Jamy el Misterio de la Mansion Misteriosamente Espeluznante
Guia de Recoleccion de Evidencia

Pescado
» Ve ala Cocina
»Selecciona la nevera

Nota
» Ve ala Cocina
» Selecciona la nevera

Gnomo
» Ve al Cuarto
» Selecciona a los payasos en orden:
izquierda, derecha, medio
» Selecciona otra vez la pintura

Cuchillo
» Ve al Cuarto
» Selecciona la mesita de luz
» Ve al Recibidor
» Selecciona la llave colgando del hiloy
usa la pistola
» Ve al Estudio
» Selecciona la caja debajo delamesay
usa la llave

Mandibula
» Ve al Bafio
» Selecciona el objeto en la baiera
» Ve al Vestibulo
» Selecciona al monstruoy usala
mascara
» Selecciona lavela
» Ve al Bafio
» Selecciona el cubo de basuray usa la
vela
» Selecciona otra vez la basura

Dinero
» Ve a la Biblioteca
» Selecciona el libro rectangular en la
estanteria de la derecha
» Ve al Bafio
» Selecciona el objeto en la bafiera
» Ve al Vestibulo
» Selecciona al monstruoy usa la
mascara
» Selecciona la regla de metroy usa el
libro
» Ve al Recibidor
» Selecciona el objeto debajo del sofay
usa la regla de metro



Jamy el Misterio de la Mansion Misteriosamente Espeluznante
Listado de Finales

#01/16: Oh, Canada
Pescado + Nota

#02/16: Casa de Gnomos del Suertudo
Benny
Gnomo + Dinero

#03/16: Desagiie de Depravacion
Gnomo + Cuchillo

#04/16: No Es llegal; Aun Asi Es Medio
Raro
Cuchillo + Dinero

#05/16: Senuelo
Mandibula + Pescado

#06/16: Compalexandre
Mandibula + Nota

#07/16: El Crimen Enano no Paga
Gnomo + Nota

#08/16: Trato Crudo
Pescado + Cuchillo

#09/16: La Debacle del Escargot
Dinero + Nota

#10/16: La Gota que Rebalso el Vaso
Pescado + Dinero

#11/16: Historia del Oeste del Condado
Linn
Cuchillo + Nota

#12/16: EL KFC/Taco Bell de Schrodinger
Gnomo + Pescado

#13/16: El Necrognomicon
Gnomo + Mandibula

#14/16: Inspector Valjert
Mandibula + Dinero

#15/16: El Crimen Perfecto
Mandibula + Cuchillo

#16/16: Fiesta de Estreno de la Casa
Requiere la vela y la regla de metro, las
cuales puedes obtener siguiendo los pasos
para recolectar la Mandibula y el Dinero.

» Ve al Recibidor
» Selecciona la pinturay usa la vela
» Ve al Bafio
» Selecciona el cubo de basuray usa la
vela
» Ve ala Cocina
» Selecciona los ingredientes
» Selecciona el horno y usa la vela, la
pistola o el libro
» Ve al Cuarto
» Selecciona el pentagramay usa la
regla de metro
» Selecciona el pentagrama otra vez
» Ve a la Sala de Estar
» Selecciona el matafuegos



