Introduction

Le Kaiserliche, fleuron de la technologie
impériale, est un luxueux navire volant
propulsé par le fraichement inventé
moteur a vapeur: Des diplomates et
leurs familles ont été invitées au vol
inaugural vers la capitale impériale.

LEmpire compte bien utiliser [événement pour
communiquer sur ses avancées technologiques
et sa grandeur: Mais quelques jours avant le
vol, 'ambassadrice a recu un courrier du
célébre Boldok (le second meilleur voleur
du monde) annongant qu'il va subtiliser le
Kaiserliche. Inquiéte, elle a demandé aux
aventuriers d'assurer la sécurité du voyage.

Le Kaiserliche

Les parties ouvertes sont décorées
de centaines de dorures, statues,
miroirs... C'est luxueux mais pas
forcément du meilleur got.
L'accueil est excellent. Le personnel
est essentiellement composé de
nombreux kobolds en uniforme :
grace a leurs poids et taille réduites
ils se faufilent un peu partout pour
s'occuper des machines ou servir
des petits fours (délicieux mais tous
a base de choux). l
Les parties techniques sont bien
plus austéres. Un enchevétrement

de tuyaux et de machines bruyantes
conduit a un ceuf de dragon.

Le Kaiserliche fonctionne grace

a cet ceuf de dragon qui réchauffe
I'eau et crée de la vapeur.

La cale est remplie de caisses,
principalement des conserves de
poulpes que M. Dupoulay espére
vendre ala capitale impériale.

Sous le navire se trouvent

4 nacelles de sauvetage, de petites
embarcations enchantées pour
planer paisiblement jusqu’au sol.
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Rouletabosse, jeune journaliste
trés curieuse

L'ambassadrice Maillard,
quadragénaire raffinée chargée
des relations avec 'Empire
Maitre Gurl, majordome kobold
moustachu et réaleur

Monsieur Dupoulay, marchand
trés malchanceux

Le baron Jungdorf, jeune papa
débordé par ses triplés treés
agités et bruyants

La capitaine Eberitch
Cette fiere impériale n'est pas
convaincue par les compétences

des aventuriers. Elle tient avant tout

a protéger les passagers.

Si trois menaces sont actives
simultanément, la capitaine
déclenchera I'évacuation.

Les nacelles sont accessibles par

des trappes sous la cale et des
échelles le long de la coque du navire.
Les embarcations n'attendront pas
les aventuriers trés longtemps.
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Le plan de Boldok

Boldok compte faire évacuer le
navire pour en prendre plus
facilement le contréle. Gréce d une
puissante potion de multiplicité et

a son expertise en maquillage et
déquisement, il remplace petit a petit
tous les kobolds travaillant sur le
navire (une dizaine est déja enfermée
dans une caisse a la cale). Chaque
copie est persuadée d'étre l'original,
mais disparait dans un «pouf» si elle
est blessée. Le véritable Boldok se
reconndit au puissant anneau de
«chute-comme-une-plume » qu'il
porte en cas de fuite précipitée. Cet
anneau usé a 1 chance sur 2 d’étre
épuisé aprés chaque utilisation.

Aventure en une page n°

LES MENACES

Au tout début de I'aventure, larbitre
tire 1D6 ou choisit une premiére
manigance de Boldok, puis en ajoute
une toutes les 10 minutes.

O1 Des serpents relachés dans les
conduits d’aération envahissent
la réception.

02 Un somnifére est glissé dans
la boisson de Stein, le pilote.

O3 Ash, un mage météorologue
discret et corrompu, déclenche
un brouillard puis une tempéte
autour du navire. Pour maintenir
son sort, il doit en permanence
murmurer des incantations.

04 Le réceptacle contenant I'ceuf
de dragon du moteur a été
ouvert. Les parties techniques
sont envahies d’une vapeur
brilante et le Kaiserliche
devient incontrélable.

05 Un puissant artefact couvert
de runes et fixé sous la coque
augmente fortement le poids
du navire.

06 Des pirates de I'air sur des
montqolfieres de fortune
attaquent le navire.

DES INDICES SUR LE PLAN

Du magquillage couleur kobold
Un postiche taille kobold

Des traces de bagarres

Des kobolds ligotés

dans une caisse

La potion vide

de Boldok


https://janvanhouten.itch.io/aventures-en-une-page
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