


cor~TEt~TS 

・攻略準備編・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・3
主人公リヒターのほかに、もう1人使用キャラが存在…・8

2人のキャラの特性を知り、使いわけていこう…H ・H ・・・・4
アイテムを使って有利にゲームを進めよう…...・H ・－－…・・7

・ステージ攻略編・・・・・・・・・・・・・・・10
ゲーム中の画面とシステムを理解しよう・H・H・H・H・－－…・10
・ステージ0・・・H・－－－….....・H・......・H・....・H・－－－…………11

・ステージト.....・H・...・H・·· ~ ·・H・...・H・－－－－－……………・・12

・ステージ2・H・H・....・H・－－－－－－….....・H・...・H・.....・H・－－…16
・ステージ8・・・H・.....・H・.........….....・H・－－－……...・H・・・22

・ステージ4・・・H・H・......・H・－－…………...・H・....・H・－－－…28
ステージ4までの裏ルートを大紹介 H・H・...・H・....・H・・・・・34

攻略ガイドブック
au事『悪魔滅ドラキ 1ラ』がアァミコシ

ディ スタ システムで発売され て~8~。 10作

闘にあたるPCエシジシ厳では析レいプレイ

ヤーキャラもおわり、 aさに『ドラキ 1ラ』シ
リーズの集久威ヒはっている。字書では、ドラ

キ且ラ伯.を倒すたのに必.f.1.C.I.礎知副院と、

ステージ4itでを、詳細はマップで先金攻略。



本編では、E人の使用キャ
ラの特性、アイテムの効果
や種類の紹介など、釜本と
なるものをまとめてある。

前号まで紹介してきた、主人 ャラとはマリアという女の子で、 ーー一ーーーーーーーーーーリ。圃圃・・・・・・・・・・・・・・・・ヒゲ公リヒターは、このシリーズの 前号で紹介した4人のイベント 圃・圃・・・・圃・・・・・ タ｜

圃圃・圃・・・・・・・・・・・・・｜ム流れをくんだキャラ。でも、な キャラの1人。リヒターとは特 ・・・・・・・・・・・・・置のス
圃圃圃・・・・・・・・・・・・圃みタんと／ このljヒターのほかに 性や攻撃方法の差別化などがさ ．．．．．．．．．．．．．だ｜

もう l人プレイヤーキャラが存 れていて、十分に使用キヤラの ・－・ ~ 
・・・・・・圃・圃・・・・・・・・・・ は在することが判明した。そのキ 役割を果たしているんだ。 －・E・－・E・－－

-=--=-Z 邑 f一一一一一一一一 泊位
・・~~.... ~~~l· SG'~聞置陣ヨjl!Jf計調・.，，~三孟－ －－－－ － ：二串・・・ - o ・・・・・・ 圃・・・・マあくまで基本はリヒタ一、初 トエリアまで行き、マリアを救 ．．．． ． ．． 

めカ、らマリアを使えるわけでは 出レなけれぱならないんだ。ち －~ ~且』 圃· t~
ない。マリアを選択してゲ一ム なみに4人の少女のうち、使え ．． 
を進めるためには、まずイべン るようになるのはマリアのみ。 ・・ a・... ；・・マ

.と事のルートによヲτ進路獄に怠・3τlいる
このゲームには、表と裏のルー よりさ5ステージは迷路状になって 、あやしいHと思つだところは徹底
トガ存在するということは前号で いて、女の子だちもすぐ｜こ発見で 的に調べ、 隠されだ道を探して悪

紹介済み。この表、裏のルートに ぎるところには囚われていないぞ。 魔服申をくまなく回ろう。
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このリヒターとマリアは、そ また、それぞれの特性も違って

れぞれ通常攻撃や攻撃アイテム いるなど、ゲーム中では区別さ

に違ったものが用意されている。 れているんだ。この違いを理解

I 2人に共通な基本操作 ］ 
ますことで紹介するのは、通 内容についてなどは若干の違い

常攻撃やアイテム攻撃といった もあるが、あくまでボタンや万

基本となる動きの操作。個々の 向キーによってどんなことがで

~孟謹藍逼・・
纂本となる攻撃方法で、①ボタ

ンを押すことで可能だ。ジャンプ

と組み合わせだりして敵を倒した

り、戸イテムを見つけ出すのに使

っていこう。ちなみにリヒターは、

ムチを痕って攻撃し、マI））フは、

小さい鳥を飛ばして攻撃をする。

llllJDZ!!亙ヨ
方向キーのよと①ボタンで使用

できる戸イテム攻撃。ハートの微

だけ攻撃ガ可能で、攻撃方法とハ

ートの消費量は戸イテムの種類に

よって変わってくる。まだ今回は、

セレフトボタンで戸イテムクラッ

シユと呼ばれる必殺授も使える。

・・Rm!亘・・・
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①ボタンを押すことでジャ

ンブする。戸クションゲーム

ではあたり前の感もある動き。

ちなみに、方向キーを左右に

入れなffらジャンプするとな
なめジャンプする。

。ジャンプしながら攻撃も可能

。マリアの攻掌はカワイイものが主

－翠謹E霊園
階段のあるところでは、方

向キーの上で昇り、下で降り

る。降りているときに下とジ

ャンブボタンで途中で飛び降

り、 上を押してジャンプすれ

ば途中から昇れる。

。方向キーの上て事皆段を登る

して、それぞれにあった攻撃方

法や進め方を作っていくことが

ゲーム攻略のポイントになる。

事
きるか、といったものだ。この

基本的な操作方法を紹介した上

で、それぞれの特性などを個別

に紹介していこう。

。この状屯切〉時は無敵になってL、る

・・E箇司旦巨ヨ・・
ジャンプボタンである、 ①
ボタンを地上で押しっぱなし

にするとキャラの位置ガ固定

できる。左右に娠り向いても

位置ガ動かないので、狭い足

溺で献を攻撃するのに育劾。

。狭いところでは使えるかも



（ キャラ別の特性～リヒター編～ ｜ 
一連のシリーズの流れをくん

でいるのが、主人公リヒタ一。

ムチと攻撃アイテムを使って進

んでいく。このシリーズをプレ

イレたことのある人には使いや

基本になる攻撃はこのムチ。

ボタンを押してから攻撃、ムチ

が戻るまで若干の時闘があり、

動いている敵やジャンプ攻撃す

るときは早めにするのがコツ。入。
れム
てチ
攻の
撃長
しさ
よも
う計
算

ジャンプの舗を衰える
基本的には初代ディスク版の

システムを採用しているが、ジ

ャンプに関しては改良が加えら

れている。ジャンプボタンを押

しただけだと、 一定の距離を跳

んでしまうが、ボタンを押しっ

ぱなしにしているとジャンプの

途中で戻ってくることが可能だ。。
L〆
ヤ
／ 

プ
し
た
と

ろ

敵
が

た
／ 

ん
な
時

便
利

すいかもしれないが、ムチやジ

ャンプなどに独特のクセがある。

といっても今回、新しい動きも

加わり、このシリ ズの主人公

としては使いやすし1。

リヒターのみのオリジナルア

クションとしてあげられるのが

このパック転。ジャンプボタン

を連打するとできる。

躍窒霊園
方向を固定
これもリヒターにしかできな

いもの。攻撃ボタンを押しつづ

けていると、向いている方向が

固定できるというもの。

---

b.チω＝号館え：
リヒターを使う上でのポイント

｜志、ムチの使い方。出るまでと戻

るまでに多少時聞がかかるので、

献ガムチの青空自範囲巳入る少し前

に押すとか、厳から逃げるように

ジャンプし、ムチガ出るまでの距

躍をかせぎ、撮り向きざまに攻惨

といっ芝工夫1J必要に怠ってくる。

持
~.、、

加護
しに
よ入
うる
前

。
後
ろ
を
向
き
な
が
ら
方

向
的
に
は
前
進
で
き
る

s 



キャラ別の特性～マリア編～ ｜ 
もう l人の使用キャラとして 攻撃性は強く、通常攻撃だけで

登場するのがこのマリア。見た りヒターより速く、ステージボ

目通り体力がなく、敵からの攻 スを倒せたりすることもしばし

撃を受けるとリヒタ一以上にダ ぱ。またリヒターより背が低い

メ ジを受けてしまう。だが、 ので意外なところを通れるぞ。

主主毛3斗雪宅~司王今毛芸dき毛~き毛うと宅金毛ラとも:S-t!さト歪事毛主毛~に毛金主芸－歪手証忌

園 園田困層画面
マリアの強さの秘密がこれ。

通常攻撃は小鳥で、最高E羽ま

で飛ばせる。しかも、行きと戻

りともに攻撃の判定があり最大

4回分の攻撃が可能だ。さらに、

行きと戻りで軌道が違うため、

敵に当たる確率が高し1。

マリアのもう lつの強さの秘
密がこのE段ジャンプ。これは

ジャンプしている最中に、もう

一度ジャンプできるというもの。

敵に当たるのを避けたり、近道

ができたりとかなり使える。

I の〉〆
ヤ
／ 

プで
は

容
が

段
〉〆

ヤ

ノ
プ
な
勺
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方向キーの下とジャンブボタ

ンの組み合わせで、ヘッドスラ

イデイングができる。狭いとこ

ろを通るときなどに使える。

このヘッドスライデイングじ

ゃないと、行けない場所なんか

も存在するかも・・・。

圃題担園田園盟関
方向キーのななめ下とジャン

ブボタンで司能。かなり高速に

移動するので、 υヒターのパッ
ク転と同様に、敵の攻撃からの

緊急回避に使えたりする。

重？
でる

Ii 
す回
るり
な

が
り

マリ戸のポイントとしては2段
ジャンフ。霊直！こ跳んでからなな

めジャンプ。な怠めジャンプで着

地地点に画~"Ifい定ら、もう f 固ジ

ャンブなどと撃目lこ使いこなそう。



フィックが違っていたりと別々

のものが用意されている。

では、このアイテムについて

詳しく説明レていこう。

ゲームの進める上で重要にな

ってくるがこのアイテム。これ

らは、リヒターとマリアで同じ

用途に使えても、それぞれグラ

アイテムを探レながら進むこと

も、このゲームでは重要なこと

であり、楽しみにもなっている。

また、一定の場所にいるだけで

出現するものもあったりする。

ベ。
るい
とろ

費ん
な
なと
もこ
σ〉ろ
カ《を
調

｜ いろんな所に隠されている ｜ 
この『～×』では画面中に見え

ているアイテムは存在しない。

すべてが、ろうそくや街灯の中、

といった感じでステージ上のど

こかに隠されているんだ。この

管室
れの
て中

るア
こイ
とテ
もム
カ《

｜ 2種類に大きく分けられる ｜ 

見
て
の
通
り
残
り
人

数
が
増
え
る
ア
イ
テ

ム
。あ
ま
り
出
な
い

舗圃園圃・圃圃B
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ポ
ス
を
倒
す
と
現
れ

る
、
ス
テ
ー
ジ
ク
リ

ア
ア
イ
テ
ム

今回攻撃アイテムは、取り直

しが可能になっていて非常に便

利。攻撃アイテムを持った状態

で別なものを取ると、それまで

持っていた攻撃アイテムが飛び

出し、少し後ろに落ちる。間違

って取った場合は、点滅が消え

てからもう一度取り直そう。

i守
ムし

皇i
えか
てり

も華
ア

アイテムは大きく分けて、通

常アイテムと武器による攻撃ア

イテムのE種類がある。通常ア

イテムとは、取ったその場で効

果があるもの。攻撃アイテムは

任意で使用する武器となる。

。
大
丈
考
点
局
か
消
え

た
ら
取
り
直
そ
う

a通常アイテムは取った時点で効果が
!i＇三三至亘ζ豆言
i ~ 、.－： : 
l；醤

一一一一一

品一一
一一一
一一比

三
f
f
T
F昌一一
一
。江主撃アイテムはハートを消費する



l~~i ~ E歪富司匝if!軍司rem回~~~，~~!t
ゲーム中で欠かせないもので いる。ではそれらを個別に紹介

ある攻撃アイテム。これらはり していこう。ちなみにリヒタ

ヒターとマリアで、それぞれ別 のみ、アイテムなし状態でムチ

な効果があるものが用意されて のアイテムクラッシュが可能だ。

匝費国圃

J
…一

喝一mm
一一

方
母、＼

i
e
i
h
h

J
圃
一

二本
S

」
、

？
仁三
国
一

一
一品

＼

目
白
一

一
～ト
し戸

ぢ

ム
回
一

一
戸い7
・
ー

e
h
f
，．一

一
山～円

ζ
一一薗
一

－he
＼

i

l

l

－

e
r
T

，・－

一

L

・J

J

L
H＼
γ

P
4

．・一

一

M

d

・－

。
ア
イ
テ
ム
が
な
い
状
態

の
と
き
は
炎
の
ム
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このシリーズの流れをくんでいるリヒターの攻掌アイテムは、クロスやオノ、

懐中時計といったおなじみのもの。多少効果や使い方は違うものの、イメー

ジ的にはこれまでと同線。また、今回初登場のオリジナルアイテムもある

このシリーズではおなじみの武

器。見定目よりも当だりが大きく、

攻撃力も高い。しかし、 T11.物線を

描いて飛んでいくだめ、使いづら

いのガ難点だ。飛んでいる敵や大

きな献などには比較的使えるだろ

一度に3本の剣を飛ばし攻撃す
る戸イテム。これもクロス同僚、

武掛や盾を持っている敵lこId:劾き

lこくい。威力は弱いt1かなりのス
ピードで飛んでいくだめ、空中の

敵を狙うのに使いやすい。対ポス

戦にはあまり向かないかもしれな

聖水の入つだピンを役げて地面

！こ当てて電車し、聖なる炎で攻撃す

るアイテム。この戸イテムの強み

は、燃え上ガつだ炎ガ移動してい

くこと。まだ高さもあるので敵に

当だりやすい。ジャンプして遠く

に投げることも可能だ。 3フイテム

クラッシュは、聖なる雨を降らせ、

画面上すべてに刻果ガある。

思
しを
て上
い（f
くな
が
ら
敵

横方向に一直線に飛んでいくつ

ロス。 一定距離を進んだら戻って

くることガ特徴だ。戻る際に一瞬

その場で回転しなt1ら止まるだめ
にタイミングによっては連続して

ダメージを与えることも可能。武

器や、盾を持っている厳には刻き

この懐中時計については、今回

刻果ガ変わつだ。これまでは敵の

動きをi上めるものだつだガ、今回

は猷の動きを遅くするものになっ

ている。戸イテムフラッシュは、

画面上に出現させ疋模僚を使って

献を攻撃していく。この模犠は自

動的に敵をマークし、追尾しなガ

ら、敵を追いかけていく。

PCエンジン版オ1）ジナルの戸
イテム。通常は魔法の本を空中で

円状に広げて攻撃。戸イテムクラ

ッシユは前方向lこだ円状に回磁し
だ本の固まりを飛ばす。これにつ

いては戸イテムクラッシュより、

通常の戸イテム攻撃の方ガはるか

lこ使いやすい。でもほかの攻撃戸

イテムよりハートを消費する。

？？ 工；σ〉
撃本
すが
る円
状

広

8 
＊それぞれのアイテムの名前の下の数字は、左がアイテム使用時、
右がアイテムクラッシュ使用時のハート消費量を示しています



E塑腫遡
マリアの攻電車アイテムは攻撃するものというよりは、女の子ということをア

ピールしているといった感じのものが多い。アイテムクラッシユについては

｛受えるものとイ吏えないものとカ〈はっきりしている

白いネコを走らせ、攻撃する。

3固なにかにぶつかるまで突進し
てくので、耐久力tJある厳にも育
刻だ。戸イテムクラッシユ1a、白
虎につかまつだマリ戸ガ画面上を

左右に行き受って攻撃する。

L、Cl
きな

3力、

雪量たた
るる
ま
で

このゲーム中、あるいは、この

シリーズ中初かもしれない無攻撃

戸イテム。マリ戸ガ巨大な力メに

なり献の攻撃を防ぐ。でもボスク

ラスの大ダメージはダメ。戸イテ

ムクラッシュは巨大な力メで攻撃。

顎無な
カカ
イヒメ
すに
るな

攻撃戸イテム申最高クラスの破

壊力を誇るドラゴン。しかし、ハ

ートの消費量ガ多い。戸イテムク

／＼ートの消費量、使いやすさと

もにいい。対空攻撃として、2羽の
赤いスズメを〉字型に飛lざす。戸

まるで手昂みたいな刻果ガある

攻撃戸イテム。タマゴを落として

割り、ヒナを上方向に飛ばす。 7コ
イテムクラッシュはハート消費量

ガ最低なら、使いやすさ威力とも

前方に音譜のマークを飛ばして

攻撃するのガこの音楽の本。あま

9 



いよいよステージ攻略ヘ入
る。纏数のエリアにわけら
れている各ステージのマッ
プとポイントを紹介しよう。

に関わるシステムについても、

重要なものについては、ここで

見ていくことにする。

類だ。ゲーム中、その場面に応

じたアイテムの使い分けが必要

となるからだ。またゲーム進行

まずは画面上に表示される情

報の見かたを確認しよう。特に

重要なのはアイテム関係の表示

藍醤室璽邑ヨ
調 スコアの欄は、ランボタンでポー

ズをかけたときに書写示カ匂刀り替わ

る。この表示の意味については、

今回明かすことはできないが、力、

ー.－.なり重要な内容かも知れない

登
場
す
る
と
、
画
面
右
端
に
ポ
ス
の
体
力
ゲ
ー
ジ
が
現
れ
る
。

敵
ボ
ス
に
与
え
る
チ
メ
｜
ジ
が
視
認
で
き
る
の
で
、
お
お
い

に
役
立
て
よ
う
。
こ
の
体
力
ゲ

l
ジ
が
現
れ
る
の
は
、
あ
く

ま
で
ス
テ
ー
ジ
ボ
ス
に
限
ら
れ
る

こ
こ
に
は
現
在
持
っ
て
い
る

攻
撃
ア
イ
テ
ム
が
表
示
さ
れ

る
。
こ
れ
は
常
に

1
種
類
し

か
持
て
な
い
た
め
、
よ
く
考

え
て
、
そ
の
場
面
に
必
要
な

も
の
荘
、
持
つ
よ
う
に
し
よ
う

温
調
羽
司
咽

。この画面でプレイヤーを変更できる

園lllillfll量掴
新しく登場したプレイヤーキ

ヤラ、マリア。実際には、ステ

ージEでマリアを解放したあと、

ゲームオーバー後のコンテイニ

ュー画面などでプレイヤーチヱ

ンジの項目が加わり変更可能に。

は。
の P
キ C
ヤエ
7 / 
〉ノ

マン
Jな
アら
で

lllE霊童冨墨書．
この『～×」では、アイテム

の獲得率や受けたダメージなど

の諸条件によって決まる「クリ

ア率」が設定されている。パー

センテージで表示され、オプシ

ョン画面で確認することができ

る。クリア率はゲーム中に起こ

るイベントによっても変化する。

-。この欄に表示されているのがクリア
率パーセンテージ。I00"/oを目指せ！！

10 



lスーまで｜
をルートで紹介｜
r～×」のII大の特徴であるステ
ージの分厳は、このゲームを奥深

いものにしている。表・llの両ル
ートガ炎差しなガらステージガ偶

成され、同じステージであっても

ルートによって、霊.するポスキ

ャラガ変わっ芝りもする。
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～ステージ官～
い黒長記「ーミ佳7下ご7宅地唱I) 織の即時附きのtt万でて：：｛T,

. ~4' 
--t'7てこ 働 基魔物1現 われずで もであるーごのステ一三j[<:J:難易度も1氏

して「上していt'o佳1の入口ガら内幸R sこ、 1豊作に慣れるだめにはちょうど に

を後十、燃え上がる⑤をあ「に零廃 良い。猷も簡単に明性るものガ多いと
.. 

室生 ~ 圃

zυア＠ ・ 3

エリア1は街の入口だ。たい

まつが置かれているが、これを

療すとアイテムが出現する。す

べて取っておこう。出現する敵

は1種類だけで、アイテムの入

手が目的のエリアと言える。

12 

ID]霊IJISB彊週
このエリアで出現するモンス

ターはスケルトン。 文字通りガ

イコツだ。動きも遅く、ムチを

1発当てれば簡単に倒せる。ボ
タンを押してから、攻撃の出始

め、戻りのタイミンクを、スケ

ルトンを相手につかんでおこう。

エリア＠

~ヨ・
エリア①では、八一卜と$袋

のほかにオノが手に入る。オノ

は放物線を描いて上方飛んでい

くので、階段の上にいる敵や空

を飛ぶ敵に対して有効だ。この

ステージでは、オノを持ってい

くことをオススメしておく。

． 



エリアEは街の内部。敵の攻
撃にもバリエーションが生じて

くる。不意打ちしてくる敵もい

るが、注意していれば問題ない。

~ヨ
この階段の上には敵がいて、

上からタルを投げてくる。避け

るのは難しくないので、避けて

から一気に近づいて倒そう。

Z空
を方
避か
けら
て落
敵ち
にて
攻〈
撃る

~歪霊園

~函
ここでもタルを投げてくる敵

がいるが、ジャンプで簡単にか

わせる。ジャンブから攻撃への

タイミンクをつかんでおこう。

落げ
ちてこ
っくこ
いるに
て敵も
避がタ
tt ~、 Jレ
よるを
う 。投

振を
る避ジ
つけヤ
てなン
反がフ
撃らし
しムて
よチタ
うをル

~il'.A盈諸産＝岳ヨ－

この回廊には灯りがついてい

る街灯があるが、これを療すと

やはりアイテムが出現する。高

い所にあるものはムチでは届か

－ 軍需暫Bil蓬翠圃
この窓を破り出てくるスケル

トンは今までのヤツに比べて動

きが速い。動き回られる前に倒

す方法は、出現した瞬間にオノ

を使うと簡単に倒せる。ここを

過ぎれば、あとは階段を降りて

右手のドアを開けると次のエリ

アへと進む。燃え盛る街をあと

に悪魔械へと向かう道だ。

撃型
い手
きに
な見
りえ

事会だ力、
すら

13 



エリア③は真っ赤に燃える衝

を績に見ながら悪魔城へと向か

う道のりだ。 ここでは中ボスク

ラスの敵も登場し、いよいよゲ

ームも本番ヘ向かう。操作を完

壁にマスターしてしまおう。

－ 盟国阻圃
このエリアでは、初めて空を

飛ぶ敵が出現する。ムチの軌道

は直線なので上空の敵はなかな

かやっかいだ。こごでもオノを

うまく使って進んでいこう。

志望
志議

14 

ゃん
つで
かく
いる
だ敵
は

園固5:i題亘~l'Jlm

エリア③の半ばまで進むと、

岩でできた巨大なゴーレムが現

れる。コイツは上半身にしか当

たり判定がないので、ジャンプ

してムチで攻撃するか、オノを

使った攻撃が中心となるだろう。

ゴーレムの攻撃は、その巨大な

腕力、ら繰り出すパンチと、口か

ら3方に分かれる弾を吐く攻撃
のE種類。どちらも僑えがある

ので、よく見てどちらの攻撃か

判断して避けよう。動きに関し

SIEZ&盟監察憲司・
初めてのポス戦ということで、

このエリアにはアイテムが出現

する。ここへくるまでオノを持

っていなかった場合はここで取

っておこう。ポス戦を有利に進

めるために必要なアイテムだ。

9町



｜弘法 ト
ステージ1のボス、炎を吐く
邪竜ワイパーン。街を火の海に

したのはコイツの仕業だ。常に

上空にいるために、オノでの攻

撃が有効だ。攻撃は3種類。体当
たりを主にして、残りの巴つを

ランダムに交えて攻撃をしてく

る。体力はさほどではなく、じ

っくり戦えば必ず勝てる相手。

－~~fA'.長主2・・
ワイパーンの攻撃方法の中心

になる。上空から突っ込んで、 。ステージ lのポス、ワイパーン。まともに戦う初めてのポスだが比較的簡単

その足のツメにljヒターを捕ら ・・E空軍z・・・えてしまうというもの。これは、

リヒターのパック転の能力を使 Eつ目は口から炎を吐く攻撃
えば直前でかわせる。敵の間合 だ。これは、炎が分散し地上に

いを見切ってタイミングよくか 達するとダメ ジを受けなくな

わそう。間合いさえつかめばム るので、直撃さえ受けなければ

チでの攻撃も当たるぞ。

昨開玄事現回写司

3つ目は、口からプレスを吐
いて攻撃するというもの。これ

は炎よりスピードがあり、しか

もリヒターのいる方向にくるの

で、タイミング良くジャンプ。

15 



このエリアで登場する敵は3
種類。ダーククロウとスケルト

ン、そしてアックスアーマーだ。

その中で、ダーククロウとアツ

クスアーマーの攻撃には注意。

－ 温園盟国語調
空から攻撃してくるダークク

ロウは、なかなかやっかいな敵。

死ぬまでリヒターを追い続ける

ので、倒さないで進むとスケル

トンとダーククロウのダブル攻

撃を受けることになる。 ダーク

クロウはその場で倒して進もう。

16 

ヱリア＠

回 否問問調陵高E酒
このエリアの最後に待ち受け

ているのがアックスアーマー。

丈夫なヨロイと盾を持ち、オノ

を上下に投げてくる。オノはム

チで破壊することが可能なので、

投げてくるオノの動きに合わせ、

上下にムチを振りながら倒す。
．、

ぺ．



いよいよドラキュラ減内へ。

そこで最初に量場する敵は、無

限に現れるゾンピ。また、突然

落ちてきて矯らえ難い動きをす

るピーピングアイもやっかい。

－置翠室盈謹E・
倒してもキリがないソンピの

集団。画面の左右から出現する

が、歩くスピードがリヒターと

そんなに変わらないので左右か

らはさまれると少々やっかいだ。

。画面の左右から次4に現れてくるぞ

n盟璽冨E調理冨墨書．
少し高さがある場所から落ち

たときは、一瞬だが動きが取れ

なくなる。そのときに敵からダ

メージを受けやすい。これはゲ

ーム中全般でいえること。特に

ここでは、ゾンピが次々に出現

するので、階段から飛び降りる

際はゾンビの動きを確認してか

らやるようにしよう。

E置璽~麺m盛ヨ
一定の場所にくると上から落

下してくるピーピングアイは、

攻撃しにくくどこまでも追いか

けてくる。コイツはリヒターを

中心として時計方向に回る習性

があり、ムチをE発でft!Jせるぞ。こ
の動きを頭の中に入れて、ます

目がでた瞬間に1発、ジャンプ

してE発と攻撃するのが理想。

17 



エリア③は、基本的にはエリ

ア＠と変わらない。が、ここで

は地醤きとともに壁を突き破っ

てベヒーモスが出現する。コイ

ツから逃げるように進んでいか

なければならないエリアだ。

マリア救出のイベントが隠さ

れているこのエリア。半魚人が

うごめく陰湿な地下道で、 1人
の少女が助けを待っているのだ。

Ill冨置置盟国璽
ドラキユラが番犬として作っ

た化け物べヒーモスは、リヒタ

ーの背後から容赦なく突進して

くる。ここでは、逃げることに

徹しよう。その際に注意するの

は、地面に開いている穴。穴を

飛び越える際には、ゾンビが着

~罰匪廻

エリア③で登場するべヒーモ

スは、エリア③まで追ってくる。

しかし、壁を登ってベヒーモス

の突進を避けると、ベヒーモス

は、壁に激突して自滅するのだ。

地地点に来ないよう、穴の手前

でゾンピを倒してから飛び越え

るようにする。ちなみに、リヒ

ターの場合は逃げに徹するが、

連続攻撃と巴段ジャンプの可能

なマリアならベヒーモスと戦っ

ても勝てる見込みはあるぞ。

111置留置置毘彊
この場所でも霊堂場するピーピ

ンクアイ。実は、カゴの中で眠

っているだけ。だから攻撃など

で力ゴをゆらさない限り目を覚

まさない。戦わずに抜けよう。



ーl

では倒すのカ喫量しいベヒ

ーモスも、ごらんの通り

倒すことができるのだ

~覇軍軍E・・
ここで気をつけることは、半

魚人の攻撃を受け水中に落ちな

いこと。半魚人は、離れたとこ

ろからも、腹ぱいのタックルや

火の弾で攻撃してくる。ムチや

アイテムによって半魚人を近づ

けないようにしよう。

このエリア⑤は、ボスと戦う

ための準備する場所だ。ろうそ

くを接してアイテムを補充し、

ボスに備える。敵も出てこない

ので、アイテムが隠されている

かどうかゆっくり探してみよう。

~霊園
地下水道の一番奥には、マリ

llli.I冨!@lil霊置
ここでは、たくさんアイテム

があって、どれを選べばよいの

か迷ってしまうが、次のボス、

狼男と戦うためにオススメする

のが聖水なのだ。

軍軍事~~音量書置曹圏直z・

アが囚われている部屋がある。 処法は、気にせずジャンプする

この部屋を開けるためにはカギ こと。ピーピングアイは目覚め

が必要。カギを探し、ここまで て追ってくるが、直ぐさまドア

持ってきて初めて救出できる。 に逃げ込めば大丈夫だからだ。

19 



ト

一語ポスト
このステージ2のボスは狼男
だ。体は小さいが攻撃のパリ工

ーションは多い。あまくみると

痛い自に遭うことになるぞ。

。ポスを倒した後でも気を抜けない。こんな最後σ〉斗車力守寺っていることも…

－~J,)f..軍事A淳司［司圃
体が光ったら高速で体当たり

を仕掛けてくる。基本的にしゃ

がめばいいが、軌道がゆるやか

なカーブを錨いていて、近すぎ

ても透すぎても攻撃を受ける。

・：単品王寺；凶・Cl~ll
この動きを主体に移動してい

る。左右や上などに張りつき、

回転しながら曲線を描き移動、

回転しながら直線的に体当たり

の種類がある。ちなみに、白く

回転してくる体当たりにも速い

ものと遅いものがあるぞ。

－歪翠玉Eヨ・・
た

た

ン

。
体
を
そ
ら
し
、
構
え
た

し

し

ヨ

、

ら
気
合
弾
が
く
る
ぞ

を

に

シ

し

ン

弾

一
速

ヨ

を

モ

う

シ
合
。
こ

一

気

る

つ

モ

。

く

け

す

だ

て

も

ら

撃

げ

弾

そ

攻

投

に

を

の

を

も

体

こ

の

と

ら

も

と

。
素
早
く
ジ
ャ
ン
プ
し
て

攻
撃
を
か
わ
す
よ
‘
つ
に

ー

。
体
か
ら
オ
ー
ラ
を
発
し
光
っ
た
ら
、
高
速
で
突
っ
込
ん
で
く
る
。
中
間
あ
た
り
で
か
わ
せ

~与:r＂坦冨王宮'.It.. 
いったん動きを止め、しゃが

んだ状態になるとスライデイン

グ。動きは速くないが、立ち上

がるまで攻撃の判定がある。

ら。
ンー
ヤん
ンな
プ状
す態
るに

番号
をた
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ドJヒターでのポイント ｜リヒターを使って戦う際に注意することは、ムチが出るまでの時間を計算にいれることと、振り向いて攻繁できる距離を被いでおくことだ

スライ針ンクは狙い目〉 く先観みで攻撃 .. 
スライデイングはけっこう狙 画面内を上や左右から回転し 攻撃を加えていき、ボスの体

える。一度ジャンプでかわして て移動しているときは、素早く 力ゲージが少なくなると、回転． l反対側カ＼逃げるようにジヤン 着地点を判断し、少し早めにム しながら、跳ね返るように画面

プして距離をあけて攻撃しよう。 チを振るようにすれば攻撃でき 内を移動し始める。この時に角
。 る。でもボスとの距離には注意。 度は何種類力、あって、基本的に
ス
フ た寝

⑤ 
の 当たらない場所はない。着地地

イ
ア 点を攻撃してもいいが、かなり
イ ・．
ノ、

転回し
‘ー

あたり難いので、こうなったら
ゲ

2をミ アイテムクラッシュで攻撃た‘。

ツ ーー て
ク でき
てソ、． ー
ヤ

ブ/ 

で
力、
わ

華 あを食えろd’い
き 。動きは速い。アイテムクラッシュだ

「マリアでのポイント I 

マリアはとにかくダメージを受けないこと。初めからはムリでも徐4に回
数を減らしていき、体力を温存しながら戦っていこう

ダメージは禁物ますは連射で・・．

マリアではまず出現地点で1

～E発攻撃を加えることをオス

スメする。E連射でき、小鳥の戻
る際にも判定があるので、初め

にここでボスの体力を減らそう。

i空前か
から
らポ
i!l!ス
射が
じ降
より
うて

リヒターも同じということは

言うまでもないが、マリアはリ

ヒター以上に注意が必要。なぜ

かといえば、マリアは防御力が

ないため、 一回のダメージが致

命傷になりかねないからだ。攻

めるポイントと逃げるポイント

をつかんでいこう。対ボスでマ

リアを使うときも問機だ。

攻めどころは基本的にリヒタ

ーと同じ。ただし、マリアは攻

撃しているときでも移動できる

ので、ボスにスキができたらガ

ンガン連射していこう。

。
そ
し
て
ダ
メ
ー
ジ
を
与

え
戦
い
を
楽
に
せ
よ
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ます最初のエリア。ここで登

場するのはヤリで攻撃してくる、

アーマーナイトと骨柱のE種類。

骨柱はさほど問題はないが、少

少やっかいなのがアーマーナイ

ト。ここでコツをつかもう。

’~..－~~.s;睡蓮羽E
多数といっても5体だけだが、

コイツにはクロスや、短剣はあ

まり効力、なし1。手に持ったヤリ

を回転させ、跳ね返してしまう

からだ。攻撃を深く当てるつも

りで近づいて攻撃だ。ヤリを水

..  量調宮防yJ!113]園置

階段を登り、礼拝堂に入ると

天井からスケルトンが飛来する。

コイツが投げる骨に注意しなが

ら、リズムよく倒していこう。

このスケルトン、

ムチ1発で倒せ
るのでさほど問

題ないと思うが、

移動しないと数

が増えてくる。

22 
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． 

ll!lili霊室翠置
スケルトンは確実に倒してい

った方がいいのだが、ポッカリ

あいている穴には注意。体当た

りをされると反動で落とされる

ことがあるからだ。落下すると、

エリア①の最初に戻される。

ここでは穴がなく、落とされ

る心配はないが、その分、スケ

ルトンも倒さない限りしつこく

骨を投げてくる。まとめて倒す

カ＼地上に降りるまでスケルト

ンには当たらないので、ジャン

ブして空中で攻撃していこう。

て

~＼ ~ 
σ〉力、
がま

薬品
的て
だ倒
し

り
て
く
る
前
は
判
定

が
な
い
の
で
積
極
的
に
／

mEm翻ヨ酒圃
エソア③の終わりに登場する

のは、3つ重なっている骨柱。コ
イツの処理に時闘がかかると、

スケルトンの数が溜えてダメー

ジを受けやすくなるので注意。
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のみ男にメデユーサヘッド、

骨柱、そして中ポス大骸骨とい

った怪物たちが待ち受けるエリ

ア③。さすがに敵の攻撃パター

ンもステージ1やEのようには
単調ではなく、 ムチで織らえる

のが難しくなってきた。敵の他

にはトラップもあり、戦いもそ

ちてしまう確率が高いエリア。

さらに登場する敵もヤリを振り

下ろすアーマーナイトと、 一定

の位置にくると反応して現れる

ゴーストが主だ。両方ともに耐

久力があるので、そう簡単には

~霊童園
のみ男は、素早い動きで攻墜

を仕艶けてくるやつ力、いな敵。

ムチで捕らえるのはなかなか難

しく、 ダメージを受ける場合が

多い。対処の仕方として、ムチ

の間合いに入ったら素早くムチ

を娠るようにする。それにより、

約半分の確率でのみ男を倒すこ

とができる。倒せなかったとき

は、高いジャンプでムチの攻撃

mil歪霊童~
ここでは、ゴースト、アーマ

ーナイトがいる。基本的に復数

を相手にしたら確実にダメージ

を受けるか、落とされてしまう

かのどちらかになりそうなので、

1体ずつ倒そう。 1つ現れたら

それ以上先には進ます、戻るな

りして広いところで倒すように

すれば危険も減る。ゴーストに

に。
はの

主主

許お攻
う撃

轟薗量
ー

書璽旦
をかわしている場合が多い。そ

こでこのジャンプ後の着地点を

予測し、その高いジャンプの下

を潜るか、あるいは着地する場

所より少し下がるかして、降り

ぎわをムチで攻撃するといい。

。不用意に飛び込むと落ちてしまうぞ

オノなどを交え、アーマーナイ

トは穴の手前から攻撃していく

のが有効なやり方だ。
竺，

24 
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－ 理E施Z置霊盟置
エリア後半では、ゲームを通

じてここにしか出現しない、シ

ーフがいる。コイツはプレイヤ

ーに反応して、攻撃アイテムや

八一卜を盗むやっかいなヤツ。

アイテムを取られたくないなら、

ムチの間合いに入ってから多少

引きつけて攻撃するとジャンブ

するので穴に落とすのがいし＼o

ちなみに倒せばアイテムは戻る。

一

置冒5llilE憲司露署
エリア③のほぼ中間に並んで

いる短い丸太の橋。歩いている

ときは平気だが、ジャンプした

ときの着地点がこの上だったり

すると、橋が回転して下に落と

されてしまう。ジャンプ以外で

も、敵から攻撃を受けるとはね

飛ばされるが、その振動でも橋

の仕儲けは反応してしまうぞ。

ここでは波状移動してくるメデ

ユーサヘッドが飛来し、ジャマ

・回霊童mm
このエリアの最後の扉にはカ

ギがかかっていてあけられなし1。

扉をあけるには、門番の大骸骨

を倒す必要がある。コイツの攻

撃パターンは3種類。巨大な骨

を飛ばしてくる、振り力、ぶって

殴りかかる、ジャンプして体当

たりしてくるの3つ。これは説
明した順番通りに攻撃してくる。

ジャンブした後の振り向き時の

骨に注意し、ムチで攻撃だ。

。橋の上て・ジャンプするのはご法度

をしてくるので橋の前で一田正

まり、倒して進み、また止まっ

てというやり方が確実だ。さら

に体力があるなら、しゃがんで

攻撃しなければ飛ばされないの

を利用して、ダメージ覚悟でじ

っとしゃがんでいてもいし、

!I M匿翠劃｜ 障寧盈Jl~ll翠義組111弘
6畠常は動きカ古屋いカえ攻撃は速い
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これまでのステージ同僚、こ

ともボスに行くまで遵のり。当

然、敵は出現しない。いままで

通り、アイテムの補

充などに専念。隅か

ら隅までいろんなと

ころを探しながら進

むのもいいかも・－－。

l五3ラヨ己主 l

ステージ3のボスは、ミノタ
ウ口ス。巨大なオノを振り回し、

攻撃してくる。ムチなどによる

通常攻撃を主に行くといい。・・2孟亙i'.ll・・
オノを下に構えたら突いてく

るし、体を曲げたらジャンプし

ながらオノを振り下ろしてくる。

構えを見てどちらか判断しよう。

主管
振大
り な
か オ
」tノ

2主
ろ
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llE軍曹開票璽E
ここのステージポスにはあま

りアイテム攻撃は効果がなし1。

だから主に体力の回復とアイテ

~主主主Lnlllll
地面に手を着いたらこの攻撃

がくる。数が多いわけではない

ので左右に動いてかわそう。

見なる取 。
てい 。り地
ょの数投函
けではげを
よよ多ては
うくくく g

・・~体を後ろにそらすと毒霧を吐

く。これを食らうと石化し、左

右キーを入れないと戻らなし1。

重力なけダ 。
け つ るメこ
なてが｜の
くし ジ毒
なま石も霧
るいに受は

． 

圃~~歪も：掴圃

に

前

す

前

。

ブ
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で
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Fリヒターでのポイント ｜
リヒターでミノタウロスに対するときは、左右の段差を多いに利用して反

対唄ljにいこう。途中て惨りるときは距離を充介に取ってから飛び降りよう

構えるまでムチで

基本的になにかの前兆がある

まで、ガンガンムチを振って攻

撃しよう。動きが見られたら素

早く次の動きを判断し、その攻

撃に見合った距離をとったり攻

撃をしていくのが良い。そして、

またもとに戻ったらムチを振り

続ける。後半は突っ込んでくる

パターンが主になるので注意。

。取るまでムチて押していこう／

体当たりはこうよけろ 一部のアイテムは無効
後半の体当たりは、情えてか このミノタウロスには、リヒ

ら少し時闘をおいてからくる。 ターの攻撃アイテムはあまり有

確実にジャンプで避けよう。ち 効ではない。効かないわけでは

なみに体当たりの後は、壁に突 ないが、クロスや短剣などは基

つ込むがそのときもムチ攻撃だ。 本的にオノで防がれてしまう。

さらに攻撃アイテムに集中して、

動きが判断できないと、かえっ

てダメージを受ける危険性もで

てくる。ムチ主体に考えよう。

。クロスなどはオノてf跳ね返される

「マリアでのポイント ｜ マリアは比較的に楽に倒せるだろう。でもあくまで動きを把握した上てマコ話になってくる力、・・。攻’を食らっているとひとたまりもないのてづ主意

手づきすぎると危時 仁2段ジ1'~プでかわり く地面の穴に注意

本当は、オノの下でも背が低 後半の体当たりはマリアなら マリアは特に注意してほしい。

いため当たらないので、ガンガ E段ジャンプで楽々飛び越せる。 ミノタウ口スが地面を飛ばすと

ン行けばアッサlj倒せることも 壁の少し前で待ち、突っ込んで 穴ができ、小さいマリアはそこ

ある。錨に追い詰めての連射は きたら霊直E段ジャンブ。壁に にはまってしまう。逃げる最中

かなり有効だ。注意点として、 突っ込んでいるところを攻撃だ。 は命取りになる可能性もある。

ジャンブ攻撃のときに下を通り
越れえら 。段ジ2 抜け反対側で攻撃する際は、振

り向いたときのオノに気をつけ
がるヤ

たい。反対側を向いていて急に ／ プ

こちらを向くと、オノが突然乙 楽で て ち
ちらに現れ攻撃を受けてしまう。 dミ や

Zこ9少
グ。 iまi~さ通でる へッド

長カ主手メ
y ，つ L、

こス てマ
とラ

んまうしアはそリ
能だロも1イT ンィ

せ書 fゴこ
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ではおなじみになってい

る、無敵キャラ赤骸骨が

登場する。さらに中ボス

的なホワイトドラゴン、

Ill霊盤国翠司・
スター卜してすぐに無敵の赤

骸骨が登場する。ここはE層情
造になっていて、上からはスケ

ルトンが骨を落としてくる。赤

骸骨を倒すタイミンクと、骨を

避けるタイミングの商方を考え

よう。また折り返し地点ではの

み男も待っている。コイツを早

28 

めに倒さないと収拾がつかない

ので、ムチの間合いに入ったら

素早く倒し、段差を登って上の

層に移動だ。上からの骨も注意。

lllli面白Di1!盛劃i彊
階段を登り、上に行くとホワ

イトドラゴンと対決になる。ダ

メージ覚悟で抜けてもいけるが、

ここから先はさらに厳しくなる

ので体力は温存したい。コイツ

は倒すと体の1つ1つが八一ト
になるので、攻撃アイテムなど

で倒してしまおう。弱点は頭だ。



~亘書 圃－ 歪翠雪量産ヨ・
スタートするとすぐにゲゲが 後半では赤骸骨とゲゲとの戦

出てくる。コイツの弱点は頭の いだ。基本的に倒すのは楽だが、

み。倒さないでいると、段々と 両方ともにキリがないので、頃

数が揖えてくるので倒せそうな

タイミンク‘があったらこまめに

1thtwhv
一一

z
．N
f
 

匂＼

一

~？ 圃・・－吟
粍 ・・園・·~iし 置醤醤箇・回鐘富田国語重量国 渡早
ん惜 ・聞 圏 聞 置園 田璽圃匝

圏直圃園田豊

..  画監図画掴 －翠!ilmHヨ・
ここには、針のようなものが ここにもトラップ。赤いスイ

回転しているトラップがある。 ツチを踏んでしまうと、前から

さらにスケルトンの骨攻撃も伴 矢が飛んでくる仕郷け。スイツ

って少々難しい。オノを持って

いれば、 1つ固からジャンブと

ともにオノ攻撃で倒せる。ムチ

の場合は骨に注意して近づ白け。

チを踏まないように進め。踏ん

だら1つ目はしゃがみ、 Eつ目
はジャンプで避けよう。上の吊

り天井は上がったときに進もう。 。卜ゲの付いた天井が行く手を阻む

29 



エリア③にはルートがEつあ
る。階段を登るルートと、エレ

ベーターのような仕掛けでよヘ

登るルートだ。どちらが簡単と

は言えないが、違いをチェック。

...  習買富男冨・

階段を登る場合、障害になる

のは上から転がってくる鉄球だ。

リヒターでプレイする場合は鉄

球を利用しないと階段の段差を

越えられない。上に敵が乗って

いるときもあるので注意が必要。

ご空
プに

号多

E求。
を転
ジカ〈
ヤり
ン落
ブち
でて
かく
わる
す鉄

mm::I~信置・

薗面が切り替わり、エリア③

に入って最初の床の切れ目に落

ちるとルートBへ行く。滑車を
利用して鉄球を上に運ぶ装置が

あり、皿の上に乗ると上ヘ移動

できる。ただし、ゲゲが攻撃し

てくるので頭を狙って攻撃だ。

30 

ここからは、敵の攻撃も激し

さを溜してくる。 l体すつ確実

に素早く倒していかないと、パ

ニックに陥るのは必然。また敵

だけではなく、厳しいトラップ

も用意されている。ここからポ

スまでが前半の山場と言える。

。ドアをくぐるとエリア④に入る。こ

こからポスを倒すまでが前半の難所だ

［＂－：；~ 



~盈置
この工リアには大きい八一ト

がEつある。また攻撃アイテム

も、次のボスに備え、聖水に換

えておくことをオススメする。

このエリアは、敵の出現しな

いアイテム稼ぎの場所だ。ボス

戦に備えてすべて取っておこう。

－盟国富E司E

。
ト
ラ
ッ
プ
は
、
ア
イ
テ

ム
で
攻
墜
す
る
と
、
鎖
が

hzい
か
つ
て
避
け
易
い
。
骨

市
川
崎
十
卑
換
で
－
気
に
／

..  置園E陸軍盟国
階段を登ったところにいる赤

いアックスアーマーは、突進攻

撃をしてくる。パック転でかわ

し、敵がさがったら踏み込んで

攻撃。その繰り返しで勝てる。

31 

ここでは、素早く敵を倒して

いかないと、 E体の敵のはさみ
撃ちにあう。確実に倒していこ

う。アックスアーマーは、オノ

を上・下段に投げて攻撃してく

るので確実にオノを壊す。また、

突進して攻撃してくるので、敵

が情えたら距離をとろう。マリ

アの場合はしゃがむと上段のオ

ノ攻撃が当たらないので有利。

ここのコツとして、ピーピンク‘

アイは上のアックスアーマーが

投げるオノにあたらないところ

で戦うようにする。また、その

先のアックスアーマーは、骨柱

の吐く火の弾に注意すること。； の
動
き
を
封
し
る



l万一ス和初防 ｜
第4ステージのボスはデユラ

八一ン。多彩な攻撃パターンを

持っている。攻撃に入る前の動

作でパターンを予測、段差など

をうまく利用して回避し、隙を

みて攻撃していくのが攻略法。・・E立証R・・

。
そ
の
ま
ま
の
位
置
で
、

ヤ
リ
を
水
平
に
突
き
出
す

．． 歯牙·~·~主）~

手に持った首を空中に放り投

げる。首が光ると、飛んできて

・・E沼!J1~孟~lo＇』・・
ヤリを上に振り上げると、氷

の柱が次々と向かつてくる。段

に登るか、距離をとって回避。

田園討lf：ヨ［＇~己孟司・・

るれ、勺めlu
 
管て明、み＋’ 彩多だ霊幽の杜

庫
民
噌たれ‘b

 

n
H
H
 

le‘
 

を首＋』’
、／－フユデのス

一町

で

撃

き

避

き

O
腰
の
位
置
で
水
平
に
ヤ

置

攻

突

回

で

／

リ
を
構
え
る
動
作
の
後
・

位

リ

を
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が

だ
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上
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撃
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段
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リ
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ま
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ヤ
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水
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出

し
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首を投げ、空いた手で地箇を

叩くと天井が崩れ落ちてくる。

左右両端の段の下にいればOK。

言電
の面
破を

~ ~f 
降と
り上
，主力、
〈’ら

。
ヤ
リ
を
上
に
振
り
上
げ

る
動
作
を
し
た
と
き
は
・
．．
 
。
氷
の
縫
か
次
身
と
地
面

か
ら
飛
び
だ
し
て
く
る
ぞ

.. 翠~・
手にしたヤリを上段で水平に

憶える。この動作をすると、そ

のあとジャンプしながらヤリを

振り下ろしてくる。この攻撃を

してきたら、ジャンブの下をく

ぐってかわし、後ろから近づい

て攻撃しよう。たまに着地後に

振り向くことがあるので注意。

マリアでプレイする場合はスラ

イデイングを有効に使おう。

。ヤリを上段てつ水平に構えたときは…

。ジャンプしてヤりを振り下ろすのだ



「リヒターでのポイント ｜
リヒターでプレイするときは、敵の攻撃をかわしながら、アイテムと通常

攻撃で、地道に敵のヒットポイン卜を奪っていく戦い方か弔技力と言える

左右の段差を利用 地道に攻撃

リヒタ では、左右の段差を

使って攻撃を回避するのが基本

だ。ヤリ攻撃と氷の柱は中段で

かわし、首を飛ばしてきたら、

Eつの段を使ってジャンブでか
わす。敵の攻撃を挙動で先読み

してかわすのだ。ヤリ攻撃とジ

ャンプ攻撃の直後には隙ができ

る。近づいてムチで攻撃しよう。

攻撃は、段上から聖水を使う

のが有効だ。段の近くにいれば

敵の攻撃もかわしやすい。地道

に攻撃を繰り返し、着実にヒッ

トポイントを減らしていこう。

警富
イ上
テの
ム敵
力＇I二

品毒
素主

拐な上攻か
の投
手げ
E生る

。敵の隙をついて近づきムチで攻撃／

「マリアでのポイント ｜ 
マリアでプレイするときは、 2段ジャンプとスライディングカ苛掛fゴカえ

アイテム攻撃があまり効果的といえないために、通常攻撃が中心となる

端で攻撃しよう 振り向きに注意

しゃがんでヤりをかわした場

合、近づき過ぎるとヤリを引く

とき先端が当たってしまう。ま

た、ジャンブの着地後の振り向

マリアの場合は、 己段ジャン

プとスライデイングが、敵の攻

撃をかわすのに有効な手段とな

る。また、敵のヤリ攻撃をしゃ

がんでかわせるのも有利な点だ。

ただしマリアのときは直前で手

に入るアイテムがカメ。ネコや

ドラゴンを持っていればまだ使

えるが、そうでなければ通常攻

。
ジ
ャ
ン
プ
攻
撃
の
直
後

O
い
き
な
り
振
り
返
る
こ

に
は
隙
が
で
き
る
の
だ
が
と
が
あ
る
の
。で
要
注
意
だ
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今回紹介できなかったステ 難易度が高い。ステージ自体も

ジ4までの裏のルート。通常に 表・裏ルートの存在を反映して

進む表のルートに比べ、比較的

｜ ステージ1後半 ｜ 

ステージlの後半に用意され

ている襲ステ ジ。隠されてい

る分岐点を探さなければこのエ

リアに入ることはできない。分

岐後は地下水道を抜け、地下水

をくみあげている滑車を使い再

び地上へ、出た先は巨大な水道

橋だ。そこでは裏ルート初のボ

スとして強敵サーぺントと戦う。

り。
なエ
がク
ら卜
攻プ
寧フ

Lズ
てム
くは
る回

。食入価物はなかなカぜ手強い。

11斉坊を飛ばす攻費量には注意
。水中から出たり入ったりする

サーベン卜。その長い体に注意

｜ ステージ2’ j 
青い空が背景となっているこ

のステージ。ホラー調のこのゲ

ームの中で唯一さわやかな感じ

のする場所だ。しかし水道橋の

王室
にと
気し

~~ 
け 多
け い
よσ3
うで

上をかなりの距離にわたって歩

いていかなければならない。で

も、急ぎ過ぎると敵の攻撃で橋

から落ちてしまう可能性も…。

湖。

なの
つス
てテ

るジ
σ〉σコ
だ下
lま

。ポス戦に備え、この場所で

アイテムを集めておこう

。ガーコ・イルの石像が並ぶこのステー 03段変化をするポーンゴーレ
ジ。石像の中には聖書くものもあるぞ ム。この体形では頭が弱点だ
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とのステージでのポイント
ここでは基本的に道は橋のみ。

逃げ道が少なし1。崩れ落ちる部

分もあり、先を急ぐとあぶない。

.,._ ~ i 
づと
くし
と穴
反は
応り
すヒ
るタ



場｜ ステージ3’
墓場から始まっているこのス

テージ。どろ男に動く墓、そし

て墓守といった新たな敵が現れ

る。また、ピックゴーストとい

う中ボスも量場。全体的に暗め

場。
カζ こ
舞の
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”
臨
時
r・
世

的

μ～A
L

！刊

Am

3
叩

Z

1

hh 

州

町

生

灯

J

府

l

－古

川

a
M

4
F

Z
 

．pr
e
s哩電．，
h

h
町

’d
h

．
 圏 圏菌盛

’川
劇
剖
河

川需品川ド一～

宅二
。
〓awソ一

，

d
R
A
w
hu
 

ふ一
崎
、

宮
内俳一”ノ

J
－

t
V
A司

hu

ー計

v
h
e一符
ノ
J

・
官
、h‘

e

官
り

0
1レ

曹
ぬ
h

．、

，d
一～FL
C

宮
内Aw

一λJ

ヘ
ベt
h
a
F
e
p修
、
？？
、
，oh‘
 

な感じで構成されているステー

ジだ。ここのボスはボーンゴー

レム。 コイツは、体力ゲージが

ある程度減ることによって、 3
段階に変化していく。

li 
な i去
動家
きσ〉
をよ
すう
るな

奪2四

底なし沼の上にあるトラップ。

ここは、リヒタ の体を少し沼

に沈めて、下をくぐるようにす

る。沈み過ぎると死ぬので注意。

；容
ツ吾

プ '.I>
？し沈
ぐめ
るて
σ3力、
だら

玉。オノのアイテムカ清効 巨

。このステージから骨樹立3段になる 。ポスがこのような攻撃をして Z泊四四四四四“直直
階段を登ったときには注意を払おう きたら、逃げに徹するのだ 獄~様魯得按:!I'!!摂:!I'!!関湿

｜ ステージ4’ ｜ 

。つりばしスケルトンの動き

はとても素早いのでち主意する

。カエルは、水中だけではなく陸の上 O上からカミーラは火の弾で攻
にもいる《飛び掛かつてくるのてづ主意 撃をしてくる ジャンブせよ

このステージは、水辺の湿地

需が舞台。池をジャンプして飛

び越える場所や、流木の上に乗

って川を下る場所などがある。

水の中に落ちやすいので注意し

；索
う辺
よlこ
；永は

で力

このステージでのポイントl

ていこう。また、敵が複数で登

場してくるので速攻で倒してい

かないと固まれてしまうぞ。こ

のステージは巨大なガイコツを

抱いている力ミーラがボスだO

h＜ ~ 
書5
でパ
飛イ
んヤ
で ｜

るツ

流木に乗って川を下る場所は、

スケルトンが流木に乗って後ろ

から攻撃してくるので、後ろへ

は十分注意を払うのだ。
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