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攻略ガイドブック下巻
上巻では、えテージ4aでをマップで攻略。
そレτこの下巻では、ステージ5から最終ス
テージのsaTヒ、 1ルートにあたる5つの

ステージを攻略する。さらに、ゲーム中に会

鴻する敵キャラの特徴以どもaヒめて忽介。



ます後半のステージを攻略す

る前に、上巻で紹介したステー

ジ4までにある裏ル トに入る

分岐点を紹介。上巻のステ ジ

イラストと照らし合わせれば、

位置はすぐにわかる八ズだ。で

は次のぺ ジから後半戦に突入。

~＇別立
町 E宮爾司
海上ガ舞台のステージ5以降は、
ポスラッシユの6、時計台で戦い
のフ、そして最後のステージ8と
続く。この後半での裏ルートは、

ステージ5’しかないガ、ここに行
くにはゲームクリ戸後、ステージ

4’のボスを倒さないと行けない。

。上巻で攻略したステージ4

までにもいくつかの分舷点が

ステージ4から ステージ4’から
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園 エリア＠

エ
リ
ア
＠

別ルートあり

前半の部分では耐久力のある

桟橋から船内部へと向かうの スケルトンモーニングスターが

がこの工リア①。桟橋のところ 3体と、ふあふあと飛んでくる
どころには切れ目があり、敵力、 フライングスカルが無限に出現。

らの攻撃を受けて飛ばされると、 モーニングスターは、ムチ3発
海の中に落とされてしまう。こ で倒せるぞ。 l体自は突っ込ん

こでは攻撃するのか、回避する で敵が攻撃してくる前に速攻で

のかを決めて、ムリに進もうと 倒す。 E体白は手前の端からし
しない方がいいだろう。敵の攻 やガ、んで攻撃。 3体目は途中で

撃をかわすのにジャンブは禁物。

エリア＠

~ヨ亙Bil

4 
~ ゲームの流れの方向 I 



D姐all嵐函盤誼
船内に入って、少し進むとボ

ウマンが矢で攻撃をする。その

まま進んで倒そうとすると、間

に合わないときが多いので遠目

で1回よけ、それから攻撃だ。
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-l ~士γ ーヲヨ＂＇冨京’τr--;三：~『Fーー雪 弓手

クロなら犬 ら！→ を

攻撃してくれるのて・朱に骨Jせる

船の中に入り、内部を進む初

めのエリアがここ。このエリア

に登場する敵は弓を使って矢を

放つ、スケルトンボウマンと、

ポルターガイストを操る、マス

ターソードのE種類だ。
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と

る

こ，ミ、
て
い
れ
で

さ

ん進り

llli副E亙~幽置言E出回

ここでは lつ目の中ボスにあ

たるマスターソードが登場する。

コイツは中ボスなので、倒さな

い限り、先には進めないぞ。耐久

力はないので、ムチ一発で倒せ

るが、それを守っているボルタ

ーガイストの数が多いので少々

やっ力、い。マスターソードを倒

せばほかもいなくなるので、攻

撃範囲に入ったら狙っていこう。

z自主主主唱’出竺F訓示司事選語iil
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Ill盟理9 璽塞彊
このポイントを攻撃すると、

肉が出現する。さらにその下の

鉄骨を左から押して一部を下に

落とすと、エリア③に通じる別

ルートがあるんだ。また、ここ

でエンジンを壊すと lu Pが…。

~四畳狙Z魁IDil
ここを通通しようとすると、

E体のスケルトンプレイズが出
現。左のブレイズにクロスを投

げ、戻りを右に当てて倒すと楽。

。0a,, ロ



ルートと、下から回ってくるル

ートのどちらからでもここにく

る。ここではボウマンと、もう

l体の中ボスと戦うことになる。

llE置~彊
この部屋に入るとボウマンが

3体交代で攻撃してくる。前に
説明した通り、矢をかわして攻

撃するか、クロスを投げてムチ

攻撃を併用すると効果的だ。ち

ID!1.!m置室園冨圃
ここがこのステージの最大の

内部から甲板に出て進む工リ ポイントになってくると思われ

ア④。ここはセムラーとヘビー る。なぜかといえば、無限に出

アーマーの攻撃がかなりキツイ。 現し空から飛来するセムラーと、

6 

耐久力、攻撃力が高いヘビーア

ーマーが3体登場するからだ。
進み方としては、 クロスやオノ

などでセムラーを牽制しながら、

ヘビーアーマ にムチを当てて

いくのがいい。 4発で倒せる。

.. 画面面圃
一見、背景に見える絵画。実

はこれがここで待ち受ける中ボ

ス、キャプテン。コイツはクセ

モノで体当たりをされると、絵

の中に封印されてしまい、即や

られる。クロスで遠距離攻撃だ。



扇面直宮E画監亜塩~

ここではいつものごとく、八

一トやアイテムの受燥をして進

む。本当の姿を見せたあとは効

かないが、クロスがオススメだ。

3
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ジ
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ステージボス死神と対決する

までのエリア。肉での体力回復

や、八一卜の補充、そして攻撃

アイテムの奈換をやろう。

Z雪ー一＿，
l立与十
F事 J瓦
さと
れこ
てろ

る 7
イ懸聴事
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llEi!室温函mJlll
セムラーの追尾を力、わしてこ

こまできたといって気を抜いて

はダメ。最後の最後にスケルト

ンガンマンがいるからだ。弾力t

速いので力、わしづらい。



I Aiジ.. -r.A I 
イベント的な、初めのステー

ジOIこ登場した死神がここのス

テージボス。いよいよ本当の対

決が可能になる。このシリーズ

では、後半のキーポイント的な

存在になってきているほど、強

くされてきたこの死神。今回も、

強いことは強いが、比較的楽だ。

E迂／.＇1畦：／!!Jl~ .＆l!J・

コイツの攻撃といえばやっぱ

りこれ。このときは、死神に当

たってもダメージを受けないの

で、攻撃アイテムや通常政撃で

ガンガン攻めよう。また、鎌は

通常攻撃でも破壊できるぞ。

長？
変見
化る
しと
て小
いさ
るい
占

~且£孟盈亙・
体力がある程度減ると、攻撃

方法が変わる。画面の奥に行き、

そこからガイコツ状の死神弾を

撃つ。これは、画面漏近くから

反対側に移動しながらよけると

いい。ただし、 l 発でも当たっ

てしまうともう l回初めから撃
ち始めるので確実によけよう。

玉宣丞＇.＇｛＞＇ピ...,,,, 
，ヲ、

。死神弾は全部かわさないとまたくる

8 

・量五~・・
。遂に決着がついた！？ 手ごわい相手ではあるが、スキを見つけて攻掌していけ

・五守主~jl型i旦長量
死神弾の後はいよいよ本当の 本当の姿を現したときのメイ

姿で攻撃をしてくるぞ。ここで ンの攻撃。手に持った鎌を振り

注意してほしいのは、これまで 回し少しずつ攻めてくる。また

のボスはmアイテムが効かないH 逆に、こちらの攻撃を受けて、

という程度だったが、この死神 舗に追い詰められてくるとジャ

は一部のアイテムに反応して反 ンブから回転して攻撃を仕樹け

撃をしてくるという点。手を前 る。ここまできていればボスの

方に突き出して、魔方陣のよう 体力もかなり；成っている八ズな

なものでアイテムを防ぎ、それ ので、冷静に戦おう。

によって砕けた破片で攻撃する。

これには追尾性があり、数個の

破片が一度に襲いかかるぞ。

望
を
変
え

死
神

(;j: 

テ
ム
は
使
わ
な

L、
L、 。追い詰めるとジャンフして攻撃する



「リヒターでのポイント ｜
死神を相手にする場合、リヒターはクロスを使って常に鎌を警戒していた
ほうがいい。オノでもいいけどクロスの方が攻撃時間が長いのて便利

攻撃は慎重に
巨大な鎌で攻撃してきた場合

は、鎌を振った後にできるスキ

を狙って攻撃するのがいい。あ

まりムリをすると、攻撃を受け

て、マストから落とされる。
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一部のヂイ元~rま危険
前にもいった通りコイツには、

攻撃が通じないアイテムがある。

リヒターの場合でいえば、クロ

スや短剣がそれだ。 1回に5
～巳発の追尾弾になるので、致

命傷になりやすい。だから、こ

こでは通常攻撃である、ムチを

主体にして攻撃していくことを

オススメする。

鎌に注意して攻撃

死神の体から出てきた「点J

が鎌に変化してくるので、この

ことを覚えておけば、鎌をよけ

るのが多少楽になるかもしれな

い。基本的に規則性がなく、攻

撃をよけにくい上に、プレイヤ

を追いかけてくるのでー注意が

必要だ。アイテムなどで攻撃し、

早めにこの攻撃をやめさせよう。

百i

オノは有効だが…。盟lもこの通り。このハターンのときはアイテムも可

マリアは気がつくと鎌によって体力を減らされているケースが多い。攻め
どきを決めて、攻めるときにはガンガンノ 逃げるときは逃げないとダメF マリアでのポイント ｜

体力ゲ→Jに注意
毎回マリアに関してはいって

いることではあるが、ダメージ

を受けて体力が減る量が、リヒ

ターに比べると多いので注意が

必要だ。前半の死神弾のところ

まで、なるべく少ないダメージ

におさえて後半戦に臨み、姿を

現した後の死神を速攻で撃破。

攻めのポイン卜を決めて攻撃だ。

スキを見つけて攻撃
リヒタ と同じように鎌を振

る気配がしたら一旦よけ、その

後のスキをついて攻撃すれば、

楽に倒せるだろう。ただし鎌は

完全によけてから近づこう。

持号
鎌リ
をア
かも
わリ
しヒ
てタ
攻 ｜
撃同

小鳥連射で早めに
マリアの場合も不規則なこの

パタ ンを早めに終わらせるた

めに、通常攻撃の小鳥を連射し

て体力を減らしていこう。また

攻撃アイテムの中では、赤い鳥

が有効。乙れを使うとななめ上

に〉字型に飛んでいくので、空

にいる敵を攻撃するのは比較的

楽にできる。

9 
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oz段ジャンフを使った攻撃も有効だ



このステージはこのエリアし

か存在しない。敵が攻撃してく

るわけでもないので、まっすぐ

にボスの待つ部屋に行ってもい

いだろう。 71てスは初代ファミコ

ン版のボスが4体と、ステージ
ボスであるシャフト、合わせて

5体登場。個別に戦い方を考え
体力を温存していこう。

10 

エリア＠

ここは巴層構造になっている

が、下部は行き止まりで壁の中

に隠しアイテムがある。これは

攻撃アイテムなので、さほと必

要ない。素直に階段を上ってポ

スの待つ部屋ヘ。途中にあるろ

うそくの中は八一トと攻撃アイ

テム。ここでオススメするのは

クロスだ。フランケンには効か

ないが、そのほかには有効。



ポスラッシュ＠ ｜ 

ジャイ？シトIt’yト｜
ボスラッシユのl番手として
登場するのは、このジャイアン

トパット。さほど強いヤツでは

ないので、簡単に倒せる八ズ。

~哲也亙li圏
コイツの攻撃は2種類。その
｜つ目がこのホーミングファイ

ヤーだ。口から追尾性のある火

の弾を吐く。これは、ムチなど

で消すことができる。

リヒターの場合ジャンブ力が

あるわけではないので、上方に

いる敵にはアイテム攻撃がいい。

ある程度の高さまで下りてきた

らクロスなどを使い、ムチを交

えて政撃していけば簡単だ。

もう lつの攻撃はこのドリル

アタック。体をドリル状にして

攻撃してくる。 一応追尾性はあ

るが、空中で一度ドリル状にな

ってから攻撃してくるので、よ

けるのはさほど難しくない。

！ド。

1ルの｜ア体
lタ勢
ツを
クと
力〈っ

く fこ
るら

•；~［曹斉市JlC::Iiim

コイツは倒したあとに小さい

コウモリの集合体になり、その

一つ一つが八一卜に変化する。

だから、ムI）をしてムチなどの

通常攻撃で攻めずに、アイテム

を使っていくことを勧める。

に脅
介す
かと
れ小
てさ
しい
まコ
うウ
モ

0攻撃アイテムをガンガン伎！おう／

マリアの場合、こニでも2段ジャンプか存関だ。2段目のジャンプで攻恕
するだけでなく、 l段目、 2段目でそれぞれ易摩を加えていけば議識だ「マリアでのポイント I 

2段ジャンプも使える
マリアは巴段ジャンプという

ものがあるので、これを使わな

い手はない。敵に当たらなレ程

度に接近し、小鳥の行きと戻り、

それをE羽飛ばして攻撃すれば

あっという聞の八ズだ。普通の

ジャンプで攻撃できるところに

当。 相
たジ
るヤ
とン
こブ l 圃臨掴園田・・•111 1
ろし H ・・~・霊ヨ・・・111 1
でて H・・・・・・E晶a・・・・1111白訓圃圃・ljll
自が…－・E・－・E ・－・

いて、 1回ジャンブして攻撃し、

そこから己回目のジャンプ中に

も攻撃をすればさらに早い。

。さらに2段ジャンプで2回目の攻撃
を加え、大きなダメージを与えるのだ

11 



｜ゑ詣三：； 1

。
頭
を
下
げ
た
と
き
は
ス

ネ
ー
ク
へ
ア
ー
が
く
る

~ 
慣れないとよけづらいのがこ

れ。下半身を丸くまとめてから

素早くジャンプし、ななめ下の

方向に伸ばす。距離を開けよう。

巴番手はメテ、ユーサの登場。

コイツもこのシリーズではおな

じみのキャラだ。攻撃は多彩だ

が、そんなに強い敵ではない。

~ 
I :11 if. ',e:r.：散を直面·I...~証2

プレイヤーとの距離が遠いと

きにはこの攻撃が多い。ななめ

上方にジャンプして体当たりを

してくる。そんなに速いスピー

ドではないので、冷静に対処。

つo
い示
てデ
力、イ
わプ
しレ
てス
いは
こ落
うち

額に手をあて、青く光ったと

きは石化光線。頭を下げたとき

は、スネークヘアーだ。石化光

線はしゃがんでいればかわせる。

~~ とに
石手

主主
主宰て
カ〈
〈青

盟曙圃醇るく

~翠a亙置em
リヒターを使う場合、しゃがんでのムチ攻撃と、アイテムの併用がメイン

になる。，主意すべきは後方からの攻撃。いつでも振り返れるようにしよう

• しゃがんで攻撃

リヒタ を使った場合は、警

戒するのは石化とスネークヘア

一。石化はしゃがんでいれば大

丈夫なので、クロスなどを投げ

て、しゃがんでのムチ攻撃を併

用すればいい。スネークヘアー 9 ＜...悼匂V）仁、霞つ汀つ凹ツl6 03体に分かれたスヰークヘアーは2
はムチで消したいところだが、 んでくるものに注意して攻撃だ。 体力、背後から回り込んでくるのてっ主曹

国 J ,'' 
岨＂＇＜？，，1;.z_ .1 ~－ 
之： －：~可 、 品情

ーごみ‘ぷ会え’ーk.. -i長.cfc.二：.，，－：：.＇＂ー

F マリアでのポイント ｜ マリアのときは、敵が地上にいる聞にネコを使って攻撃しよう。小鳥の連続攻撃も有効だ。また敵が攻撃してきたら、とにかくかわしていくことだ

スネークヘアーに注意

マリアの場合は、ネコを使っ

て攻撃していき、小鳥をガンガ

ン連射すると割合早く体力を減

らすことがで、きる。そういう意

昧ではリヒターよりは楽かもし

れない。が、耐久力がないため

に、スネークヘアーなどを確実

によけていかないと、あっとい

う間に体力がなくなってしまい、

苦戦を強いられてしまう。

。マリアは体力がないので、特に敵の

攻E揮を受けないように気をつけよう

12 



I E左手；fI ... ~路j見出主量-.Yl=Y4li~J'71H~・
3つの石を動かして、壁とそ
の聞に押しつぶす攻撃だ。素早

く石を登り飛び越えないと、ダ

メージを受けるだけではなく距

離が開いてしまい攻撃が困難に。

3番手として登場するのは、
このミイラ男。攻撃自体はさほ

どでもないが複合攻撃がツライ。

でも、倒せば必ず肉をくれる。

ぱ。
し四
て角
くい
る石戸を

念な
力ぜ
か力、
？飛

て 。
越ど
えん
てど
かん
わジ
しャ
てン
いプ
くし

·~自由五回姐・
これは、手に巻いている包需

を伸ばして攻撃してくるもの。

結僑遠くまで届くので近づいて

いくときは注意しよう。

。
手
に
巻
い
た
包
帯
を
伸

ば
し
て
攻
撃
。
ブ
キ
ミ
だ

。
敵
に
も
近
づ
け
て
、
こ

を

も

れ
が
ホ
ン
卜
の
一
石
二
鳥

対

石

。

唱

反

と

る

一

ら

る

け

た

す

づ

っ

う

近

登

こ

も

で

。

に

ま

転

体

石

ク

本

の

ツ

て

目

パ

せ

っ

き

わ

E
向

か

リヒターでのポイントは、石の飛び越え方。パック転を使えば、その後の

攻撃にも有効なポジションを取ることができる。基本はしゃがんて・のムチ「リヒターでのポイント l

。2つ
自
の
石
の
上
で
反

対
側
を
向
き
パ
ッ
ク
転
だ

んでも、まき散らされた包需が

ー菌にある場合が多く連続でダ

メージを受けやすし1。そこで、

パック転で石を飛べ
ハンドパンテージは、しゃが

んでいればあたらないので、メ

デユーサ同様、クロスなどを投

げて、しゃがんで、ムチ攻撃が基

本。しかし、問題になってくる

のが、石の飛び越え方だ。飛ぶ

のが遅れて壁ぎわまで行って飛

「マリアでのポイント ｜ マリアの場合も、石の避け方がポイン卜になる。体力のないマリアは、石を飛び越えるとき、まき散らされたパンテージに当たらないよう，主曹

。
近
づ
い
て
ア
イ
テ
ム
と

小
鳥
連
打
で
攻
撃
し
よ
う

。敵から離れるとパンテージ攻撃を受

けやすい石をよけるときは特にi主意

13 

時聞を取られて、敵との距離が

開いてしまい、ほかの攻撃がか

わしにくくもなるからだ。

パンテージに注意

基本的には同じような攻撃方

法が有効だが、石越えだけは注

意が必要。この石が大きいため

にE段ジャンプでは1つの石を
とばしてジャンプすることがで

きない。 E段ジャンプを使うと、

短縮どころか、力、えって余計な



ポスラッシユ＠

フランケン I 
ボスラッシュの最後に登場す

るのがこのフランケンだ。体力、、

大きく攻撃力はあるが、攻撃自

体はそんなに激しいものはない。

~J~｝主主同通1~

その怪力を生かした攻撃がこ

れ。片腕を前に伸ばし、プレイ

ヤーをつかまえて持ち上げる。

ら。
力、こ
なの
り手
苦に干
しつl
いかl
らま l
しれl
L、fこ三

Fリヒターでのポイント ｜

一定の距離を開ける

－ ｝宰1池宮E時キヨ・・
両腕を前に伸ばして構えてか

ら、指先から電流を飛ばしてく

る。飛んでくるまでに聞がある

ので、構えてから飛んでくるタ

イミングを覚えてかわせ／

2需
夫容

そイ申
の（；！＇
あし
とて
に前
はへ

。
ピ
リ
ピ
リ
し
た
ヤ
ツ
が

飛
ん
で
く
る
。
要
注
意
だ

ー言論主主z尚早·~·・

ひざをついてしゃがむとジャ

ンプして、振動で天井から石を

落としてくる。比較的に大きい

がそんな多くないので、避ける

のはそんなに難しくない。る。
とこ
l立σ〉
あ巨
な体
どで
り跳
難ぴ
し上
が

。
振
動
で
石
が
落
ち
て
く

る
。
段
の
下
で
か
わ
そ
う

フランケンにはアイテム攻謬カヨ通用しないため、ムチでの攻撃がメインと

なる。高直の攻繁が届かないE目雛を保ち、少しずつ敵の体力を削っていこう

コイツに対しては、アイテム

攻撃があまり通用しない。クロ

スなどは、跳ね返されてしまう。

ムチで攻撃することだけを考え

ょう。攻撃のしやすい状態は、 の力、わし方は、捻り声をあげて

つかみ攻撃をかわし、伸びてい からE～3歩移動し、次に腕を

る腕に注意して攻撃。この攻撃 伸ばすので、遠くに逃げておく

テ O
L>.コ
がイ
通ツ
＝用に
しは
な攻
い撃
のア
だイ

塵聖量豊醤量

といい。あとはしゃがんでいる

ときなどに集中して攻撃をして

いくのも有効だ。

「マリアでのポイント

っか刷こは注意

マリアの場合は、スライディングや前転などて・、敵の攻撃を効果的にかわ

そう。近づいて攻撃し、敵カ句史める挙動を見せたら一気にE鴎蹄開けよう

小。
鳥ア
て・イ
連テ τ

十1~ 1明、 1

連ダ 1
打メ ｜
／な ‘
勺

ヘッドスライデイングや前転

など高速で移動する方法がある

マリアはけっこう楽だ。ただし

ここでも注意点になってくるの

は、攻撃を必要以上に受けない

ということ。攻めるポイントは、 戻ってくるときは距離を考えな O女のコをワシづかみにするとはワイ

リヒターと同じでいい。スライ いと、ぶつかってしまう。 ルドな／ ~四世を保つのは大事なコ卜

14 



I ~；－；蒜：ス ｜
このシャフトは自分では攻撃

はしない。 Eつの玉を操って攻
撃してくる。残り体力がないと

ツライカ＼ここでやられても残

りの人数があればここから再戦。

~・
シャフトの攻撃は空中を飛ん

でくるEつの玉だ。本体の攻撃
はない。 1番目はこのファイヤ

ーで、ホーミングさせながらプ

レイヤーに攻撃を仕鉛けてくる。

主空い力〈
か燃
けえ
てて
く ＇！
るヒ
タ

「リヒターでのポイント ｜

追いかけて攻撃

コイツには、攻撃するとワー

プして反対側に逃げるという習

性があるので、利用できる。 一

番いい方法は玉に攻撃をさせる

前に、攻撃を加えてすぐ移動。

~・ファイヤーが終わると今度は

このサンダ一。Eつの玉が地面

と水平に移動して雷を落とす。

これがシャフトのポイントだ。

雷を落としている最中でも移動

しているので、はさまれたら確

実にダメージを受けてしまう。

主引－ーーーー一IIがか
ピら
リな
ビに
りや
とら
不
穏

。
雲
も
な
い
の
に
雷
と
は

奇
妙
ナ
リ
。
シ
ピ
レ
ル
ぞ

•.1官叡~~事~~l :··

コイツを倒すポイントは攻摩される前に攻めること。ワープして逃げるの
で、移動先まで追いかけるのだ。リヒターの場合はクロスやオノも有効だ

シャフトは追い力、けてくるかの 注意しながらコツコツ減らせ。 。敏力移動するところを追いかけよう

素早く移動tょう
マリアのときは特にサンダ

に注意。よけにくい上に連続で

ダメージを受けたらあっという

聞にやられてしまうからだ。攻

撃はリヒタ一以上に上で紹介し

たパターンを作りやすい。スラ

ようにワープしてくるので、そ

こをまた攻撃、といった感じで

攻撃させるヒマをあたえないこ

と。クロスやオノなどを使って

遠い距離のときはカパーしても

いい。最後までとはいかないの

で攻撃体勢に入ったら、攻撃に

「マリアでのポイント ｜ 
マリアはスライディングと前転料開。サンダー攻謬を受けるとあっとい
う問に体力を減らされるので、とにかく先に先にガンガン攻めていこう

イデイングや前転などを最大限

に利用し、攻撃体勢に入る前に

できるだけ相手の体力を減らそ

う。ファイヤーは通常攻撃で追

い払うか、ジャンプでかわせ。

パイプレーションはE段ジャン

プで楽々。サンターはある程度

の予測で行動するしかない Oマリアは蹄移動できるので有利

-；；寸閣：・=C; 

1YJf~r 
日圃｜王蚕ご－＇；

·~~ ：！：＼昆
百二－－~～V牢♂己乏百三享否手苓宗吉妄－：：；：去

15 



工リア①は、このシリーズの

終盤に必ず存在する代表的なス

テージで、時計台に向かうため

のエリア。長い石橋を、無数の

’ヴァンパイアパットに追い力、け

られながら進んでいく。

16 

llBli圏宣塞霊園
ここでは、通過するとくすれ

ていく長い石橋を進んでいく。

ごこでポイントになってくるの

は、後ろから追いかけてくる大

きめなヴァンパイアパット。通 って倒レていくと出較的楽にな

常攻撃E発で倒せるが、この工 る。マリアではスライデイング
リアの初めで手に入るオノを使 などで簡単に進めてしまう。



llE空費~翠置..  酉Bi圏直温
ここは上下に移動している歯

車を利用して上に行くことにな

るのだが、この歯車自体も回転

しているので、左に方向キーを

入れながら落ちないようにしな

ければならない。しかも入れっ

ぱなしでは逆に進み過ぎてしま

う。微妙に調節しながら進め。

ここでのポイントは無数に出

現してくるウォーターゴースト。

倒したら数が増えない閏に進め。

ω
で
ま
仁
＝
と
を

遂に時計台内部に到達。ここ

ではウォーターゴースト、スケ

ルトン、そして八一ピーが待ち

受ける。特に八一ピーはこちら

の攻撃を避けてしまい、素早く

移動してくる強敵だ。

i
ス
テ
ー
ジ
ア
i

。
－丹、
n
v
b
h
l
ン
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－冨IIBml
コイツは突っ込んできたとこ

ろをオノで撃退するのが賢明。

ムチでは反応して逃げてしまう0

~.9四回目V

<!' 

r 
!i: 



..  璽童画E匝B・
上に行くための階段の手前に

は、またまたワーパンサーがい

る。ここでもオノやクロスなど

アイテムで倒した方が楽だ。

長官
、を

アぱ
イら
テま
ム〈
力fコ
事イ
ツ霧親義明帝同市町布市

田監
且E

置軍国置ml函眠・
コイツはE種類いて、 ここに

いるヤツは、首を伸ばして攻撃

してくる。アイテムがあれば簡

単だが、ない場合は突っ込んで

素早くムチを数回振って倒すし

かない。骨をばらまいたら注意。

早

均込 （f
みす

華聖
書Z主

ここでは初登場のビクトリー

アーマーと、ワーパンサースケ

ルトンがメイン。初めの

方は3つのルートから進
むことができるが、最初

の階段を下りた方が簡単

に進めるだろう。

ここを通る利点は先の

穴から下に行くと肉の隠れてい

る場所に出ること。しかしそれ

にはまず、自の前のビクトリー

アーマーを倒すことが先決だ。

動きはEパターンしかないが、

攻撃力が高いのでムリは禁物だ0

t'Oli-2  

基
予防

腫轟開

』
の
よ
う
な
形
で
剣
を

え
た
ら
、
注
意
し
よ
う

園陸軍霊童畳屋霊童

‘ 

~霊霊彊
体力が少なかったら上の肉を

取ってきてからくるといい。走

り回るだけのワーパンサーとビ

クトリーアーマーが3体ずつい
る。とにかく複数を相手にした

ら確実にダメージを受けるので、

l体ずつ倒して進もう。ここの

ワー／てンサーは一撃で倒せる。

調て付 ζ力の
の場
回所

管高
はを
か取
る

18 
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EE盛型車E霊冨EIEli図書置量．． 
ここからそのまま下に落ちて

も、スキ聞があり一番下までい

ってしまう。右に向かつて跳ば

ないと上ヘ続く階段に行けない。

それから階段を上っていこう。

オ館。一周沼E
Jj ジ麗亙E

監

0 T . 

. .  置軍翠型車園

ここにもワーパンサーがいて、

ムリにジャンブしようとすると

下に落とされることが多い。落

ちてもミスではないが、また上

に行かなければならない。

勺

－ 層湿圏園陸霊彊
ここの台はリヒターの場合普

通のジャンプでは乗れない。こ

んなときはパック転を使おう。

少し遅めにE回目を押せば、ち
ゃんと乗ることができる八ズだ。

いよいよこのステージも大詰

め。例のごとく、アイテムと肉

などをしっかり取って対ポス戦

に備えて、準備をしながら進め。

19 
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長記：主主｜
このステージのボスは見覚え

がある八ズ。そう、ステージ巳で

倒した八ズのシャフトがゴース

トになって再戦を挑んできた。

でもあいかわらず本体は攻撃せ

ず、ワイパーン、べヒーモス、

パットがゴースト化したものを

操って攻撃してくる。

lllll3f1盟主l~ilJ・

E同宣且藍~砕石E

画面右側にいるときは、ワイ

パーンゴーストを召喚し、攻撃

させる。このワイパーンは前の

ときと攻撃が似ているが、攻撃

がステージ1のときよりよけづ

品寝
面当
(J) t.こ
端り
まを
でし
逃て
Itき
ろた EまZ

20 

mun了間l'(ll:,f.耳二話E 町閣官宮町~ヨ
画面左側にいたときは、近づ

くのを防ぐように左下からべヒ

モスのゴーストが登場する。

こちらは地上にいたら必ずダメ

ージを受けてしまうので、ジャ

ンブなどて、避けなければならな

い。といってもこの1種類しか

ないので、覚えてしまえばそん

なに苦労させられる攻撃ではな

い。ちなみに、左下のところか

ら石が吹き上げてきたらそれが

ここのボスとの戦いの最中に

は常にパットゴーストが飛んで

くる。画面をよく見ていないと

わかりづらいかもしれないが、

これが意外とやっかい。単独な

らたいしてやっかいではないが、

コイツの相手をしている聞に、

ワイパーンかべヒーモスを召喚

されると、追加でダメージを受

けやすい。むやみにジャンプな

どはしないほうがいいかもしれ

ない。ちなみにコイツはボスを

倒すまで無限に出現するぞ。

’ 



~霊~

ー
ス
テ
ー
ジ
7
1

とにかく攻撃していくノTターンを使っていくことが大切だ。オノやクロス

など速くまで届く攻撃アイテムを主に戦っていこう。パック転も使える

コイツは召喚しているときは

動かないのでそのときに攻撃を

当ててもいい。でも本体にはく

れぐれも当たらないように。

明有害

益事
，すは
る動
チか
ヤな
ンい
スの

。
ダ
メ
ー
ジ
を
受
け
る
ご
と
に
左
右
に
移
動
す
る
こ
の
敵
ハ
こ
の
動
き
を
頭
の
中
に
入

れ
、
オ
ノ
な
ど
で
攻
撃
し
た
ら
次
の
場
所
で
待
ち
伏
せ
し
て
ム
チ
を
振
る
よ
う
に
す
る

百晩中にもダメージを

ワイパンとべヒモス、ど

ちらかにしぼって攻墜していく

方が簡単だ。オススメはべヒー

モスの方。攻撃が己種類ある、ワ

イパーンに対し、ベヒーモスは

左から右へという l種類しかな

いからだ。ムチとアイテム攻撃

をl回すつにして誘導しよう。

どちらかに集中しよう

。チャンスを見つけてムチで攻撃する

F マリアでのポイント とにか〈危いと思ったらステイデイングなどで高速移動しよう。戦い方は

似ているがワイパーンやベヒーモスの攻撃を楽にかわせるのは大きい

ベヒーモスには特1：：.宝意
左で紹介した方法だとべヒー

モスの攻撃に注意したい。ワイ

パーンは、炎、体当たりどちら

にしても空中からなのでまだ余

裕があるが、べヒーモスは地中

から出現してくるので準備をし

ていないとよけづらい。もちろ

んわかつてさえいればベヒーモ

スの方が単調なので覚えやすい

が、ムリはしないように。

。
体
当
た
り
が
き
た
ら
、

左
右
ど
ち
ら
か
へ
非
避
だ

なので、どちら側にいるかを見

て、ワイパーンかべヒーモスか

を読み取り、避ける準備をした

方が無難。基本的にはこのパタ

ーンで攻撃をしていき、体力を

減らしていこう。

ドーペ~.：.：工三7・： ~rそ＼斗

I l :¥ffミ：l
L長会ふらふふJ

左右に移凱疋攻撃』
マリアで戦うときは、アイテ

ムで攻撃するより、スライデイ

ングか前転を利用して左右に移

動して戦う方がいいかもしれな

い。 1発当ててから素早く反対
側へ行き、待ち構えて攻撃。そ

してまた反対側へ、といった感

じで攻撃のパターンを作ってい

こう。もし攻撃が当たっても動

かないときは、召喚をする合図

官
』
噌

21 
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。〈ヒーモスも2段ジャンプでクリア

：~. ,,. 
嶋

一， e

1：、 λφ・
｜ 、 ・－－ 、，

，三勺／ノ
修防師事事f'ita事1~ιーご；~ ~；；；； ~三 ?f：三
·＝出回目白山町山口店町田，·.· ·~·‘，. 

Oスライデイングて守幸動し待ち伏せだ。亙常攻撃などでダメージを与え・．．



～ステージ8～ ~ 
いよ~~よ最終のステミーマ8。 つい れツ勾こJ~~~皆を団指してL民段弐
たロヲヰ守、白潜在の合会め対決ガ 警ってわと。恥ので今んだもの1、

待ってしる。不気味に光る三日月を を集約させて巌修の鋭い1こ挑もうの

~ 固伺E

圏 エリア＠

lim顕現IR棲覆Iii
大広間へと続く廊下には最後

の補充、交燥ができるろうそく

パックに、最上階への階段をよ が並んでいる。そこで、八一卜

る。ここではザコが一切出現し ゃクロスなどの回収を行ってい

ない。ろうそくが並ぶ廊下を抜 こう。それらをすべて取り、さ

けると、ドラキュラが待つ、大 らに奥に進んでいくと悪魔械の

広間へと到達する。 城主、ドラキュラ伯爵が登場。

22 
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I %表示によりエンディングが褒化していく I 

ゲームの達成率を示す、%表

示。このゲームはこの数字によ

り、エンデイングが変化してい

く。関係してくるのは、まずこ

の表と裏のルートの進行具合い。

裏の表のつながりは結構複雑で、

表のステージから、裏のボスへ

いく道であったり、ボスを飛ば

して次のステージ、へいったりと

さまざまなルートが存在する。

道理E作るためには、普通にム

チを振るだけではダメ。通常で

は、下から壁を壊していくもの

が多いが、中には上から壊して

いかないと道ができないといっ

たものもある。、、何かありそうだ

な”と感じたら必ず調べよう。と。
い下
っか
てら
あ壊
させ
らな
めい
るか

なら 蓄量芭雪量畜這盆面重量

f空
ろか
もら
あし
るか
ん壊
だせ
な

い 宜主三豆主主三三~ミ主

ステージセレクトを活用

このゲームには一度行ったス

テージなら、簡単に行くことが

できるステージセレクト機能が

付いている。これを使えば、調

べ残しがあったり、再調査した

いステージへ行くのに初め力、ら

やり直す必要がなく非常に便利。

何度でもやり直して道を探そう。

な。
勺 一

選度
択行
でーっ
きた
るス
んテ
f三｜
ユノ

各ステージのボスとの戦いの

内容によっても、%表示は微妙

に変化。そのためか、対ボス戦

のデモシーンを売られる機能が

ある。ただし、ドル袋が必要だ。

対。
ホ P
スJレ
攻袋
略の
が数
見に
らよ
れつ
るて

表や裏などに閉じ込められて

いる、 4人の女の子たちを救出

することも%表示に影響する。

この女の子たちを助け出しなが

ら進んでいくことも非常に重要

だ。この場所も実にさまざまな

ところにあって、かなり見つけ

にくくなっているぞ。

場所の見当がついても、いざ

その中ヘ入るにはカギが必要だ

ったりする。カギは、隠し部屋

にいる敵を倒すと入手できる場

合もある。隠し部屋へは仕掛け

を見破らないと中に入れない。

スイッチを探そう。

E調tがカキ．を持っている場合もあるぞ
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度が高めに設定されている。ま

た隠しルートを発見しないと、

表のボスへ戻されるのも特徴。

では、裏のボスヘ行くルートも

ステージ攻略とあわせて紹介だ。

エリア＠

ステージ1；から脇道にそれる

とここにくる。敵もあまりいな

いし、仕樹けもないので、サク

サクと進んでいける。でも、ボ

スのサーペントは結構キツイ。

a:園&Jl盟璽E・

' 

Ill贋団璽震壇画四・

し

た

る

で

当

す

が

」
体

撃

と

市
て
攻
こ

？
の
で
す

日
ー
を
チ
倒

和
キ
ム
と

ス
。
し

、
る
な

て

く

て

い

て

当

で
し
発

ん

を

3

飛

り

と

下に落ちて、左の壁を壊して

進むと巨大な食入植物がいる。

コイツはある程度ダメージを受

けると花が開き、攻撃もガイコ

ツを飛ばしていたものが、胞子

をばらまくものに変化する。ム

チでもいいが耐久力があるので、

咽

きない。しかも、体当たりを受 オノなどを使った方が早い。

入ってすぐのところで待ち受 けると呪われてしまい、 一定時 ちなみにこちら側は行き止ま

けるのは、緑色の工クトプラス、 間動きが遅くなってしまう。オ りになっているので、基本的に

ム。コイツは空中を漂うように ノなどで遠距離から攻撃だ。 は来る必要はない。
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望号
4圏富司

Ill璽mmII霊園
ここではジャンプで上ヘ行け

ないので、上下に移動している

水くみを利用して移動すること

になる。途中にはろうそくもあ

るので、対ボス戦に備えて集め

ながら進んでいこう。

水くみが上下に移動している

ところから始まるエリアe。
ここの上から右側へと抜けて

いくと、ボスのサーペントと戦

う水道橋の場面になる。
＿.冒~守胃田ー・

。味くみを利用して登っていこう

~盟2・
この場所にあるツボには大き

い八一トが詰まっているので、

ボスに備えて確実に取っておき

たい。ここへは水くみの端から

ジャンプしなければ行けなし1。
ー
ス
テ
ー
ジ
1
後
半

i

ス
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一
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園田翠霊翠霊翠E
次のエリアヘ進むために本当

の道はこちら側。右にある壁は

ムチで壊せるので、壊して進む

とその先に廊下が現れるぞ。こ

こは敵が出現しないので、次の

エリアへと進んでいこう。



r_ 4二芯i
このサーぺントは、慣れるま

では結惰キツイ。なぜかという

とダメ ジを受ける部分と受け

ない部分が見分けづらいからだ。

橋を境界線として、向こう側か

らこちら側ヘ移動して攻撃して

いる。これを頭に入れて戦わな

いと、やられてしまう。

mi歪~・E
一番多い攻撃パターンがこれ。

橋の向こう側から、橋の手前に

移動して体当たりをしてくる。 。真ん中を境界線として、右側が当たらなくて、左側は攻撃を受ける

ここで説明したいのは画面上に

現れている部分が全部当たるわ

けではなく、体を折り返して手

前に下りてきている部分にしか

攻撃の判定がないという点。つ

まり、橋の向こう側力、ら上って

きて折り返すまで、重なってい

てもダメージは受けない。その

ことを頭に入れておくこと。

。よく見ると介かると思うカえ橋の向
こう倒lから手前にきているのがわかる

26 

91'1'1:直叫号~~:.m~－－
体当たりを数回ゃった後は、

このアクアプレスで攻撃してく

る。これは、画面下から体の半

分を橋の上に出し、口から水の

固まりを吐いてダメ ジをあた

えるというもの。吐いた水の固

まりは、橋に当たると流れなが

ら下に落ちていく。結構遠くま

..：：ヨミ主~唱rinl.-

このサーペントの攻撃で一番

よけにくいのがこれ。橋を中心

に回転しながら突っ込んでくる。

しかも、少しずつ位置が移動し

ているんだ。ここでも橋の向こ

う側にいるときは判定がなく、

手前の方にいるときはダメ ジ

を受ける。けっこうスピードも

で届いてしまうので注意が必要 速いので九やっかいだ。

だ。ジャンブで飛び越えること

もできるが、頭の下あたりにい

ると攻撃は当たらない。

寝
。コ
上

体

杯一おお
て

力、

j 
f 
て

る 。さらに少しずつ移動しながら近づく

． 

ー



「リヒターでのポイント ｜

頭を狙って早めにムチを
コイツは頭の部分しか攻撃を

受けつけないので、そこを狙っ

て攻撃していくしかない。結構

素早く移動するので、なかなか

攻撃が当たりにくい。そこで、

体当たりをしにきているときは、

いつもより早めにムチを振るよ

うにすれば、ダメージを与えや

すい。攻撃した後は、その場か

ら移動して体当たりをかわせ。

。早めに移動して、早めにムチを振れ

動きを王宮解していない内はあまりダメージを与えられないが、わかってく

れば倒すのは難しくないだろう。ポイントは早めにムチを振ることだ

アクアプレスは頭の下でカ、わ

して、戻っていくときに合わせ

てムチを振る。ここでも早めに

振るのがポイント。クロスやオ

ノで攻撃してからムチを振ると、

より効率がいい。

下。躍量.r－、
でア 開
かク 副
わア
しブ
てレ
かス
らは 角
攻頭
撃の

「マリアでのポイント I 

リヒターに準じた攻撃

マリアで戦うときの攻撃のポ

イントもリヒタ と同じ。遣う

点といえば、ムチを振っている

間は動けないリヒターと遣い、

マリアは連射しながらでも移動

できること。これを生かした攻

撃をしよう。アクアプレスのと

きは己段ジャンプでも攻撃可能。

，＇，， ＇ 也コ‘書写ふ 量晶司

-.;,  i訴こミサ＇：.－＂一一一竺
守 1・ 告通 ι、に九Z竺k垂＂＂＂＇ 、
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i草画r-f,;ii努事室諸冨首長翠毘努彊発1量面白
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。攻撃中も移動できるのてイ壷いやすい

。まずは普通にジャンブして攻撃をし

ていく もちろんここはi裏射する

。そして2段ジャンフでもう一度連射

攻撃を！これだとかなり有効だ

だ
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スター卜地点から待ち受ける

のは、このステージ中でもっと

もいやな敵スカルナイト。ジャ

ンブで高速移動しながら近づい

てきて、身構えたと思ったらダ

ッシユで剣を振りながら突っ込

んでくる。コイツはムチを当て

ると、距離が開くので近づけな

いようにもできる。ダッシュ攻

撃はパックジャンプして距離を

とって攻撃だ。
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am量産量富盛ヨ
このエリア①を通じて登場す

る骨柱は全部で3体。コイツの
攻撃自体は、火の弾を飛ばすこ

とと炎を吐くこと。どちらかは

判断しにくいが、どちらにして

も口の中が赤くなったら攻撃の

合図なので注意しよう。

。骨柱はオノを使えば一撃て倒せる

。口を開けて中が光ったら，主意せよ

..  量産韮置童書
このエリアではE力所通過し
ようとすると、橋がくずれだす

ポイントがある。落ちていくス

ピードはそんなに速くなく、演

出といった感が強いので楽によ

けられる。でも、敵との戦いで

ダメージを受けて、飛ばされた

ときに、ここだと危険なので十

分距離を開けた方がいい。

&.la亜l&II藍圃
戦いにくいところに限ってい

るのがこのダーククロウ。 コイ

ツが現れたらあまり動力、ずに、

なるべくならその場で倒した方

がいい。短剣やオノなど比較的

スピ ドが速く、遠くから攻撃

できるものがベスト。ムチなど

は近づくのを待って止まったと

ころを1発でしとめよう。

置彊&Gr翠mmll
このエリアだけではないが、

特にこのエリアはダーククロウ

と、スカルナイトというしつこ

く追いかけてくる敵が多い。 コ

イツらを倒さずに進んでいくと、

ほかの敵とからんでしまい、タ

メージを受ける危険性が高くな

ってくる。敵が現れたら、その

敵を倒すまではその先には進ま

ず、その場、あるいは戻っても

o
 

－つよし－－d

£
 

ょ

。
と
に
か
く
l
つ
ず
つ
倒

む

し
て
い
か
な
い
と
危
険
戸
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ここは同じ水道橋が続くエリ

ア。だが、エリア①より橋に切

れ目が多く、下に落ちる危険性

がぐっと高くなっている。

エリア③でようやく長かった

水道橋も終わりを告げる。この

まま進んでいくと表のボスの所

にたどりつくが、裏のボスと戦

いたければ、途中から下に落ち

てから右に進んでいこう。

30 

mm君臨~ヨ ~翠歯車霊園
このエリア②には骨柱が4体 Eつ目の石像の付近にくると、

登場。ほかの敵との複合攻撃で このガーゴイルが実体化する。

なければ、ムリをして倒さない コイツはこちらの攻撃をよけよ

で通過してもいいぞ。倒すなら うとするので、攻撃した直前直

オノを使えば一撃で破壊できる。 後を狙ってオノなどで倒す。

lllDJDli6盟盟畳週lII&量軍司DD・
このエリア全体にはスカルク このエリアlこ4体いるスカル

ラブが大量にいる。 コイツらは、 ナイトは、切れ目を使って下に

一度倒しても、画面がスク口一 落としていった方が楽だ。

ルするとまた復活しているので、 圃岨白幽

なるべく戻るのは避けよう。聖

水などを使って倒すのが一番効

率の良い撃選法だろう。



・回盛富盛直面富田
この位置から下に港ちると、

船頭がいてステージ3’に案内
してくれる。でも、そのために

は半魚人たちが大量に出現する

場所を抜けなければならないぞ。

IDfill彊~·亙研員長E

ここは見るからにくずれそう

な骨の橋がある。案の定、通過

しようとすると、くすれだして

くる。素早く先に進んでしまお

う。そのためには、この橋の上

にいるスカルクラブを聖水など

で先に倒しておくといいぞ。

~置&.mml
このエリアでただ1ヵ所だけ

だが、橋がくずれるポイントが

ある。だが、前には骨柱がいる

ので、ジャンプで越えるにして

も注意して進んでいこう。

..  温a!!盛藍藍霊園
このエリアで唯一ダーククロ

ウが出現するポイント。この先

にはスカルナイトが控えている

ので、その場、もしくは戻って

でも倒してから進むことをオス

スメする。間違って両方を一度

に相手にすると悲惨な結果が・－－。

... 覇軍密百四E
下りればどこからでも裏のボ

スヘ行けるが、門番のグレイト

アーマーを倒さなければならな

い。コイツの攻撃は3種類あっ
て、中でも遠くまで届く中段突

きと、下に僑えたときの波状攻

撃に注意して攻肇していこう。

七回：li
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1；こるこら
残りの体力により、変化して

いくボ ンゴーレム。パンチや

炎などで攻撃してくるウォーリ

ア一、爆弾を落としながら空を

飛ぶボンパ一、脳の固まりが突

進してくるプレインの3形態あ

り、多彩な攻撃を展開する。

~ Oバラバラにパーツが飛んて・きてボーンゴーレムが誕生する 弱点は頭だ

野圏圃圃・圃置圃・E盟諸
し3・・圃圃園田.. 温圃圃・圃－I雪量

園開閉園園田園周 置哩胃F・・哩哩護4

• · :'·i r川 l

逼リ三三
.,,J'!ri，司： ~f.il):"fi•

脳だけが固まりになって攻撃

してくるのがブレイン。このと

きは、体当たりしかしてこない

が、結僑スピードがあるために

よけづらくなっている。

ISj通弓.l"C：とfJR"t':.I・
ボンパーのときも2種類ある

が、どちらも空を飛んでくる攻

撃には変わりはない。水平に移

動してガイコツ状の爆弾を落と

すものと、波形に移動して体当

たりをしてくるものがある。こ

のEつに共通するものとしては、

尾に相当する部分に触ると呪わ

れてしまい、一定時間動きが鈍

くなってしまうこと。これに注

意して攻撃していこう。

m;:n:=Ji戸Z：己主』＇J>:"t'•

一~~
0ブレインは意外に素早く移動する

n

，
 

圏l!!EI:声厘訳書思畳間IG!lr'iJllil軍司

。爆弾をばらまいてくるときもある

回圏
• 

ウオーリアーのときは、上体

をそらレてからくる、パンチ攻

撃と、赤くなってから吐く炎の

Eつが攻撃方法だ。炎よりパン
チの方が若干攻撃範囲が広い。〈。

まこ
での
は炎
届は
かそ
なん
いな
ぞに
透
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「リヒターでのポイント｜リヒターて載っていくポイントはポンパ一時だ。高いところを飛んでいるときは、アイテムをf吏わないと届かないことが多い。クロスがオススメ

ウォーリアーのときには

ウォーリアーのときは、攻撃

が読みやすい。攻撃の合図があ

るまでは、ジャンプしてムチ攻

ジャンブ力がないリヒターで

は、基本的に空中の敵にはアイ

テム攻撃するし力、なL＼。クロス

やオノを使おう。波形移動のと

きに下までくればムチ攻撃だ。

霊堂
をの
し部
な分

tt ＇こ
れは

'f五

このときは、体当たりでしか

攻撃してこないが、スピードが

あるためよけにくい。ムチなど

でダメージをあたえると、動き

が一瞬止まるのでその聞に態勢

を整えておこう。実はコイツの

よに乗ることができる。追い詰

められたときは、ブレインに乗

「マリアでのポイント ｜マリアではアイテム攻撃より、通常の攻撃の方カ司吏いやすいので小鳥をメインに。2段ジャンプを使って高いと二ろでも攻撃できるのカ句童みだ

ウォーリアーのときには

マリアの場合は、ウォーI）ア

ーの攻撃パターンを頭に入れて

おけば、小鳥の連射で基本的に

は問題ない。パンチや炎の攻撃

を受けないようにしていれば、

比較的早めに撃退できるだろう。

注意するのはE段ジャンプの使
い方。垂直に飛んで攻撃しない

と敵に近づき過ぎて逆に危険だ。

，、． 
...ノ.. 
f ・
4・ノ、

会 喝、 景杢

公 J叫く
-.JP,.キぷ事－~～事、，Fごや々でE’

。マリアなら2段ジャンフで攻撃だ

ボ＇／｝トのときには

ボンパーのときも同様に攻撃 ブレインの体当たりは、 E段

は垂直のE段ジャンプで・やって ジャンプの己回目を敵に当たり
いこう。そしてまた距離を開け そうになったときだけやるよう

て攻撃していけば、ダメージを にすれば、余計なダメージを受

受ける危険性が少なくてすむぞ。 けずに戦えるだろう。
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不気昧な墓地理E抜け、地下道

へと進んでいく工リア①。ここ

には底無し沼があり、じっとし

ていると飲み込まれてしまう。

中ボスのビッグゴーストも登場。

・圃巴屋監箇謹謹週・

スタート地点から進むとすぐ

にあるのがこのどろ沼だ。ここ

では、どろ男が沼の中から出現

し、空中をヴァンパイアパット

が飛んでくる。どろ沼は連続で

ジャンプをしていないと沈んで

しまう。また上の墓は右から押

せば、隠し部屋に行ける。

素早い動きで攻撃をしてくる

墓守が登場エリア＠。またここ

には女の子が繍らわれているぞ。

？空
ベの
ン子

h-¥ 
あ出
るす

臨歯
R盟国・薗幽・

， ，， 

圃

密思想扇面盈
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－翠冨~
ここに来ると背景だと思って

いた墓が急に動きだし突っ込ん

でくる。が、墓が揺れだしたら

ムチを振れば飛ぶ前に破壊可能。

号雪
くく
と墓
攻は
聖書フ
しレ
てイ －・＂
〈ヤ
る
か

~画謹ill昼a・
強敵、墓守が登場。ダッシュ

。
ょ
に
あ
る

3
を
押
す
と

院
し
部
屋
へ
行
占
る
ぞ

置直面図誼函盟盛置・
ヴァンパイアパットの攻撃を

さけてここまでくると、画面が

固定し中ポスのビッグゴースト

が現れる。コイツは何か飛ばし

てくるという攻撃はないので、

割合に楽だ。弱点である3つの
自を攻撃するのに一番有効なの

はオノ。コイツは攻撃をよけよ

－ 調圏圏
とこは、初めは下にいくこと

からのパンチは、引きつけてか ができないが、階段を上ってい

らパックジャンプして娠り向き ったところにある鉄球を落とす

攻撃だ。引きつけ過ぎには注意。 と、穴が開き裏のポスへ行ける。



エリア＠

I :・> ~~ I 
.. 姐E歯盟!f盛温

点~♂

攻は
野引ー
すき番

る付高 中ボスを倒して先に進むと、
けいτさ またどろ沼がある。しかも今度引、－
らろ は、Eつ連続で登場する。 1つ目
を越えようとすると、スケルト

ンが骨を投げてきて、どろ沼で

動きがとりにくいこともあって

ダメージを受けやすい。体力が

少ないときは、いったん戻り、

上に隠されている肉を取ってか

ら進んで行くといい。

ア

l
ジ
2
1

E翠習ill軍fljJ園
ステージの先に行くためには

行く必要はないところではある

が、墓守を倒して先に進むと、

肉があるので体力回復が可能だ。
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-i瑚軍事宣関電E・.... 富盛直亘書
ここの鉄球は先端の球以外、 この場所のスケルトンは、低

階段を上っていくと、巨大な 鎖の部分に触っても大丈夫なの いところにいるために、ムチが

鉄球が上下している。ここで登 でジャンブで越える。また鎖を 当たらない。ジャンプして突っ

場する敵はヴァンパイアパット 切って鉄球を落とすことも可能。 込むか、聖水などで攻撃だ。

やスケルトンなので大したこと

はないが、気を緩めないように。

－ 謹藍亙面直面置

階段を上っていくと3体重な

った骨柱が待っている。 3体い

るために、同時攻撃されること

が多く、火の弾と炎が一緒にく
..  軍軍~盈藍量

るとよけにくい。アイテムで遠 ここの骨柱は、放っておくと

距離から攻撃した方が楽だ。 火を吐きけっこうやっかい。ア

イテムも当てにくいので、ムチ

などをしゃがんで振ろう。

llE面白量画mm量

－ 圏直画E彊
この部屋に入るとヴァンパイ

アパットが飛んでくる。攻撃を

受け、手に捕まるとミスになる

ので階段を上って先を急ごうo

~~ ~ 
_fjj h ~ 
壷！ J~ 

きイ
をア
すパ
るツ

ながらアイテムを使おう。ちな

みに、倒さずに先にいくことも

まずはホワイトドラゴンとの できるのだが、上から行く道を

この工リア＠でこのステージ 対決だ。菖を丸めて突っ込んで 通るには、倒した方がいいぞ。

も終わり。ここではホワイトド くる攻撃を、段差の下でかわし

ラゴンとの戦いが最初。さらに

どろの沼を抜けて先へと進んで

いくと、最後にまたホワイトド

ラゴンと戦うことになる。ここ

を抜けると、表のステ ジにな

り、ボスのミノタウロスが登場。
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mi・冨[l~i覧車置調E - 11.igJi盟主指田圃E・・ ・圃圃副置湿亘圏直誼彊
ホワイトドラゴンがいたとこ 引き込まれる手に注意しなが このエリアの最後に登場する

ろの左上に、上から回っていく ら、右ヘジャンプすると動く墓 のは、またまたホワイトドラゴ

ルートがある。岩を吊っている があるので、ジャンブの下り際 ン。でもその前に動く墓をまず

ツタを攻撃すると足場ができる。 にムチを振るとちょうど倒せる。 破壊して、戦う場所を確保して

ここから上を進んでいけるんだ。 そこからジャンプして己つ目を おこう。また、ここで攻撃を受

また、先にある墓を壊すと特大 倒すようにするとダメージを受 けて飛ばされてしまうと、後ろ

の八一卜を手に入れられるぞ。 けずに抜けられる。 にいる手に引きずりこまれてし

まうので注意が必要だ。

E圏直量盛箇詔u亙酒
下のルートを進んでいくと、

どろ沼があり、ここの中心には

ドリルが回っている。これに触

れるとダメージを受けるので、

どろ沼を沈みながら進むんだ。

..  盛重量盟国層重量劃圃

ここではEつ目のどろ沼があ

るが、石の橋があり楽に渡って

行ける。が、この橋はくすれだ

すので、ゆっくりしているとど

ろ男に当たって、どろ沼の中に

落ちてしまい連続でダメージを

受ける。ジャンプで移動しよう。

叫 E 員空
Illカ《

空会
当れ
ただ
るす
と
ど

ア
ー
ジ
3
1
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｜下蒜こス ｜
このドゲザは常に空中を飛

んでいて、たまにワープして位

置を変える。攻撃をレてくる前

にボン字を出し、その色によっ

て3種類のパターンを持つ。攻

撃をしようとしてもワープして

しまったりと、イヤラシイ行動

パターンを持つのが特徴だ。

E世~.fiit:i'J量臼T耳司

ボン字が青いときはストーン

シールド。周囲から石を集め、体

の周りの回転させて、しばらく

してからこちらに向かつて投げl

てくる攻撃だ。この石はムチで

も破壊できるので早めに療した

方がいいだろう。
。
青
く
光
っ
た
と
き
は
、

ス
ト
ー
ン
シ
ー
ル
ド
だ

~ i 
の図
体の
を 石

千主
ドめ
主 て、

。
－－ち
ら
目
掛
け
て
石
を

飛
は
し
て
く
る
ん
だ
4
5
 

E宮写Zπ同市胃司
ボン字が緑のときは、 3方向
に光線を飛ばす攻撃をしてくる。

これは、広がりながら飛んでく

るので、距離が遠ければスキ聞

を抜けでよけやすい。この攻撃

自体はそんなでもないが、ほか

との組み合わせになるとキツイ0

,) ~ 
3ン
方字
向の

~~ ~毛＋柄、

線緑
をの
と

起空
けく
れに
(;fい
よる
けと
ら危
れな陀

るい 7 守

1
0
ダ
ブ
ル
攻
撃
は
さ
す
が

型

に
キ
ツ
イ
ぞ

閣

議

嘩
曙
曙

E世~:fliiitnJ込U昇司

ボン字の色が黄色いときは、

炎をまき散らして攻撃してくる‘

実はこれがコイツの攻撃の中で

一番やっかい。飛んでくるとき

はもちろんダメージを受けるし、

地上に落ちてもしばらく炎上し、

触ればダメージを受けてしまう。

しかも炎上している時間も結僑

長いので連続で受けやすい。。
ポ
ノ

字
σ〉
色
が
黄
色

S璽室長
は
炎
<l) 

固
ま

が
飛
ん
で

る b

m一足蜜語語題意L
O炎はダメージを受けると動けない
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「リヒターでのポイント ｜リヒターではオノをうまく使っていけば、結情簡単に倒せるぞ。一番怖いのは炎。これをくらって連綜占守にダメージを受けるとあっという問だ

石は早めに嬢せ

の

ま

で

ろ

ツ

、

チ

も

イ

く

ム

体

コ

す

o

本

は

や

だ

て

。

ド

け

き

つ

う

ル

よ

と

使
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一
番
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を
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ス

一

す

ノ
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で

や

オ

し

一

中

し

が

撃

ト

の

撃

い

h
x
l
H
A－
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ス

撃

攻

い

引

O
ス
ト
ー
ン
バ
リ
ア
は
攻

攻

た

も

と

撃
自
体
が
激
し
く
な
い

F
a号

。
オ
ノ
で
石
も
ろ
と
も
攻

撃
し
て
い
け
ば
い
い

炎には細心の注意を

一応足場は、コイツの炎を防

いではくれるが、壁に当たって

跳ね返ってくるとどうしようも

ない。危なくなったらアイテム

クラッシュで逃げることも可能。
刈け 。
らど
れう
なし
かて
つも
たう
とま
Eきく
fl はよ

で 。
いア
つイ
‘たテ
んム
空ク
にラ
iJEッ
吾tfシ
るユ

マリアはi動すできる小鳥、つまり通常攻撃が強いので基本的にアイテムは

いらない。2段ジャンプをうまく使えばかなり楽だ。がダメージには注意

上にいたときはアイテムで

リヒターはジャンプカがない

ので、アイテムを使わなければ

攻撃しにくい。 Eつの台lこ登っ
て攻撃もできるが、炎などをよ

けるのがツラくなってしまうの

で、逃げるときや、十分に距離

があるとき以外はやめた万力、い

いだろう。オノは、けっこう（吏

いやすいのでオススメだ。

「マリアでのポイント ｜

ストーンシ ルドはリヒター

のときでも同じだが、攻撃のポ

イントになる。石が5～6個ぐ
らい回っているだけで、しかも

通常攻撃でもこの石は壊せる。

ジャンプして攻撃してもいいが、

炎や3方向弾がくると避けにく

いので、比較的に低い位置にき

たときに小鳥を叩き込め／

ドゲザーが地上付近に来たと

きは、攻撃のサインが出るまで

小鳥を使ってガンガン攻め、体

力者E減らしておけばあとの戦い

が非常に楽になる。

小鳥を最大限に利用
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不用意にジヤジプしない

基本的に耐久力があまりない

マリアは、炎の攻撃に敏感に反

応しなければあっという聞にや

られてしまう。特に己段ジャン

プを不用意に使うと、中央の足

場に乗ってしまい、炎をまとも

に受けてしまうことが多い。炎

の攻撃のときは、タイミンクを

言十って慎重に行動しよう。

圏

。むやみにジャンフしない二とも必要

車

医三宮唖E「
量E



－盟斑置薗E・・
ここのポイントとしては、カ

エリア①はカヱルが大量にい エルと夕、ーククロウの処理の仕

る川辺が舞台。途中でダークク 方。カエルは水の中を泳いでい

ロウも登場して進みにくい。 るものと、地上でプレイヤーを

待っているものとの己種類があ

る。水の中のものは、低い地面 Oターククロウは動き出す前に倒せ

にいないかぎり攻撃されにくい。 て攻撃する。敵がジャンブした

問題は、地上にいるタイプ。コ ら少しさがり、しゃがんでムチ

イツは近づいていくと大きくジ を振って倒そう。ダークク口ウ

ャンブして接近し、舌を伸ばし は短剣で出現と同時に倒せ。

次は川辺から森へと進んでい

くエリア＠。ここには女の子を

救出するイベントがあるぞ。

こ
の
エ
リ
ア
に
も
イ
ベ

ン
ト
が
あ
る
ん
だ
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－亙温宣~ IEiim盟~
川辺力、ら森へと進む手前から そのまま森へと進んでいくと、

上からスケルトン、前からはカ

エルが出現する。固まれるとキ

流木に乗って下に行くと、エリ

ア③へと続く。ここを森方向に

進むとエリア④に進んでいく。



流木に乗って進んでいくエリ

ア③は、攻撃されると木から落

ちてしまう危険性が高い。くれ

ぐれもムリはしないように。こ

こを進んでいくと、ボスである

力ミ ラ8ラウラと対決だ。

・圃圃園~
いかだスケルトンを倒すには、

遠目でジャンブ攻撃。その後は

ムチを振っていると簡単。近く

でジャンプするとヤリに当たる。

・皿i圏直掴豆諸圃
川下りが終わりに近づくと左

上からワシが現れる。コイツが

出現したら注意。もうすぐ滝が

終わり、対岸にジャンブしない

とそのまま流木と一緒に流され

てしまうからだ。阜すぎてもワ

シに当たって飛ばされるぞ。

主望
ら上

事実
をワ
しシ
よ力、

う書

－函i温藍掴豆週・
ボスに行くまでのポイントと

して、ヴァンパイアパットが大

量に出現してくる地点が挙げら

れる。ごこはクロスなどのアイ

テムを使って撃還していこう。

先にいる4’のボスをクリア後

に倒すとステージ5’へ行ける。

ス
ア

ジ

~~~~百九士 号園田園 立－ー ？
－函i温藍盈~・ －函i圏直~・
大きな木に近づいていくと、 ここの最大のポイントは、の

木の陰にスケルトンがいる。が、 み男をつれてくる大ワシ。オノ

コイツは近づくと出てこなくな を持っているなら、ワシがのみ

り、通り過ぎてしばらくすると 男を放す前に倒すことができる。

背後から襲ってくるのだ。初め 持っていなければ、のみ男を倒

にオノなどで攻撃して倒してお してい力、なければならない。コ

いた方がいいかもしれない。 イツは倒さないでいると段々増． 

・7 日－.7'.:・ ~－－.J－~ 

えてきて、収槍がつかなくなっ

てしまう。基本的な倒し方は、

大ワシが止まったら、位置と距

離を合わせ、落ちてくる少し前

にムチを振る。もし逃げられた

らジャンプを潜って攻撃しよう。
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1；；尋る為l
ここのボスは巨大なガイコツ

に乗った力ミーラと、一見囚わ

れの少女に見えるラウラ。攻撃

は初め力ミーラを中心にしてき

て、カミーラを倒すとラウラが

登場する。あまり強くはないの

で、ラウラのキック攻撃に注意

すればそんなに苦労しない。

--Qキ~詞· l'.1r~－・
カミーラの攻撃は1種類。乗

っているガイコツの白から流れ

た血のようなものが地面に当た

り、はじけ飛んで、炎になって飛

んでくる。この炎は放物線を描

いて飛んでくるが、意外と遠く

まで飛んできて燃え上がるぞ。

また力ミーラにはアイテムがほ

とんど効かないので注意しよう。ち。
たガ
；戻イ
がコ
炎ツ
lこσ〉
変目
わか
るら
落

~菌室宮司

下にいてうろうろしているラ

ウラは、プレイヤーに接すると

ガッチリと押さえ込んで八一卜

を奪っていく。といってもラウ

ラが取っていくわけではなく、

プレイヤーの八一卜を外に向か

つて飛ばしてしまうんだ。

イ。
／フ
はウ
うラ
つの
と ハ
う ｜
し ト

レ 云五玉
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Jif::C陪~：~~t+Ml;11温

カミ ラに攻撃を加えていき、

ボスの体力ゲジが一定量まで

減るとカミーラがいなくなり、

ラウラの登場になる。このとき

力ミーラは体をバラバラにして

はじけ飛ばし、最後のダメージ

をプレイヤーに与えてくるぞ。

この後ラウラに攻撃をすると本

来の姿を見せ、攻撃をしてくる。

畠吾羽目軍Il.il且！量

ラウラの行動ld:2つあって、

プレイヤーとの距離が遠いと大

ジャンプをして反対側ヘ移動し

てくる。そしてプレイヤーとの

距離が近いと素早い動きで体を

回転させながら、スカイローリ

ングソパットで攻撃をしてくる。

2寝
ンを
フ回
し転
てき
いせ
きな
が

γ:;F，／，／，，。－：.－~タシι 勺



「リヒターでのポイント｜リヒターはカミーラのときはまだいいが、ラウラのときはスピードにあまりついていけない。いかに相手の攻繁パターン読むかがポイントになる

端の段差の上で戦え
力ミーラには、攻撃アイテム

は効き目がないものが多い。下

で戦っていると、ラウラの八一

トドレインで動きを止められて

しまい、思うように動けなし1。

しかもハ トドレインで動きを

止められている聞も、カミーラ

の炎にはダメージを受けてしま

う。そこで、左右どちらかの段

差の上でラウラのハートドレイ

'£1:.L乙ι玩 oL.ょんu:.bO＝ 王ヌ王子

。ハートドレイン中でも攻掌は受ける

ンをさけ、ジャンプしてカミ一 一
着地点を狙えラにムチを当てよう。また、ア

イテムクラッシユは、短剣以外

なら効くので初めから使おう。

Oアイテムクラッシュはちゃんと効く

ラウラとの戦いは、なるべく

ソパットをさせないように戦い

たい。大ジャンプの着地点へと

素早く回り込み、ムチを振ろう。

攻撃した後は、すぐにその場か

ら逃げないとソパットがくるぞo

fこ。
勺フ

章z
< t.子
追ジ
L、ャ
ち、、

けフ

しLιιるt:/././

で 。
ムモ
チし
でて
攻着
撃地
f三吉主

義
九 ι~＿，：／..V./.V~－·il,/// .. l/ 

「~~ア七のポイント ト 移動スピードカ漣いマリアはラウラにも負けていないが、カミーラのときに攻撃を多く受けてしまうと、残りの体力次第て暢負が決まってくる。

リヒターと同じ戦法

マリアもほとんどリヒタ と

同じ戦法が使える。カミーラが

攻撃体勢に入ったらすぐにアイ

テムクラッシュ。あとは、力ミ

ラが近づいてくるのを待って

ジャンプで攻撃。アイテムクラ

ッシュで尽かなりダメージを受け

ているのですぐに倒せるハズだ。
ラウラのときも同じ

リヒターと同じで攻撃が通じ

る。大ジャンプを追いかけて着

地点でソト鳥を連射していこう。

スライデイングなどで移動すれ

ば、攻撃したあとも逃げやすい。

もし間違ってキック攻撃をされ

ても、マリアはしゃがんでいれ

ば当たらないことが多い。

タ。
｜マ
ンリ
がア

音色
すじ
る攻
撃
ノxr玉石百万Z万£j ____ _ 
っく
て移
番タ雷弘
子三P 卑n
動し
して
よ着ー
うI也
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ヨヨJヲ＠

ヱリア＠ 鞠盟醐
エリア＠

－認i語草鑑孟1.11・－趨~温藍歯車辺国
このエリアにはスカルナイト 後半は移動する足場の上でし

表のステージ5のような雰囲 が多く登場する。足場がせまく ゃがみ、ヴァンパイアパットの
気で始まるエリア①。でも難易 戦いにくいので、これではかな 相手をしていかなければならな

ここに登場するのは、メデユ

サヘッドとアマーナイト。

上はアーマーナイト、下はメデ

ユーサヘッドと分けられている。

し。
てア
進｜
んマ
で｜
いナ
けイ
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ト
を
倒l

IEi湿~
アーマーナイトと回転板、メ

デユーサヘッドと移動足場。ど

ちらにしても楽な組み合わせで

はない。取りあえずアーマーナ

イトは倒しておけば復活しない。

い。しかも足場から足場への移

動もあり、結惰ツライぞ。

と。

－函j温藍歯車3・
ここは一種の分岐点のような

ものだ。上を行く力＼下へ行く

かで別なル トを進むことにな

ってくる。難易度的には上の方

がキツイかもしれない。



・幽圏直箇~・
ここもかなりつらいポイント。

階段を上へと進んでいくと、 醐圃園園田 IIii ~~ メデユーサヘッドが大量に出現
大広間へと続くかのごとく感じ 阻皿・圃E哩圏直聖了 する上lこブックスアーマーま

る廊下を進んでいく。途中で1 ・悶悶鳳掴富国園田園盟国園 が でが登場する。茶色の方は攻撃

回外へ出るがまた城内へ戻る。 ・・.... 閉開’四’開E・Rヨ・・・ を受けると石イじするので、こち
・・・・E・4泣量百両宵・..i~つ冒．．． 

らに注意して、取りあえずアッ

水道橋のような場所でピーピ クスアマーを先に倒そう。

ここではアックスアーマーと ングアイとアックスアーマーと

グレイトアーマーが登場する。 戦う。アックスアーマ もピー

特にグレイトアーマーは巴体同 ピングアイもどちらも現れたら

時にま霊場する。どちらか一方に 必す、倒してから進んでいこう。

攻撃を集中させて、 1体ずつ倒

していかないと収拾がつかない。こ。
れア
ま ：’
でク
通ス

(J) I 
やマ
り｜
方は

圏直趨温盤固孟ii・

工リア②力、ら階段を下りてく

ると、たどりつくのがこのエリ

ア④。空中に浮かぶ足場を移動

したりして進んでいく。途中が

一緒なところもあるが、似てい

ても敵の種類が違ったりする。

・・・・・EOI'.』目・..‘ョ・E:姐・・・.... ‘..，・・・・・・・

－函趨草画軍司圃
ここだけは工IJア③と全く同

じ惰成になっている。ピーピン

グアイも出現時に1発、パック
ここでは回転板に注意してジ ジャンプして振り向きでもう1

ヤンプをしよう。ヴァンパイア 発と同じ方法で倒せる。アック

スアマも同じだからこれま

－圏直置留軍司圃 ス
ア
ー
ジ

E
i

、
場

が

登
るい
し
て
－
つ
似

違
は
も

気

形
園

地

雰

と
は

る

こ

見

守

」

／

＼よ
する敵もこちらはアーマーナイ

トとダーククロウでエリア③と

は遣う。アマーナイトはいい

が、ダーククロウは確実に倒し

・皿j温盤箇~・

で、通りの攻撃を使っていこう。

司T索
ど毒
グを
7 ~ 
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ゆっくりと前後に動きながら攻撃して

くる。口から3方向弾を撃つ場合と、
振りかぶってのパンチ攻繋の2種類

46 

といえよう。ちなみに、 7↑てスに

付随して出てくるものに関して

も、ここではボスと同じ扱いで

紹介してある。

・・11111(1_1~，ヨ'i.llTK~

。キャラの名前、赤ワクはポスキャラ

＠プレイヤーの通常攻撃を2とした場

合のキャラの防御力の数値。ポスに関

しては編集部で判断した、敵対したと

きの難易度を難しい方からA～Eとし
ている

＠キャラを倒したときに得られる点数

。キャラの画面と攻駒)-{Jr］などを紹

介

＠キャラが攻撃する際の特徴やイ材日効

果などの説明

サインカーブを描きながらプレイヤー

に向かつて飛んでくる。茶色のメテ’ユ

ーサヘッドは触れると石化する



上空を飛ひ団りプレイヤ一目がけて降

下して攻撃してくる。何匹も出現する

と危検なので硲漢に倒したい

現上て古疑事を数回振り回したあと、前

方に振り下ろす。この鋪宇はかなり遠

くまで届くのてっ主曹が必要だ

47 



地扇を左右へと細かく移動する。中に

は泡や舌を出す奴もいる。また、泡に

接触すると呪われてしまう

48 

耐久力のある強商丸攻華はノーマル斬

り、突き、炎攻撃のH郵＇it, 2匹同時

に出現する場所もあるのてっ主意したい

沼地からヌッと現れて前方へとゆっく

り移動する。壁に当たると消えてしま

う。出現に驚かなければ大丈夫



も出現するとかなりやっかい

プレイヤーの頭上を左右に飛ひ宙り、

頃合いを見計らって急！｝~下攻撃をしか

ける。このときはプレイヤーを狙うぞ
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so 

ステージ7に登場するシャフトゴース

トは、ステージ6のシャフトカ〈復活し

たもの。本体はあいかわらず攻撃なし



． 
このゲームを最後を飾る、悪魔城F瑚
主ドラキュラ伯爵。なぞのベールに包

まれていて－切力守主明だ

未使用曲が入った2枚組CDを10名に
上巻、下巻と続いた 「悪魔械

ドラキュラ×～」の付録もこれ

で終了。今回はこれを記念して

コナミから 『悪魔城ドラキュラ

×」の己枚組の音楽coをプレ
ゼント／／ 内容は1枚目にPC

工ンジン版 「悪魔城ドラキユラ

×～』のオリジナルサウンドト

ラック全16曲にゲーム中で未使

用だった1曲をプラスしたもの

で、コナミ矩形波倶楽部の古川

もとあきさんもギターで参加し

ているぞ。もう1枚には×68000 とあきがギタ を担当してアレンジ

版の 「悪魔城ドラキュラ」から 係まで。締め切りは11月30日必

4曲、メガドライブ版からは 着とさせていただきます。また、

rvAMPIRE KILLE円』か 発表は発送をもってかえさせて

ら23曲の計27曲を収録している いただきます。

という超豪華なものなんだ。こ

の音楽coを希望する人は、下
記の宛て先を参照の上、『悪魔城

ドラキユラ×音楽co欲しし1」

011月3日にキングレコードから3600

円 CI地主）で発売を予定している

干105東京都港区新橋4-10-7
TIM PCエンジンファン
悪魔城ドラキュラ× CDプレゼント係
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