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こ局締録的使V方
' この付録はニャンガ、コズミツクシリーズの産み

の親である越智一裕氏と、テヤインチクス担当

の小原渉平氏に 「3cJの見どころ、設定秘話など
を聞いている。それらから 「3cJの魅力を感じて、
攻略記事を読むと、より深く 「コズミツクJ の世

界に入れるぞ。コスゃミツクフリ－？~1携の T 冊。
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ここでは rコズミツク ・ファ

ンタジ－3』の顔、越智一裕氏

を迎えて、その見どころを語っ

てもらう。しかも、聞き手に星

間商人として名高いニャンを迎

えている。これで、盛り上がら

ないわけがない。 r3」の魅力を、

存分に感じて欲しい。

『ゲームシステムが、

キャラクタを生かせる

形！こ・・・』

ニャン みなしゃん、お元気で

しか。あっしはとっても元気で

しょ。今回は、あっしが「コズ

ミック ・ファンタジ－3』の見

どころ、魅力に迫ってみるでし。

それでは、原作から作詞まで幅

広く手がける、「コズミック・フ

ァンタジー」の産みの親、越智

一裕しえんしえいに登場してい

ただくでし。どうぞ～。

鍾智 みなさん、こんにちは。

ニャン 早速でしが、「コズミッ

ク・ファンタジ－3」の見どこ

ろは、どんなところでしか。

コズミツクシリーズの創作
者である越智一俗氏。今回の

rs ..では、監修、原作、キャラ
クタデザインのほかにも、 ｛乍罰

まで手ffけ、才能の幅広さを見
せてくれだ。今度｜ま、是非とも

取に挑戦してほしいものである。

テムだろうね。

ニャン どんな点が新しくなっ

たんでしか。

a書留 詳しいことは、あとで触
れるけど、簡単にいうと、キャ

ラクタに合った戦闘ができるよ

うになった、ってことかな。こ

れで今までよりも、より「コズ

ミック』らしい戦闘ができると

。歌手「越智一裕」も近い？

思うよ。

ニャン 戦闘以外の見どころと

いえば、何でしかね。

鍾． ゲーム全体の演出が、よ

りアニメーション的なものにな

っていることかな。今回は、ド

ール （フィーjレドマップ上で使

っている小さなキャラクタ）を

使ったお芝居を、新しく取り入

れているんだ。

ニャン そのおかげで、あっし

の華麗な踊りも、見られるよう

になったんでし。

.・ とにかく今回の r3Jで

ようやく、演出を含めたゲーム

システムが、キャラクタを生か

せる rコズミック」らしい形に

鍾・ そうだね、今回の見どこ 0 3＿の三主人公、レイ どんな でをあがったと、いえるだろう

ろは、やっぱり新しい戦闘シス 活躍を見せてくれるか楽しみだ ね。特に、戦闘システムはよく

さすらいの

星間商人

銀河を股に鍋ける塁間商人。
その愛矯のある顔と、天性とも

いうべき商魂のだくましさで、

銀河の大商人にのし上ガつだo
r2』で活躍したピックの父親

でもある。ピック以外の子供に

ついては、現在調査中である。 。好きな言葉は「商売繁盛J

できてると思うよ。

。今回は出番の多いニャン 自分
の活躍に満足のVサイン
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甲子’
r3＿， で、 戦闘に新しく採用し
だF・P・S。このF・P・S
は、コマンド入力の順番で、戦

闘行動の順番を決めるというシ

ステム。このシステム！こより、

レイのサイキックで敵の防御力

を下げだあと、ダイゴガ攻撃す

るというような戦略的な戦闘ガ

可能lこなつだ。
。各キャラクタのステータスの
下にある数字が、行動の順番だ

いので、苦労すると思うけど。

ニャン しえんしえい、あっし

にだけそっと、そのへんの情報

を教えてくれないでしか。

鍾智 だめ／

ニャン いいじゃないでしか。

鍾智 どうせ、レイあたりに、

「いl＼情報があるでしが、いら

ないでしかっJとかいって、も

うけるつもりなんじゃないのか。

ニャン ギクツ、でし。

趣留 図星か。

ニャン そ、そういえば、今回

は、あっしが戦闘に参加するで

しね。ようやく、あっしの「能

あるネコは、爪を研ぐ」という

ところを、ファンのみなしゃん

にわかってもらえるでし。

越智 二ヤン、それをいうなら

「能あるタカは、爪を隠す」じ

ゃないのか。

ニャン いいんでしょ。あっし

の星では、そういうんでし。

鍾・ そうだつたっけつ

とができるんでしか。

越智 例えば「協同攻撃」とい

うコマンドがあるんだけど、こ

れはl匹の敵にE人で協力して
攻撃することができるんだ。今

回は、敵も魔法や色々な特殊攻

撃をしてくるから、そういった

敵を早めに倒すには、有効なコ

マンドだと思うよ。

ニャン そうなんでしか。こり

はメモしとくでし。

a書留 あと、モンスターには、
火に強いとか、水に弱いといっ

た属性があるんだ。火に強い敵

に、火の攻撃をすると逆に強く

なったりする。だから、敵の属

性を早めにつ力、んで、有効な攻

撃方法を見つける必要があるね。

ただ、見た目だけではわからな

『戦圃のバリエーショ
ンが増えて戦略性が高

まった』

ニャン r3』自慢の戦闘につ

いてなんでしがに。一体、どん

なシステムなんでしか。

..  今回、戦闘に採用してる

のが、「F・P・S（フォーメー

ション ・パフオーミング ・シス

テム）」というシステムなんだ。

（編集部注詳しいことは、右

の囲み記事を参照のこと）

ニャン 何か名前だけで、すご

そうなシステムでしね。

鍾． そのほかにも、今までに

ないコマンドが追加されている

から、戦闘のバリエーションが

培えて、より戦略性が高められ

たものになっているんだ。

ニャン 具体的には、どんなこ

一…一
一
べ
OS F的なものからファンタジ一
的なものまてと、敵キャラも豊富

、
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。攻撃方，去も増えた このほ力、に
先制限撃や交換攻撃など力、ある
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げで波澗に富んだ冒険になって

ることは確かだよ。次は何が起

きるか、ドキドキしながらゲー

ムを進めることになるだろうね。

ニャン まあ、あっしにかかれ

ば、事件のlつやEつ簡単に作

れるでしょ。冒険をしたかった

ら、あっしと一緒にいるといい

でしね。安くしとくでしょo

a書留 あまり自慢できることじ
ゃないと思うけどな

ニャン そうでしか。これも l

つの才能だと思うでしがに。鐘． 二ャンの才能については
ともかく、ありきたりの「どこ

かの悪い大王を倒す」ではない、

ボクらしいストーリ に仕上が

っているので、とても満足して

るよ。

3をや＇~な6ココを見.~でul
。二ャンに振り固されることが多
い またもや、何か余計なことを

越智一槍＆ニャン
『「とこかの患い大王

を倒す」ではないボク

らしいストーリー』

のは、いつもニャンじゃないか。

ニャン そうだつたでしかに～。

あっしは、レイしゃんのパート

ナーとして一生懸命、がんばっ

てたでしよo

.・ そうかなあ。

ニャン そうでしょ。レイしゃ

んが武闘会で、強い相手と当た

って困ってるときも、「あべこべ

バリアJでちゃんと助けてあげ

たんでしょ。

鍾留 でも、しつ力、り代金者E取

ってたじゃないか。

ニャン そりは当然のことでし

ょ。人助けは人助け、商売は商

売でし。

鍾智 ニャン、いい商売人にな

れるよ。

ニャン もう、なってるでしょ。

越智 とにかく、ニャンのおか

ニャン まあ、いいじゃないで

しか。それよりもでしねえ、今

回はどんなストーリー展開を見

せるんでしか。

鍾留 逃げたな。まあ、いいか。

今回は、主人公のレイが行く先

先で色々な事件に巻き込まれる。

それを解決するため、レイが活

躍する。そんな感じで進んでい

くんだ。

ニャン そうで、しか。行く先々

で事件に巻き込まれるなんて、

レイしゃんって人も気の毒でし

ね。

鍾智 ニャン、まるで他人事の

ようにいうな。事件に巻き込む

。 「ストーリーにポクらしさがで
てよかった」と満足げ

に。
引ち
つよ
張つ
らと
れ優
司る柔
と不
は断
、な
情と
けこ
なろ
L、が
あ
る
レ
イ
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rビジュアルとゲーム

の一体化を目指した漬

出ができた／』

とゲームとの差を埋めるために

使ってみたんだ。

ニャン あっしが、レイしゃん

と初めて会ったときの踊り力、そ

うでしね。

鍾箇 あれもそうだね。とにか

く、たくさんのパターンがある

ので、かなり楽しんでもらえる

んじゃないかな。デザイナーの

秋谷浩市くんが頑張ってくれた

おかげて‘、ボクが考えていた以

上に多くのパタ ンが作れたか

らね。

ニャン まあ、あっしの踊りに

かなうものはないでしかに。な

んといっても、あっしの歌も聞

けるんでしから。

鍾智 まあ、ニャンの軟にはか

なわないかもしれないけど、声

優さんによるセリフが入ってい

ニャン そうなんでしか。それ

で、時々 静力、になったんでしね。

あっしは、てっきり音楽を入れ

るのを忘れたのかと、思ったで

しょ。

趣智 おいおい、そんなわけな

いだろう。ほかにも、音楽の使

い方としては、それぞれの場面

ごとに、音楽を使い分けるよう

にしたんだ。映画のようにね。

ニャン 特に、ボスキャラのと

きに流れる主題歌のインストウ

ルメンタルは、よかったでしね。

本当に、アニメ ションのよう

だったでしょ。

鍾舗 ありがとう、二ャン。あ

と、音楽のほかにも、ビジュア

ルとゲームの一体化を目指した

演出を心鍋けたんだ。

ニャン それで生まれたのが、

ドールによるお芝居でしね。

鍾． そうなんだ。ビジュアル

ニャン ストーリーのよさを生

かすには、それなりの演出が必

要でしょね。

S書留 お、ニャン。珍しくいい
ことをいうじゃないか。

ニャン 伺をいうんでしか。あ

っしは、いつもこうでしょ。さ

っきもいったように、「能あるネ

コは」でしねー。

鑓留 その話はもうわかったか

ら。演出のほうに話を戻すと、

今回はよりアニメーション的な

ものを目指したんだ。

ニャン アニメーション的なも

のでしか？

種智 そう。まず、音楽につい

てなんだけど、ほかの多くのゲ

ムのようにただ鳴り続けると

いうのをやめて、必要がなけれ

ば鳴らさないようにしたんだ。

--"t= 
Oレイと初めて会ったときのこヤ
ン このあと、踊りが始まる

。あいかわらず美しいビジュア
ルゲームを盛り上げてくれる

。 「ビジュアルとゲームの一体化
が、ポクの目標」と越智氏

。踊り始めたニャンパックには、
歌も流れている
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3を'f!>Qfj6ココを見Qでut
いろいろ慢してみるといいと思

うよ。

ニャン レえんしえい、最後に

なったでしが、ファンのみなし

ゃんに、伺かメッセージをどう

ぞでし。

越智 rコズミック ・ファンタ

ジ－3』は、キャラクタ性を重
視した、完成度の高い作品に仕

上がったので、 l人でも多くの

人にプレイしてもらいたいね。

二ャン そうでしね。あっしの

活躍を多くの人に見てもらいた

いでし。レイしゃんたちも活躍

してるでしから、楽しみにして

いてもらいたいでしよ。

越智一強＆ニャン
なあ。実はな、ニャン…。

ニャン 何でしかっ

越智 あるところでスタンプの

台紙を手に入れて、宿屋に行っ

て全体マップを見るんだ。

ニャン ふん、ふん。

越智 そうすると、スタンプを

押すことができるから、それを

5つ集めて、あるところに行く
と、アイテムがもらえるんだ。

ニャン そうなんでしか。こり

はいいことを聞いたでし。早速、

レイしゃんに教えるでし。

鑓留 ほかにも、ボクも何が出

てくるのかわからないくらい、

多くの隠しイベントがあるので、

。デザインの小原氏とは名コンビ

。
大
活
躍
の
ニ
ャ
ン
は
、
余
裕
の

vサ
イ
ン
主
人
公
の
レ
イ
の
立
場
が
な
く
な
り

そ
う
だ
ん
今
度
こ
そ
は
、
念
願
の
王
人
公
に
な
れ
る
か
？
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。 「ポクも何が出てくるか不安な
くらい、隠しイベン卜が多いよ」

る場面もあるので、ビシ、ユアル

シーンのように楽しんでもらえ

るんじゃないかな。

ニャン そうでしね。あっしの

歌にはかなわないでしが、十分

楽しめると思うでしょ。

鍾智 ニャン、「けんそんJとい

う言葉を知ってるか。

ニャン 何でしか、それつ

越智 そうだろうな。

ニャン ……？ 

「何が出てくるかが百、

らないくらいたくさん

隠しイベントが…』

ニャン それでは、気を取り直

して次の話題にいくでし。

鍾智 そうだな。

ニャン ところで、しえんしえ

い。何かいい情報は、ないて、し

か。あっしとしえんしえいの仲

じゃないでしか。

鍾笛 いきなり、何だっ

ニャン お願いでし。

..  まったく、しょうがない

〆六



ここでは、二ャンが聞き手と キャラクタ制作時のポイントや 人も、しっかり読んで、おくと、

なって、越智一裕氏とキャラク 裏話も出てくるぞ。今までのコ よりコズミックのキャラクタに

タ紹介を繰り広げる。話の中に、 ズミツクシリーズを知っている ついて知ることができるぞ。

ニャン この人ガ今回の主人公、

レイしゃんでし。けつこう、いい

男でしね～。 まあ、あっしほとじ

ゃ、ないでしガに。あの、越智し

えんしえい、レイしゃんはどんな

人なんでしか。

童書留 そうだね、ちょっとおとな

しめかな。まだ、 自分に自信tfな
いというか、目的ガないというか、

いまひとつ、積極さに欠ける面が

あるんだ。でも、ゲームの後半に

なるにつれて、自信ガっき、レイ

らしさガ出てくるから注目してほ

しいね。

ニャン そういえば、ケガや病気

シャワーシーンを見せてくれるん

でし。楽しみにしていてほしいで

しね～。マイしゃんは、どんな女

の子なんでしか。

鍾留 マイは、性格ガサヤとリム

の中間み乏いな感じの女の子かな

あ。サイキックの研究をしていて、

自らも、サイキックを使うことガ

できるんだ。今は、兄であるダイ

ゴと一緒に旅をしている。その旅

先でレイと会うことになる。

ヱャン当然、あっしともそこで

会うことになるんでしょ。そして、

一緒に冒険するんでし。

8 



~ヨ・
ニャン ようやく、あっしの紹介

の番でしね。あっしは、星から星

を渡り歩いて商売をしてるでし。

あっしは、まあ、本人"If言うのも
何でしガ、頭"Ifよくて、義理人情

に厚く、困つだ人ガいれば役立つ

高田を安くあ譲りする、ゆ優しい

男って感じでしかに。

鍾智 一一一。
ニャン どうしたんでしか？

鍾・ い、いや。まあ、今回は主

人公のレイに負けないような活躍

をしてもらってるよ。ある意味で、

レイ以上の活躍をしてるんじゃな

いかな。とにかく、今回はニャン

の見どころガだくさんあるので、

フ戸ンの人は楽しんでもらえるで

しよう。

ニャン 戦闘に商売にと活躍する

あっしを見てほしいでし。これで、

今度はあっしが主人公でしね。

鍾・ …－－。

llDE・
ニャン この人"If、csc（コズ
ミツク・セキュリティ ・カンパ二

一〉の創立者トキダダイゴしゃん。

といっても、若い頃の姿でしガ1こ。
元々は、連邦軍のエースパイロッ

トだつだんでしガ、今は退役して

妹のマイしゃんと一緒に旅をして

るんでし。

題・ ダイゴは、声優の鈴置さん

のイメ ジで作つだキャラクタな

んだ。とにかく、 性格ガ明るく、

正義感の強い青年って感じかな。

ま芝、ダイゴは r1 ~＇ r2~ と今

回の r3 ~ を結ぶ役割を持ってい

る。 r3Jガ、r1J, ,.2Jにどの
ように関わっていくかを見るに

は、一番いいキャラクタじゃない

かな。とlこかく、今回のムードメー
力一的役割をもっキャラクタだね。

ニヤン ダイゴしゃんとは、長い

他きあいになりそうでしね。

※写真のキャプションの （I）は 「コズミック・ファンヲジー」、（2）は 「コズミ ッグ・ファンタジ
-2」、（ 3）は 「コズミック・ファンタジー3」のビジュアルシーンを表しています 9 



ニャン ユっしゃんは、優秀なコ

ズミック・ハンターなんでし。銀

河中にその名を知られてるんでし

ょ。今回は、どんな活躍をするん

でしか。

鍾笥 rコズミック・フ戸ンタジ

ー』、r2』の2作で活躍しだユウ

だけれども、今回はダイゴの命を

狙う海賊を追って、過去ヘ行くこ

とlこなるんだ。そこでも、ユウの
サイキックガ、威力を発揮する。

ニャン もちろん、過去でも活躍

するんでしね。

ニャン もんもは、たぬき型のロ

ポットなんでし。

.・ おいおい、もんもガ闘いだ

ら怒るぞ。もんもは、科学授術の

愚先鏑をいく、ももんガ型の生体

メカだろ。

ニャン そうでしか。どう見ても

だぬきでしょ。

.智 ゴ7f¥ン。まあ、外見はとも

かく、ユつだちをサポートすると

ても優秀な相俸だ。

10 

ニャン サヤしゃんは、ユウしゃ

んと組んでコズミツク・ハンター

として活躍してるんでし。いいコ

ンビなんでしょ。それから、サヤ

しゃんは料理ガ上手なんでし。

鍾・ ユウのパートナーであるサ

ヤ。彼女の銀河魔法は、とても強

力だ。ただ、今回はその力を発揮

する機会ガあまりないかもしれな

い。でも、ピジユ戸ルシーンでは

彼女の魅力ガ、画面上で存分に見

られるので、安／~＼してほしい。

ニャン サヤしゃんフ戸ンのみな

しゃん、よかっだでしね。
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－置ヨ・ 新米だけど、先輩め

ユウポんにI~負け恕＼，＂ぜ

ニャン リムしゃんも、コズミツ

ク・ハンターなんでし。とっても、

明るい性格なんでしょ。ただ、ち

ょっとわガままで、無責任で。

鍾衡 あい、ニャン。そのへんに

しておいた方ガいいんじゃないか。

リムの魅力は、何といってもあの

明るさだろうね。見ているだけで

こっちまで陽気にさせられる、そ

んなキャラクタだ。

ニャン ふにや？

量書留 ん、どうしたこャン。

ニャン にゃんか背中に、殺気を

感じだような気ガしだんでし。

ニャン 正義、複性、努力という

言葉ガ似合う、熱血少年パンしゃ

ん。ちょっと、無茶なところガあ

るんでし。

量書留 パンは、ユウと出会いコズ

ミツク ・ハンタ－Iこなつだ。まだ

未熟だけれども、将来はいいコズ

ミック・ハンターになるだろう。

過去に恋人を奪われだ経駁を待つ

ガ、それを感じさせない明るさガ

ある。パンのいいところかな。

ニャン パンしゃん、息子のピッ

クガ一緒なんで、あまり無茶はし

ないで欲しいでし。

。
頭
が
い
い

F
2）
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（2）

※写真のキャプションの（ I）は rコズミック ・ファンタジー」、（ 2）は「コズミック ・ファンタジ
-2」、（ 3）は rコズミ ック ・ファンタジー3」のビジュアルシーンを表しています

－－週・ニャン ピックは、とってもいい
子なんでし。あっしに似て。

鍾・ ニャンに似ているかはとも

かく、 ピックはとても頭ガいいん

だ。メカの設計もできる。パンた

ちとは、惑星イデ戸で助けられて

以来、行動をともにしている。

ニャン ところで、あっしのほか

の息子たちは、どうしているんで

しかに。

.・ さあ、どうしているかな。



ニャン この三人組は、あっしの

持ってる「セフルラキスストーンJ

という宝石を狙う、悪いやつらな

んでし。あしムつらのせいで必惑星

エャン ユっしゃん芝ちコズミッ

ク・ハンターの敵、宇宙海賊シン

ジケート、デスレギオンの人だち

でし。

a書留 今回、コズミック・ハンタ
ーに苦しめられている彼らは、過

去に戻り、ユウ芝ちの上官である

ダイゴを殺そうとするんだ。

ニャン そういえばガルドは、過

去に戻ってダイゴしゃんを殺しだ

あとは、自分ガシンジケートのボ

スになろうって考えてるんでしょ

ね。

S書留 まつ、悪人なんていつも
んなもんだよ。

ニャン ところで、しえんしえい。

あっしガ主人公の「コズミック・

フ戸ンタジー 冒険商人二ャンJ

を作って 。ありや、しえんしえ

いガいない。逃げ芝でしね。

12 

戸イラに墜落し芝んでしからに。

でも、ブラッキーだちに追われた

おかげで、レイしゃんと会うこと

ガできたんでしガに。

.・ 確かに、彼らは見た目はよ

くないけど、それほど葱いやつら

ではないんだ。宝石を狙うのも、

それなりの事情ガあるんだろう。

そのへんを、ニャンもわかつてや

らなきゃ。

ニャン一体、何のことでしか？

鍾・ … 。

’ 



ニャンが、 コズミックのメカ のポイントについて聞いている。 を当て、詳しく解説してもらつ

には欠かすことのできない小原 特に、今回の注目度ナンバーワ ている。これを読めば、キルケ

渉平氏に、メカニックデザイン ンメ力、 キルケニーにスポット 二一誕生の秘密がわかる。

｛蛮型ネコロii¥“
ニャン 今回、一番の注目のメ ｜コズミック・ファンタジー

力が、下にある「キルケ二一」 ｜デザインワークス

なんでし。 I コズミツクシリーズのメカ二
小原 パイク力、らロボットヘ。 I ックのデザインを、第T~ガら
また、ロボットからバイクへと I 手ガけている。コミカルなもの
変型が自在。存分に活躍するの ｜ からシリ戸スなものまで、自由

で、じっくり見てもらいたいね。

ニャン あっしも活躍するでし

から、楽しみにしてほしいでし。

自在にデザインして、我々を楽

しませてくれる。今回も権分に、

楽しませてくれるだろう。

13ヨごLl ~ 



宇JIJク＝一回ζラじて作5ねたf ・”
ニャン ここでは、キルケ二ー

がどんなふうにできたのかを、

小原先生に解説してもらうでし

から、よく見てほしいでし。

。 中 劇のはずい

ー ぶんかっこいいプロポー
ションでしねえ。

小原 そうなんだよね。でも、

あまりにカッコガ良すぎて、「コ

ズミックJの世界には合ねない

ということでやり直したんだ。

ニャン それで次のデザインlこ。

。

。 中 こりは悶， 輔ガ2本でしね。
小原 まだ、この段階では、前

にデザインしだパックパックの

イメージガあって、 2本のまま
になってるんだ。

＠吉〉後に前輪ガ
~ －ーコて完成でしね。

小原 費量終的にI~、「コズミックJ

の世界にマッチしたデザインに

仕上ガつだと思うよ。 画面上で

どう動くか"ff、楽しみだね。

ニャン そうでしね。あっしも、

非常に楽しみでし。

14 
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。 小原 これは引っと

一 頭身を縮めて、背中に何
かを首負わせたいということで、

パックパックみだいなものが｛す

いたんだ。

d義母

ー



霞定資料集ーメカエヴワ掴一

宇llJク二一室型のツ力ニス凸を解説 ・”
ニャン キルケ二一最大の特徴、

変型についてなんでしがに。

小原 変型は、下の画面写真の

ように、ます前輸が持ち上がる。

その際に、胸に当たる部分が開

き、中から顔が出て、後輸の横

の部分からは、足が出てくる。

最後に前輪部分がiao・回転して

変型完了するわけだ。

ニャン ……。えっ、終わった

んでしか。

小康 二ヤン、 寝てたな。

。見よ、この流れるような変型を。写真では見にくいかもしれないが、前輸が上がったときに胸から顔が出る

砂 砂

。前輪を背中に移動しつつ、振り向いて変型完了／

{j II ...＆・‘／~ι ，~／｛ラ工ティ豊か串Pイテhが日コ lcJL1 
ニャン コズミツクシリーズに

は、いろんなアイテムが出てく

るんでしが、どんなことを考え

てデザインしてるんでしか。

小原 まず、シリーズを還して、

動物をイメージしたものにする

ということかな。見た目にわか

りやすいものにすることにも注

意して、デザインしてるよ。右

で紹介してるような、「あべこべ

バリア」や「アニマルト キ」

が、いい例だと思うよ。

＝ャン それぞれ猫と犬をイメ

ージしたものでしね。

小原 そう。そういった点も注

目すると、楽しいかもしれない。

ニャン 『コズミック』のアイテ

ムはバラエティ豊かでしから、

いろいろなものを見て、ゲーム

を楽しんでくれでし。

..... 

＂＇アエマルトーキー

ー

可F

。動物と話せるようになる

15 
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－ 
~ コス．三＇Y'J ・ファ（コ~:J-
‘凶置；可系の惑星が統ーされて

副掴罵 l世紀。科学技術の進歩

は生活を豊かにする一方、それ

を悪用した犯罪が急増していた。

コズミック・セキュソティ ・

カンパニーは、そのような事態

に対処する目的で生まれた民間

の宇宙望書備保安会社。コズミッ

ク・セキュリティ ・カンパ二ー

の精鋭スタッフはコズミック・

ハンターと呼ばれていた。その

中のl人が、ユウである。

ユウはフ歳のとき、シャトル

の事故で商親を失ってから、愛

機アルジャーノンともんもが家

族代わりだ。

そんなある日、宇宙をパトロ

ール中のユウのもとに救援信号

が入り、現場に急行する。そこ

には何者かにより仕掛けられた

宇宙機雷があり、アルジャーノ

ン号は近くの惑星に不時着をよ

ぎなくされてしまった。

1：さう＼、、

~·~、
。あぶない／ ユウの背後から切
りかかる魔獣コボルト

16 

。運命の出会い！？ このあとユウ
ともんもは、サヤの魔法の餌食に

通畠画面轟轟園＝起草3 j 

ノ ーグ切羽星
の名だった。緑豊かな美

しいこの星も危機に瀕していた。

かつてノーグの支配を試み、英

雄ティタ二スに封じ込められた、

妖姫モルガンが数百年の時を経

て復活してしまったのである。

一方、見知らぬ星で途方に暮

れるユウたちは、アルジャーノ

ン号が自動修復しているあいだ、

惑星探査に出た。ます、パネの

村に棲む魔獣コボルトを倒した

あと、ペネトの村を苦しめてい

る怪獣ログダールを、星間商人

二ャンの助けを得て倒した。そ

して、オルメカ城にたどりつい

たユウは、国王から妖姫モルガ

ンの存在を聞き、モルガンの退

治を頼まれるのだった。サヤと

の運命の出会いはこれがきっか

けとなった。サヤを加えた一行

は数々の難関を越えてモルガン

の足元まで近づいていった。

冒険少年2ウ

Jレ クセイユの街に到着した
ユウたちは、水の怪の最

上階にいる二一ナを倒し、凍っ

た大地にそびえ立つ神殿にたど

り着くと、そこには、以前より

も力を蓄えて蘇ったこーナがい

た。壮絶な戦いの末、ユウたち

は力尽き、サヤは二一ナに連れ

去られてしまう。ユウは、再び

二一ナの棲む氷の港へ突き進み、

サイキックパワーを爆発させて

二一ナを倒す。無事サヤを救出

したユウは、モルガンの城で、

仲間たちの助けを借りて、死闘

の末モルガンを倒す。ノーグに

再び平和が・・・・・・。

しかし、モルガンを操ってい

た真の敵、宇宙海賊パッカスが

現れる。だが、ユウの正義の力

は、バッカスをも打ち砕いた。

ノ グに光を取り戻したユウ

は、サヤというパートナーを得

て、再び銀河のj毎ヘ旅立った。

園田司率
。妖姫モルガンの最期これで、
惑星ノーグに平和が・．

． 

“ 
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ファヨgヲ一色コス言＝~ク・ 冒険少年パふ

が…
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《パ日

で
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会

別

再
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と

ま
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が

後

ラ
年
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加
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圃圃圃方コズミツク ・セキュリ

ティ・カンパ二一本部で

はユウに行方不明の新人隊員の

調査に急行してほしいという緊

急指令が下る。 イデアでは、 パ

ンたちの長大な冒険護が続いて

いた。ラーラの行方を知ったパ

ンは、途中、ガラムの軍隊に固

まれ危機におちいったところを

ユウに似た謎の男に助けられて、

ラーラとの再会を果たす。だが、

それは同時にE人の永遠の別れ
をも意昧していた……。パンは

打倒ガラムをラーラに奮い、ガ

ラムとの最終決戦へと旅立つ。

壮絶なガラムとの闘いののち

パンは、全銀河の平和のために

尽力することを心に誓う。平和

を取り戻したイデアから銀河に

光をもたらすEつの流星が次の

冒険を目指して飛び立った・－－－－－。

20年後。銀河の周辺引卜
Uロールしていた、コズミ

ツク ・ハンターになりたてのリ

ムはイデアからの救援信号をキ

ャッチした。人倍好奇心の強

い彼女はメインコンビュータの

制止を振り切って、イデアへの

緊急着陸を敵行するが、運悪く

ガラム震の囚われの身に。その

ことを途中出会ったピックから

聞き出したパンは、ピックとと

もにリムを救出する。孤独な旅

を続けるパンに、ピックとリム

という仲間が加わった。3人は
打倒ガラムで‘心をひとつにする。

~. 

I 
1可；－l .11,ff l 
。コズミツクシリーズお約束の、
リムのシャワーシーン。ムフフ・・・

if ． 
ミ

銀 河系の間にある惑星

イデア。まだ、銀河連邦

にも加入していない未開発の惑

星。この星を故郷とする熱血漢

の少年のパンには、幼なじみの

ラーラがいた。彼女の胸で不思

議な光を放つペンダントが、パ

ンを壮絶な戦いの渦に巻き込む

ことになろうとは・－－－－－。

ある目、権力に魅せられた暗

黒の魔導師、ガラムの軍隊がラ

ーラを連れ去っていった。

全銀河の支配を企むガラムに

は、どうしてもラーラの秘める

力が必要だったのである。それ

は惑星イデアの存亡さえも左右

するほどの力であった。そして、

ラーラを助けるために、パンの

長い冒険の旅が始まるのである。

｜ ジ1＼·.＿；~~ん五 l
-ui...て乏主7 -- ,. I 

~－Jーヒ？人ムミ11・II・；官［ 伊～’j
。ラーラ救出に向かったパンが、
たどりついた塔の中で見たものは
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6 

この章は、惑星アイラの中央

に位置する大陸を中心に、レイ

とニャンの絶妙のコンビでスト

リ が展開していく。初めは

レイひとりで冒険を進めること

になるが、途中で、旅の仲間た

ちを加えて、最大3人パーティ
で、 セブルラキス ・ストーンを

探すことになる。レイのこの章

での行動ルートは右の通り。こ

こでは、このルートをイベント

ごとに4つに分けて、オープニ

ングビジュアル力、ら第1章のエ

ンデイングまでの、レイとニャ

ンの足取りを追っていく。

宇宙空間を飛ぶ、塁間商人ニャ

ンの宇宙船スターコッコ一。その

あとを追撃する悪猫三人組のダー

クキャッツ。 砲撃をかわし逃げ回

るスターコッコーのコクピットで

ニャンは、悪戦苦闘する。錆び伺

いだスロットルレバーを力任せに

引いだ途賀市に折れて、そのまま、

惑星戸イラヘ。 伺じ頃、トトの村

で、レイガ旅立とうとしていだ。

デ。
ツニ
ドヤ
ヒン
！と
ト悪

が猫
繰三
り人
広組
げと
らσ〉
れあ
るい
だ
で

Visual Story 

。オンポロのスターコッコ－，錆
び付いたレノぜーが折れてしまう

ー

~ 

。
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リ
ス

タ
ン
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売
り
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行
く
の
が
仕
事
だ

。予期せぬ出来事に焦りまくるニ
ヤン しかしすべてはあとの祭り
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芭5ねれた子慌た~~龍夫（トトの村～ドラス島） 、、．刀
J

王都トリスタンに向かう途中

に立ち寄ったレートの町で、子

供たちが魔物にさらわれてしま

う。レイは子供たちの行方を追

って、ドラス島へと向かうこと

になる。いったい何者が、子供

たちをさらっていったのか・・・。

llK.illUI盈量E・
冒険の出発地点となるこの村

は、レイの生まれ育ったところ

である。村でとれた薬草の素を、

王都トリスタンヘ売りに行かな

ければならない。まずは北西の

レートの町を目指そう。

。おばさんが部屋に入ってから
も何回か繰り返し話を聞こう

m.?llliiUI姐語圏
レートの町に着いたら、道具

屋にいるドガに会おう。ドガに

自分の小屋に立ち寄って欲しい

と頼まれる。また、子供たちが

ド ラの森の魔物のところへ遊

びに行っていることが聞ける。

I L.J-rの行動JlJート ｜ 
＠トトの村

＠レートの町

＠ドガの小屋

＠灯台＠マモンの洞窟

＠ブサンの小屋

＠テムの村

IEl誼歯盛監ヨ・
ドガの小屋はレートの町の南

西にある。ここに行くと、ドガ

の奥さんが病気になっていて、

レイは治療をしてほしいと頼ま

れる。治療を終えると、傷付い

た男が訪ねてくる。男の話を聞

いたら、ドガとドーラの森へ行

ってみよう。

。トカの話を聞き終わるまで、道 Oドーラの森は、 ドガの小屋の北
具屋で買い物ができない にあるドガを先頭にして進め

11..4亙亘書Z姐届監圃
ドーラの森に着いたら、マモ

ンの洞窟ヘ入ってみよう。奥の

方に、子供たちの遊び相手のマ

モンが倒れている。マモンに話

しかけると、仲間になる。と。
女サこ
等れ
にで
戦よ
えつ
るや

敵

•51'MJi軍属Dlf:':ll

ドガの友人のブサンの小屋へ

行くと、ドラス島ヘ行くための

船を手に入れることができる。

さっそく、ドラス島へ向かおう。

主管
い分
くた
こち
とだ
にけ
なで
る；曹

時；~~ヨ1＇~
＝－~－.盃
＝＝里~j雲I！~~彊藁
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lllK§&幽量圃
ドラス島の船着き場ガら、南

東にはテムの村ガあり、北西｜こ

は灯台ガある。まず、テムの村

ヘ行って、防具を中山に装備を

整えて、宿屋で体力を回復させ

てから、灯台ヘ向かうようにし

よう。灯台にいるボスは強猷怠

ので、テムの村を拠点として、

レベルを十分に上げておこう。

・・~テムの村付近で十分にレベル

を上げ、レイがダンジョン脱出

の魔法、ドライブを覚えたら、

灯台ヘ挑むようにしよう。ここ

での目的は、子供たちを連れ去

ったゲルを倒すことだ。

（灯台・ 1F～3F) 
灯台のlF～3Fは、簡単な

情造でトラップもなく、道に迷

20 

~昼盃孟血"'1/a
ニャン この欄は、戦闘シーンに

関するワンポイント戸ドパイスの

コーナーでし。越智しえんしえい

lこ頼みこんで、なんとあっしを担

当にしてもらつだんでしょ。

鍾旬 そう。 このコーナーは君に

任せだから、とんどん好き勝手に

やってちょうだい。

ニャン わかつだでし～。 そうで

しね、ここでは灯台の中での戦闘

について戸ドパイスするでし。灯

台のボスとは、実は、レイしゃん

T人で戦うこと｜こなるんでし。 だ
からでしね、ボスまでドガしゃん、

マモンしゃんは気絶しだ状態で、

レイしゃんT人で戦っていけばい
いんでしょ。.・ －－（絶句〕／／ いきなり

ゲームの醍翻昧｜こそぐわないこと

をいわないように／

うことはない。lFlこは己つの

上り階段があるが、これは階段

Eを選ぶのが正解。 3Fには3

ニャン でも経験値ガレイしゃん

1人に入ってきてでしね、レイし

ゃんガドンドン強くなるんでしょ。

レイしゃんにはあっしに会う前

に、すっごく強くなって欲しいでし。

自書留 それで、一緒に旅をすると

きに楽しだいんでしょ。

ニャン ギクッII なんでわガつ

芝でんしかあ。

a書留 そりゃあ作者ですもの。
ニャン まいりましだでし～。

｜日日日
I ~ri vi~ 
｜回 Eコ
。仲間が知色していると、その
分の需主量産H直ヵ、レイに入る

つの上り階段があるが、ボスの

ゲルのところに行くための階段

は、右側の階段6だ。

※マップ上の数字は階段のつながりを表わす



（灯台・ 4F～9F)

様々なトラップが仕働けられ

ている4F～8F。まず、 BF 

の奥には鎖が己つあり、左側の

鎖を引っ張ると、ブFへの隠し

第1章レイとニャンの人助げ二人三脚の旅
階段が現れる。そして隠し通路 できる。 8Fにいるボスのゲル

だらけのフFを上ってBFに行 は、レイ1人で戦うことになる。

き、そこから落とし穴にわざと レイのレベルが12以上なければ、

BFまで落ちる。そして、そこ 倒すのは難しい。それまでは、

から改めて上がっていくと、よ 灯台内でレベル上げをするよう

うやく8Fにたどりつくことが にしよう。

21 



丘． 
込
ここでは、シハツミ山にいる

ニャンと仲間になるのが一番の

目的。王都トljスタンにはドガ

の小屋から南西に抜ける道を行

く。立て札がいやと言うほど立

っているので迷うことはまずな

い。通り抜けの洞窟ではあるア

クシデントがレイを待ち受けて

いて、ニャンを仲間にするまで

王都トリスタンヘ戻れなくなる。

、．
nグ

ヨl¥'Y三wzニャコ＇~R固（王都トリスタン～シハツミ山）
ヘ改万民話伊行劃，ιート

〈

＠通り抜けの洞窟

＠シ八ッミ山

＠王都トリスタン

＠ライナの町
－，『「

f、

。
星
の
涙
の
意
味
は
、

シ
ハ
ツ
ミ
山
で
わ
か
る

~8~陸盈園

王都トリスタンでしなければ

ならないことは、道異屋に薬草

の素を売ること、星の涙の話を

聞くこと、王女の花婿選びの話

を聞くことの3つだ。薬草の素
を売ったお金で装備を整えてお

こう。 ＠のライナの町は、特に

立ち寄る必要はない。

ニャンと会うまでは戻れなくな

ってしまう。落ちた場所から、

右の方向に階段がある。

FでEつ自の橋を渡るときに、
なんと橋が崩れて、 B2Fに落

とされてしまう。こうなると、

•10~謹也童画面医・
シハツミ山ヘ行くために通過

しなければならない洞窟。 Bl

22 
楽マップ上の数字は階段のつながりを表わす



第1軍レイとニャンの人助町二人三闘の旅

-
•1由理姐軍軍事岡田・
通り抜けの洞窟を抜けた先の

シハツミ山で、まず最初に目に

つくのが、何でも屋だ。ここで、

HP、MPの回復と、セーブを

すること。何でも屋から、さら

に北へ行くと、スターコッコー

がすぐに見つかる。

。墜落したスターコッコ一。マッ
プの上では何でも屋の北にある

。シハツミ山に来るとすぐに見え
るが、ここに来るまでかなり歩く

。
好
奇
心
か
ら
コ
ク
ピ
ッ
ト
を

の
ぞ
き
込
ん
だ
レ
イ
に
、
ニ
ヤ

ン
は
大
ア
ッ
プ
で
迫
る

2 
いままでに見だことのない宇宙

船、スターコッコーを見つけたレ
イは、 !13奇／~＼からコクピットをの

ぞいてみる。そこには、ニャンの

顔のアップガ。驚くレイにブ然と

しなガらも、ニャンは叡と婿りで

自己紹介をして、仲間になる。

Visual Story 
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[10阻麗祖i.M1:1同
ニャンが仲間になったら、王

都トリスタンヘ戻ろう。洞くつ

の中の橋が落ちたところで、ニ

ャンがブリッジガンをB凹Gで

売りつけてくる。 地道に進んで

いれば、たいした金額ではない

はず。あきらめて購入しよう。



d
u

・
n

、
猷績の掘Z八回目（トリスタン城～妖精の森） ． 

タ
ここは、トリスタンの騎士団

のジェイが仲間になる前半と、

妖精を助ける後半に分けること

仲間になるジエイは第1章の最
城下・宿屋 〕

後までパーティに加わっている。 〈
後半では妖精の森で妖精を助け

ができる。前半はすべて、王都 るイベントが待っている。ここ

トリスタンとトリスタン域内で のイベントをすべてクリアする

話が進む。場所があちこち移動 と、妖精の笛という重要アイテ

し、情報量も多いので、メモを ムが手に入る。 ＠のライナの町

取りながら進めていくとよい。 は、特に寄る必要はない。

I l.J~の行動JI.Iート ｜ 
＠トリスタン城

＠ライナの町

＠妖精の森

＠パビット族の洞窟

E2llV..I盟監盈~・
王都トリスタンに戻って、ト

リスタン城に入り、域内右奥に

ある武闘会会場に行くと、武闘

会に参加することになる。二ヤ

ンに売りつけられた「あべこべ

バリア」を使って、敵キャラの

ガンドランを倒すと、王僚から

ぼうびとして、ブレストプレー

トとlOOOOGがもらえる。ブレス

トプレートはすぐに装備しよう。

で。
冗－

りヤ
つン
けに
ら法
れ外
るな
値

24 

。戦闘中は必ずあべこべバリアを
使おう。ノーダメージで勝てる

。王様からもらうブレス卜プレー
トは、すぐに装備するように

武闘会のあとは、宿屋で話が

進む。ニャンに、 「あべこべパリ

ア」の代金として95008取られ、

二ャンと別れたあとで宿屋を出

ると、ガンドランとその仲間が

待ち伏せしている。騎士団のジ

工イが助太刀をしてくれるので、

E人でガンドランー昧を倒して

しまおう。

。まず左右の敵キャラから倒すよ
うにζ ジェイはとても車買りになる

（城内・ジエイの部屋）

ガントラン一昧を倒したら、

ジェイと2人でトリスタン域内

ヘグ城のE階にあるジヱイの

部屋でタキシ ドを受け取り、

ジエイの話を聞こう。ジ、エイが

デイーナ王女に思いを寄せてい

ることがわかる。ジ工イと別れ

て部屋を出ると、騎士団長のボ

ーゼルに呼び止められる。ポー

ゼルの話を聞いたら宿に戻ろう。

。実はテ’ィーナ王女を愛していた
ジ工イ ここは一肌』見がねば



第1章レイとニャンの人助11:二人三脚の旅
（ 城内・大広間 ） 

夜があけたら、二ヤンと一緒

にトリスタン城のジ工イの部屋

へ行こう。ジ工イと話をすると、

場面がデイーナ王女の部屋、大

広間と切り替わる。大広間では

王様から、ディーナ王女の花婿

候補がレイを含めた3人である
こと、王家の墓に眠るセブルラ

キス ・ストーンを取ってきたも

のを花婿にすること、セブルラ

キス ・ストーンを入手するには、

ソルフィスの3つの試練を受け

ることの3つの情報を聞ける。

。二ャンの探しているセブルラキ

ス・ストーンがそんなところにグ

ここで、再びジ工イを仲間にし O騎士団長ボーゼル。彼の一声で
て王家の墓に向かおう。 ジェイも秘宝探しに加わることに

m:：；；~日司棒．書店邑極観，＿

ニャン まーだまだやって来たで

しょ～。「あっしにまかすでしIIJ 

のコーナーでし。

a書留 はーいはい。私ガ作者のm
智でしょ～。今回も働け合いさせ

てもらうでしね～。

ニャン 越智しえんしえいII あ

っしのマネはしちゃダメでしII 
これはあっしの故郷の方言でし。

いくら作者だからって勝手に使つ

ときは、真っ先に倒すよう！こする

といいでしね。

a書留 こいつガ現れだらオートは
使わない方ガいいね。

ニャン さすが越智しえんしえい

よくわかってるでし。.・ それから、レイの魔法もよ
く刻くよね。

ニャン レイしゃんの魔法は、と

っても頼りになるでし。でもレイ

しゃんばかりに頼っていてもダメ

ちゃいけないでしょ。 でしねo.・ はいはいわかりましだ。で、 鐘． おっ、たまには殊勝なこと
今回の内容は。

ニャン そうでしだでし。ジエイ

しゃんも加わって3人パーティに
なっだんでしガ、敵もドンドン強

くなるでしね～。符に妖精の森に

現れるあの力二II あれには泣か

されるでし。

鐘智 力二0 ああ、あのガニメ
アのことか。あいつは装甲ガ厚い

からね。

ニャン そうなんでし。武器攻撃

ではあまりダメージを与えられな

いんでしょ。

書書留 攻撃力も高いしね。

ニャン そのとおりでし。だから

でしね、ほかの敵と同時に現れだ

を言うねえ。

ニャン あまり魔法を使っている

と、すぐにMP1fなくなるからで
しょ。そしたら詮ガあっしを守っ

てくれるんでしか。

a書留 うーむ、やっぱり二ャンだ
よな…・ー〈ため息〉。

。この敵の装甲が厚い。レイの

M Pが少ないときは逃げること

... 盆温量磁調・
王都卜リスタンと王家の墓の

中継地点にあたる、港町ライナ

からさらに東にある、妖精の森

で、 71てピルという妖精がモンス

ターに襲われている。モンスタ

を倒してポピルを救出しよう。

すると、ポピルはお礼として、

妖精の村に案内してくれる。

。妖精のポビルを助けると、お礼
に妖精の村に連れていってくれる

妖精の村

妖精の村で得られる情報は、

妖精たちがパピット族にさらわ

れたこと、パピット族の洞窟は

妖精の森の南にあること、パピ

ット族に「銀の糸」を取られた

ことの3つ。また、ポピルと話
をすると泊めてくれるので、今

後はこの村を拠点に行動しよう。

。長老と話すと、パピッ ト族の洞
窟のある場所を教えてくれる

E雪、後
行は
動こ
しσ〉
よ村
うを
拠
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この洞窟でしなければならな

いことは己つある。ひとつは、

「銀の糸」を手に入れること、

もうひとつは、パビット族の族

長を倒し、妖精たちを解放する

ことだ。まずは、 B4FBの宝 Oここがパピット族の洞窟の入口。 。洞窟の中て勺必ずこの「銀の糸」
箱の中にある「銀の糸」を入手 側青の森の最南端に位置する を取るように。重要アイテム

する。そのあといったんB2F

に戻り、別の階段から降りて、

一度B5Fに降りる。そこから

再び上に登ると、パピット族の

族長のいる場所ヘ行ける。ポス

との戦闘では、族長のほかにE

人、合計3人を相手にする。族
長を倒して妖精の村に戻ると、

長老、工リ 、月の精力、ら、そ

れぞれアイテムをもらえる。

[15~盈E国 民開
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※マップ上の数字は階段のつながりを表わす



第1章レイとニャンの人助け二人三脚の旅
(( ． 
~ 
3コm韻鯨E扇麗詑（ベカルの小日家の墓） ~ 

ここでは、ゾルフィスの像の

3つの試練を乗り越え、セブル
ラキス・ストーンを入手するこ

とが最大の目的となっている。

ここで出てくるダンジョンはこ

の章の中で最も入り組んでいて、

さまざまなトラップガ仕掛けら

れている。 l山してかかろう。

E倫理輔副'1tJJ.UU~量

ベカルの小屋は妖精の森の東

にある。ペカルの娘リリーの病

気を治すと、ベカルガこの小屋

に泊めてくれるようになる。こ

こガ、南にある王家の墓ヘ行く

前の最終セーブポイントだ。

宿 。
屋こ
のれ
代；でー
わこ
りの
に 4、
な屋
るカ〈

・・117亘書記事産呈盟圃
第7の試練は、王家の墓に入
ること。その芝めパーティはパ

ラパラlこなり、レイはベカルの

小屋付近に飛ばされる。ここは

ひとまず王家の墓に戻ろう。キ

ャンプのテントで体力の回復ガ

できる。王家の墓に入ろうとす

るとジ工イと二ャンガ現れる。

。ベカルの小屋の近くまで飛ばさ
れる l人で墓の入口まで戻ろう

I v-rの行動JIJート ｜ 
＠ベカルの小屋

一’ヘ唱・ ー

－~VII哩陸軍，E温Cl司z・
ニャン せっかく王家の墓までだ

どり着いたのに、みんなとパラパ

ラになってしまつだでし～。ジエ

イしゃーん、レイしゃーん、みん

などこ行つだんでしかあ。 J［＼，＼細い

でしょ～。

鍾留 いやあ、とうとう1人っき

りになっちゃつだね、二ャン。こ

れからどうするの～。

ニャン 趨智しえんしえい／／ ふ

ん、作者に弱みは見せられないで

し。大丈夫でしょ。あっしには泌

密兵器ガあるでし。

II・ 協密兵器。
ニャン そうでし。 7人で戦って
も大丈夫なコマンドガあるでし。

鍾智 ,3，むふむ。

ニャン あのでしね、戦闘コマン

ドででしね、「まもりJの「反撃体

勢Jを選ぶんでしょ。そうすると

でしね、防御しなガらカウンター

攻撃ができるんでし。

量豊富 ヘぇ～。

ニャン 敵ガ3匹以上現れだら、
迷わずこれを選ぶでし。少ないダ

メージであっと言うまにやっつけ

られるでしょ。レイしゃんもこの

方法で、キャンブしてだところま

で戻ってくるはずでし。

量書留 ふうん、レイは回復魔法も

使えるから、それを使えば結縄楽

｜こ進めるだろうなあ。

ニャン あっ、レイしゃんとジエ

イしゃんガ戻ってるでし。あーん、l

怖かっ乏でしょ～lI 
鑓留 やれやれ、結局怖がってた

んじゃないか。

27 



（ 王家の墓内部 ） 

第1章でもっとも惰造が入り
組んでいるダンジョン。トラッ

プも、無限ループなど、様々な

種類のものが存在している。こ

28 

こでは重要な階だけ載せた。こ

のダンジョンで重要なポイント

は、 HP、MPの回復と、セー

ブができる地点があることた‘。

ここを早く見つけることが、攻

略の第一歩になる。

。王家の墓に入った途議入口

かふさがって出られなくなる

。どこかに、 HP, M Pの回復

と、セーブができる場所カ、ある



第1軍 レイとニャンの人助げ二人三脚の旅

( B4F・石ばん ) ( B4F・像 ) ( B5F・牢屋 ） 
第己の試練を受ける前に、 6 第己の試練は、 E番目のソル 第3の試練は、その内容を知

つの石が並べてあり、道が行き フィスの像のところまで行くこ らされていないうちから始まっ

止まりになっているところがあ と。ソルフィスの像の前には段 ている。牢屋に閉じ込められて

る。近くの石ばんのメッセージ 差があって、そのままでは行く いる花婿候補の1人、ドルフを

をヒントにして、 6つの石をあ ことができない。ここでは、妖 助けると、 3番目のゾルフィス

る順番どおりに奥へ押していく 精の村でもらった妖精の笛を使 像力t第3の試練をクI）アしたこ

と、行き止まりであった右側の ってこの段差を越え、第Eの試 とを告げる。

壁がすり抜けられるようになる。 練をクリアしよう。

。ここは当然助けるべき 情けは

人のためならずって言うか勺ね。アルファへy卜と石の数に注目 。第2の試練。段差があるため、
すれば、簡単に謎が解けてしまう

妥2
練裂
のを
場通
ヘゥ

行て
く第

監謹量童~盈~
レイだち"fJトリスタンへ戻ると

花婿候織のT入、ルマレットも樹

宝を符ち帰っていた。ニャンガ自

分の持っているセブルラキス・ス

トーンを近づけると、レイだち"fJ

持ち帰った狐宝ガ続き、こちらガ

本物だとわかる。レイは花婿の座

をジエイlこゆずり、 ニャンとさら
怠る旅に出働けることになる。

ジ
ェ
イ
と
結
婚

さ
せ
て
く
だ
さ
い



ここでは第E章のストーリー
を追いながら、それぞれのポイ

ン卜を解説してし1く。

、．
nグ

。
宇
宙
海
賊
シ
ン
ジ
ケ
ー
ト
、
テ
ス
レ
ギ

オ
ン
の
首
領
へ
ル
ド
レ
イ
ク

ハハヲ
f

之
の
身
に
代
え

ま
し
で
も
必
す
M
M

第E章からの舞台は、第l章

から数えて25年後の未来の話に

なり、 rコズミック・ファンタジ

(/ 

－ 
~ 
オ プニングでは、宇宙海賊

首領ヘルドレイクから、ガルド

に極秘指令が下るところ力、ら始

まる。ガルドに迫っていたユウ

とパンが、宇宙要塞パルパドス

に突入するまで、ビジュアルシ

ーンで惰成されている。

藍孟藍起溢監盟国2・
宇宙空間に浮かぶ、宇宙海賊

ガルドの要塞墓地、パルパドス。

そこでは、宇宙海賊シンジケー

卜の首領へルドレイクとガルド

がなにやらよからぬ話をしてい

る。そこへ部下からの通信が入

り、スクリーンにユウとパンた

ちが乗るアルジャーノンとリト

ル・フォックスが映し出される。
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。
激
し
い
砲
撃
を
か
い
く
ぐ
る
。
敵
の
ビ
ー
ム

が
リ
ト
ル
・

フ
オ
ツ
ク
ス
を
か
す
め
て
い
く

2
ゥ
，
・
お
い
ら
た
ち
も

負
け

τい
ら
れ
怠
い
っ
句
”
”
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「
左
舷
被
弾
／
シ
ー
ル
ド
出
力
－

m
%低
下
川川
一
」
メ
イ

ン
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
の
ダ
ン
デ
ィ
が
危
険
を
告
げ
る

E童図面醤m園掴
宇宙要塞パルパドスに向かつ

て飛ぶ、アルジャーノンとリト

ル ・フォックスのE機の宇宙船。

パルパドスへの侵入経路を確認

し、シールドの出力をフルパワ

ーに上げる、ユウたちの乗るア

ルジャーノン。一足先に向力、っ

たパンたちは、激しい砲撃を受

けながら、侵入口に突入してい

く。ユウたちも負けじと別の侵

入口へと突入していく。

。 「サヤ、奴への侵人経路を計算
してくれ／／」と叫ぶユウ

経。
路キ
を｜
割ボ
白 り｜
出ド
すを
サ日日
ヤき

侵
入

。ハルパトスに設置された砲台か

ら，数しい攻撃か・・



蔓塞潜入遁蚕への脆立ち
if ． 
qと
ここからは、通常のプレイ画

面になり、要塞の夕、ンジョンを

i探索していくことになる。行動
するのは、ユウ、サヤ、もんも

の3人パーティ。途中、諜報部

のタンが仲間に加わる。ここで

は、夕、ンの持つ情報を、頼りに

しながら進んでいこう。最初の

うちは、敵が出てこないので、

謎解きに専念することができる。

。パルパドス内の戦闘艇ドックに

強制着陸するリトル・フォックス

降 。
リア
るル
ユジ
ウヤ
た｜
ちノ
／ 

を

－~ti軍司棒言，，jEilC司唖
ニャン 第21重でも引き続いて、
あっしの担当なんでしょ。

.・ ニャンって、けつこう出芝

ガりだっ芝のね。

ニャン そんなことはどうでもい

いでし。第2章の敵は第1i章と違

って、とっても強いんでしょ。さ

すガ海賊って感じでしね。

a書留 敵をほめないように。
ニャン だからでしね、第2章で
のもっとも育刻な戦い万は鍾． ふんふん。
ニャン 逃げるガ勝ちII これし

かないでし。

m!量温幽函箇圃
アルジャーノンを降りて、パ

ルパドスの内部を進んでいくと、

居住区で宇宙海賊の兵士に見つ

かつてしまう。しかし、それは

ユウたちもよく知っているコズ

ミック ・セキュリティ のメン

バーで、諜報部員のダンだった。

彼は、数日前からパルパドスに

潜入し、諜報活動をしていたら

しい。ここからは、ダンをパー

ティに加え、彼の持つ情報を頼

りに、後半まで行動していくこ

とになる。前半では敵に見つか

らないように、宇宙海賊の兵士

に変装して行動するので、敵が

出現しなくなる。もんもは変装

できないが、見つからない。

品霊
世報
話部
lこσ〉
なダ
るン

な

か

鍾． ありゃりゃ、なんか情けな
いけど。

ニャン 海賊ガlレドを－~uも早く

倒さなければならないでしからね。

ザコに借っている暇はないでしょ。

］一叫
－J
r

幽

mu

一一頃下

山
一

叫
問

、

向、，1吋jf’’『

。ここでも、まもりの反撃体勢を

イ吏って戦えば大丈夫

。敵の兵士に見つ力、ってしまった

と思ったら、諜報部のタンfった

おどかしっこなしたよ

32 



第2章宇宙海賊ガルドの野望を打ち砕1111

E画監盟~趨盛E温 置量図画面藍ヨ
要塞内を歩き回っていると、 ガルドの計画を知ったユウた

何力所力＼入ることのできない ちは、タイムドライブ室に向か

ところがある。そこに入るため うことになる。そこでは、先に

には、カギの役目をするカード 潜入していたパンたちが捕まつ

を見つける必要がある。 ている。ガルドの操縦する戦闘

E枚のカードは、簡単に入手 メ力、ガルデイオンの前に、な

することができる。最初の力ー すすべもなくやられてしまう。

ドは、居住区にあるパーでママ そこへ、壁を突き破って現れる、

にからんでいる兵士の隊長から キルケ二一。ここでは、戦闘シ

入手することができる。もう l ーンでキルケ二ーを使って、ガ

枚は、その隊長の部屋にあるロ ルデイオンと戦うことになる。

ツカーの中にから入手すること 圃~ J宝~＃＇－重量
ができる。 居届現~

Eつ目のカードを見つけたら、

摘まって捕虜収容ブロックにい

るダンの仲間を助けて、宇宙海

賊ガルドの計画について聞き出

さなくてはならない。

。パにいる兵士の隊長から｜枚
目のカードをもらうことができる

で。
力兵
｜士
ドの
か隊
見長
つの
か部
る屋

園田盟国・

。ガルデイオンのマ二ユヒレータ
ーがサヤをつかみ上げる

。最後のカードは敵の親衛隊を倒 Oガルドの操る力’ルデイオンにや O変型してサヤを助け出すキルケ
さなければ入手できない られてしまうユウたち ニーコクヒ。ツ卜からニャンが・・・
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E温E置・E副盟週・
ガルドとの戦闘では、ユウ、

サヤ、もんもでは、攻撃を加え

ることができす、簡単に倒され

てしまう。しかし、救援に来た

キルケ二ーでの戦闘では、ガル

デイオンと互角に戦える。キル

ケ二一独自のコマンドである、

必殺攻撃の「肉球アタック」を

作裂させることができるかが、

勝敗のカギをにぎっている。

34 

圃園田..  ~眠~a凋園田

ガルドは、過去へさ力、のぼっ

て、トキ夕、夕、イゴを抹殺し、 コ

ズミック・セキュリティー・カ

ンパニーをなきものにしようと

して、タイムドライブシステム

を作動させる。

ガルドの計画を阻止するため

ユウは、キルケ二ーのエネルギ

ー増幅器を使ってタイムドライ

ブシステムを駆動させて、単身

過去へと旅立つことになる。ユ

ウを乗せたキルケ二ーは時空間

の彼方へとワープしていく。

そして、物語は第3章ヘ続く。

。みんなに別れを告げ、キルケニ
ーに乗り込仁ユウ

。タイムドライブシステムのレバ
ーを操作をするビック



~：： 

埼
。アフレコに参加した声優さん
たちによるサインの寄せ書き。
越智先生のサインも入っている

l 
ニーナ
ジル
モルガン
ロザ
ケイン
パッカス
フーフ

ア二一
ガラム
ジーラ
シフ

ベガ
ガルド
ヘルドレイク
その他（） 

2 

表
ユウ
サヤ
ニャン
もんも
パン
リム
ピック
レイ
マイ
ダイゴ
トキダ長官
マザー
ダンディ
シルフ
ガイヤ

表
円PG
アクションRPG
アドベンチャー
デジタルコミック
アクション
シミュレーション
シユーテイング
その他 （ ） 
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r3』の発売を記念して、みん

なにコズミックグッズをプレゼ

ント。しかも、この付録を監修

しくれた、越智俗氏の直筆サ

イン入りだぞ。プレゼントは、

登場声優全員によるサイン色紙、

男性キャラの声優さんの色紙、

女性キャラの声優さんの色紙、

テレホンカード、ポスター3種、
ペパバッグ、 宣伝用ビデオ、

うちわ、 Tシャツをそれぞれ各

l名に。欲しい人はアンケート
に答えて、下のあて先まで八ガ

キで応募してください。

アンケート

h
i崎

/1 0コズミックク．ッズの数々 。越
智先生のサイン入りだから、他
とは違うプレミアムグッズだ！！

0 rコズミック』シリーズ
に登場するキャラクタの中で、

一番好きなキャラクタを表l

の中から選んでください。

回 rコズミック」の世界を
表すのに、適していると思う

ジャンルを表Eの中から選ん
でください。

図 「コスミック」シリーズ

に登場するキャラクタの中で、

誰の、どんなサービスシーン

を見てみたいですか？

35 

（ あて先 〉
干105 東京都港区新橋4-10-7

TIM PCエンジンFAN

「コズミックFAN」係

ハガキに、住所、氏名、年齢、電話番号

と、上の3つの戸ンケートの答えを書いて、
右のあて先まで送ってください。

締切は9月刊日 （消印育劾〉。プレゼン
トの当選は、プレゼントの発送をもって発

表とします。
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