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グレート・ムタ （武藤敬司）
新日本プロレスリングの闘魂三銃土のひとり、武藤敏

司ガ顔！こペイントをしたレスラー。華麗な授で闘う武際

とは、まつだく違う悪役的な飼いをみせ、多くのファン

を魅7している。第13代 IWGPヘビー級チャンピオン

で、 11月22日、23日の両国国絞館と来年オ月4日の東京

ドームでピックマッチを見ることができるかもしれない。。HUMAN ⑤新日本プロレス



白人にt曽えた全レスラーの攻撃力や防御

力といったパラメータをチャートで紹介し

ている。これを見れば一目で各レスラーの

長所と短所がわかり、戦略を立てる際の参

考になる。また、技の一覧表と合わせて売

れば、どの技が得意な技かを確認できる。

試合中に多く使い、効果的と思われる連続

技の1例も参考のために紹介している。

｜ レスラーデータの見方
。レスラーの名前、写真

プロフィールも一緒に紹介している。

＠連続妓の攻撃パターン

試合序盤に特に育劾と思われる連続授のT例
を紹介している。 3つの妓ガ載っている場合
には、 2つめの授は相手を起こしてからかけ
る伎と怠っている。

＠必殺授の説明
!1)1,1殺授の特徴と決めだ場面の写真を紹介して

いる。使う際のポイントも紹介しているので

参考にしてほしい。

。 レスラーの各種データ表

攻撃力と防御力と走力は5段階評価で、 5ガ
一番優れている。レーダーチャートは、一番

内側ガ評価1を、一番外側ガ評価5を表して
いる。サイズは体格を大きい順にし、 M、S
で示している。場外とタッチはコンビユタ

ガ動かすときの行動を表し、場外は、場外か

らリングに戻るまで時間を、タッチは、タッ

クのときタッチを求める早さを表している。

。 レスラーの技一覧表

伎の種類（種〕は、キガキッフ系、パガパン

チ系、投ガ投げ技系、 Pガパワー系、関ガ関
節系、ラガラリ戸ート系、飛ガ飛び授系、腕

ガ腕パワー系を表す。赤い欄は、各レスラー

の!1)1,1殺授（攻聖書力ガ5になる〉を表している。
関節授の威力は8固授をかけだときのもの。

基本操作〈全レスラー共通〉
トップローブに登る 登りたいトップ口 プの方向キーと〔Eボタン。降りるときは方向キーの下
ハンマースルー 組んでから（』ボタンと方向キー

ロープ際で止まる ハンマースルーで投げられ、ローフではねた瞬間、 江か③ボタン

場外に降りる 相手が場外にいるとき、ローフ際で場外への方向キーとσボタン
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なので序盤から大きなダメージが与えられ

るo下に紹介してある連続技が決まるよう

になれば、フィニツシユまで気に持って

いくことができる。また、目固めて、決める

のカ、理想的なフィニッシュだ。もう 1つ、

アムブリ カから腕ひしぎ逆十字で腕

を集中して攻めるというパターンもある。

対戦する場合は、相手が延髄斬りを出し

てくる前に勝負を決めるのが理想的だ。全

体的に防御力が高いので、流血させないと

苦しい。流血技や鉄柱攻撃で早めに流血さ

せてしまおう。

ボディスラム
『V
延髄斬り
『V

リバースインディアンデスロック

つなぎとして使えるた

め、かなり刻果的な必

殺技だ。序盤からどん

どん使おう。

レーダーチャート
攻撃力一一ー キツヴ［キ）

防御力一一一 I パンチ
腕パワーベJ つ 斗」J-（パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ妓（投）

技一覧表 〉
操作方法 技の名前 威力 種 操作方法 技の名前 威力

RUN 延髄斬り 22 キ 組んで① ボディスラム 10 

① ミドJレキック 7 キパックで円UN 足固め 44 

① ロキック キ パッヲでRUN＋左世右 ジャーマンスー7レンクスホールド 28 

走りながら① ドロッフ。キック 12 飛 パックで①カ① ノ、ックドロップ 27 

走りながら① ショJレダ タックル 12 p パック在取られて⑨ アームホイッフ ｜〔］

ロープに投げて① 逆水平チョップ 12 パトップローブで① フライングボテ’ィプレス 22 

組んでRUN 日固め 44 関トップローブで① フライング二一ドロップ 16 

組んて①＋上 フレーンパスター 24 f宣 関節技頭でRUN 腕ひしぎ逆十字 3 

組んて①＋下 アームフリー力一 9 関関節技 Eで円UN リパ スインディアンデスロッ7 6 

組んで⑦＋左か右 ノ＼・：； クドロッフ 27 f宣 耕の僻に走って① × 
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ファイター ・大和は、序盤に決められる

技の中に大きなダメージを与えられる技が

ないため、大技を決められるようになるま

でかなり苦しい。下に紹介レた連続技を繰

り返し、ブレーンパスターやパイルドライ

パーといった大妓が決まるようになるまで

地道に技を出していこう。最後はドラゴン

スープレックスホールドで美しく決めたい。

アームホイップ

‘V 
ドロップキック

可V

ドラコンスリーパー

ドラゴンスープレックス
ホールド

パックをとってから

決める妓芯ので、後半

になら芯いと使えない。

この授ガ決まるように

なれば、まず勝てる。

ファイター ・大和と対戦した場合、前に

解説したとおり序盤にダメージが大きな技

を決められることがない。じっくりと攻め

ていこう。ただ、これといった弱点がない

ため、早めに流血させておいた方がいい。

レーダーチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワーヘ， ....L .)' （パ）
（腕）

投げ妓（役）

JYL干到日」「凶Hhu
ヂ（－キ一恒－3
日力一カ
白撃一御
攻一防

日一ラ一3一3
I服閏間同
関F←同←旧ピ一投一4一A

）ズ力外チ
Pイツ
→サ走毎夕

り岡→剖→剖
／わ布引剖→副

S48普
通

「 技 一覧表
司、

操作方法 妓の名剛 威力 種 録作方法 技の名目リ 威力 種

円UN ドロップキック 12 飛 組んで① アームホイップ 10 f主

① キック 6 キ パックでRUN 日固め 44 関

＠ パンチ 3 I~ ／（ッヲでRUN＋在力、右 ドラコ．ンスープレックスホーJレド 29 f主

走りながら① ラリアート 20 フ パックでσか① パックドロ ップ 27 f主

走りながら① ドロップキック 12 飛 パックを取られて① アームホイッフ 10 f宣

ロープに投げて① 逆水平チョップ 12 ノぐ トップローブで① フライングボテ’ィフ。レス 22 飛

組んでRUN コブrラツイスト 40 関 トップローブで① フライングニードロップ 16 飛

組んて也 ＋上 ブレーンパスター 24 投 関節妓頭でRUN ドラゴンスリーノfー 22 腕

組んで〈］＋下 ノfイルドライパー 32 腕 関節妓足でRUN サソリ固め 16 関

組ん衣I＋左力、右 ノてックドロyフ． 27 4宣 制棚手に走って〈し × 
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と、掛け声も高らかなジャンピング二一パ

ットからの連続妓で序盤は決めていこう。

また、比較的成功率の高いダブルアームス

ープレックスを使うとさらに効果的だ。パ

ックドロップが決まりさえすれば、かなり

の確率でフォールできる。ただ、投げ技が

多いため、世界一決定戦後半は苦労する。

！連 府イスラム続 V
必技 ドロップキック
1 『V
！シ 逆工ピ固め

パックドロップ／
パックドロップホールド、 d，ーー、、

かなり強力な授だ。

しかも、 3種類の授の
出し万ガあるのガ、ほ

かのレスラーにない育

利な点だ。

トミーは飛び技に弱いので、序盤は飛び

技を中心に技をかけていこう。ドロップキ

ックを力、らめた連続技者E持っているレスラ

ーはかなり有利だ。トミーのパックを取っ

てからのパックドロップを受けないように。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）

防御力一一 I パンチ
腕パワーペー＝＝今、 ノ （パ）
（腕）

飛び技
（飛）

んげ技（投）

キ｜パ｜妓IPI関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ M

攻撃力13121514131413141:~···~ 
防御力l3l3l5l4l3l412141タッチ 普通

¥. 技 一 車 ー 塞
操作方法 技の名別 威力 種 操作方法 技の名目リ 威力 穫

RUN ドロ yフキyク 12 飛 組んで① ボディスラム 10 腕

σ キック 6 キ パックでRUN ＋考問コブラツイスト 42 関

<],, ハンチ 3 ノTI（ッヲでRUN＋左か右 ノ＜・＇／7ドロッフホールド 27 f宣

走りながらCl ラリアート 20 フ パックでerか＠ ノてックドロッフ 27 十宣

走りながら① ジャンヒングニーノトyト 10 飛 パック在取られて＜］，， 河津掛け落とし 10 f宝

ロープに投げて① カウンターキック 12 キ トップローブでσ × 

組んでRUN コフ’ラツイスト 40 関 トップローブで① × 

組んでCl＋上 ダブルアームスーアレyクス 22 投 関節妓頭でRUN スリハホ Jレド 24 腕

組んで包＋下 ハワーボム 30 腕 関節授足で円UN 逆エピ固め 14 腕

組んて＇（I＋左か右 ノTyクドロ yフ 27 f主 場排の相手lこ走ってG × 

6 



んだ方がいい。序盤は連続技でダメージを

与え、早めにDDTやブロックパスターを

連続技にからめていこう。試合後半は、ア

ームボンパーを何度も決めるつもりでどん

どん使おう。とにかく、相手に攻める機会

を与えないようにしないと、一気にフォ

ルに持ち込まれてしまう。

連
続
技

攻
事
パ
タ
ー
ン

ボディスラム
司V

ドロップキック
司V

逆工ピ固め

試合後半になっだら

連続で決めるくらい使

おう。体の小さいレス

ラーには、決まる確率

の高い劾果的な授だ。

多神は防御力が全体的に低い。それぞれ

のレスラ の連続技を使えば、簡単に大技

を決められるようになる。多神は倒したあ

と、関節技をかけず起こしてくるので、パ

ックを取られないようにしよう。

レーダーチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワーベ， .). 、介 （パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ妓（投）

ラリアート I パワー（P)
（ラ） 関節技（関）

キ｜パ｜没IPI関｜ラ｜飛｜腕｜ サイズ M
攻撃力12141314131312141:~：：：~ 
防御力121213131ε1312131タッチ早い

〈 嬉一覧表 ~ 、

操作方法 妓の名前 威力 種 操作方法 技の名前 威力 種

円UN ドロップキ yク 12 飛 組んで① ボテ’イスラム 10 腕

¢ キック 6 キ パックでRUN スリーパホールド 36 腕

① 張り手 3 I~ /IッヲでRUN＋左力、右 1 ＼ックドロップ 27 f主

走りなカ、ら① ラリアート 20 フ パックで①カ⑪ アトミックドロップ 15 腕

走りながら① ショルダータ yクル 12 p パックを取られて① 河津掛け落とし 10 f宣

ロープに役げて① 逆水平チョップ 12 ノTトップローブで① × 

組んでRUN コフラツイスト 40 関 トップローブで① × 

組んで包＋よ ブ口yクノfスター 23 f主 関節妓頭でRUN スリーパホールド 24 腕

組んで包＋下 アームポンパー 28 腕 関節妓 EでRUN 逆エピ固め 14 腕

組んでa＋左か右 DDT 26 t主 馴明手に走ってCL × 
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キック系の技者E中心に使っていけばどん

なレスラーにも勝てる。特に、大車輪キッ

クが決まるようになれば、勝ちは決まった

ようなものだ。また、キャプチユードは返

される確率が低いので、序盤から使ってい

こう。最高の連続技は、キャプチユード力、

ら大車輪キック、そして一気にジャーマン

スープレックスホールドを決めることだ。

連
続
技

攻
掌
パ
タ
ー
ン

流血伎である大車輸

キック。しかもダメー

ジも大きい。キック系

の伎の中では、最高の

授といえる。

7

め

ト

ペ

固

フ

円

鍵

山
J
V
時
V
以

二

一

日

キ

コ

ア

冴刃の大車輪キックを決められないこと

が、勝つための最低条件だ。大車輪キック

は流血技でもある。序盤で流血させられる

と苦しくなるので、飛び技でダメージを与

え、一気に試合を決めるしかない。

レーターチャート
攻撃力一一一
防御力一一一

腕パワー
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ妓（投）

キ｜パ｜投IPI関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ M

攻撃力151314131411I 1 141 ! ~· ·~ 
防御力l5l4l5l414l3ll 141タッデ遣い

技一覧表
操作方法 授の名別 威力 種 操作方法 技の名月日 威力 種

円UN 大車輪キック 24 キ 組んで① ニーリフト I 0 キ

① ミドルキック 7 キ パックでRUN 片羽締め 32 関

① ローキ yク キ J\•y何RUN＋砂右 ジャーマンスープレッ？スホールド 28 投

走りながら① フライングニールキyク 14 キ パックで①カ① パンクドロップ 27 投

走りながら① ショルダータ yクル 12 p パックを取られて① 脇固め 3 関

ロープに投げて① エルポーパット 10 ノTトップローブで① × 

組んでRUN フロントフェースロック 24 関 トップローブで① × 

組んで①＋よ フロントスープレックス 22 投 関節筏頭でRUN チキンウイングフェイスロック 14 関

組んで①＋下 キャプチュード 27 f宣 関節技足でRUN アキレス鍵固め 3 関

組ん衣D＋左か右 パックドロップ 27 f主 量得の相手に走って① × 
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ドロップキック

のように、相手を起こしてからもう 度倒

す技がないためE段攻撃で止まってしまう。

そのために、序盤は苦しい試合運びになる。

後半になればツームストンパイルドライパ

ーやハイスピードブレーンパスターを使っ

て、最後にタイガースープレックスホール

ドで決めることができるようになる。

堕連

持
フライングメイヤー

またはドロップキック
『V

膝十字固め

強力な技。パックを取

ってから決める技なの

で、そこまでどう持っ

ていくかが勝負となる。

c 技一
爆作方法 伎の名前 威力 種

円UN ローリ ングソバッ卜 9 キ

① ミドJレキック 7 キ

① 口ーキ ンク キ

走りながら① フライングポテ’ィアタンフ 17 飛

走りながら① ドロッフ．キック 12 飛

ロープに投げて⑥ エルポーパント I 0 ノf

組んで円UN コフーラツイス卜 40 関

組んで①＋上 ハイスピードブレーンパスター 26 f宝

組んで①＋下 ツムストンパイルドライバ 36 腕

組んでer＋左か右 パックドロップ 27 f宣

パンサーには、腕パワ系やパワ系と

いった力で攻める技を多用するといい。序

盤を有利に進められることが多いので、大

技を早いうちに決められるようになる。パ

ワーのあるレスラーならかなり有利だ。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）

防御力一一一 泊、 パンチ
腕パワ ペuρq、、，；－ （パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ技（投）

ラリアート I パワー（P)
（ラ） 関節技（関）

キ｜パ｜投IPI関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ s 
攻撃力15131412141115131! ~· · ~ 
防御力14131313141ε14131タッチ普通

覧 室 コ
録作方法 妓の名前 威力 種

組んで① フライングメイヤー JO f主

パックでRUN スリパホーlレド 36 腕

｝（ッヲでRUN＋左が右 タイガースープレックスホーJレド 29 f主

パックで①か① ノ可ックドロッフ。 27 f宣

パッヲ在取られて① バッ？を取り返す

トップローブで① ムーンサル卜フレス 25 飛

トップローブで① フラインク’ボテ’ィフ。レス 22 飛

関節技頭でRUN 腕ひしぎ逆十字 3 関

関節按足でRUN 膝十字固め 3 関

場外の相手に走って① ブランチャー 25 飛
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ン。連続技者E決めていき、パワーボム、そ

して必殺技のラリア トに持っていくのが

理想的な試合展開だ。パワ 系の技である

ショルダータックルを連続技の最初に持っ

てくるのもかなり有効な作戦。パイソンの

パワーボムは強力なので、後半に多用する

のが効果的だ。

ボディスラム
可V

ドロップキック
『V

エルボードロップ

序盤にはなかなか決

まらないガ、決まれば

一撃必殺の技。パイソ

ンのフ戸ンの人は、~

腕で決めてもらいたい。

パイソンは関節技に弱いので、連続技の

最後は関節技にしておくといい。とにかく、

関節系で腕力、脚の 点を集中して攻撃する。

パイソンのダメージが大きくなったら、大

技で一気に決めるといい。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）

防御力一一 I パンチ
腕パワ一億~」、 ノ （／＼）
（腕）

飛び技
（飛）

引力一力
撃一御
攻一防

4引司寸日」出
tf（一キ一3一3

一投一2一3
R剛店Lい巴」口

何U一弓ラフJ一F5』〕一5
I 

投げ技（投）

りmdl日／担割凶」l剖

L3ロ遅
）ズ力外チ
Pイツ
→サ走場タ

良 一覧表 〉
操作方法 技の名前 威力 種 操作方法 技の名前 威力 種

RUN ドロッフ咽キック 12 飛 組んで① ボディスラム 10 腕

① キック 6 キ パックでRUN サーフボードストレッチ 32 p 

⑥ パンチ 3 ノTパッヲでRUN＋励、右 ノてックドロッフ 27 f主

走りながら① ラリアート 20 フ パックで①カ① アトミックドロッフ． 15 腕

走りながら① ショルダータックル 12 p パック在取られて⑨ 工ルボーパッ卜 7 ノT

ロープに投げて③ エルポーパット I 0 ノTトップローブで① × 

組んでRUN ベアハック 27 腕 トップ口プで① × 

組んで①＋上 ブレーンパスター 24 t宣 関節技頭で円UN スリノてホルド 24 腕

組んで①＋下 パワーボム 30 腕 関節技足でRUN エルボード口 yプ 5 p 

組んで①＋左か右 DDT 26 f主 砂防相手こ走コて① × 

10 



て、トップローブからのキングコング二

ドロップ、ギロチンドロップだけでも十分

勝てる。特にギロチンドロップは強力な技

だ。この技力、己発決まれば、勝ちはまず間

違いない。序盤に使う技として、パワー系

の力ナディアンパックブリーカーも効果的

な技といえる。

連
続
技

攻
事
パ
タ
ー
ン

ゴリラスラム
可V

ドロップキック

‘’ スリーパーホーJレド

即フォールガ可能なぐ

らい強力な授。ただし、

自爆するとキツイ。

ブルのギロチンドロップが決まれば、ま

ず負けてしまう。そうならないために、弱

点である関節技を中心に攻めていこう。基

本的にパイソンと似たタイプなので、同じ

攻撃パターンで勝つことができる。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワーヘ...：：：.三~ .l' （パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ妓（役）

通
L3日普

）ズカ外チ
Pイツ
ベサ走場タ

の蜘→4→14
jnu一刻『判『副
HU士フ一1一4
I防両仲川町口
問F←同←b一投一戸」一3
→間収←同←幅ア一キ一一4－

日力一力
屯撃一御

攻一防

技一覧表 J 
操作方法 技の名則 威力 種 録作方法 妓の名目リ 威力 種

RUN ドロ yプキック 12 飛 組んで① ゴリラスラム 12 腕

① キック 6 キ パックでRUN サーフボードストレッチ 32 p 

① パンチ 3 ノTIIッヲでRUN＋左か右 ノfックドロッフ。 27 f主

走りながら① ドロップキック 12 飛 パックで①か① アトミックドロップ 15 腕

走りながら① ショルダータックル 12 p パック在取られて① エルポーパット 7 ノf

ロープに妓げて① カウンタ キック 12 キ トップローブで① ギロチンドロップ 25 飛

組んでRUN 力ナデイアンパックブリー力一 42 p トップローブで① キングコングニードロップ 18 飛

組んで①＋上 ブレーンパス？ー 24 f主 関節妓頭でRUN スリーパーホールド 24 腕

組んで①＋下 I~イ Jレドライ I~ー 32 腕 関節筏足でRUN 逆ヱビ固め 14 腕

組んで①＋左か右 シュミット式パッ7ブリー力ー 24 腕 制棚手に走って① × 

11 



流血技なので連続技を決めているうちに相

手が流血することが多い。連続技のアーム 冴羽の大車輪キックと同じ威力を持つ浴

ホイップを飛び技系のドロップキックにす びせ蹴りは要チェックだ。序盤で浴びせ蹴

ると、さらに強力になる。最後は、必殺技 りを受けて流血してしまっては、勝つこと

のシューティングスタープレスで決めたい。 は難しい。弱点であるパワー系や腕パワー

カイザーらしく華麗な試合運びを心街けよ 系の技で一気に勝負をかけよう。

つ。

h
J
 

け
ノロ

ブ

ス

．Y

り

ヲ

イ

蹴

穴

ホ
V
せ
V
O

ム

匂

万

一
vf

r

－

ァ

ヨ
H
ソ

力もかなり高い。試合

では、最後にカイザー

ボムとどちらを使う力、

迷うところだろう。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 工 パンチ
腕パワーベ， /.I.、も、介 （パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ妓（投）

ラリアート I パワー（P)
（ラ） 関節技（関）

キ｜パ｜投IPI関｜ラ｜飛i腕｜サイズ ・S 
攻撃力14141312131115121 : ~：： ： ~ 
防御力l4l3l31214l3l512Iゐ子三ぃ

「一 按 一覧表 ,.,, 
操作方法 授の名前 威力 種 操作方法 技の名削 威力 種

RUN 浴ひ’せ蹴り 24 キ 組んで① アームホイップ 10 投

① ミドJレキック 7 キ パックでRUN コブラツイス卜 40 関

① ローキック キ ／（ッ何RUN＋励、右 ジャーマンスープレッヲスホールド 28 f量

走りながら① フライングポテ．ィアタック 17 飛 パックで①カ① ノTックドロッフ． 27 投

走りながら⑨ ドロップキック 12 飛 パッヲを取られて① パックを取り返す

ロープに設げて① エルポーパッ ト 10 ノて トップローブで① シューテインダスタープレス 30 飛

組んでRUN コブラツイスト 40 関 トップローブで① フラインク’ポディプレス 22 飛

組んで①＋上 ブレーンパスター 24 f生 関節箆頭でRUNロメロ・チン・ロ ック 14 関

組んで①＋下 カイザーポム 34 腕 関節It足でRUN リパースインディアノデスロック 6 関

組ん衣D＋左か右 DDT 26 投 制の併に走って① トベ ・コンヒ ロ 32 飛

12 



はショルダータックルからの連続妓を使お

う。ダメージを与え、ハイスピードブレー

ンパスターが決まるようになれば勝ちが見

えてくる。最後は、ツームストンパイルド

ライパーから必殺技のダイビングヘッドパ

ットを。さらにジャーマンスープレックス

ホールドで決めれば理想的だ。

攻遁 ボディスラム
．直面 司 V

~韮 ドロップキック
1 可V

シ ． キャメルクラッチ

タイピンクヘッドパット
ピリーといえば、こ

の授だろう。 相手ガ、

コーナーポストから多

少離れていだ万ガ決ま

りやすい妓だ。

〈 技－
録作方法 技の名前 威力 種

RUN ドロッフ．キンク 12 飛

① ミドルキック 7 キ

① ノTンチ 3 ノT

走りながら① ラリアー卜 20 7 

キック系の技に弱いので、そこを攻める

のが効果的だ。ピリーのハイスピードブレ

ーンパスターを決められると、 気にツー

ムストンパイルドライパーを決められる可

能性が高い。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一 I パンチ
腕パワーペ－－－＋...＿ 、介 （パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ妓（投）

ラリアート I パワー（Pl
（ラ） 関節妓（関）

キ｜パ｜投JPJ関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ s 
攻撃力J3131414121314141: ~：：：~ 
防御力l2J3J4J3J3J3J3J4Jるッデ色通

覧表 ー、
爆作方法 技の名前 威力 種

組んで① ボディスラム 10 腕

パックでRUN スリーパーホールド 36 腕

バックでRUN＋勧、右 ジャーマンスープレックスホーJレド 28 投

パックで①カ① アトミックドロップ 15 腕

走りながら① ショルダータックJレ 12 p パックを取られて① パックを取り返す

ロープに設げて① 逆水平チョップ 12 I~ トップローブで① ダイヒ．ンクeヘッドノふyト 24 飛

組んでRUN コフラツイス卜 40 関 トップローブで① フライングエルボードロップ 14 飛

組んで①＋上 ハイスピードブレーンパスター 26 投 関節妓頭でRUN キャメJレクラッチ 18 腕

組んで①＋下 ツームストンパイルドライパー 36 腕 関節鏡足でRUN 逆エビ固め 14 腕

組ん衣D＋左か右 パックドロップ 27 投 併の軒目って① フランチャー 25 飛

13 



力丸の連続技は、必殺技がからんでいる

のでカなり強力だ。また、ある程度ダメー

ジを与えたら、水車落としを使う。力丸が

得意とするパワー系の技なので、大きなダ

メージを与えられる。終盤は八イスピード

パックドロップで大きなダメージを与えて、

ラリアートをソングの中央で決めて、サソ

リ固めに持っていくのが必勝パターンだ。

言要 ボデイスラム
一一 、v
g接 ドロップキック
1 ‘V 
シ サソリ固め

ダメージガ与えられる

伎なので、最初からど

んどん使おう。

キックか飛び技で効果的な技を持ってい

ないと、他の防御力が高いためかなり苦し

い相手になるだろう。流血を狙った鉄柱攻

撃を使うのが効果的だ。試合後半、サソリ

固めを使い始める前に、勝負を決めたい。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワー令~ ＋ .）＇（パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ妓（投）

キ｜パ｜投！Pl関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ ・S 
攻撃力12lsl4l5lsl4Iε151! ~：：：~ 
防御力｜εlsl414141412141ヲッ子合通

量一重塞
爆作方法 技の名前 威力 種 録作方法 妓の名前 威力 種

RUN ドロップPキック 12 飛 組んで① ボディスラム 10 腕

① キック 6 キ パックでRUN スリーパーホルド 36 腕

① パンチ 3 I~ IIッ何RUN＋劫、右 ジャーマンスープレックスホールド 28 t生

走りながら① ラリアート 20 7 パックで①カ① パンクドロップ 27 千宣

走りながら① キチンシンク 12 キ パックを取られて① エルボーパット 7 ノT

ロープに設げて① ヱルボーパット 10 I~ トップローブで① × 

組んでRUN コフラツイスト 40 関 トップローブで① × 

組んで①＋上 ブレーンパスター 24 投 関節妓頭でRUN ストンピング 23 p 

組んで①＋下 水車落とし 24 p 蘭節筏 Eで円UN サソリ固め 16 関

組ん衣D＋左か右 ハイスピードバッタドロップ 27 f宣 酬明手lこ走って① × 
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相手と組み合う前に、キックでダメージ

を与えておく。そのあとで連続技に持って

いくのが、効果的な戦法だろう。必殺技の

DDTは返される確率が低いため、中盤以

降連続して決めることが可能だ。 DDTで

十分にダメージを与えておいて、アパラン

シユホールドでフォールするのが、一番理

想的なフィニッシユパターンだ。

連
続
技

攻
穆
バ
タ
lu

ボディスラム
司V

二一ルキック
司’
サソリ固め

強力なうえに返され

る確率ガ低いという、

便利な筏だ。この授は

体格ガ大きい相手ほど

決めやすい。

旗本は、離れているとキックで攻撃して

くることが多いので、キックが強力なレス

ラー以外は早めに組んだ方がいい。攻め方

としては、キックやパンチ、投げ技などの

旗本の防御力が3の技で攻めるようにする。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 工 パンチ
腕パワーヘdζニ』ミ~ ../' (10 
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ技（投）

ラリアート

~I投IP I関｜ラ｜飛｜腕｜ サイズ ・M 
攻撃力l41slsl4l2isl2l4I! ~：：：~ 
防御力lslslsl4lsl41sl41長ッデ普通

〈 按一貫褒 〉
操作方法 妓の名目リ 威力 種 録作方法 授の名前 威力 種

円UN ニールキック 22 キ 組んで① ボディスラム 10 腕

① ミドJレキック 7 キ パックでRUN スリーパーホールド 36 腕

① ローキック キ IIッ何RUN＋劫、右 パックドロップ 27 4主

走りながら① フライングニールキック 14 キ パックで①カ① アトミックドロッフ． 15 腕

走りながら① ショルダータンクル 12 p パックを取られて① エルポーパット 7 I~ 

ロープに投げて① エルポーパッド 10 I~ トップローブで① × 

組んで円UN ベアハッグ 27 続 トップローブで① × 

組んで①＋上 ブレーンパスター 24 f宣 関節妓頭でRUN スリーパーホールド 24 腕

組んで①＋下 アノてランシュホールド 24 腕 関節鎮定でRUN サソリ固め 16 関

組ん衣t＋左か右 DDT 26 f主 制の僻に走って① × 

lS 



プに振ってエルボースマッシユと工ルボー

を連発しよう。エルボ スマッシュで流血

させ、連続技でダメージを与える。最後は

タイガードライパーでフオールする。ごの

パターンでいけば、どんな相手でも勝てる。

ロープ際なら、工ルボーで倒し、ロープに

走ってエルボーを繰り返して決められる。

l 攻蓋 エルボースマッシユ
軍縮 『v
~諾 ドロップキック
1 可V

シ ェルボードロップ

つ授だ。ハッキリいっ

てこの授ガ決まれば勝

ちは間違いない。

序盤はエルボースマッシュを多用してく

る。この技は流血技なので、序盤から流血

させられることが多い。氷川には、こちら

も流血技で対抗するか、パワー系や腕パワ

ー系の技で押しまくるレかないだろう。

レーダーチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一 -J ~ンチ
腕パワーヘ， ~（パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ技（投）

古石←MPア（一キ一4一3
引mE撃一御
攻一防

一投一3一4

I開門閣判回
開店ドロ巴広口

何日＝フ一1一3

）ズ力外チ
Pイツ
→サ走場タ

のmd「日jね一飛一4－4

S49普
通

仁晶
量 一 重塞 〉

操作方法 技の名目U 威力 種 操作方法 技の名別 威力 種

RUN ドロッフキック 12 飛 組んで① エルポースマッシュ 10 ノT

① ミドJレキック 7 キ パックでRUN コフラツイスト 40 関

① パンチ 3 ノfIIッヲでRUN＋左力、右 タイガースープレッ'J")，ホーJレド 29 f宣

走りながら① フライングボディア'J"Jク 17 飛 パックで①力① パックドロップ 27 f宣

走りながら⑨ エルボースマッシュ 14 ノfパック在取られて⑨ カンガルーキック 10 キ

ロープに投げて① エルポーパット 10 ノTトップローブで① フライングポテ’イ7＇レス 22 飛

組んで円UN コフ’ラツイスト 40 関 トップローブで① フライング工lレボードロップ 14 飛

組んで①＋上 ブレーンノてスター 24 f宣 関節按頭でRUN ステップオーバーフェイスロック 20 関

組んで①＋下 タイガードライノてー 34 腕 関節技足でRUN エルボードロップ 5 p 

組んで①＋左か右 パックド口 yプ 27 f宣 場刊の相手｜こ走って① ブランチャー 25 飛
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連続攻撃が2段しかできない風魔は、得

意技であるキック系の技で押しまくるしか

ない。また、序盤から必殺技のストレッチ

プラムを使って、相手の体力を早めに奪お

う。そして、パワーボムを決めるのが効果

的な戦法だ。パワー系の攻撃力が高いのに、

パワー系の技を持っていないといったパラ

ンスの悪さがある。後半は、かなり苦しい。

ボディスラムまたは

フライング二一ルキック
可V

サッカーボールキック

とコブラツイストを合

体させだ授。彦盤から

使い、相手の体力を早

めに奪ってしまおう。

・- ” 

これといった強力な技がないため、対戦

しても楽に勝てる。防御力もそれほど高く

ないので、自分が得意とする技で押してい

けば苦労せずに勝てる。パワーボムを受け

る前に試合を決めてしまおう。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）

防御力一一 I パンチ
腕パワーベ』岨4三r--..、介 （パ）
（腕）

飛び授
（飛）

投げ妓（投）

ラリアート I パワー（Pl
（ラ） 関節技（関）

キ｜パ｜投IPI関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ ・S 
攻撃力14131314131313141! ~：：：~ 
防御力131ε1314131313141タッチ・普通

〈 館 竺一覧表 〉
操作方法 技の名前 威力 種 操作方法 技の名前 威力 種

円UN ミドルキック 7 キ 組んで① ボディスラム I 0 腕

① ローキック キ パックでRUN 片羽締め 32 関

③ 張り手 3 ノTIIッヲでRUN＋在世右 ジャーマンスープレックスホールド 28 t主

走りながら① ラリアー卜 20 フ パックで①か① ノてックドロ ップ 27 十生

走りながら① フライングニールキック 14 キ パックを取られて① エルポーパッ ト 7 ／~ 

ロープに投げて⑨ 逆水平チョップ 12 ノTトップローブで① フライングニードロップ 16 飛

組んでRUN ストレッチプラム 38 関 トップローブで① フライングヱルポードロップ 14 飛

組んで①＋上 ブレーンノてスター 24 f主 関節技頭で円UNサッカーボールキック 18 キ

組んで①＋下 パワーポム 30 腕 関節技足でRUN 逆エビ固め 14 腕

組んで①＋左か右 ノてックドロ ン7' 27 f生 馴明手に走って① × 

17 



バランスがいいため攻めやすいかもしれな

い。離れているときはキックで攻めて、組

んだら連続技に持っていく。①ボタンを使

う技は決まる確率が比較的高いので、中盤

からどんどん使っていこう。最後は、水車

落とレからのドラゴンスープレックスホー

ルドでトドメを刺そう。

フライングメイヤー

またはショルダータックル
可司F

サッカーボールキック

高い授だ。この疫ガ決

まれば、トドメのドラ

ゴンスープレックスホ

ールドに待っていける。

真田は離れているとほとんどの場合、キ

ックで攻撃してくる。しかも攻撃力が高い。

早めに組んだ方がいいだろう。攻撃は、飛

び技中心で攻めよう。また、 キックのダメ

ージを減らすために脚を攻撃すると効果的。

レーダーチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 ／争＼ パンチ

腕パワ－.tvグ 1"........... 《 （パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

役げ妓（投）

パワー（P)
関節技（関）

キ｜パ｜投岡両司飛｜腕｜サイズM

攻撃力15141414131112141;;~：：： ~ 
防御力14131314131312141タッチ。普通

ヨF

ζ 量 一 重牽
操作方法 技の名目リ 威力 種 操作方法 技の名別 威力 種

RUN ローリ ングソパッ ト 9 キ 組んで① フライングメイヤー 10 f宣

① ミドルキック 7 キ パックで円UN スリーパーホールド 36 腕

① 口ーキック キ J(•J何RUN＋砂右 ドラコ’ンスープレッ？スホー）~ド 29 投

走りながら① ジャンピンク．ニ－／~＇＇／ト I 0 飛 パックで①カ① パックドロップ 27 f生

走りながら① ショルダータックル 12 p パッ先取られて① エルポーパット 7 I~ 

ロープに役げて① エルポーパット 10 ノf トップローブで① × 

組んで円UN 回り込みスリーパー 38 腕 トップローブで① × 

組んで①＋上 ダブルアームスープレッ？ス 22 投 関節枝頭で円UNサッカーポールキック 18 キ

紹んで①＋下 水車落とし 24 p 関節妓足でRUN 膝十字固め 3 関

組ん衣D＋左か右 ボディブロー 16 ，宅 制棚手に走って① × 

18 



技がキック系と関節技にかたよっている

山本。攻撃パターンとしては離れてキック、

組んでキック、倒して関節技につきるだろ

う。連続技の二一リフトは、中盤以降はマ

シンガンキックに変える。ここまでくれば、

あとは投げ技を使い相手を倒し、起こした

あとパックから後頭部頭突き、最後はジャ

マンス プレックスホールドで決める。

ニーリフト
『V

ニールキック
可~

逆片工ピ固め

一気に3発のキック
をただき込む授。中盤

以降多用することにな

る。このあとに、二一

ルキッ？を叩きこもう。

謹一

操作方法 技の名目リ 威力 種

円UN 二一ルキック 22 キ

① ミドルキック 7 キ

① ローキック キ

走りながら① フライングニールキック 14 キ

走りながら① ジャンヒ．ングニーパット 10 飛

ロープに投げて① ヱルボーパy 卜 10 I ~ 

組んでRUN フロントフェイスロック 24 関

組んで①＋上 フロントスープレックス 22 f主

組んで①＋下 マシンガンキック 24 キ

組ん衣D＋左か右 パックドロップ 27 f主

キック系の技が多く強力なので、ことに

弱点のあるレスラ は苦しい。ただ、防御

力が低いので連続技を使ってダメージを与

えていけば、案外早く倒せるかもしれない。

守りに入らす、攻めまくろう。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一 • I パンチ
腕パワーベ， メ岳 、 、介 （パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ技（投）

ラリアート I パワー（Pl
（ラ） 関節妓（関）

キ｜パ｜投IPI関｜ラ｜飛｜腕lサイズ ・S 
攻撃力141314131311I 1 131 : ~： :: 
防御力l3l31413l31213l31タッチ普通

覧褒 〉
爆作方法 技の名目日 威力 種

組んで① 二一リフト 10 キ

パックでRUN 片羽締め 32 関

IIックでRUN＋左か右 ジャーマンスープレッ？スホールド 28 投

パックで①カ① 後頭部頭突き 12 p 

パックを取られて① パyクを取り返す

トップローブで① × 

トップローブで① × 

関節妓頭でRUN 腕ひしぎ逆十字 3 関

関節俊足でRUN 逆片エビ固め 12 関

併の相手｜こ走って① × 
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大技に持っていけるだろう。また、必殺技

のモーガンハンマーを中盤から連発して、

一気にダメ ジを与えることも可能だ。パ

イルドライパーやシュミット式パックフリ

ーカーで大きなダメージを与え、最後にモ

ーガンハンマーで決めるというパターンが

モーガンには似合っているだろう。

堕連 ボディスラム、v
持 ドロップキック

可V

工ルボードロップ

授。パイソンのラリ戸

ートのように、フ戸ン

の人はトドメを石院で

決めるようにしよう。

〈 技一
録作方法 技の名剛 威力 種

円UN ドロップキック 12 飛

① キック 6 キ

① パンチ 3 I ~ 

走りながら① モーガンハンマー 19 フ

走りながら① ジャンヒ．ング二－l~·Jト 10 飛

ロープに投げて① カウンターキック 12 キ

組んでRUN ネッグハンギングツリー 44 腕

組んで①＋上 ブレーンパスター 24 投

組んで①＋下 パイルドライパー 32 腕

組ん衣D＋左か右 ンユミット式バッタブリー力一 24 腕

20 

パワーで押してくるモーガンに対抗する

には、飛び技力、関節妓で攻めるのがいいだ

ろう。特に、関節技で腕を攻撃すると効果

的だ。腕を攻めて、モーガンハンマーや腕

パワー系の技のダメージを減らしておこう。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワー《＝＝＝長F ～ム（パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ技（投）

パワー（P)
関節妓（関）

キ｜パ｜投同同岡両腕｜サイズ L

攻撃力1sl4lsl5l1 1512151 ! ~： ：： ~ 
防御力lslsl414lsl4lsl419・y子普通

覧表ー コ
録作方法 授の名刷 威力 種

組んで① ボディスラム 10 腕

パックでRUN スリーパーホールド 36 腕

lb何AUN＋励、右 パックドロップ 27 f主

パックで①か① アトミ ックドロップ 15 腕

パック在取られて① ア ムホイップ 10 f生

トップローブで① ギロチン ドロップ 25 飛

トップローブで① フライング二一ドロップ 16 飛

関節妓頭でRUN スリーパーホールド 24 腕

関節妓足でRUN 工ルボードロ ップ 5 p 

制棚手に走って① × 



ダーの強みだろう。連続技でダメージを与

え続けて、中盤からは逆水平チョッブの代

わりにDDTを使った連続技に変えていこ

う。さらに、ラリア トを使っていくとよ

り効果的だ。最後は、 DDTから延髄斬り

の連続技を決めて、トドメにパワーボムで

フオールに持っていこう。

逆水平チョップ
可V

延髄斬り
‘V 

サッカーボールキック

連
続
技

攻
撃
パ
タ
ー
ン

ダーの代名詞のような

もの。延髄斬りの連打

のあとに使うのが、一

番効果的だ。

ある程度ダメージを受けると、延髄斬り

を出してくる。そうなると連続して技を受

けるようになる。序盤力、ら飛び技と関節技

者E使い、一気に攻め込んで延髄斬りを出し

てくる前に勝負を決めてしまおう。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワーヘー--L.-.....l'（パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ技（投）

通
S39普

）ズカ外チ
Pイツ
ベサ走場タ

り唖オ「日
J2雪凶」「剖
日日二フ一3一4
I枇一関一3一3
院店Lい巴仁凶
一投一3一3
4r到一パ一4一3
F（『キ「一四l『3
日力一力
－撃一御
攻一防

¥. 技一 覧表 〉
操作方法 妓の名別 威力 種 操作方法 技の名別 威力 種

RUN 延髄斬り 22 キ 組んで① 逆水平チョ ップ 10 ノT

① キック 6 キ パックでRUN 日固め 44 関

① 張り手 3 ノて パックでRUN＋左が右 逆さ押え込み 5 p 

走りながら① ラリアート 20 フ パックで①か① ノてックドロ ップ 27 f宣

走りながら① ショJレダータ ックル 12 p パックを取られて① エルポーパッ ト 7 ノT

ロープに投げて① 逆水平チョ ップ 12 ノTトップローブで① フライングニードロップ 16 飛

組んで円UN コフーラツイス卜 40 関 トップローブで① フライングエルボード口yプ 14 飛

組んで①＋上 ブレーンパスター 24 4主 関節技頭でRUNサンカーポールキック 18 キ

組んで①＋下 パワーボム 30 腕 関節鼓足でRUN 4の字固め 8 関

組ん衣D＋左か右 DDT 26 f主 紛同相手に走って① × 
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らす、連続技を使えば勝つことができる。

というよりも、連続技以外の技であまり強 自分で操作するときと同様に、喧嘩キッ

カな技がないといったほうがいいだろう。 ク、延髄斬り、 ST Fで攻撃してくる。倒

使える技としては、ブロックパスタ があ れたらほとんどの場合、関節技（ストンビ

る。ただこの技は、体格の小さいレスラ ングも）をかけてくるので、かなり苦しい。

にはスモルパッケジホルドで切り返 キック系の技や飛び技で攻撃していこう。

される確率力、高い。

喧嘩キック、v
延髄斬り

俸力を奪うだけでな

く、闘にもダメージを

与えることか．できる。

序盤から、どんどん使

っていこう。

可司F

STF 

レーダーチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一 • I .パンチ
腕パワーヘι ノ／I-'..ノ （パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ技（投）

ζ 捷一覧表 〉
操作方法 妓の名前 威力 種 操作方法 技の名前 威力

RUN 延髄斬り 22 キ 組んで⑥ ボディスラム I 0 

① キック 6 キ パックで円UN 日固め 44 

⑦ パンチ 3 ノTパックでRUN＋泊、右 ジャーマンスープレックスホールド 28 

走りながら① フライングショlレダ タックJレ 16 飛 パックて①カ① パックドロップ 27 

走りなカ、ら① 喧嘩キンク 14 キ パック在取られて① エルポーパッ卜 7 

ロープに投げて① 逆水平チョップ 12 ノTトップロープて匂 フライングボテ’ィプレス 22 

組んでRUN コフ’ラツイスト 40 関 トップローブで① フラインク’二一ドロップ 16 

組んで①＋上 ブロックパスター 23 f宣 関節妓頭でRUN ストンビング 23 

組んで①＋下 ノfイルドライパー 32 腕 関節按足で円UN S T F 12 

組んで①＋左か右 ノ、ックド口 yフ。 27 f生 場外の相手に走って① × 

22 

種

腕

関

f主

千宣

ノT

飛

飛

p 

関



技でダメージを与えられれば、楽に試合を

進められる。中盤以降は、裏投げを連発し

てダメージを与えていき、トドメはノーザ

ンライトスープレックスホールドで決めよ

う。伊達は防御力が低く、特に力で押して

くる相手には弱いので、そういう相手と対

戦するときは、早めの勝負に出ょう。

程遠 ボディスラム
寧 語 、・’
公接 ドロップキック
1 可V

ン 鎌田め

怠い。たえさ、決め授と

しては強力な授なので

トドメに使いたい。

伊達は防御力が低いので、対戦しやすい

相手だ。連続技さえあれば簡単に倒せる。

こちらが倒れても、関節技をかけずに起こ

してくることが多い。パックを取られての

投げ技は強力なので、投げられないように。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワーヘ， .). 、介 （パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ妓（投）

ラリアート I パワー（Pl
（ラ） 関節妓（関）

キ｜パ｜投IPI関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ s 
攻撃力12121413131313131:~· : 
防御力1213131ε131ε131ε｜タッチ早い

健一軍蓋
操作方法 妓の名目IJ 威力 種 操作方法 技の名目り 威力 種

RUN ドロ ッ 7•キ ック 12 飛 組んで（）［.， ボディスラム 10 腕

CL キック 6 キ パックでRUN スリーパーホールド 36 腕

① ノfンチ 3 I~ パッヲでRUN＋左か右 ジャーマンスープレyクスホーJレド 28 f宣

走りながら① ラリアート 20 フ パックで①カ② ノてックドロッフ。 27 t宣

走りながら⑥ ショルダ－7ックル 12 p パックを取られて⑤ エルポーパッ ト 7 ノT

ロープに投げて① 逆水平チョップ 12 ノT トップローブで包j フライングボテ・ィプレス 22 飛

組んで円UN コブラツイス卜 40 関 トップローブで① フライングニードロ・y7" 16 飛

組んで（［，＋上 フロントスープレックス 22 f生 関節銭頭で円UN 鎌田め 15 関

組んで（）＇＋下 ノーザンライトスープレッ？スホールF 26 投 関節妓足で円UN 逆エビ固め 14 腕

組ん水工）＋左力、右 裏投げ 24 f生 制の僻！こ走ってι フランチャー 25 飛

23 



パワー系の技で攻めていこう。連続投の中

にラリアートをからめると、攻撃力がさら

に増すので強力だ。中盤に使うDDTは、

体格の小さい相手には返される確率が高い。

ラリアートとDDTでダメージを与えてお

いて、最後にジャンピングパワーボムを決

めるのが必勝パターン。

華童 相 手 ラム

公設 ドロップキック
1 『V

シ スリーパーホールド

ジャンピンクパワーポム

パワボムよりも、

さらに強力怠筏。しか

も、決まる確率ガパワ

ーボムと同じなのでト

ドメには最適な筏だ。

仁 技一
操作方法 授の名前 威力 種

RUN ドロ ンプキック 12 飛

。〕 キック 6 キ

＠ パンチ 3 ノT

走りながら① ラリアート 20 フ

走りながら③ キチンシンク 12 キ

ロープに段げて⑥） エルボーパット 10 ノて

組んでRUN ベアハッグ 27 腕

組んで(l＋上 ブレーンパスター 24 投

組んでず！＋下 ジャンヒングパワーボム 34 腕

組んでくI＋左か右 DDT 26 投

24 

ゴーリーに力で押す授は効かないので、

飛び技と関節技で攻めるようにしよう。コ

ーリーは腕を使う技に強力なものが多いの

で、序盤に腕を攻めておくと、後半に向け

て試合展開が楽になる。

レーダーチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一 I パンチ
腕パワー令;:::::.L 、介 （パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

ラリアート
（ラ1

投げ妓（投）

~I投I PI関｜ラ｜飛｜腕｜ サイズし

攻撃力13131314121412141:~···~ 
防御力13131314121412151タッチ遅い

覧表
操作方法 妓の名前 威力 種

組んで<n ボディスラム 10 腕

パックでRUN サーフボードストレッチ 32 p 

／（ッヲでRUN＋左か右 ノてックドロッフ． 27 投

パックでてI力也 アトミックドロッフ。 15 腕

パックを取られて（lil エルポーハット 7 I~ 

トップローブでG' × 

トップローブで＠！ × 

関節鏡頭でRUN スリーパーホールド 24 腕

関節妓足でRUN 逆ヱビ固め 14 腕

制棚手lこ走ってG × 



持っているので、組んで戦えばかなり強力

だ。連続技のほかに、返し技のないパワー

スラムを連発するという手がある。パワー

スラムはロープ際に止まらないカぎり、間

違いなく決められるので、梶原以外には有

効な技だ。最後は、必殺妓のアパランシュ

ホールドでフォーJレしよう。

攻遣
事語
パ：：；
タ R

使えば、一気lこフォー

ルに持ち込める。

仁一‘
録作方法 技の名前

RUN ドロッフ．キyク

① キyク

① パンチ

走りながらCL ラリアート

技一
威力 種

12 飛

6 キ

3 1~ 

20 フ

組んで戦うと苦しくなるので、離れてキ

ックで攻撃するほうがいい。また、関節技

の防御力が低いので、序盤は関節技で腕を

攻めていくといいだろう。腕を攻めて、腕

パワー系の技のダメージを減らそう。

レーダーチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワ一、」ーム ノ （パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ妓（投）

ラリアート I パワー（Pl
（ラ） 関節妓（関）

キ｜パ｜投IPI関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ M
攻撃力12131414111412151:~： ：~ 
防御力l3l3l413l2l3l3l41タッチ普通

覧表
操作方法 銭の名前 威力 種

組んで① ボディスラム I 0 腕

パックでRUN サーフボードストレッチ 32 p 

バックでRUN＋左力、右 ジャーマンスープレックスホイyプ 28 f主

パックでGカ匂 パックドロンプ 27 f宣

走りながら① ショルダータックル 12 P IIックを取られてc≫1 アームホイップ 10 f宣

ロープに投げて① パワースラム 14 腕 トップローブで① × 

組んでRUN ベアハッグ 27 腕 トップローブでQjI × 

組んで①＋上 リフトスラム 18 腕 関節妓頭で円UN スリーパーホルド 24 腕

組んで1＋下 アパランシュホールド 24 腕 関節妓足で円UN 逆エビ固め 14 腕

組ん水］＋左か右 J｛ックドロッフ 27 f生 紛の僻！こ走ってG × 
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離れてキック、組んで掌打で攻撃するの

が序盤のパタ ンだ。掌打は流血技なので、

早い段階で流血させることができる。あと

は、連続技でダメージを与えておいて、フ

ロントスープレックスやパックドロップに

もっていごう。最後はやはり、ジャーマン

スープレックスホールドで決めたいところ

だろう。

益重
歩譲
ン め

り

固

I

蹴

鍵

軒

v
m
v以

浴

キ
ア

連続して出す浴びせ

蹴りと同僚に涜血授な

ので、序盤戦に多用す

る授だ。相手ガ流血す

るのは間違いない。

序盤は、流血授の掌打で攻撃してくる。

ここは、流血覚悟でパワ 系の技や飛び技

で攻撃するのがいいだろう。流血させられ

ても気にせず、自分が得意とする連続技や

飛垣の防御力が低い技で一気に攻め込もう。

レーターチャート
攻撃力一一一
防御力一一一

腕パワー
（腕）

飛び妓
（飛）

投げ妓（投）

パワーCPl
関節妓（関）

キ｜パ｜投同嗣岡両腕｜サイズS

攻撃力l41414lsl4l1 I εIsl ：~：：~ 
防御力1415141214131ε｜ε｜タッチ普通

亡 技一覧表 〉
操作方法 技の名目リ 威力 種 操作方法 技の名目リ 威力 種

RUN 1谷ひ’せ蹴り 24 キ 組んで① 掌打 10 I~ 

① ミドルキック 7 キ パックでRUN スリーパーホールド 36 腕

① ローキック キ J\•y何円UN＋劫、右 ジャーマンスープレックスホーlレド 28 t生

走りながら① ジャンヒ．ングニ－J~ット I 0 飛 パックで①カ⑪ ノてックドロップ 27 f宣

走りながら① ショルダータ ックル 12 p li'J先取られて⑨ フライングメイヤー 10 t主

ロープに投げて① エルポーパッ ド 10 ノTトップローブで① × 

組んで円UN フロントフェイスロyク 24 関 トップローブで① × 

組んで①＋上 フロントスープレックス 22 4主 関節妓頭でRUN 腕ひしぎ逆十字 3 関

組んで①＋下 水車落とし 24 p 関節妓足で円UN アキレス鍵固め 3 関

組ん衣D＋左力、右 ノてック ドロ ップ 27 f~ 制棚手に走って① × 
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いので、どんどん組んでいこう。組んだあ

とは、投げては関節技、殴つては関節技と

攻めるほかなし1。その際は、攻撃のポイン

トを絞ろう。腕を攻めるなら腕だけを、脚

を攻めるなら脚だけと集中して攻撃する。

最後は、関節技でギブアップを奪うのが梶

原らしい勝ち方だろう。

フライングメイヤー
司~

アキレス腿固め

またはチキンウインクフェイスロック

い相手には、序盤から

決めていけば、かなり

青空泊だろう。

キック系が得意なレスラーは、離れてキ

ックで攻撃した方がいい。梶原の場合、ロ

ープに振っても戻って来ないので、飛び授

の攻撃が難しい。ここは、パワー系の技で

攻撃していくのが、有効な作戦だ。

レーダーチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I J＼ンチ
腕パワーヘ， ／J:ミー..）＇（パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ技（投）

ラリアート '¥ パワー（P)
（ラ） 関節妓（関）

キ｜パ｜投IPI関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ s 
攻撃力131413131511I 1 121 : 2ミ
防御力14131412151311131長ッデ普通

技 一覧墾 〉
操作方法 妓の名削 威力 種 操作方法 技の名則 威力 種

RUN ミドjレキック 7 キ 組んで① フライングメイヤー 10 4主

① 口ーキック キ パックでRUN 片羽締め 32 関

① 張り手 3 ノf バックでRUN＋左か右 ジャーマンスープレックスホールド 28 投

走りながら① × パックで①か① ノ~・：；クドロッフ 27 f宣

走りながら① × パックを取られて① 脇固め 3 関

ロープに役げて① エルボーパy ド 10 ノて トップローブで① × 

組んでRUN 脇固め 3 関 トップローブで① × 

組んで①＋上 一本足頭突き 28 p 関節妓頭でRUN チキンウイング7ェイスロック 14 関

組んで①＋下 アームブリーカー 9 関 関節授足でRUN アキレス腿固め 3 関

組ん衣D＋左か右 ボディブロー 16 ノf 制の相手｜こ走って① × 
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序盤は、毒霧から延髄斬りへの連続攻撃

か、流血させるための凶器攻撃や噛みつき

をしていこう。重量霧からの連続技は、試合

全般を通して有効な攻撃だ。後半は、毒霧

からパックを取っての攻撃に変えていくの

がいいだろう。最後は、シュミット式パッ

クブリーカーからのムーンサルトプレスを

決めてフォ ルしよう。

連
続
技

攻
掌
パ
タ
ー
ン

毒霧
『司F

延髄新り
可’

エルボードロップ

ムーンサルトプレス

トップローブガら華

麗に決める授。 ロープ

ブレイクにならないよ

うに、ロープから離し

て決めよう。

凶器攻撃や噛みつきといった流血技で、

序盤は攻めてくる。また、後半は毒霧を使

った攻撃が多くなる。武者は、極錨に弱い

部分がないので、それぞれが得意とする連

続技で、じっくりと攻めるしかないだろう。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック｛キ）
防御力一一 • I パンチ
腕パワ一九 ノ笠＼ ノ （パ）
（腕）

飛び銭
（飛）

投げ妓（投）

ラリアート

布~IP I関｜ラ｜飛｜腕｜ サイズ ・M 
攻撃力14131414131214131:;~：：：~ 
防御力l31213l3l3l3l4l3Iるッデ字ぃ

技一覧表
操作方法 授の名前 威力 種 爆作方法 妓の名前 威力 種

円UN 延髄斬り 22 キ 組んで① アームホイップ 10 f主

① ローリングソパット 9 キ パックで円UN コフ’ラツイスト 40 関

① パンチ 3 ノTIIッヲでRUN＋左が右 ジャーマンスープレックスホールド 28 f主

走りながら① ラリアート 20 7 パックで①か① フェースパスター 20 腕

走りながら① ジャンピングニ－／~ット 10 飛 パッヲを取られて① 急所攻撃 15 p 

ロープに投げて① エルポーパット 10 ノTトップローブで① ム ンサルトプレス 25 飛

組んでRUN 毒霧 p トップローブで① フィストドロップ 14 飛

組んで①＋上 噛みつき 9 p 関節妓頭で円UN 鎌固め 15 関

組んで①＋下 凶器攻撃 9 p 関節妓足でRUN エルボードロップ 5 p 

組んざD＋左か右 ンユミット式パックブリー力一 24 腕 射の相手lこ走って① ブランチャー 25 飛
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れるとあっという聞に負けてしまう。序盤

から凶器攻撃や噛みつきで相手を流血させ

ないと、かなり苦しい展開になる。また、

大技に強力なものがないため、最後の詰め

にも苦労する。ここは、コブラク口ーで地

道にダメージを与え続け、最後もコブラク

口ーで決めるほかない。

望連

持
凶器攻撃

またはボディスラム
『V

コブラク口一

組んでも、倒しても

決めることガできる授。

タイガーは、試合全般

をこの授で攻めること

になるだろう。

凶器攻撃などで流血戦力、多くなるが、威

力の大きい技がなく防御力が低いので楽に

勝てる。ただ、タイガーは場外で自分から

リングに戻ろうとしない。商者リングアウ

トにならないうちに、リングヘ戻ろう。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワ一九 .j. ノ （パ）
（腕）

飛び妓
（飛）

ラリアート
（ラ）

投げ妓（投）

キ同 投IPI関｜ラ｜飛｜腕｜サイズM
攻撃力12lslsl4lsl1I1 l4I ! ~ ：：~ 
防御力｜ε｜εlslslslsl2lsl長ッデー早い

に 一 技一覧表 ラ
操作方法 授の名則 威力 種 録作方法 技の名則 威力 種

円UN キック 6 キ 組んで① ボディスラム 10 腕

① キック 6 キ パックでRUN スリバーホルド 36 腕

① パンチ 3 I~ lb何RUN＋勘右 逆さ押さえこみ 5 p 

走りながら① ショルダータックル 12 p パックで①カ切 ノてックドロッフ 27 f主

走りながら① ショルダ－-7ックル 12 p パックを取られて① 急所攻撃 15 p 

ロープに投げて① 逆水平チョップ 12 I~ トップローブで① × 

組んでRUN ブレーンパスター 24 f宣 トップローブで① × 

組んで①＋上 噛みつき 9 p 関節妓頭でRUN コブラクロー 30 p 

組んで①＋下 凶器攻撃 9 p 関節祭足でRUN 釣り鐘ス卜ンピング 20 p 

組んでCD＋左か右 コブラク口一 18 腕 似の相手に走って① × 
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連続攻撃が2段しかできないセイパ一。

しかし、それを繍うだけの力で押す技を多

く持っている。連続技の1つを紹介してい

るが、ストンピングの代わりに超肉弾プレ

スを使う手もある。ショートレンジラリア

ートは、体格の小さい相手には決まりにく

いので後半に使おう。最後は、セイパーア

タックから超肉弾プレスで決まりだ。

連
続
技

攻歯
車
パ
タ
ー
ン

ボディスラム

またはセイパーアタック
『V

ストンピンク．

大きい体を相手にぶ

つけていく強力な授。

ただ、出すタイミング

ガ合わ怠いと、相手と

衝突してしまう。

力で押す技が強力なセイパーには、投げ

妓と関節技で対抗しよう。特に、腕を狙っ

た関節技は、大技のダメージを減らすのに

有効な攻撃だ。流血技や鉄柱攻撃で早めに

流血させておくと、さらに効果的だ。

レーターチャート

攻撃力一 ー キツヴ体 ）

防御力一一 工 パンチ
椀パワーおど，.，..J.、＼』《 （パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ授（投）

ラリアート I パワー（P)
（ラ） 関節妓（関）

キ｜パ｜投JPJ関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ ・L 
攻撃力12141315111413151 : ~：： ~ 
防御力14141ε151ε1413141ゐ子違い

〈て
百

一－ ") 
技一覧表

操作方法 技の名前 威力 種 操作方法 妓の名前 威力 種

RUN ノてックブロー 9 I~ 組んで① ボディスラム 10 腕

① キック 6 キ パックでRUN スリーパホールド 36 腕

① パンチ 3 ノf ／（•，何RUN＋劫、右 ノてッ7ドロッフ。 27 f主

走りながら① ラリア ト 20 フ パックで①カ① アトミックドロッフ． 15 腕

走りながら① セイパアタック 13 p パッヲを取られて① ノてックフ。レス 10 p 

ロープに投げて① エルポーパッ ト 10 ノf トップローブで① × 

組んで円UN ネッグハンギングツリー 44 腕 トップローブで① × 

組んで①＋上 頭突き 22 p 関節按頭で円UN ストンピング 23 p 

組んで①＋下 パワーポム 30 腕 関節銭 Eで円UN 超肉弾プレス 8 p 

組んててじ＋左か右 ショートレンジラリア ト 17 7 酬の相手｛こ走って① × 
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わったのでは勝てない。とにかく、攻めあ

るのみ。連続技で夕、メージを与え、頭突き

やDDTを決めていこう。 必殺技であるサ

ンタ ファイヤーパワーボムは、授の中で

も最高の威力を持つ技なので、決まってし

まえば勝つことができる。攻められると、

簡単に負けてしまうので一気に決めろ。

連
続
技

攻
事
パ
タ
ー
ン

ボディスラム
可V

ドロップキック
‘V 

エルボードロップ

サンターファイヤー
パワーボム

力ナアィ戸ンパック

フリー力ーの態勢力ら、

下に藩としてたたきつ

ける授。愚高の威力を

持っている。

防御力が低いので、あっさりと勝つこと

ができる。連続技を確実に決めていけば、

ます勝てるだろう。ただ、 必殺技のサン夕、

ファイヤパワ ボムはダメージが大き

いので、決められる前に勝負をつけよう。

レーターチャート
攻撃力一一一 キック（キ）
防御力一一一 I パンチ
腕パワーヘ .j. ..)' （パ）
（腕）

飛び技
（飛）

投げ妓（投）

ラリアート I パワー（P)
（ラ） 関節妓（関）

キ｜パ｜投IPI関｜ラ｜飛｜腕｜サイズ ・S 
攻撃力｜ε｜ε1313131312141:; ~：：：~ 
防御力｜εl312bl2131213Iゐ子窪ぃ

しー } 技 一覧表
操作方法 技の名前 威力 種 操作方法 技の名前 威力 種

RUN ドロッフ．キック 12 飛 組んで① ボディスラム 10 腕

① キック 6 キ パックでRUN コブラツイスト 40 関

① 張り手 3 ノて IIックでRUN＋左力、右 ノfックドロッフ。 27 f主

走りながら① ラリアー ト 20 フ パックで①カ① フェースパスター 20 腕

走りながら① ショルダータックル 12 p パック在取られて① エルボーパッド 7 ノf

ロープに役げて⑨ 逆水平チョップ 12 ノf トップローブで① × 

組んでRUN サンダー77イヤーパワーポム 36 腕 トップローブで① × 

組んで①＋よ 頭突き 22 p 関節妓頭でRUN キャメJレクラッチ 18 腕

組んで①＋下 ハイルドライパー 32 腕 関節妓足で円UN エルボードロップ 5 p 

組ん衣D＋左か右 DDT 26 f宣 制の相手！こ走って① × 
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今回の新機能、レスラーエディツトで重 ントの振り分け方を解説していく。また、

要なことは、各能力へのポイントの振り分 体型ごとに強化すべきポイントを示しなが

けと、使う技である。そこで、有効なポイ らレスラーを実際に作っていく。

織強レスラーは乙うじて作§－品三
使いたい技を選んだら、その選んだ技が

臼つのうちのどの能力者E使ったものである

のかを下の表で調べよう。そして、その能

力に優先的にポイントを加えよう。また、

その上げた能力で使える技を、できるだけ

設定して攻撃力を集中できるようにしよう。

例えば、タイガードライパーを使いたい

なら、腕パワーを上げて、同じ腕パワーを

使うアトミックドロップなどを選ぶとよい。

（エディットのポイント 〉
・邸機授はベースとなるレスラータイプと

同じになる

・しサイズのレスラーは、場外ヘ飛ぶこと

ガできない

・s、Mサイズのレスラーは走ることガで
きる場合、トップローブからの攻撃、場

外への攻撃は必ず設定することになる。

技の分類表
＼ 授の名前 威力｜＼ 妓の名別 威力

ローキック 張り手 3 
キック 6 

/( 
パックブ口一 9 

ミドルキック 7 逆水平チョップ 12 
ローリングソパット 9 

ン
工ルボーパット lO 

フライング二一ルキック 14 走ってエルボースマッシユ 14 
キ 延髄斬り 22 組んでエルボースマッシュ lO 

二一ルキック 22 チ ボディブ口一 16 ツ
キチンシンク 12 掌打 10 
カウンターキック 12 技 組んで逆水平チョップ 10 ク マシンガンキック 24 地獄突き 10 

技
二一リフト 10 ブレーンパスター 24 
カンガルーキック 10 

投 ハイスピードブレーンパスター 26 
大車輪キック 24 パックドロップ 27 
浴びせ蹴り 24 11 ハイスピードパックドロップ 27 
喧降キック 14 パックドロップホールド 27 

サッカーボールキック lB 技 アームホイップ lO 
パンチ 3 フロントスープレックス 22 
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技の分類表

＼ 妓の名目リ 威力 ＼ 妓の名目リ 威力

ノーザンライトスープレックスホールド 26 関 持問コブラツイスト 42 
裏投げ 24 ストレツチプラム 38 

ダブルアームスープレックス 22 節 脇固め 3 
DDT 26 

技
フロントフ工イスロック 24 

投 ジャーマンスープレックスホールド 2日 片羽締め 32 
ジャーマンスープレックスホイップ 28 

アト妓I ラリ
ラリアート 20 

11 サイドスープレックス 10 ショートレンジラリアート 17 
ドラゴンスープレックスホールド 29 モーガンハンマー 19 

技 タイガースープレックスホールド 29 
河津船け落とし 10 ムーンサルトプレス 25 

フライングメイヤー 10 フライングボディアタック 17 

キャプチユード 27 ダイビングヘッドパット 24 

ブロックパスター 23 フラインク工ルボードロップ 14 
フライングニードロップ 16 

噛みつき 9 飛 シューテインクスタープレス 30 
釣鐘ストンビング 20 卜ぺ・コンヒ一口 32 
ショルダータックル 12 び ジャンピングニーパット 10 
凶器攻撃 日 ブランチャー 25 
水車落し 24 按 フライングボディプレス 22 
一本足頭突き 28 フィストドロップ 14 
頭突き 22 ギロチンドロップ 25 

J~ 毒霧 キングコング二一ドロップ 1日
セイパーアタック 13 ドロップキック 12 

ワ 後頭部頭突き 12 フラインクショルタータックル 16 
逆さ押え乙み 5 

パワースラム 14 急所攻撃 15 
パックプレス 10 ジャンピングパワーボム 34 

技 超肉弾プレス 日 ボディスラム 10 

コブラク口一 30 パワーボム 30 

ストンピンク 23 パイルドライパー 32 

エルボードロップ 5 ツームストンパイルドライパー 36 

サーフボードストレッチ 32 力イザーボム 34 

カナディアンパックブリー力一 42 コブラク口一（立ち） 18 

アルゼンチンパックブリーカー 40 腕 タイガードライパー 34 
サンダーファイヤーパワーボム 36 

アームブリー力一 日 J¥ シュミット式パックフリー力一 24 
リパースインディアンデスロック 6 アパランシュホールド 24 
腕ひしぎ逆十字 3 ワ リフトスラム 18 
サソリ固め 16 ゴリラスラム 12 

関
ロメロ・チン・ロック 14 フェースパスタ 20 
鎌固め 15 アトミックドロップ 15 

節
STF 12 技 アームボン） ~－ 28 

チキンウイングフェイスロック 14 逆工ビ固め 14 

技
アキレス鍵固め 3 キャメルクラッチ 18 
4の字固め 日 ドラコンスリーパー 22 

ステップオーバーフ工イスロック 20 スリーパーホールド 24 
膝十字国め 3 スリーパーホールド（立ち） 36 
逆片工ビ固め 12 回り込みスリ バー 3日
足固め 44 ベア八ッグ 27 
コブラツイスト 40 ネツグ八ンギングツリー 44 

※関節技の威力は 8回かけたときのもの
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s~1':X 飛び按系レスラー 監
体格でハンデがあるSサイズのレスラー
はスピ ドを活かした飛び妓を中心に技を

選ぼう。また、エルボースマッシュなどの

流血技を1つは選んでおこう。

レスラーエディットのコンセブト

・ダイビングヘッドパットを必殺授にする

・流血伎をサつは選ぶ

・飛び授以外の得意授を作る

レスラーデータ

S
4
8
通普

技一覧表
操作方法 ｜ 技の名前

ミドJレキッ？

パン手

Ru N I ドロップキック
走りながら① ｜ エルポースマッシユ

走りながら① ｜ フライングニールキック

ロープに投げて④｜ エルポーパッ ト
組んて1JfJ I ボディスラム
組んて①＋上 い、イスピードブレーンパスター

組んてDJ＋右か左 ｜ パックドロップ

組んてくj)＋下 ｜／ーザノライトスープレ ·~＇FJ.ホール ド
組んでRu N I フロントフェイス口yク
パックて① ｜ パックドロッフ

パックでRu N I スリーパーホールド
パックでRUN＋右力、左｜ジャーマンスープレッ？スホールド

パッ？をとられて①｜ エルポーパット
トップロープて＂<IDIフライングヱルボード口 yプ
トップロープて包〉｜ ダイビングヘッドパット

関節妓・頭でRu NI サッカーポーJレキック
関節技・足でRu NI エルボードロッフ
場外の相手に走って①｜ ブランチャー

MサイズEli~
Mサイズのレスラーは、特徴をはっきり

出そう。サンプルとして流血技を増やし、

より凶悪なレスラーを目指した。攻撃力も

反則攻撃を生かすためパワーを最高にした。

レスラーエディットのコンセプト

・プレード・武者をより強くする

・流血授を泡やす

・パワ 授の攻撃力を最大値にする

者武

タ
一
・

一
一k
r

デ

一
｛

一
一九

一フ

一
．．
 
ス
一
レ
「

M

3
刊

通普

34 

ヒー｝fl系レスラー 佳
技一覧表

操作方法 技の名前

① パンチ
(T' ローリングソノて y卜

RUN 延髄斬り

走りながら＠ ショlレダータックル

走りながらG 喧嘩キック

ロープに投げて＠ エルポーハット

組んてくE 掌打

組んて＂（［ ＋上 噛みつき

組んて：・CI＋右か左 ンユミ yト式パyクブリー力一

組んてて［，＋下 凶器攻撃

車且んて・RUN 毒霧

パックて"(jj フェースパスター
ノてックでRUN コブフツイス卜
バックでRUN＋右力、左 ンヤーマンスープレyクスホールド

パックをとられて① 急所攻撃

トップロープて＠ フィストドロ yフ

トyプローフて〈？ ムーンサルトプレス

関節技・頭でRUN 鎌固め

関節技・足でRUN エルボードロッフ

場外の相手に走ってG ブランチャー



Lサイズ バワー系レスラー 佳
とにかく、力で押しまくるパワー重視の

レスラー。技といい、攻撃力といいパワー

で攻める。このレスラ の強さは、下の囲

み記事を見てもらえばわかるだろう。

iレスラーエディットのコンセフト〉
・ギロチンドロップを~＼殺授にする

・超肉弾プレスを加える

・走力をよげてギロチンドロップの

成功率を上げる

9月17目、豪華クルーザーで各ゲーム情
報誌10社から14名ガ参加し、 エディットレ
スラーを使った対抗戦ガ行われだ。本誌は

上で紹介しだレスラ で、ボデイスラムか

らドロップキック、最後に超肉弾プレスと

いうパタ ンを駆使して優勝を果たしだ。

一 泊 ー ヨ
ラ力、

み高
実さ
力れ
か fこ
わ

2露
？し

lllEll亙Z盈al陸軍・
ここで紹介した工アィツトモードで作った

オリジナルレスラーを使つてのトーナメント

ガヒューマンで開催される。自分ガ作ったレ

スラーのデタを送るだけで参加できる。詳

しい応募万法については、取扱説明書lこ載っ

ているのでそちらを読んで間違いのないよう

に応募しよう。実際にいるレスラ で、自分

ガ気に入っているレスラーをつくって参加す

るのもいいし、とにかく勝つだめなら手段を

レスラーデータ

B・G・ブル
パ ｜投 p 関 フ 飛 腕

5 5 5 5 

5 5 4 l 

サイズ し 場外 6 

走力 5 タッチ 普通

技一 覧 表
操作方法 授の名前

＠ ノマンチ

er キック
RUN ドロップキッ7
走りながら（］； ジャンヒング二一ハッ卜
走りながらq ラリア ト
ロープに投げて⑨ エルホーハ y卜
組んて＼［ ポテ’イスラム
組んて①＋上 頭突き
組んて〈］＋右か左 ブレーンノてスアー
組んて匂＋下 ジャンピングノぐワーポム
キ且んでRUN  へアハッグ
ノてックて。 ノてンクドロッフ
ノ＼ッ7て’RUN  サフポ ドス卜レ yチ
パ.，7でRUN＋右方、左 アトミンクドロッフ
パッ？をとられて＠ エルボハ y卜
トップロープて包 フフイングニ ドロンフ
トyプロープて¥J.1 ギロチンドロッフ
関節技・頭でRUN  スリ ノぐホーJレド
関節技・足でRUN  超肉弾フレス
場外の相手に走って(I) × 

選ばないというレスラ を作って参加するの

もいいと思うぞ。優勝者には豪華賞白ガ用意

されているので、今回の記事を参考にして、

優勝目指して宣言強のレスラーを作ってほしい。

ぎた、参加者全員の中から抽選で特製テレホ

ンカードがもらえるぞ。

ただし、応募する際にはマニュアルに｛寸い

ている応募要事ガ必要。ゲームを購入しだ人だ

けの特典というわけだ。締切は12月20日と時
聞があるので、十分検討してから応募しよう。
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即時国12月号特別付録
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