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飛び蹴り

｜ 超泌総抜 ｜ 

（ 扱げ抜 ｜ 
通常投げ

→（←）＋強パンチ

．＼→ . ！〆←＋パンチ義主語会議

園醜露顕麗’E

投げ技は、相手が至近距離

にいるときに使用可能。投

げた後は、幻狼牙で追い打

ちをかけるのがL、いだろう

百[j章系の技。ダツ‘ンュして相手に近づき、費IJによる斬撃

を数回与える。技の出るスピードは比車交的速いが、飛び

道具で簡単に返されてしまうことがある
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路神包虎

←ため→＋パンチ

地をはう飛ぴ道具。相手の

飛び道具をすり抜けて、攻

撃できる特徴を持つ

降神お七

l ＇－.→＋パンチ

技のスキが少なく、アタリ

判定が大きい。阿国の必殺

技のなかで一番使える技
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降神空中お七

ジャンプ申
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空中で出せる飛び道具あ論~：；＇..~＇：1齢、d
まり使える技ではないが、

着地する瞬間は効果的

降神鳴神

↓ため1＋キック

対空技として使用。斜めに

上昇するので、離れた間合

いでも攻撃できる

超必殺抜 ｜ 
こうしん せいろう

降神 蒼狼 →＼↓〆←→＋パンチ

技を出すまでのモーションが速く、避けるのはけっこう

難しい。ゲージが赤くなったら、多用していこう

扱げ抜 ｜ 
通常投げ

→（←）＋強パンチ

空中投げ

ジャンプ中
→（←）＋強パンチ（キック）
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三角跳び

斜めジャンプ中、画蹴
で方向キーを逆に入力
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烈火弾 ←ため→＋パンチ

~さ ー

世阿弥の使う飛ぴ道具他のキャラと比べ、技の出るモ

ーションが大きく、反聖書を受けやすいのが重量骨、

↓ため ↑＋パンチ

対空技として絶大な威力を持つ。世阿弥の持つ必草針支の

なかでは一番強力な技といっていいだろう

白語遍 I I ←ため→＋キック

I 趨泌総抜 ｜ 
しゆらめいかいは

修羅冥界波

技のタイプは、力ブキの超必4対支と同じ。そんなに使え
る技ではないが、不意に出すと効果的かも

織ti抜｜
通常投げ
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→（←）＋強パンチ

必、草慰支自体、そんなにすぐ

れたものが少ない世阿弥。 母

投げ技を有効に使っていけ 5

われた語憶を取り
言すため、ヲパシクヘ



↓ため↑＋パンチ

け
つ
こ
う
近
い
間
合

い
で
な
い
と
決
ま
ら

な
い
の
が
難
点

はも処ま技
r~ ！ しりの
~·~ti に な予
くいf蒲
いた動
め作
、カ〈

対あ

←ため→＋パンチ

←ため→＋キック風神投げ

地天落

突砕

超必殺抜 ｜ 扱げ抜 ｜ 

きぎて予言樽璽聖準高ぎ：ご三宅；
風神投げに似た技。風神投げとの大きな違いは、突進中

に無敵E寺聞があること。この無敵を利用すると、相手の

飛び道具をすり抜け、技を決めることができる

l、→←〆↓＋パンチいだてん投げ
通常投げ

→（←）＋強パンチ

フ。ツシユの持つ投げ技の ｜ 爺

つ。相手の頭を片手でっか

み、ブルブルと指するのだ
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通常投げ
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フ．ッシュの場合、強ボタン

なら、ノマンチでもキックで

も投げ技が出せる



燕襲扇 i、→＋パンチ

扇子を相手に投げる飛ひ道具。扇子はくるくる回転して飛

んでいく。スキが大きい技なので遠E間住て使用する

ピンクタイフーン ↓＼→＋キック

菊五郎の持つ必革対支のなかで一番使える技。技のあとに

スキをイ乍らないため、いつでも使用することができる

タイフーンテレポート → l ＇.パンチかキック

｜ 扱げ抜 ｜ 
通常投げ

→（←）＋強パンチ

投げ技は、タイフーンテレポ

ートとのコンビネーションと

して使うと、より有効な技と

なってくるだろう

超泌総抜 ｜ 
テレポート語著書とし 一、 l，／←＋パンチ

タイフーンテレポー卜後、相手をつかんで’ジャンプ：そして

地面に叩きつける技。この技の利点は、どの場所からでも

ねらうことができることだろう



｜ 趨必殺抜 ｜ 
馬鹿の術 →←〆 l＇＼，→＋パンチ

子分の小猿たちを使って、相手の現上に逆さの力パを落と

す投。左右に動き回るキャラが相手だと決まりにくい

ミント4ラシ
ド建設のため
と戦りを決意

｜ 必殺抜 ｜ 
モンキースクラッチ iため1＋パンチ

反対側のカベで三角跳びをして、相手を急襲する技。相手

から反撃を受けない、強力な技といってもいいだろう

モンキークラッシユ ↓ため↑＋キック

対空技として使える。グルグルと回転しながら斜め上に上

昇するので、離れたところからも攻墜が可能

モンキースパイラル →、↓〆←＋パンチ

このゲームでは、数少ない、投げの必樹宝。当鮒宣げの

間合いでしか決めることはできない

様げ披 ｜ 
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月紙読り

｜ 超必殺抜
にlvltうももちさんだゅう

忍法百々 地三太夫

i開轍輔副高橋
タヘァンュてヰ目手をはカ〈い締めにした後、 まつり、はなびが

上から順にやってきて攻撃を加える、 三由赦未協力技。見た

目が派手なのて決まれは気持ちがいいいかも

斜めジャンプ中、画面端
で苅司キーを逆に入力
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かんしゃく玉

↓＼→＋パンチ

文字どおりかんしゃく玉を投

げる飛び道具。放物線を描

き、相手に飛んでいく

昇天兜割り
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かなづちて粗手を叩〈技。あ

る程度間合いが近くないと
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二Lーコー耳石み山内ー，－~・ー」四堅二ム

相手に抱きつき、自爆する技。投げの間合いでないと決め

ることができなL'oコマンド〈入力の得意な人以外は、決める

のか灘しい超必樹丸が、極めると強い技に
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b~J 
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対空技て個避することカ、で
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アタリ判定のでかい飛び道
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通常投げ

ガーフは、必革対支の出た後 ；
や、ジャンフ．の着地の瞬間

なとeて守主げをねらってくる。

近い間合いでは要注意だ
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使完否必殺技BESTS キャラの強さ＝必殺妓の強さ。そこで、部門別にわけた必殺妓BEST3を選んでみたぞ。

~単語通函・・
編集部ガ選んだ愚強の

対空授は、世間菰の幻

氷柱。アタリ判定の大

きさガ、他を寄せつけ

ないものであった。

E盟主mill!冨・
飛び道具部門は、阿国

の授が1！立と2位を狼
占。双方とも授の出る

スピードガ速く、 実戦

で役に立つ授だった。

~三酉証E・
突進t支部門では、マ
ントー×の技ガ1位。
突進をつI）にしたブツ

シユ富士山の突砕を」二

回る結果となった。

3月号
特別付録

平成7年3月 1日発行｛毎月 1回1日発行）

第8巷第3号（通巻76号）

~亙盃llim
超~＼殺技部門は、 ロ

避ガ難しい技を選出。

ブッシュ富士山の授が

T位に。そして阿国の
授ガ2位に輝いだ。
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