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超本格RPG続々登場。PCエンジンだから、CDロムだから、RPGの奥行きがちがう。
アドルの新たなる冒険。不朽の名作イースI・nの続編、ついに登場。

イースm ~；；nゴ ｜ 3月22日開 l 続問：~1)
畑毘書留冨彊9全RPGファン待望1あの大冒険から3年、広大な土地
！？？？璽~＂＇！！：＇でヂ竺竺空！ フェルガナを舞台に、 勇者アドルの大冒険が再び始まる。

•• c I閉村山酬師T E 壮大なストーリ一、ふんだんなビジュアルシーン、サイ
骨t醐 FALCOM ドビューの美しいグラフィックがプレイヤーを虜にする。

事ビデ方入力a・予のないテレビと纏続する‘舎に1：、別亮のRFユニッHPトANJ：・illil!3・980円（縦訓｝〉が必、要に信ります．

居酒園田盟理障理・四E盟 アニメを超えたスーパービジュアルRPG.あの前作が、パワーアッズ

コズミッ？Z？汐ジー2・ーーー脱獄）
アニメ映画に匹敵する驚異のビジュアルシーンでゲーム

界にピジュアル革命を起こした、コズミックファンタジ

骨四 ITEL附 ETJA .. N Hーの第2弾。ゲーム性、ドラマ性、 グラフィック、 サウ
I oCfii KAZUHIRO Eンドと、あらゆる函にさらに磨きをかけていよいよ登場。

国留置置圏



c KOGAOO STUDIO 

パソコン版で多〈のファンを勉7レた大傑作.coロムに超完全移備。

魔晶健飽ラ・ヴ7Jl;- 希望小売価格
7.200円（税別）

入ると屋被が取れて中が見える家など、描写の限界に挑

んだリアルで変化に富むマッス随所にちりばめられた
c Dロムだけのアニメイベン卜。高い戦略性を要求され
る、 大迫力の戦闘シーン。すべてが斬新にして、 超本格。
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540メガ，，，イトにおよぶ大容量は、表現力や情報量に
圧倒的な差を見せつけ、CDならではのデジタルサウ
ンドによる生の音楽や肉声が、かつてない迫力を生み

出す。ゲームマシンの域を越えたスーパーエンターテ

イメントメディア。いま、感動は光の次元へと突入する。

R~9'M 
R⑨M 

PCエンジンCD司 ROM＇システム
(CDR-30A+IFU・30A）標準価格57,300円（税lilJ)
搬PCエンジンコアダラフィックス〈標準価格24,800円（税制）〉
ROM＇アンプ〈標準価格24,800円（税別）
スピーカーを含む〉は別売りで't.

ニニこごとて土竺ごコ 時2を趨えて展開される壮穴な戦いの...パソコンARPGの名作登場．

砂 町エタザイJい喝の.聞ヘー「－－－~悪評~~i
自イスラムの異教徒アサシンの若き首領サドラーが、世界

型車盟主型旦~ 中を舞台に織烈な戦いを繰り広げる、衝掌のストーリー。
同噌曹司冒・画面多彩な視覚効果と精織を極めたグラフィック、 一流声優
c TELENET J刷 N1991 陣による迫真のドラマ、そして白熱のアクションシーン。

日本電気ホームエレクトロニクス株式会社
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MAKER LAN 

コズミック・ファンタジー2
エタザイル時の狭間ヘ

三国志英傑天下に臨む

エルディス
QYB~~ QIJY DEDO BOB 

ヮ→レドスタジアム’91
おぽっちゃまくん

ソーサリアン

ゼロヨンチャンプ

n1 

6 ・ココナツツジャパン

パチ夫くん幻の伝説
40 

タウンロード2

天外魔境Drt!MARU
42 

デオ
22 • ,.,. ・a・・
口一快スピリッツ

44 

・アトラス 46 

クイズまるごとITHEワ→レド
28 ・OTHERMAKERS 48 
アイ・ジー・工ス／アイレム／アスク講談社／アス

ミックインテック／エイコムクリーム／サリ

オ サン電子／タイトー／T.S.S.／データイース

34 ト テンゲン トンキンハウス／日本物産／ヒユ
ーマン ビデオシステム／フェイス ブレイング

レイ ホームデータ／マイクロキャビン UPL 

36 ユニ・ポスト ライトスタッフ／リバーヒルソ
フト データウエスト／工画堂スタジオ

コズミ ック・ファンタジ－ 2 三国志英傑天下に臨む CYBER CITY OEDO 808 
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人気No.lのアクション円PG「イースIII ワンダラーズフ口ムイース」を、マップを使っ
て徹底攻略。これさえあればゲーム中盤まではなんの問題もなくラクラク進めるぞグ

シリーズ企画 ｜ 

~EAD~~’S LA~Q 53 
読者のみんなからのお便りや、 PCエンジンなど

のゲーム関連情報ページ。プレゼントもあるよグ

PC ENGINE HI! CHART ----64 
毎週の売り上げベスト1日以外にも、全国の地区別
売り上げ動向、前人気や移植の希望も徹底分析II

UL・ T~CH Wonder Land-98 
アウトラン／ジャッキーチエン／不思議の夢のア

リス／ボンパーマン／キックボール ほか

新連歳。~A Ef:1~ine 96 
オーバーライド／オペレーションウルフ／サン夕、

ープレード／パスティール／らんます ほか

新連II新ゲームPOINTATTACK-85 
カダッシユ／パラソルスター／マスターオフ、モン

スターズ／桃太郎伝説H

PC Engine GT FAN- 109 
PCエンジン用ゲームが、GTの画面ではどう見
えるか？ PCエンジンGTの情報満載コーナー

GAME GAMER GAMEST/- 104 
業務用ゲーム、パソコンゲーム、家庭用ゲーム機

械、さらには話題の海外ソフトまでを大紹介だグ

Monthly Buyer's Guide- 112 
今後1ヵ月間に発売される、すべてのゲームを完
全ガイド。今月は何を買うかチェックしてねつ／ゲ

・ゥルテクに関する質問は ・それ以外の記事に関する質問は

ft022・213・7555岱03・3459・1700

新作発売カレンダー 116 
アンケート 68 

COVE円
．原画
高田明美

．彩色
スタジオK・CG
得能泉

．デザイン
柳沼 健

読者のみなさまからのお問い合わせは、休日をのぞく月曜から金曜の午後

4時からB時の間、左の番号で受けつけています。質問は本誌に関すること
だけで、ゲームの解答やヒントについてはお答えできません。

GAME INDEX 
アウトラン …ー ー・… …－－ IOI 
イースIII ワンダラーズフロムイース .....113，付録
1941…・・・…・・・…・ ・・ ・…ー …… 43 
1943改，H・H・－－－ … … 110.113 
ウルトラBOX3号 ………  .......・…・100.101
ウルトラBOX4号・・・・・ ーー・…・ ……  ー.. ・35 
工グザイル～時の狭間へ～・・・… ・・・・・ ・・14.114 
工ルディス ・… ...・a・...............・M・－’……・・22

オーバーライド …，H・M ・－ －…… ・・・・・ 96.102
オベレ ションウルフ …・・・・・ ・・・・・ 97 

おぽっちゃまくん …一……....・H・・・32110. 112 
改造町人シユピピンマン巴 新たなる敵一…・…・26
カダッシュ ・・・・ ・・・・・・・・ … 目白日日

キックポール .........・H・a・......・H・...........・H・・・・・・102 

クイズまるごとTHEワールド…ー …46守114 
コズミック ・ファンタジ－2 冒険少年パン ・・・・・・6
コブラH 伝説の男 ・ー…υ ・........・H・・43

CYBE円 CITYDEDO 808獣の属性・…・24.112 
サイレントデバッガーズ…，H・H・....・ ・・ II I. 115 
三国志英傑天下に臨む ・・・・・ …l 6. 114 
サンタープレード …・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・97
シャーロックホームズの探偵講座ー …... 35 
ジャッキーチェン ・・・・ ……日日日

聖竜伝説モンピット － ............ －ーー・43

ぜ口ヨンチャンブ …...・H・－－－ 36.110.112 
ソーサリアン......・.......... . .............・M・・34

TITAN ・H・H・・・・・・・・・ ..........・・・・ ・ 111. 115 
ダウンロード己 …......・H・ …… ・40. 114 
TVスポーツフットボール ...・H・........・H・－－ 114 
天外魔境IIFビMARU …・.....……ー ・・・・・・42
天聖穂SAINTDRAGON …・・・ .........…・・96 
都市転送計画工ターナルシティー...・H・－－－ …20 
ニユトピアH… .........・H・－－ 43 

バイオレントソルジャー…・・・…ー…・ …97 
パスティール・........……－・…－ ...・H・H・H・－－96 

パチ夫くん 幻の伝説・・・・ ・…山・……・・・・・・38.115 
パラソルスター ・・・・………・ …・ ー………日5
パワーリーグIV・H・H ・－ ・・・・・・・ ー・・・・・…...……42 
PC原人II・ … ー………… ・・ …・・43
ファイナルソルジャー（仮称）・…・・ ...・H・－－…・42

ファイナルマッチテニス… －－－－－… ……・109.112
不思議の夢のアリス・ ....・M・－－－ 日目

プロ野球ワールドスタジアム・91 ……28. 110.113 
へルファイア－s ... . ............. .. 41 
ポンバ マン ……・・・…………… ………1 03 
ポンピンクワールド ・・…................・H・.・43 

魔界プリンスとらぽっちゃん・・・ー…・・ ……97 
魔昂伝紀ラ・ヴァルー …・.........ー一 113 
マスターオブモンスターズ・H・H・.....・H・－－－ 40.日日

魔導戦士（仮称）・・・H・H・－－ ……....・H ・－－ 21 
魔物ハンター妖子 魔界からの転校生・・・……一日27
マンホール ・…………..........・H・－－…・・・・・ 115 

メルヘンメイズ ・－ ……… ・・・・・・I日3
モトローダ－II υ …a・m ・－… …・・・・・・・・・・ lOJ.114 
桃太郎伝説H………...・H・－ …....・M・・94.100.101 
らんま圭 …H・H・・・・・・・・・ ..................... ・・96 

レジエンド ・オブ ・ヒー口 ・トンマ …・H・H ・・・115 
ロードス島戦記…...・H・－－…，H・H ・－ ・・・・・ …・・43

ロードスピリッツ・ －……・・・・・・…44.113 



同社は3/31～4/21こ新作発表のイベント「わく
わくゲーム・フェスタ」を開催する。会場は新宿のマイ

シティだ。当日は新作の発表ばかりでなく、 「コズミッ

ク・ファンタジ－2』やFエグザイル』などでおなじみの

このゲームを期待しているほとんどの人は

前作をプレイしたことがあると思う。その前

声優さんたちのサイン会も予定している。詳しくは日

本テレネット宣伝企画部（宮03・5273・4101)まで。現在
同社は業務用からの移植の落下型パズルアクションを

開発しているらしいのだが、詳細は次号を待て。

圃・圃圃圃圃圃

作の発売される日が予定よりも3カ月遅れ！こ ｜口－）レプレイング ｜ CD－円OM
なったことを覚えているだろうか。残念なが 卜一一一一一一一一

らやはりさき回も遅れることになった。合掌／ 川 lックアップメモリ

［ 含まての総復習g 新提抱魅力と全貌tと迫，~／
当初の発売予定日、 3月22日か 今回はこれまでのr2』の魅力の総

ら遅れるごとになったとはいえ 復習と、ゲームを手にしたときに

発売がもう間近に迫っていること 役立つ情報を、ページが許す限り

にかわりはなし1。というわけで、 目 杯満載してお贈りしよう。

E百自主•JF-也記訟空室語凶f三w温
‘・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． ， 
r2」を待ち焦がれている人はす りム、第4部はパンとリムに前作

でにご存知だろうが、今回はスト の主人公ユウとサヤたちが加わっ

ーリーが4部情成になっている。 て活躍する。舞台となる惑星イデ

パーティ編成もそれぞれ異なり、 アのマップの大きさは前作のほぼ

第1部は主人公のパン、第E部は E倍で、また（特に意地悪な）イベ
ヒロインのリム、第3部はパンと ントも比例して増えている。

6 

・；明顎謂同商声軍国Zヨ
前作の魅力の要素として女性キ

ャラ（しかもちょっと工ツチ）の人

気がかなり貢献していた。製作者

サイドは今回それを重視して、さ

らに女性キャラを増産した。もち

ろんエッチ度もパワーアップして

いる。下にあげた女性キャラもほ

んの一部に過ぎない。

υμ 
。第2部から登場するヒ
ロインのリム。ちょっと
オテンパな女の子

。第4部に登場する
前作のヒロインのサ
ヤ。魔法が得意だ

。越智一裕／TELENETJAPAN 



弘前作とは乙乙が乙う違う~＇ J 

日本テレネット

コズミック・ファンタジ－E冒険少年パン

摘しい要’Rも加わった嶋田上での奮夏点
戦闘画面が右の写真のようにフ O敵キャラにちょっと隠れているがー

ここでは前作に比べてどこが変

更になったか見てみよう。

減っている。前作不評だっただけ イールド画面を背景としたものに 一一一一一一一 一一一一一一ー

ますキミたちの一番気になるロ

ード時間だが、今回も読むことは

読むが、内容に対して読む回数は

に製作者サイドが頑張ったおかげ 変わった。小さな変更点だが、口

だ。これでイライラも減るという ールブレイングとしては新しい試

もの。他にもたくさんあるので項 みだ。例えばダンジョンを移動し

目別にチェックしてみよう。 ているときに突然戦闘になり、終

わってみたら自分の位置を見失っ

てしまったという場合の予防とし
とにかく広いフィールド土でのヨII!点
マップが前作のE倍の大きさで

あることは前ページで書いたとお

りだが、実際キャラが移動する距

離は並みではない。前作のもんも

の役割だったワープの類が、魔法

を含めて一切できないのだ。移動

手段は足だけという最近のロール

ブレイングでは珍しい設定だ。ま

たさらにクラン島の広さに匹敵す

る街がいくつかあるほか、街と街

を何度も往復するイベント、まさ

に迷宮という言葉がふさわしい夕、

ンジョン、 4部構成ということで

一度クリアした大陸でももう一度

別のパティで挑まなければなら

ない設定など仕掛けは多い。

てこの画面にはメリットがある。

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

頻繁I~変わるパーティ 餅 l蜘後半て仲聞になるアランだ

今回はパーティの入れ代わりが

激しい。というのも、加わったば

かりのキャラが隣街で別れるとい

うのはザラだからだ。究僅になる

と、その街だけしか参加しないキ

ヤラさえいる。パーティ編成のバ

ラエティさは凄まじいものがある。
圏璽彊圃E

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

軍大4人操作！こ
前作ではノンプレイヤーキャラ

クタを操作できなかったが、今回

はパーティに参加するキャラのほ

とんどを最大4人まで操作できる。

また上で書いたようにパーティの

入れ代わりも激しいので、多憾な

プレイが楽しめるはすだ。

。山の道で4人そろって記念:ii影／

‘. f . ，司E

’f '.. ・, '.. ・, '.' ・, :. ・,'. I’i’f 
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

演践をするキャラ
例えば逃げ出したり、囲んできた

り、ものを運んできたりとE頭身
フィールド上のキャラは今回い ほどの力ワイイキャラたちが動い

ろんな演技を見せてくれる。これ て、ゲームの臨場感を盛り上げる

も前作になかった新しい仕働けだ。 のに一役員っている。

。離れてから再ぴ振り向いて挨拶

なってもただ気絶しているだけで、

回復の魔法やアイテムを使えば復

活して、また戦闘に参加できる。

しかし全員が気絶したらゲームオ

ーバだ。ただ例外もE回あるが。

OH P力、0でも死んではいないのた

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

魔法ガアニメする

前作の戦闘画面は敵にダメージ

を与えてもただ敵が光るだけとい

う演出的に寂しいものだった。し

リム みなさん、こんにちは。私ガ

ヒロインのリムです／ 今回は原作

者の趨智一裕さんlこrコズミック・フ
戸ンタジ－2.Jの真相に迫るインタ
ビューをしてみようと思います。

。初めはみんな元気だったんたけど

かし今回は魔法を使ったとき、き

ちんとアニメーションしてくれる。

まあ最近のロールプレインクはほ

とんどそうだから当たり前といっ

たらそれまでだが…。

園留置圏園

さて、それではまず開発スタッフ

の万を紹介していだだけますか？

組智 ｜まい。を下の写真ですガ、右

から、まず脚本とキャラクタデザイ

ンを担当していだ僕に、 過渡なメイ

ンプログラマーの中村さん。ゲーム

デザイン担当の出くん。 そして愚後

ガプロデューサーの羽成さんです。

。このように声の収録をやりました

7 



｛ 
ここでは、全4部からなるスト

ーリーの第3部までの主要なイベ
ントのダイジェストとその道のり、

そしてゲームをするときに役立つ

第3部まての重要n¥"fシト解説とデータ紹介
魔法やアイテムのデータを紹介す

る。これを片手に進めばかなり楽

になることは間違いない。発売前

にゲームの予習をしておこう。

a:~・E・fJWtJ:】三l~~f,1'U琵弘司
第1部は全4部の中で最もイベ
ントの数が多く、またストーリー

的にも他の3部とは一線を画した
独立した内容になっている。とい

うのは第1部と第E部から第4部
まで通したストーリーの目的が宿

敵ガラムを倒すという同じもので、

また第1部のエンデイングと第4

部のエンデイングが密接に関係し も面白いかもしれない。

ている力、らだ。第1部をプレイし 舞台は惑星イデアの南半球に位

て第4部の結末を予想してみるの 置するクラン島とアムール大陸だ。

一一ムに遣れきられたラーラ
シュラの村で平和に暮らしてい

たパンやラーラたち。しかしガラ

ムの軍勢に突然襲われてラーラが

さらわれてしまう。パンはラーラ

を助けに向かうが、ガラムの右腕

であるウィズダムに阻まれ、敗れ

てしまう。村長に救われたパンは

ラーラに秘められた不老不死の力

を初めて知るのだった。 。ウィズダムと戦うにはまだ早すぎた

l ＝第1部少の足跡 ］ 

。
パ
ン
の
初
期
状
態
。
ま
だ
弱
い

ア＝ーを伸聞に加えてアムール大障へ
ラーラの父であるレムライ王に Oまだ7歳だが、もう一人前のアニ一

会い、ガラムの師であったダーパ I I I I I I I I I r r-一一....，，....「1

に力者E貸してもらうためアムール

大陸を目指すことになったパン。

しかしサライの街では肝心の船が

出ない。そんなとき大陸へ渡る方

法を知る女の子の噂を聞いた。少

女の名はア二一。彼女は倉庫で幽

霊騒ぎを起こしていた。

-Itの
ダーパの神殿に辿り着いたパン。

そこでダーパはパンに修行させる

ために試練を与える。それは石化

した女神セラムを復活させること

だった。パンは途中で別れたア二

ーを再び仲間に加えて旅立つ。ヴ

ィオラと八一プから情報を得たパ

ンはセイリスの涙を手にいれて見

事復活させることに成功する。。
つ

セ
フ
ム

議
つ
fこ 。これでパンの修行は完了した

山

ロ··~ パンの・， 、
時 ＠グラスコに会う ｜時 ＠アランに会う

司， 可V

。スタート ＋ 。ヨーゼに会う ＠ヴィオラが仲間に ＠アランの弓を得る
司F ... 司F 司F

＠思い出に浸る 。レムライ王に会う ＠通り抜ける ＠アランが仲間に
司F

’ 
司F

＠村長に会う 。ジャンが仲間に ＠ヴィオラと別れる ＠テ‘イギンと戦う
司’ 司F

‘’ 
司F

。ウパに会う ⑪サラが仲間に ＠八一プに会う ＠ヨシュアが仲間に
司F 司’ 司F 司’

。ウィズダムと戦う ⑪悪魔の洞窟ヘ ＠ダーパに会う ＠ワープする
司’ 司F

’ 司’

。通り抜ける ⑪サラと別れる ＠セラムに会う ＠アラン、ヨシュアと別れる
‘’ 

司F .. 司’

。アニーが仲間に ＠ジャンと別れる ＠ダーパに会う ＠ウィズダムと戦う
司F

’ 
司F 司’

＠アニーと別れる ＠ダーパに会う ＠アニーと別れる ＠ガラムと戦う
司F 司F

’ ’ 

。追い返される ｜｜ ＠アニーが仲間に ｜｜ ＠通り抜ける 第2部ヘ
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0
あ
あ
、
見
な
い
で
／
パ
カ
ツ
／
も
う
頭
に
来
る
わ
ね
。
ス
タ

イ
ル
が
い
い
か
ら
っ
て
ち
ょ
っ
と
ジ
ロ
ジ
ロ
見
な
い
で
よ
／
－

υム ところで越智さん／ 話は変
わるけど、私、変な目障を闘い芝んだ

けど・・・。

趨智 （ドキツ）

リム 第2部の私の初登場のシーン
ガシャワーシーンだって本当なんで

すか！？

費量智 あ、あの・・・。

リム 越智さん／

趨智 ・・危ないところはちゃんと隠

しているから。
リム 〔IiチーンJI)
趨智 痛い。

〕ムーの害真館

圃圃歯圃圃

。
ょ
L、
よ
力．

フ
ム
σ〉
塔,..... 

き
ラはすでにガラムの妻として迎え

られていた後だった。パンは決戦

を挑むが、不死の力を手に入れた

ガラムには無力だった・－－。

ディギンを倒し、ヨシュアが作

ったテレポートシステムによって

ガラムの塔にテレポートしたパン

たち。しかし運悪くテレポー卜し

たところは牢屋の中だった。再び

ヨシュアの力を得てそこを脱出し

たパンは、単身ラーラが囚われて

いるというガラムの径の最上階を

目指して進んでいく。しかしウィ

ズダムが待ち伏せしていた。なん

とかウィズダムを倒したパンはつ

いにラーラと対面するが…。 ラー

の決鵬ーラーラの週倉It'?ガラムの

9 

＠八一プの呈
＠セラムの洞窟
＠北の洞窟
＠工ルパの街

＠トルアの村
＠クスタの街
＠ヴィオラの家
＠試練の洞窟

。レムライ城
＠フォグの村
⑪ティスタの村
＠ダーパ神殿

＠タスの村
Oサラの街
＠トレーの洞窟
Oセトアの街

。シュラの村
＠シユラの木
＠ワムの村
。ジエシカの洞窟



E言院圃If.~童相F.Jl]l{f）~·
第E部は全4部の中で最も狭い Oリムは宇宙船のダンディと別れて…

舞台のパクラ大陸の東部のみ。お

待ちかねのヒロイン、リムのシャ

ワーシーンを見ることができる。

これだけを生きがいに買う人もひ

ょっとしたらいるのでは…。

謎の救難信号の調査のためイデ

アに降り立ったリム。この救難信

号が実は第3部からレギュラーメ
ンバーになるシャム星人のピック

の宇宙船からのものなのだ。しか

しリムがピックに会えるのはほと

第E部の一番メインとなるエピ
ソードがこれだ。美人姉妹のシー

ラとジーラはトリューンの街の領

主。しかしジーラはにせジーラ、

シーラの呪いによって眠らされて

いた。それを知ったリムは目覚め

の薬を手に入れるためにマーラの

家に向かった。北の森で材料のト

レムの葉を見つけ、マーラから薬

を作ってもらったリムはジーラの

園面画面圃

I 'JYTd調ji( (J 約制 ｜
気をコけ7ノだき＇.＇・！.：. ') L』 ｜ 

んど工ンデイング直前。というわ

けで第E部は、第3部のオーブ二

ングのようなストーリーだ。

こ。

キ長
薬め

喜量
るの

』認
が発

呪いを解くことに成功する。リム

はジーラとシーラを仲間に加えて

にせものに戦いを挑んだ。

園田園函薗圏圃

画壇彊盟園
。リムも美人の頼みは断れなかった Oついににせジーラ、シーラを倒した

ノパの館に囚われたシャム恩人・ピック
ピリンの街でノパにさらわれた

女の子たちを助けてくれるように

ビジーから頼まれたリムは一路ノ

パの館に向かう。途中宇宙船の残

骸を発見する。リムはノパを倒す

10 

ためにノパの部屋に向かったが、

そこには囚われたシャム星人のピ

ックがいた。ノパとの戦いに勝っ

たリムはピックを助け出し、宇宙

船へ戻ろうとしたが…。

圃圃圃園田園
。これでヒ．ックがイ中間になっ

た。さあピリンの街に帰ろう

。リムとピックの前にノパが
現れた。こいつは手強い／

テーマνシタ

リム さて、気をとり直しまして。

今回もオープニングにテーマソング

ガ入るって闘い芝んですけど？

魅留 はい、工ンデインクにも入り

ます。山田淳子さんガ取っています。

•1串晶司・旧，~遁直面置 ＠にせジーラ、シーラと戦う
... 

＠ジーラと別れる
... 

＠セレナの父に会う
... 

。セレナ、ジャックを救う
... 

＠ビジーに会う
豆

Oピックに会う
豆

Oノパと戦う
豆

＠ビジーに会う

一一_Y.
第3部へ

＠スタート
豆

＠シーラに会う
... 

＠マーラに会う
... 

Oトレムの葉を得る
翌一一一一一

＠マーラに会う
... 

＠シーラに会う
... 

＠レトルの剣を得る
... 

＠ジーラ、シーラ例中聞に

街の
館
ン
の
川

J
r
、
，，， 
ピ
ノ
＠
O
 窟

村
洞
の
の

森
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ポ
ユ
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レ
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ホ衰の番号は下のマップの番号に対応しています



：第3部 J＼ンとリム釦ンビ結成）
最後の決戦に向けて主要メンバ

ーが集まってくるのが第3部だ。
舞台はパクラ大陸西部とクルパ大

陸。ここのポイントは3つで、リ
ムの救出と山の道のダンジョン突

破、レジスタンスのキャンプの謎

解きだ。注意点としては山の道で

は洞穴に入るとき音に注目するこ

とと、キャンブではとにかく全員

と話すことだ。

第3部は第1部についでイベン

。
長
絡
ま
れ
て

た

ピ") 
ク

トが多いが、 これをクリアすれば

あとは第4部だけだ。気合いを入
れて頑張っていこう。

タラスの帽のザン穴住からυムを.ぇf
トトの村のモーラに救われたパ

ン。再びパンはガラムを倒すため

に旅にでる。ブラの街でピックを

仲間にしたパンはピックからリム

がザン大佐に捕まったことを知る。

リムを助けてくれるように頼まれ

たパンは、パラスからスキーを手

に入れて、雪原にあるザン大佐の

ダラスの港に向かう。ダラスの塔

の地下に囚われていた人たちを解

ゎ。
れ拷
zて開

［~立 孟犀
1剖 嶺i
をの
i:I得子
たが
囚

放し、最上階を目指すパン。 そこ

の湾問部屋には鎖に吊るされたリ

ムとザン大佐がいた。

日本テレネット

コズミック・ファンタジ－E圃険少年パン

4部1；ごうな~ 。
あ
れ
は
サ
ヤ
と
ユ
ウ
だ
／

リム それでは愚後の質問です。第

4filはいったいどういっ芝内容にな
るんですか？

童書留 いや…それはまだ、協密とい

うことに 。

υム なんですって／ 私の質問に
答えられないっていうわけ！？

豊富智 い、いえ、その－－－ほんとに特

別ですよ。実は、第4部では前作の
主人公・ユっとサヤも登溺します。

舞台は第1部と同じ戸ムール大陸と
フラン島です。パンは再び彼郷に戻

ってくるわけです。

リム うわ一、楽しみだわ／ 越智

さん、あり"Ifとうございました。
趨智 こちらこそ。

υム それでは皆さん、発売日を獲
しみに待っていてくださいね一つII 
m智 うう・宵ガ痛い…。
リム ？ 

山の遭からレジスタンスのキャンプヘ
山の道で迷っていたパンたちは

ミランと出会う。ミランはガラム

と対立するレジスタンスのメンバ

ーだった。そしてミランはパンた

ちをレジスタンスのキャンブヘ案

内してくれる。

キャンプでは多くのレジスタン

スの仲間がパンたちを迎えてくれ

た。 そこにはジーラの姿もあった。

リーダーの勧めで1泊することに

なったパン。 ところがその夜パン

は暗殺者に襲われる。暗殺者を倒

したパンはこのキャンプに裏切り

者がいるごとを突きとめる。その

裏切り者とはなんとレジスタンス

のリーダーだった。ジーラを仲間

に加えたパンたちはリーダーに戦

いを挑んだ。

。トトの村

＠ブラの街
＠ダラスの塔
0氷の洞窟

＠アインの村
。女神の洞窟

＠山の道 ＠レザの街
。レジスタンスのキャンブ ＠幽霊城

⑪ボーラの街
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［フレイに役立つデータ集 ： 
マジック一覧

マジックは魔法とサイキックの

Eつに分けられる。魔法はパンが

使用し、サイキックはリムが使用

する。マジックは全て収録した。

この見開きはキミたちがプレイ

するときに最も役立つであろうデ

ータを満載した。ぜひゲームをす

るときに活用してほしい。

後はキミたちの根性と努力でク

リアを目指してくれ／

魔法 系列 消費MP 対象 効果 魔法 系列 消費MP 対象 効果

パドム1 炎 20 敵1匹 20タlメージ与える リズドームE 風 60 敵1匹 60ダメージ与える

パドムE 炎 20 敵1匹 50ダメージ与える リズドーム3 風 60 敵グループ 100ダメージ与える

パドム3 炎 20 敵1匹 印ダメージ与える ポルダイン1 風 目。 敵グループ 印ダメージ与える

パグド1 炎 30 敵1匹 20ダメージ与える ボルダインE 風 80 敵グループ l 00ダメージ与える

パグドE 炎 30 敵l匹 40ダメージ与える ボルダイン3 風 日日 敵グループ 130ダメージ与える

パグド3 炎 30 敵グループ 90ダメージ与える マーナ1 補助 60 敵1匹 眠らせる

パグダム1 炎 40 敵グループ 30ダメージ与える マーナE 補助 60 敵1匹 ＊成功の確率が上がる

パグダムE 炎 40 敵グループ 50ダメージ与える マーナ3 補助 60 敵1匹 ＊成功の確率が上がる

パグダム3 炎 40 敵グループ 凹ダメージ与える lレーマ 補助 50 敵グループ 眠らせる

ブレイズ1 水 30 敵1匹 30ダメージ与える ノーフム 補助 40 敵グループ 防御力を下げる

プレイズE 水 30 敵1匹 印ダメージ与える パイ力一 補助 40 仲間全体 攻撃力を上げる

プレイズ3 水 30 敵1匹 90ダメージ与える ホリプル 補助 40 敵1匹 混乱させる

フリーズ1 7.1< 60 敵1匹 30ダメージ与える シール 補助 4日 敵1匹 動きを封じる

ブリーズE 水 60 敵1匹 凹ダメージ与える ジオセス 補助 100 敵グループ 魔法を封じる

ブリーズ3 水 60 敵グループ 100ダメージ与える イオ 補助 70 仲間全体 防御力を上げる

ギガフィム1 水 80 敵グループ 40ダメージ与える ウオール 補助 40 仲間1人 攻撃を防御する

ギガフィムE 水 80 敵グループ 80ダメージ与える リゲル 治癒 20 仲間1人 眠りを解除する

ギガフィム3 7.1< 目。 敵グループ 120ダメージ与える リクレス1 治癒 40 仲間1人 麻痩を解除する

デッガー 土 30 敵1匹 石化させる リクレスE 治癒 40 仲間1人 ＊成功の確率がよがる

パラス1 土 25 敵1匹 麻痩させる フナ1 治癒 10 仲間1人 lOOH P回復する

パラス巴 土 25 敵1匹 ＊成功の確率が上がる ラナE 治癒 10 仲間1人 200HP回復する

パラス3 土 25 敵1匹 ＊成功の確率が上がる ラナ3 治癒 ！日 仲間1人 250HP回復する

フィーダス1 風 30 敵1匹 40ダメージ与える ラナト1 治癒 20 仲間全体 凹HP回復する

フィーダスE 風 30 敵1匹 印ダメージ与える ラナトE 治癒 20 仲間全体 lBOHP回復する

フィーダス3 風 30 敵1匹 叩ダメージ与える ラナト3 治癒 20 仲間全体 230HP回復する

リズドーム1 風 60 敵1匹 40ダメージ与える パーム 治癒 30 仲間l人 解毒する

サイキック 系列 消費MP 対象 効果 サイキック 系列 消費MP 対象 効果

パーン1 炎 50 敵1匹 30ダメージ与える クレッシュ1 空間 10 敵1匹 20ダメージ与える

パーンE 炎 50 敵1匹 叩ダメージ与える クレッシュ己 空間 ！日 敵1匹 4日ダメージ与える

パーン3 炎 50 敵1匹 120ダメージ与える クレッシュ3 空間 10 敵1匹 回ダメージ与える

フレイア1 炎 3日 敵グループ 10ダメージ与える サイコボム 補助 60 敵1匹 日日ダメージ与える

フレイアE 炎 30 敵グループ 20ダメージ与える サイコシールド 補助 日日 仲間1人 魔法を防御する

フレイア3 炎 30 敵グループ 100ダメージ与える スルー 補助 60 敵1匹 凹ダメージ与える

アイスウエーブ1 7Jく 40 敵1匹 30ダメージ与える アザー 補助 50 本人 攻撃回数がE固になる

アイスウエーブE 7Jく 40 敵1匹 印ダメージ与える レジスト1 衛助 50 仲間1人 魔法と特殊攻撃を防御

アイスウエーブ3 7.1< 40 敵1匹 140ダメージ与える レジストE 補助 50 仲間1人 ＊効果時闘が延びる

アルテイス1 7Jく 10 敵グループ l Dダメージ与える レジスト3 補助 50 仲間1人 ＊効果時聞が延びる

アルテイスE 水 10 敵グループ 30ダメージ与える メディァーション 治癒 60 仲間1人 状態回復とl凹HP回復

アルアイス3 7.1< 10 敵グループ 50ダメージ与える フアイション 治癒 30 仲間1人 HPを完全回復する

サンダ－1 風 30 敵1匹 40ダメージ与える ファイ 治癒 50 仲間全体 HPを完全回復する

サンダ－2 風 30 敵1匹 5日ダメージ与える フゼァィ 1 治癒 日日 仲間全体 状態回復する

サンダ－3 風 30 敵1匹 120ダメージ与える フゼァィE 治癒 日日 仲間全体 状態回復する

＊表中の「＊」以降の記述は上記の魔法の効果内容に付随するものて・す。また「状態回復」とは眠り、麻療の状態が解除されることを意味します。
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アイテ心一覧

アイテムはアミュレットと第3
部後半（ダラスの塔）以降のイベン

トアイテム以外は全て収録されて

いる。アミュレットは全部で15種
類登場するが、何も効果がないの

で、手に入れたらすぐに売ろう。

武鰻 価指 攻穆力 備考

やり 40 3 パンが最初に持っている
ナイフ 60 4 υムが最初に持っている
ロングソード 150 日 別作力、ら引き続き登場

フロードソード 500 18 厚くて使いづらい剣

グレードソード 1300 28 序盤役に立つ大きな剣

トマホーク 250 12 どこにでもあるような斧

ハンドアックス 目。。 22 手軽な片手用の斧

クリスタルソード 4500 40 クリスタルでできている

バトルアックス 2500 32 第3部の最初にパンがもらう
ナイトメアソード 7500 45 フィーダス1の効果がある
メドゥサアツクス 5000 42 ブレイズ巴の効果がある

レイピア 700 20 中世からある細身の剣
コールドダガー 8000 55 ブ1）－ズEの効果がある
サンダーソード 12000 60 ボルダイン1の効果がある
フレイムアックス 15000 65 パグダムEの効果がある
ウィッブ 450 15 ただ皮の鞭

アースハンマー ？ ？ ？ 
セイパー ？ ？ ？ 
ウインクエッジ 13000 65 リズドーム3の効果がある
レアクイーン ？ ？ ？ 
木の杖 日日 5 木でできている
鉄の杖 250 12 鉄でできている
水晶の杖 6500 45 水晶でできている
女神の杖 2000 30 女神の彫りものがある
守りの杖 1000 27 Tの字をした木の杖
炎の杖 4200 40 パドム3の効果がある

アイァム 価格 効果

薬草 20 IOOH P回復する
毒消し 30 解毒する
太陽の；商 50 状態回復する

レスの実 50 50M P回復する
セイリスの石 100 パドム3の効果がある
セフムの石 120 200HP回復する
サ1）－ムの石 150 1BOMP回復する
アインの石 250 状態回復する
ノルティーの石 450 250HP回復する

火の珠 ID日 パドムEの効果がある
炎の1朱 350 パグダムEの効果がある
水の珠 I 00 プレイズ1の効果がある
氷の珠 350 ブリーズEの効果がある
風の珠 I 00 リズドーム1の効果がある

雷の珠 400 ポルダインEの効果がある
魔法の八タキ 1000 ？ 
スーパーポム 500 ポルダイン3の効果がある
発煙筒 300 ポス戦闘時以外必ず逃げられる

チューダーボム 250 パラスEの効果がある
アンプル 600 HP、MP、状態完全回復する

日本テレネット

コズミック・ファンタジ－2冒険少年パン

鎧 価償

皮の服 80 
レザーアーマー 150 
くさりかたびら 800 
ブレストプレート 130日

ブロンズの鎧 200日
プレートメイル 5000 
鋼鉄の鎧 7500 
セイルアーマー 12000 
ジュエルメイル 24000 
マント 日日

戦土のマント 200 
精霊の羽根 400 

風のマント I 000 

フシャのマント 1500 
騎士のマント 2500 

盾 価格

木の盾 目。
鉄の盾 150 
タゲツト 250 
フウンドシルド 600 
ナイトシールド 1300 
氷の盾 1500 
ミラーシールド 2500 
シルフェスの盾 3000 
炎の盾 6500 
黄金の盾 10000 
聖なる盾 12000 

イベントアイテム 持ち主

シュラの証 シュラの村長

地下道の鍵 ア二一

リトの玉 ア二一

王家の剣 レムライ王

契約の書 フォグの村長

古文書 ｝＼－ーづ

セイリスの涙 ダーパ

アランの弓 ディギンの砦

デイギンの鍵 ディギン

トレムの渠 北の森

目覚めの薬 マーフ

レトルの剣 領主の館

ノパの手紙 ガラム兵

ピータへの手紙 パラス

スキー パラス

防御力 備考

5 パンが最初から装備している

10 第3部の最初でパンがもらう
20 くさり状の服のようなもの

25 鉄でできた胸当て

30 ブロンズでできている

45 鉄でできている

50 鋼鉄でできている

60 風の魔法を象徴している

70 宝石でできている

5 リムが最初から装備している

12 戦士が愛用している

18 軽い羽根でできたマント
22 風の魔法を象徴している

25 ラシャでできている

35 騎士が愛用している

防御力 備考

5 木でできている

10 鉄でできている

15 丸い小さな欽の盾

20 第3部でパンが最初にもらっ

25 騎士が愛用している

30 氷の魔法を象徴とレている

35 鏡のような美しい盾

40 モンスターの彫りものがある

50 炎の魔法を象徴している

55 黄金でできている

60 心の正しい人しか使えない

使用目的

ヨーゼから情報を聞き出すため

アムール大陸ヘ行くため

？ 

つ
悪魔の洞窟に入るため

セイリスの；戻を手に入れるため

セイリスを復活させるため

アランを仲間にするため

ァレポートルームに入るため

目覚めの薬を手に入れるため

ジーフの眠りを覚ますため

ジーラ、シーラを仲間にするため

ノパの館に入るため

スキーを手に入れるため

雪原に入るため

。ゲーム画面中はなかなか装

備した姿をみることができな

い。だから今のうちに自の下

に1尭きつけておこう

13 



rェグザイJレ』の記事をお届けするのも、も
う3回目。ゲームも完成し、以前とはキャラ
のアップのときのグラフイツクに修正が加え ｜アクション円PGI CD－円OM
られ、よりイラストに近いイメージになった。｜

今回はストーリーもばっちり紹介しよう／ ｜パックアップメモリ

ロールプレイングとはいっても、

rエグザイル」は謎解きだけでは終

わらない。確かにパーティは組む

ものの、戦闘はサドラー自身がひ

とりで戦うアクションシーンとな

jレーミー

るのだ。通常のアクション円PG

というとrイースIII」を始め、小さ

めなキャラをイメージするかもし

れなし1。しかし、このゲームは主

人公のサドラーも大きく、先に進

めばサドラーよりも大きい敵も現

れる。アクションシーンだけ取り

上げても、充分ゲームとして適用

する（若干易しすぎる感もあるが）。

特にグラフィックの猶き込みは一

男の価値ありだ。

さらに、移動はマップ上で一瞬

で行うので、フィールドをダラダ

ラと歩く必要もない。システムは

極力簡略化し、純粋にアクション

Oアサシンのメンバーのふたりだ やストーリーが楽しめるのだ。
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

パーティの懇いの場
街の外に出ると画面は「アジト

シーン」に変わる。ここは移動のた

めのマップ画面を呼び出したり、

H PやMPの回復を行うところだ。

まさしくパーティのメンバーにと

っては、大事な憩いの場というわ

けだ。マップはイベントをクリア

すると行ける箇所が増えていき、

カーソルをその移動したい場所に

14 

合わせればOKだ。 HP、MPは

このアジトに入るだけで回復する。

また、アジトというだけあって、

その時点のパーティのメンバーの

顔も同時に表示されるぞ。

。現在3人のノtー

ティを車且んでいる。
この画面からマッ
フを呼び起こすこ
とができるのだ

。赤い羽のカーソ
ルで宇多動箇所を選
ぶかなり旅を楽
に進められるぞ。
うれしいシステム

魔法で攻撃も可能

サドラーは「斬る」、「突く」など

の剣での攻撃ぱ力りでなく、魔法

も使える。魔法には大きく分けて

攻撃魔法と回復系など合わせて4
種類がある。ステージ1ではまだ
魔法は使えないが、ステージクリ

アをすると仲間から魔法が使える

石を授けられるのだ。攻撃魔法は

レベルアップにともない、より強

力な魔法が使えるようになり、グ

ラフィツク的にも派手になる。で

も、通常攻撃も結構強力だ。

FIRE SLASH 

こちらは剣から強烈な冷気を発し、画面全体の敵にダメージを与えら
れる優れもの。 こちらもレベルに合わせて、 3f郵~の魔法がある

RESTORATION 
そのとき残っているMPでHPを
回復する魔法だ。死んでるしまう前
に迷わず使ってしまおう

WARP 
塔や洞くつなどのアクションシー
ンで、その入口までワープできる。
ポスキャラの部屋では使用不可だ

。TELENETJAPAN 



宗教が題材になっているだけに、

ややストーリーに難解な点がある

r工グザイル」。ごく簡単に言って

しまうとキリスト教徒とイスラム

教徒が対立する時代。争いが後を

絶たない。もし、統一された宗教

が生まれれば、この争いは根絶さ

れるのではないか？ そう考えた

主人公達は、真の最高神を探すた

めに世界を駆け巡るのだ。

。彼がテンプル騎士団のユーグ・ド・
ぺイン。十字軍に反旗をひるがえす

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

南フランス
最高神の誕生を模索するユーグ

とと共に南フランスヘ渡ってきた

サドラーとjレーミー。この地には

最高神の存在への鍵を握るカタリ

派がいるのだ。しかし、着いた早々

ルーミーがさらわれてしまう。な

んとかルーミーの救出に成功した

ものの、そのときカタリ派はアサ

シンの敵対する十字軍の襲撃にあ

。ルーミーが医学と天文学に優れた
祭儀集団のドルイド達にさらわれた

。大聖堂の秘密を解く瞬間

。長老の情報を聞いたユー
グはインドへの旅を決意／

ドルイド達の長である大僧正。

大聖堂の美しいステンドグラスを

パックに戦う。こいつはある程度

ダメージを与えると、マントの中

から本当の姿を現す。ポスはこい

つのようにデカい奴ばかりだ。

い壊滅状態にあった。生き残った

長老の話によると、インドに送っ

たカタリ派の使者が誰ひとりとし

て戻らないという。インドにはカ

タリ派が信仰するマ二教の教祖が

。ルーミーはドルイドの根城となっ
ている大聖堂に捕まっているらしい

。マントをまとった不気味な奴

日本テレネット

エグザイル～時の狭間ヘ～

イ ンド
ユーグはマ二教の教祖を復活さ

せ、その知恵と力を授かろうとし

ていた。その命を司るカタリ派は

マ二の生血を吸った怪物にマ二の

復活を妨げられ、多くの犠牲者を

出していた。ここでサドラーの登

場となるわけだ。マ二復活に関す

る書物を獲しにカンボジアにまで

渡る一行。塔の中で書物を見つけ、

そこのボスを倒したとき、信は轟

音とともに崩れ去っていく。ルー

ミーたちがそれに巻き込まれた。

サドラーは単身マ二の復活に臨む。

， ．．． 園田一一－・E・－－－－－－－圃・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ピν，，...，＿~！／

ザコキャラといっても結縄リ戸

ル。こいつはオノと長い舞を使っ

て攻撃してくる。 立った象-jj護っ

てくるとはインドならではだ。。
ノ
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日 本
復活したマニの教えにより、サ

ドラーはとうとう日本にまで渡っ

てきた。 ここでは空海が最高神の

誕生、仏教で言うところのマンダ

ラの立体化を実現しようとしてい

た。しかし空海はそれに失敗した。

今は亡き空海をよみがえらせ、そ

の謎を解くことができるか？

比U I

。高野山で空海の軌跡を探るサドラ
ー達。そしてマンタ．ラの謎に迫る

｜ I 

。日本では仁寛が仲間になるのだ

。マンダラの立体化に不可欠なアイ
テムを見つけ出した。一歩また前進

。日本でのアクションシーンは、外て雪が降ったりと実に美しい風景だ

口



続々とタイトルを発表するナク．ザット。しかもその

ネタはまだまだ尽きそうにない。 3月に発売されるソ
フトだけでも「TITAN」「1943改」そして舎回も紹
介する r三国志英傑天下に臨む』の3本にもなる。

ゲームも完成し、あとは発売を待つばかり

の『三国志英傑天下に臨む』。今回は総集編

先日、広報担当の下地さんにお会いし、之の話題にな

った時「これからは少しは静かになりますね」と聞い

たところ「まだまだ出るよ、だって簡単にできるもの」

とのこと。いやはや、なんともたくましいお冨藁…。

圃圃圃圃圃園

としてききまで紹介したことも含めてすべてま ｜シミュレーション I CD－円OM
とめた。また、有力君主の配下の武将のデー i I 

タも載せてある。 ｜ パックアップメモリ

CD-ROM初の歴史シミュレー

ションとなった、この「三国志英

傑天下に臨む』も発売日まで1カ

月を切った。ゲームのほうも完成

し、付録として付くシステム手帳

にはマニュアルが綴じ込まれてい

るそうだ。

また、前号の記事のときには完

全にできあがっていな力、った、命

令をしたときに画面の錨に現れる

小さなア二メーションもすべて入

16 

メ
が

っているとのこと。もうすでに発

売の準備はできているそうなので、

あとは発売日を待つばかりだ。

「政治」「軍事」「委任」「記録」

「終了」の5つのコマンドをもと

にゲームは進んでいく。このうち

1ヵ月にだせる命令は「政治」と

「軍事」を各1回ずつである。し

かし基本的にお金の働からないコ

マンドと人に命令しないコマンド

に関レては1ヵ月のうち何度も命 く説明するのでそちらを参照して

令が可能になる。このEつのコマ 欲しい。 また、以前紹介したコマ
ンドについては次のページで細か ンドの「雑事」はなくなった。
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Eヵ国以上の国を持っているこ

とが条件になる。このコマンドを

使用すると、自分が支配している

国のlつが大守に任命した武将に

まかせっきりになる。国をたくさ

ん支配したときには便利だが、通

常は使用することはなし＼o 02ヵ国以上持っていないとダメ
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

記録と盤7
「言己録」は以前のロムでは「雑事」

のコマンド内にあった。もちろん

ゲームの記録をバッテリーパック

アップに保存するときに使用する

ものである。

「終了」はその国に出す命令を

終了するときに使用する。最後に

は必ず出さなければならなし1。

。 「記録」と「終了」は毎回行おう

⑤naxat soft 



政治のコマンドはその中で E『

「国力」「人事」「外交」「計略」

「偵察」「探索」のBつlこ分か
れる。このうち「偵察」と「国

力」の中の「税率」以外は l

カ月に l度しか命令を出すこ

とができない。

国の充実を図るコマンドが

政治と言えるだろう。そのた

めには優秀な人材の確保が大切だ。 を引き抜いたほうが敵国の力を下

人材は戦争中に寝返らせることも げ自国の力を上げる、まさに一石

できるが、それよりも敵国の人材 二鳥の政策だといえる。
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入が変わってくる。また、「祭り」

は民の忠誠度を上げる。忠誠度が

低いと税の収入も少なく、低すぎ

ると反乱を起こすこともままある。

また「税率」はその名の通り税金

の率を決めるものであるが、あま

り変える必要がなし1。

。とりあえず「産業」で国を豊かにで
もしておこうか…。

「国力」は収入に関係した命令

である。この中には「産業」「祭り」

「税率」の3つのコマンドがある。
「産業」は国の生産力を上げるコ

マンドである。これにより税の収

。この3つのうち2つが大切になる。
「能率」はいじる必要はない
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A 
武将を活用するためのコマンド。

武将の知力を上げる「教育」や軍

師や大守を任命する「任命」、そし

て武将が裏切らないように忠誠度

を上げる「報奨」などがある。ま

た、敵国にいる武将を引き抜くの

は「登用」を使用する。しかし、

ゲームスタート時の呂布などは比

ち？
て 1
やし
ろ

う思
し
て
号｜
き

較的引き抜きゃすいが、ゲームが

ある程度進むとこのコマンドだけ

ではまず無理、計略の「灘間」と

併用して使うと効果があるだろう。

約
つ
少
し
で
軍
師

な
れ
る

窒
敵国と取引するのが外交だ。も

っぱら、「同盟」を使用することに

なるだろう。「同盟」とは「その国

に危害を加えないから、そっちも

わが国に危害を加えるな」という

ことを基本にしている。そのため

に同盟を組むには多大な金と米が

必要になるわけだ。

またそれとともに「信用」とい

ナグザット

三国志英傑天下に臨む

l~ 
米
を
贈

て

星
を

うものもある。これは敵国に金や

米を貸してもらうコマンドだが、

同盟を組んでいても難しし1。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

を奪う、言わば強盗のような行為

をする「略奪」がある。このうち

「離間」は敵国の武将を引き抜く

ためにかなり有効な手段といえる

だろう。どの計略を用いるのにも

知力が高くないと成功率は低い。

~9 
だ i
、し
ザ
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アれ

口；夫
ま

い ーー吋·－＂＇~－ 'Jo 
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 。
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ったく居ない場合もある。

また自国に眠っている財宝を探

すのはあまり意昧がない。何度探

しても、見つかることはマレだろ

う。このコマンドを使用するぐら

いならば、計略の「略奪」を使っ

たほうが確実に資金を手に入れる

言十略には3つのコマンドがある。

武将の忠誠度を下げる「離間」や

敵国に火を放ち国力を下げる「焼

討」、そして敵国にある財宝や資産

品9
ての
や計
ろ略
つを
か使
っ
て
、

敵国の情報を知るのに使用。国

力や武将の能力、そしてその国の

マップなども見ることができる。

また、 lヵ月のうち何度も命令を
出すこともできるので、命令が回

ってきたらまずこのコマンドを。

自国に眠っている財宝や、着ん

でいる武将を見つけるコマンド。

その国の人口にかなり関係してく

る。また、三国志をよく知ってい

る人はどの固に誰が登場するのか

な
る
ほ
ど

だいたい見当がつくのではないだ ことができるだろう。

ろうか。もちろん国によってはま いずれにしても知力の高い武将

。だれかいい人いないのかなあ のほうが成功率は高い。

~ I 
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？二
あ

見
つ
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戦争に関するコマンドがこ ""' －一一一一一一一一一一一一－·~· 0 
の「軍事」である。このコマ陶画薗圃圃圃置ー，帽昭三語習抗

ンドは「政治」と別に月に1設掴圃園町長主a函闘 が
度しか命令を出すことができ ifF司・・CTJ!Z;1 Z‘a 刺 軍
ない。各コマンドは「攻撃J ~I~盟理師岡帯低るZヨ雪印ご
「装備」「徴兵」「訓練」「防御」 理人i醐・活宍認否診言 ？ の

邑主主￥咲叫・圃血冨量：：...膨，~，眠~j戸γ'6~H..コ
の5つに分かれている。この Fーゼ ー・田~霊山古事lY~晶司 マ

E，抽昭島．斗，J包察官主~ ~ ，，，..＿ず 司wa・E週ミ‘~ 〆〆
うち、「攻撃」は敵国に侵攻す置F；ー；~－包塾ギ弘 ：..•揖 ド
るものであり、「防御」は自国 巳←：ι一一＝二時
の城を強化するもの。また、「訓練」 えば、どんどん優秀な武将になっ

は武将の武力を上げるもので、知 ていくだろう。ただし多用すると

力をよげる「教育Jと合わせて使 武将に思い入れがなくなる。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

0 II'竪‘：~ーーー圃司圃健局
空n~句芯→ 晶 、【『一

~ ［~ 
E者わ 1;;:
カパ，』
生 JI;
の”’
場

このコマンドを用いる場合には

必ず政治の中の「偵察」のコマン

ドを使って攻め込む国の情報を知

っておくのは常識のようなものだ。

政事
ゲーム中、一番のメインになる

戦争を命令するコマンド。ます、

攻め込む国を選択し、その後に武

将を選択、大将を決める。次に兵

力を決めるのである。また、誰も

統治していない国に移動する場合

にもこのコマンドを用いる。

ι＂－＂＂ ~指叢冨連軍S ·~守合

百忌￥三lこ筋 否約時三 の辺にで ":'' 
も武将をおいておくか 。勝利時のビジュアルシーン

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

とコマンドは実際に発売されるも

のにはなくなった。そのために「装

備」＝「購入」となったわけだ。 こ

のコマンドは戦闘に有利になるよ

うに 「篤」や「弓」を買うという

もの。もちろん、いくら馬や弓が

あっても兵土がいなければはなし

にならないが・－－。
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徴兵
侵攻や防衛に必要な兵士を雇う

コマンド。もちろん多ければ多い

ほど戦闘は楽になる。敵国に攻め

込む場合には、自国の防衛のため

の兵も残す必要があるので、少し

多めに雇うといい。しかし、いく

ら徴兵しても武将ごとに持てる兵

雲隠
衆

宣兵
士

し
て
や
る

士数が決まっているので、過度に

徴兵するのは好ましくない。しか

も、徴兵すると人口が減り、それ

にともなって収入も少なくなると

いう欠点も持っている。それに、

徴兵すると民衆の忠誠度が下がる

ことも忘れてはならない。とにか

く多すぎないように／

α月日は死ぬ身か！？
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ある程度は上げることができる。

しかし、この訓練には多くの金を

消費するので、そう何回も使用す

るのはよくない。そのため体力の

少ない、しかも武力の低い武将を

訓練するのはあまり勧められない。

ゲームも後半に入り、金が余り

出したら使用するのもいいだろうo

g肢
σ〉
わ

は
あ
ま

効
果

がt.' 
O呂布や関羽といった、もともと武 口
カの高い武将には効果がない 写～』 ~－~· 
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とあまり必要がない。なぜなら、

次々と国を手に入れていくので、

国ひとつひとつ城の防御度を上げ

ていったらキリがないし、まして

や防御度をあげるくらいなら兵士

を雇ったほうがいいくらいだ。も

し、それでも敵国の侵略を防げな

いのなら、同盟を組んだほういい。

堂
書
で
も
備
え
る
か

訓練
武将を訓練して武力を上げるコ

マンド。武将の武力が高いとそれ

にともなって、兵士の武力もよが

る。一騎討ちのときには、体力と

ともに武力が重要になってくる。

武力が低い武将はこのコマンドで

::.:; ~ 司

防衛
敵国からの侵略に備え、自国の

城の防御度を上げtるコマンド。こ

の数値が高ければ、少数の兵士で

多数の敵から国を守ることも可能

だ。しかし、実際プレイしてみる



ここにあげたのは、ゲーム開始

時、つまり190年の1月における、

選択できる英雄の配下の武将デー

タである。また、各武将の数値は

初期状態のものである。これによ

りどの園にどんな武将がいるかが

劉表軍
剣州という肥沃な国土Id:魅力。し

かも始めから2ヵ国も統治している
ので最初は議だろう。しかし、残念

なことに配下の武将の忠獄度は低い

ので引き妓きには注意しだい。

そこで、ゲーム開始時にはこの忠

繊度を上げることに専念しよう。ま

だ、決して能力の高いとは言えない

武将の中で、太守の貧忠は使える。

孫堅軍
呉の皇帝孫権の父。史実ではllJ表
との戦いで謀臣、創良（かいりょう）

の策にはさまって殺されている。ゲー

ムにおいても、北に劉表tJ纏えてい
るので史実の通りにならないように。

実際始めてみると確かlこ北の劃表
は驚異だガ、他lこはさほど強敵とい

つだものはいない。しかも、周りに

は髭も統治していない国ガ多いので

守りやすい。まだ、費量初から2園も
あり、配下の武将も優秀なので展開

は楽だろう。欲を言うなら軍師にな

るような知力の高い武将tJいないこ
とかな。

わかってもらえるだろう。また、

どの国を攻めるか、などの作戦を

立てるのもいいかも。

また、少しだけだが、各国ごと

にちょっとしたアドバイスも書い

ておいたので参考になれば幸い。

そこでゲームを始めたら、まず北

のllJ表と同盟を結ぶことを勧める。
これで危害を加える献はいなくなっ

芝とは言えないガ、ひとまずは安J白

だ。その後、領土を広げるために武

将を集めよう。自国を探索してもい

いし、他国から引き鍍いてもいい。

もしも、ヨ｜き鍍く窃合には董E震の園

の資額（かく〉ガベストだろう。忠

誠度は低いし、なんといっても知力

ガ高ので、この固に欠けている軍師

にピッタリだ。武将ガ増えたら、周

りの援も統治していない園を手に入

れるか、国力ガ整ってしまう前に、

献固に：＆め入るか、悩むところ。しl

かし、攻められる可能性は低い。 ｜ 

目－・E・圃

劉備軍
言わずと知れだ型車の園の皇稽であ

り、三国志の主人公。関羽や張飛、

孔明といった優秀な配下に恵まれた。

しかし、このゲームにおいて、劉j

備でプレイするのは量産しい。配下lこ
は2人の武将しかなく、国力も低い。
しかも周りは震紹や董卓といっ芝強

敵ばかりに加え、喜屋も統治していな

い園ガTつもない。

ゲーム開始時は武将の充実を考え

よう。そしてある程度の敏ガそろっ

たら、愚初の戦闘は東の公孫llガい
いだろう。

董卓軍
三国志に箔かれる人物縁は極悪人

であるガ、ゲーム中愚大の勢力を持

つ。 E布や望書縫（ガゅう）、そして、
2人の軍師の頁窃と李偶（りじゅ）
と優寒なBil下ガ多いガいずれも忠獄
度ガ低く、引き鍍かれやすい。とく

に呂布は全武将中費量高の体力と武力

を持っているのだガ、忠誠度ガ22と
低い。

そこでゲーム開始時はTにも2に
も武将の忠誠度を上げるの！こ車専念し

よう。もともと園力は備わっている

のでそちらに関してはまったく問題
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表紹軍
ft紹｜ま董卓討伐の連合軍の盟主に
なるほどの名門の出身。また、ゲー

ム中に釜渇する君主のa術はft紹の
異包弟にあ定る。

量E初から2ヵ国も統治しているけ
れども、周りの園は強国ばかりなの

でちょっと攻めにくい。また、自国

にいる配下の武将は忠誠度ガ低いの

で上げておこう。

曹操軍
三国志では悪人にされているガ、

観点を変えれば大政治家である。そ

の配下にも優秀な郎下ガ多かつだ。

その曹爆もゲームスタート時は配

下に3人の武将しかいない。優秀な
武将たちだガ、知力の高い武将ガい

ないのはネックである。

そこでまず、知力の高い武将を得

るところから始めよう。

在野の武将を見つけてもいいし、

手っ取り早く董卓軍の2人の軍師を
引き銀いてもいい。

はない。まだ、北のllJ備と東の曹型車
は早いうちに潰しておくにかぎる。

どちらからでもいいガ、どちらかと

いうと国力の高い嘗爆からだろう。

また、この国｜ま「探索Jすればいく

らでも武将ガ出てくる。

費量初の時点で怖いのは震紹とllJ表
だガ、同盟を組んでしまえばいい。

こいつを選んだら計略の「略軍事Jや

「焼酎Jといつだ悪の限り尽くして

みては・・・。
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完成度の高いソフトを提供してくれるナグ

ザツトが未来感覚あふれるアクションゲーム

r都市転送計画エターナルシティ』で新機 ｜ アクション I 3M 
軸を打ち出した。今号では基本的なゲームシ J I 

ステムを簡単に紹介しよう。

器を片手に突き進む、シユーテインク

の要素を含んだアクションゲーム。

マップ内にある「転送装置」で

。ああっ／ アラームが点滅している
じゃなL、か。ウインドウを開けるんだ

普段は画面下のサブ画面にはシ

ールドとウェポンエネルギーの残

量や、重要メッセージを知らせる

アラームが表示されているが、セ

レクトボタンを押すとそこにウエ

メッセージやアイテムを手に入れ 耐・・・・E墨田E睡量旦・圃圃・ ポンの選択や携需用のシールド工

ることが可能。また、特定の装置 ~~ I塑E墨画韓量調 ネルギーなどを使うウインドウに

ではパスワードも聞ける。 E聞圃圃圃圃園哩↓掴 変わる。また戦闘中にアラームが

ゲームのほうはダメージ制で、自 で、敵の攻撃によって減少し、Dに 通常の緑から黄色や赤などに点滅

機はシールドによって守られている。 なるとゲームオーバーになってしま

これはヒットポイントのようなもの う。このシールド回復エネルギーも

「転送装置」によって送られてくる。

。多重スクロールはしない

医轟霊童

。正面だって向けるんだ

都市転送計画とは
巨大ないん石1J落ちたため、地主R 都市を移転させるシステムガ故障し
は住めなくなっていた。そして、人 てしまっ芝。このシステムを正常に
類は地恕に見切りをつけ、 生物の佳 作動させるだめに主人公ミンティー

めそうな星に世界の主要都市を宇宙 Id:戸ルギデロス 〈ロボットのこと〕

を越え移転することにした。しかし、 に乗り込む。しかし、そこにはシス

テムを守るだめの護衛ロボットガう
ごめいていだ。人類の運命をかけだ
戦いガ始まろうとしている。
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な気がするのだが・ わいいね0 ファンになろうかな
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することがある。このときにセレ

クトボタンを押すと重要なメッセ

ージが聞ける。しかし、 押さなけ には常に注意して、アラームが点

れば点滅が終わりメッセージを聞 滅したらすぐにセレクトボタンを

くことができないので、サブ画面 押すようにしたほうがいいだろう。

O画面下のがサプ酒画。よく見ると 2っともエネルギーがほとんどない
畠田昌＝．ー＂＂＇冒一一－－ .. ._ = 

。セレクトボタンを押して、ウインドウを開いて武器の選択

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

多彩なオプション
る場所がある。銃火器は初めに装

備しているハンドガンを含め、全

部で16もある。このうちゾーンl

では3つの銃火器を入手すること
ができる。 lつ自は二一ドルレー

ザーといい、短い貫通力の

あるレーザーを発射する。

Eつ目はVブtラスター。斜

め方向（上下同時）に弾を

発射する。そして、 3つ自

はソニックウェーブ。幅の

広いビームを発射する。ま

た、ほかのゾーンには一定

時間空を飛ぶことのできる

パックブースターなどのオ

プションアイテムがある。

マップ内には携需用のシールド

。naxatsoft 



マップは全部でBつのゾーンに
分かれていて、それぞれのゾーン

でやるべきことを全てしなければ

他のゾーンに進むことはできなし1。

また、ゾーンごとに背景が遠くに

山の見える地上だったり、 岩肌の

ゴツゴツした洞窟だったりする。

このような有機質が前面に押し出

されたゾーンだけではなく、未来

らしくメカメカしい建物の中や、

ライトがポワッと怪しく光る洞窟

などの無機質な感じのするゾーン

もある。そして、ゾーンごとにマ

ップは迷路のように入り組んでい

て、場所によってはパックブース

ターで空を飛ばなくては行けない

ところもある。この1～アまでの
ゾーンにはメインボスとサブボス

がl体ずついる。そしてゾーン臼
にはサブボスが1体とメインボス

がア体もいるのだ。ゲームを進行

していく上でこれらのボスとは必

然的に戦うことになるだろうが、

途中でミサイルやレーザーなどの

管
機
カ、

ま

ナグザット

都市転送計画工ターナルシティ／魔導戦士（仮称）

強力なウエポンを Oワッ．／ ソーン ｜のポスだ。そんなに強くはないぞ
手に入れ、たたき

壊してあげるとヨ

イ。ボスのほかに

も数多くのザコが

自機アルギデロス

に攻撃をしかけて

くる。ところが、

このザコがなかな

かの曲者でこちら

が撃っとヒョイと

うまい具合によけ

てしまう。そして、

向こうは集団で、

しかも無差別に弾を掌ちまくるの

で、強力なウェポンを手に入れる

までかなり苦労させられるかもし

れない。

以前にもお伝えしたが、これら

のキャラクタやメ力などのデザイ

ンのいくつかは、 SFコミック作
透
け
て
ぃ 家として人気のある士郎政宗氏が Oライトが光る洞窟の中だ。目をく
る 担当している。その手のSFマ二 らまされないように気をつけたぼう

アはチ工ツクが必要かな。 がいいよ
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

先月号で少しだけ紹介した『魔

導戦士（仮称）』。ナク‘ザットの『パ

一二ンク、エンジ工Jレ』に次ぐパワ

ーアップ型縦スクローjレシューテ

イングである。このパワーアップ

システムが少し変わっている。一

定の敵を倒したり、宝箱を撃つと

出現するアイテムは4種類ある。

この4種類のアイテムによって攻
撃方法が変化する。また、 3つま
でストックでき、このときの組み

合わせ方で、大幅にパワーアップ

。この組み合せだと追尾機能がつき、
止まっていても敵を倒せる

した攻撃ができる。しかも、スト O巨大な砲台をたたき壊せ／
ツクしたアイテムはボムにもなる。
。この敵は魔；封吏いなのかな？

。こんなに大きなポスが登場する ち
なみにこれは、 ｜面のボスだ 6荒れる浴岩がとても美くしい。目を奪われてしまいそうだ
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やっと完成した 『CYBER CITY DEDO 
BOB』。最初の発売予定日から約1年、大変苦労したこ
とだろう。まあ、詳しくは記事のほうを見てもらうと

して…。もちろん、それ以外のソフトのほうも着々と

タイトルがひらがなの rえるでいす』から

かたかなの 『工ルディス』へと変わり、イメ

開発が進んでいる。その中でも、メガドライブで先行

発売され、かなりの反留のあったメディアミックスソ

フト「魔物ハンター妖子』もPCエンジン版のゲーム
画面が公開された。こちらはRPGになる予定だ。

ージが少しシャープになった感じがする。し ｜シユーテイング I CD－円OM
かし、コミカルさはそのまま残っている。そ i ' 
して、短いながらもオープニングがついた。 ｜ コンテイニュー

［爆笑コ劫州号つめ吋イ~7 J 
生粋の検スクロールシユーテイ

ングゲーム「工ルディス』。プレイ

ヤーは「すうばいたあ坊」を操

って、さらわれた友達のユーチャ

ンを救い出すのだ。ところが、そ

んなストーリーとはうって変わっ

て、画面中所狭しとコミカルな敵

が飛び回る。「すぅぱあ たあ妨」

は、時おり出現する羽のはえた玉 Oこいつを倒してドンドンパワーアッ
ネギのようなキャラクタを倒すと プするんだ

出るアイテムでオプシヨンを装着 また、おまけとしてゲームシステ

したり、通常弾のパワーをアップ ムを声優の語りで簡単に説明して

したり、パリアをはったりできる。 くれる機能がついている。
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「すぅぱあ たあ妨」は3種類
あるオプションをEつまで装着す
ることができる。それぞれ効果は

遣い「まるち えんじしりは通常

弾を、「びいとるたあ坊」はミサ

イルを、そして「はいぱあ たあ

坊」は貫通弾を発射する。 。オプションの組み合わせを考えろ

まるちえんじい びいとるたあ妨 はいぱあたあ窃

72 

ア－I.Aス
3種類のオプションをlセット

でアームスという。そして、アー

ムスにはA、目、 Cの3つのパタ

ーンがあり、各アームスごとにオ

プションの弾を出す方向は異なる。

また、アームスにはそれぞれ特徴

があるので、自分に合ったアーム

スを選ぶのがクリアへの近道だ。

前方への攻撃に重点を置いたアーム
スA。ポスなどの固い敵との戦いに
最も適している

「はいぱあ たあ坊」から発射され
る貫通弾は幅が広いので、ザコ敵を
一掃できるので、使いやすい

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ーーーー『 Oさあ、どんどんパワーアップだ
l＜ηーUP

「すぅぱあ たあ坊」はアイテ

ムを取ることにより通常弾を6段

階までパワーアップできる。また、

5段階からはオプションを装備し
ているときに限り、通常弾にプラ

スしてオプション弾力1「すぅlまあ

たあ坊」から発射される。オプシ

ョン弾は装着しているオプション

によってミサイル、レーザー、バ

ウンド弾の3種類に分かれる。こ

a 
~ 

〈玄

• む
宍ヨ

s・s
のほかにもスピードアップやザコ

敵を一掃できるボム、そして3つ
までストック可能なバリアもある。。NCS
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エルディス

~·，：i~整然り狂句敵がVつ拶＂~ . ］
ザコは普通のシユーテイングゲ

ームとなんら変わらないのだが、

中ポスクラス以上の敵になると、

べラベラとしゃべりながら攻撃を

してくるのだ。また、そのしゃべ 倒~ .,, 
りには富山敬や千葉繁や富永みー

ななどのアニメでは主役クラスを

担当する声優が声を当てている。

アニメ好きの人ゃそうでない人も Oこの緑の丸い敵はどこかのアニメに
爆笑のウズに巻き込んでくれる。 出てきたような？

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

中ほどでは「エネルギー充てん220

%。発射／」と叫びながら攻撃し

てくる敵が出現する。声優はもち

ろん富山敬である。ボスもナカナ

カ昧のあるヤツで、攻撃すると白

から大粒の涙を流しながら「アイ

タタ アイタタ」と言いながら痛

がる。そうかと思えば、目を吊り

上げて「ライトニンク1レーザー」

と叫びながら攻撃をしかけてくる

のだ。

。

＠
。

＠
。
＠

Z島
竃＝

ステージ1
夕焼けに照らされる町並みをパ

ックに、最初の戦いが始まる。敵

の動きがかなり速いので、始めの

ステージにしてはかなりキツイ戦

いを強いられるだろう。ステージ

まO
つt変
たろ
力向
ワき
イに
イ登
敵場
し
て
し

~ 

隠E 委？= = 
<> ，，τ＇＂＂＇ 
・－一
<> ~ 発
8 ..... c射

。ホレ泣け泣けもっと泣け／ ちょっとかわいそうな気もするが、正義のため
に死んでもらいます。この後ライ卜二ンク・レーザーを放ってくる

ステージ2

ε：：：：＞ 

ステージEは一転して夜。低空
飛行で「すぅぱあ たあ坊Jを力

ツ飛ばすのだ。背景は多重スクロ

ールしたり高速スクロールしたり

する。ザコの中に画面いっぱいに

編隊を組んでくるのがいるので、

早めに突破口を作って置いたほう

がいいだろう。卵のような中ボス

を倒すと、地下へと舞台は移って

いく。その奥にいる中ポスは、レ

ーザーや突筆など複合攻撃をしか

けてくる。そいつを倒すとまた地

上へ出られる。そこにはムカデの

ようにウネウネと動くボスがいる

。よし倒したぞ／ あれ？

。目にも止まらない高速スクロールで
圧倒されてしまいそうだ

のだが、攻撃をしかけてくる前に

「あ～めんどくさしりなどとほざ

くのだ。また虚をついての特攻を

してくる。
。めんどくさいだと／ NAME RU 

N Aこの野郎
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かなり前lこMISSI ONOを細かく紹介
したのだが、覚えている人はいるだろうか？

久しぶりの今回の紹介記事は発売がコ～ンナ ｜アドベンチャーICD-ROM 
にも遅れた理由、それと序盤のMISS 10 I 
NのうちのEつを紹介しよう。 ｜バッテリーJ~、yクアップ

［ 量働長クアドヤ五一二j
1年寝かして昧が十分にしみわ

たった rcYBER C I TY 0 

EOOBDB獣の属性』。主人公のセ

ンゴクが、未来の東京タワー「電

脳摩天楼」舞台に、さまざまな悪

をたたきつぶしていくアドベンチ

ヤーゲームである。ていねいに猫

き込まれたグラフィックは美しく、

。措き込みのすごいビジュアルは感

動ものだ。これは8階層の背景

重要なシーンはアニメーションで

盛り上げてくれる。また、それに

合わせてしゃべる台詞はPCM音

源20分、 co音源4日分と合わせて
ナント l時間もあるのだ。MISS
IONクリア後には事件のファイル

が作成され、セーブすることがで

きる。

1年も遅れた訳
なぜ発売ガ約7：年も延びてしま
っ芝のかをメーカーの人1こ聞いて
みだ。すると笑いなガらいくつか
の苦労2置をしてくれた。遅れてし
まっ芝T番の理由は、ゲームをお
もしろくするためにいろいろなこ

とをしようとしだ結果、データガ

大きすぎて容量tJ足りなくなって

。このイラス卜の美しさを再現す
ために遅れたのかな？

人J

しまつだ。そしてこのデータを削

る作業lこかなりの跨闘を取られて

しまったからだそうだ。このとき

2絞組みにすることも考えたが、
倹討の結果、泣く澄くあまりゲー

ムに関係ないところを削ることに

しだ。まだ音楽に合わないという

だけでグラフィックを描き直しだ

りしてるうちにT：年経ってしまっ

たのだそうだ。

。ホラホラこんなにきれいな画面
そうは見れないよね

オープニングともいうべきMl

SS I ONO。賞金稼ぎのセンゴ

クは賞金首のパラ発疹を追いかけ

て上海からア年ぶりにこのOED
Oまで‘やって来た。そして、今O

EOOにはべンテン、ゴーグルと

いったA級の賞金首が集まりつつ

あった。センゴクはパラ発疹を追

っていくうちに魔矢という名の女

と知り合う。しかし、センゴクと

出会ったばかりに魔矢は…。

。初めの内は一番下以Jj.<7)階層に移
C持動シーンはトッフ）ヒ・ユーのマッ しても無意味なのだ。悩菖に同じ階
ブのなかを歩き回るのだ の鯛査をしなくてはならない

賞金首と賞金稼ぎ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。賞金首のベンテン。 まるて女みた
いだけど、れっきとした男なのだ

賞金首はその名のとおり犯罪者。

そして、賞金稼ぎも正義の昧方で

はなく賞金首と同じ犯罪者なのだ。

賞金稼ぎは一度讐察に捕まってい

て、賞金首を捕まえることでその

懲役を減らしてもらえるので、ヤ

ツキになって賞金首を捕まえよう

としているのだ。

~＇＇＇＂ ＇ 

、旬、
、、ー、
、31バ
U
U
1

、

。賞金稼ぎのセンゴク ハツキlハ、 。モヒカン頭の賞金首ゴーグル。見
って二枚目ではない？ かけと遣い超一流のハッカーなのだ。NCS/MADHOUSE
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CYBER CITY DEDO即日

面五亙亙i'iI§罰百milヨZ霊亙冨
ゲーム情成はBつのMISSI

ONから成り立っている。それぞ

れのMISSIONはl話完結の

短編もあれば、数話にわたっての

長編ものもある。このほかにオー

プニングとしてMISSIONOなる

ものが頭についてくる。

MISSION l 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

機動警察へ引き抜かれたセンコ

クはいきなり大国の大使の護衛の

任務を任せられる。大使の乗る飛

行機を迎えるため飛行場で待つセ

ンゴク達の自に怪しいE人の人物

が飛び込んできた。 l人はサング

ラスをかけた明日香という女、も

うl人はルドルフ＝アイヒマンと

名のるドイツ系の男である。己人

の行動を見張っているうちに大使

の乗った飛行機がやってくるのだ

が、自の前で爆発してしまう。

。エレベーターの中。ギョイーンと Oしまった。大使の乗っている飛行
効果音での，寅出がされている 機が…。でもダミーなんだ

。ゴーク・ルの目には何でもお見通しだぜ。覚悟しろ、爆破犯人め

MISSION 2 

O
M
I
s
s－
O
N
ク
リ
ア

4階層にある研究所でONA触

媒が盗まれた。今度はこれを盗ん

だ犯人を捜し出すのが任務だ。と

りあえず研究所に向かうと張林山

（チャン ・リンシャン）という博

士と井坂という助手がいるので、

己、 3発くらい殴ってでも聞き出
せることは聞いておいたほうがい

い。再び最下層に行くことになる

。
グ
ラ
サ
ン
が
あ
や
し
い

だりノヤな舗神たつ
字
。

。
。
続
益
『か
あ
や
し
い
ぜ

が、そこで変な年寄りに気昧の悪

いことをいわれる。今は何のこと

かサッパリわからないが、ゲーム

を進めていくうちに意外な出来事

に出会うことになる。

。何だこの薄気味悪い年寄りは。何

を失うだって、ハッキリ言え

。ゴークツレのハッカーとしての腕前をしっかりみせてもらおう

便利なヴ，，ーサス＆嘗察手帳
センゴクガ機動刑事になるMl

SSION fから登渇するヴ戸ー
サスと讐察手帳。ヴ戸ーサス （愛

初l「ブリキ野郎J)Iま電脳犯罪に立

ち向かうセンゴク、ベンテン、ゴ

ーグル3人の機動刑事達をサポー
トするサイパロイドある。まだ、

センゴク達の素朴な疑問に答える

のが、ヴアーサスの主な仕事。そ

して、 嘗察手帳は水戸黄門の印ろ

う的な役割のほかに通信機として

の機能を備えている。通信相手は

主にオキョウで、いつも新しい情

報を提供してくれる。

。センゴクの後ろをチョコチョコ O使えばオキヨウカ市討サしてくれ
とついてくるウ’ァーサス るのだ。カワイイナー
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4M アクション

前作で悪空魔団を倒すため豪徳寺博士にシ

ュピピンマンヘ改造された太助とキャピ子。

今回体をもとに戻してくれるはすの惇士がさ

らわれてしまった。 E人は博士を助け出し体
をもとに戻してもらうために立ち上がった。

と。
現小
れさ
るい
ザ
コ
が
ワ
フ

ワ
フ

からだ。奥ヘ進むと龍のようなボ

スが現れる。首尾よく倒せばクリ

ア。しかし、いきなり下水の流れ

が早くなり哀れ、シュビピンマン

は流れに飲まれてしまう。

合回はステージ3
ステージl、Eは新たな敵、ラ
イオ帝国に襲われたE人（ l人）
がシユピピンマンに変身するシー

ンから、海中でのシユーテイング 哩ー

シーンまでを猫いている。

そしてステージ3だが、この面
は強制スクロール面である。そこ

は下水道の中なのでシユビビンマ

ンは文句をいうかもしれない。し

かし、そんなことにはかまってい

られない。それは、下水の中から

は奇妙な生物が次々と襲いかかる

コンテイニュー

~吉署府市圃匪
ている。このデモのおかげでスト

ーリー性が強調されている。また、

ゲームもアイデアに富んでいて強

制スクロール面やシユーティング

面などが用意されている。

前作に引き続き太助とキャピ子

が画面中を暴れ回るサイドビュー

アクションゲーム。 r2」はステー

ジクリア後にドットキャラが勝手

に動く人形劇のようなデモが入っ

。
オ
オ
ッ
卜
／
い
き
な
り
シ
エ
イ
ド
の
登
場
か
。
こ
の
先
コ
イ

ツ
と
戦
う
こ
と
に
な
る
の
だ
ろ
う
か
。

－－ －~.I ：：で月r:,::.iュt_t: -Iフ：1
_, - 。ス－；－ージ3のポスだ。龍のようにク

ネクネと動くのだ

。下水の中から敵がパシャーンと出
現してくる。アブネーナー

。こっちはにせ物の、ンェイド。名前

は右からジータとミユー

⑥NCS/MUTSUKI & MIYAO/NCS. MRC. AIC 

0パタッと倒れてヒクヒクとけいれん
してしまう カワイイなあ

ー・同庁·＜~~~n直~（.R.iU-41・
に失飲して画面中を飛び回る盗には

思わず吹き出してしまいそうになる。

ま芝、ゲーム後半にシユピピンマン

のライバルとしてシエイドという敵

ガ登織するのだガ、こちらもナカナ

カいい昧を出している。

キヤピ子

太閤とキャピ子のリ戸クションは

『シユピピンマン2』の大きな魅力
のTつだろう。特lこ、やられだとき
に泣きなガらクルクルと固隠して、

その後で倒れてピクピクとケイレン

する姿や協力シユピビームを掌つの

太助
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。太助の撃つ協力、ンュビビームは上に撃つことはできないが、うまく当たればポ

スでも一撃て咽jすことができるのだ。イケイケ太助／

太助

日本コンビュータシステム

改造町人シユビ、ビ‘ンマン2新たなる敵／魔物ハンター妖子魔界からの転校生

~室主E主~
攻撃ボタンを長く押していると Oアイテムを使った太助の必殺技だ／

シュビビームを撃つことができる。

また、己人プレイのときに限るが

1人がもう 1人にシュビビームを い

撃ち込むことで、撃ち込まれたぼ

うは協力シュピビームを撃つこと

ができる。しかし、そのときの状

態によっては火の玉になり操作不

可能になってしまうことがある。

また、ステージ4で取れるアイテ
ムを使うと体力回復や協力シユビ

ビームよりも強力な攻撃ができる。

。キャヒぃ子の放つ協力シュピビームは、拡散タイプなのでボスとの戦いよりも

っラワラと出現するザコに最適なのだ。上に撃つこともできる

。シュビビームを発射。上にも撃つこ
とカ〈て・きるのだ。カッコイイ

。キャピ子がアイテムを使うと星が

ふる。星を取ると体力回復だ

あ。
、ア
ア ニ
ニメ
メσ〉
だ連
か続

~~ i 
fこJレ
りム
前 u

力、口
。が
何ア
をニ
言i5メ
し｜
てシ
L、ョ
るン
σ〉し
かて
ない
？る
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ークタデザインにl調る人ぞ知るH戸、
二メ rレモンエンジエJ[.,.Jのキャラ ー

クタを手ガけだ宮崎県人ガ特別参加。

まだ声優障も rねるとん紅飯団Jの

ナレーションの柴田白美子や「サザ

工さん」の波平役の家井一郎など豪

華なメンバーがそろっている。しか

し、今のところ，.BURN-UP.J

はPCエンジンへのゲム化は予定
していないとのこと。
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~ 
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この度Ncsとメデイ戸リングt1
u派手に戸クション、素直にエッチ

ー なす

というキャッチでT；本の戸二メビデ
オを出すことになっだ。その名は，.8
URN-UP.J。製作障は、あのr戸

キラ」やPCエンジンでもゲームと
して発売された rソJレピ戸ン力」の

r ；＝；；.~:rォ…げ回リ工イ

幽翠塑掴圃

。ヒザを抱えて何を考えているの

かな。とってもプリティーだね

嗣司圃闘す ー，一~·－ .. 

ま

さ

ら

。

。
こ
れ
は
ビ
ジ
ュ
ア
ル
シ
｜
ン
の
l
カ
ッ
卜
。
チ
ャ
イ
ナ
服
の
ス

。

売

か

い

リ
ツ
卜
か
ら
見
え
る
ロ
止
か
セ
ク
シ
ー
だ
ね

る

発

て

な

あ

も

見

れ

で

オ

を

し

ト

デ

ら

も

フ

ビ

ち

か

ソ

メ

そ

い

画

二

、

い

企

ア

で

も

ス
の
の
て

ク

名

る

み

ツ

同

い

で

ミ

、

て

ん

ア

た

れ

遊

メガドライブではアクションゲ

ームとして発売されたばかりだが、

PCエンジンではロールプレイン

グゲームとして発売される 「魔物

八ンター妖子魔界からの転校

生」。これはNCS第3弾のメデイ



分かっていなし1。まあ、突発的にタイトルを出してく

るメーカーなので、もしかしたら次号に新しいネタを

紹介できるかもしれないし、へたすれば夏頃まで何も

ないかもしれないし…、ちょっと寂しい。

「おぽっちゃまくん」が15日、『プロ野球ワールドス
タジアム’91』カi¥21日と両ソフトともに3月に発売され
てしまう。残るものは rちびまる子ちゃん（仮称）」。

しかし、こちらはいったいどんなゲームになるのかも

2M 

今号が発売前の最後の号になってしまった。13月21日発売予定
そこで、今回は14チームの選手のデータと新
しい rワースタ＇91』はこうなった、と最終チ
ェックをしようと思う。また、この場にきて

価格は5800円（税別）になってしまった。

野球

（）；~ッターの名前の下の文字に注目

パスワード

打者と走者、内野と外野｝ 発売前の最終デ工少ク ｛ 
先月号では前作の「ワースタ」

と比較して 「ワースタ＇91」はどの

ように変わったのか、また「ワー

スタ’91』と rファミスタ』の相違

点を挙げながら紹介した。

しかし、 『ワースタ’91』情報E回
目の今回は、発売前の最後の号と

なってしまったので、いきなり最 麗寵F弘子W 吟唱時 国薗
終チェックをする。 。もうすぐ新データて遊べるぞ／
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と比べるとかなりあるのだが、rフ

ァミスタ」の延長線上のものばか

りになる。

しかし、この4人同時プレイは

PCエンジンでこそできるものだ

と断言できる。テクニック云々、

チームカ云々いうよりもチームワ

ークが鍵を握ってくる。これこそ

このゲームの持つ最大の魅力だ。

Oこの画面がモード選択。3人なら
3つ、 4人なら4つのパッドが必要

4人同時のとき、攻撃側は打者
と走者を、また守備側はピッチヤ

ーと内野、キャッチャーと外野を

それぞれ交互に操作する。これに

よって、 Eプレイ時にあった盗塁

の気配が分からなくなった。

。よ3く
見
て
ご
ら
ん
、
ー
人
フ
レ
イ
の
と
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と
違
っ
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が
そ
れ
ぞ
れ
違
っ
た
方
向
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の
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4人同時的楽してV
この 「ワースタ’91』が一番変わ

ったところと言えば、「4人同時プ
レイが可能」ということだろう。

もちろん、その他にもrワースタ』

ti 
り作
成す
績る
に人

ラよ
ツつ
キて
カ〈
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｝ヒ少力!.Jf-Llld変わったかI？~
rワースタ＇91」になり開閉式に

なった「ピッカリドーム」。これに

よって、 1つの球場でありながら、

あたかもEつの球場になったよう

な錯覚を起こしてくれる。また、

細かなところまでも錨かれている。

たとえば口ージンバッグやブルペ

ンなど。かなりの「こだわり」は

感じられるが…。 Oこの画面でドームの開閉を遇尺
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

観客総立ちlホームラン
前作同僚に飛距厳ガ獄字で表示

される。また、飛行機ガ飛ぶとい

った戸トラクシヨンも採用し、ホ

ームランを打つだときには喜びガ

ひとしあ大きく感じられる。

だだ、主主調選手相Jを場入し芝定
めかホームランガ多く出るので、

湾しさも半減し定かも ？ 
。ホームランを打てば飛行機が・．．

これもこの rワースタ’91」にな
って初めて取り入れられだもので

ある。しかし実際にはなんの意味

もない。 強いていうならば、雰囲

気作りといえるであろう。ただし、

フ戸ウルを打だないと確認するこ

ナムコ
プロ野球ワールドスタジアム’91

時間の流れ
ドームを閉じているときは時間の経

過を感じられないガ、ドームを閉じて

いる状態のときには青空ガ、延長に怠

ると夕焼けに変わっていく。

安
開
始
時
(;j: 

青単一空i里竺ー里F圃圃圃圃主令

！~念ペ1・・・・2『司・・・・・・・・・・・・・ーは地時五五孟竪ヨ司・・・五
五鴎鰭饗整型轡轡雪 空中梓~斗必桝 星

罷罷謹罷謹謹璽露で

ブルペンでは・・・
rワースタ」や rフフフミスタJ

など、今まで発売されだものでは

ほとんどカザリだっ定。しかし、

この rワースタ’91 ~ 実際に、ピッ

チヤーガ疲れてくるとブルペンで

投げ込みを始める。

。打たれまくりで、疲れた投手

。そして観客の歓声が上がる とはできない。 。すいません。すぐ打ちますから 。ブルペンには次の投手カ丸、る

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ド－£.＼I~有利？不利？
前作の「ワースタ」では、あま

りに高いフライを打っとドームの

天井にぶつかり（音だけだが）そ

の場にボールが落ちてきた。

実際のプロ野球でも近鉄のブラ

イアント選手が打った打球はドー

ムの天井にあるスビーカーにあた

りホームランになった例もある。

このゲームで、打球が天井にぶ

つかったことはまだないが、前作

。 ドーム球場ははたして…

と同じ方式をとるのならば不利な

ような…。この部分だけは未だに

ナゾに包まれている。

。前作では場外ホームランになるようなもの

は、天井に穴があいたのだが－
－－－ー ァーー－ 一一

＼ 
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各
チ

l
ム
の
平
均

ERA AVG チーム名ERA AVG チーム名~ 14デー凸データ大公開 ｛ 
3.23 .269 ムチL

 
3.28 .279 ムチG

 
3.90 .265 Bwチーム3.5日目274ムチC

 
3.43 .270 Buチーム4.00 .246 Wチーム

3.63 .26日ムチF
 

3.BO .272 Dチーム

中閥均騨間分 値
った選手

Tチーム .263 4.45 Hチーム .26日 4. 70 

Mチーム .316 l.90 Nチーム .264 4.00 
てまとめ モていただきたい。

Gチーム
総ホーム
154 
打順 選手名 AVG H円

Dチーム
総ホーム
170 
打順 選手名 AVG HR 

ラン数 おおがた .27日 4 ラン数 たつまき .292 l日

投打のバランスガとれだチーム。か
2 かわいい .270 日

このチームは切れ目のない打線ガウ
ε びっころ .260 16 

なりいい投手ガそろっている反面、打 3 くろます .298 16 リ。特にクリーンナップの磁援力は打 3 つ お .292 26 

者は平均的な選手ばかりで、ずぱ妓け 4 lま り .294 24 ち出し芝らI上まらない。この打線には 4 おみあい 304 34 

て優れだ選手ガいない。まだ、他のチ 5 よしむり .29日 22 代打障は必要ないだろう。投手力は舎 5 ぱんすろ 3日E 2日

ームに比べ、代打陣ガそろっているの 6 おかだき .27日 日 ひとつ、と言えるので、ガンガン打ち 6 はいほう .256 20 
で使いかつてがある。 フ こめだ .290 18 まくってやろう。 7 に む や .288 6 

タイプ 選手名 投法 ERA 巴 むらら .272 12 タイプ 選手名 投法 ERA 巳 なかむり .254 日

先発 さかと 右下 2.30 PH なかま .252 14 先発 にしもも 右 3.4日 PH やまんなか .256 日

先発 くわわ 右 2.90 PH しのった .294 6 先発 やま もも 左 3.80 PH かわ まま .264 日

先発 みやもも 左 3. 7日 PH いもうえ .278 12 先発 いまわか 左 4. 70 PH お ｜ま .252 4 

リリーフ キ』 じ 右 － 4.20 PH にしおぱ .252 l日 リリーフ よ 力、 右 3.30 PH ここやま .246 4 

国cチ－b.I ~~－ム 154 打l慎 選手名 AVG HR 
Sチーム

総ホーム
136 
打順 選手名 AVG HR 

ラン数 のむり 目272 12 ラン数 いいで .278 6 

このチームもバランスガいい。しか
2 しやつだ 目312 4 

投手陣は全員総入れ換えになった。
ε や だな .242 4 

も、 Gチームと同じように代打障がす 3 こばや 288 16 しかし、相変わらず今とつの成績。ま 3 いけいけ .292 32 

こぶるよく、レギュラー障と入れ笛え 4 あれち .296 24 芝、打撃陣もクリーンナップは充実し 4 ひぽさわ .304 24 

で使いだいくらい。またピッチャーの 5 ぱあく .240 24 ているガ、それ以外の打者は役に立ち 5 すぎおら .25日 14 
能力はあまり差がないガ、良い意味で 6 ながひま .268 10 そう1こない。代打の「lまだだJの使い 6 あらり .278 日
安定していて使いやすい。 ア やまさひ .282 日 方ガポイントになってくるだろう。 フ す ま 290 6 

タイプ 選手名 投法 ERA B た－っかや .25日 日 タイプ 選手名 投法 ERA B ふるだ .25日 4 

先発 かわぷち 左 3.60 PH にすだ .298 lB 先発 かわさし 右 4.00 PH はたた .27日 12 

先発 ながlまみ 右 3. 70 PH たかだわ .272 12 先発 みやもも 右下 4.00 PH くりあま .252 4 

先発 おおに よ 左 3.60 PH おさまい .266 14 先発 にしむり 右 4.10 PH となりの .246 4 

リリーフ ささかま 右 3.40 PH えこっ .240 6 リリーフ ないとと 右 4.20 PH やえがせ .238 6 

総ホーム
90 
打順 選手名 AVG HR 

Tチーム
総ホーム
146 
打II慎 選手名 AVG HR 

Wチーム ラン数 ょこまち .274 4 ラン数 よしひほ .248 10 

全チーム中、ホームラン数は愚低な
ε たかはぴ .23日 4 だしかに打線に切れ目はない。しか 2 わあだ .298 6 

ので、コツコツとランナーをだめて4 3 やまだき .27日 4 し、代打障は戸テになりそうにない。 3 あゆみ .284 18 

番の「まいなあJの一発に賭けるしか 4 まいなあ .274 24 まだ投手力は相変わらずで、どうにも 4 おかげ .274 22 

ない。ま芝、レギュラー障の「だにち 5 ぱちょろ .320 16 使えそうにない。しかし、前作ほど弱 5 ぱりす .262 32 
げ」は全選手中最低の打率 〈投手は除 6 ゆたきや .308 10 くはないので （好調選手制のだめだろ 6 や お .280 10 
く〉なので順番ガ回ってきたら即受代。 7 ゆみす .248 4 うか？〉良くなってはいる。 7 や a」" .240 24 

タイプ 選手名 投法 ERA B たにちげ .200 4 タイプ 選手名 投法 ERA. B 事」 と .240 6 

先発 のむり 左 4.30・PH やしろ .274 日 先発 いのまま 左 4.10 PH なたの .260 6 

先発 さいほう 右 4.00 PH みやあと .288 4 先発 なかたこ 左 4.60 PH やまわり .274 4 

先発 なかやや 右 4.00 PH ひろかじ .286 4 先発 なかみし 右 4.40 PH かなまり .264 4 

リリーフ えんぼう 右 3. 7日 PH いちかか .262 4 リリーフ のだて 右 4.70 PH かねっこ .228 4 

30 

4.00 

H円…ホームラン数

.262 0チーム

E円A…防御率

4.08 .267 

※AVG・－－打率

ムチS
 

データが一

新しく加

引退して

いる。また

て



園 Lチプム1::;_L.J112 
打線巳切れ目はないし、 投手陣は安

定しているのでまつだく問題はない。

強いて言えば全体的に打率ガ低いこと

ぐらいか。まだ、クリーンナップの破

電車力には恐ろしいものガある。 敵にす

るととても怖いチームのひとつだろう。

タイプ｜ー選毛主一 ｜設三 IE巳企
先発！なぺきゅ ｜右 I2. 10 
先発 ｜なべとみ｜ 右 I 3.3o 

先発｜ しおまき ｜右下 I3.so 

リリフ｜ かおり ｜右下 I3.4日

園Bwチーム1~：：~J 1 s2 
lフノ数 I 

前作の rワースタ」のRチームから
わかれて新設されだチーム。打撃障の

能力の差ガ重重しいのガ気になる。まだ、

代打障に差はないガ、人気の高い「さ

とかすJを「ふくはld:Jに代えてレギ

ュラーとして使ってみては

タイプj号 ー王争 ｜投法 lERろ
先発 IIまぴの ｜左 I3.3o 
先発｜やまおり｜右 I3.6目

先発 ｜さとよし ｜右 I4.20 
リリーフ｜ さかや ｜右 I4.so 

固 Bu日 J：：；ム1182
前作の rワースタ」のBチームから
分かれたチーム。打撃障はまっ芝く問

題はな~¥oできれば代打の要「いしい

し」を最初からレギュラーで使いだい。

ま芝、投手ではそヨの 「おもJ1の「む
ぎのJの商工ースでパッチリだろう。

タイプ｜ 選手名 ｜役這 IER,S 
先発｜お も ｜右 I2.s日
先発｜むぎの ｜左 I3.4o 
先発｜ゃまだき ｜右 I4.20 
リリーフ｜ほしい｜ 右 I3.Bo 

園昨－＝－aj;;"I464 
とにかく強いチーム。前作の rワー

スタ」では隠しチームのひとつだっ芝

ガ、今回はレギュラーチームとなっだ。

投手、打者ともにまつだく問題はな

い。このチームを選択するとホームラ

ンの感動ガなくなる。

ナムコ
プロ野球ワールドスタジアム’91

タイプ｜ 選手名

先発 ｜らいおん

先発｜ろけっと

先発｜ばいお

リリーフ｜ えかすり

投法 巨円A－ 右 I.80 

右 I.S日

左 1.90

右下 2.00 

打順 L主主主一 ｜似 巴
i Iっち I.216 
21 ひらよ I.216 
31 あきかわ I .210 
41 きょすく I .3oo 
51 ですとれ I .260 
6 I いしけり I .2s0 
ア｜いこう I.264 
Bfてなべ I.262 
PHI もりもり I .200 
PH I よしはけ I .266 
PHI となりの I .246 
PH Iあび｜白B
打順 I~ーモ色＿＿16-YG 
i I まつなな I .2s6 
2 I ふくはは I .226 
3 Iふざ い I.200 
41 いしみえ I .2日日
51 ぷうまん I .2s0 
6 I もとみし I .2s4 
フ｜こがあ I.2s4 
Bf なかのしま I .2s6 
PH I むらたみ I .212 
PH I さとかす I .202 
PHI やまもち I .216 
PHI くまによ I .24日
打！｜慎｜一品..L~ 出:i..G
i I おおいい I .3o4 
2 Iあらり I.2s0 
3 I ぷらいと I .2s0 
4 I とれいらあ I .302 

5 Iすすき I.212 

61 かねむり I .264 
7 I みつあま I .2即
日 ｜あだて I.206 
PHI いしいし I .2so 
PHI むらたみ I .2s4 
PHI かとまさ I .266 
PH Iなたね I.220 
打順 しa 選手名 IAVi3 

i I りっきい I .332 
2 Iさんど I.33o 
3 Iぽんす I.312 
4f かんせい I .3oo 
5f おひるだ I .2s0 
6f りぶりん I .300 
ア｜ ぽつ くす I .346 
Bf さんちこ I .202 
PHI みつける I .3o4 
PHI じゅにあ I .320 
PHIくらく I.326 
PHI どうぞ I.322 

？闇Fチチl~J 138
リ ホームラン航路まあなの問、
旦」いかんせん、全体的に打率ガ低い。し

お ｜かも代打障は使えそうにない。ま芝、

3日 ｜投手力はなかなかだガ、綴となる投手

12 ｜ガ見当芝らない。だれガ好調選手にな

可1っても変わらないような気ガする。
日 ｜タイプ｜ 選手名 ｜投法 lE円A
ib I先発｜にしぜき ｜右 I3.4o 
4 I先発｜しばぱ｜右 I3.6o 
4 I先発｜さかや ｜左 I3.6o 
6 Iリリーフ｜ たけたけ ｜右 I 3.so 

市置~I~ム1 120
日 投手は「むらちょうパこ限る。変則
旦J投法は慣れないうちはタイミングガと
34 ｜りにくい。打撃障は上位打線は比較的

20 ｜いいのだが、いかんせん下位打線の非
6 ｜力さは閉口する。かといって代打障も

61っかえそうにないし。
i2 IタイプI－選、手名 ｜投法IERA
8 ｜先発｜ むらちょう ｜ 右 I 3.10 
4 I先発｜こにあま ｜右 I3.so 
6 I先発｜まえた ｜左 I4.o日
6 Iリリーフ｜ しらたき ｜ 右 I 4.4o 

千園ゲーム 1~1 156
リ 鮮はつ芝く戸テ1こならないので、
型」いかに点を取るかに限られる。ここは

白 ｜ひとつ打撃障の強化という意味も込め

22 lて「やまもも」と「ひろなかJ をレギ
14 ｜ユラーで使おう。フ番、 8番に置けば
121ぱ切れ目のない打線に仕上ガる。
4 Iタイプ｜ 選手名 ｜投法！ ERA
24 I先発｜むらら ｜右 I4.6o 
i2 I先発｜いもうえ ｜右 I4.3o 
4 I先発｜よしとよ ｜左 I4.6o 
0 Iリリーフ｜ やまたか ｜右 I s.3日

守園 ｜叶ム J：：；ムJ144 

旦」 この「ワースタ仙のNチームはひ
竺Jと昧もふた昧も遣う。ホームラン数ガ
54 ｜若干少ないかもしれないガ打撃陣も投

日日 ｜手陣も平向的な能力になっている。今

30 ｜まで、弱小と呼ばれていだチーム、は

百1たして台風の目となるだろうか！？
22 Iタイプ｜ 選手名 ，｜投湾 fEAA
46 I先発｜らつぶ｜左 I3.6o 
34 I先発｜すいいと｜右 I3.00 
32 I先発｜わあすた ｜右 I4.20 
4日 ｜リリーフ｜ きやらはち ｜左下 I4.40 

捌
一1
一2
一3
一4
一5
一5
一フ
一B
一目
白
内
一剛
一畑
一1
一己
一3
一4
一5
一6
一ア一
8
一剛
一円
一
回
開
一欄
一1
一己一
3
一4
一5
一巳一フ一巳
一回
目
白
内
一欄
一1
一2
一3
一4
一5
一6
一ア一
B
一円
一目
白
内

選手名
こゆき

しまのぷ

ぷるわ

ういんたあ

にいじま

へるし い

こがあ

ためら

すすき

わかめ

ごがらし

ふじお

選手名

にしむり

さとけん

あいほう

らんぼう

はつひだ

かみかみ

やまひた

ふくだわ

lまり lまり

やこた

あおやき

しまた

選手名

ささい

ゆかにたに

ききかわ

もんた

ばなな

ふじひろ

こがあ

うつだ

やまもも

ひろなか

よちなか

おおによ

選手名

ぴの

まつぴい

さんとら

ばっく

たろすけ

わさゃん

ぎゃんく

かげきょ

わにわに

じうべ

ぴすとる

ぎる

AVG HR 

.268 14 

.248 6 

.298 E官

. 278 34 

.268 14 

.246 12 

.284 4 

.250 12 

.250 6 

.250 4 

.248 4 

.234 6 

AVG H円

.308 4 

.274 l日

.268 18 

.3日2 36 

.254 14 

.2日6 8 

.250 4 

.230 4 

.266 6 

.254 4 

.228 6 

.226 6 

l>-:Y.9 H円
.260 14 

.270 6 

. 258 22 

. 292 34 

.27日 24

.226 14 

.250 4 

.250 4 

.296 12 

.292 l 0 

.282 8 

.26日 4

A'<G H円… 
.260 4 

.250 6 

.270 16 

. 300 28 

.280 l日

.270 18 

.270 l日

.260 l 8 

.260 16 

.260 4 

.25日 12

.240 4 
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おiま勺ちゃまくん
Is月15日発売予定 ｜

曹圃

｜削円（税別） ｜

9

・容
・Hr
一一一

テレビやマンガで大活躍の rおぽっちゃま

くん』がPC工ンジンのゲームになった。

お馴染みの茶魔語や茶魔ポーズが満載の原｜ アクション I 4M 
作の雰囲気をそのままに、茶魔力1大冒険する i
爆笑アクシヨンゲーム。 ｜コンテイニュー

茶魔力1先祖の墓「茶魔亀の甲古

墳」を守るために大活躍するアク

ションゲーム。途中さらわれてし

まった友達の柿野くんや沙麻代ち

ゃんを助けるのも目的のひとつ。

茶魔は「らつきょ」を投げて敵を

倒すカ＼踏みつけるかのEつの攻撃

を駆使して、見事御坊家の先祖の

墓を守ることができるのだろうかつ 0；少麻代ちゃんと「いいなけつ」

。そうだがんばれ茶魔よ 。なかなか凝ったオープニング

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ポーズがオチャメ
。パジャマを着て「おはヨーグル卜」

とにかく茶魔ポーズが多彩／

「じしんまんま～ん」など、まっ

たく意昧のないものから、亀の甲

羅に乗って 「ま力、せてもら演歌」、

あるアイテムを取るとき、そして

敵にやられてしまったときにも独

特のポーズで楽しませてくれる。

。 「ヒーコラヒーコラパヒンパヒン」
。マユゲひくひ〈、おなじみのポーズ のポーズ｛足は遅いがジャンブは高い

32 

アイテムがいっぱい
画面内に散らばっている「いた

らき」は凹個でlUPする。また

リンゴやバナナ（メロンは除く）

宅空
くと
りう
っち
／や
ま

量曲幽箇輯通語調副

）~. 
＂＇仏、司r

回 回場~ ~· 
£>'-

でしかない。それ以外のアイテム

はすべて亀の甲羅の上（前）に立

ち、「まかせてもら演歌」のポーズ

をすると「いたらき」やフルーツ

が変化をする。たとえば亀のマー

クを取れば、「お助け軍団」がオプ

ションとして茶魔を守ってくれる。

とにかく亀の甲羅が見えたら、な

るべく周りのアイテムを取らずに

「まかせてもら演歌」。 。
に
乗
れ
ば
変
化
す
る

アイテむを使ってクリツ
「~＼たらきJ。取った敏 恵 「うんの子」。フンフン

ガ右下に表示され、 20 ガUFOiこ乗って来て、
個集めるとTu Pする。 画面内の献を全滅。

「リンゴJ。取るとポー 「亀J。一定時間、亀の

ナス得点として1000点 「ピ工－）いに乗って
入る。 移勧。無阪になる。

「jTナナ」。取るとポー 「ヨーグルト」。一定時

ナス得点として2000点 問、敵ガ全て硬直して
入る。 然厳の状態。

「メロン」。取るとボー 「チャメックスカー

ナス得点として5000点 ド」。ボタン連打で空を
入る。 飛ぶことガ可能になる。

「青い亀マークJ。お肪 「らつきょ」。らつきょ

け軍団ガ来て、フライ 攻撃の飛距舷ガ戸ツブ
パンを投げる。 する。（3段階〉

「赤い亀マーク」。あ助

圏
「お茶J。あ聞け軍団の

け軍団ガ来て、頭突き ひとり、通鍋聞造ガ現
で直買を倒す。 れ、触ればTUP。

「クリコロまんJ。あと 4歩「マンガJ。手1こ入れれうちゃまガヘリにのっ ぱ1UP。あまり出て
て一定時間献を攻撃。 こない。

。小林よしのり／小学館／テレビ朝日／PACK-IN-VIDEO



書置喧喧寄産ヨE冨~哩ヨE
このゲームに登場するとてもユ

ニークな敵キャラは小学館の「月

刊コロコ口コミック」誌上でデザ

インやネーミングを公募したもの

ばかり。どれもユニークかつ不思

議な攻撃がゲームを飽きさせない。

もちろんボスキャラにしてもそう

だ。というよりも「本当に攻撃す

るのか？」とさえ思ってしまう。 。ユニークな敵が待っているでしゅ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ユニークな敵
コミカルアクションゲームと呼ば

れるものの中にこれだけ笑わせて

くれたものがあっただろうか？ そ

れくらいボスとの戦いは楽しいも

のになっている。動きをじっくり

ボス以外の敵キャラは普通のア

クションゲームとかわらず、姿や

形で楽しませてくれるだけ。しか

と見ていたいくらいだ。

9
止
の
速
い

「
ハ
イ
エ
｜
ナ

｜」
。
ら
っ
き
ょ
で
一
発

。ラウンド3の「ビカゴッホ」

1;80 

ナムコ
おぽっちゃまくん

労がいっぱい。しかもそれだけで

はなく、遊園地やアスレチックラ

ンド、水中や空中、そして家の中

古墳や洞窟の中・・・というように、

バラエティに富んでいる。

これらがまざり合うlBステージ＋

工クストララウンドを冒険する。

そして各ラウンドのボスを倒すこ

とによって、さらわれた柿野くん

や沙麻代ちゃんを助けだせる。は

たして、楽しい道になる力＼険し

い道になるのか・・・。

んo.－一一一一一一
ん番
寂多
しい

な森
るヰ本
: i電

t::: 

。水中面。別に息をしなくても平気

J) 
I> 

句F

。そして遊園地「富士チャマーハイラ
ンド」面c ジェットコースターにでも

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111川1111111111111111111111111

エリア4は洞窟
各ラウンドのエリア4は洞窟に

なっている。（ただし、ラウンド3

の工リア4は家の中。）そのために

この地形を利用したトラップがた

くさん用意されている。しかも薄

暗さが雰囲気を助長して、いっそ

うゲ ムを盛り上げる。洞窟の先 Oラウンド｜ お助け軍団カ《いれば難
にはどんなボスが待っているのか。 なくすすむことが可能だろう

S書。。 。ラウンド4。「ヒVギャース」になっ

てしまえば落とし穴など余裕余裕

。ラウンド4のニセツチャマ ニセもののほうカ噛い、自介は｜回のダメージ O；同窟とはちょっと遣うが「家の中」
でやられてしまうのに、こいつはけっこうカタイ でも、茶魔のマネするだけ が舞台の面同じ絵ばかりも珍しい
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ニューソフト、『シャーロックホームズの探偵講座』を

発売することに決定／ これは先日のCESで展示さ
れていたアドベンチャーゲームで、とにかく登場する

人物たちがよく動き、しかもアクセスかまったく気に

ならない／ それでもって気になるのは発売日だが、

5月になるとのこと。その関係からかrソーサリアン」
のほうは7月の予定になった。また、恒例になったrウ
ルトラBOX4号』の情報もお届けしよう。

PCエンジン版の人物ビジュアルと「天の

神々たち」の新しい画面写真を入手した。ま

たPCエンジン版はパソコン版と違いメッセ｜アクションRPGI CD一円OM
ージ表示が漢字に改善されるなど、今わかる i ' 
情報の全てを教えてしまおう。 ｜パックアップメモリ

パソコン版「ソーサリアン』は

パソコンゲームにしては珍しく、

ひらがなやカタカナなどでメッセ

ージが表示されていた。これはゲ

ームのイメージに合わないことも

あるが、何より読みにくいためあ

まり評判はよくなかった。しかし

PCエンジン版はこれを改善し漢
字で表示するとのこと。このため、

メッセージを読む上でひっ力、力、る

ことがなくなったので、川の流れ

のようにスムーズなゲーム展開を

することができるだろう。だが、

。パソコン版はひらがなとかたかな
でチヨッ卜読みにくかった

パソコン版

圃盤面圏

一一四回一＿;'1£l誕
ほかのキャラクタを作ったりする

システムはパソコン版を忠実に移

値してある。

｜…叩うだ
用が魚、んなら低利
出て行きな

。漢字表示で、しかも 1つの文字が大きいからとっても読みやすくなって
いるのだ。でもこのオヤジはゃなヤツだな／ フンブン

34 

園盤沼量盛軍副理・
今回新たに人物のビジュアルを

何点か入手した。これらのビジュ

アルは色数をたくさん使用して、

パソコン版に優るとも劣らないほ

ど美しく仕上がっている。ビジュ

アルシーンは町でお店に入ると出

てくるのだが、そのときの状況に

よって表情がコロコロと変わる。

。
何
を
話
し
て
い
る
の

。
怒
っ
ち
ゃ
っ
た
の
か
な

。リアルタッチでちょっと怖い感じ
のするキャラクタ（イメージ）

。
無
視
し
な
い
で
よ
う



ビクター音楽産業

ソーサリアン／シャーロックホームズの探偵情座／ウルトラBOX4号

i I .. ~·－ ·－ ·＂＂－·＇＂ I 
描

三
ん
で
あ

これまでに何度も画面写真を載 できるのだが、システム部分の完

せてきたシナリオ、「天の神々た 成にはもう少し時闘がかかつてし

ち』。今回、さらに完成へと近づい まうとのこと。そして、システム

た画面写真を入手した。これらの さえ完成すればシナリオのほうは

画面写真を見て、全てにキャラク アッという聞に完成するのだそう

タ（これはファイター）が写って だ。今後も次々とまだ見ぬシナリ

いるのに気がついた人もいるだろ オの画面写真や、未確認の残り5
う。実は現段階では、すでにキヤ 本のシナリオのタイトルを載せて

ラクタをマップ上で動かすことが いくつもりだ。

18日l年に出版された同名の本を

題材にした推理探偵の気分を昧わ

えるアドベンチャーゲーム。解決

するべき事件は3つあり、好きな
事件を選ぶことができる。ここま

ではどこにでもあるようなアドベ

ンチヤーゲームだが、この『シャ

ーロックホームズの探偵講座』で

驚かされるのは、動いているゲー

ム画面である。その動きはアニメ

。帝国かく動くのだが－－－－＇！本何を調べて
いるのだろう

ーションを飛び越して実際の人間

そのものの動きを再現しているの

である。この動きをしている閤に

もCD-ROMはアクセスするの

だが、動きが止まっているのに気

づかないくらい早いのだ。
。
彼
が
あ
の
有
名
な
ワ
ト
ソ
ン
君
な
の
だ

ア
ラ
イ
か
な
？

。
山
登
り
は
つ
、勺
い
け
ど
人
々
の
た
め
に
ガ
ン
バ
／

。とても美しい神肱 この奥にいる
のは神なのだろうか。それとも・・

。この広大な世界には神身の住んで
いる聖地もあるのだろう（イメージ）

信長の野郎

早くも創刊より4回を数えるこ
とになった「ウルトラBO×4 
号』。今号の内容は盛りだくさんで

全部でl日本以上の企画が詰まって
いる。その中にはロールプレイン

グゲーム「FONE」や、シミュレ

ーションゲーム「信長の野郎」、な

どの新企画のものも予定されてい

る。また連載ものの「クストJ、「C
LUB U B」なども健在だ。そ

FONE 

。な、何と Flレースのパロディーロ
ールフレインタゲームなのた

。

「信
長
の
野
望
で
は
な
い

レて、今号の裏の目玉商昂として

ちょっぴり（？）ヱッチな「どき

どきなわとびランド」がある。発

売はチヨット先だけど我慢して待

っていて欲しい。

面。
だな
ね
。何
力、
何 工
と ツ
なチ
くな
ワニ
クと
ワカ〈
ク起
しこ
てり
くそ
るう
な
函
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守
Cエンジンソフトの開発、販売以外にも、ビデオソフ

トの制作販売もおこなっていて、舎までに『しあわせの

かたち』、『新・俺が八マーだ／』などを発売しているの

で、興昧のある人はチェックしてみては？

メディアリングがPCエンジンに参入してから、約
1年が経過した。ユーザーの中には、この会社のこと
を、小さなソフトハウスだと思っている人も多いよう

だが、実はあの三菱グループの一員なのだ。また、 P

前号でも紹介したとのゲーム。今回は、発

売直前ということで、このrゼ口ヨンチャンプ』

で一番重点が置かれているととろ、、、車のチュ

ーンナップ”を中心lこ、その魅力にせまってみ

たいと思う。

。こんな実名の車が約201重要貢ぐらい
登場する。力一マニア必携？

で、実際には、到底手が届きそう

にない草をゲームの中だけでも動

かせるのは嬉しい／って人も…。

このゲームに登場する車は、ト

ヨ夕、ホンダ、日産、 etc・・・Iこ許
可を取っているため、すべてが実

名で表記されている。しかも、下

の表を見てもらってもわかるとお

り、細かい仕篠までまったく同じ

だ。実際のレースの中でも、その

データが反映されるため、たとえ

ばこの車は出だしはいいが、伸び

がイマイチなんてことも、わかっ

てしまう。さらに、実車というの

阻
止
問
一
昨

出力

最大トルク

重量

駆動方式

C
円
l

×

sー
円 軽量tボディにノ、イノfワーエン

ジンを載んだ、お買い得品だ

G
A
L
A
N
T
〉
円
’
4

240馬力

31.0kg・m 

14 l DIくg

4WO 

出力

最大トルク

重量

駆動方式

4DOmだけの直線コースを車で爆

走レ、タイムを競い合うのがゼロ

ヨン。そして、それを本格的にシ

ミュレー卜したのが、この「ゼロヨ

ンチャンブ』だ。ゼロヨンというマ

イナーなジャンルを、あえて出し

てくるだけあって、そのこだわり 、w
は、なかなかのもの。車、パーツ、 ．

シフトチェンジなど細部までフォ Oコースは、もちろん直線のみ。勝
ローしている。 負は→舜のうちに〉夫まるんだぞ／

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

て、車を買い、いろいろなレース

に出場したり、チューンナップを

施したりして栄光への階段を登り

つめていくモード。次のvsコン
ピユータモードは、 3種類の車ま
たは、ストーI）ーモードで自分が

育てた車を使ってコンビュータと

対戦するもの。そして、 vsマン
モードでld:2人でチューンナップ

しあった車を使った対戦が可能。

3つのモー陀楽しめる
「ゼロヨンチャンブ」には、 3つ

のモードが用意されている。まず、

タイトル通りゼロヨンのチャンピ

オンを目指すストーリーモード。

これは、アドベンチャーゲームの

ように話を進めていくもので、主

人公とゼロヨンの出会いから始ま

り、アルバイトなどでお金を貯め

I vsマン ｜ vsコンピュータ｜ストーリー ｜ 4W Dの威力で、スタートの
するどさは他をよせっけない

四日馬力

36.0kg・m 

l430kg 

4WO 

出力

最大トルク

重量

駆動方式

。MEDIARINGS CORPORATION 
最終目標のGT-Rは、名実
ともに国産最強マシンだ

S
K
Y
L
I
N
E
G丁
目
円

i情~ ：；T: · 1 
J/I＇.：ー［－ I 世中 ＼ ：~： J ·••· 

このモードは、なかなか同ンヒ．ユータと－－！騎討ち。｜友達同士て・チューンナッ
感動させてくれるぞ 闘械なんかに負けるなよフ。合戦。これが一番？
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「ゼロヨンチャンプ」の、という

よりゼロヨンのだいご昧は、なん

といってもチューンナップで車を

速くしていくこと。レースの勝負

は、チューンナップの時点で8劃
方決まっていると見てもいいくら

いだ。そして、残りのE割はドラ

イパーの腕、すなわちシフトチエ

。最初は、門前ばらいばっかりなの...0わーい／ 努力がむくわれたって訳

チューシナνフ一覧
CP Uチューン 車に積んであるコンヒ．ユータを出宣し、リミ

ッターをはずすことによってスピードアップ

ポートけんま 吸排気口をなめらかに磨くことによって、抵

抗をへらし、吸排気の通りをよくする

あっしゅくひアップ 圧縮化をあげて、より強力な爆発力を与える。

高回転でパワーアップする

ボアアップ シリンダーを削って、エンジンの排気量を増

やし、馬力を大幅にアップさせる

けいりょうか
アルミやカーボンなどの繁材を使い、車体重

量を軽くして、スピードアップをはかる

グ
－プ

ン
－
ン

リ
－
ヤ

ア
由
チ

イ
－
ン
デ
－ヨ
メ
－ロゼ

チューンナップが終わると、い

よいよレース開始だ。車には、マ

ニュアル車とオートマチック車が

あり、それらは車を購入するとき

に選ぶことができる。オートマチ

ックの車は、マニュアルにくらべ

て操作は楽なので、初心者にはお

マ二ユ戸ル

すすめだが、シフトチェンジを覚 。どちらを選ぶかは、プレイヤーの

えれば、マ二ュアルの方が有利だ。 趣味だけど、やはりマニュアルかな

字
ば
や

く
〉〆

フ

チ
ヨこ

／ 

〉〆

を
し
て

相
手

を

ホイルスピンの回

数が減って、確実

にタイムを縮める

ことができる

ボイラー

車の前の部介に取

り付けて、空気の

？』uえをへらすこと
ができる

エンジンに取り付

けると、＃限tガス
が出やすくなり、

パワーアップする

排気ガスの力でシ

リンダー内に、ガ

スを押し込む。す

ごくパワーアップ

ターボやスーノてー

チャージャーなど

に付けると、性能

アップする
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ファミコンでパチンコというネタをモチーフとして

作られた 「パチ夫くん』は3作も作られた。その他パ
チンコゲームは『アメリカンドリーム」、「鬼ケ島パチ

ンコ店』などを出している。このようにココナツツジ

パチンコにドラマを盛り込み、専用コント

ローラまでも用意した 『パチ夫くん幻の伝

説』。パチンコにかなりこだわり制作されたこ ｜ パチンコ

のゲーム、パチンコ店内の様子やパチンコ台
の仕掛けなどが妙にリアルなのだ。 ｜パックアップメモリ

パチンコの面白さにアドベンチ

ヤーゲーム的なストーリ を盛り

込んだのがこの 『パチ夫くん幻

の伝説」だ。コミカルなキャラ「パ

チ夫くん」がパチンコ相手に大奮

戦する様はギャグともシリアスと

もとれる。そして、このゲームは

ビジュアルが大きな役割を果たし Oゲームのステージはパチンコ店だ

ているのだ。例えば、パチ夫くん

を始めコミカルなキャラクタたち

がアニメ ションするデモは、ス

トーリ を分かりゃすく引き立て

ているし、リアルに錨かれたパチ

ンコ台の画面は、本物のパチンコ

台でプレイしているような気分に

させてくれる。 Oパチンコ台の仕掛けが凝っている

さ0-
だノY
チ

fン
l コ

LJ~ 
－ゲ

示！
で芸

罰畠
し
ず本

点争来、、
は手 ．
4り EI 
σ） II 

Jレ

ャパンはパチンコゲームに力を入れている。

パチンコゲーム以外では、 『爆笑愛の劇場』や 『アミ

ーダくん』などといった異色作が多t,'o PCエンジン
でもユニークなゲームを作っていって欲しい。

CD-ROM 

スト リーは主人公の「パチ夫

くん」がさらわれた奥さんの「銀

子」を助けだすのが目的だ。その

ためには「釘師ナゴゃん」の究極

のパチンコ台「グレート ・マボ口

シ」を打ち止めにしなければなら

．．．．．．． 

ない。各パチンコ店を次々にクリ O釘師ナゴゃんにつれさらわれてしま
アして謎を解いていこう。 った銀子わーっ、ニれは大変だー／

醤醤輯墨議園間
。パチンコ店で情報を集めるパチ夫〈 Oこれがグレート・マポロシの設計四
んなんだかとても痛々しいね だこの台を明告しなければ・

専用コントローラガセットで発売
されるゲームも珍しい。ものガパチ

ンコだけに、こういう形状のコント
ローラになっだのだ。そう、手に持
つ部分ガ本物のパチンコ台1こ伺いて
いる電動ハンドルに近い形となって

いるのだ。これにより本物のパチン
コ台と同じ感覚でプレイできる。ま
だ固定ハンドルでプレイしだい渇合、
硬貨や鍵を狭んだりしてはいけなし」

セロテープの使用ガ望ましい。これ O電動ハンドルの役目をする専用
はメーカーさんからのお願いだ。 コントローラ こっ、これだ／

⑤COCONUTS JAPAN/C-DREAM 
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ユニークなお店
このゲームに塗場するパチンコ

店は、なかなかユニークな店が多

い。例えば、お城みたいなペンシ

ョン風の店、店内がカーニバルで

盛り上がっている店、軍隊っぽく

戦闘的な感じの店などがある。店

内に流れる音楽もそれっぽい。

台は30種類
パチンコ台は30種類もある。大
別すると、－l~台、ヒコーキ台、
一発台、権利台、スリーセブン台

とに分かれる。同じ種類の台でも

それぞれの釘の打ち方が異なる。

そしてこのゲームに出てくる台を

台一台全部を数えると、なんと

その数回凹台にもおよぶのだ。

擁護霊長官I r~
~y~~1 

「ウJレ卜ラ 7」はも

ちろんセフン台

ン
回説
パ
－伝
ヤ
－の

ジ
－幻

ツ
－ん
と
く

ナ
－夫

コ
回チ
コ
－パ

もうパチプ口気分だ／
店内でパチンコ台を選ぶとき、

他のお客さんからアドバイスを聞

いたり、釘を見て判断したり（釘

の向きが一目で分かるよう工夫さ

れている）などとパチプ口まがい

のことを実践することができる。

軍艦マーチなどのBGMと出玉

の音がプレイを盛り上げる。

塁f一一ーー ー・四
辺f

3喝

。台の中には、こんなアミダのゲーム Oこれて唾了の様子がノてツチリ分かるの
もある これは本物にはないよね／ だ しめしめ、こいつは入りそうだぞ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

カウンターレディの方々
各パチンコ店内の景品交換所に

はカウンターレディなる店員がい

る。その彼女らの容姿たるや、そ

れぞれTVや映画でおなじみの女

性にウlj二つ（中には男性カウン

ターギャルソンもいる）。どの店員

が誰とそっくり力、19名それぞれ一

見の価値あり？

；盟
問覇

。カウンターレテaイの登場するセーブ
画面r 確かに誰かに似ているねえ

。やっぱりパチンコ
にはブロンドさん？



圃圃圃圃圃・

大量の発売予定ソフトを抱えるNECアベニューだ やっぱりビジュアルシーンの制作に手間取っているよ
けど、現在集中的に開発がツメられているのが rタウ うだ。それでも『ダウンロード2』は発売日も決まって
ンロード包』と 「ヘルファイアーS」の2本。どちら ほぼ完成。NECアベニューの舎後のCD-ROMソフ
もビジュアル満蛾のシユーテイングゲームなんだけど、 トには、目が離せないところがある。

co－円OM シユーテイング

ついに完成したビジュアルを今回は重点的

に取材した。細かいところにこだわったCG
と、マニアックなまんが家である板橋しゅう

ぼう原画のビジュアルシーンに注目。シュー

ティングシーンも完成度は高いぞ／

ジュアルは、単なる見栄えだけで

は語れない部分に奥の深さがある

のだ。 本当に小さなキャラクタの

動きに妙に凝ってみたり、 首の

CG映画みたいなノリのワイヤフ
レームシーンを登場させてみたり

と、細かいところは妙にマニアッ

ク。『ダウンロード」シリーズは、

ゲーム性の面で充実している力、ら、

ビジュアルはマニアックな気分出

しみたいなものなのだ。

マニアなCGの処理

コンテイニュー

〈大量のビジュアルやっと完成〉
さて、この「ダウンロードE」
のピジ、ユアルシーンだが、ビジュ

アルゲームの先駆メーカーが現在

つくっているゲームと比べると、

お世辞にも優れているとはいえな

い。アニメーションシーンがぎく

しゃくしていたり、会話シーンは

単なる口パクだけだったりする。

がしかし、 NECアベニューのピ

プレイシーンの進行に対して遅れ

を見せていたビジュアルシーンも

やっと完成。カット数の多いビジ

ュアルと改良されたプレイシーン

との合体も終了レ、あとは発売日

を待つばかりなのだ。

こ
れ
は
本
当
に
細
か
い
。
シ
ド
が
乗
り
込
む
と
き
の
動
き
が
マ
ニ
ア
す
ぎ
る
／

。
仕
事
を
も
っ
て
現
れ
る
デ
イ
｜
ヴ
ァ
。
ド
ア
を
開
け
、
足
元
か
ら
ス
ク
ロ
ー
ル
し
て
上
へ
と
・
：
。
前
作

と
は
ず
い
ぶ
ん
違
っ
た
顔
立
ち
と
フ
ァ
ッ
シ
ョ
ン
に
な
っ
た
よ
う
だ

大量の動画を盛り込むゲームは、

NECアベニューとしてはこれが

初めて。前作 rダウンロード』も

Hu力一ドとしては多めのビジュ

アルが盛り込まれていたけれど、

さすがにこのco－円OM版の比
ではない。なにしろそんなわけで、

、三蓄 が。
重警 明オ
言言iら ｜ 
一三 かプ

さン
れ グ
ての
いビ
〈ジ
。ユ
今ア
坦lJレ
はで
肉
声今
入回
りσ〉
だシ
ド
の

義

。そしてモ’卜ローダーへの搭乗シー
ン。まったく妙に凝っている
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口ンウ、タ

ールはむずかしい。ボスを倒して

ステージクリアすると、相俸のデ

イーヴァとコンタクトがとれる。

なんと、同じメモリエリアにいた

民族評議会は壊滅していた。

民族評議会と名乗る犯人を追っ

てコンピュータ内部ヘジャックイ

ンしたシドとモトローダー。いわ

ゆる電脳空間に突入するわけだ。

このステージも、なんとなく前作

rダウンロード」に似ているが、比

較的前作よりは簡単になっている。

とはいえ暴走したメモリー領域で

の戦いだけに、複雑怪奇なスクロ

~ · •-‘ 受5 . i・ 苓プ~＝＝宅Oll!1 •"'" A.弘、
~::lOH Jrε 、門店.. -- F 「

RXX 
｜宅E

fL~.；島 ξ 雫
。電脳空間のポスはまったく妙

STAGES 

このシリーズは、シユーテイン

グゲームではあるが、気分を盛り

上げるために各ステージが一貫し

たストーI）ーでつながっている。

主要なステージのボスを倒した後

には、次のステージへとつながる

ビジュアルシーンが用意されてい 一－...一一九
るんだ。 O肉声だから気分もノルノル

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 

るまでがステージ1と己。ここだ

けはステージ1が終わるとすぐに
ステージEとなり、中間ビジ‘ユア
ルはない。また、ステージEをク

リアすると、犯人とのコンタクト

に成功する。犯人の目的とは？

また、奪われたデータには恐るべ

き陰謀が隠されているらしい。

〈脅ステージをつなぐストーリー

STAGEl・2
筑波のデータパンクから何者か

の手によって八ッキングされたテ‘

ータを消去するのが今回のシドの

任務。コンピユータメモリの中に

逃げ込んだ犯人を追ってモトロ

ダーでコンビュータ内部に進入す
『戸ーーー

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 

いターゲツトとは、いったい何者

の思考データなのか？ この後の

ステージのビジュアルによって、

その姿が浮き彫りにされてくる。

その実態とは、過去の戦争に関係

ある恐ろしい人物とは？ 最後の

最後まで気の抜けないストーリ

展開で楽しませてくれる。

STAGE4～ 
民族評議会がダウンロードした

ターゲツトは、ウィーンのコンピ

ユータに逃げ込んだらしい。シド

はターゲットを追ってウィーンへ

と向かう。民族評議会をも暴走に

巻き込み、人の制御を受け付けな

L,l:IH~且E・・ーか正ヨ晒・.... ，，』‘E E・＂＂＇＂＂＂＂＂・盟国・・

需隷~＂

ス
テ
ー
ジ
2
を
ク
リ
ア
す
る
と
最
初
の
中
間
ビ
ジ
ュ
ア
ル

に
。
犯
人
は
民
族
評
議
会
と
名
乗
る
異
民
族
闘
争
集
団

。ステージ5からは仕掛もかなりハテ2
.w 

Oステージ4は強い子のミロがポス

。
こ
れ
が
パ
ッ
ケ
ー
ジ
に
使
わ
れ

る
写
莞
な
ん
と
も
サ
ン
ラ
イ
ズ

ア
ニ
メ
の
雰
囲
気
が
漂
う

。
悩
ま
し
の
ベ
ッ
ド
シ
｜
ン
。
こ

の
毛
布
の
下
は
全
裸
だ
と
か
。
ワ

ク
ワ
ク
！
で
も
寝
返
り
し
な
い

。ステージ2は多関節ポスが相手

業務用「ヘルファイアー』の強

化版として開発中の「ヘルファイ

ア－s」であるが、大方の予測ど
おり、発売日が延期となった…。 フトのレベルを確実にクリアした

原因は、やはり「ダウンロードE』 出来といえるだろう。
と同じくピジ、ユアルシーンの開発 さらにBGMの方だが、業務用

が滞っているためのようだ。さて、 のサウンドのアレンジパージョン

こちらのビジュアルシーンだが、 ＋オリジナル曲という形になった。

「ダウンロードE」とは打って変わ その他の変更点としては、シー

って今風のビジュアル。現在の ルドのアイテムが追加されたこと

PCエンジンでのCO-ROMソ が大きい。。NECAvenue, Ltd, • NEC Avenue, Ltd, Licenced by TOAPLAN 

園~6800円（税別）
co－円OM

予定

シユーテインク



ヒットチャートの前人気でもダントツの支持を得て

いる rイースIII ワンダラーズフロムイース』の発売

も目前に迫った。当初の12月の発売が3ヵ月も延期さ
れたので、しびれを切らしている人もいるだろうか、

今年の秋ごろの発売を目指して は前回の10倍以上の量になるのだ。

開発が進められている 「天外魔境 まず、CD-ROMをセットする

II日MARU」。今は、ビジュアル と、 4人の主人公たちを紹介する

シーンを中心に制作中とのこと。 ビジュアルシ ンが始まる。それ

このビジュアルシーンだが、今回 ぞれのキャラクタごとに30～40秒

はあり、長いものになると l分近

くなる。ちなみに l人分はまった

くアクセスしないのだ。そして、

プレイを始めて大体20～30分後に

入るオープニングともいえるビジ

ュアルや、エンデイングなども、

少なくとも30秒は下らない長さに

なる。また、随所にある小さなビ

ジュアルシーンも20秒前後の長さ

になる。
。今回のビジュアルシーンは前回と ー＝？？プ士でTτ：？？で？？で士二
比べ派手に（イメージイラス卜） ・E孟且血砧品温r!illι－

大人気だった、 『スーパースタ

ーソルジャー」の続編が発表され

た。今回も前作とおなじく縦スク。
画
面
lま

"ft-＇~.. 0 
..，.圃’噂
.... -..：怜ムO
Zーよ年子幕』
ーーー1・ .... , 

－一ー ハ ‘

の
も
の
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r ·~ ＇.－：’ふν υ
山ーム 盲守司

｜画』』重

口－）レのシユーテイングになる。

今回は自社制作なのか、他のメー

カーが制作を担当するかはまだ不

明だが、前作でKANEKOとい

う優秀なメーカーが開発にたすさ

わっているだけに、今回もそのあ

たり興昧は尽きないところだ。発

売日のほうだが、このソフトが今

年のゲームキャラパンの認定ソフ

トになる予定なので、夏休み前の

ア月に発売される。また今年の夏

も白熱した激戦が各地で見られる

のではないのだろうか？

・！￥.占仰】法王出j~市岡・・

そんなことも帳消しにするくらいの出来になっている。

さて、舎回lま注目のr天外魔境II目MAAU』を始めと
して、 rファイナルソルジャー（仮称）』など、発表さ

れたばかりのものなどを中心にお伝えしよう。

しゃべりもふえた
しゃべる時間自体は、イベント

の僧加にともなって前作よりも増

えている。しかし、しゃべらせる

ときには、データを読みにいって

しまいゲームが中断してしまう。

今回は、あまり重要ではないキャ

ラクタにしゃべらせたりはせず、

アクセスの聞に「何をしゃべるの

だろうか？」とプレイヤーが期待

するようなキャラクタにだけ、話 O何か危機を感じるような場面だが
しをさせるようになった。 ここでも話す？（イメージイラスト）
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よりよいシステム
いままで、八ドソンが開発して

きたRPGの経験を生かし、シス

テムの面でも今回は大幅な改良が

なされている。お店などでのコマ

ンドは、実際に自分で買い物をし

ている感覚で、売っているものを

試しに使ったりできるので便利に

なった。しかし、 r桃太郎伝説II」

にあったお供のコマンドのような、

プレイヤーを必要以上に甘やかす

ようなものは、この世界にはあま

り合わないという理由で採用され

ていない。

2こ七?!J発売日未定

野涼

価格未定

容畳未定

PCエンジンの野球ゲームの定

番ともいえる rパワーリーグ』も、

ついに4作目が発表された。

毎回、発売されるごとにグレー

ドアップされ、おもしろさに磨き

が掛かっているこのシリーズ。今

回はどんなところが改良されてい

るかが気にかかるところだろう。

し力、し、今のところ、内容の変更

点についてはまったく公表されて

。剣を構えているのは今回の主人公
の氾丸a どんな冒険が彼を待ち受け
ているのだろうか？

0 rm」では4人同時プレイか可能
て壬事場は3つに増えた（函面は前作）

いない。しかし、ある程度完成さ

れたゲームなので、大幅な変更は

ないだろう。

也孟亘姐直凶趨嵐広ヨ・



PC-9日シリーズで発表され、他

のパソコンでも発売されている

rロードス島戦記」。

PCエンジンへの移植には、マ
ップやシステムをアレンジする予

定だが、独特な戦闘シーンは、そ

のままになる。また、当然のこと

ながらビジュアルシーンも豊富に

なることは間違いないだろう。画

面はすべてMS×E版のもの。

.孟幽誼描出！民・

~ 
シューテインク ｜容量未定（SG専用）

「1941」はカプコンのアーケー
ドからの移植。 E人同時プレイが
可能だった。今回はSG専用とい

うことでアーケードの完全移植を

行うとのことだが、あの八デなデ

カキヤラがどれだけ近いものにな

るか期待したし1。

ハドソン

天外魔境II目MARU／ファイナルソルジャー（仮称）／パワーリーグIV

。肉声でのしゃべりが入る予定

。
舞
台
は
第
2
次
世
界
対
戦
中
の
ヨ
ー
ロ

ッ
パ
（
画
面
は
業
務
用
）

~ 
アヲションRPG I 容量未定

アクション円PGの基本をおさ

えていた 「二ユートピア」の続編。

基本的には前作のシステムを継

承して、いろいろなトラップがあ

る迷宮を解いていくことなどは変

わらなし1。しかし、前作は4つの

ワールドがあったが、それがlつ

になったり、また前作にはなかっ

た村が加わるなどの変更点があり、

ストーリーにも一段と厚みが持た

されている。

mJ¥.ta'.ゆ】自伝追加7制I~~酒・
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アクション 容量未定

”11.n：軍事f

iお
~ ~ 
震
を
害u
z る

~盟国
アクション I CO-ROM 

『ポンピングワルド』といって

も、すぐにピンとくる人は少ない

だろう。『遊々人生」や「凄ノ王伝

説』におまけで入っていた rキャ

ノンポー）［；Jのゲーセン版なのだ

が、それが移植される。このソフ

トは4000円台という価格で発売さ

れる。これがきっかけとなって低

価格のCD-ROMが多く発売さ

れることを願いたい。

•rnt'1ゆ】雨伝道L事7制l民v酒・

『コブラII 伝説の男」は、基

本的なシステムでは前作との変更

はない。ただ見た目は前作よりも

グレードが上がっているのは確か

だろう。今回は原作者の寺沢武一

氏も積極的に参加しているので、

前作以上の出来が期待できる。

。今回の原画は、原作者の寺沢武一
氏の自らの手によるものだ

•lifa'.ゆ】諒E；造崩刑1~：~

43 



．圃園圃圃園田

」~11-
うパック・イン・ビデオだけに、企画としてはビデオ

ソフトののりとよく似ているといえるんじゃないだろ

うか？ ともあれ舎後の新作についてはまだ不透明な

部分か多いが、系統の遣うものが期待できそう。

CD-ROMで政勢に立とうとしているパック・イ
ン・ビデオの新作は、いきなりのドライブゲーム。 「ガ

ルクライト TDF2」とはいきなり系統が変わって
しまった感もあるが、ビデオソフトをメインに取り扱

CD-ROM レース

走ることだけが目的だ。なぜ走るのかなん

ていうのは問題じゃない。そういった本物の

ドライブとも通じるところがある実車感覚を

見事に再現。CD－円OMならではの生のサウ

ンドと、たくさんのコースが待っている。

。

コ
ー
ス
に
あ
わ
せ
て
選
幽

が揃った10闘の中から好きなもの

を選べる。自分の好みやコースの

種類によって使い分けていけば楽

しいんじゃないかな？ 自分の好

きなCDを別にかけてもいいわけ

だけどね・＂o
F『曹円『

J tックアップメモリ

長岡陣諸磁調：i酎川
CDの生のBGMは、各コース

をスタートする前に毎回選曲し直

すことができる。ヘピメタからカ

ントリーまで、いろんなジャンル。
ス
フー

レ
オ
み
た

な
画
面

ひたすら走るドライフゲーム
CDのBGMを聞きながらドライ

ブの雰囲気を昧わうことに目的が

あるんじゃないかな？ 画面はド

ライフものの定石どおりの3口処
理で、遠くの背景は力一ブなんか

でスクロールするというタイプ。

。シフ卜は3種類から選ぶ

実車感賞でひたすら走るドライ

ブシミュレーション、それがこの

rロードスピリツツ」だ。感覚的に

は、長いlステージを時間内に走
り抜けなければならない。それの

何が楽しいのかつて？ やっぱり

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 ｜ ｜ 

道力1上下するときの感覚も画面で

再現。道端の看板カt遠くカ、ら近く

ヘと担E大してくる処理もちやんと
ある。看板力tいくつも並んでいる

と、スピ一ド感もt曽すカ、ら一石二

鳥というものだ。そのほカ＼ブレ

一キをかけたときのテ一ルランプ

の点灯や、無理に力一ブを曲カ1る

ときの土煙も再現。

。急カーブを鮪里な速度で曲がろうと
するとスピンしてしまうことがある

。PACK-IN-VID印

底堅霊霊園E盟国

。
地
平
線
が
上
下
し
て
起
伏
を
表
現
す
る
。
け
つ
こ
う

一

し

背

の

ゲ

現

の

坂

ガ
ツ
ク
ン
と
く
る
と
こ
ろ
も
あ
る

ブ

再

き

イ

て

と

ん

ラ

べ

る

ろ

ド

す

が

ち

用

を

由

も

務

分

を

は

業

部

ブ

ル

は

な

一

一

理

的

力

口

処

識

。

ク

面

常

る

ス

画

の

い

の

ム

て

景
。
プ
レ
イ
画
面
は
、
自
車
と
メ
ー
タ
ー
パ
ネ
ル
が
見
え
る
3

D
タ
イ
プ
で
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン

44 



各車で定~世界のコース
層圏圃園田事四F圃膏恒国組rロードスピリッツ』の特徴は、

なんといっても4台から選べる自

分の車と世界中の特徴的な背療を

持ったコース。好きな車と好きな

BGMでいろいろなコースを回る

ドライブのシミュレーションを楽

しむことができるというわけだ。

コースレコードを出すと、パック

アップメモリに記録されるのがち O最初のコースをスター卜する前でだ

ょっとうれしL¥o け、車のi密尺ができる

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

のだ。基本的にはアナログとデジ

タルのE種類だけなんだけど、気
選べる車は4台、それぞれの草 分的にはなんとなくうれしい。そ
はなんとなくどこかで見たような して恐るべきことは、車によって

..  盟E歪mm
シルエットを持っている。もちろ

ん、車が変われば画面に表示され

る自車が変わる。そして、タコメ

ーターの表示まで変わってしまう。
車
し
だ

で
全
然
違
つ

l苧テヰ~
F ’ ． 
斗誠
一

排気音、いわゆるエキゾーストノ

ートまで遣うのだ。なお、基本性

能に関してもそれぞれ違うのは当

然のこと。

選べる名車4台
V6DOHC 

比般的安定しだ走行を見せるマ

シン。費量高速度こそ延びないガ、

急カーブを曲ガってもスピンガ

少ないの"/Jうれしい。

V12DOHC 
費量高速度は300km/hを軽く越え

る実力を持つ。定だし、 安定住

に欠けるので、カーブでの録作

ガやりにくい。

VBDOHC 
スタート後の加速は若干鈍いガ、

憲高速度lま300畑／hを趨える。

カーブでの安定感も懇いが、録

作しだいで解決するレベJレ。

V6SOHC 
費量高速度ltl:280畑l／「1程度。その

割lこ1a安定感もあまりよくない

のだガ、シフトをマ二ユ戸ルに

してうまく録作すればいい。

E星組~組旦図
走るコースは世界の17コース。

いきなり地球の裏側の園のコース

へと回らなければならなかったり

するが、その移動は飛行機やスペ

ースシャトルのデモ画面で表示さ

れる。コースをクリアすれば、女

の子が出現するから、それがまた

楽しみだったりもする。各コース

はそれぞれお国がらが出ている。

0 
t也
球
を
回
る

回

す

West Coast 

。
自
車
の
性
能
が
違
う

鰻初のコースはご機嫌の浜辺

のコース。 直線ガ多いから一

気lこ加速してグイグイと先ヘ
進もう／背景の入道雲ガまぶ

しい。

いきなり飛行機で砂漠ヘ。砂

混じりのコースでは、スピン

に要注意。意外とカーブも多

くて意勉悪な気もする。脳天

気な看板ガつづく・・・。

エジプト界わいらしい。砂漠

地格の不利lま同じ。さらに急
力一ブも渇えているから、償

.なシフトと戸クセルの錬作

ガ決め手だ。

オ
－
ツ

デ
－
ツ

ピ
－リ
．
－ピ

ン
田
え

イ
－
ド

－
－

－
 

A
j
－
－廿

：
・
て

－

H

‘、
．
，，，
．
 

。クリア時の女の子もrn重要買？

0時間内にゴールすれば次のコースへ

ここもやっぱり浜辺のハイウ

ェイ。ただ、道幅ガ狭く、カ

ーブガ多いから、車の選択し

だいではツライかも？ 延々

と海ガつづく。

山岳地需のようだけど、あま

り起伏は感じない。力一ブは

やはりあるけど、車線ガ3つ

あったりして聞かる。どこか

で見だような看板ガu 。
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rクイズまるごとTHEワールド』で新規参入するメ
ーカーのアトラスは、舎まで水面下のメーカーとして

活動してきた。同社の主なPCエンジンの作局には
rpc原人」、『ダンジョンエクスブローラー』、「マニア

圃・・・・・・・・

ツクプロレス』、と有名なものが多い。最近では「雀偵

物語」かそうだ。その他ファミコンでも活躍している。

「クイズまるごとTHEワールド」以降も何本か新作を

企画しているとのことだ。

クイズは単純なだけに、ゲーム化した場合

それを盛り上げる演出も問われる。この 『ク

イズまるごとTHEワールド」はTVのクイズ ｜ クイズ I CD-ROM 
番組にこだわって作られたゲームだ。美人キi I 

ヤスター邑レポーターも紹介しよう。 ｜パックアップメモリ

このrクイズまるごとTHEワー

ルド』は、その名の通りのクイズ

ゲーム。クイズは3種類で、他に

ビンゴゲームのモードもついてい

る。ルールは3択早押し方式で、
全1200問音声により出題される。

ゲームの進行や画面構成などTV

のクイズ番組を意識した作りとな

っている。

人気クイズ番組のノリ

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 ｜ ｜ 

。ちゃんと司会者もいる

このゲームはプレイヤーが実際

にTVのクイズ番組に出演してい

るかのように進行する。

ゲーム画面はまるでTVのクイ

ズ番組のセットょうだ。問題を提

出するキャスターも美人。正解や

不正解のときに鳴る効果音など

TVの演出そのものだ。

。TVだと思うとつい緊張するねえ

46 

。クイズ番組のようなタイトルデモ。
ゴールデンタイムにプレイしよう

。レポーターさんが登場。解答者は
一休み。締麗だなあ彼女もノfリも…

美人キャスターか出題
よい。
〈微 キ
描妙 ヤ
けな ス
て微タ
い笑 ｜
るみら
カ〈し

す、このイラストはあの r雀偵物

語』のイラストレーターが描いて

いるのだ。 このビ、ジユアルに見と

れて、ついクイズの問題を聞き逃

してしまうこともあるかも！？。

TVのクイズ番組を華やかにし

ているのが美人キャスターやレポ

ータ一。もちろん「クイズまるご

とTHEワールド」にもドンと登
場する。問題を出すお姉さん、世

界各国から名所、旧跡をレポー卜

してくれる女の子。当然みんな美

人に殖かれている。それもそのは

Ql 
京都タワーの高さは

何メートル？

。
ア
フ
レ
コ
は
プ
ロ
の
ア
ナ
ウ
ン
サ
ー
が
伊
逗
－
し
た

。ATLAS



アトラス

クイズまるごとTHEワールド

世界一周クイズの旅
日本からスター卜して世界9ヵ
国をめぐるクイズ。このモードは

l人用。クイズは3択、早押しで、

早く答えれば得点が高いが、5回
ミスでゲームオーバー。各国に設

定された定の得点を稼ぐと次の

国へと進める。世界の有名な観光

地から、その国の美人レポーター

が自国の紹介をしてくれる。

。世界がキミの挑戦を待っている。
スケールがでかいねえー

。オーストラリアはシドニー湾。向
こうに見えるのがオペラハウス

ゲームやマンガなどについて出題

される「？」ジャンルもある。ク

イズは10聞でlセクション。各セ
クションで最高点の人が次のセク

ションのジャンルを選択できる。。
得
意

義
で
勝
負
し
ょ
っ

画面圃幽岨幽圃岨

チャンピオンクイズ
ごのモードは10のジャンルに別
れた問題を5人までの人数で得点

を競う。ジャンルは文学や歴史、

スポーツに芸能と幅広い。さらに。
素
人
数
を
決
定

~ .... 日 E姐[i)I＇邑－・・・H

a·~·B 

BB  

。
ソ
連
は
、
モ
ス
ク
ワ
赤
の
広
場
。
お
姉

さ
ん
も
厚
着
。
き
っ
と
寒
い
ん
だ
ね

。彼もレポーターの
｜人だ。雄大なアフ
リカのお国がらが出
てますねえ

。中国のリンさん。
ここまで来るには長
一い道のりが！？

------

。
酒
黒

。
イ
ン
ド
と
い
え
ば
カ
レ
ー
が
有
名
。
本

場
の
カ
レ
ー
は
美
味
し
そ
う
だ
ね
／

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

電脳びんご

ビンゴゲームはクイズではない

が多人数で遊べるゲームとしてこ

の『クイズまるごとTHEワール

ド」に盛り込まれている。画面に

表示される数字を見ていればよい

だけ。 RUNボタン以外の操作は

いらない。しかし、いざゲームを

行う場合、市販のビンゴシートを Oヒ．ンコ1まやっぱり多人数てやりた
用意しなければならない。 いね。賞品は何でもいいや！

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。
さ
あ
、
日
人
分
エ
ン

ト
リ
ー
し
よ
う
。
本
当

に
人
が
集
ま
れ
ば
の
話

AOM2クイズ大会
業界初、参加人数日名でプレイ

できる。 5名づっ10ブロックに分
かれて参加する。ルルはチャン

ピオンクイズと同じだが、問題の

ジャンルは選べない。

N
4
T
 

。トーナメン卜表も組まれてる050人の中でクイズ王は誰かな？



。干H:!FI二MAK!FI
このところ、このページのメーカーが多くて舎月は

ついに増ページとなってしまった…。うれしいのやら

悲しいのやらよくわからないか、乙のページの常連メ

ー力ーには、早く新作を引っ提げて前の方のページに

｜ 工画堂スタジオ ｜ 
同社のPCエンジン参入第 15単 主。
『魔晶伝紀ラ・ヴァルー」はついに 人

マスターアップ。完成の日を迎え
公
σ〉

た。とはいっても、実はゲームの ア
フ

万は比較的早い時期に最後まで遊 ／ 

べるようになっていた。とかく口
で

ある
ールプレイングというのは、開発

に時間がか力、りがちだ。ゲームに 音で音楽を流していたため、その

よっては営業サイドの問題で発売 度にアクセスしていた。その音楽

日ばかりが先行して決められて、 をあえてなくすことによって、イ

なかなかじっくりと開発が進めら ライラすることのない、スムーズ

れないといったケスもある。し なゲーム展開が可能になった。な

かし、 rラ・ヴ‘ァル 」はひととお んだそれくらいかと思う方もいる

りゲームが完成した後も、シナリ かもしれないが、ロールプレイン

オやアクセスタイムなど少しずつ グのように長時間遊ぶゲームは、

手が加えられ、完成度が高められ そういった細かい配慮が重要にな

ていった。例えば、アイテムを入 ってくる。さて、気になる次回作

手したときに前までは、 CDの生 は現在のところ未定。残念／

戸、

l＝~亡プ
。戦闘システムは「斬る」、「突く」、「叩 O建物の中に入ると屋根がすっぽり
しなど細かく介かれている 取れて中の機子が見られるように

13 ＇中 ｜号1丈1ci＼土 l
工寸二子 t）ー プ .,.., 

版。

主事
いは
「
フラ

11 
1レ J
に jレ
l注J
I~ 
j主慢
でる合

言Zさ J

れ s

るケ
ソσ〉
だコ
。J’

錦を飾ってほしし1。そんなわけで舎月は、目新しいソ

フトの動きも少ないので、例によって発売予定で写真

が公開されているものを全部集めてみた。意外と少な

いのがわかってもらえるだろう。

ヒューマン I 

前号では、いたってノーマルな ィマ4」に近く、いわゆるコマン

RPGだとお伝えした「盟約の定 ド選択の「ドラク工』タイプでは

義」だが、戦闘シーンについては、 ない。メディアについては、 Huカ

若干アクテイブなタイプのものに ードでの発売が予定されており、

なるようだ。フィールドに関して 円PGのラインナップとしては頼

は、平面を真上からみる一般的な もしし1。さらに、円PGとしては

タイプで、町の人などとの会話も 非常に珍しい4人同時プレイを可
できる。戦闘シーンにはシミュレ 能にするとのこと。詳しくは続報

ーション的な要素があり、「ウルテ が入り次第お伝えしよう．

叩，、山
。こんな美少女キャうが活躍するぞ／ O画面写真はまだこれしかないのだ

I マイクロキャビン -
現在開発中なのが、あの『ハッ

トリス」。業務用の方からの移植な

ので、ファミコン版とは若干ゲー

ムシステムが違うようだ。落ちて

くるEつ一組の帽子をうまく重ね

て消していくというものだ／ ほ

かにも現在企画中のソフトがある

らレいが、今のところはまだ発表

できる段階ではないとか。当面は、 。なにやらエキゾチックな人たちが集

「八ツトリス』がメインになる。 まった。この人たちが帽子の受け役？

。同じ帽子を重ねていか
ないと消せない。落下型
パズルアクションの快作

。KOGADO・HUMAN• PARAGRAPH.／マイクロキャビン・ Cyan/Activsion/SUN SOFT・INTECINC.・DATAWEST・ UNIPOSTO・DATAEAST CORP. 
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OTHER MAKE円S

｜ サン電子 J ［ デー少「スト ｜ 
怪しいが）なので、「最近ありきた

りなゲームぱかりでつまらな

い！」という人には注目してほし

し1。ところで同社の次回作はやっ

ぱりCD-ROMらしい。

業務用から家庭用ゲーム機（ほ

とんど全機種）まで、幅広く手働

けている同社ではあるが、 PCエ

ンジンで「サイレントデバッガー

ズ」以降の予定はなし。PCエンジ

ンに向いている、 PCエンジンで

出す必要性のある企画さえあれば

進めていきたいとのこと。という

ことは同社の業務用からの移植は

他のハードヘ流れてしまう？

パグ取りに時間がかかり、発売

日が若干遅れてしまった『マンホ

ール」。異次元世界体験ソフトとで

も言おうか、いい憲昧で妙なゲー

ム（ゲームと呼べるかどうかすら

・・・・・園田掴園田園・・
。アドベンチャーの要素もある「サイ
レン卜デバッガーズ」の画面である

｜ アイ以人－ 」
。塔の中を探索。上には何があるのか Oアリスの物語を聞かせてくれるぞ 同社のラインナップは現在4タ

イトル。 rレジエンド・オブ・ヒ一

口 ・トンマ』と、 r迷宮島Spe-

cial』は完成していて後は発売を

待つだけだ。

バイクゲームの『レーシング魂」

は開発の真最中 l どうやら上下

E分割の画面で、 2人同時プレイ
を可能にするらしい。コースには

アップダウンもあって、リアルな

走行感覚を実現させるとのこと。

ちなみに同名タイトルのゲームが、

ゲームボーイで先行して発売され

る。もう 1；本の『ドラゴンブリー

ド」は夏頃の発売を目指している

が、『レーシング魂』とどちらが先

に発売されるかは微妙なところ。

｜ インテツク （ 

ビジュアルシーンも盛り込まれ

るr戦国関東三国志」。現在はアフ

レコの方も終了し、コンビュータ

側の思考ルーチンを作成中でまだ

遊べる段階にはなっていない。そ

れに続くシミュレーション作昂の

r太平記』だが、企画を煮詰めてい

るところなので、プログラムは着

手されていない。 。武田信玄や上杉謙信がしゃべるのだ

ーー・ー・ー、
4・・・ I ,,,. ・ t'l t¥t喧 "'" 

I ゾ i ~~ '1i l~ i、川胡白州
_! n 'I ＼：＇ ~~I 
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や
U
F
ト
沖

ぽ
!lil1' 
.. ，眠、
電弘主臼悶同 1、：J

｜ データウエスト ｜ 
。「レジエンド・オブ・ ヒーロー・ト
ンマ」の｜面のボス、ガイコツと決戦現在開発中の『ライザンパ－2』

は、かなり八一ドなシューテイン

グゲームとなりそうだ。画面処理

については、さすがにTOWNS

で実績をあげているだけあって派

手だ。横スクロール中に、縦スク

口－）レする柱などの演出を加え、

見た目でも楽しめるタイプになり

そうだ。 O函面演出満載のハードなタイプ

｜ アイ・ジー・工ス ｜ 
度遊べる状態にまで達したものの、

根本的なゲーム性を練り直してい

るので、いつ発売されるかはまっ

たくの未定。開発はストップして

いるというのが現状だ。当面は「ア

ストラリウス」に手いっぱいなよ

うだ。

『魔笛伝説アストラリウス」は最

終のバランス調整の段階に入った。

発売は梅雨の時期になりそう。発

売が遅れているのは、やはり調整

やパグ取りにてこずったためで、

基本的なゲームシステムに変更は

ない。そして、『トリツキー」は｜ ユニ・ポスト ｜ 
いろいろと名前を変えてきた

rサーカスライド』だが、発売日も

決定。ただし、このゲームがゲー

ムソフト販売店で発売されること

はなさそうだ。 というのは、この

ゲームは書店ルートを通じて発売

されることになったからだ。ょう

するに、全国の本屋さんで気軽に E 哩!l'll!l!I理想図盟国 0灘伝説アス卜ラリウス占グラフ O「卜リツキー」にはこんなピジユア
手にはいるってことだね。 。カメレオンが主人公なのは変わらず イツクの錨き込みはかなり細かい ルも入っていた。完減版はいつ・・・

~ 
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フェイス ｜ 
新作シューティングは 『メタル

ストー力一』。地上もののパリパリ

シユーテイングだが、かなりデキ

がよさそうな雰囲気。現在は、と

りあえずひととおりの形ができあ

がったような状態で、まだ実際に

プレイできるほどではないとのこ

と。

O
B方
向
自
由
に
移
動
が
で
き
る

．
 
．
 

（ ブレイングレイ ｜ 
「ラスト八ルマゲドン」同様、ユ

ーザーをやきもきさせている 『工

フェラアンドジリオラジ

工ンプレムフ口ムダークネス」。

開発状況は、今つ鈍いようで、

まだゲーム画面までは見られない

ような状況。 rラスト八ルマゲド

ン』を越えるか？

｜ ホームデータ ｜ 
なんと、 rサパイパルランナー』

は発売中止。現在は rホームデー

タの囲碁（仮称）」 1本につきっき

り。この囲碁ソフトは、画面が公

関されて力、らずいぶんたつのだが、

いまだに発売日などが決まってい

ない。というよりも、まだまだ開

発が煮詰まっていないということ

だが、いったい伺が問題なのだろ Oかなり前に発表された画面。囲碁ソ
うか？ ホームデータに問い合わ フ卜の開発は簡単ではないらしい

せたところ、コンビュータの思考

プログラムに手間取っているとの

こと。確かに囲碁は、ルールも複

雑だし、碁盤の目も多いので、プ

ログラムを組む上では大変な作業

が予想される。

リパーヒルソフト ｜ 
rauRAI 八玉の勇士伝説』

は、まだかなり発売までに時闘が

かかりそうな雰囲気だ。というの

so 

も、当初パソコン版をそのままコ

ンパートしようとしていたグラフ

イツクを、現在新たに製作中だか

らだ。パソコンと、 PCエンジン

との八一ド的な能力の遣いや、ユ

ーザ一層を考慮しての変更らレl,＼。

うまくすれば、 PCエンジンユ

ザーは、パソコン版とはまったく

違ったビジュアルの raURAI』

を見ることができそうだ。 PCエ

ンジンならではのアレンジを考え

てくれるところがうれしいね。

・・~・・前回お伝えした rファイテイン

グランナー（仮称）』は、タイトル

がちょっと変わって「ファイテイ

ングラン（仮称）』になった。ゲー

ムは近未来の格闘スポーツゲーム

で、バイオレンスムードあふれる

過激なゲームになるとのこと。

同社といえば、やはりrF-1CI 

円CUSJo一度再版されたもの

の、またもや売り切れ状態。現在

入手はかなり難しい。

。
早
〈
ゲ
｜
ム
画
面
も
見
た
い
ね

~ 
企画進行中のパズルゲームの正

体をあばくべく、広報担当の人に

聞いてみたのだが、ガードが固か

った。予測されるものとレては、

同社が業務用で発売する rwEL-

LTRIS』が有力ではないかと思

われるが、真実は不明。ほかに、

パジトノフ氏のrFACES』や、

raLOCK OUT」などが考えら

れなくもない。

~霊室E

相も変わらず新作の情報が鈍い

UPしなのである。メガドライブ

では r宇宙戦艦コ‘モラ」の発売が

決定したというのに、 PCエンジ

ンについてはまだ何の音沙汰もな

い。はたして、PCエンジンの新作

は、いつごろになるのだろうか？

・・~rTATSUc.JIN』は、開発が進ん

でいるようだが、ユーザーの期待

が大きいだけに、中途半漏な画面

は見せられないとのこと。また、

これとは別に、シューテイングで

r天狗」というソフトを開発中らし

いが、詳細は不明。

・・E置Z蓮司・・・
以前お伝えしたMTc.J氏企画の

ゲームは「マジカルパズル・ポピ

ルズ』というタイトルに決定。同

名タイトルのゲームをゲームギア

でも出すそうだ。

・・DJalllllll同社の次回作はCD－円OMで、 編集部にも格闘ゲームフリーク

戦国もののシミュレーションにな がいて『ブルファイトリングの覇

る模織。発売は夏休み明けを目指 者・むの発売を切望しているの

しているそうだが、それ以外の詳 だが、いかがなもんでしょうかク

細はまったくの未定。 リームさん。

... 霊.... llllm歪~
しばらく音沙汰のない同社。’日日 名作の呼び声高い『サイバーナ

年に「忍（SHINOBI）」で参入 イト」。売り切れで買い債ねてしま

し、その次が『パワードリフト」 った人も多いのではないでしょう

とセガのゲームの移植が続いた。 か。次の再販に期待するしかない

次もセガ系でくるか？ でしょうね。

・・IBEl!mll昨年発売した 『天聖龍SAINT

D円AGON」のときも、発売直前

に前ぶれなしにいきなり発表され

ただけに、次回作があるときも突

然出てくるかもしれないね。

圃・・・・呂田E・・・・・
r大地君クライシス」という異色

のゲームで参入してきた同社だけ

に、今後もいい意昧で変なゲーム

を作ってほしいと思う。新作の声

が聞けないのが寂しい。

・・millヨヨ・・・roEAD MOON」発売以後の

新作の予定はまだたっていない。

現在はまだ企画を練っている状態

とのこと。前作での技術を生かし

てもらいたい。

-rアJレシャーク」なのだが、パソ
コンユーザーでさえまだおあずけ

を食っている状況…。PCエンジ

ンは、パソコン版の後で、年内に

は・・・とのことだった。

。FACE• ブレイングレイ・HOME OATA・ リバーヒルソフト



p Cエンジン
ユーザーのための
周辺情報8
投稿コーナー

、－ー、

舎月から、担当に若干の変動がありました。そんな担当

者の苦労も知らすに時間だけが流れる。早いもので3月で
す。ひな祭りに耳の目、 3月3日を3で約分して、 1月1
日で元Eだ一、なんてつまらないだろう…。そして、卒業
です。卒業式がテーマの松田聖子の「制服」という裁は名曲

です。卒業式のあとに、聴いてみてください。

スクラム ｜ 
CSGユーザーズDAY 第3回初l山会ソフト展示 ｜ 

会 人物図鑑（ココナツツ・ジャパン）ノAVSOFT I 
円支のゲームを斬る／ ｜ 

・様々芯街のゲーム情報の地図 ｜ 

lGAMER’S MAP 90LLECTION I 

．読者投稿のページ ｜ 

読者の声ユーザーサイド ｜ 
おいらのゲーム評 J みんなのイラスト ｜ 

自慢の攻略法ほか ｜ 

・ソフトの売れ行きが気になる人へ ｜ 

PC ENGINE HIT CHART I 
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元三
,. EVENT I HOT NEWS ~AV SOFT I BOOKS I PRESENT，此 4

j 

第3回「初、心会ソフト展示会」 ランド（仮称）勺手、そのファミリ一

、、スーパーファミコツ喝ミペースラ スポーツランドの一角 （と言って

ンド（仮称）＂t／、来たるA明 日 も2000坪）に参加するものである。

～5月巳日までの13日間、千葉県 東洋1の巨大屋内空間と言われる、
幕張の日本コンベンションセンタ 幕環メツセの大きさがこの、20凹

毎年、恒例となっているCSG 後の開発への意見としているメー 一（幕張メッセ）で開かれる。 坪という単位でわかる？ ファミ

だが、そもそもCSGを知らない カーもある。 任天堂が後援ということで、フ コンやスーパーヲァミコン、ゲ一

人のために説明すると、 CSGと そして場所と日時は、以下の通 アミコン関係のより一層の発展や ムボーイに参入しているほとんど

は「Consumer Software りとなっている。 新しい市場の鉱大がメイン。夏休 のメーカーが、なんらかの形で出

Group」（コンシユーマソフト ・東京会場池袋のサンシャイン み発売予定の新作ソフトを一堂に 展するはずなので、あの新作はど

ウェアログルプ）の、それぞれ頭 シティー・センターホールA-2、 集めて、流通関係者、マスコミの うなったんだ？早く知りたい／

文字を取りCSGと呼ばれている。 3(4F) ほか、以前よりの念願だった一般 という人は幕張メッセヘ足を運ん

ナムコなど、ファミコンやPC 3月四日（日） l 0: DD～！？：凹 ユーザーにも紹介・発表しようと でみてはどうかな？ちなみに、

工ンジン、メガドライブの参入メ ・名古屋会場愛知県産業貿易会 いうもの。じかにユーザーに発表 PC工ンジンソフトは出展されな

ーカーが多数出展し、ユーザーに 館のlF展示場 することによって、反応がその場 い。（マ、当然か）

も、雑誌の紹介記事だけでは伝わ 4月ア日（日） 10・DD～17:DD でわかるという利点がある。 時間はAM8:DD～PM5: DD 

らないアクション性や、ピジュア ・大阪会場大阪マーチャンダイ また、併催イベントとして「第41 までを予定している。

ルを、じかに見てもらおうという ズマー卜（OMM）・ Bホール 3 回世界卓球選手権大会」、、ファミリ 入場予定者数は3D万人と予想さ

もの。メーカーによっては、その 月四日（日） 10：凹～！？：叩 ースポーツランド・91＂が開催され れるので、できるだけ休日はさけ

場でかるいアンケートをとり、今 なお、入場料は無料。 る。、、スーパーファミコンスペース た方がいいかも。

～角.. ,., .. ,., .. ,., .. ,., .. ,., .. ,., .. ,., .. ,., .. ，.，~~ .. ,., .. ,., .. ，.，；~ .. ,., .. ,., .. ，.，~~~~ .. ，.，日..,., .. ,., .. ,., .. ,., .. ,., .. ,., .. ,., .. ,., ..～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～ 
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［ 次世代！こ贈る末来町γー一一－－ I 
フィリップスから斬新なイタリ

アンデサインのTVが3月に発売

される。大画面テレビに衛星放送

などをつないでいては、 TVゲー

ムをつなぐのにも一苦労してしま

う。そこで、このパーソナルTV。
力

議
It 
て

る
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「デイスカパラー」をおすすめした

い。画面は14インチだが、ゲーム

のモニターとして使用するのに最

適な、目を保護するスモークパイ

ザーを装備している。 AV端子も

付いている。予価55DDD円。

'• 

「ー テしボシサーシビネあれどれ l 

。
気
分
は
パ
イ
ロ
ッ
ト

学研が「GAKKENヤングテ

レホン」と題してダイヤル電話で

も参加可能なテレホンサービスと

いうより電話を利用した遊びを行

っている。今回はその己本を紹介。

自分がもし、戦園時代に生まれ

たら、どんな武将になり、どんな

一生をすごしたかを体験できるの

が「戦国天下取りゲーム」。織田信

長のようになれるか？

もうl本この「GAiく｜くENヤンっ

ぽい関西の伊賀上野ステーション

でチャレンジできる。

ftD99D-3D-5093 

そして、この「GAKKENヤン

グテレホン」の目玉、テレホンアド

ベンチャー「悪魔減への招待（アイ

ドルパージョン）Jは、アイドルた

ちと一緒に、悪魔を倒す冒険に出

るというもの。普通のテキストア

ドベンチャー同様、例えば分かれ

道で右へ行くならO番を、左なら
ばO番を、といった具合に進みな

がら、見事最終目的である悪魔を

倒すことができた勝利者には、も

れなくアイドルグッズがプレゼン

卜される。さらに抽選で毎月1台、
手に入れたくても入手が非常に困

難な「スーパーファミコン」がプレ

ゼン卜される。

関東・償浜ステーションから送

られるこのサービスの電話番号は

倉田9D-3D-7D7D。いずれの番号も

通話料の他に、情報料も含まれる

ので、スーパーファミコン欲しさ

に、電話代でスーパーファミコン

が買えてしまう、なんてことのな

いように。いずれも3月31日まで。



実は私、この会社に入るまで、フ

ァミコンをはじめテレビゲームは一

切ゃったことがなかったのです。パ

チンコに至っては、現在でもやった

ことがありません。現在やっている

のはrパチ夫くん幻の伝説』の広告と

宣伝活動です。ファンクラブの入会

希望者が多くて、悲鳴をあげるほど

忙しいです。現在、残念ながらシン

グルです。どこかにパチ夫くんのよ

うに素敵な人いないかしら。

特妓lま工レクトーンの講師資格が

あるので、クピになっても大丈夫。

趣昧は映画鑑賞と人並みはすれた読

書好きです。信条は「物事は納得のい

くまでやりとげるJです。会社は女性

が多く正に花園。これからもパチン

コ路線をつき進んでいくつもりです。

「パチンコ＝ココナッツ」と言われる

ようにがんばります。

今月のプレゼントは、 SNKか

ら「NEO・GEO」の本体力、ら、

コントローラー、カートljッジま

で収納できるレンタルパックを10
名と「みつぱち学園』『ボンパーマ

ン』のCDを各10名にプレゼント
しちゃいます。

あて先は「干105東京都港区新橋
4-10ーア TIMPCエンジンF
ANプレゼント係」まで、欲しいも

のを1つだけはがきに書いて送っ

てね。

しめきりは3月15日必着ですの
で、遅れないように応募してね。

得 DE~札価
-"" 

ザーふ老舗6ノ
多聞のお題
前半は大名作
後半は忍耐ゲーム
今月は、 3本RPGをカルークゃ
った。 lTソコンのRPGガ2本と、
この rラストハルマゲドン」だけガ

正直な笛ひっかかつだ／ あとの2
本はT時間もゃんない。もう、ディ
スクをひっちゃん3iいて食ぺちゃおう
と思つ疋ぐらいつまんないゲームだ

つだネ。このrラスマゲ占パソコン

で出芝ときにケッコーやっ定。

今回のはワシのセガレガ良くやっ

た。
やり始めだらイヤ、よく死ぬわ、

5分に1回Id:＂ヒツヒッヒッ、弱い奴
らめ／”だからネ。
どーもパ、ノコ〉のrラスマゲJとは、

バランスガチョッと遭うね。しかも

パグだと思うけど全滅しても”ゴプ
リンの攻撃力ガ5になっ定。スライ
ムの総合力ガ41こなった”って上ガ
るんだヨ。ホンテ、書ぱしといてか

らいヒツヒッ、弱い奴らめ／＂ってゲ

ームオ－Iiーって、そりゃないヨ。
腹立つぜ。しかも聞く度lご、ヒッヒッ
弱い奴らめ／”って声ガ憎たらしく

なって来る／ この声を入れだ役者

をシメ殺してやろうかと思う程だね。

この「ラスマゲ」は、.初メチャン

コおもしろくて、そのうちだんだん

しんどくなって鰻後は、イヤんなっ

て比めちゃうってゲームだネ。ただ

PCエンジンの万l革、ダンジョンガ
30から201こなってもうチョイ判
り易くなってるし、バランスも遭う
だろうけどネ。

どーしてシンドイガつつうーとパ

ーティガ昼と夜とサルパンの破砕日

で3パーティそれぞれ別／ 3回結
局間じよーにレベルUPさせなきゃ
いけない。これガ途中からメチャつ

らーくなる。戻らずの熔に入るあた

りから早くゲームガ終わんねえかと

。これが、本体からなにからス

ッポリ入る「NEO・GEOパ ッ

ク．」（SNK提供）

パソコンオタッキー落語家

三遊亭円丈のパワフルコラ

ム。今月もJ~ッサパッサと
ゲームを斬りまくるぞっ／

思う。

そして戻らずの望書を疲け定ら更に

~Jの世界ガあつだ／ ギエーツ、ま
だあんのかヨ／ ワシャ、正直、こ

こでやめだ。

前半は大名作で後半二ンタイ・ゲ

ームになる／ ここ｜こ「ラスマゲ」の

宿命がある。これがPCエンジン版
でどの程度、 al:普されているのか？
芝だ、レベル9あだりまでしか出来
なかったから伺ともいえん。しかし、

舎のRPGは、前半つまんなくて後
半はもっとつまんなくなるつつうの

ガ多いからネ。前半だけで終わるつ

もりなら絶対買いのゲーム／

ただ、このPCエンジン版の溺値
は手銀きゃないかつてトコガ目立つ

ネ。さっきの全滅してゲームオーパ

なのlこレベルUPの表示ガでるとか
ネ。戦闘もオートガあるけど仲間"/j

3人ぱガり眠らされて、キーを押し
てるのlこ元の通常モード巳なかなか

戻らないのだヨ。一生懸命キーを押

してるのにだヨ。それで全滅も2
～3固あつだ。で、なんかの弾みで
戻る／ ダメだぞ。弾みじゃなく、

必ず戻るようにしなくちゃ。それに

ロードガない。セコイ。 CD-ROM
の渇合、リセットしてゲームに入る

まで結縄時間"/jかかるんだから当然
ロードはっけなきゃ失礼／ 更にセ

ーブガ1コ／ これもセコイぞ／
「桃伝IIJでも大鋸セーブ1<1:3コあ
る／ Tコはねエだろ。それに中マ
ップに入る判定で、いい加減こーゆ

ー細いトコで不親切だネ。どーもイ

マイチ信頼性に欠ける／

今回のrラスマゲJ、せめてレベル

17の合体まで行き定かつだけど9で
終わつだ。それガワシとしては残念

でありました。ハイ。

司h・世
'.'.°"・-
－ー． ．、 ‘崎電電唇

。左が「みつぱち」て・右が「ポン

I ~ーマ ン」の C D。「みつぱち」

の lt鈎目は本当にサイコー／

（ハ ドソン提供）

SS 



新作ゲームミュージックと面白いビデオを紹介／

ピクター／発売中

GD2500円

パソコンRPGとして有名な、

『ダンジョン・マスター』の世界を

co化。劃題からもわかる通り、
1作自の音楽を収録している。

ゲーム中同僚、無音とまで言わ

ないが、静かな感じの曲が多い。

キング／3月5日発売
CD3300円

コナミのファミコンゲームのC
D。E枚組で1枚目はオリジナル
ゲームサントラで、E枚目はアレ
ンジパージョン、という惰成にな

っている。ジャケットは、田島昭宇の

箔き下ろし。

ポニーキャニオン／3月21日発売
CD1500円

パンド名を「アルフ ライラ」と

一新してE枚組で登湯。「ストリー
トファイターIIJrファイナルファ

イトfマジックソードaru. 8.ネ
イピー』などのオリジナルとアレ

ンジを収録している。

ポ二一キャ＝オン／3月21日発売
CD1500円

E人同時プレイと出撃前に武器
選択できることがウリのジャレコ

のアーケード最新シユーテイング

ゲームrE.o.巨』のオリジナルパ

ージョンと作曲者自身によるアレ

ンジを収録している。 喧F’F剛〆
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ポリスター／発売中

CD2800円

現在、 5作品が発売されている
オリジナル美少女ゲームの『ピン

クソックス』。このcoは、タイト
ルにオン工アとついている通り、

0 J形式のおしゃべりのあとに、
曲が流れるといった構成。

ポニーキャニオン／発売申

001500円

ゲームセンターで大ヒットした

セガの人気パズルゲーム『コラム

ス」と、続編の「コラムスII」のカッ

プリング盤。それぞれの、オリジ

ナルパージョンと、今回はSEエ

ディツトパージョンも収録。

ピクター／3月6日発売
GD2500円

ファミコンソフト「虹のシルク

ロード」のイメージアルバム。

全ll曲の中には、メドレーあり

組曲あり、ボーカルもありと、て

んと盛りの内容に仕上がっている。

全体的に民族調。

ヨコボロン／発売中

CD930円／CT930円

フジテレビで放送されている、TVアニメ「ドラ

ゴンクエストII」のオープニングとエンデイング

テーマ。唄は古谷徹さんと勝生真沙子（かつきまさ

こ）さんという、勇者アベルと聖女ティアラ役のE
人の声優が歌っている。ちなみに、 ビデオの方の

発売予定もあるとのこと。

I~ I ＝亀＇！＇•・】ドiet
ポ二一キャニオンから世界初の に発売予定。

オIJジナルレーザーディスクアニ ポリスターのメガドライブのサ

メr炎の転絞生』が5月21日発売。 ードパーティの音楽を集めた『セ
4月21日には「TVゲームの歴史 ガ・メガドライブベスト」は3月25
ナムコ編・1」、 r2」を発売。 日発売予定。東芝EMlからrヴア

アポロンのゲームボーイ版「ウィ リスIII」のCOGが3月に発売を
ザードリイ～外伝1～」は5月21日 予定している。

‘・
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ポニーキャニオン／発売中

VHS50分 12154円

好評を得た前作に続いて制作されたのが

この第E弾。今回は、高木主将に憧れてい
る女の子が大事件に巻き込まれてしまう。

そして、暴走族「京神連合」が現れる／ 平

和な大阪の街に恐怖がおとずれる。大阪魂

3代目、高木主将が大活躍するこのビデオ。

フジテレビで深夜に放送されている人気

歴史学風パロディ番組のビデオ化。今回は

人気の高かった3作を収録。ます「ホテル四
大文明の謎」。都心部のホテルをエジプト文

明やメソポタミア文明にあてはめているの

が面白い。そして「縄文・弥生 女子大生装

飾の謎」「律令ディスコ国家の成立と文化」

と興昧深い講義は続く。

Eジャングルウォーズ ｜ 
ポ三一キャ二オン／発売中

VH'S レンタル尊周 40分

ゲーよボーイ用同名円PGをベースに、

週刊少年ジャンプでおなじみのメンバーが

集結したビデオ。肝心のアニメーション制

作は日本アニメーションがやっている。ゲ

ーム発売まで、まだ時闘があるので、それ

に先がけての公開という形。主題歌S声優
として「チサタ口一」こと横山智佐が出演す

る他、スタッフもアニメに登場する。

舎月から、このコーナーの担当

をすることになった｛と、冨うより

も、なってしまった｝。で、僕が雄

かというと、 12月号の付録に鰻っ
ている‘大織ケンシロー”というの

カ慣です／ このありがたい名I~、

前任の金田一妓筏さんに付けても

らいました。今後よろしくお願い

します。

別にコレクターではないので、

タイトルも変えたいし、こんなこ

とについて、踊釈をたれてほしい、

なんてはがきも擁集しちゃいます。

特にカワイイ女の子からのお便り

を受け付げます。あと00がこん
なことしたら傭はもうタメ．例え

は中山忍ちゃんが三つ．みに白い

帽子でニッコリと微笑んだらSG

とGTを買ってやる．や、ナムコ

がrドラゴンセイパー』を出してく

れたら例えSGでも買ってしまう．

などのこだわりのお便りを。

｛大槻ケンシローより新ネームで

ウハウ八なしの，，31なかやマニア）

京EI I~E~9~ L/jjN~ 

Eあのひと ｜ 
飛鳥新往／発売中

ビートたけし／1030円

本業のお笑いの他にも多才な芸人ビート

たけしの自伝的ともいえる5つの話からな
る短編小説。タイトルの「あのひと」とは、

ビートたけし自身のことで、自分を弟子の

立場に置き換えて書いている。

｜ピ7フニシモ ｜ 
集英社／発売中

辻仁成／880円

ロックバンド「エコーズ」の辻仁成（じん

せい）が本名の「ひとなり」として、書いたとド

自伝的の小説。到独な少年が、誰に助けを

求めていい力、わからない、越えられない壁

を乗り越えるまでを書いたもの。

直面盟盛霊璽置彊彊週・・

学研／発売中

梁頼光t世／830円

身近に起こる、 「こんな偶然あるのかね

え。」という、不可思議な話を集めた本。イ

ギリスで起こった車の正面衝突事故で、お

Eいの運転手の名前が同姓同名だった、な
どの、まさに偶然の一致を集めた本。

JICC出版局／発売中

月刊宝島編集部／830円

雑誌「宝島」の人気コーナー「vow」に寄せ
られた、街で見つけた変なものを集めた本。

歯医者の名前が、スヴァラ歯科（すばらしか）

など笑える、おすすめな1冊。

II Mr.マリツク超魔術の嘘 ｜ 

90年の上半期にブームを巻き起こした、

M「．マリックの超魔術をあぱく本。

おなじみのコインにたばこを通すマジック

や数字当てなどを詳しく解説。

M1；マリック

超魔術の嘘

高価格はすべて税別です。
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今回紹介するのは、ファミコン、

PCエンジン、メガドライブのゲ

ーム3巨頭がヒットしはじめた頃
から、よく行くようになった、大

阪の日本橋は恵美須町。

ゲーム機やソフト、周辺機器を

買うなら、ここに限ります。大阪

に近い人、絶対行ってくださいo

..JRか阪急、阪神線で梅田（..JRは
大阪）駅へ。そこから、地下鉄の御

堂筋線で動物園前という駅まで行

く。 そして、境筋線に乗り換えて

恵美須町であります。出口はEつ
あるので、 間違えないように。改

札を出て、すぐ自の前に階段があ

る万（北口）です。 出たらすぐに、

右か左に決めましょう。

（兵庫県／TONTON・ 17歳）

困そ，3，ぱる
本店は、1Fがないので、よく
見落としがちになるけど、サ店の

上なのですぐにわかります。新局、

中古とも非常に安く、 古いゲーム

を探すこともできます。恵美須町

へ来たら、ますココヘ来るべきで

すよ。休みの日はセールも、やり

ます。買い取りもしてくれるが最

低でも身分証明書は持っていくこ

と。（あと、印鑑も）

園スタンパイ

駅の北口を出て、左へ行きます。

もののlD秒ほどで、見つけること
ができます。ソフトの箱なんかが、

いっぱいまとめて吊ってあるので、

「これ、 00。」と言えば、出してく

れます。古いソフトは奥の方ヘ行

くとあります。ただし、売り切れ

に注意／ 古いものでも、人気が

あれば売れてしまいます。ヒュー

マンの「ファイヤープロレスリン

グ』も、常に在庫があるくらいでし

たので、 そんなことはないと思い

ますが・－－。

図ソフマップ

まず、その大規模さにおどろく

でしょう。 店の前に、大っきな台、

カコ。その中にしきつめられたソ

フトの量、種類、あと安さ／ 再

販のソフトも必ずといっていいほ

ど手に入ります。 何よりも目玉な

のが、ジャンケンバトル。思わず

うたく曲ってしまうほど安い。PC

エンジン本体999円、PC9日フルセ
ット99999円などです。ただし、 1
台限りなど。（PCエンジン本体

は、これで、手に入れた。）

一番メジャーだと思います。

〕
二
日

一-F===ー

吉宮
『司

でんでんタウン

地
下
鉄
恵
美
須
町
出
口

． 

阪

神

図ぽち
し前（と、言っても1990年）に出た
ソフト（新品のみ）が、 とても安く、

例えば『奇々怪界』『シティーハン

ター」が1942円（税別）。「スーパー

アルパトロス」「ドラゴンスピリツ

ト』「ワールドコート』なども、同じ

値段。

他もとても安いので、1つの目

安にしてください。

キミの街のMAP募集
自分の住んでいる街や何度

も行ったことのある街のゲー

ム情報を取材して、投稿しよ

う。ゲーセン、 おもちゃ屋、

中古ショップなどゲームに関

する情報をマップに錨き込み

それぞれを詳しく解説した文

章と共に送って欲しい。採用

者には原稿料1万円だ。 ． 

速

ソフマップと同じ廊下を2mほ
ど進むとあります。

できたばかりらしく、 PCエン

ジンは、さほど扱っていないよう

ですが、デパート並はあります。

SG対応ソフトが安力、ったりとさ

まざまですが、安いのは他もいっ

しょ。CDの買い取りもやってい

るようです。

ソフマップに行くときは、こち

らも、寄ってみてはいかが？ わ

りとマイナーです。ちなみに営業

時間は、AMll・DDからPMア：
叩で、年中無休です。

その他の取りあつかい店

その他の店はテクノランドや、

上新電気など、数えたら、まだま

だあります。テクノランドは、少
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アウトラン

rpc版は出架がいいぞ」という

人~ますいないと思う。確かに

アーケード版に比べれば雲泥の差

であった。何点力、挙げてみると、

第一に「サウンド」。とにかく「マジ

カルサウンドシャワー」「パッシン

グブリーズ」はひどい出来で、PC

版では無理だったのではないかと

思われるほど。原曲（アーケード

版）の音源（FM音源）に、PCエン

ジンの内蔵音源（PSG音源）が太

力打ちできるはずもないので、こ

の結果は考えるだけ無駄だったか

もしれなし1。第21こ「グラフイツ
ク」。 「グラフイツクの強化のため

に、発売が1年延びました」と某雑

誌で書いてあった。なるほど。確

かに1年前のものと出べれば格段
に良くはなっていることに間違い

ない。だが、お世辞にも、、良いグラ

フイツクHとは言いがたし1。

その他にもいろいろと、挙げれ

ばきりがないほど、アーケードよ

りも劣った点がでてくる。だが、

本当にひどいできだったのだろう

か？

最近の「おいらのゲーム評」を読

むと、 NEC アベニューへの非難

文といえるような内容のものばか

りが目につきます。その人たちの

ほとんどの批評は、アーケード版

との比較によってのものでした。

ます、その人たちにいいたい。ア

ーケード用にはアーケード用の、

家庭用には家庭用の評価の仕方が

あるっていうことを／ 音楽にし

ろ、グラフィックにしろ、確かに

アーケード版と防べるとしたら、

八一ド自体が劣っているだから、

劣った点がでてくるのは仕方がな

いではないか。だから、私はとの

ような移植ゲームに対しては、ま

ずそのゲームの出来自体を考える

ことにしている。

では、 rアウトラン」を家庭用ゲ、

ーム機としての、私の評価を述べ

させてもらう。とにかく、私がこ

のゲームを評価する点。それは、

このゲーム独特の世界観（雰囲気）

です。「ゲーム機で出来る限界に近

づいた」なんて技術論より、ます、

このゲーム独特の”走る楽しさ＂を

昧わってもらいたい。レースでは

あるが、レースというよりは、マ

ラソンといった感じ力、な。今まで

の力一レースではあじわえなかっ

たものが昧わえます。気軽に走り

ながら、様々な土地を見ていく…。

いままでのクルマのゲームとまっ

たく異なったコンセプトをもった

ゲームだと思います。

（新潟県／中村哲也・！日歳）

移植するには古い
私はゲームの評価に、音楽やグ

ラフイツクはよほど悪くなければ

対象としていない。ゲーム性が問

題で、飾っているものを評価して

もしょうがないと思うからです。

さて、この「アウトラン』だが、

はっきりいってマンネリゲームで

ある。使い古されたゲームシステ

~NEC Avenue, LTD. LICENCED BY SEGA・TAITOCORP. 

ムは、もう古典的とも思える。目

新しい点はなにもない。でも…。

なるほど、このゲームはアーケー

ドではかなり前に発表されたもの

で、いまでは目新しいものではな

くなっているわけだ。あまり、ア

ーケードに出向かない私にとって、

「古くさいゲーム」とし1った印象し

か持てなかったのは、そういうこ

とだったのだ。

ゲームをはじめてみると、曲が

3種類あり、自分で選べるように
なっている。音質は…どうでもい

いとして、曲はいい。どれもゲー

ム中の雰囲気にはピッタリである。

適当にえらんでスター卜。

う～ん、広い道路。走りやすい。

ギアはE速しかないので、発進時
以外にはいじる必要がない。

そのうち標識が出てきた。カー

ブにさしかかりブレーキ…。なに

これ、ブレーキングに重要性がな

い。なんなく 1面をクリアし、最
初のチェックポイントヘ。分岐点

の選ぱせ方は面白かった。ことで、

右を選ぶ。そして、チェックポイ

ント通過。

なんと、今度のコースにはアッ

プダウンがある／ なかな力、登っ

ていく感覚がいい。でも、これっ

て坂の頂点だけをはしっているよ

うな…。つまり、ある程度の坂な

ら、先が（上が）見える八ズなのに

見えないのはなぜ？ 下りはちょ

っと見えるだけだし…。坂道の恐

怖というのは視界以外にもあるだ

ろうし、その視界ですらつまらな

L＼。

他のルートを選んでも特に変化

なし。砂漠だろうと、海辺だろう

と、山だろうと、ちゃんと舗装さ

れた道路を他車を避けながら走る

だけ。そのうちに、いつのまにか

ゴール・イン…。

ごれじゃあ、環焼ソフトではな

いか／ 他の方々の評価をみると、

「音」だの「グラフィック」だのに文

句がでてるが、こんなのゲーム的

につまらない／ 別にNECアベ

ニューのプログラマーが悪いわけ

じゃない／ もっとも、「音」や「グ

ラフィック」が悪いという方々 は、

アーケード版と比べていっている

のだから、 NEC アベニューに責
任があるのだろうけど・・・。

しかし、アベニューはよくもこ

んな古いゲームをだしてくれる。

移植希望が多くても、どんなにア

ーケードで有名でも、アーケード

版を知らない人にとっては初めて

みるゲームでしかないことに変わ

りはない／ もう古いですよ、ご

れ。移植するなら、タイムリーに

いかなくてはね。

聞くところによるとこれは体感ゲ

ームだったらしいし、 E重体なしでや
るゲームではないのでは？

（東京都／クライシ君・ 25歳）

合箆体がなくては楽しめないゲーム

だという御意見でしfこ。

じ狗ンピオンレスラつf
．方向キーの操作ガポイン
トのプロレスゲーム

期待していた
私はこのゲームに非常に期待し

ていた。しかし、このゲームはも

のの見事に八ズしてくれた。アー

ケード版と違いすぎるのだ。八一

ドの差があるということを含めて

の評価である。グラフィックは何

とも思わないが、キャラにはある。

少し小さくなっているのは仕方が

ないとして、キャラたちの体型が

ほとんどいっしょなのには少々ガ

ツ力ljした。全キャラクタそれぞ

れに個性があるはずなのに、それ
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がキヤラのグラフィックに生かさ

れていないのだ。ここまではとも

かく、アーケード版では技が決ま

りやすかったのがPC版では決ま

りにくいのと、普通のサウンドは

ともかく、「ワン／ ツー／ スリ

ー／Jのカウントが音だけってい

うのはないでしょう？ 負けたと

きのグラフィックも、アーケード

版とくらべて寂しすぎる（アーケ

ード版はいかにもって感じだっ

た）。ゲームのテンポも悪いし。ま

あ、どれもアーケード版を知らな

ければ関係ないけど。私としては、

タイトーにもCO-ROM2に参入

してもらいたい。 co－円OM2で
rチャンピオンレスラー」がでるな

ら、きっといいものが出来ると思

う。あの負けたときのグラフイツ

クも出るだろうし、 B選手のテー
マソングも入れられただろう。

とにかく、タイトーにはがんば

ってもらいたい。

（長崎県

／タカサキコウタ口ウ・ 16歳）

合アーケード版を同じものを求めて

いるという意見でした。

熱くなれます／
熱くなれます／ やっぱりプロ

レスはゲームとはいえ、熱くなれ

なくてはいけないのです／ この

ゲームを買い、すぐにジョイステ

ィックを貰いました。もちろんE
台です。友人（これまたプロレス好

きの）が遊びにくるたびに、E人で

汗を流しながらやってます。一つ

の技がでるたびに、その技の名を

連呼して、隣近所に迷惑をかけつ

つもやっています。最初に言った

通り、プロレスは熱くなれなけれ

ばダメです。その点で、今までで

たプロレスゲームは物足りなかっ

た。でも、このゲームは違う。熱

中する要素のなかには、やっぱり

ゲームに合った操作性というもの

があるんですね（飛行機のゲーム

を、本物の操縦樗のようなジョイ

スティックでやると盛り上がるよ

うに）。これからはこのゲームのよ

うに、ゲームに合った操作という

ものを重視してもらいたい。

（茨減

県／ジャストミー卜五葉・ 17歳）

じオーバーライド3
tH'J-Pツプ型の縦スク
ロ－）lノシユーティング
初心者向けである
久々に出た、初心者向けシユー

テイングゲーム。とは言っても、

ちゃんと上級者でも楽しめるとい

う、八ツキリ言っていいゲームだ

と思う。というのは、ダメージ制

を採用しているゲームというのは

死ににくいので普通、死んだらゲ

ームが一度中断して少し前に戻さ

れるということが多々あるが、こ

のゲムはダメージ制であるにも

かかわらず死んでもそのままゲー

ムが続行するので、 初めてやって

も残機さえあれば少しずつズルズ

ルと進めてレまうというワケ。ボ

スキャラとの対決にしたって必勝

法が分からなくても突っ込んで弾

を当てるなんでいうことも出来る

し、 それがイヤな人はパターンを

⑥STING/DATA EAST CDRP.・TAITO CORP. 
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考えればいいし。思わぬ所からい

きなり弾が飛んで来たりするので

ダメージ制を採用したのは仕方が

ないというのも分かるが、そのお

かげで初心者は初心者なりに、 上

級者は上級者なりに楽しめるとい

うものになっているわけです。

純粋なシユーテインクゲームと

して見ても爽快感があふれでるし、

これはシユーテインクファンには

お勧めのゲームです。

（神奈川県／猿なりきん・17歳）

もったいない
このゲームに、 久々にmアイデ

アHというものを男たような気が

します。それはあの”溜め打ち”の

操作法です。まあ、あの”溜め打ち＂

が全滅弾のかわりになっていなか

ったら（やたらテ、ッ力イだけの弾

がでたりとかね）、こうは思わなか

ったでしょうけど。

ボタンを押していないときに

、、溜める”というのは、ボタンがE

つしかないPCのパッドlこ、、スピ
ード調整H前攻撃’J机溜打ちF’という

3つの要素をすんなりと取り入れ
させてます。また、この、、i留め打ち”

の機能は連射機能を生かしたもの

にもなっています（やはり、連射パ

ッドを持っていないひとのために

もこの機能はっけなければダメで

しょう）。

もし、、スピード調整M、、溜め打ち”

のどちらかでもセレクトボタンを

使っていたら、なんの変哲のない

シューテイングにし力、みえなかっ

たでしょうね。 惜しいといえるの

は、スピード調整機能。調整する

たびに、パックファイアで敵を攻

を
ン
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l－5

・6p Cエンジンの限界を見たような気がするソフトJタイトーチエ
イスHQ.Jで「なにこれ？」とか思

ったけど、さすがにあれからかな

り経ってるからプログラムテクニ

ックも向上しているかと思えば、

同じプログラムの使い回しです

か？ ただ弾が撃てるようになっ

たのと、敵キャラクタが多彩にな

っただけじゃないですか。アーケ

ードでの人気を期待して商売をし

ようったって甘い考えです。

（愛知県／れべっか・20歳）

裏切ってくれた
豪快なゲームという印象を私は

このゲームにもっていた。だが、

見事に裏切ってくれた。

クルマを走らせ、犯人を追う。

やたらとジャマなザコたちを、「ょ

っしゃ一、ぶちかましたる／」と拳

銃を妓いたところ・・・なんと全然効

いていない。「け、望書銃つてなに？」

と思いながら、何度もクラッシ

ユ／ 遠ざかる犯人のクルマに伺

撃できるのはいいのですが、 肝心

のスピード調整がゲムの中に生

かされていなし1。自分の手で調整

できるなら、「あの地点は、、スピー

ドE，，では吸い込まれる力、ら・・・」や

「狭いところでの後ろからの敵に

対抗するには・・・」などのような帆ス

ピードを調整できるMというだけ

で終わらせないでほしかった。

これからはシユーテイングも演

出が大事になってくるだろう力、ら、

その演出を生かしたゲームを作っ

てほしい。そして、それ以上にア

イデア満載のものを作ってほしい

です。ちなみに、ゲーム内容はよ

くあるシユーテイングでした…も

ったいないよなあ。

（東京都／デザイナー志望・20歳）

＊よくあるシステムで主人演出次第で

良くなるというわけですか？

J 
度イライラしたこと力、…。

やっと犯人のクルマに追いつき、

受け取ったパズー力者l:・一。なんか

迫力がないーー。パズーカと言うく

らいだから、一撃で‘吹っ飛んでも

いいんじゃないの？ 体当たりを

かましながら、拳銃を撃つ。 ああ、

砕け散るクルマの破片に迫力がな

い。やっとの思いで犯人を捕まえ

たときは、豪快というよりも迫り

来るタイムリミットにおどおどし

ていた・－－。

あまりドライブテクニックもい

らないし、 拳銃の意昧もなかった

のもちょっと残念。ただ走るので

はなく、何らかの工夫（例えば、道

でないところを走ったりとか）が

欲しかった。刑事と犯人の追いか

けつこというなら、近道ができた

りとか、犯人のクルマがもの陰に

隠れていて通り週ぎてしまうと力、

の変化がほしかった。

ただ走っていて、しばらく事故

にあわないでいればいいなんての

に、面白昧なんてものはないので

は？

（青森県／ぼんす91・15歳）



ー

じらんます
．熱狂的なファンガ多い
力ンフ一戸クション

超お買い得である

グラフイツクは凄い。さすがN
csのメンバーが八ドソンに弟子
入りしていたというだけはある。

CD-ROM＇の技術としては最高

レベルにあると思う。 エンデイン

クでは途中で「砂の嵐」になる演出

があるが、実はそこでデータをロ

ードしているなど、凄いのー言。

アニメーションなどはデータをす

ごく使うのでロードの回数が増え

るのは仕方ないことだが、それを

いかに回数を減らしてプレイヤー

をイラっかせないかというのが最

大のポイントだと思う。あの名作

「みつぱち学園」とタメを張るアニ

メーションをしておきながらアク

ションゲームまでできちゃうなん

て、超お買い得ソフトだあ一。た

だし、アクションゲームをしたく

て買う人は期待しないように。

（千葉県／ううちゃん ・17歳）

アクションなの？
「アクション…。そうなのかあ、

アクションなのか…」私の心に、ー

障の風が吹き荒れました。私は、

私はアクシヨンが超苦手なので

す／ ああ「る～みつくわ一るど」

が遠ざかる／ 私の大好きなキャ

ラたちに会えない／ 乱馬（らん

ま）が、あかねちゃんが、良牙僚（P

ちゃん）が、九能先輩が、シャンブ

ーが、おやじ様（玄馬のことです）

が、早雲殿が、コロンが…。ああ、

遠ざかっていく…。とりあえずは

手に入れた「らんます」だったけど

仕方がない。不本意ながらも、ア

クション超得意の弟にすがったの

でした。

ゲームが始まり、おなじみのテ

ーマソングが流れる。う～ん、や

はりこうでなくっちゃ。さすがは

CD円OM2様々である。そして、

聞き惚れているところにビジュア

ルが／ なんとTVの第1話と同

J 
じシーンが…／ もう感激しっぱ

なし／ 「姉ちゃん、もういいだろ

お」の弟の声を無視し、3度程デモ
を堪能しました。

浸ってきたあ～、浸ってきたあ

～、『らんま』に浸ってきたあ／

心の叫びを押し出すように、ラン

ボタン／

う～ん、動く動く／ 「る～みつ

くわーるど」が再現されている。

際りまくっているよー／ 懐かし

さがこみあげるなんてもんじゃな

い。そのまんまじゃないですか／

弟を脇にどかして、じっくりと画

面を見る。いい、実にいい。

これまたさんざん湛能し、ゲー

ムが始まった。

「んじゃ、敏明（仮名）。クリアし

てよ」

しゃくに触るが、私は全くアク

ション、シューティングが苦手。

見ているしかないのですが、その

反面（？）、弟は妙によ手い／ ど

んなアクション8シユーティング
も、 E日あれば終わらせてしまう
ほど。

「さてさて、次のビジュアルはま

だかなあ」と、待っている。

「ほい、姉ちゃん」

「うんうん、さすがだねえ」

またまた堪能しきって、弟に。

「ほら、姉ちゃん」

「おみごと／ どれどれ」

更に更に堰能して、弟に…とま

あ、繰り返した後、あっけなくエ

ンデイング。ゲームを（弟が）やり

はじめて、 3～4時間で終わって

しまいました…。

エンデイングが始まる、これま

た私を歓喜させることば力、り。あ

あ、満足…とは思えなし1。ん？ な

んか損したような？ そんな気分

を昧わったのは、自分でプレイし

なかったからなのかな？ まあ、

その後私も遊びましたけど、難し

くて難しくて…。ちょっと、評価

はできません。で、弟にやり具合

C高橋留美子／小学館／キティ／フジテレヒソNCS• naxat soft 

得~Elli叫i·,.N~
を聞いたところ、キャラクタが実

に自由に動いてくれるので、楽し

かったとのこと。ピジ、ユアルの評

価はちょっと顔が歪んでいたりす

るけど、そこはアニメーションと、

声でカバーしていたので良しとし

て…。まあ、総合的にOというと
ころでしょう。でも、パート臼の

ストーリーはちょっと不満がのこ

りましたど…ね。まあ、いつかあ。

（東京都

／それでも、らんま〈フ子・ 18歳）

＊漫画家、高橋留美子さんにかかわ

る全てが好き／ と彼女のハガキに

は書きまくってあります。文面から

も熱気がイ云わってきますね。弟さん、

がんばってお姉さんをサポー卜して

あげてくださいね。しかし‘弟。と

いう立場は損なものです。お姉さん、早

〈自立しましようね。

Q~ーニング工州日 「
‘美川妹が主人公のシユ
ーティングゲーム

2人でやっても
最近のシユーテイングゲームに

つきものなのは、かわいい女の子

と高難易度。 l必死にやってもエン

デイングが見れないのはなぜ？

「1入用でダメなら…」と、友人を
呼んでの数時間。どうしても、ダ

メ。しかも、今度は1人用よりも

くては…」と思い、さっそくゲーム

を始めた…と、途端にあっけなく

死んで九しまった。女の子が主人公

のナンパなゲームとは違うことに

気付いたのは、数十分後の1面ク
リアの時で・あった。

念願のビジ‘ュアルシーンは感動

モノで、あった。 そして、さらなる

苦労のすえに、E面もクリア／

先にいかない／ 合体はカッコイ ビジュアルシーンは同じものだっ

イし、なかなか爽快でいいのだけ た。新たな決意で3面もクリア／

れど、 E人のうち、どちらかが死 だが…同じヤツしかでないじゃな

んでしまうとゲームオーバーとい いか／ 先に進んでもこんな調子

うのがひどい。シナリオ上、仕方 なのかと思うと力も出ない。

がないことだとは思うのですがね だが、なんとか5面はクリアし

ぇ。これでは、下手な奴とゲーム

するくらいなら1人でやった方が
先に進める。

ゲーム自体は必勝j去がみつから

ないくらいパターンのないゲーム

だし、女の子のグラフィックの数

は少ないし…。やはりこの手のゲ

ームは女の子のグラフィックでカ

パーできるところがいっぱいある

と思うんですけどあの程度の数で

はねえ…。最近になって、 CD-R

OM＇を使つての続編が期待され

るようになっているけど、このゲ

ームこそ、続編をCD-ROM＇で

だすべきではないのでしょうか。

（神奈川県／しくしきぴ一・ 23歳）

全然変わらないf
オープニングのアニメーション

に、ます驚いた。はやりの美少女

が、姉妹というかたちで3人も…。
「乙いつはがんばって、終わらせな

た。おお、新しいビジュアルだ。

5面からはビジ、ユアルが変わる／

私はあらたなる決意で、全面クリ

アを目指す。「よーし／ これから

だ」と。でも、白面のビジュアルが

5面のものと同じことに気づき、
力尽きた。

わたしはそれ以上先に進めなか

ったのでわからなかったが、あの

つらいシユーテイングをクリアす

るのは、すべてビジュアル見たさ

のため／ それなのに…なんで、

ビジュアルは全然変わらない／

変わらないならせめて、もう少し

難易度を下げてゲーム自体を楽し

めるようにして欲しかった。なに

しろこのゲーム、楽しむどころで

はないほどの超難易度なのだ。

ああ、美人三姉妹の幸福はくる

のか？ 私はダウンしかけている。

（東京都／オタッキー・ 19歳）

*2通とも同様の御意見でした。
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美少女ガ、いちばん幅

を殉かせるこのコーナー

に、色っぽいお姉篠ガ…。

rソルピ戸ンカ」のフェフ

ヨラ姉僚であります。 白黒

で分からないけど、きっ

と真っ赤なI）ツプで男を

魅了しているんだろうな

あ。美女と美少女の遣い

はあ化粧にあるのかな。

今月は「化／貧」です。

カラーで描いてもいいけど、白黒になっちゃいますよ

v ・~·
’a剛一一一一品開ー

。名古屋県／ナムコナ
ミ・ 21歳の作品。キラリ

と光る目がカッコイイ

，．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．、
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主主忽J濁~長
。京都府／ブレンド・？歳

の作品。「I」も出して欲し
いと希望してます



自分で発見、開発した攻略法を世の中に広めてみよう

..  圃園E璽IB
ます、タイヤは全レースロタイヤ

を選ぶ。ウインクは30度、サスペン

ションld:SOF丁、ブレーキはNO

RMAしに。ギアは市街地では8.

LOW、その他のほとんどのコース
ではHIGHを選ぶ。この方法だと

市街地で、ほとんどノーブレーキで

走れ、専用サーキットでは予選タイ

ムと同等のタイムで走ることが出

来る。

後はぶつからないようにすること

と、砂地にはみださないようにすれ

ば、タイヤを最後までもたせて完走

出来ます。

（広島県／小川芳明・26歳）

li.l'DIE置盟彊彊
コンビュータを、相手に簡単に

勝つ方法。まず、レスラーはコブラ・

ブラツデイー・ジヨーを選ぶ。 ゴング

が鳴り、試合が始まったら速攻でダ

イビングボディプレス。繰り返し技

をかけ、ある程度夕、メージをあたえ

た後、ファイアアタックで相手をダ

ウンさせる。 ダウンしているスキに、

ボストンクラブをかければすぐにギ

ブアップ／

（大阪府／行平篤司・ 12歳）

不思議にかんじてること、納得いかないことをぷつけよう

。 最近、新作カレンダーを見て

いて両対応というソフトが自

についたのですが、r大魔界村」や

「グランソート』は両対応にするこ

とができるのでしょうか？

（愛知県／孫悟空 ・13歳）

Aできません。SG専用ソフ卜
は、 SGの機能を最大限に利

用したプログラムがされており、

s G以外では動きません。また、
両対応ソフ卜というのは、 PC、

s Gの両方で遊べるけれど、 SG 
で遊ぶときには、チラツキが少な

いなどのメリ ットがあるソフトの

ことをいいます。

。 r天の声E』がなく、「桃伝II』
ができないと嘆いていた僕に、

友だちがインターフェイスユニッ

トにセーブできると教えてくれま

した。でも、Huカードのゲームの

セーブはどうすれば出来るのかが

わかりません。教えてください。

（島根県／レジオナル・ 10歳）

Aシステムカプの肋りに、
パックアッフのできるゲーム

（キミなら「ti~伝 II 」ね）をさしこん

で、ゲームをはじめるだけ。セー

ブすれば、ちゃんとインターフェ

イスユニッ卜に記録されるよ。こ

れでr桃伝II」が楽しめる。

手紙右募集してまっせ
編集部では読者の方々の意見を募 ・自分の自慢できる攻略法を、どう

集しています。 だあまいったか．／ という感じで紹

．ゲームに対するお震めの言葉、不 介する自画自貨のコーナーの r自慢

満いっぱいの罵晋雑言などメーカー の攻略法J。目立ちだガり屋の人lこは

の目を気にせず、ガンガン述べてく うってつけ。

れた意見を紹介していく 「おいらの ・ハイスコ戸、好きなキャラ ・嫌い

ゲーム辞J。 なキャラ、ノリのいいゲームミユー

待凸IQ)E~9~ιN~

なんでもかんでもベスト10にして笑おうというコーナー

合今月のテーマは「入学祝いに彼女

（彼）から何をもらいたい？ ベスト

10」だ。予想通り、スケベなものが多

かった。でも、そんな中て勺女の子から

｜通だけまともなもの抗 3位から行

ってみましようか。

（千葉県／みっちゃんの作昂）

第3位花束
第E位思い出
第1位 「彼がくれるのなら、なん

でも・・・J

＊う～ん、青春してるねん おじさん、

なんだか懐かしL、よ。

さて次の作品だが、これって入学

祝いとは全然関係ない内容なんだよ

ね。まあ、いいけど。

（東京都／Ooos3の作品）

第3位白いPCエンジン

第E位 SG専用「ストライダー飛

竜」

ど。次はテーマ外の作品。「SGを買

ってみて一言ベス卜10」を5位から。

（名古屋県／筒井英次郎の作品）

第5位うわ～、ソフトが高い／
第4位うわ～、 『大魔界村』し

かない／

第3位うわ～、 『飛竜』まで／

第E位 うわ～、金返せ／
第1位うわ～、だまされた／
＊怒ってます。悲惨です。ても次はも

っと悲惨です。「気になることベスト

10」を3位から。

（岡山県／小川亮人の作昂）

第3位 俺の作品が載らないこと
第E位イラクの戦争
第1位親父の不倫の相手
＊車見父ヵヘ、なくても、PCエンジンFAN

があるさ／ なぐさめにならんね、こ

りや。精一杯、生きろ．／

今月は悲惨なものばかりでした。

第1位現金、1億円 いちおうお笑いのコーナーなので楽

＊なんか｜位だけが、妙に虚しいね しく笑えるものをヨロシク。まあ、なん

え。切実な願いではあるんだろうけ でもいいわけなんだけど。

今月の読者さんいらっしゃい
担当者ガ変わってもまた女性に ゃんシリーズとかガ、CD-ROM

電話をかけてしまうのはご愛きょ ででだら、いいのになあ。

う。兵庫県の山田敏子さん .26歳。 編はあ…（悶）。

編．えっと、好きなゲームは何で 山あと「Id:にいいんざすかい」か

すか？ な（パックで赤ちゃんの泣き声ガ

山 「メルヘンメイズJとrワルキ …〉。

ユーレの伝説」かな？ 編赤ちゃん…ですか？

編キャラクタもの？ 山 ええ。 lまつ｜まらかしてゲーム

山そういうワケでもないんです に熱中してます（笑〕。

けど、フ戸ミコンで出てる口口ち 編はあ・・（苦笑〉。 ＼ 

一一一一寸
ジッフなど、なんでもベスト刊にし

てしまう「ザ・なんでもベスト10J。

6月号のテーマは「雨の降る日は何
をする？Jです。テーマからはずれだ 干105
作田でもOKです。 東京都港区新橋4-10-7
．もちろんイラストや4コマまんガ

も募集します。 TIM PCEngine 
それぞれのテーマの係まで住所、 FAN編集部
氏名、年齢、学年 （鵬業）を明記し

て右の宛先まで送ってください。 0000係

~ 



1桃太郎儲~~八ドソン／百日年12月22日発売／円PG/

4週続けての｜イ込他のソ
フトを大きく引き離しての
堂々のトップ

前
週

1

1桃太脚11ドソン／百日年12月22日発売／円PG/7200円

年を越しても「桃太郎伝説

II Jは｜位をキース相変わ
らずの売り上げ

前
週

1

2~：パーマン' : ］年12月7日発売／アクション／日00円

こちらは、 3週連続の2位

前
週

2
2ボン日ン八ドソン／’90年12月7日発売／アクション／日叩円

先週と同じく 2位。なかな
かの健闘ぷり

前
週

2

前111F-1 CIRCUS 
、：i:aI ・区 日本物産／・90年9月14日発売／レース／6900円

而IU 先週の「糊 」と同様、こち
..， らも3位に復活

3桃太郎活劇ハドソン／’90年日月21日発売／アヲション／65叩円

先週まて・は不調だったが、
3位に復話した

前
週
ア

アウトラン
NECアベニユ ／’叩年12月21日発売／レース／7200円

オーバーライド
デーヲイースト／引fl'l月日日尭売／シュテインク／阪E円

チャンピオンレスラー
タイトー／’90年12月14日発売／プロレス／6600円

豪語案国語芸品ド
フヱイス／・90年6月E日日発売／麻雀／79日日円

パスティール
CD・ヒューマン／僻 11月四日続／シミユレーンヨン／醐円

4 
5 
G 

8 

10 ~~v~｝孟盗品事~：＿－－；酬

ウルトラBOX3号
CD・ビヲヲー音量産量／瞬間月四日続／CDマガJンパ卿円

前
週
4
一
新
登
場
一
前
週

g

前
週
5
一
前
週
四
一前
週
6

アウトラン
NECアベニュー／＇90年12月21日発売／レース／7200円

パスティール
CD・ヒューマン／’90年12月四日発売／シミュレーショ；1/6500円

フ方ーメーション・サッカー
ヒューマンカップ’90
ヒューマン／’90年4月初日発売／サy力一／55凶円

らんまを
CO・NCS/'90年12月7日発売／アクション／閲∞円

ラストハルマゲドン
CD・ブレイン・クレイ／叩年8月3旧尭売／RPG/7500円

チャンピオンレスラー
ヲイトー／’90年12月14日発売／プロレス／6600円

a噌
一
E
U
一
E
U
一
’

’

白

g
h
a
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剛
F-1 CIRCUS 
日本物産／＇90年9月14日発売／レース／6900円
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6
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児
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5
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週
四
一前
週

g
一前
週
4

先月と同じくr桃太郎伝説II』の売り上げはど

この地区でも高くなっている。やはり、『桃太郎

伝説II』の人気は揺るぎないものになっている

のだろうか。また、「ボンパーマン』も各地での

きなみ売れていてる。単純なルールや、 5人同
時プレイなどの要素がユーザーの購買意識をさ

そったのではないか。他のものに関しても、地

方ごとの性格者E感じられるような売れ方は、特

に見られない。

12/31～1 /27までの
地区別E
ベストヨ

。NihonBussan CO.,Ltd. 

l /8（火）オーバーライド
l /18（金）ジャッキーチエン
l /18（盆）カダッシユ
l /25（金）S.C.I.
l /25（金）ガルクライト
TDF2 

グ
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Hit Chart Voice; 
やはり大作『桃太郎伝説II』は予想通りの高順位

をキープ。だがそれに並行して、桃太郎ほどの人

気ではないにしろ、『ボンパーマン」の存在はあな

どれない。なにしろ久々の5人同時プレイのでき
るソフト。期待のかかりょうがそのまま売り上げ

にでているし、首ファミコン版をやったことがあ

る人のクチコミも手伝っていそうだ。

あと気になる存在としては、再販された日本物

産のrF-1CI RCUSJo最近のF1ブームにう

まく乗り、かなりの売れ具合だ。また、リアルな

マシンのグラフィックはマニアにも高い評価を受

けた。販売前には、問屋ウケはイマイチだったの

か、少数しか生産されなかった。しかし、それを

吹き飛ばすほどの大人気で中古ソフト屋さんでは

プレミアムがつくほど、の伝説的ゲームとなってし

まったのである。そのゲームの再生産なのだから、

売れないはずはなし1。

CD－円OMというハンデを背負いながら順位

をキープしたrパスティー）IJJは要チ工ツクか？
星庄司配
吾輩
一簿
二ミヨドJ
：；語、1:f:
：萎：

ン
酬
z
wこ
η

チ

Z
胤
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田
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向
J
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十
制

ヤ
ヰ
一
戸

”J

U
場

〈

押

ε，
川
登
輝
後

aE

・・
前
週

2
1肋シユヲイトー／引草1月18日尭亮／アヲションRPG/66叩円

「桃伝II」なと・のなみ居る強

豪をおさえて、初登場の ｜
イ立となった

新
登
場

2…：~~！ CD・1ドノン／百拝12月2旧溌亮／7・デAン円PG/7即日円

『イースIll』の発売を目前に

して再び上昇。

3肋シユヲイトー／引茸1月18日尭亮／アヲシヨ〉円PG/6600円

先週の｜位から、 3イ立に転

落してしまった。

前
週

B

前
週
1

2ジ山一チエン八ドソン／百l年1月18日発売／アヲション／6500円

初登場で2位。映画の内容
とはあまり関係ない

3桃太郎儲IIハドソン／・90年12月22日発売／RPG/7200円

当分の問、｜位に居座ると
思われていたが－．

新
登
場

前
週
1

桃太部伝説II
八ドソン／’9日年12月22日発売／RPG/7200円

オーバーライド
デーヲイースト／百l年1月B日尭涜／シューテインク／6500円

S.C.I. 
9イト－／＇91年1月呂田尭売／ドライブシューテイ〉ヲ／71111円

桃太郎活劇
八ド、ノン／羽年9月21日尭売／アクション／6500円

B.'::JPER桃太郎電鉄
ハドソン／＇89年9月15日発売／ボードゲーム／5即日円

ボンパーマン
ハドソン／’90年9月15日発売／アウション／53叩円

パスティール
CD-b－マン／四年11月四日続／シユミトション／削閉
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山町

イース I・II
CO・I＼ド、ノン／百日年11月11日尭売／アクション円PG/7日00円

サイバーナイト
トンキンハウス／僻10月19日続／シミユレー泊ν醐円
フォーメーション・サッカー
ヒューマンカップ’90
ヒューマン／’叩年4月白日発売／そがy力一／5日日円
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白
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目
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8
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M
一前
週
E
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週
げ
一前
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日
一前
週
包
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週
川

－；.，.：＿.＿.そ事・Eヱア司面面扇面E・・・・・週a聞開閉園町＂＂・Eaぞ
。あまりの人気に再販された「F-1

鵬 取
桃太郎伝説II

2 ボンパーマン
3 カダッシュ
4 チャンピオンレスラー
5 F-1 CIRCUS 

肢 車
桃太郎伝説II

2 ジ‘ヤツキーチェン
3 パスティール
4 ボンパーマン
5 らんます

大 阪
桃太郎伝説II

2 ボンパーマン
3 ジャッキーチェン
4 カタ‘ッシユ
5 桃太郎活劇

東 京
桃太郎伝説II

2 ボンパーマン
3 ジャッキーチェン
4 桃太郎活劇
5 アウトフン
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※表は全国有名テ’パート、玩具店の協力を得て、その販売本数をもとに編集部て独自に集計したものです。価格は消費干見を含みません。



3月は、ついに前人気
の超本命、 rイースIII」を

始め、前人気で評価の高

かったゲームが大量に発

売される。その3月を目
の前にして、順位の方に

も変動がみられる。注目

したいのが、突如現れた

rプロ野球ワールドスタ

ジアム’91』がr天外魔境

II』を銭き、いきなりベス

ト31こ入ったことだ。『イ

ースIII』無きあとの首位

が気になる。

〔：.：：.：.. • "-' タジイ
一 一、ー一 …［号；蕗代：ぷ~！
。前回の記事のためかrヮ
ースタ’91」が3イ立に

。最近、人気急よ昇フット
ポール。rT Vスポーツ…」

相変わらず、全般的に

たいして変動はない。し

いていえば『テトリス』が

再び浮上したことくらい

だ。上位に位置する最近

のアーケードのゲームは、

ハードの性能力t著しく高

くなり、画面効果が以前

にもまして派手になった。

それだけに完全な移植も

困難なゲームばかりで、

今後移値のメドはまった

くたっていなし＼o

自置

2 2 
・圃・3 
3 4 
9 5 
7 6 
4 7 
10 8 
17 9 
7 10 
21 10 
5 12 
19 13 
21 13 
19 15 
28 16 
25 16 
17 18 
25 18 
32 18 

国富

3 2 
4 3 
e 4 
6 5 
6 6 
5 7 
9 7 
8 9 
10 10 

ゲーム名 メーカー名 % 襲察 コメント
イースIII ワンダラーズフロムイース ハドソン 32.6 100% 他を寄せf寸けない圧倒的な強さ。CD-ROM＇ユーザー待望のソ芳、発売間近

ゴズミック・ファンタジーE園陸少年／｛ン 日本テレネット 19.2 100% 開発lこだいぶてこずっ疋ガ、ゲームはなんとか完成し定。ほっと一安ゆだね／

ブ口野疎ワールドスタジアム’91 ナムコ 11.4 100% 先月号で発表しだばかりにもかかわらず、いきなり3位にランクイン。さ曹ガです

天外魔境II日MARU ハドソン 5.B 40% 開発巴はじっくりと時簡をかけている。しかし、人気の方は若干下降ぎみなのだ

醸造町人シュピピンマンE新たなる敵 NCS 5.6 100% NCSのラインナップの中では一番人気。キャラクタゲームはあいかわらず慢強い

三国志英傑天下に臨む ナグザット 5.4 100% 三国志と名の何ぐノフトはどのゲーム機でも人気ガ高い。光栄さんのおかげか怠

ポピュラス ハドソン 4.B 100% 人気の方はまずまずだ。 PCエンジンにもrポピユラス」旋風ガ魯き起こるかな

1943改 ナグザット 4.6 lOOS厄往年の名作ゲームの移福版。定書ゲームだけに安定し芝人気を跨っているようだ

モトローダーII NCS 3.B 100% 編集包lこもこのゲームのフリークは多い。。怠レースクイーンガ怒きな奴もいるガ

天地を喰らう NECアベニュー 3.4 20% 人気はズルズル落ちていく。rストライター飛竜k追ってランクから消えるか

鹿島伝記 ラ・ヴァルー 工薗堂スタジオ 3.4 100% 
発売間近で順位を上げてき定。RPGにし
てはそれほど人気11ある方ではない

ロードス島戦記 ハドソン 3.2 20% 画面写.ガT点も公開されていなくても、発売ガずーっと先でもこれだけの人気

轍血直枝ドッジポーJレ部サッカ一個 ナグザット 3.0 20% 
勲血高綬シリーズ第2弾。7Pミコンほど
では怠いガ、 PCエンジンでも人気だ

PC原人II ハドソン 3.0 80% 戸メI）力のPCエンジンでは彼ガイメージキャラクタなので写。日本ではどう？

マンホール サン電子 2.B 100% 
何か変わつだゲームガやりたい／という人
にはお勧めの1本。不思鰻なソフトだ

クイズまるごとTHEワールド アトラス 2.4 BOS厄
俺には友達ガ多いぜ／と雪う人向け。II大
50人で遊べます。でもどこで遊ぶ？

TVスポーツフットポール ピクター音楽産業 2.4 100% 
日本でもスーlTーボールガ衛星申継され、
フットボール人気は高まりつつあるか怠

エグザイル ～時の狭間へ～ 日本テレネット 2.2 100% 
I Tソコン版よりも格段に良くなっているの
だガ、人気はさほど盛りよガらない

エルディス NCS 2.2 lOOS厄
オリジナルなだけに知名度はいまひとつで
すガ、完成度はかなりのものです

ゼロヨンチャンブ メディアリング 2.2 100% 
レース物でクフツチの録作ガ必要なゲー
ムというのも珍しいのではないかな？

※表中の開発状況は編集部で設けた開発の基準に添って、各メーカー担当者に選んでもらったものです。

ゲーム名 % 国富 ゲーム名 % 

ファイナルファイト ＠＠  18.0 12 11 サークII ⑮ 2.4 

ドラゴンクエスト ＠ゆ 11.2 10 12 ドラゴンポールZ ③ 2.2 

エメラルドドラゴン ⑮ 9.4 34 13 テトリス~ 1.6 

ドラゴンセイパー ⑨ B.4 12 13 慣畏の野望 ＠喧＠ 1.6 

ファイナルファンタジー ＠。 6.2 15 A-TYPE II ⑩ 1.4 

グラデイウスIII ~ 3.B 12 15 ウィザードリィ ＠＠  1.4 

パロディウスだ／ ＠＠  3.4 15 15 銀河英雄伝脱 ⑮② 1.4 

ドラゴンスレイヤー英雄伝脱 ⑮ 3.4 17 18 スーパーモナコGP⑩＠⑬ 1.2 
サイレントメビウス ⑮ 3.日15 18 大工の覇さん ⑨ 1.2 

シムシティー ⑮ 2.6 21 18 タライアスII~ 1.2 
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※表は本誌3月号のアンケー卜から無作為に集計した結果です。表中、⑧は業務用、＠はパ、ノコン、＠はメガドライブ、⑦はファミコン、②はゲームボーイ、＠

はゲームギア、③はスーパーファミコンを示します。ゲーム成績衰の円カコミ数字はl月27日までに発売の223本のゲームの順位を示します。



京－BDElli9~ }faN~ 

凪晶画illill
1月に発売されたソフトは全
部で5本。その中で1番読者の

評価が良かったのは『ジャッキ

ーチェン」。ジャッキ一本人の人

気との相乗効果でキャラクタの

21. 582⑮ 

分野でなかなかの得点。操作性

の評価もますますの評判。 E番
目のカダッシュはオリジナルの

面で健闘。この中で唯一のco
-RoMrガルクライト TOF 

2JIこは少々手厳しい評価。どう

やら今回は、アクションゲーム

のほうが楽しめたらしい。

会とても、素晴ら 音楽 3.470⑪ 台パックアップや 音楽 3.448⑬ 
しいできだと思う 貿い得 3.350⑩ コンテイニューが 買い得 3.454⑮ 
（埼玉／金沢一彦） ついてないので、

操作性 3.655⑧ 
－｛：｛次の日に売りと 操作性 3.814⑩ 時間がある人しか

ばした（群馬／嶋熱中度 3.549⑪ 遊べないのでは… 熱中度 3. 707⑧ 

村和也） オW刊ティ 3.284⑩ （朝司／岡村憲生） ;t'.f.it'，ティ 3.571⑫ 

食ストレス解消に 音楽 3.417⑬ 

いい（埼玉／赤瀬 貿い得 3.241⑬ 
心）台ステージの

操作性 3.406⑪ 
数をもっと増やし
て欲しかった（崎 熱中度 3.549⑪ 

玉／菅原一樹） オ＇.f.iナサティ 3.560⑮ 

19.676⑩ 

台全体的なできは
まずまずだが、他
のゲームに似たと
ころが多くて、目
新しさを感じない
（千葉／安藤充謙）

-tl何かひとつ、も
の足りない気がし
た（愛知／大久保
竜二）すマップの
数が少ない（岐阜

／窪田謙一）

音楽I3.092R 

貰い得I3.301⑩ 
操作性I3.584⑧ 
熱中度Is.492R 

音楽 3.53国通

買い得 3.122⑩ 

爆作性 3.2441R 

熱中度 3.489⑩ 

アドグ刊ティ 3.530R 

--前回行ったワーストでもト

ップだった『ピクトリーラン」

がワースト 1を守っている。

ゲームの内容はかなり高いの

にワースト 1に選ばれてしま
った理由はやはり、あの難易

度にあるのではないだろう

か。 ワース卜Eの『実戦株式

倍倍ゲーム』はきっとPCエ

ンジンを使うようなファミコ

ンを卒業した、ちょっとゲー

ムにはうるさいっていうユー

ザ一層には株をやるような人

はいなかったと解釈すべき

か。 『THE功夫」は「ピクト

リーラン」と同時期に出た初

期のゲームで、でかいキャラ

がノソノソと歩くなど、 PC

エンジンの八一ドの特徴を生

かしたゲームになっている。

鵬

主，I洞王1fj
ゲーム名 キ停クタ

目撃司
麗買L咽麗縁側議露鶴崎；i務dィ｜・鋼 台｜

音楽

「古L＼から」という理由で敬遠

することはないと思う。

圃・田園置百田両竪恩温高

置箇幽歯止ェ一、..........~.~－ .......... ＆』ι品

’......－言，......『
。今までのところのワースト｜
の『ビクトリーラン』

223 

222 

221 

220 

219 

218 

217 

218 

215 

214 

213 

212 

211 

210 

209 

208 

207 

208 

205 

204 

ピクトリーラン 2.762⑩ 2.927⑩ 2.505R 

実践株式倍信ゲーム 2.580⑮ 2.560R 2.460R 

ラスタン・サーガII 2.772⑩ 2.772⑪ 2.522@ 

ロードランナー失われた迷宮 2.897⑩ 2.641⑩ 2.641⑩ 

ドロップロックほらホラ 2.697⑫ 2.697⑫ 2.558⑩ 

ジャックニクラウスワールドゴルフツアー 2.457⑫ 2.914⑩ 2.742⑩ 

THE 功夫 3.332⑩ 2.977⑮ 2.709⑩ 

エナジー 2.929⑪ 2.901⑩ 2.591⑩ 

F-1 PILOT 2.925⑩ 2.766⑩ 2.504@> 

武田信玄 3.076⑩ 2.815⑩ 2.630⑪ 

チャンピオンシッブゴルフ 2.905⑪ 2.924⑩ 2.716⑩ 

暗黒伝説 2.9叩⑩ 3.057⑩ 2.769⑩ 

めぞん一刻 3.268⑩ 3.006⑧ 2.837⑨ 

関ヶ原 3.275⑩ 3.025⑩ 2.875⑩ 

麻雀悟空スペシャル 3.115⑩ 3.000⑩ 2.769⑨ 

カルメンサンディエゴを追え／世界橿 2.950⑩ 3.150⑩ 2.950⑩ 

謎のマスカレード 3.094⑧ 3.056⑩ 3.000⑩ 

邪聖剣ネクロマンサー 3.286⑩ 3.079⑩ 3.019⑩ 

キングオブカジノ 2.925⑩ 2.681⑩ 2.870⑧ 

ワールドピーチバレー 3.326⑩ 3.020⑩ 2.938⑩ 

。HUDSONSOFT・ NAMCO・CinemawareCorporation All right reserved./ VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC 

2.505⑧ 2.394R 2.348⑧ 15.483 

2.800⑩ 2.640R 2.840⑩ 15.880 

2.750R 2.636⑧ 2.500⑫ 15.952 

2.974⑩ 2.897⑩ 2.282⑮ 16.332 

2.883⑩ 2.790⑩ 2.813⑩ 16.368 

2. 771⑩ 2.828⑩ 2.742⑪ 16.454 

2.274R 2.821⑪ 2.562⑩ 16.675 

2.774⑩ 2.732⑩ 2.901⑩ 16.828 

2.841⑩ 2.887⑩ 3.112⑩ 17.035 

2.753⑮ 3.015⑧ 2.892⑩ 17. 181 

2.943⑩ 2.849⑪ 2.867⑩ 17.204 

2.961⑩ 2.692@ 2.846⑩ 17.305 

3.137⑩ 2.868⑩ 2.575⑩ 17. 691 

2.800⑩ 2.975⑩ 2.750⑪ 17.700 

3.153⑩ 2.980⑮ 2.9叩⑩ 17.997 

3.225⑩ 2.825⑩ 2.975⑩ 18.075 ． 
2.962⑩ 3.094⑩ 2.962⑩ 18.168 

3.022⑩ 3.048⑩ 2.730⑩ 18.184 

3.240⑩ 3.240⑩ 3.333⑬ 18.289 

3.081⑩ 3.040⑩ 2.閲7⑧ 18.302 
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'ffe..頁のとじこみハガキに、この号の

プレゼントで欲しいものの番号を1

つ（①～⑤〉書き、下の戸ンケートに

答えて〔回答繍はハガキのウラ）41 
円切手をはってポストまで。しめき

りは3月31日（必着のこと）、 発表は
5月30日発売ア月号です。

・・E盃!!J,'i:I~
園舎号の記事のなかでおもしろかつ

だものを表1から3つ選びおもしろ
かつだ頗に書いてください。

固まだ、今号の記事のなかでつまら

なかっだものを表1から3つ選び、
つまらなかっ芝頗lこ番号を奮いてく
ださい。

図これから買おうと思っているゲー

ムを表4から2つ選び、番号を書い
てください。まだ、買いだいものガ

ないときは「ナシ」と奮いてください。

図今後、本誌で特集してほしいゲー

ムを表4から2つ選ぴ、番号を奮い
てください。

固ま芝、攻略特集してほしいゲム

を表4から2つ選び、番号を書いて

rt 表1 舎号の記事
日本テレネット

ε ナグザット
8 日本コンピュータシステム

4 ナムコ

5 ビクター音楽産業
6 メディアリング

ア ココナツツジャパン

8 NEC アベニュー

日 八ドソン

10 パック・イン ・ビデオ

11 アトラス

12 OTHE円 MAKERS

13 インフォスクラム

14 読者の声ユーザーサイド

15 PC ENGINE HIT CHART 

16 最新ゲーム POINTA TT ACK 

17 Q&A Engine 

18 UL-TECH Wonder Land 

19 GAME GAMER GAMEST 

20 PC Engine GT FAN 

21 Monthly Buyer's Guide 

22 新作発売カレンダー

23 （特別付録）イースIllワンダラーズ
フロムイース攻略ガイドブック
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ください。

図パソコン、 業務用、フ戸ミコンか

らPCEngineに移値してほしい

ものガあれば、そのゲーム名を書い

てください。

園あなたの持っているパソコン、ゲ

ーム機を表3から選び、番号全てに
Oをつけてください。
固まだ、これから買おうと思ってい

るパソコン、ゲーム機を表3ガら選
び、番号全てにOをつけてください。
固本誌以外によく読む雑誌を表2か
ら選び、番号全てにOをつけてくだ
さい。

固今号の本誌を買ってみて、価格に

ついてどう思いまし定か。次の申か

ら番号を選び、書いてください。

①とても高いと思う。

②ちょっと高いと思う。

③ちょうどいい。

④まあまあ安い。

⑤とてもお買い得。

回あなたはPCEngineコヨフ情想

に興味ガありますか？

①ある②ない③知らない

園コ戸梅想は次のようなラインナッ

プガありますガ、興味のあるものを

川 、表2十雑館名

1 I月刊PCエンジン
21⑨PCエンジン
81ファミリーコンピュータマガジン

41ファミコン通信
51増刊ファミコン通信
6 I HIPPON SUPE円
フ｜⑩ファミコン

81 THE スーパファミコン

81 GBプレス

1日｜テクノポリス

111 LOGIN 

12 IメガドライブFAN
131 Beeplメガドライブ

14 Iコンブティーク
15 I POPCOM 
16 I MS×・FAN 
171 MS×マガジン

！日 ｜ゲーメスト

19 Iコロコ口コミック
20 Iコミックボンボン
21 I週刊少年ジャンプ
22 I週刊少年サンデー
23 I週刊少年マガジン
24 I逓刊少年チャンピオン
25 Iその他

い。

①C D-ROM' 

②戸ーテイストツール

③イラストブースタ

④プリントブースタ

⑤フォトリーダ

⑥カラー渡島テレビ

⑦キーボード

⑧パソコンインターフェースボード

⑨パソコン通信戸ダブター

⑩何も興昧はない

園現在発売中のCD-ROM＇につい

て、あてはまる番号をオつ選び、番

号を書いてください。

①ぜひ買いたい。

②買うかどうか検討中。

③あまりほしくはない。

④すでに持っている。

園現在発売中のPCエンジンGTに

ついて、あてはまる番号をTつ選び、
番号を書いてください。

①ぜひ買いだい。

②買うかどうか倹討中。

③あまりほしくない。

④すでに持っている。

国主主きなゲームのジャンルを次のな

陶 表3 機種名
ファミコン

ツインファミコン

ファミコンタイトラー

三 スーパーファミコン

8 PC Engine 

PC Engineシャトル

4 PC Engineコアグラフィックス

5 PC Engine CD-ROM' 
6 PC E「igineGT
ア MS× 

MS×ε 
MS×2+ 
MS×turbo円

8 セガマスターシステム

8 MEGA D円IVE

10 PC－印刷、PC-9801シリーズ

11 ×68000シリーズ

12 FM TOWNS 

13 ゲームボーイ

14 LYN× 

15 ゲームギア

16 その他

17 伺も持っていない

18 特に買いたくない

かから3つ選び、好きな願に番号を
奮いてください。

①シユーテインク

②戸クション

③ロールプレイング

④戸ドベンチャー

⑤シミュレーション

⑥スポーツ

⑦その他

園舎号の特別｛寸録、イースIll ワン

ダラーズフロムイース攻略ガイドフ

ックlこついて、あてはまる番号を1
つ選び、奮いてください。

①とても役に立つだ。

②役lこ立つだ。
③役に立だなかっ芝。

④必要ガなかっ定。

⑤特に伺も思わない。

園ハガキの下の表にあるゲームで、

実際に遊んだことのあるゲームを下

の6項目について評価してください。
採点方法は、良い（5）・やや良い
(4）・普通（3)・やや悪い（2）・悪

い（1)の5段階です。
〆ど〉て キャラクタ キャラの動き

ll'IJや、カワイさ、成長の具合
で’ノ などをチェック

rt 

ああっ女神さまっ
2 アウトラン
3 アドベンチャーアイランド
4 アフターバーナーH
5 アヴ工ンジャー
6 アルシャーク
7 イース［.[[ 
B イースIllワンダラーズフロムイース
9 IT CAME F円OMTHE DESERT 
l日 1941 
II 1943改
12 イメージファイト
13 ヴアリス山
14 ウルトラBOX3号
15 ウルトラBOX4号
16 ウルトラBOX5号
17 うる星やつらSTA Y WITH YOU 
1日 工アロプラスターズ
19 工グザイル～時の狭間へ～
20 S.C. I 
21 えるでいす
22 F-ICI円cus
23 F -I CIRCUS2 POLE TOW IN 
24 F lトリプルバトル
25 工フェラアンド ジリオラ
ジ工ンプレムフロムダークネス

26 オーバ ライド
27 オベレーションウルフ
28 おぽっちゃまくん
29 オルデイネス
3日 改造町人シユピピンマン2新たなる敵
31 力ダッシュ
32 ガルクライトTOF2
33 キックポール
34 ギャラクシーフォースH
35 クイズアベニュー
36 クイズまるごとTHEワルド
37 クラックス

※雑誌公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。



⑧ 音楽効賠何回聞Lて
もアキてこない音楽かどう

かをチェック

⑧一九峨r ちElと内容がうま く釣り合って
¥....-r"：ノ いるかチェック

⑨操帥←ムの動カ、しやすいか、という操
作性をチェック

曾1熱中度九ぱの
I a目rIいノメりこめたカ、という熱
、ぎ．ノ 中の度合をチ工ツク

備 …ティ… l..,XIゲームにない斬新なアイデ
~ノ アがあるかチェック

「 合号のプレゼント各20名様 J 

ゲ

ム

あ

数

今

号
で

紹
介

副 i師も.Jllllll :ii面・開 師四 ｜吋 九 lC『 111
＠おlわちゃまくん…・32 I ⑤ロードスピリヅ~－…44 I⑥クイズまるごとTHEワールド…46I;' 

3日｜クロスワイパー
39 Iゲイングランド
4日｜源平討魔伝
41 Iコズミック・ファンタジ 包冒険少年パン
42 IコブラII伝説の男
43 Iこれがプロ野球・90
44 Iサーカスライド
45 Iザ・プロ野球
46 I CYBE円CITYDEDO 808獣の属性
47 Iサイバーナイト
48 Iサイレントデバッガーズ
49 Iサンタープレード
50 I三国志英傑天下に臨む
51 I c.J. B.八口ルド殺人倶楽部
52 I ZIPANG 
53 Iシャーロックホムズの探偵講座
54 Iジャッキーチ工ン
55 Iジャックニクラウスワールドゴルフツアー
56 I上海H
57 I雀偵物語
58 I将棋初段一直線
59 I神聖刻紀ブリターズ・ワース（仮称）
E日ISuoe「Cluste「
61 Iスーパースヲーソルジャー
62 Iスーパー大旋風
63 Iスーパー大戦略
64 Iスパーダライアス
65 I SUPE円桃太郎電鉄
66 Iスクウィーク
67 Iストライター飛竜
6日ISPIN PAIR 
69 Iスプラッシュレイク
70 Iスプラッターハウス
71 Iスペースインベーダーズ復活の日
72 Iスペースファンタジーゾーン
73 I聖篭伝説モンピット
74 Iゼロウイング
75 Iゼロヨンチャンプ

94 ゲーム名
76 Iゼピウスファードラウト伝説
77 I戦国関東三国志
78 Iソーサリアン
79 [TITAN 
00 I 5>イトチエイスH.Q.
自l｜大旋風
日2I太平記
日3I大魔界村
84 Iダウンロード
日5Iダウンロード己
目6/TATSUc.JIN 
87 Iダブルリング
日日 ｜ダライアス・プラス
89 Iチキチキボーイズ
日日 ｜ちびまる子ちゃん （仮称）
日1Iチャンピオンレスラー
92 I超絶倫人ベラポーマン
93 ITVスポーツフットポル
94 Iデコポコ伝説走るワガマンマ－
95 I DEAD MOON月世界の悪夢
96 Iデビルクラッシュ
97 I天外魔境Ilil:!MARU
sa I天狗
日目 ｜天聖憶 SAINTDRADON 
100 I天地在噴らう
101 Iトイショッブボーイ
102 I都市転送計画工ターナルシティ（仮称）
103 Iドラゴンブソード
l日4Iトリツキー
105 Iドンドコドン
106 I NAXA T STADIUM 
107 IニユートピアII
10日｜ネクロスの要塞
109 I黙血高校ドッジポール部サッカー編
100 Iパーニングエンジェル
1111バイオレントソルジャー
112 Iパスティール
113 Iパズニック

1141パズルボーイ
1151パチ夫くん十番勝負（仮称）
116 1パチ夫くん幻の伝説
1171パットマン
118 l八ツトリス
1191はにいおんざろおど
120 Iバニラシンドローム
121 Iパラソルスヲー
122 Iパリスティックス
123 Iパワードリフト
1241パワーリーグm
125 IパワリーグIV
1261 BE BALL 
127 I PC原人H
128 lピーターパックラット
129 lファイテインクラン（仮称）
130 Iファイナル‘ノルジャ （仮称）
131 Iファイナルマッチテニス
132 Iファイナルプラスヲー
133 Iフォーメ ションサツカ
｜ヒューマン力ツプ百日
134 Iフズゴットンワールド
135 I不思議の夢のアリス
1361 BURAIハ玉の勇士伝説
137 Iプロ野球ワールドスヲジアム・91
13日｜へルファイアー
139 Iホームデータの囲碁（仮称）
14日｜ボナンザブラザース
141 Iポピュラス
142 Iホラーストーリー
143 Iポンパマン
144 Iポンピングワールド
145 I麻雀学四マイルド東周宗四郎
146 Iマーブルマッドネス
147 Iマイトアンドマジック
14日｜マイトアンドマジック・ブック2
149 I魔界プリンスどらぽっちゃん
150 Iマジカルサウルスツアー

。越智一裕／TELENETJAPAN・naxat soft・NAMCO・小林よしのり／小学館／テレビ朝日／PACKIN-VIDEO・PACK-IN-VIDEO・ATLAS 

151 Iマジカルパズル・ポピルス
152 I魔昂伝紀ラ・ヴアルー
153 Iマスターオブモンスヲーズ
154 I魔笛伝説アストラリウス
155 I魔導戦士（仮称）
156 Iマニアックプロレス
157 I魔物ハンター妖子魔界からの転綬生
158 Iマンホール
159 1みつぱち学園
160 I 迷宮島Soeci日1
161 I盟約の定義
162 Iメタルストー力一
163 I メルヘンメイズ
164 IモトローダーII
165 I桃太郎活劇
166 I桃太郎伝説ターポ
167 I桃太郎伝説H
168 IライザンパーII
169 Iラストハルマゲドン
17日｜ラピオレプススペシャル
1n Iらんま吉
172 I立体将槙（立体将棋）（仮称）
1731 LOOM 
174 Iレインポーアイランド
175 Iレーシング魂
1761 LE~ION 
mlレジエンド・オブ・ヒーロー・トンマ
178 lロードス島戦記
179 Iロードスピリッツ
i日日 ｜ワードナの森
101 Iワラビ－／／
182 Iワルキューレの伝説
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目ソ奈涜新聞tヘ向l史、東京ーモスク
ワ聞をパイフラインでつなごうというi
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切ースIJ3月22日発売／
磁を掛りする、八ドソンの蹴1樹木ツト・ライン。

トト ・lC留／011-814－棚 田織シ03但印9901 .i議 ／052-586-9900
テレホンPCランド 。1991HUDSON SOFT 。19B9FALCOM・突躍／06-251-9900 ・苦遍／082-814-9900 ・福簡／092-713剖 00

局y踊蹴両OFTR；長
〒062札幌市豊平区平岸3条5丁目 1番18号ノザ、ノンヒ．ル TEL01ト84卜4622
〒162東京都新宿区市谷田町3丁目 ｜番l号J、ド、ノンヒソレ TEL033260-4622 
〒542大阪市中央区東’じ斎橋1丁目1書10号大阪料理会館ピル5，首 TEL 06-25ト4622
札幌・名古屋・福岡



圃

一番近い嘩聞に電話してくれH

干062礼申里市豊平区平岸3条5丁目1香18号ハトソンヒル TEL011-841-46< 

干162東京都新宿区市谷田町3丁目1番1号八トソンヒル TEL03・3260-46<
干542大阪市中央区東心粛僑1丁目1番10号式官叫理主毘ヒル慌 TEL06-251・45;

礼申罪名古屋・福岡
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ダブル ダブル

W日－~仲ンベーン
お買い上げいただいたソフト（PCエンジントンマまたI:遣富島S田αal)についているてよケード、ガキ
に必要恵理争記入のよ、希望するプレゼントコースを明記してお通り下さいa r~ 

A.トンマコース
オリジナルテレホンカードを1.000名捕に

8.キックルコース
キγクル君砲い〈るみをI00日毛織に

c.共通コース

' ． 

c l:l、会つげさ
コミカル時代活劇ゲーム.~I
ゲームボーイ用
ソフト

アール・タイプ tうUょう
あのシューティングゲームR-TYPEが・ゲームボーイ・に登渇／
ゲームボーイ用
ソフト

がんそ アール・タイプ
ミ‘ 弘、

協議訴事 TM TM 

トンマとキックル崎町る輔情糊載のrアイレムビデオインフ村 一シヨン」（VHS如 、側舗に 発売日未定 価絡未定

①メ切り ・1991年4月30日（消印有効） <!:>1991 IREM CORP. 

3月15日発売予定グ予価 3,600円 （税込）
⑥円91IREM 

標頭指 牲を三営、間以の…－…／

間）·~ －~：し叫 ii 
- · ~ t・
R守想 段づ会話安局也
2月28日発売グ 価格3,500円（税込）

じだ丸、。つげS
コミカル時代i舌劇ゲーム．イ／

きいせい そ し
パイドのクローン再生を阻止するのだ／
スーパーファミコン用
ソフト スーパー・アール・タイプ

ファミコン用
ソフト

働 駒.
発売日未定 価格未定 （恒圃） 発売日未定

TYIF' 
TM 

価格未定
⑤1991 IREM CORP. c19引 IREMCORI当

=>=i咽’1.J-~，. ・コ，．＝ロコーJCーコ，・コ:J(ji グ－Lu1f－－（，.は任天堂の商療です。
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後半のラウンドに進むには、前半でのコンテイニュ

ー増加や点数による残機場加、さらにポスでミスし

ないことが必要。舎回はそれぞれについて説明する。

発売中

アクション

コンテイニュー

6600円（税別）

3M 

高得点を取る秘けつ ｜ 
高得点を取る秘けつは、一気倒

しと連続取りの2種類ある。一気

倒しとは敵キャラ全部を力サでし

びれさせて l力所に集め、その中
のひとつを力サで持ち上げて集め

たところに投げる。この方法を使

うとラウンド1-1では12印凹点

も入る。連続取りとは伺もない場

所に敵を投げるとフードが出る。

一度取ったあとにまた同じことを

すると、さらに得点の高いフード

が出現する。

云~日
。一気に敵を倒すと高得点が入り、ツ

る

ジ

あ

レ

も
ク

きy』
と
る

旬
す

出

司
出

が

【
を

玉

司
ド

円

国

一
百
フ
る

，
も

え

〔
度

増

w
何

が。卜。TAITOCORP.・ SYSTEM SOFT／マイクロキャビン

タイプ別ボスのポイント ｜ 
各ラウンドのボスの攻撃タイプ

は、突進攻撃をするタイプと武器

で攻撃するタイプの己種類に分け

ることができる。この己種類の攻

撃タイプのポスと戦うには、それ

ぞれに合った攻撃をすれば安全に

倒すことができる。

下でそれぞれのタイプに分けて

詳しく説明しているので、参考に

してほしい。

E突進政撃タイプ E
突進攻撃タイプは、ラウンド1、

4などのポスである。このタイプ

は移動スピードが速いので、ボス

との間合いを広め、画面上方に引

きつけ、下に降りながら攻撃する。

E鵡攻撃タイプ E
武器攻撃タイプは、ラウンドE、

3、5などのボスである。このタ

イプは移動スピードが遅くて、飛

び道具で攻撃してくる。この場合

は一度カサで攻撃を受けてから、

ボスに攻撃するといい。

。そしてすぐポスに攻撃する

。接近されたらホスの下を通り左へ

85 



舎回は、シーン3、4でクリアに必要なアイテムの
入手のし方と、ザコキャラとポスキャラのダメージ

を受けないで倒す方法を解説していく。

発売中

アクション円PG

66凹円（税別）

3M 

ll5ia盛；， メイヤの花を手に入れる

ノームの森の情報

シーンEのクラーケンを倒した
あとに来るのが、このノームの森

になる。メイヤの花を手に入れる

までは家の中に入ることができな

いので、ここより先に進むことが O家も人も動物もみんな小さくなっ
できない。 ている。いったいどうなってんの？

情報ポイント
情 報 その意昧

小人の家には小人だけが入る 小人になるにはメイヤの花が

ことができる。大きいままでは ’ー必要になる。

入れない。

迷いの森の向こうには体が小 そのまま左にある迷いの森に

さくなるというメイヤの花が朕’，行っても絶対に向こう側まで行

いている。 けない。

物知りチョピンはメイヤの花 物知りチョピンは、 ノームの

のことを知っている。 ’p森を出て、ったを降りたところ

ロEコロ 名 値

宿 100 

やくそう 20 

ちゅうわざい 40 

さんのカギ BOO 

ソードオブスピード 1000 

ノーむの隠れ家

ノームの隠れ家では、物知りチ

ョピンから、メイヤの花が咲いて

いる場所の情報が手に入る。他に

は、ウォームの居場所などの情報

も手に入る。

86 

の洞窟にいる。

ロClロ 名 値

プレートアーマー 1000 

ミスティックロープ 600 

ロングレンジフレイル 1000 

シルパーティアラ 48 

レザースーツ 180 

園町i!la

’ g 
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情報ポイント
情 報

ウォームの糸はとても丈夫で

何人ぶらさがっても切れない。 ’ 

ノームの隠れ家を出て左に進

むとウォームの住むほこらがあ’

る。

洞窟のどこかに森の向こうに

通じる抜け道があるらしい。ガー

ケの向こうがあやしい。

道中ノザメー対イント

岩男は自キヤラが背中を向ける

と突進してくるので正面を向ける

こと。クモは一度動きを止めてか

ら糸攻撃をするので、ジャンプで

避けてから攻撃する。アーチンラ

ンドは倒せないのでパックジャン

ブする。八一ピーは方向キの上

を押レながらジャンブ攻撃をする。

。ハーピーは垂直ジャンフ攻撃

その意昧

このウォームの糸を使ってノ

~－ムの隠れ家の上の方にあるガ

ケを越える。

ウォームを倒すとウォームの

P糸が手に入る。これでガケを越

えることができる。

ガケを越えたら、下の道を進

pんで行くとメイヤの花が咲いて

いる場所に行く。

パ。
ツア
ク｜
ジチ
ャン
／フ

フン
ド
は

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

クロワリンクケルブ
グロウリングケルプは触手を伸

ばして攻撃してくる。戦士と忍者

は接近して攻撃し、 魔法使いはラ

イト二ングボルトを使う。僧侶は

真下から上の方向に攻撃する。倒

すと工リクサーが手に入る。

。戦士力、忍者なら接近して攻撃

。
触
手
が
触
れ
て
も
攻
撃

。倒すと一度死んでも復活できる、
ヱリクサーが手に入る

。TAITOCORP. 



． 
~ウォーム
ウォームは伸びている状態でな

いと攻撃が効かない。丸まってい

る状態のときは、左右に転がるの

でジャンブで避ける。攻撃が1回
当たるとすぐ丸くなるので、攻撃

したら避ける準備をする。

E理~

。ポスに攻撃が一度当たったら、回
転攻墜を避けられるように準備する

奇跡の箇を手に入れる

道中ノザメー対イント

ゾンピはしゃがんで攻撃すれば

上半身と下半身を同時に倒せる。

マンテイコアは突進してくるので

しゃがんで攻撃する。ジャンプで

避けると、再び突進するのでしな

い万がよい。リッチは耐久力があ

り、 一度攻撃が当たるとワープす

る。倒そうとせずにワープ中に無

視して進む。サーぺントは炎を一

度吐いたあとに接近して倒す。遊。
けサ
て ｜
カ、ハミ
勺ン
攻卜
撃は
す炎
るを

度

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 
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隠れ家の情報
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隠れ家の中では、アベルのペン

ダントを手に入れるために必要な、

ジーナのペンダントが手に入る。

宿屋の値段はとても高いため、

アイテムが買えなくなることがあ

るので、ダメ ジが少ないときは

泊らないこと。 O炎の海を越えると隠れ家がある

宿
nHu
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”u
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n4u

－nHU 

にー
一
ル
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二
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i

シ
一［
シ

ウィザーズスタッフ

500 

目。。

情報ポイント
情 報 その意昧

アベルは動物の言葉がわ力、る このアベルのペンダントを手

ペンダントを持っていた。 ’Pに入れるにはジーナのベンダン
トが必要。

盗賊は、炎の上を渡る乙とが この奇跡の笛は、盗賊のアジ

できる不思議な笛を持っているolP 卜にいるファイアー工レメンタ
ルを倒すと手に入る。

ジーナのペンダントをアベル シーン4の初めにあるお墓に

の墓に供えてきてほしし＼o ·~行くとアペルのペンダン卜が手

に入り動物の言葉がわかる。

ボスまでの道のり
。ジーナのへンタントを持ってくる
と、アベルのへンタントがもらえる

。犬のすぐ右の壁が通り抜けられる Oアベルの飼っていた、犬のリンり
ようになっている ンに話し掛ける

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ED'9 人。一一一ファイア田ヱレメンタル 問話
のし

ボスの攻撃は反射して飛ぶ炎だ 4掛
け

けだが、数が多いので連続でダメ だる
カ、と

ージを受ける。この場合は、ダメ 普

ージを受けて自キャラが点滅して 震
いるあいだに炎を倒し、またダメ

ージを受けないようにする。ボス

は必ず右側から左右交互に出現す

るので、足場の端に行き、攻撃す

る準備をする。

。ポスを倒すと、炎の上を渡れる奇
跡の笛が手に入る
市量一 一 －－明一一但－－

ジーナのペンダントを手に入れ

たら、シーン4のスター卜近くに

あるアベルの墓に行くと、動物の

言葉がわかるようになるアベルの

ペンダントが手に入る。あとは犬

に話し働ければ話が進展する。

I . 
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。点J威しているあいだに炎を消す
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fEmim 
このゲームのウリの1つであるキャンべーンゲーム。
そのシナリオ1のキャンベーン3までを大解剖だ。
モンスターをレベルアップさせるのが必勝条件だ。

発売中

シミュレーション

パックアップメモリ

6500円（税刷）

CD-ROM 
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・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

有利な時刻に攻撃

このゲームでは朝、昼、夕、夜

の4つの時刻の概念が取り入れら

れていて、モンスターの属性と深

い関わりがある。例えば昼だとし

AW系のモンスターは、朝、夕よ

り攻筆力が上がる。時刻と属性を O有利な時刻もあれば不利な時刻も
うまく利用して敵と戦おう。 あるので、慎重に対処しよう

・ト・ト·~·~・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

地形を利用せよ

乙のゲームには信というものが

ある。港にいるモンスターは攻撃

を回避しやすく、し力、も傷を負っ

ているならば、 HPを少しずつ回

復できてしまう。信を利用しない

手はないぞ。

併
さ P
せが
る回
よ復
うし
に fニ
勺

戦
線
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大魔法はこれを使え

。
大
魔
法
は
目
的
に
あ
わ
せ

て
使
い
『
分
け
よ
う

マスターが1ターンに1回使え
る大魔法は、使い方次第では有効

な戦略となる。特にモンスターの

行動を補助する役割の魔法、アゲ r"' 
インやワープなどは、役立つ魔法

だ。上手に使って戦いを有利に展

開しよう。

・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト

アゲイン
。アゲインは序盤戦でもっとも使う

魔法だ。消費するMPは10でなかな

かリーズナブルだ
アゲインは一度行動を終えたモ

ンスターを再度動かしたり、召喚

したばかりで行動することのでき

ないモンスターを動かせるように

できる。ゲーム序盤ではアゲイン

を使って多くの塔を確保し、百喚

できるモンスターの数を溜やし戦

いを優位に進めよう。

~ s 
召を
喚 占
可領
能 し
数て
をモ
稼 ン
げス
タ

っ
て
モ
ン

・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~·~·~・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

サンダ－ etc 民週開司＇y；；.：一、引日’ぷ I 
f 失敗1 •'''> ？ふ ;ti 

＇ －~~~ν九三31ど：w：：γみ ‘ b.l-.l-'I 
I i＼~叶 i!f／： ‘. . .l-.l-.l-1 

サンダーやファイア一、ハーフ

キラーなどの攻撃系大魔法は、直

後敵モンスターのHPを減らす魔

法だ。敵モンスターを倒すときは、

これらの魔法を使って敵のHPを

減らしてから、昧方モンスターで

とどめを刺す。この戦い方で昧方

敵O訴
を攻

践
し大
よ魔
う法
を
使
っ
て

モンスターをレベルアップさせる

のが基本だ。

・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~·ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・

ワープ
召喚しよう。そして、召喚地付近

の自軍の塔から敵近くの自軍の塔

敵マスターを攻撃するときに、 ヘワープを使って強力なモンスタ

昧方モンスターが貧弱なモンスタ を瞬間移動させよう。強力なモ

ーしかし1ないときは迷わす強力な ンスタを5匹ぐらい送り、敵マ
モンスター（サーぺントなど）を スタ を全員で攻撃すれば楽勝だ。

~i: 
Oサーベントなどの強力な自軍モン OワープPで送って敵マスターを袋だ
スターを召喚する たきにしてしまおう

。SYSTEMSOFT／マイ7ロキャビン



モンスターのレベルアップガキーポイント
キャンペーンゲームではモンス

ターのレベルアップが勝敗の鍵を

握っている。というのも、勝ち進

んでゲームが先に進むほど敵モン

スターも強力なヤツラが用意され

ているからだ。先に待ち受けてい

る敵と戦うためにもレベルアップ

は最重要だ。 Oレベルアップが最重要課題だ

・ト－~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト－~・ト・ト・ト・ト・ト－~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト－~・ト

敵を知るには己を知れという

古い格言もある通り、自軍をよ

く把握しないで戦いに臨むのは

無謀だ。キャンぺーン版自軍モ

ンスターデータを載せたので十

分に活用し、勝利をつかんでほ

しい。なお、データ中の攻撃力

は対戦モンスターや時刻によっ

て変わるので注意しよう。

ウォーロック I 99 
1・3

13・3
32 

表の見方

名前 IHP 

:1写麗
。レベルアップさせないと話になら
ない。手頃な獲物を探せとどめを刺せ

自軍モンスターの経験値を上げ

るためには敵と戦わなければなら

ない。普通の戦闘では経験値は1
すつしか上がらないが、敵モンス

ターにとどめを刺したときは20ぐ

らいの経験値がもらえる。レベル

アップさせたいモンスターは、と

どめ刺し専門にしよう。

がO重過雪
上ウ 阻まfi
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つヤ 嗣～
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28・1
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30 
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17・2 防 B・2

42 ペガサス 30 
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モンスターの守り方

自軍モンスターのレベルが高く

なると、敵マスターのしつような

攻撃がそのモンスターを襲う。攻

撃は精霊や攻撃系大魔法を使った

ものだ。敵マスターに対抗して、 園園田白白田罰盟国E /INI 司尽t・~1 ・』 』－－－－－1N 
傷付いたモンスターにはヒールな O敵マスターの攻撃を受けたら回復
どの回復系大魔法を使おう。 系大魔法を使うか培回復だ

・ト・ト・ト・ト・ト・ト－~・ト・ト・ト・ト－~－~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

気に莫大な経験値が倒したモンス
山
一
日
一田
一
山
一
川
一指
一
日
一
川
一回
一
日
一
日

N 
敵マスターを狙え

ターに与えられる。これは敵マス

ターの数と同じだけの自軍モンス

ターに使えるので、レベルアップ

させたいモンスターでやろう。

敵モンスターを倒してのレベル

アップでは、時闘が力、カ、ってしま

う。だが、敵マスターを倒すと一 L 

~：HhHi j .:. ：~~ 好日
‘一‘LI智；ll.・:1・ふ ‘

L 

N 。マスターを虫の息にするぐらいま
で攻撃しHPを減らそう

。よし、このぐらい経験値が上がれ
ばレベルアッフは確実だ
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｜ キャンペーン1のマップ ｜ 
キャンペーンの一番最初である。 域の近くに港がある。結情不利だ

全体図を見ると、かなり小さい島 が、アゲインやワープの大魔法を

だが、実際にここで戦ってみると 使えば勝てるはず。ここでは、 ド

かなり広く感じるだろう。自軍の ラゴン、工ンジ、工ル、ソルジャー、

械の近くには塔があまりなく敵の ペガサスのレベルを上げよう。

具体的な戦略

。
進
軍
の
ス
ヒ
ド
が

要
求
さ
れ
る
結
構
き

つ
い
ぞ

まず、召喚できるモンスターの

数を増やすのが大事だ。移動能力

の高いモンスターで揺を占領して、

強力なモンスターを召喚しよう。

そして、強力なモンスターを敵の

城近くの塔におき、戦線を作る。

·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~·~·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

序盤戦

ます、 1ターンではペガサスを

3匹召喚し、そのうちの1匹にア

ゲインをかけて城近くの径を占領

する。すると召喚できるモンスタ

ー数が増える。 この方法でドラゴ

ンやソルジャーなどを召喚する。召。
喚そ
数し
をて

~i lll喧喧翻曙。
σ〉ス
だタ

σコ
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中盤戦

ペガサスで塔を占領しながら敵

の域近くに移動していくと、写真

Aの塔があるはず。この塔は戦略

上大事なポイントだ。この塔を占

領したら、すぐあとのターンにワ

ープの魔法をつかつてドラゴンを

送る。ドラゴンでこの塔を守りな

がら自軍のモンスターを進軍させ

Oこうなったら戦うしかない死力
の限りを尽くし、敵を撃破するしか
かないぞ

て、この答の周りに戦線を作れ。

もし、この答を占領できなかった

らゲムをやり直せ。それだけこ

の港は大事だ。なにがなんでも押

さえるのだ。

。
写
真
A

こ
の
塔
は

中
盤
戦
で

一
番
大
事
だ

ぞ
F

必
ず
取
れ

終盤戦

・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

。自軍モンスターで戦線を張れ

写真Aの揺で戦うときに大事な

ことは、敵モンスターの1体を一

点集中で攻撃し倒すことだ。精霊

や大魔法を駆使して戦えば敵のモ

ンスタ をかなり減らせるだろう。

敵モンスタ の数が減つできたら、

敵の城と減壁でつながっている塔

を占領し、占領した塔にワープで

サーぺントを送る。これを繰り返

し、サーぺントの数を増やして敵

マスターを攻撃しよう。このとき

敵マスターを絶対殺さないように

H Pを減らそう。

気 10郡
ををい 活
引｛宝ljよ
きすい 岨
締とよ S'). .,. 
めき荷j•u・ 1

ろがマ
きス
たタ

。ワープpを使ってサーぺン卜を送れ。
マスターとの戦いは格闘で O城とつながっている塔を占領せよ

モンスターのレベル上げ

・ト·~·~·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト

敵マスターのHPを減らしたら

マスターの周りを自軍モンスター

で取り囲もう。ただし、敵が1体

だけモンスターを召喚できるよう

に城壁1ヘックスを空けろ。そし

て、召喚されたモンスターを袋だ

たきにしてレベルを上げよう。
どン 。
をまレ
フでベ
ル続ル
にけ上
活よげ
用うは
し 「最
ろ精終
霊タ
な｜



！ キャンペーン2のマップ I 

POINT ATTACK・マスターオブモンスターズ
中盤戦

自軍マスターを中心に、東には

ネクロマンサ一、西にはソーサラ

ーがそれぞれ城を備えている。真

ん中に自軍の械があるので西と東

具体
自軍の城付近に点在する繕をペ

ガサスで占領し、モンスターの召

喚数を増やす。そして、西と東に

均等にモンスターを進軍させる。

自軍モンスターのレベルが上がっ

ていれば結僑楽にクリアできる。

敵モンスターの攻撃で傷を負っ

から攻められる可能性がある。勝 てしまったモンスタ には信回復

ち抜くには結僑つらい。ここでは、 を使おう。また、信で敵を迎え撃

ナイト、ドラコンロード、マンテ つのも有効だ。キャンぺーン巴で

ィコアのレベルを上げよう。 は、いたるところに径が存在して

いるので塔を活用すること。

な戦略

。
ま
ず
、
ペ
ガ
サ
ス
を

召
喚
し
て
、
周
り
の
塔

を
占
領
だ

晶

1
1

序盤戦

・ト・ト・ト・ト·~·ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~

まず、百喚できるモンスターの

数を増やすために、自軍の周りに

点在する港をモノペガサスで占領

する。ある程度召喚数を稼いだら、

ドラゴンロード、ナイト、アーク

エンジェルを召喚し、西と東にそ

れぞれ進軍させる。

三位ー体宅行＝ラ

。なるべく離れないように進軍し、
敵に出会ったら、総がかりで戦え

なぜ、 3体すつ組ませて進軍さ
せるかと言うと、この組合せだと

様々な敵モンスターに対処でき、

かつ有利な戦闘結果が得られるか

らだ。三位一体で進軍すれば、敵

など怖くはなl＼。

。モノペガサスて塔を取れ

。7

。塔で戦えば結構楽なはず

謝野
。なにもHPカセ荷タンになるまで回
復させなくともいいぞ

終盤戦

・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

気に倒さないで、自軍モンスター

ドラゴンロードやナイトがいる

ならば、各マスターは格闘で戦お

で囲み、敵が百喚したモンスター

を倒してレベルを上げよう。最低

でもホワイトナイト、ファイヤー

う。レベルアップしたモンスター ドラゴン、アークエンジェルだけ

がいなければサーぺントをワープ は、百喚できるようにしておけば、

させてマスターをたたこう。ただ 次のキャンぺーンで有利に戦うこ

し、ここでも敵マスターたちを とができるはすだ。

。
こ
の
キ
ャ
ン
ペ

ー
ン
で
も

最
後
に
や
る
こ
と
は
l
つ
だ

。
そ
れ
は
、
レ
ベ
ル
ア
ッ
フ

に
ほ
か
な
ら
な
い

岡崎’

~ 敵強力モンスターの倒し方 、
ロ勺勺

ロックは移動能力が高いので

自軍モンスターで攻撃しようと

しても逃げられてしまう。この

f;ャイアC，ト
このキャンぺーンでは唯一の

レベルアップした敵キャラだ。

倒すには、大魔法の八一フキラ

敵には精霊攻撃を使って確実に ーを使い、アークエンジェルの

倒すのが一番だ。 いかづちでとどめを刺せ。
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。
ま
ず
、
モ
ン
ス
タ
ー
の
召

喚
だ
。
と
こ
ろ
で
M
P
は
た

ま
っ
て
い
る
か
な

戦盤序｜ キャンペーン3のマップ ｜ 
ます、ファイヤードラゴン、ホ

ワイトナイト、モノペガサスを召

喚する。モノペガサス以外は敵の

域に進軍し、モノペガサスで塔を

占領しモンスターの召喚できる数

を増やす。

だろう。また、侵攻に使うモンス

ターも移動能力の高いものでない

といけない。もし、ソサラ一、

ネクロマンサーと順番に攻めてい

ったら勝ち抜けないだろう。

全体図を見るとかなり広大なマ

ップであることがわかる。両方の

敵軍を相手にするとなると、かな

りしっかりした戦略で侵攻しない

とターン数をオーバーレてしまう

。ファイヤードラゴンとホワイ卜ナ
。塔を占領しつつ商械を目指せ イ卜はドンドン進軍させよう

・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト·~·ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

す O郎 総 i'1<
ぐ召
モ喚
ン可
ス能
タ数
｜が
を増
召え
喚た
？ミら

。もし敵と出会っても無視しろ

・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~·ト－·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

ペガサスで敵の城と減壁でつなが

った答者E占領し、ワープでファイ

ヤードラゴンを送る。これをE、
3度繰り返して、内と外からソー

サラーを攻墜しよう。

がさ O芭
れこ
るの
と 2
や本
つ道
かを
い封 書
だ鎖『

モノペガサスでモンスターの召

喚数を漕やしたら、ファイヤード

ラゴン、ホワイトナイトを計4体

ずつソーサラーの城に進軍させる。

途中敵モンスターと出会うかもし

れないか、敵にかまわず進軍しろ。

ラ。
｜と

0) ＇こ
城か
へ〈
急

で
ソ

サ

戦盤中

ファイヤードラゴンやホワイト

ナイトの地上ユニットで進軍した

場合、敵マスターの城に通じる遵

はE本しかない。しかも敵は道に

モンスターを配置してくるだろう。

ごうなると敵を突破するには、か

なりのターン数を費やしてしまう

はす。短時間で突破するにはモノ

勢一一

戦盤終

。
同
時
進
軍
は
い
か
に
モ
ン

ス
タ
ー
の
召
喚
数
を
振
り
分

け
る
か
だ

まず、進軍の仕方としては、同

時に進軍していくのがいいだろう。

ソーサラーの城にはファイヤード

ラゴンとホワイトナイトを中心に、

点在する答を占領しながら進軍す

る。ネクロマンサーの械には、ア

ークエンジェルで進軍しよう。

・ト・＞・・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

市ぃ。
てモ
L、ノ
る ベ
塔ガ
をサ
ー占ス
ー領で
・iiす敵
m ・・るσ〉
械
と
続

フ

。ソーサラーなど楽勝だ

サ
ソーサラーが召喚するモンスタ

ーはすべて弱いモンスターばかり

だが、移動能力の高いモンスター

がいるので精霊で攻撃し、港を占

領されないように。答さえ占領さ

れなければ簡単に敵を撃破できる。

ソ

。強力なモンスターさえいればー

対
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対ネクロマンサー

POINT ATTACK・マスターオブモンスターズ
。アークエンジエルが島に到達した

ネクロマンサーとの戦いでは自

軍の進軍のスピードが遅いとかな

り苦しむ。それだけに、進軍のス

ピードがネクロマンサ一撃破の鍵

となる。敵は強力なモンスターを

召喚するので対応策を記しておく。

。
強
力
な
モ
ン
ス
タ
ー

を
召
喚
し
て
く
る
イ
ヤ

な
ヤ
ツ

強力な敵モンスター達

・ト・ト・ト·~·ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト

アークデーモンは格闘の攻撃回

数が1回だけしかない。対応策と
しては、攻撃力と攻撃回数の多い

ホワイトナイトやファイヤ ドラ

ゴンが有利。

パーサー力ーは装備がないので、

。アークエンジエルのいかっ・ちで

撃しよう。

ヒポグリフォンは、装備の火玉

攻撃力が、格闘攻撃力よりおとる

のでアークエンジェルのいかづち

攻撃で戦おう。

サラマンダーは、結構HPが低

いので、ファイヤードラゴンで戦

うと1回の戦闘で倒すことができ

るぞ。

。
コ
イ
ツ
も
ア
ー
ク
エ
ン

ジ
ェ
ル
の
い
か
づ
ち
攻
撃

で
倒
そ
う

。格闘攻撃に~~L、ぞ

序盤戦

・ト·~・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト

る数をかせごう。モンスター召喚

数が担えたら、アーク工ンジェル

ネクロマンサーの城ヘ進軍する を数体召喚し、ネクロマンサーの

場合、陸上を進軍すると、かなり 減目指して進軍開始だ。

のターン数がかかつてしまうだろ

う。そこで、空を移動できるモン

スターを召喚し、空路でネクロマ

ンサーの城に進軍しよう。対ソー

サラー用のモノペガサスをフルに

。アークエンジ工ルが主体だ Oモンスターは召喚可能力、？

中盤戦

マップ上の海にある島のあたり

までアーク工ンジェルの部隊が到

達したら、自軍の周りにファイヤ

ードラゴンを百喚し、塔に配置し

ておこう。これは、終盤戦での大

事な布石となるぞ。

塔る 。
にたあ

Eめと
にあ
し城と
ての有
お周利

うのす

・ト・ト・ト・ト・ト・ト·~・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト・ト

終盤戦
スターが傷を負ってしまったら、

信に入れて信回復をしたり回復系

アークエンジェルがネクロマン の大魔法を使おう。敵モンスター

サーの城付近に到達したら、減近 をすべて倒したら、敵マスターを

くの港を占領しよう。そして、中 ファイヤードラゴンの格闘で攻撃

盤戦で布石としておいたファイヤ してレベル上げに専念しよう。

ドラゴンを大魔法のワープを使

って、敵の城近くに送る。できる

だけ多くのファイヤードラゴンを

送るようにすれば、かなり有利に

敵と戦えるはずだ。もし自軍モン

[ 気を付けること 可
どのキャンペーンにもいえる

ことだが、敵マスターを虫の息

にし自軍モンスターのレベルを

上げるとき、敵マスターが大魔

法のメテオを使う場合がある。

このメテオの魔法は、マスター

付近のすべてのモンスターに流

星を降らせ、当たったモンスタ

。対応策は回復系大魔法か塔回復

ーに5～15のダメージを与える。
対応策は回復系の大魔法を使う

か、塔回復しかないぞ。

。
敵
マ
ス
タ
ー
の
メ
テ
オ
を

防
ぐ
こ
と
は
で
き
な
い

W
A

・
唱。
当
た
れ
ば
5
i
は
は
の
タ

メ
｜
ジ
を
受
け
て
し
ま
う
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桃伝IIも第3弾に入りましたが舎回がさいごになり
ます。 3ヵ月にわたってきた旅も終止符をうっとき
かきたようです。対じごく王までもうひとふんばりグ

発売 中

口ールプレイング

パックアップメモリ

7200円（税別）

6M 

とうとう最後の決戦までやって 卜も少ないし、村と村の距艶も短

きました。みんな、ちゃんとレベ いので、レベル上げをちゃんとす

ル上げをやっていただろうか？ ることが重要になる。今回は、 術

地蔵様のいう通りに村の周りでレ の早見表を付けたので戦闘中の手

べルを上げてから先に進むことを 助けとして活用してね。では、じ

お勧めするよ。これからはイベン ごく王と最後の決戦ヘ…いざ勝負。

うさかめの村で、次のひこぼし

の村の情報を手に入れたら、村か

ら南東に毒沼を越えて進もう。す

ると、島の岬に洞窟が見えてくる。
圃圃園

・・同州・~・.... ・・N・・向．． 向．． 向喝．向咽同咽岡崎~唱向咽同州・M例．． 岬・・~・・向唱向・・向唱・.... 喝ー

島・・・・ーこの洞窟は、 いくつもの通路が

先に見えてアミダくじのようにな

っている。先に進める通路は1つ

だけだが、他の通路の先には宝の

つづ、らが必ずある。先に進んであ

とから宝を取りにきた方が無難だ

〉 出てくる鬼キヤラ く

ここで出る鬼キャラは、攻撃

力、守備力ともに高くて手強い。

しかも仲間を呼び出して、ヘタ

するといつまでも戦いが続くか

も。レベル上げには便利だけど、

調子にのると自滅するよ。

94 

。山甲の先にあるこの洞窟を通り抜け
れば、ひこぼしの村に行けるよ

。ぬえ。特殊攻
掌はないが攻掌

i本圃幽園－
ひこぼしの村に着くと、男だら

けの村でみんな懸命に働いている。

乙れは、なまけ者だった村人を神

僚がお怒りになり女と男を分けて

しまったから。唯一会える七夕の

日に鬼がジャマをしているらしい

ことがひこぼしの話でわかる。憎

き鬼どもはめずとおすのE匹。今

度のポス鬼は己匹もいるのでレべ

。
ひ

ぼ
し
σ〉
話
を
聞

J 

0これがボス鬼のめずとおずだ

隣 国圃圃園
たけとりの村では鬼が月に攻め

込もうとしていた。また、月に行

くために必要な牛車の1つが雷神

によって奪われようとしている。

雷神の手下のキマイラと戦って勝

てば、月への牛車がlつ手に入る。

次はかぐや姫を助けに行こう。

圃園田
〉出てくる鬼キヤラく

ここに出る鬼キヤラは右の竹

のお化けのようなE匹がメイン
に出てくる。村の周りではイベ

ントがないのでレベルを上げる

のには適当な場所だよ。月に行

く前にここで修行しよう。

ルを上げてから戦いに臨もう。こ

いつらを倒すと、ひこぼしとおり

姫が出会う七夕祭りが始まる。そ

して村に女の人が戻り、村は活気

に満ちあふれる。橋を渡って、と

なりのおり姫の村に行くと、おり

姫がおり姫の笛をくれる。この箇

は、使うとほかけ船がどこからと

もなく現れるという不思議な箇だ。

さあ、ほかけ船に乗って海を渡っ

てたけとりの村に出発だ。

。さるの地図を見ながら行くといい

。雷神の手下のキマイラ2匹。こい
つらは合体して襲ってくる

0とうとう、月にまで鬼の手が延び
てしまった。早忠行って鬼退治だ

。HUDSONSOFT 
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I］，.圃園田園園
牛車に乗って月に着くと、月の

宮殿は鬼に乗っ取られて、かぐや

姫が囚われの身になっていた。さ

っそく助け出しに行こう。宮殿の

中は、ダンジョンになっているが

単純なので、迷うことはないだろ

う。最上階にいる雷神をやっつけ

ると、かぐや姫が現れる。懐かし

む暇もなく、最後の決戦、じごく

出てくる鬼キャラ

ここの敵は、まさに鬼という

感じの敵ばかり。攻撃力も高い

ので、戦闘のあとのHP回復は
必須。しばらくレベル上げをす

るのも手かな。宮殿の入口にい

る人が宿の代わりをするよ。

；~ つ階
てに

k言
えは
IIい

王との戦闘が待っていると告げら

れる。そしてかぐや姫から、各キ

ヤラに最強の武器が手渡される。

下界に降りて、かぐや姫に言われ

た通りに桃太郎の家に帰り、月の

水昂を剣で割ろう。この宮殿は、

雷神を倒すと敵が出てこなくなる

ので、イベントクリア後は下界に

降りてレベル上げに専念しよう。

さあ、最後の大仕事だグ

地獄の入口には、ほかけ船でマ

ップの中心にある黒い部分に行こ

う。ここは、中が巨大なダンジョ

ンになっている。敵も今までとは

ケタ違いの強さだ。レベルをかな

り上げてから行かないと、すぐに

自滅してしまう。レベル4日以上は。
月
で

わ
れ
た
通

ト
4
Fるれ，ι

、
て＋J
 
開を司』日l

副
司
剛醐au

 

回
一

。
。
雷
神
を
倒
す
と
懐
か
し

い
か
ぐ
や
姫
に
会
え
る
よ

。そして各キャラに最強の武器が・．．

画面ιL一一一一岨 Oらしようじゃ
き。レベルがな
いとキツイ敵だ
E盟国国盤国

。ばっかんじゃ

き ここL、らの 一一一一一一一一ーーー
敵は打撃で勝負 ・－・E・－

決戦の前にアイテムをそろえ

るのも重要なポイント。特にこ

んろんのタマとこうがしゃのタ

マは絶対に欲しい。つづら屋で

当てる力＼茶屋で買ってものふ

やしのタマで僧やすかしよう。

欲しいところ。戦闘では、術者E有

効に使おう。先に進むと、えんま

大王や桃太郎と戦った鬼たちが仲

間になってくれる。これほど強い

昧方はない。このダンジョン内で

回復できる場所は、 1力所しかな

いので、アイテムも忘れずに持っ

ていこう。じごく王との戦いは、

もうすぐだ。

。地獄でのダンジョンは巨大な迷路

｜日寸
。
す
す
め
の
お
宿

の
つ
づ
ら
屋
で
当

て
て
み
よ
う

。ものふやしのタマを使うのも手だ

。たけとりの村てr売っているよ

効果 術名 相フラ 効果範囲 効果

きんたんの術 桃仲間1人 HP40回復 うすしおの術 ；南 敵全部 うすしおを巻き起こして攻撃

せんきんたんの術桃仲間1人 HPlOD回復 ふついんの術 浦 敵1グループ 敵の特殊攻撃を封じ込める
まんきんたんの術桃仲間1人 H P完全に回復 ふにやらの術 ；甫 敵1グループ 敵の守備力を低下

圃畠
ひえんの術 場E 仲間全員 瞬間移動 おによけの術 浦 仲間全員 一定時間敵が出ない

いなすまの術 相E敵1グループ 稲妻攻撃をする ぶんしんの術 や 自分1人 自分の分身が出る

・・．． ろっかくの術 場E敵全部 最高の攻撃術 かくらんの術 や 敵1グループ 敵を混乱させる．． ふゅうの術 相E仲間全員 一定時間体が浮かぶ わざょせの術 や 敵1グループ 敵の持つMPを奪う

画圃 ほうひの術 相E誰でもいい オナフをする やまびこの術 や 仲間1人 ダメージの半分を返す

浦 仲間全員 H P回復 まいたんの術 や 仲間全員 戦闘時にHP回復

めざましの術 浦 仲間1人 マヒ治療 はやての術 や 仲間1人 すばやさ溜加

まもりの術 浦 仲間1人 守備力増加 わざわけの術 や 仲間1人 自分のMPを仲間に与える

ばいりきの術 浦 仲間1人 攻筆力漕加 りょうりの術 や 自分1人 回復アイテムを作る
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相手より性能の良いMCでも
M C同士の戦闘で勝てません。

（北海道／グリペン〉

目 ここで紹介する戦い方の条件

は対COM戦、障害物のない

場所の方がやりやすい。戦闘が始

まったらます、主力武器を1発だ

け敵に向かつて撃つ。敵の3単を避
けるため、自分の後ろ側となる斜

め下へ逃げて娠り向き、敵側の横

へ撃つ。あとはこの繰り返しだ。
c。
で少
もし
相〈
手ら

で強
きい
る M

オーバーライド

4函のボスをなるべく少ない
損害で倒したいのですが－－－。

（熊本県／業用サクセス〉

このポスは強いので早めに倒．・せる方法を教える。ますボス
と戦うまでにブルーのオプション

を最強にしておく。ボスが弱点を

出す直前にオプションが弱点に当

たるよう誘導し、攻撃する。あと

はレーザーを避けるのに専念する。の。
でフ
早ル
め｜
に fご
倒と
せ威
る力
ぞが

96 

あ
る

イラスト／島浦孝全

PARTBにいるおばばかど
うしても倒せません。

〈兵庫県／松尾慶一〉

’噌ます、シャンプーとおばぱを

副 同時に画面に出さないように

して、シャンブーを倒す。おぱぱ

と戦うときはおばぱが突っ込んで

くるまで待ち、突っ込んできたら

すぐ必殺蹴り。この繰り返しだ。。
必
革主
蹴

で

蓄
を
す
る

天聖龍

ステージ4のボスが強すぎて
困っています。助けて下さい。

（婿玉県／スカイホーク）

目 最初は正面にいて、ボスが近

寄ってきたら上か下へ逃げる。

後ろのモピルスーツの弾は簡単に

避けられる。ボスがまた移動した

ら後ろに回り込み、ポス前面にす

きまができたらそこへ移動し攻撃。

このとき真正面にいないように。

。真正面から少しずれた場所で攻撃

。HUMAN• STING/DATA EAST CORP.・高橋留美子／小学館／キティ／フジテレビ／NCS• AICOM • naxat soft 

1.G.S.CORP. • NEC Avenue.Ltd.LICENSED BY SEGA • NEC Avenue LICENSED BY TAITO CORP. 
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:I廃界プリンスとら！まっちゃん
3画中ボスの木のおばけがな
かなか倒せす囲っています。

（福岡県／田村恵利子〕

目 こいつは木の根元が弱点なの

で根元の近くで攻撃しよう。

虫の弾や木の葉が落ちてきたらい

ったん左端へ逃げてからまた根元

へ行って攻撃。この繰り返しだ。

木の葉はこいつの自の辺りまで落

ちできたら避けるようにしよう。

。虫は倒してもまた出てくるので放
っておきジャンフはしない方がよい

バイオレントソjレジャー
ステージ4で自機に集まって
くる流星群にやられてしまう。

〈愛知県／キングタイガー〉

普通に攻撃したら、やられる
－・
ので、自機の周りに流星群が

集まったらパワーショットを準備

し、十分引き付けてからパワーシ

ヨットを使おう。すると自機へ集

まらなくなるので攻撃をせすに抜

ける。他の流星群もこれでOK。

要 o •・圃・Fヲ コ
領色
でi塁
突い
破の ....，一一一一一一一一一ー コョ，、
す流 ・~・・・・圃薗圃・・・・h姐•c~3霊園都ーーーー . .--
安も
全同
だじ

Eヨ函昆走霊童
Q&Aだけのコーナーが新しく

できました。何度、挑戦してもク

リアできないあなた。ど～しても

同じところで詰まってしまうキミ。

誰も助けてくれない、とお嘆きの

方。そんなゲームは好きだけれど、

解けなくて悩んでいる読者のみな

さんの強～い昧方になろうという

。

サンタ‘ープレード
3面の3一口シーンが難しく、
いつも障害物に激突します。

（宮減県／ゴーランド鑑隊〉

地面に頻繁に降りて着陸をし

－・ながらゆっくり前進しよう。

敵を破壊しながらゆっくりと前進

すれば、障害物は簡単に抜けられ、

弾は着陸状態でも左右に避けられ

る。しかし、着陸中に真績にある

障害物は激突することがある。

。難関だった障害物も簡単に突破／

オペレーションウルフ
繍虜救出ステージで捕虜を救

出するコツを教えて下さい。

（佐賀県／松本明弘）

敵は捕虜を盾にするような動

きをするので、敵が矯虜に重

なったときは撃たない方がいい。

ロケット・ランチャーは捕虜がい

る聞は使えないので、捕虜が画面

にいない合闘を狙って使おう。

。捕虜を助けたあとはどんどん攻撃

遊0 r －ー
け落
るち
こ着
とい
がて
で鮪
き単
るに

。これLえ上右へ行くと激突するぞ／

。
捕
虜
に
当
て
な
い
よ

う
に
倒
さ
な
け
れ
ば
・

．．
 

4
 

三~ ~ 

。この辺りはこの高さで照準を移動

干980宮城県仙台市青葉区二日町6ーア

TIM PC Engine FAN編集部

「Q&AEngine」係

FAX番号 122・213・7535

。また根元に戻って攻撃を続けよう

前より強力な企画です。名付けて

「Q&A Engin e」。どん

な難関でも我々に任せれば、たち

どころに答えてあげましょう。た

だ今、質問を大々的に募集してい

ます。ハガキにゲーム名、質問内

容、住所、電話番号を明記のうえ、

右のあて先まで送ってください。

またFA×でも受け付けています。

それでは、みなさんよろしくグ
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このゲームに最初力、らレベル20

で、 2面からスター卜できるウル
テクが見つかった。

やり方は、普通にスタートさせ

て、ます適当に自分のキャラクタ

を選んで、名前登録画面のときに

「たこ」と入力する。そしてゲー

ムをスター卜させる。すると己面

から始まり、しかもレベルが20に

なっている。でも、たしかにレベ

ルは高いけどゴールドや持ち物は

スタート時と同じく何も持ってい

ない。だから、なるべく魔法を持

っている魔法使いを使うと、すべ

ての魔法を会得しているからプレ

イしやすいかも。

。名前を「たこ」と入力したら、ゲ
ームをスタートさせよう。でも、こ
んな変な名前、本当はやだなあ

98 イラスト／島浦孝全

名前登録をする

ときに「たこ」

と入力する

。魔；割安いなら、魔法をすべて会得
していてイ吏いがL、があるよ

。ステージ2から始まる しかもレ
ベルが20になっているんだ

m
u
h
b
踊

M
W

M
繍
州
山
口

um

M
M
E
z
z
 

a
a勾
勾
勾

a
a
a々
々

a
a
a
N勾

点
点
点
点
点

。ル，
O
＠’・
J
タ

回ジャッキーチェン

ステージセレクト
点ら削~Xh

愛知県

前川和塵

キャラがかわいいジャッキーチ

工ンにステージセレクトのウルテ

クが見つかった。

やり方は、ますタイトル画面で

方向キーの上、下、左、右と⑪ボ

タンを押す。ここで鈴の音が鳴っ

たら成功だ。あとは、セレクトボ

タンを押しながらランボタンを押

してゲームスター卜させる。する

と、ステージセレクト画面になる。

操作は方向キーの上下で選択でき、

最終のステージ5まで選べる。こ
れは、普通にコンテイニューもで

きるから、最終ステ ジを選んで

クリアすればエンデインクも簡単

に見られるよ。ただ、高度な術な

どは使えないので結構キツイかも

しれないよ。

。最終ステージを選んで、いざ勝負
だ ちょっと無謀かもね

タイトル画面で方向キ

ーの上、下、左、右と

⑨ボタンを押す。鈴の

音が鳴ったら成功。あ

とはセレクトボタンを

押しながらランボタン

を押す

図

。
ス
テ
ー
ジ
セ
レ
ク
ト
だ

。結構キツイかもしれないなあ

図

。TAITOCORP. • HUDSON SOFT・FACE
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図不思議の夢のアリス xxxxn 
コンテイニュー増加法 プレイヤm増加法
かわいいキャラのわりには、結

僑難しいこのゲームのコンテイニ

ューが摺えるウルテクだ。

やり方は、タイトル画面で下、

左、⑪、上、⑪、下、右、左のJI慎

に押す。そしてゲームをスター卜

するとコンテイニューが、普通は

5回が20固に増えている。これだ

けあれば、楽に先に進めること間

違いナシだ。

。コンテイニューカ（20もあるからネ

。スタ 卜早4にやられてしまった
のだ。ても大丈夫だよ

ステージセレクト
このゲムに、ステージセレク

トのウルテクが見つかった。

やり方は、タイトル画面で下、

左、⑪、上、上、①、右、セレク

トの順に押す。そして自分のやり

たいステージの数だけ①を押して

から、ランボタンでゲームをスタ

ー卜させる。①を押したときに音

が鳴っていれば成功。すると、ス

テージセレクトで自分の好きなス

テージが楽しめる。このウルテク

で各ステージをよく練習すれば、

全ステージクリアは近いぞ。

今度は、アリスの数がlD人に僧
えているウルテクだ。

やり方は、タイトル画面で右、

左、⑪、右、左、右、 ①、上の順

に押してゲームをスター卜させる

と、アリスが10に繕えているよ。
。目
な
ん
と
10 
人

増
え

図

タイトル画面で右、

左、 ⑨、右、左、

右、 ①、上の順に

押す

図不思議の夢のアリス ，崎~x~げ

マジックが全部ある

東京都

トクマン

タイトル画面で右、左、左、⑪、

セレクト、⑪、上、⑪の順に押す。

そして、ゲームスター卜すると、

最初からマジックが5つ全部そろ
っている。これは便利だ。

。 一一一一一
マ

タイトル画面で右、

左、左、 ⑨、セレク
巴｜
ト、 ⑥、上、 ⑨の順

に押す

タイトル画面で下、

左、 ⑨、上、上、 ①、

右、セレクトを押し

て、やりたいステー

ジの数だけ①を押す

サウンドモニター
タイトル画面で⑪、右、①、右、

①、下、右、右のJI慎に押す。そし

てゲームをスタートさせると、サ

ウンドモニター画面になり、効果

音と13曲のBGMが聴ける。

BO 
Gゲ
M I 
がム
聴の
け効

る書
と

。ここをクリアすれば、エンデイン
グが見られるよ がんばれグ

。
最
終
ス
テ
ー
ジ
だ

xx~よfぷとf
山形県

ガブリー

匿墾開
。
タ
イ
ト
ル
画
面
で
下

の
コ
マ
ン
ド
を
入
力

ドー‘、・F

↓ 
タイトル画面で①、

図｜右、①、右、 ①、下、

右、右の順に押す
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図桃太郎伝説E 国桃太郎伝説E

神奈川県
根性

XXX2:!2:! 

慣例の女湯があった
桃伝IIにもみなさんお待ちかね

の恒例の女湯があったよグ

やり方は、銭湯に行って出口か

ら1歩外に出る。そして右からク

ルッと回って、女の文字の上でし

らべると女湯が見られる。さらに

「ふゅうの術」を使うと結構、き

わどいところまで見えちゃうのだ。

昂t:J>ラの術を使って i四
砂否と－－－ 1- ..> 

隠しアイテム発見
このゲーム恒例の隠しアイテム

が見つかった。

場所は、でかたろうと会った洞

窟の一番下の階で右の写真のとこ

ろを調べると「うみひこの石」と

「やまひこの石」のEつの隠しア

イテムが見つけられる。ごのEつ

のアイテムは互いに呼び寄せるこ

とができる。使い方は、ます「う

みひとの石」をどこかに置いてき

て、別の場所で「やまひ之の石」

を使うと、置いた場所まで瞬間移

動してしまう。これは、村と村が

遠いところで活用すると、ひえん

の術が使えなくなったときにとて

も便利なアイテムだ。

。やまひこの石を使うと、うみひこ
の石を置いた場所まて官需問移動する

麗園周囲・闘

園田園

xx~よLげ

すすめか人聞になる 愛媛県
西村浩司

すすめのお宿で宿に泊まるとき

にいぬを偵察させる命令を使う。

そして、元に戻すと宿のすすめが

村にある宿の人間になってしまう

のだ。でも、セリフはすすめのま

まだからなんか笑えるな。。
戻
る
と
す
ず
め
カ〈
人
間

。女の文字の上で詞べると－ ゃっ
た一見えたよォ 女湯だあー

。ちょっとふゅうの術で浮かんで見
てみれば、これはもう最高グ

きんとうん発見
xx~よLげ

愛媛県
高木裕之

圃園田

ひこぼしの村でほかけ船を手に

入れたら、はなさかの村の左にあ

る小島に行く。そこの洞窟にいる

おじいさんに話しかけるときんと

うんをくれる。これは移動のとき

に速くて便利だ。お遊びアイテム

だからゲーム上は必要ないよ。。
れ
は
フ

ク
チ
／ 

よ
。話すときんとうんをもらえる

図

やまひζの石

置圃・
x~乙アぷ7ぷア

コマ送りモードだグ 北海道

吉田武則

種田園圃醐
このゲ ムの仮面ビクターでゲ

ーム中にランボタンを押しながら

プレイすると、コマ送りにゲーム

が進む。敵の動きはよくわかるけ

ど、自キャラの弾をいつ撃てばい

いかわからなくなるから、力、えっ

て面倒になるかもね。

。まず、うみひこの石を村のそばで
使って置いてきて、移動しよう

。
遅
く
て
い
つ
撃
て
ば

い
い
か
わ
か
ら
な
い
よ

園園・
ク－u中lζラシポタ
シを押じ砲が5フν｜固
イヨ5と・．．
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~よ0:げよfぷとf
兵庫県

天地海きょたくんのやり方
xxx~よf

新潟県

岡村務美術室と音楽室だ

連射パッドの①を押し

ながら、連射切替えス

イッチを上下に動力、す

。
や
り
ィ
l

う
れ
し
い
ぞ

きょたくんがうまくできなくて

嘆いている方、必ず成功する方法

がわかったよ。ます、連射パッド

を用意する。そして①ボタンを連

打するときに、①ボタンを押した

ままパッドの連射切替えスイッチ

を上下に動かす。すると、ドンド

ンとメーターが上がっていく。あ

とは、 コイン3枚が上でそろった

ときに⑪ボタンを押せば、 OKだ。

顎麟
＠ 

。
や
っ
と
終
わ
っ
た
｛

長
い
旅
だ
っ
た
な
あ

めC免むめてたむ

図

おなじみの桃太郎音楽室と美術

室がやっぱりあった。

これは、ゲームをクリアしたあ

と、ランボタンとセレクトボタン

を押してリセッ卜する。そして、

ゲームを始めると、はじめてとつ

づきの下に「？」のマークの項目

が1つ唱えている。これを選んで

みると、桃太郎美術室と音楽室に

なり、美術室は敵の鬼キャラと仙

人たちが見られる。音楽室は、 B

GMと効果音が聴ける。

。二れは美1f>遣。キャラが見られる

Xuよ12:!:よf

敵車をすD抜けるよ 香川県

久本淳

XXX2:r2:r 
香川県
北島太介おまけモード発見

ヂマ
このゲームで、敵車とぶつかっ

てもすり抜けてしまうウルテクが

見つかった。

やり方は簡単。まず、普通にレ

ースを走っていて、敵車の横にき

れいにつけよう。そこで敵車に思

いっきりぷつ力、ってみよう。する

と、敵車に跳ね返らずにすり抜け

てしまうんだ。でも、ちょっとで

もズレてしまうと跳ね返って自滅

してしまうから気を付けよう。こ

のウルテク、べつに活用性はない

ウルテクだけどおもしろいからぜ

ひやってみてくれ。

。
や
っ
と
終
わ
っ
た
あ
l

めてたむめCたむ

これも恒例の桃伝名物「ターボ

モド」だ。

やり方は、ゲームをクリアした

あとにランボタンとセレクトボタ

ンを押してリセッ卜する。そして

ゲームをスタートさせて「はじめ

て」を選ぶ。すると、ターボモー

ドが始まる。このモードは、敵を

倒すとお金と経験値が通常の4倍

はもらえる。しかも、⑪ボタンを

押しながら移動すると、高速で移

動もできる。これならゲームを早

く進めることができ、エンデイン

グも早く見られるよ。

。これなら、早〈クリアできるな

。このときぶつかってみると

。なんと、跳ね返らずに車体をすり
抜けてしまうのだ
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図
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。いきなり 2面から始まる とりあ
えず各面をそれぞれ試してみよう

．． 

6面｜右上＋セレクト＋RUN

回オーバーライド xxx~よf 図キックポール x~よ7よ~げ

薗セレクト発見 東京都 観戦モード発見 静岡県

西村正幸 増山友基

ます、タイトル画面でランボタ 。セレクトとランでリセッ卜する Eプレイヤーのチーム選択画面
選択すを。ずま

ンとセレクトボタンを押して、 10 でセレクトボタンを押しながらラ SELECT YOUR 菅E白岡

「広4与三同r副 _z._ 一万 一回リセットする。そして、右下に ンボタンを押してチームを決定す ~ ム」 る各自

あるコマンド表をもとに各面の方 ると、選んだチーム同士で勝手に
←E冷基豆璽参型 ：＿＿＿‘‘凶」，司 討一」主塁」--c二4一 Lo, h一 チ

向キーとセレクトを押しながらラ 試合をする観戦モードになる。

ンでゲームをスタートさせる。す
iふ

ると、自分の好きな面から始める 。勝手

セレクトボタンをことができる。これなら、各面の

練習プレイもできるし、最終面を 1.~ i当F,. 図
押しながらランボ

選んでクリアすれば工ンデインク
進ι、 タンでチームを決

も見られるよ。
E面 上＋セレクト＋RUN 定する

3画 右＋セレクト＋RUN

~~よfぷげよf
静岡県

増山友基裏チームでプレイ
。でも、ハワーはスタ ト時と一緒
だから結構つらいかもしれないよ

Eプレイヤーのチーム選択画面

で方向キーの上と⑪ボタンを押し

ながらランボタンを押してチーム

を決定する。すると、肌や髪の色

が遣い、パワーも違った選手で試

合ができる。

ハ。
つな
てん
気力、
持金
ち色
悪の
L、ヵ
なツ~」f'X2ヨプ乙了

サウンドテスト発見 山口県

ネギスケ

。
最
初
に
各
自
の
チ
ー

ム
を
選
択
す
る

｜ 亙直~ I
l昼 巨 量三区｜

図

方向キーの上と⑨

ボタンを押しなが

らランボタンでチ

ームを決定する

図キックボール ~，崎r2:{L:{L:{

岡チームで試合ができる 君ン
ます、タイトル画面でランボタ

ンとセレクトボタンを押してlD回
リセットする。そして、セレクト

ボタンを押しながらランボタンを

押そう。すると、サウンドテスト

画面になり、 13曲のBGMが聴け

るよ。選択は方向キーの左右て＠

ボタンでスター卜する。。
13 
幽
の
音
楽
力〈

聴
け
る

102 

リセットを10回した

あと、セレクトボタ
図｜ンを押しながらラン

ボタンを押す

2プレイヤーのチーム選択画面

でセレクトボタンを押しながら方

向キーでチームを選択する。同じ

チームを選んで、ランボタンを押

すと同じチームで試合ができる。。
結

権
楽
し

ょ

セレクトボタンを

押しながら方向キ

ーでチームを選択

する

。
番
号
が
重
な
れ
ば
O

K
。
ゲ
ー
ム
ス
タ
ー
ト

図

一…
一比

一配

一向
日

匡

一一一品
い

一
s

h

いい
い
画
一時

。STING/DATAEAST CORP.・ NCS ・NAMCO LTD.・HUDSONSOFT 



サウンドセレクト
xxx~よf

北海道

川守 学

タイトル画面で①、⑪、セレク

トボタンを押しながら電源を入れ

る。そしてタイトルが出てきたら

ランボタンを押す。するとサウン

ドセレクト画面になる。方向キー

の上下で決めて①ボタンで日曲の

BG Mが聴ける。。
寄
み

な
画
面
だ

①、①、セレクト

ボタンを押しなが

ら電源を入れる

。
タ
イ
ト
ル
画
面
が
出

た
ら
す
く
に
ス
タ
ー
ト

xxxnよf
風船が10個付いてくる 静岡県

松井紀夫

やり方は、方向キーの上を押し

ながらラン7Kタンを押してスター
トさせる。すると、最初から風船

を10個付けてスタートできる。画

タイトル画面で方

向キーの上を押し

ながらランボタン

を押す

ウルテクワンダーランドでは、

PCエンジンのソフトに関する投

書を募集しています。説明書や他

誌に載っていない、未発表のウル

テクやおもしろい現象などを見つ

けたら、ハガキかFA×で報告して

ください。右のイラストをよく見

て、その書式にしたがって応募し

てください。

しめきりはありませんが、同じ

内容のものに関しては、ハガキの

場合消印で、 FA×の場合は送信

時間でチェックして、早く送られ

面では4個までしか表示されない

がちゃんとあるよ。 これだけあれ

ば結情先まで楽に行けるね。

唖E主主.:::E_ft;込h

た方を採用者とします。

謝礼
採用者には以下のようにウルテ

クのランクに見合った謝礼を送り

ます。謝礼は、色の数によって、

2000円～l凹00円になります。どん
どん応募してくださいね～。

KKKKK－金10000円
KKK~よf一金 8000円

KKK.4.4ー金6000円
K，，；同Uf2:{,よr－金4000円
K－＂＇コ",,l::(2:{,ぷ7一金2000円

5人ー舗にプレイ
ボンパーマンのパトルゲームで

5人を一度に操作できるウルテク
が見つかった。

やり方は、まずマルチタップを

つないで、タップの1にパッドを

つなぎ、バトルゲムの5人でゲ
ームスタートさせる。そして、ゲ

ーム中にどこでもいいからポーズ

をかけて、マルチタップを外し、

パッドを直接、本体に取りつける。

あとはポーズを解除して操作して

みよう。すると、 5人とも同じ動
きをして、とってもおもしろい。

同じやり方で5人でなくても、 E
人でも3人でも4人でもできるよ。

マルチタップをつ

なげ1にパッドを

付ける

。
バ
ト
ル
ゲ
ー
ム
に
す
る

ポーズをかける

し

あ

て

な
れ
い

、h
J
l
u

や

難
な
り
ん
よ
J
髄

て4
J九
の‘っ
初目慮
、
つ

。
こ
の
す
き
に
左
の
通
り
に

O
ま

図

マルチタップを取

りはすして、パッ

ドを本体に取り付

けてポーズを解除
すると－．．

P乙工ン：：；ジ司う／レキiJ
合ト｛－l入あ
・イ主両f
・6シ免
・"IE.しくFA×〉
．主干齢

一一rA.本一一一

訴
吋y
コ
L
J
b

、容

の羽町
議
↓

FA×番号
022(213) 7535 喪

103 



17－~ケ~A~：吸物 ト 業務用の気になる新作、ニューハード、アミユース‘メント施段までアーケードのすべてを網羅／

I 32ビットパワーさく裂／究極ドライブゲーム ｜ 

セガ

大好評活躍中ラッドモビール
セガが開発したアミューズメン さすが32ビット。「ぼかし」「半透
卜業界初の32ピットCPUを箔載 明」「フェードインフェードアウト」
したこのゲーム。体感度は今まで といった機能がふんだんに使われ

の体感ゲームとさほど変わりはな ており、 とてもリアルな背景が再

いが、背景のグラフィックなどは 現されている。

ー 一ー 一一一」・ ゲーム内容は、アメリカ大陸償

断レースが題材になっており、ロ

サンゼルス、ラスベガス、ロッキ

一山脈などのステージを制限時間

内に走り抜けるといった内容。ス

テージ数は全20ステージ。ギヤチ

（リアルな走行感覚〉
ドライブゲームには珍しく、こ

のゲームにはボタンがついている。

ワイパーボタンとヘッドライトボ

タンだ。状況に応じて、これらの

ボタンをオンにして走るわけだ。

レース中は当然ライパル車が塗場

し、幅寄せしたり急ブレーキを踏

んだりしてプレイヤーのジャマを

してくる。おまけに、随所にパト

カーが登場し、違反車を取り締ま

る。プレイヤーが信号無視などの

違反をしていると、ポリスに捕ま

ってしまい、大きなタイムロスに

なってしまう。と、まあいろいろ

やってくれるわけだ。はい。
。うっ、さっきの信号無視でパトカー
がきやがった。見逃してくれ～

- --r, I 

ェンジはなく、オートマで走れる O雨カ鴨ってきたらワイパーボタン
。タイトル画面からして凄い／

104 

をオン。昼りガラスがリアルでしょ

。~手なカラーリ ングのデラックスタイ
プきょう民左右にねじれるようにロー
リングして動〈。いかにも値段が高ぞう



。
当
然、

技
も
使
え
る
よ

美少女グラフィックが見られると

いうパターンだ。 アドベンチャ

っぽい要素もある。

人ドアの向こうの少女たちノ
「バニラシンドローム』は、こ

れまでの脱衣ものとはちょっと遣

う。これまでの脱衣麻雀では、対

戦した女の子に勝つと相手が脱ぐ

というものだったが、 このゲーム

ではバニラに勝ってもパニラは脱

がない。代わりに鍵をもらえるの

で、ドアを選択するといろいろな

｜ 洗練されたアニメ調グラフィックス ｜ 

日本物産

大好評活躍中バニラシンドローム

。なかなか闘魂筒載の女の子ね。三副知コ女の子がグラマラス／

。これがバニラちゃんね。うんうん

手に入れればドアを選んで中に入

ることができる。そこにはいろい

ろな世界が待っている。バニラに

翻弄される主人公の運命ゃいかに。

必必：：E室”は－~i
ド物
ウの
の麻
中雀
のは

友チ
子レ
σ〉イ

？？ な楽
かし
ない
カ、こ
いと
いで
感有
じ角

ウ

業務用麻雀の老舗である日本物

産の最新作。さすがに昨今の業務

用麻雀は完成度が高く、 グラフィ

ツクに関してはTVアニメよりも

はるかに作画がよかったりする。

この 「バニラシンドローム』も多

分にもれず、アニメ謁のグラフィ

ツクでプレイヤーを魅了する。

ゲームの設定は、突然不思議な

世界に迷い込んだ主人公が、パニ

ラと名乗るウサギ少女に連れられ

て出口を求めてさまようというも

の。バニラに麻雀で勝って、鍵を

.:II:. 

。ヒ・ューティな天使の女の子。美しいグラフイツクの連続だ
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’ －‘ー.
。これが燃える男のゲーム rec
D力一卜」。 操｛利金ノてツグン／

トを巡って力一トガ淑突すること

もザラ。タイムのメーターガ無く

なるまでドットを追い郵けろ。友

達と一緒にプレイすると燃える燃

える。カートの操作性も良く非常

に楽しめるゲームだつだよ。

商方とも料金は50D円。高いか安
いかは自分でプレイして確かめて

みてはいかがでしょう？

。これは8人同時、ンューティング
の Fサイバードーム」

には赤、育、賞、緑の4色がある。
これをT色ずつ欄えるとボーナス
点ガもらえる。まだ、ドットを取

るときには、カート内のモニター

に表示されているVゾーンと呼ば
れる中に、うまくドットを納めな

ければドットを拾つだことになら

怠い。ゲームガ始まると、一斉に力

一トだちが動きだす。f個のドツ

る猷戦闘機や敵のマシン兵鶴を銃

を使ってガンガン撃ち落として撃

墜紋を競うゲーム定。各プレイヤ

ーは巨大な銃の憎いだ砲座に座り

ゲーム開始を待つ。ゲームガ始ま

つ芝ら眼前の厳に照準を合わせて

ガンガン撃ちまくるわけだ。とき

おり砲座ガグィ～ンと前ヘ進んだ

り後退レたりするのも驚くぞ。叡

の巨大戦鑑ガ登渇するとゲームは

費量高潮に遣し、しばらくするとゲ

ームオ－ITーになる。その時点で
撃墜鮫の多い順に順位ガ決められ

る。取材でやつだときは電車墜叡33
機で8人中f位だつだぞ。
'"CCO力一ト」は最高2人ま
で乗れる力一トを嫌って、フィー

ルドょに徹らばるドットを取って

いきその点を競うゲーム。ドット

一て
一

一

一ね
一

レ

一

－4Er
l

－－

a

・’’

－

一
E
m
m
H
一

F
E
－
－

一
』
主

一

a’

一

一川町
一
圃

二

一

一
吾
邑

一

K
電

－

一

；
 

一附
一
後

力

一

一
A
一
第
3
回

一第3回目はセガガ後楽園遊園地
内に作ったAM施股「力一二！＼）い
だ。この中には舎をときめく体感

ゲーム＇＂ R-350」を始めさまざま
なゲームガ置いてある。中でも目

を引くのが8人同時プレイのでき
るガンシユーテインクの 「サイパ

ードーム」とゴー力一トでゲーム

をするといっ芝感じの ＇＂CCO力
一トJだろう。

それでは 「サイバードーム」か

ら紹介していこう。これは巨大な

スクリーン」二lこ次々と映しだされ

。SEGA• Nihon Bussan Co., Ltd. 



。農夫の嫁さんになった

があるわけで、何度でもプレイで

きるということだ。赤井氏の独特

のタッチの女の子をこんなにたく

さん見られるなんて幸せなのかも？

ともあれすべてを見るにはかなり

の時闘がかかりそう。

。
あ
あ
、
情
け
な
や
・
：
で
も
ま
あ
い
い
か
？

一必

ちょっと気になるパソコンソフト。舎回はグラフィ
ック重視で傭ったソフトを集めてみたよ。I It！／後ン双務 ｜ 

プリンセスメーカー
E圏 12800円（税別）
匡置開発売中

~ 
0これが10歳の虫丸赤井さんのグ
ラフィックだけで買う人もいる 7

E醤置 ガイナツクス
E冨IPC9801VM以降
このゲームは、養女として引き

取った娘を育てるという異色のシ

ミュレーシヨン（？）ゲーム。プレ

イヤ は父親となり、娘に行儀作

法を身につけさせ、王子様のお后

としてふさわしい人物に育てあげ

なければならない。といっても、

テクノポリス誌でおなじみのいわ

ゆるHソフトではなく、スケべは

なし。 r電脳学園』のグラフイツク

で知られる赤井孝美氏が原画を錨

き下ろしているので、彼のファン

の人は必見のゲームとなっている。

グラフィックの完成度は相変わら

ず相当なもの。

。GAINAX• Nihon Bussan Co., Ltd. • HOME DATA 

イトをしたり、武者修行に出てモ

ンスターと戦ったりもする。そう

こうしている聞には非行に走った

りとか病気になったりとかもする

から簡単にはいかない。感覚とし

ては経営シミュレ ションみたい

な感じかな？

。武闘大会での戦い。傷つくと血
しぶきが舞う／

。
コ
マ
ン
ド
を
選
択
し
、
娘
に
な
に
を
や
勺
せ
る
か

を
決
め
て
い
く
父
と
し
て
正
し
い
道
を
進
ま
せ
る

〈娘を育てるのはツライ〉
さて、娘を育てるということは、

どういうことかというと、ょうす

るにコマンド操作によっていろい

ろな体験をさせていくということ

だ。行儀作法を習ったり、アルパ

llal 
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est! 
それO
んる負
なかけ
わらて
けいも

はかん
－ いつな
・・置隆副かての

す 1圃園lな？見
l ・置固い、 勺

けだ。でも目的はやっぱり4人の

刺客を倒し、最後のボスの女をま

いらせることだ。

守
ち
ろ
ん
対
戦
は
麻
雀

〈負けてもうれしい〉
さて、勝てば当然相手を脱がす

ことができる脱衣ものというジャ

ンルだが、昨今では負けてもお楽

しみがある。負ければ負けたで仲

間の女の子が脱いでいく。持ち点

が口点にならなければさらに次に

負けたときも仲間が脱ぐ・・・という

のを見る楽しみもあったりするわ

花のももこ組
11!1310100円（税別）

陸軍E好腎発売中
ているとおり、今回も裏麻雀会の

面子を相手に壮絶なバトル（？）

を繰り広げる。ただし今回の主人

公「ももこ」には、 3人の仲間が

いて、この中から l人を助っ人に

して対戦することができる。 3人

にはそれぞれ特徴的な能力がある

から、自分の打ち方に合った仲間

を選んで刺奮たちと戦うのだ。も

ちろん、勝って刺客の女の子を脱

がせるのが目的ね。

臨調日本糠
mヨMSX2以降
「麻雀刺客」につづく臼物業務

用麻雀からの移植第E弾。サブタ

イトルが「麻雀刺客外伝」となっ

守
ち
ろ
ん
脱
ぎ
脱
ぎ
し
ま
す

面圏瞳盟国
。
脱
衣
画
面
で
脱
ぐ
と
、
フ
レ
イ
函
菌
で
女
の
子
の
服
も

な
く
な
っ
て
い
る
と
い
う
細
か
さ
が
い
い
と
こ
ろ

ちもこを助け3仲間
さる襲

麻雀クリニック岨刊号
E置 ホームデータ E薗 7800円（税制
la  PC9801 VM以降、PCBBOlS円以降 匿盟 締 発売中
これも業務用麻雀からの流れだ 面の中で、麻雀対戦という強引な

が、完全な移値ではない。業務用 手段を使い聞き込みをしていく。

の『麻雀クリニック」をモチーフ グラフィックはアニメ調というか、

仁、パソコンならではのアドベン 震近のHパソコンゲームにありが
チャ 要素を巧みに加えている。 ちな画面で、その道のマニアには

ゲームの目的は、入院中にいすこ いいだろう。ただし業務用とはそ

かへと消えた妹を探し出すという の傾向が違うので、そちらのマ二

もの。アドベンチャーみたいな画 アにはちょっと残念。
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。妹の順子。入院中に突然消えてしま
う。彼女を無事数い出すのだ／



l ゑt!＊~Aマシン汲務 ｜
引

回
国

－b
 
喰を地天

臨調 ヵフコン

E圏 ファミリーコンピュータ
週刊少年ジャンプに掲載されて

いた同名まんがのファミコンソフ

ト第E弾。業務用ではアクション
ゲームとして登場し、そちらはN
EC アベニューからPCエンジン

に移植されることが決定している。

ファミコン版の方は、業務用と遣

い、円PG。主人公劉備玄徳が関

羽や張飛を仲間として旅をつづけ

ていき、敵と出会えばコマンド選

択の戦闘シーンになるというファ

τ子、寸

シ重宝一....~… a晶 a
Oいたって普通のRp Gにも見える

ミコンならではのアレンジがされ

ている。今回は新要素を加えシス

テム的にパワーアップしている。

（前作の中間ストーリー〉
前回は、劉備玄徳が黄巾の乱を

鎮め、司馬童Z伸達を倒すまでの長

編ストーリーだった。今回は、そ

のストーリーの途中、献帝から偽

帝衰術討伐の命を受けるところか

ら始まる。当然史実とは違う状況

だ。なにしろストーリー全般が感

覚的に三園志をモチーフに創作さ

れているものなので、新たなスト

ーリーとして見るべきだろう。と

もあれ今回は、ディテールが細か

くストーリーが進行していくから

気分に漫れる。

Emd  

。豪気な強者

で失敗が多い

が頼もしい

｜ ？墨占官ι2三口；活科lS'.Jコン；～三｜
このコーナーでは、日本でのユー

ザーは少ないけれど、 PCエンジン
ユーザーlこも関係ある、話題の海外

パソコンゲームを紹介していこうと

思います。

今月のT本目は、費量近PC工ンジ
,_ 

国幽 週幽
『・閉縦磁弘司町・胃.tL・.....『．

・・・E’－
0 LEMINGS＿人間に穴撮りやス ト
ッフ、 爆発などの指示を与える

108 

ンの戸メリ力版、TURBOGRAFX 16に

も参入しだイギリスのPSYGNOSIS社
の＇＂LEMINGS」。
業界ではス－／iーフ戸ミコンにも
なるという喝もある戸クションパズ

ルゲーム。集団自殺をすることで育

名なネズミのT種からつけられ定タ
イトルのように、わらわらと動く人

聞にいろいろな指示をしてゴールへ

と導いていく。ブラックユーモ戸と

斬新なシステムガ光っています。

次ガ「iiてピユラス」のスタッフガ

つくつだ＇＂ POWERMONGER~。
戸メリ力製の16ピットパソコン、
AMIGAのパワーを活力し、30表示さ
れだマップ上の地形を、量五大縮小固

各家庭用ハードの性能を生かした話題性のあるゲー
ムを特選して紹介するこのページ。

〈特異なシステムの円PG)
このゲームの伺が特異かという

と、普通の円PGでいうところの

体力（HP）がなく、兵士数がそ

れに置き換わっているということ

だ。つまり、画面上は劉備たち将

ブイ－Jレド

軍だけし力、映っていないが、 実際

は兵たちが戦っていることを意昧

する。従って、この兵士数は、敵

に与える攻撃力に影響を及ぼして

くる。さらに、今回からは陣形を

惰えた戦闘も可能になっていて、

戦術の奥が深くなった。

戦闘

L:;;.,yみ－
G通常の移動画面は普通のRPG 。戦闘画面は有力武将と兵士数を表示

安
戦
力
σ〉

つ
角、

.6. 

有
力
武
将
は
兵
土
数
カ〈
~ 7 

関羽
88斗

日長菜

走資雲
1030 

関干
150斗

同右
1063 

m
J

－4d
A
J
 

品 umiiftiJ ~uo 
」盟、 共士 。

o

n

 

士
日
士
、
J

h
一
一h

…

岡

田

容

与

こうすのけいを づ力、－，12 I 

ttいこうF I 

。rpRQJECTYLE~。隠れた佳作。 ス
ポーツゲームデザイナー必見！？

費量後ガ＇＂PROJECTYLE~。 2人同時

プレイガ可能な、未来のサッカーゲ

ームゐ疋いなものです。よく考えら

れている点は、サッカーやテニスゲ

ームにありガちな、コートチェンジ

によるゲームの育利不利ガ憲小限に

解消されていることです。単純です

ガ、燃えますよ11 （御成門活仁〉

i.lA主i副島岡誕~霊峰。POWERMONGER」l一見 rポヒ
ュラス」と似ているが神ではない

転させだりできるシミュレーション。

各種データの表示ガとても細かいの

で、家庭用テレビで映すことを前提

にしだPCエンジンでは、そのまま
穆植するのは量産しそうですガ、別名

「ポピユラスII~ とも噂ばれている
だけに、 PCエンジンでも遊べるよ
うになって欲しいものです。



HuカードがCD-ROMtこ食われてぬるfI ｜ こんなソフトをGTで ｜ 
今回はGTならこれだというソフトを考えて
みだ。ズパIf競馬予想シミュレーションJ。騎

手、馬の状態などのデータを入力してレース結
果を予想するソフトである。競馬場でGTにリ
戸ルタイムな情報を入力して、馬券を買う。そ
の馬券を窪りしめ、レースを観戦／ 速くて見

えない馬の状態や微妙なレース結果も、 TVチ
ューナーで中継をみればパッチリ／ GTとの
協力で成り立つソフト、いかがでしょう？

先月紹介したrTvスポーツフットボー）l,..J、
「レジエンド ・オブ・ヒーロー ・トンマ』のE
本とCO-ROMのゲームを抜いた巴本のH

Uカードゲームを今月はレポー卜する。さら

に、「こんなソフトをGTで…」と題して、 G

Tを使つての役立つソフトを考えてみた。ユ
ーザー諸君も考えてみてくれ。

さて、最近ちょいとばかり気になることが

ある。それはCO-ROMのゲームが、 HU力

ヒO

ロ11'

．が
トい
ンい

ファイナルマッチテニス
ヒューマン

5700円

3月1日発売予定

2M 

竺ヲ 「

ιレ
〉〆

エ
J〆

ド

オ
ブ

ードよりも多く発売される傾向にあるという

ことである。今月にしても、また、これから

予定されているゲームにしても、 HUカード

より、 CO-ROMの方が多いのだ。「HU力

一ドで出た人気ゲームの続編を、CO-ROM

で、」といった声は多い。それがことごとく実現

されたら…。パックアップ円AM搭載のHu 
カードといった、 HUカードの可能性がこれ

からのカギになるのでは？

慣gF戸一戸元亘書きょ－－園田ー四ーーーーーーー－ーーも。

れは I 1・・・・‘直面園田－竃散布用か
れサ I ・・・・・E・E・－書館lでら
ぱ lI ・・・・~圃・・・..桜ti は 4
カブ I i ・；；.；；Aで人
ンを I F一一一一一一一吋~~ きま

マニアツクな作りのゲームを出すことで有 附癖掴掴園田園園田－~手｜ 園田面画置踊圏直樹~＼
名なヒューマンの、これまた凝りに凝ったテ 隆醤翻属国・・・・・田園 ：こ い之園 田園困層圏圃醐圃醐E・臨調だ混

温置圃置園箇置園田園田園田－でと 盤品 ・ 晶画幽・置圃・幽薗..回 け合

二スゲーム。家庭用では最高4人までプレイ 画面圃圃・・E・・園以量・圃圃・－圃..”
できるが、当然GTでは1人でしかできない。 園田園田園圃－－・・・・ い雛 ・・・圃E園田園園－・・ ：ル
テニスボールが、やりとんでいないとすぐに ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・かし 圃圃園 圃圃圃 ス

見失ってしまうので簡単にコンピユータに負 よく練習しよう。激しいボールの動きに目が きるようになる。でも、せっかくついている

けてしまう。机練習モードHがあるので、根気 ついていくようになると、まともに試合がで 対戦モードがもったいないかな？。CinemawareCorporation All right reserved./VICTOR MUSICAL INDUSTRIES.INC.・IREMCORP.・HUMAN ※価格はすべて税別です。
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。
勝
負
は
十
数
秒
で
決
ま
る
／
勝
利
の

女
神
は
ど
ち
ら
に
微
笑
む
の
か
：
？

つての通り、 GTではパスワードしか使えな

い。残念でした。

4DOm聞のタイムを競うレーシングゲーム。

出てくるクルマが実際のものと同じなのガ、ク

ルマ好きにはうれしl＼。たんにレースをする

モードだけでなく、「ストーリーモード」、「対

戦モード」と3種類用意されていて、飽きさせ
ない。画面は見やすいが、文字（メッセージ）

はかなり読みづらい。多種にわたるデタを

ゼロヨンチャンブ
3月巴日発売予定

4M 

メディアリング

6900円

。
変
化
に
富
ん
だ
面
構
局
森
に
い
っ
た

り
、
洞
窟
に
い
っ
た
り
と
退
屈
し
な
い

おぽっちゃまくん

eに特徴のあるこのゲム。それらを楽しみた

いのなら、家庭でやるべき。

人気コミック「おほtっちゃまくん」を題材に

した、横スクロールのアクションゲム。様々

なポーズをとるおぽっちゃまくんを操作し、

先祖の墓を荒らす不届き者たちを退治する。

画面は見やすいが、アイテムの種類を見分け

るのが少々つらい。慣れるまではどれがどの

アイテムなのかを判別するのに苦労する。個

3月15日発売予定

4M 

ナムコ

6800円

。
球
は
小
さ
い
け
ど
、
特
に
問
題
に
な
る

い

ほ
ど
で
は
な
い
。さ
あ
、
プ
レ
イ
ボ
｜
ル
／

吃ーし向戦
」
d

コ
今且＋4
B
 
’i
ー
。

レ

だ
ン
ろ
ヤ
こ

ジ

と

う

い
い
し
と

惜
球

二

宮

町

打
。
だ

と

る

rヮ－）レ行スタジアム」の続編。前作から3
年も経っただけあって、ドーム球場の屋根が

開くなど、実に嫌々な仕｝卦けがほどこされて

いる。なかなか遊びやすく、「GTでは無理」

というのは特にない。文字（メッセージ）も見

やすく、選手交替のときも迷うことはない。

それでも、じっくりと確認したいという人は、

口野球
ワールドスタジアム’91
ナムコ ｜ 3月E旧発売予定
5800円 I 2M 

メ。
ガど
クう
ラし
ツて
シも
ユか
．をわ
u し
でき
もれ
、な
而tか
久つ
力た
カ〈ら

見やすさだが、思ったより悪くなく、アイテ

ムもキチンと判別できるし、敵の弾もよく見

える。画面が縦長になる〉モードはGTでは

見にくくなるだけ。

cMEDIA RINGS CORPORATION・小林よしのり／小学館／テレビ朝日／PACK-IN-VIDEO・NAMCO LTD.・旧日tsoft LICENCED BY CAPCOM 

業務用「1843改』の移植だが、ただの移植で

はなく、 1～ア面に業務用ステージが入り、
B～l l面にオリジナルの面を入れてのものと

なっている占

色の使い方にあるのだろうか。 GTの画面

と通常画面（家庭用TV）では、 GTの画面の

方がはるかに締麗にみえる。雲が流れていく

のを見比べても、 GTの方がスムーズに見え

る。ゲームの方だが、あまり遊びやすいとは
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1943改
3月22日発売予定

4M 

ナグザット

7200円



モトローターE
日本コンピュータシステム ｜ 3月29日発売予定

問。円 I 3M 

最大5人まで楽しめる力一レースゲーム。
rモトローダー」の続編。「最大5人まで…」と
いう点は前作と同じ。グラフィックとf士衛け
が大幅にパワーアップした。

GTで楽しむのになんら支障はない。操作

性、キャラクタともにいい。買い物をすると

きに文字が丸いせいか、ちょっと読みにくい。

TITAN 
ナグザツト

5900円
3月15日発売予定

2M 

ちょっと異色のブロックくずし。フランス

産のゲムである。時間内にその箇のすべて

のブロックを消すというのが目的。ブロック

の中にはアイテムが隠れているものもあり、

壕すことによってアイテムが出現。プレイヤ

ーの助けとなる。

操作性もよく、 GTでも手軽に遊べるゲー

サイレントデバッガーズ
データイースト

6800円

3月下旬発売予定

4M 

宇宙ステ ション「ゲイン」のなかをセンサ

ーを頼りに工イリアンを探し、退治していく

という30のシユーテインク‘ゲーム。メッセ
ージカ＇~ IIなんとか読める程度Hの文字と、前全

く読めない”文字が混ざっているからか、非常

に読みにくし1。謎解きの要素が強いだけに、

これはつらし1。操作性だが、 セレクトボタン

6需；
。
防
車
な
コ
ー
ス
か
ら
、
上
級
者
用
の
コ

ー
ス
ま
で
。
腕
を
み
．
か
い
て
お
こ
う

。
ゴ
チ
ャ
ま
ぜ
の
攻
防
司
ま
わ
り
の
ク

迷

楽

ル
マ
全
部
、
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
が
動
か
す

で

の

げ

大

か

最
おの
ぱ

一
一
小
－
え

表

い
た

と
れ

点

さ

い

頓

し

整

惜
と

。
ン
い
チ

な
キ

は
、
と

＋
も
守
」

で

う

を使うのがきついだけ。他にはなんの問題も

なし1。ステレオのセンサー音を楽しむために、

しみであるといえる5人同時プレイができな
いこと。 1人孤独に腕を磨くのもいいけどね。

少。
なパ
くス
てワ

なド

持続入
き力
もす
Gる

i-i 
は

めのパスワードが問題で、長さはたいしたこ

とはないが、ちょっと読みづらい。

れ。
工

激イ
しリ
〈ア
鳴ン
るの
セ出
ン現
サだ

長
怖く

／つ

是非ともヘッドホンを。 GTがセンサーのよ

うに思えて、 妙に盛り上がるぞ。

GT USER’S VOICE 
今月で第2回を迎えるこのコーナー。前回同様
に、GTユーザーやGTにたいする読者の生の声
を紹介する。

他 のポータブル機より臥遥かに性能の面に

おいても、ゲームの量においても上をいっ

ている。だガ、あまりにもポータブルを考慮しだ

ものガ少なすぎる。なぜ、メーカーの方々はこれ

だけの良質の素材を無視しているのだろう？ p 
Cエンジンと同じ性能を持っているのだから、そ
の可能性は無限のはず。画面ガ小さいというなら、

それを繍う何かを考えればいいではないか。他の

ポータブル機と同じ程度の力を使い、残つだI＼ー
ドの力を全て画面の情成に使えば、ポータブル機

l 最高の遊びやすさを待つゲーばできるのではな
いだろうか。どうでしょう、メーカーの皆さん／

（大阪府／いなりマン・16歳）
... 骨どろいだ。こんなにキレイ定とは思わなか

‘・－，つだ。よく持ち運びのできるTVを持って
いる人ガいるけど、それを績から覗いていても全

然鯖麗には見えなかっ定。でも、 GTl<3:違つだ。
TVチューナーを買って、 GTでTVを見だとき
の驚き。けつこう、衝撃的でしだね。

ゲームの万はというと、「GT FAN」で言っ

ているほどひどくはないと思いました。確かに、

戸ドベンチャーやRPG1<3:キツイけど、物言自の流
れや、文字のだいたいの形でなんとか読めるもん

ですよ。パスワードは鍍かしてね。まあ、これっ

て人によっても解価ガ遣うころでしょうしね〈な

んせ、弟は私ガまともに出来ないとおもっていだ

rス－／＼－スターソルジャー」を、喜んでやつてま

すから〉。 （干葉県／片霧一郎.19歳〉

あ悶吋
うガ、渡晶TVとしてはいいのかもしれま

せんけど、私みたいな渡畠TV自体を知らないも
のにとってはその程度のものでしか感じないので

す。だいだい、だとえポータフル機ガ屋外にもっ

ていけるといっても、何人の人ガ本当に外でやる

のでしょう。私の弟ガそうなのですガ、実際は家

の中でやるだけではないのでしょうか。これでは

まつだく意味ガないし、家のTVを使ってゲーム
をやつだ方ガマシです。「49800円の薮華なTVを
買うよりはー..」と考えてしまうのは、私"IfこのGT
に興味をもっていないからなのでしょうか。

〈東京都／三谷裕子・21織〉
＊様4な御意見、お待ちしてます。

。TITUS/r旧日tsoft・DATA EAST CORP.-NCS 
1
 ．．
． ．．
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ってきているという見方もある。

さらに、 Huカードの円OMが高

騰しているのに対し、CD-ROM

の生産コストの低さは大きな魅力

であろう。実際の販売価格がけu
カードと大差がないのは、開発コ

ストが高くつきがちだからだ。現

在、八ドソンは低価格CD-ROM

ソフトを開発中とのこと （詳しく

はP43を参照）。今後の市場に与え

る影響も大きそうだ。

3月は年度末ということもあり、
！日本もの大量のソフトが発売され

る。これはあのクリスマス商戦の

12月にも負けない量だ。

CD－円OMの溜加にも自が離

せなし1。以前から増加の傾向には

あったが、今回の3月売りを見て
みると全体の半数を占めている。

現在のHuカードでは、なかなか

ライバル（メガドライブ、スーパー

ファミコン）との争いが厳しくな

ゼロヨンチャンブファイナルマッチテニス

「ゼロヨンて何＇？ Jって声ガ聞こえ

てきそうなくらい、マイナーなジャ

ンルをゲームにしてしまったのガコ

レ。早い~ガ牽で400mの直線コース

を走って、タイムを競うというもの

だガ、定だ走るだけでなく、チュー

ンナップや車の買い換えなどにも重

点ガ置かれている。まだ、チャンピ

オンになるまでのストーリーモード

もある。 （今月号P36で紹介〕

PCエンジンのテニスゲームとし
ては、 2本目。メジャーなようで意
外と少ないジャンルといえるかも知

れなし1。ナムコのrワールドコートJ

ガ、盤でも楽しめるように単純明快

な路線だつだのに対し、このゲーム

は、テクニック重視のつくりになっ

ているため、慣れガ必要だろう。ス

ポーツゲームの袋店派にはお勧めだ。

け月号P42で紹介〉 orワールドコー卜」のライバル／ 。車は全部実名て登場してくるのだ

CYBER CITY DEDO 808 
獣の属性アライメント

CD-ROMの作目だけに総の校
獄ガ多いのはもちろんのこと、メッ

セージ表示に、半透明のウインドウ

を使い背景ガ隠れないようにするな

ど、画面レイ戸ウト的にも工夫ガ凝

らされている。そして、肉声でしゃ

べる部分はなんと1時間lこも及ぶ。
謎解きはそんなに難しくないので、

あのrうる星やつらJIこ近い感覚で楽

しめる。 （今月号P24で紹介〕

おぽっちゃまくん

茶魔のワールド（ちょっと下白な

ところも・・・〕"Ifそのままゲームlこ生
かされている。例えば茶魔はお得意

ポーズの、「こんlこチワワJ、「じしん

まんまーんJ、「まかせてもら演叡」な

どあらゆるポーズをとってくれる。

「友だちんこJや、「おId:ヨーグJIノトJ
などは茶魔"If肉声でしゃべる。原作
についていける人には当然お勧め。

（今月号P32で紹介〉 。ハードボイルドに美人は付きもの。背景は原色を多用しカラフルだ

112 



ブロ野湾ワ→bドスタジアム’91
「単純ガ故におもしろし＼J。そんな

雪獲を愚近感じるようになった。複

雑な録作、覚えきれない厚いマ二ユ

戸ル、ダラタラするゲーム展開、こ

ういつだゲームガ多い中、マ二ユヨフ

ルを続まずにプレイできるこのゲー

ムrワースタ’91.11<1:新鮮な感じガす
る。

前作のデータを一新して、4人同
時プレイを加えただけ、という感じ

イースE
ワンダラーズフロムイース
随分と待だされ定観のある rイー

スIII.1。やはり、 12月の発売予定か
ら、いきなり延期されてしまっ芝と

きガ一番辛かった。ゲームの内容は

いまさら密るべくもないだろうガ、

完成しだものをあらだめて見てみる

と、やっぱり出来はいい／ この先

家庭用ゲーム機ではメガドライブ、

スーjI－フpミコン、フ？ミコンへ
の移値"If決定しているガ、 PC工ン

ロードスビリッツ

世界各地を爆走する、30タイプ
のレースゲーム。 C0-ROMなの
で、BGMIま生音。しかも、数曲の

中から選択できるよう！こなっている。

さらに、 4台の中から自車を選べた
り、マ二ユ戸ル、オートマチックと

いつだシフトも決められたりする。

ひだすら走るだけって感じだけど、

イライラしだときの気分話換には、

いいかな？ 〔今月号P44で紹介〉

1943改

'"1943~ ..の移植と聞くと、ハ

ドソンからは194×シリーズの憲
新作である門 941.1ガ出るのに伺
をいまさらという方もいるかもしれ

ないガ、あちらの方はあくまでSG
専用。生まれなガらにしてハンデを

背負っているともいえる。では＇＂ 19 
43~ ..はどうかというと、PC工ン
ジンへの無理のない、いい移値ガ実

現されている。これはもちろん護め

ナムコ

5800円（税別）
事E事

3月21日発売予定
2M 
尺支ヲ="FZ

ガ強い。しかし、この4人同時プレ
イガ非常に楽しい。選択しだチーム

の力の差以上1こ「チームワークJガ勝
負を決める／ ような気ガする。

rファミスタJガ戸トラクションの

おもしろさガ要なら、こちらは人と

人との接触ガおもしろさになるのだ

ろう。見定目let＇＂フ戸ミスタ」だガ 、

明らかに別の~線のゲームになって

いる。 （今月号P28で紹介〉

瓦ドソン
72面再雨前7
アクションRPG

ジン版ガあれば他は必要ガないので

はないかと思える程だ。ピジユ戸ル、

音楽、しゃべりばかりガ取りざださ

れガちだガ、ゲーム性も忠実に再現

している。ほとんどのイベントでキ

ャラは肉声でしゃべるガ、戸ドル自

身は決してしゃべることはない。こ

ういうこだわりは、イースシリーズ

への開発者の思い入れの深さガうか

ガえるようだ。（今月号旬録で紹介）

ナグザツト

7200円（税別）
シユーティング

3月22日発売予定
4M 

コンテイニュー

言葉だ。 PCエンジンの移植作田は
「全然違う／Jと叫びだくなるものガ

多い。しかし、このゲームに限つて

はそんな山配は無用だ。プレイして

いると、 PC工ンジンはこういった
ゲームを遊ぶ定めのI¥ードなのだな

と思えてくる。さらに後半の8面か
らはオリジナJレステージになってい
るので、ゲーセンフリークにもあ勧

め。 (3月号P35で紹介〕

魔畠伝紀ラ・ヴァルー

ロールブレイングの戦闘というと、

だだのレベル戸ッブのだめの作業と

しか思えないようなゲームも少なく

ない。だガrラ・ヴ戸ル－.. let単1こ「戦

うJのコマンドを選ぶのではなく、

「斬る」、 「突くJ、「日日くJなど敵の弱

点を突く攻撃ガ必要なのだ。さらに

戦闘に入るときはノ一戸クセス。か

つだるい思いもしなくてすむわけだ。

C Maker Talk ) 
製自名：

ブロ野琢ワールドスタジ戸ム別

対象年齢：

ア歳～大人向け

遊べる人娘．

1人～4人
遊び方ご注意 ．

本製自はナマモノ巳っき、新鮮な

うち1こお遊び頂くと一層楽しくプ
レイできます。

（ガんのすけ〉

( Maker Talk ) 
How a「8YOU.ハドソンでーす。
ほんとにほんとにあ待だせしました。

やっとやっと愛と怠しみの感動に包

まれて完成しましだ。今さら何も説

明はいらないでしょう。だだ芝だ「イ

ースIII」をプレイしてみてください、

としかいえませんJハドソンテレフ
ォンPCランド」の屋良育作さんも

ドギ役で出演しています。ぜひ御短

能ください。今、感動から、驚僧へ

〈＠）

L3月白日発売予定 l工画堂スタジオ｜

I CD－円OM I I 1200円（税別） ｜ 
｜ロールフk壬ング ｜｜バックアップメモリ｜

固
｜ 〔二ヨ

(3月号P42で紹介〕 Oグラフィックは車割脅Goodだ／

( Maker Talk ) 
縦スクロールシユーテインクのス

タンダード、 194×シリーズガつ
いにPCエンジンに登渇だ／ この
'"1943改.11<1:戸ーケードからの移
値郡分はもちろんのこと、世界観を

大きく広げるナグザツトならではの

オリジナルステージを追加。より強

力なシユーテインクゲームとして登

渇。全竹面に繰り広げられる攻防を

生きぬくこと"If出来るか！？ 君のト
ライを待っている／ CHI「O)

。NCS• HUMAN・ MEDIA RINGS CORPORATION・小林よしのり／小学館／テレビ朝日／PACK-IN-VIDEO• NCS/MADHOUSE・NAMCOLTD.・HUDSONSOFT／日本ファ
ルコム・ PACK-IN-VIDEO/ARCCO.,L TD. • KOGADO STUDIO• naxat soft LICENCED BY CAPCOM 113 



4月上旬発売予定
CD-ROM 
パックアップメモリ

アトラス

6200円（税別）
クイズ

クイズまるごとTHEワ→レド

愚大5人までの同時プレイガ可能
なフットボーJレゲーム。フットポー
ル自体のルールを知らないと話にな

らないガ、ある程度ルールを知って

いる人にとっては本格的な作りだと

いうことに納得ガいくはずだ。戸ク

ション牲はさほど高くはなく、 むし

ろフォーメーションの使い分けガ全

ての鍵を握る。ピジユ戸ルにも一見

の価値あり。 (3月号P16で紹介）

「クイズ戸べ二ユ－~tfフpンタジ
一志向なら、こちらはあくまでI）戸

ル志向。実際のクイズ番組のノリで

楽しめる。だガ、何といっても女の

子のピジユ戸ルガマル。レポーター

の世界各国の女の子達ガ、。なグラ

フィッフで迫ってくる。個人的には

司会者の女の予も鎗てガ芝い魅力ガ

あるのだガ。 しかも、全員ガ肉声

でしゃべる。 （今月号P46で紹介） 。どのフォーメーションて救う ？

C Maker Talk ) 
中国の壮大なる歴史総巻ガついに

きの手に ／ 「三国志Jの大御所横

山光輝先生と、音楽界の奇オ高僑幸

宏氏ガ手を組み強力なパワーを発律。

CD-ROMだから出来るグラフィ
ツクと音楽による演出。このr三国

志」lこはプレイヤーを勲中させる魅
力ガ満歳。必ず満足してい疋だける

でしょう。新しし1「三国志」の歴史ガ

ここに第一歩を踏み出す日は近い。

超ご期待ff CH i「0)

。
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「三園志」と名のつくゲームは光栄

ガ一世風擁して以来、パソコンだけ

でなく、 家庭用ゲーム機のありとあ

らゆるハードでその題材ガ使われて

いる。そこでナグザツトの「三国志」

はどうかというと、ゲームのシステ

ム的にはその琶のナムコの作昂に近

いノリだ。ピジユ戸ルに関しては始

めのオープニングでストーリーガ語

られだりするので、この期に及んで

ナグザッ卜 13月29日発売予定
日日日日円（税別） I CD-ROM 
シミュレーション ｜パックアップメモリ

「三国志Jをまつだく知ら芯い／とい

う人でも、とつつきゃすくなってい

る。まだ、ゲームとは直筆関係はな

いガ、F三国志」を買うとシステム手

帳ガ｛すいてくる／ というよりもマ

二ユ戸Jレガシステム手帳に組み込ま
れているのだ。 r三国志Jのロゴガお

もいっきり入っているので、ちょっ

と使いづらいかもしれないガ。

（今月号P16で紹介）

三国志英傑天下に臨む

C Maker Talk ) 
3月29日に発売が決定しだr工グ

ザイ）［.，J はマジでRENOの自信作
です。背景はとってもビューテホー

だし、戸クションゲームとしてもパ

ランスには大変気を使ってますので、

RENOもr工グザイル」で一皮むけ
だぜ／と断言しちゃいます。 3/
31～4/2まで新宿マイシティでイ
ベントをやるので、そのとき是非プ

レイしてみて下さい。こいつはスゲ

えやと思いますよ。 （だかを）
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3月29日発売予定
CD－円OM

｝＼•；，クアップメモリ

日本テレネット

6780円（税別）
アクション円PG

エクザイル～時の狭間へ～

Dの音源で流れ、ゲームを盛り上げ
てくれる。さらlこ？？ションRPG
としての、戸クション部分のグラフ

イツクはかなり描き込みガ細かく美

しい。肝／~＼のRPGの謎解き部分は

若干易しめlこなっているので、プレ
イヤーによっては物足りなさを感じ

るかもしれない。逆にストーリーガ

難解な分、バランスガ取れていると

もいえる。 （今月号P14で紹介）

題材ガイスラム毅徒とキリスト教

徒の争い、しかも寝台は中東という

rエグザイ）［.，J。今の御時世を考える

となんとも過渡な設定だ。宗教ガ絡

んでいるだけに、ストーリーはかな

り難解。プレイを進めるとヒンズー

殺や仏毅までが関係してきて、主人

公達はインドや日本にまで足を運ぶ。

インドではインドっぽい音楽刀、日

本では日本っぽい音楽ガそれぞれC

モトローダーE
何は無くても5人岡崎プレイガウ
リのレースゲーム。線本的に5台の
マシンを、常に同ーの画面に収めな

くてはならないというゲーム性には

辛さガある。で、理屈ではそうなの

だガ、いざ友達とプレイするとそん

なことおかまいなしにハマル。この

ゲームをひとりで遊ぼうという方に

は、。なレースクイーンガ温かく迎

えてくれます。け月号P21で紹介〉

タウンロード2
CD-ROMの績スクロールシユ
ーテインク。前作「ダウンロード」ガ

H Uカードだったのに対し、今回lま

CD-ROMの特長を生かして、サウ
ンド、ピジユ戸ルともに大舗にパワ

一戸ッブしている。移纏モノガほと

んどのNEC戸べ二ユーだが、オリ
ジナルでも割りとガんばっているの

で、シユーテインクガ好きな人！こは

良いかな。 （今月号P40で紹介） 。画面は地味だが、熱中度は高いぞ

幻の伝説」は当初3月発売予定とのことで、今回掲載しましたが、その後4月に発売が延期に

。オーブニングのビジュアルである

114 
減「クイズまるごと TH Eワールド」、「パチ夫〈ん

なりました。



B蹴r'sGuide 
レジ．エンド・オブ・
ヒーロー・トンマ
主人公の名前ガ「トンマJっていう

ところだけ見ても、何だか緊＜＇＆感欠

けるこのゲーム。名前だけでなく、

全体のムードもほのぼのし芝ゲーム

で、肩の力を自置きまくってプレイで

きそう…。なんて思つだら、これガ

まだ意外と難易度1f高力つだりする。
しかし、そんな戸ンバランスさもト

ンマの魅力のひとつなんだよね。

(3月号P44で紹介） 。業務用に負けていないのがわかる

Maker Tallく
あの「jTチ夫くん」ガついlこCD-
ROMに霊童話言。さらに専用電動ハン
ドルも付けるという大サービス。こ

れさえあれば、本物気分に浸れるこ

とは保証｛すき。そしてこの「nチ夫く
ん」lこは、クイズや戸ミダくじなどの
おもしろイベントや、愉快なキャラ

クタガ満蔵されていて、何倍も楽し

めること間違いなし。この春ココナ

ッツガあ贈りする自信作です。是非

一度プレイしてみてね。 （のりこ〉

。
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TITAN 

一言でいうと360＂全方向スクロー
ル型フロック崩し。はっきり言って

気汚ちガ悪くなるほど、ぐりんぐり

ん動きます。車酔いなさる方にはお

勧めできません。だが、 そのぐりん

ぐりんが快感に変わってきたとき、

そのとき「TITAN」の虜になって
いる自分に気位くはずです。イライ

ラしてもクI）戸するまでやめられな

くなるよ。 (3月号P34で紹介〉

ココナツツジャパン

立盟担盟血
パチンコ

I~チ夫くん幻の伝説

ストーリ一色の強いゲームであつだ

ガ、 CD-ROMのおかげもあり、さ
らにその傾向ガ強まつだ。ピジユ3フ
ルシーンガ随所に盛り込まれている

のだ。そして、忘れてならないのガ

カウンターレディ。森高O里や酒O
法子ばりの、どこかで見たことのあ

る人達ガセーブを行ってくれるのだ。

ただのパチンコゲームでないことは

確かだ。 （今月号P38で紹介）

このゲームは価絡ガ高いと思う方

も多いかもしれない。しかし、これ

は電動ハンドルガばいていればこそ、

この価絡なのである。軍鑑マーチの

リズム、 30種類｜こも及ぶ台、おまけ
に台の釘まで確認でき、電動ハンド

ルまで伺いているとなれば、このゲ

ームに足りないのは景白ガ出ないこ

とくらいのものだ。

もともとファミコンの時代から、

3月22日発売予定
CD－円OM
パックアップメモリ

サン電子

6500円（税別）
アドベンチャー

マンホール
マンホールの中をのぞいてみ疋ら、

今よりも、もっとステキな世界へ行

けるはず／ なんて、ちょっぴり変

な妄想をいだいている人には、超お

勧めのソフト。見定目だけで判断す

ると、戸ドベンチャーゲームという

ことになるのだガ、実際にプレイし

てみると目的という繊念ガ、まった

く無いことlこ気付くはず。現実逃避

にもってこい。（2月号P32で紹介〕

サイレントデバッガーズ

近代兵器を手にモンスターの巣く

う30迷路の中を冒険する、 SF風
味の戸クションゲーム。すぐ先の迷

路の陰｜こモンスターガ隠れているか

も知れないという緊迫感あふれるゲ

ーム展開。音のする方向に敵ガいる

などの新しい要素も入っているので、

是非ステレオ音声でゲームをプレイ

してもらいだい。ストーリーもマ二

戸ックだぞ。 (3月号P46で紹介〕 。亀さんはフランス語で話しかける

（ 
「イースIllJのダントツトップは予

想通りの結果。この人気を超える作

田はついに現れなかった。ここで紹

介しているのはBest3のみだガ、
総合順位のBes t20にも目を向け
て見ると、 3月売りのソフトガ実に
刊本もランクインしている。つまり、

3月は読者に人気の高いソフトガ盛
りだくさんだということ。逆巳「ヨラ金

1f足りない／Jという、うれしい悲鳴
も聞こえてきそうだ。

Bestl イースEワンダラーズフロムイース
｛総合1位｝ 購入希望者は発売と同時に手に入

れた方がいし、かもしれない？ 32.6% 

Beste プロ野球ワーjレドスタジアム’91
（総合3位｝ 発表されて問もないカ〈この人気。

さすが大御所ソフトという感じだ 11.4% 

Bests 国志 英傑天下に臨む
（総合B位） このゲームも常にBestI 0内にラ

ンクされていた。安定した人気 5.4% 

。エイリアンはウネウネしている

発売直前ソフト前人気Best3

業順位は本誌3月号のアンケートから無作為lこ50日i畠選ぴ集計した総合順位から選出したものです。

。ATLAS・ Cinemaware Corporation All right reserved./VICTOR MUSICAL INDUSTRIES. INC.・naxatsoft・TELENET JAPAN • NEC Avenue, LTD.・NCS・TITUS/
naxat soft • IREM CORP.・COCONUTSJAPAN/C-DREAM・DATAEAST CORP. • Cyan/Activsion/SUN SOFT • HUDSON SOFT／日本ファルコム 115 
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記号のみかた
・Huカード・CD－円OM
・スーパーグラフィックス
ロHuカード／PC・SG両対応
OCD-ROM/PC ・ SG両対応
食メーカー名／予定価格

嗣国
1日 ・ファイナルマッチテニス 22日
＊ヒューマン／5700円

8日＠湖町14月号発売日
22日

8田園~＂＇ト部rf1o1... ,:!,9:.,S発売日
29日

日日 ・ゼ口ヨンチャンブ 四日

＊メディアリング／岡田円

13日 ・レジエンド・オブ・ヒーロー・トンマ 29日
＊アイレム／7000円

15日 •TITAN 四日

＊ナグザツト／5900円
15日 eCYBER CITY DEDO 808獣の属性 29日
合日本コンピュータシステム 65叩円

15日 ・おぽっちゃまくん 下旬

合ナムコ／回凹円

21日 ・プロ野球ワールドスタジアム’91
＊ナムコ／58凹円

22日也、静脇市：.，9~7発売日

22日 ・マンホール ＊サン電子 6500円
22日 ・イースIll ワンダラーズフ口ムイース
＊八ドソン 72凹円

22日 ・魔晶伝紀ラ・ヴァルー
＊工画堂スタジオ 72叩円

・1943改
＊ナグザツト／72凹円
・ロードスピリッツ

＊パック・イン・ビデオ 72凹円
．ダウンロードE
*NECアベニュー閲00円
．三国志英傑天下に臨む

＊ナグザツト／凹00円
•TVスポーツフットittール
＊ビクター音楽産業／67凹円
・モトローダーII

＊日本コンビュータシステム／町田円

．工グザイル ～時の狭間ヘ～

合日本テレネット 67凹円
・サイレントデバッガーズ

＊データイースト／68凹円

30日種目周司凪5月号発売日

乱国
5日｜・コズミック・ファンタジーE冒険少年パン
＊日本テレネット 67凹円

5日｜・ポピュラス ＊八ドソン／7凹O円
5日｜・エルディス
＊日本コンピュータシステム 65凹円

白日｜・サーカスライド 肯ユニ・ポスト／54叩円
12日｜・八イグレネーダ一世日本テレネット 6780円
19日｜・アドベンチャーアイランド 肯八ドソン／53凹円
19日｜・パチ夫くん幻の伝説
合ココナッツジャパン 12800円

E旧 ｜・ウルトラBO×4号
＊ビクター音楽産業 48凹円

上旬｜・ヘルファイアーS骨NECアベニュー 6800円
上旬｜・クイズまるごとTHEワールド
合アトラス 62凹円

上旬｜・都市転送計画工ターナルシティ

＊ナグザット／岡田円

下旬｜・スーパー大使風骨NECアベニュー未定
下旬｜・ハットリス 骨マイクロキャビン／5800円
未定｜・改造町人シュピピンマンE新たなる敵
＇＊日本コンピュータシステム／6600円

合王手のラインナップld:3月！こ大量のソフトガ発売されることによって一段落。こ
こでは合まで見えなかった4月以降のラインナップの憲新情報をお届けしよう／

・日本物産の名作rF1 CI RCU 
s~の続編の発売ガ決定／ その名
もrF-1 CI RCUS2 POLE 
丁O WIN~。前作で好評だつだシ

ステムはそのまま生ガし、いまいち
不評定つだ「コンストラクターズモ
ードJiこは手直しを加えるとのこと。
発売はフ月中旬です。さらにそれガ
待ち切れない人には朗報。 rF-1C 
I RCUS.J自体も2/25に再販さ
れます。つまり、現在市場に出回っ
ているはずなので、前回買いそびれ
だ人はお店に急げ／
・日本物産力らもう14。業務用か
ら移植のr1T二ラシンドローム.Jo同
社のあ家芸である麻雀lこ戸ドベンチ
ヤー要素を加えだものです。
・日本コンビュータシステムrスブ
レンディド・サーガ」は残念なガら、
発売中正になってしまいましだ。

・テンゲンのオリジナルパズル7ヲク ・ピクター音楽産業のパズル戸クシ
ションの「マジカルパズル・ポピル
ズJはゲームギ戸版ガ先行して発売
されます。 PCエンジン版の方も遊
べるようにはなっているらしい。だ
ガ、バッテリーパック戸ツプを内蔵

しだゲームにし疋いそうなので、現
状のPCではなかなか実現ガ難しく、
発売の見通しは立っていません。

・日本テレネットId:、港下型のパズ
ル戸クシヨンゲームを3月lこ発売／
現在まだ詳細は不明であるガ、震近
同社ガパソコンで発売している魔法
石ものの可能性は大／ 次号までに
はタイトルも明らかになるでしょう。
・メティ戸リングの次回作は、オリ
ジナルコミ力ルシユーテインクにな
る模後。さらに、その次はSFシユ
ーテイングのrsuoerCluster .J Oこちらは「スクウィーク」。 いわゆ
ガ控えています。 る面クリタイフのゲームなのです

・さらに、ピクター音楽産業からア
月に「／＼リスティックス」ガ発売され

ます。こちらも戸ミガからの穆植も
ので、テーブル上にある無数のポー
ルに、ボールをぶつけて相手ゴール
に凹きこむという、 首ゲーセンにあ
った工戸ホッケーに近いノI）だとい
えば分かってもらえるでしょうか。
H U力ードの作田になります。

。「パリスティックス b最近同社は
；掛 からの移摘が多いようです
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5月 l・シヤーロックホームズの探偵講座
＊ピクター音楽産業／7200円

5月 11・魔笛伝説アストラリウス
＊アイ・ジー・工ス／6300円

5月 ｜・戦園関東三国志肯インテック凹00円
巳月 ｜・スクウィーク

＊ピクター音楽産業／未定

白月 ｜・盟約の定義 ＊ヒューマン／72凹円
7月 ｜・ファイナルソルジャー（仮称）

甲骨八ドソン／未定

ア月 ｜・ソーサリアン

合ピクター音楽産業／未定

ア月 ｜・ウルトラBO×5号
＊ピクター音楽産業 48凹円

7月 1・パリスティックス
＊ピクター音楽産業／未定

7月 ｜・F-1CIRCUS2 POLE TO WIN 
＊日本物産／未定

7月 ｜・パチ夫くん十番勝負（仮称）
合ココナッツジャパン／未定

7月 ｜・メタルストー力一 肯フェイス／未定
日月 ｜・聖竜伝説モンピット世八ドソン未定

・トリッキー ＊アイ・ジー・ヱス／未定
・迷宮島Special ＊アイレム／6700円
・ドラゴンブリ ド ＊アイレム／未定
・レーシング魂 ＊アイレム／未定
・太平記 ＊インテック 未定
・スプラッシュレイク *NECアベニュー 未定
・マイトアンドマジック *NECアベニュー 未定
・マイトアンドマジック ・ブックE
*NECアベニュー未定
・レインボーアイランド *NECアベニュー 未定
・ホラーストーリー *NEC アベニュー 未定
．スペースファンタジーゾーン
*NECアベニュー未定
・ワードナの森 *NEC アベニュー 未定
・チキチキボーイズ *NEC アベニュー 未定
・天地を喰らう *NECアベニュー／未定
．ゲイングランド *NECアベニュー未定
・ボナンザブラザーズ *NECアベニュー 未定
。フォコットンワールド *NECアベニュー 未定
ロストライター飛竜 *NECアベニュー／未定
・ギャラクシーフォースII *NECアベニュ ／未定
・立体将棋（森田将棋）（仮称）
*NEC アベニュー／未定
・TATSU.JIN ＊タイトー／未定
・天狗 ＊タイトー／未定
．ライザンパーII ＊データウエスト未定
・マープルマッドネス ＊テンゲン／未定
・ピーターパックラット ＊テンゲン／未定
・マジカルパズル・ポピルズ ＊テンゲン／未定
・熱血高綬ドツヂポール部 サッカー編
＊ナグザット／未定
・ゼロウインク ＊ナグザット 未定
・ゼロウインク ＊ナグザツト／未定
．魔導戦士（仮称） ＊ナグザット未定
．魔導戦士（仮称） ＊ナグザット／未定

・ちびまる子ちゃん（仮称） ＊ナムコ／未定
・フアイテインクラン（仮称） ＊日本物産／未定
・パニラシンドローム ＊日本物産 未定
・魔物ハンター妖子魔界からの転校生
合日本コンピュータシステム’未定
．神聖刻紀プリダース・ワース（仮称）
＊日本コンピュータシステム 未定
・ああっ女神さまっ
＊日本コンピュータシステム／未定
・コブラII 伝説の男 ＊八ドソン 未定
・天外魔境Ili!OMA円U ＊ハドソン未定
・ロードス島戦記 ＊八ドソン未定
・ポンピングワルド ＊八ドソン未定
・PC原人H ＊八ドソン／未定
・ニユートピア日 台八ドソン／未定
圃パワーリーグW ＊ハドソン／未定
+1841 ＊八ドソン未定
elT CAME FROM THE DESERT 
合ピクタ一音楽産業未定
eLOOM ＊ピクター音楽産業 〆未定
．工フェラアンドジリオラジ工ンプレムフロムターヲネス
合ブレイングレイ 未定
・ホームデータの囲碁（仮称）
＊ホームデータ／未定
esuoe「Cluster ＊メディアリング未定
・アルシャーク 合ライトスタッフ未定
eBURAI 八王の勇士伝説
＊リバーヒルソフト未定

＊価格lま消費税を含みません。

次号予告
MAKER LAND ハドソン「聖竜伝説モンビット」ビ、クター
音楽産業「シャーロックホームズの探偵講座」ナグサツト「魔導戦
士（仮称）」NECアベニュー「ヘルファイア－s」日本テレネット
「ハイク‘レネー夕、ー」データウエスト「ライサ‘ンパーII」ほか

特別付録 ピジ、ユアJIJRPGの人気作「コズミック・ファンタジ－
2 冒険少年パン」とJ三国志英傑天下に臨む」のデータブック
の2大特別付録／ 春休みはこの2作で遊んで過ごす？
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標準小売価格

§~QO円（税別）

印刷・ 大日本印刷株式会社 Printed in Japan 
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