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I PCエンジンコアグラフィックスE ｜ 

超性能はそのまま、PCエンジンがさらに身近に。
これはビッグ・＝ユース。今すぐ友達に敏えよう0
・あのコアクラフィックスが．新価絡19800円に。・量大512色の美
しいグラフィックとステレオ6chの大迫力サウンド。・AVステレオ
出力緒子や速射線能付きターホ日バッドなど充実の装備。・あらゆる

ジャンルをカバーする豊富なソフト資産を継承。・大容量540メガバ
イト・デジタルCDサウンドのCDロムロムヘ、システムアップ可能。

標準価格i~9，~，~！円（税別）で新霊場！
ケタちがいの大容量とデジタルCDサウンドL
超未来仕様エンターテイメントマシ：；o
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ウワサの覇ハー
。巨大なPCエンジンファミ
リーが並ぷ日本電気ホームエ
レク卜ロニクスの展示場前

全機種出展／名前も決まる
去る6月白日から9日までの4 0会場は、マリンスタジアムも近い
日問、千葉県の幕張メツセにて、 千葉県の幕張メッセ

「’91東京おもちゃショー」が開催

された。おもちゃを一堂に集めた

この祭典では、毎年ゲーム機メー

カーの新八一ドのデモンストレー

ションが華々しく行われる。日本

電気ホームエレクト口二クスのブ

ースでは、今年はCD-ROM＇の

新機種を全機種出展した。また、

新八一ドを用いた新システムや、

対応ソフトなどを多数展示し、他

のおもちゃメーカーを圧倒した。

今回発表された機種は、先月本

誌でスクープした情報のどおりの

昂物がゴロゴ口。一体型PCエン

ジン、新型CD-ROM＇ユ二ット、
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［ハードとソフトを完全網羅 1 L - ;l転；＇｛1ゆEw; ... ~.!1電::I~

口SUPERSYSTEM CARD 
口SUPE円 CD-ROM2

1e 

ドtまと 口PCEngine DUO 
口Duo用液晶モニター
・・・・剛・Cl ：｛・l四回里4同ftJNiif!.:f.!1電::I~

口ラップトップ型PCEngine 
口COREG円AFXI
口天の声パンク

旧C0-ROM＇を超えるという
意味ガ、名前はスーjT一。もちろ
ん内容的には旧C0-ROM＇を軽
く超えている。本体内部には、旧

CD-ROM＇の約4倍に値する2
MピットのワークRA Mを持って

旧型のC0-ROM'Iこ対応する
のtfこの新システムカード。力一
ドの中には1.5Mピットのワーク
RAMを内厳している。これによ
って、 CD-ROM＇インターフェ
イス内部にもっている512Kピッ
トのワークRAMと合わせて2M
ピットのワークRAMとなる。こ

いる。パック戸ツブRAMは日C
0-ROM＇と同じ。だだし、システ
ムカードは必要とせず、 HUカー
ドを装着して電源を入れ芝場合に

はHUカードのゲームガ動く。
形状については、コヨコ構想の鉱

PCエンジンにCD-ROM＇シ
ステムガ一体化。 CD-ROM＇シ
ステムの内容は「SUPER C 
0-ROM＇」とまつだく同じ溝成。

UOJと「渡昆モニター」でいだれ
りつくせりのゲーム世界。

まだPC工こノジンを持っていな

い人や、いっそ新しし＼PC工ンジ
ンを買ってしまおうという人には

これ。なlこしろ充電式バッテリー

I Tックも装着可能なので、これに
モニターを態統するだけでC0-
ROMゲームをプレイ可能。
そのモニターだガ、これまだ渡

晶のポータブル型ガ発売される予

定。渡島パネルをだだめば簿くな

。液晶パネルは4.2インチと大き

な画面なのがうれしい

れによって2機種の新型C0-R 
OM＇と同等の新C0-ROM＇シ
ステムを僑成できることになる。

すでにCD-ROM＇を持ってい
る人はこれを買うだけでいいとい

うことだ。ただし、肝J白の価格は

未定。 T万円を切ればいいところ
ではないかと思われる。

張コネクタにスッポリかぶさるデ

ザインで、スーパーグラフィック

スを含むすべてのコ戸憶想機に接

続可能だ。

コ戸グラフィックス、旧PCエ
ンジンユーザーlこはこれ。

。HUDSONSOFT /RED 
7 



｜｜対応ソヲトも多数発表 ｜｜
おもちゃショー会場の日本電気

ホームエレクト口二クスの展示場

では、各種八一ドのほかにもPC

エンジン用のソフトがメーカーご

とに展示されていた。この会場で

発表されたタイトルも多く、かな

り活気があった。

また、 co－円OM＇のメイン展
示場では、 CO-ROM＇システム

。新旧システムで比較されていた

会場に訪れた人たちのほとんどが

の新旧の遣いを比較してデモンス はじめて目にするデモンストレー

トレーションしていた。 ションで、かなりインパクトがあ

新システムのデモ
さて、日本電気ホームエレクト

口二クスの展示場のほぼ中央のメ

インステージでは、新co－円。
M＇システムのデモンストレ ーシ

ョンが華々しく行われていた。デ

モンストレーション用に使われて

いたソフトは、八ドソンの新作「天

外魔境IIFゼMARU」だったのだ。

ったようだ。

CDをあまり頻繁に読みにいか

ないのに多数のアニメーションシ

ンが登場する画面はなかなか小

気昧よかった。あの「すごしりと言

われた「イスI・ II」のオプ二

ングよりも長時間のアニメーショ

ンが実現されていた。新システム

の有利さをまざまざと見せつけら

れるシーンだった。

。ついに姿を現した「天外魔境HJ のデモンストレーション画面

CD-ROM2以外の
出展ハード
p Cエンジン関連の展示場では、

これまでに紹介し芝C0-ROM＇シ
I）ーズの新規種のほかにも興味深い

ものガ数々出展されていた。中には

いまだに発売の予定ガ立たない通信

ブースターなどもあつだガ、あまり
人の足はI上まっていなかった。目だ

っ芝ハードをいくつか紹介しよう。

まだ、参考出展のものもあつだ。

。
「天
外
魔
境
H
』
の
画
面
の
前
に
は
い
つ
も
人
が

していた。中でも八ドソンは多数

出展しており、早くも「ドラゴンス

レイヤ一英雄伝説」などが動いて

いたのが驚き。rスターパロジャー

（仮称）」、rポピュラスザ・プ口

ミストランド』の画面も見ること

がで、きた。また、グラフィックの

美しさでは日本物産のrパニラシ

ンドローム」、動きの滑らかさにつ

いてはリバーヒルソフトの「プリ

ンス・オブ・ペルシヤ」が目を引い

た。織密なグラフィツクにしろ、

ディテ ルの細力、いキャラクタに

しろ、新システムでなければでき

。なんと動いていた「ドラゴンスレ ないものを売りとしているものが

イヤ一 英雄伝説」の画面 多かった。

各ソフトメーカーも、新作ソフ

トをデモンストレーションしてい

た。中には早くも新システムに対

応するソフトを画面に映し出して

いるメーカーもあり、かなり充実

［醸翻

。細かいキャラクタの動きが魅力の O華やかなグラフィックが日本物産
rプリンス・オブ・ぺルシヤ」 的な「バニラシンドローム」

， 

参考出展のラップトップ型PCエンジン
0なんとCD-ROM＇にもつながる。
画像もGTより鮮明

8 

。液晶パネル部は開閉できる

まさに、コ戸グラフィックスに

渡昂パネルガついだというデザイ

ンのこれ。しかもコヌコ溝想にも対

応していて、 CD-ROM＇にもピ
ツタリくっついてしまう。

コントロール／＼ッドは、別につ

けることもできるし、本体のコン

トローラも使える。さらにテレビ

チューナーまでついている。ただ

し参考出展で、発売は未定。



ウワサの新ハードはこれだ／

「気になるラ机峨表IMEGA-CD J 
正式発表f

。セガのCD-ROM展示場もまた

黒山の人だかりだった

3倍｜こ当たる6Mピット、CPU
としてMC68000を内蔵。そのた

め、価格はかなり跳ね上ガると推

測されている。発売はやはり秋ご

ろで、価格は45000円から50000円

といっ定予測ガ会場内でウワサさ

れていた。
。アニメタッチのグラフィックの

MEGA-CD用ソフ ト

日本電気ホーム工レフト口二ク

スのとなりは、なんとPCエンジ
ンのライバルともいえるメガドラ

イブの開発メ力一、セガの震示

場だっ芝のだ。しかも、 セガでも

メガドライブ用C0-ROMガ発
表されていた。その名も「MEGA 

-COJ。
メガドライブ周のC0-ROM 

は、PCエンジン用とは趨ガ異な
り鉱張ハード機器といった印象ガ

強い。 鉱大縮小回転機能、PCM

音源8音、長時間連続の戸二メー
ション機能など、 まさに驚異的。

しかも、ワ－＇？RAMはPCエン

ジンの新C0-ROM＇システムの

使 。
の 日
詩本
~ -
1 ア

？”薪ピ
ユノー1

~；！， コ ツ
o?t~ 子卜
ムの
「

天

ピ。
｜カ
ス J
t ャ
ιド
ノTウ
リ ．
コオ，
ンフ
版 ．
ザ

その他の発表タイトル
会場では、各社が開発をしてい

る新システム対応のソフトのタイ

トルが発表されていた。その数は

30本を越えており、来たるべき新

システム時代を予感させた。

まだタイトルも決まっていない

ものが多いが、八一ドが発売され

ていない状態でこれだけのタイト

ル数、メーカー数が発表されてい

るのは大したものだ。新規ではr大

戦略』シリーズで有名なシステム

ソフトの名もある。

発売予定の新システム対応ソフト ｜ 

ン

業
業
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ユ
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ツ
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ユ
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P
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メーカー名ジャンル

RPG 

。
な
ん
と
フ
ロ
ン
ト
ロ
ー
デ
ィ
ン
グ
式
の
C
D
l
R
O
M

。拡大縮小回転などをアピールす

るデモンストレーション

天外魔境Hil!MARU 
ドラゴンスレイヤー英雄伝説
ポピュラスザ・プロミストランド
STARパロジャー（仮称）
雷電（仮称）
銀河お媛犠伝説 YUNA（仮称）
ヲイトル未定
シャドウ・オブ・ザ・ピースト
LOOM 
天使の詩
ブロウニング
コズミック・ファンタジー3
レディ・ファントム
WIZARDRY（仮称）
熱血高校ドッジポール部PCサッカー番外編（仮称）
双議龍II（仮称）
タイトル未定
プリンス・オフ・ペルシャ
BURAI II（仮称）
トップをねらえ／
フォゴットンワールド
~ -1 CIRqus Special POLE TO WIN 
バニラシンドローム
キャンベーン版大戦略H
クイズの星（仮称）
斬（仮称）
パチ夫くん幻の伝説2（仮称）
タイトル未定
タイトル未定
'9イトル未定
タイトル未定
タイトル未定
ヲイトJ¥J未定

タイトル

。
形
状
は
H
U
力
｜
ド
の
よ
う

ハドソンから発売の天の声パンク

圏
ー

ハドソンからは、C0-ROM' 
のパック3フッブメモリをさらに保
存できるカードガ発表されだ。 H
U力一ドのようなこのカード｜こ、

CD-ROM'4台分のパック戸ツ

ブメモリを保寄できる。いつだん

パック戸ツブしだ内容とC0-R 
OM＇の中の内容とを入れ換える

こともできたりする。 8月発売予
定で価格は3800円（税別〕。

次期主力のコフフグラフィックスE

県E
コ戸グラフィッフスの後継機種

として発表され芝のがこれ。 価格

は19800円（税別）。今までにPC工

ンジンを買つだ人はちょっとくや

しいかもしれないガ、ユーザーガ

増えればソフトの獄も増える。

この後継機の発売とともに、ソ

フト市場lこも参入する日本電気ホ

ーム工レクトロニフスの新作ソフ

トも紹介されていた。
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各雑誌に書いてあるクイズとアンケートに答えて宮製

ハガキで応募することになるか、クイズの答えはラジ

オCMかフリーダイヤルを聞いてもらえば分かるので
ご安心を。

「ヴァリスIV』の発売にともない、豪華プレゼントが

当たるキャンべーンを行うことが決定された。 8月1
日から8月31日の聞で雑誌広告（本誌では来月号）、ラ
ジオCM、フリーダイヤルとの連動企画になっている。

『ヴァリスIV』のキャラクタはまったくの

ニューフェイス。そのレナ、アム、そして第

三の新キャラ、戸スファーの戸クションを中

心に、ステージのボスキャラや開発途中のオ

ープニングデモも紹介していこう。

CD-ROM アクション

パックアップメモリ

芳一フニンク‘ビジュアルでNのストーリーを探る
。はたして優子は本当
に天に召されたのか？

を描いている。その中で前作の優

子、チャム、ヴ‘ァルナ達が関わっ

てくる。チャムはレジスタンスの

リーダーでレナとアムのよ司。ヴ

ァルナは魔幻衆に処刑されそうな

身。優子は天界にいるらしいのだ

が生死は不明。

『ヴァリス』シリーズはアクショ

ンステージ以上にビジュアルデモ

やそれに伴うストーリーに期待し

ているファンも少なくないと思う。

r1vJのオープニングデモはガルギ

ア率いる魔幻衆の復活力、ら新主人

公レナとアムが戦いに旅だつまで

。
彼
女
た
ち
が
新
し
い
守
ウ
ァ
リ
ス
」
の

世
界
を
創
る
の
だ

主
人
公
レ
ナ
包
ア
ム

，r
 

’
仏
命

。
魔
幻
衆
の
大
物
。
中
央
に
ガ
ル
ギ
ア
。
左
か
ら

ま

絶

ル

ザ

l
ド
、
メ
デ
ィ
ア
ス
、
ダ
ル
ゲ
ン
の
名
将
軍

始

体

hυ

封
帆

倣

札
の

一

衆

イ
駆
一J
も
パ
に

る

界

が
幻

あ
傍
版

※ヒ．ジユアルテ’モは開発中のものて・す。
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日本テレネット

ヴァリスIV

新キャラクタレナ、アム、アスファーの攻撃＆アクション
rヴァIJスIII』同様、 『IV」でも 法が異なる。その場の必要に応じ

ゲーム中でキャラクタチェンジが てチェンジさせなければならない。

できる。キャラクタは「アム」、「レ ステージによっては特定のキャラ

ナ」、「アスファー」の3人。各キ クタでなければクリアできないと
ヤラクタは、アクションや攻撃方 ころもある。

レナ 攻撃パターン
「レナ」は前作の「優子」に近

いキャラクタだ。通常攻撃は剣に

よる波動（ウエーブ）で、スライ

デイングのアクションも受け継い

でいるのだ。魔法攻撃は通常攻撃

の届かないところにいる敵を倒す

ことができる。魔法攻撃は最大レ

ベルで画面上にいるすべての敵に

ダメージを与えることができ、ザ Oスライデイングは溜売で可能だ。
コキヤラなら一掃できる。 敵をかわすのに有効な技だ

ー掴盟四時罫F調盟国暗闇

... 
－～もff-＂』．←一一
ー し 包 ・ 一ーー

ー 『 『F・向~ － ーーー 守宅 、F

＇・』' ・.' ι．． '. 2、－． ・同也 、B、
it・. it・・. 時・・. it it・ .. it、H

ゲージ対応アイテム表
マイキャラは戸イテムでレベル 表示されるので一目で判るだろう。

戸ツブしてい＜。戸イテムはすべ 下の表にある戸イテムのほかにも、

て敵キャラガもっている。キャラ 7フイテムガあるらしいので見つけ
クタのレベルは画面上のゲージに てみよう。

レ
ッ
ド
パ
ワ
l
。
キ

ャ
ラ
ク
タ
の
レ
ベ
ル

ア
ッ
プ
に
関
わ
る

ブ
ル
｜
ウ
エ
ポ
ン
。

ウ
ェ
ポ
ン
レ
ベ
ル
を

上
げ
る
ア
イ
テ
ム

ス
モ
ー
ル
ハ
｜
ブ
。

ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト
が

2
つ
回
復
す
る

ラ
ー
ジ
ハ
｜
ブ
。
ヒ

ッ
ト
ポ
イ
ン
ト
が
6

つ
も
回
復
す
る

l
u
p。
マ
イ
キ
ヤ

ラ
の
残
り
の
人
数
が

l
人
増
え
る

タ
イ
マ
ー
ア
ッ
プ
。

ゲ
｜
ム
の
制
限
時
聞

が
延
長
さ
れ
る
の
だ

。TELENETJAPAN 

ア ム 攻撃パターン
「アム」の攻撃は鳥型のブーメ

ラン。レベルアップすると飛距離

とスピードがアップする。しゃが

んだ体勢で撃っと、ブーメランの

角度が変わり斜めにいる敵を倒す

ことがで、きる。アクションは回転

ジャンブができ、より高く遠くヘ

ジャンブすることができる。 。回転ジャンプをみせるアム

アスファー 攻撃パターン
「アスファー」は設定では元魔

幻衆の王でガルギアの父。体力t大

きく動作が鈍い分、攻撃力が強い。

特に最大レベルの魔法攻撃は大迫

力だ。また、特殊な能力として他

のキャラクタがダメージを受ける

トゲなどの地形も平気で、氷の足

場にも滑るようなことはなし1。し

かし、体が大きいため通れない場 。ステージ上の卜ゲなどものともし

所もある。 ないアスファー。たのもしい限りだ

レ
ベ
ル
ア
ッ
プ
す
る
と

飛
距
離
が
延
び
る

m
 
’
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ステージ1～3夢幻界に展開する戟ぬ
この rヴァリス！VJの目的は魔

幻衆から夢幻界の女王となった「ヴ、

ァルナ」を救出することだ。その

ためには、各ステージにいる魔幻

衆のボス達を倒していかなければ

ならない。ボスはキャラクタのレ

ベルに応じて強さが変化するシス

テムになっているので、アイテム

でパワ アップされていなくても、

戦いをあきらめてはいけなし＼o

C被g{大の激しいステージではジャン Oアスファーの攻撃は強力だ。特に
プの得意なアムか辛技力だ しゃがんだときの突きは最強だ

夢幻界
ゲームは夢幻界からスター卜す

る。レジスタンスのアジトを出た

「レナ」たちの冒険が始まるのだ。

ステージは夕日のきれいな場所か

ら廃極と化したパニティー城へと

向かう。ステージのポスはガルギ

ア配下のダルゲン将軍。下半身の

虎でジャンプしながら攻撃してく

る。火の球を飛ばしてくるのも要 。敬キャラに固まれて苦戦するレナ。

注意だ。 多重スクロールする夕日が美しい

....・圃・－－・回・MP•••••••• 11"1 4ql 

＼か
v今・
1一一ーャー－r『::z-~~－~＿；；－＇巧t三三司

？をーさH’t，モ＝貝~，ぞτ吉凶;o· －－：：：：訓
宮モニターまたご」 園田血tι：二ゴ
（）；＼ニティー城への道のりは長い。
こんなところで死んでいられない

。ガルギア3将
軍の｜人だ

パニティー城
このステージで第3のキャラク
タ「アスファー」が登場する。「ヴ

アリスの剣」を手に入れるべく、

光の谷を通って天界へと向かうス

テージとなっている。遠くの方か

ら砲撃してきたり、足場の少ない

場所があったりして攻略も難しく

なってくる。ボスは顔と手だけの

奇妙な怪物だ。 。アスファーはレナ達を導く

園田彊~圃画面

I・・・・；司
α従スクロールのステージ
はジャンプのタイミングだ

。弱点は巨大な頭部のみ。
手は攻撃を受けつけない

天界の入口は空中庭園に続いて

いる。このステージは足場がかな

り少ないのでジャンプの得意なア

ムが有利だろう。途中で崩れる橋

は要注意。ポスの「ラパース‘」は

下半身が天馬の形をした怪物でな

かなかの強敵だ。このステージは

前半のクライマックスともいえる

ステージで、レナ達にあることが

起こるらしい。

。空中の石段をひたすら昇るレナ。
めさ．す天界に待ち受けるものは

＋
ho 
で有
だ
の
の
罰
な
町
一
蜘
ら
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く
、
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r天使の詩』はケルト

神話がモチーフ。ゲーム

中にただよう神秘的な世
CD－円OM 

パックアップメモリ

神話の世界への慣れが作ったRPG
スーパーCD-ROM＇のソフト

r天使の詩」はケルト神話をモチ

ーフとしたRPG。あの 「ドラク

工」タイプのシステムを神秘的な

グラフイツクとキャラクタで演出

している。イベントによってはア

ドベンチャーゲームのような謎と

きもある。 BGMはCDによるサ Oケルト神話がテーマ。しかし舞台
ラウンド対応だ。 はほ世紀くらいのイギリスだ

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

主人公はケルトの民
主人公の「ケアル」は口スコモ

ンの村の青年。伝説ではケルト人

は神秘的な顔立ちをしていて、天

上界の民と話すことができるとい

う。主人公たちのキャラクタデザ

インは rワルキューーレの伝説』の

キャラクタデザイナー冨土弘氏だ。

。ゲ一ムに盛り込まれたヒ

シ一ン。富士氏のキャラクタが活躍

［グ ｜ 
新作ソフト情報

先日の東京おもちゃショー｜こ出

展されだス－／~－CD-ROM＇だ

ガ、日本テレネットでは対応する

ソフトを4本企画している。「天使
の詩」を始め、 rフロウ二ングム

ケ
ア
ル

正
義
感
が
つ
よ
い
勇

敢
な
若
者
だ

日本テレネット

ヴァリスIV／天使の詩

フィールドは古の世界
ゲームのステージももちろんケ

ルト神話に基づいている。街、村、

城、洞窟、 i苔など50力所以上もス

テージがある。そこにはlD凹人を
越すノンプレイキャラが登場する

とのこと。さらに気象の変化もゲ O真っ暗聞のフィールドだ。いまに
ームに影響してくるのだ。 も敵キヤラの出現しそうな感じだ

ク
レ
ア

物
静
か
で
思
慮
深
い

が
芯
は
強
い

。気象の変化もフィールドで再現さ Oフィールドは広大だ。ほかの場所
れている。いまは紅葉の秋だね へ移るときはノーアクセスだ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ャラは100種類を越えるモンスタ

ーが登場する。敵キャラの中には

フィールド上で敵と遭遇し画面 実際のケルト神話に登場するもの

戦闘画面公開

が切り替わるとき、ラスタースク もいる。敵キャラも動きながら攻

口－）レで戦闘画面へとなる。戦闘 撃したり、魔法を使ってきたりす

システムもオーソドックスなドラ るのだ。ポスクラスの敵キャラも

クエタイプであり、コマンドによ 富士弘氏がデザインしており、ア

る戦闘となる。通常攻撃のほかに ニメーションもする。魔法などの

魔法と道具のコマンドがある。魔 効果音はステレオで右から左のス

法の種類は50種以上。道具となる ビーカーへと飛ぶ迫力の効果音と

。これは rコズミック2＂のテ・モだ。

3 はどうなるんだろう？

明判事静。昔前向£商品w-.. －~主的情叫...~~＜；！，酬明聖地震，.，可制印刷蜘郁苧蝿首相岬時抗世、一司ー ’ 

⑥TELENET JAPAN・越智一俗 TELENET JAPAN 

ジ
ト

寡
黙
な
男
。
ぞ
れ
以

外
は
不
詳
だ

「レディ・フ？ントムA rコズミ

ッフ・フ戸ンタジ－3..の4タイ
トルだ。発売は先になる。まだ本

誌で紹介していない 「レディ・フ

戸ントムJは5人の女の子ガ活躍
するシミュレーションゲーム。テ

レネット得意のピジユ戸ルも入る。

「コズミツク・フ戸ンタジ－3.. 
は、「コズミツク・フコフンタジ－.. 

の3作目。くわしい内容について
はまだ明らかにされてない。フ戸

ンには燈しいの一言。

13 



rsuRAI 八玉の勇士伝説』のあと、まったくタイ
トルの挙がっていなかったリバーヒルソフト。ところ

が、舎月になっていきなり3本ものタイトルが発表さ
れた。ます、 『プリンス・オブ・ベルシヤ』。動きの細

発表から1年たち発売日が巴月9日と決定
したrBURAI 八玉の勇士伝説』。今回は
1年の総まとめとして、一風変わったシステ ｜口→レブレインク
ムを細かく紹介。また、ビジュアルを中心に

序盤のストーリーをお見せしよう。

ごのrgU円Al 八玉の勇士 Oイベン卜は小さいグラフィックが表示
伝説」はパソコンからの移植ゲー される。漢字のメッセージが読みやすい

ム。個性的な巴人の勇士たちを操

り、それに対立する閣を倒すまで

を描いた、ストーリ一重視のロー

ルブレイングゲーム。このストー

リーは、あの『ラストハルマゲド

ン』を作った飯島健男氏が担当レ

ている。目に涙する感動を昧わえ

ることを保証しよう。またゲーム

中に店、んだん出てくるビ、ジユアル

は、アニメ『聖闘士墨矢」の荒木伸

吾と姫野美智が、キャラクタデザ

インと原画を担当している。。
イ
フ
イ
フ
し
な
し、

首

~ － ．－ 
かさが魅力の、パソコンから移植のアクションゲーム。

次に『トップをねらえ／』。ジャンルはまだ未定で、ビ

デオアニメのゲーム化。そして、 『BURAlll（仮称）』。
以上の3本である。

闇を復活さ世定男 ｜ 
悪の根源であり、神でもある闇 圃圃・・E傘、-r..... u..2 
の神南ダール。そして、ダールを 圃 圃岨 ・邑咽置M・E・－慧
眠りから呼び覚ました男ピドー・ ~＼－·巡臨薯明隈掴論
クレラント。ビドーはダールのカ ・・~＇哩f.J.11白壁誼・・も髭2・ の

・・量明治酒掴E 駐留 置 神
を使い、自分自身が神になろうと ．．． 盤 思想噂圃際司E垣・・帝・・・・E益冨u " ' 司.~・・ ダたくらんだ。しかし、そこで邪魔 圃圃圃臥 ι~・ ｜
になるのが、ダールを倒す力を持 一一一ー、窃喧圃 E 圃 ル

つ光の御子。そして、それを守る

B人の勇士。ピドーは配下の風、 勇士の命をなきものすることを命

火、気、木、水、地、天の自然を じた。しかし、勇士たちは自分が

司るア獣将に、光の御子とB人の 勇士であることを、まだ知らなL＼。
可司

。町での移動画面。フィールド移動時よ
りマップが大きめに表示される Oこの男がピドー・クレラン卜。怪しいまでに美しいグラフィック

。リノてーヒル、ノフト／荒木プロダクション／ノfンドラボックス

14 



B'J 王ヨ』土E e尽..._ リリアン・うンスロット

もの静かで一見女の 初恋の男の子を探し

ようなのだガ、実はれ て旅を続けている。因
っきとした男。しかも っている人を見ると、
氷竜の化身で、金竜と 黙っていられない優し
銀竜をお供に連れてい い織。針の使い手であ
る。白玉の所有者。 る。紅玉の所育者。

ザン・｝＼勺＝テ

高いところガ苦手な、海の荒く

れ者。しかし、海賊家業はしばら

く休業して、光の御子を守ために

奮筒中。頭ガ

あまりよろし

クーク・IJ－ · .~,1ム
優しい回と強い父に

見守られて、スクスク

と育つだ動物ガ大鰐き

な包親似の男の子。強

力な念術を扱う。黄玉

の所有者。

ゴンザ引コツト 1
見ての通りの巨漢で

力持ち。おまけに無口

でしゃべつだとしても

rゴンザ頑蛋るJと口数

は少ない。藍玉の所育

者である。

リパーヒルソフト

BURAI 八玉の勇士伝説

マイマイ・71Jツト アレyク・ヘストン
ゴンザの妹。小柄で 占師の村に住む長老。

おしゃべり、無口な兄 年のセイ力、ク－？や

とはまつだく正反対で マイマイなどの子供を

ある。赤玉の所有者。 かわいガる。頼まれだ

「～でちゅJという話し ら断れないお調子もの。

かたに特徴ガある。 紫玉の所有者。

IJマーjし・セパスチャンワセ

まるでトカゲのような容婆を持

つ。しかし、阪はいつもきまって

いる。それに、いつもかぶってい

る、シルフハ

・・E霊盤．．． ・・・墨翠E・・・・・E藍温園・・・・・哩翠園・・・・・E歪蓮司・・
マントス・ゴードン。ゲ

ツペルツというペット兼乗

り物の巨大なナマズで地中

を自由自在に活動し、地震

を起こすことも出来る。

ソルトパ・ジ－＇；）。光を

拒み、いつもサングラスを

かけている。いつも連れて

歩＜美少年「不知火」だl"JIこ、

ゆを開くことガある。

パルパラ・力レン。ア獣

将の紅一点だが、 気性や言

葉づかいは競い。水術に魅

せられ、訓練を重ね、つい

にその授を身lこつける。

ガスロ繍文斎。カラス天

狗のような風貌をし、大草

原を一瞬のうちに焼きつく

すほどの熱量のある火術を

自在に操る。

ハジャ・周芳。気とは大

気ではなく、己や敵の気を

自由自在に操る能力を持つ。

ネチネチとしだ性裕で相手

ガ苦しむのを見て楽しむ。

15 



｜ 歩いてレベルアνフf ｜ 
。棒グラフで繊細を表示している。
グラフの延びる姿は、実に面白い
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一うことだろう。ちなみに、選んだ
行動の経験値は俸グラフで画面上

に表示されている。

このゲームのシステム面で最も

特徴のあるのが、歩くだけでレベ

ルアップすること。

ます「行動選択」というコマンド

でアつの行動の中から1つを選び、
町や村以外のマップを歩くと経験

値が入り、選んでいる行動に対応

したステータスがレベルアップす

る。なぜ町、村では経験値が得ら

れないかというと、それはやっぱ

り、敵がいつ出現するかわからな

い危険なダンジョンやフィールド

を、歩かなくては進歩はないとい

挙げられる。また、装備昂にキャ

ラクタとの相性があったり、特殊

能力（魔法）の使用時に声が出たり

と、細かいところに、ユーザーを

ニヤリとさせるところもある。

ストーリーばかりでなく、シス

テムの部分もしっかり作られてい

る。アクセス時間の短い戦闘や細

かく設定されたステータス、そし

て歩いてレベルアップするなどが

ぴ。
マ子、y
フ 7
上 つ
をの
歩行
聞き勤
講売dコ
け中
ろカ、
勺

つ
を
選

I sつのステータス I 

このゲームには9つのステータ O画面右半分に表示されている

スがある。その中には「体」（体力）

や「攻J（攻撃力）など、 rドラクエ」

ゃrイース」に見られるロールプレ

イングゲームの基本ともいえるス

テータスがある。そのほかにも「好

奇心」や「忍耐力」などのあまり目

にしないステータスもある。しか

し、あまり見かけないステータス

の「忍耐力」は、実は呼び方が変わ に入る「防御力」と同じ意昧のステ

っているだけで、「体」や「I交Jと同 一タスである。各ステータスは独

じように、基本ステータスの部類 立してレベルアップする。
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じベルアップするステータス
その名の通り攻撃力の訓練である。ノ、ャテ

やゴンザはこの訓練だけでもいい

単に能力値のマックス値をあげるの訓練。

特に左京、アレック、クークには重要

器用さをレベルアップする。攻撃力を極め

たキャラクタにお勧め

忍J耐力をレベルアップ除する。マイマイ、ク
ークなと究にやすいキャラクタに必要

好奇心をレベルアップする。あまり訓練し

なくていいもの

本を持っているときのみ行える記l願。本は
ストーリー後半で手に入る

歩いていても経書剣直が入ってこない。もっ

たいないのひとこと

。
ほ
ら
、

た
だ
歩
く
だ
け
で
レ
ベ
ル
ア
ッ
プ

す
る
で
し
ょ
。
あ
1
楽
ち
ん

素早さのこと。敵からの攻撃を

回避するために、高くしておきた

い。また、この値が高ければ戦闘

時に早く行動を起こせる。

いわゆる体力。この値が最低値

(1）になると戦闘に参加できない。

パーティ全員が最低値で敵に遭う

と、ゲームオーパーになる。

この値が高いと特殊能力の効き

が良い。戦闘時に敵の放つ特殊能

力の効果を抑えたり、あるいはか

き消すととも可能である。

俗にいう攻撃力。攻撃するたび

に値が減ってしまう。そして、値

がDになると武器による攻撃がで
きなくなる。

・圃圃量調圃圃勘
各勇士の知名度を表す。ショッ

プで物を売買する時の値段に影響

する。物はヤッパリ安く買いたい

のが人情だよ。

能力値のこと。特殊能力を使う

たびに減る。そして、日になると

特殊能力は使えなくなる。また、

特殊能力によって減る量は違う。

敵を倒すと、たまにアイテムを

残していく。これを発見できるか、

できないかに影響する。アイテム

を売って金にするといい。

この数値が高いと、クリテイカ

ルヒットが出やすくなる。また、

わずかながら武器攻撃によるダメ

ージが多くなる。

敵の武器攻撃によるダメージを、

どれだけ減らせるかに影響する値。

いわゆる防御力のことなのだが、

この呼び名の方が渋くて良い。

。
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｜ アク官ス時閣の短い戦闘 ｜ 
2v意4千万の敵と壮絶な戦いを O戦闘シーンの基本画面
繰り広げる戦闘シーン。八デな演

出はしていないが、アクセスが比

較的短いのでCD-ROMのゲー

ムにありがちな、アクセス時間の

イライラはまったく感じない。ま

た、ザコキャラはいまいちだが、

ボスキャラはなかな力、迫力がある。

これらの敵は力と頭で倒す。

•. ,,,, 
’w .. '. 

lザ＠＠＠＠＠・＠＠
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いうコマンド 1つで用が足りてし

まうのが、コンピュータゲームの

いいところ。ハヤテとゴンザはこ

のコマンドを入力するのが、最も

圃麟醐盟国麗襲撃l
最も原始的な戦い方。剣や針か

らたたく、けるまで、さまざまな

種類がある。とはいっても戦うと 多い勇士といえる。

。マイマイは貧弱なので、あまり攻撃 0100人L入上の敵を相手にしても楽勝
はさせない方がし、いみたい で勝てるのが、いいよね

。おおう／ これがボスキャラとの戦闘シーン。細かく描き込んである

リパーヒルソフト

BURAI 八玉の勇士伝説

’. ， 
高い金を出して購入しだ装備昂ガ、 。この装備品は誰と相性がいいかな
まつだく役に立たないことガある。 一一一...，＿L＝＜幅一－一，
それは、各キャラクタと装備昂｜こは

相性ガあるからだ。相性tfよければ
それは威力を十二分に発揮して、敵

に大きなダメージを与えるか、ある

いは敵の攻撃を防いでくれるだろう。

しかし、相性tf悪いと装備していて
もいなくても、なんら変わりないこ

とさえありえるのだ。

特殊能力は攻撃系、防御系、回

復系の3つにわかれる。特に攻撃

系特殊能力は武器攻撃よりも威力

もあり、複数の敵を倒せて使い勝

手もいい。しかし、ほとんどボス

キャラには効果がない。特殊能力

の中には、仲間がいると使える超

強力な特殊能力もある。

。戦闘シーンでは攻撃系の特殊能力 Oもちろん、普段も特殊能力は使え
が、大活躍するのだよ る。回復系のものは使えない

キャラ｜タイプ｜名称 効果

マ ｜ ｜パンピー｜敵の攻撃力を低下。ゴンザがいないと使えない

手 ｜攻撃｜ポポ口ン｜同じ顧の敵疎開を低下させる

イ ｜回復｜シユツシユラ｜味方｜人の素早さを回復する。使う機会はそうない

ゴンザ｜攻撃｜岩石崩し｜複数の敵を攻撃。かなりの破壊力を持つ

水 剣 ｜敵単体攻撃。武器によるダメージのほうが多いかも

左 ｜攻撃｜水だまし｜複数の敵をマヒする。かなり使いやすい

-=:1 ｜凍結行 ｜概数明。鴻のときのみ使用可能となる
尽 ｜防御｜水 柱 ｜味方｜人に強力なバリアを張り、身を守るのだ

回復｜水祈願 ｜全員完全回復。氷竜のときのみ使うことができる
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スト リはE部で構成されて

いる。1部は各勇士（マイマイとゴ
ンザは一緒の章）ごとの章が用意

してある。この1部の各章では八

玉が飛び回り、巴人の勇士を探し

出す。そして、勇土としての役目

に目覚めさせて、光の御子の隠れ

居るソルテガの港ヘ旅立たせる。

そして、 己部はB人集まっての章
である。ごこからが本当のraU円
Al 八王の勇士伝説」の始まり

といっても過言ではない。

プロット兄妹の章

幻左京の章

アレック・ヘストンの章

ロー・タム一家の章
リリアン・ランスロットの章

ザン・ハヤテの章

ロマール・セパスチャンフ世の章

2 部

両親のカタキを討つための旅の

途中で、兄妹そろって勇士に選ば

れたプロット兄妹。マイマイはす

ぐにでも、光の御子のところへ行

こうという。しかし、 ゴンザ力、ど

うしても両親のカタキをとってか

らだというので、マイマイはしか

たなくそれに従うのだが…。

ル。
争コ
倒ン
ー冒すザ
のが
が
先ど
だう
とし
いて
いも
張両
り親
、σ〉
マ命

手主
イつ

歯宇
つイ
てン
し・
まテ
う｜
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マイがのどが乾いたから水をくむ

といい、トコトコと歩いて行って

しまう。そして、そのままビドー

軍兵士に連れさられてしまう。あ

あっ／ マイマイの運命ゃいかに。

2空
わあ
れっ
て．／
し
まマ
つイ
たマ
グイ
カ〈

マィマイさらわれる／

フィールドを移動していると、

突然小さめのビシ、ユアルが入り、

イベントが起きる。すると、マイ

11 み

っ
て

18 

マイマイを追い、ピド一軍ヒュ

ーイ島支部に潜入したゴンザ。中

をほどよく歩くと、4人の兵士が

何やら話をしているので聴いてみ

る。どうやら、彼らの持っている

ID力一ドを使い、 エレベーター
で最上階にいかないと、マイマイ Oこの4人働、ら IDカードをいただこ

の居る場所にはいけないそうだ。 う。それを使ってエレベーターを動かせ

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

マイマイ死す／
弘 、，

、“、a’' .. .. 1 、
' '¥ i’ 
" ,-, . 
' 

エレベーターを使いヒユーイ島

支部の最上階で、マイマイと再開

するゴンザ。しかし、時すでに遅

くマイマイはひん死の状態にあっ

た。そして、そのまま息絶えてし

まう。ゴンザはマイマイの遺言を

聞き入れ、光の御子を守るべく旅 Oこのごつい野郎にマイマイは殺されて

立った。ガ＼そのあと…。 しまう。畜生、やってやるぜ．／

国

屋罫「一・一' 

て

O画面右にぶら下がっているのが… 。ナニ、マイマイめ、だましたな

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

で会ったものは、両親のカタキで

あるナイン ・テールであった。マ

ゴンザをうまくだましたマイマ イマイのお墓を作ろうと、戻って

イは、自分も光の御子のもとに旅 きたゴンザをうまくいいくるめ、

立とうと、ヒユーイ島支部をあと E人で協力して、ナイン ・テール
にする。ととろがその直後にそこ に戦いを挑むのだが…。

ナイン・テール現る

烹Z

Oあわわ、ナイン・テールではないか Oゴンザカ〈いれば100人力だ

。
あ
れ
は
小
狐
で
ち
ゅ
ね

4
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。アルマの町
この章tJ始まって
すぐのところにある

旬。初めゴンザたち

l芯防具を持っていな
いので、始まったら

すぐここで購入する

A 9 

＠ケロタの町
山！こ図まれだ町ケ

ロタ。この町の周り

！こは値段の高い鎧を

出す猷ガ多く生息し

ている。章後半はこ

置圃置

I. 

。物を売って大金持ちの気分を味わおう

It 

リパーヒルソフト

BURAI 八玉の勇士伝説

E』

＠ヒドー軍ヒユーイ島支部

ここにマィマイガ

捕らわれている。中

lま迷路のように入り
組んでいる上に、ピ

ド一軍兵士ガウヨウ

。中の敵は今までとは比べものにならない
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12章 幻左京の章 ｜ 。かえでの墓はなくなっていた。怒れ左

京、心を熱〈燃やせ．／
かえでの墓ガない／

かう。力を抑えた左京は弱いので、 入り組んだ山道を通り、左京が

敵と遇ったら、特殊能力「水柱」を 自分の手で作った「かえでの墓」ま

使うといいだろう。すると、まつ でくると、そこにあるはずの…い

たくダメージを受けなくなる。 や、なくてはならないはずの「かえ

での墓」がなくなっていた。そし

て、この山はビドー軍鉱山と変わ

りはてていた。このことで怒りを

爆発させた左京は、金竜と銀竜に

こう命じた。「思うぞんぶん暴れる

がよしりと。そして、左京自身も抑

えていた竜としての力を、本来の

姿である氷竜の力を発揮する。

氷竜の力を発揮する左京の各ス

E章の主役、左京は素直に勇士
としての運命に身を委ねて、光の

御子を守ることを承知する。が、そ

の前にカムイ島のダコウ山へと向

テータスは、すべてレベル99。ま
さに向かうところ敵なしの状態が

続く。この状態なら左京の最強の

攻撃特殊能力「凍結行」が使える。

でも世の中、楽ばかりできないよ。

i:¥ 
O幻左京、ただいま参上

。金竜と銀竜にかこまれる左京

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 ｜ ｜ 

で」という女性を愛したこと。f皮女
は死に、その墓宅Eこのダコウ山に

ダコウ山に差しE野かると、左京 作つたこと。そして、彼女との約
束を忘れていないのを、伝えるた

タコウ山で左京の過去ガ・．．
この章唯一の町ザムザ。この町は

目的のダコウ山からかなり舷れてい

るので、一度この一宇野から限れたら

二度と戻つてはこないだろう。ま芝、

この章の敵は回復薬とかはよく出す

のだガ、装備田はまったくといって

いいほど出さない。だから、この町

の近くで金を貯めて、ここで買える

最高の装備日で身を固め、ダコウ山

に向かうと非常に楽である。もちろ O町で買い物をしょうかな。 金がほと
ん相牲に気をつけて買うべし。 んどない。やっぱり世の中、金つスヨ／

は金竜と銀竜を呼び出し、ここへ

きたワケを話し始める。昔、「かえ

~ 京 間 副
σ〉
泉
し

めにここに来たことを…。

~ 空

挺
丈員
三右
γ ） 

L~、と
る銀
竜

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

， 
い
過
去
が
・間 ’ 一一 ’ J 日．

4 ：出：.' 
”ー岨

I s章以峰r~c::ラ展開宮5 ｜ 

，，： ~~＂ ；費l
:,._? . ~~時

まだまだゲームは序盤。 1部を
終えるのにあと5章も解かなくて
はならない。 1つの章を解くとま
た、新しい勇士を鍛えなくてはな

らないので、いささか面倒臭い一

面もある。しかし、アレックやリ

リアンの笑いっぱなしの章。クー

クや八ヤテの涙なしには語れぬ章。

そして、ロマールの希望であふれ

る章を前にして、その手を止める Oとても心優しい男の子、クーク・
乙とはできないだろう。 ロー・ タムの謝矢旅行

、
。男の中の男、ザン・ハヤテの目頭 O貴族であるセパスチャン家の、心
の力一ッと熱くなる男の物語 温まる音色これで｜部終了

それぞれの道を通り、勇士だちガ

光の御子の帰れ屠るソルテガの港に

集結する。この勇主芝ちどうしの出

会いは例によって例のごとく、ピジ

ユ戸ルシーンで展開する。そして、

8人の勇士ガ集まると、いよいよ2
8!11始まる。それに伴いピドー・の
攻掌I~必要以上に厳しく怠る。しか

し、これまでの戦いで肉体と精締を、

さらにパワ一戸ツプし芝勇主｜こはザ ‘

コキャラなど相手ではない。留すべ

きはピドー。そして、タール／
。気軽な女の l人旅。超ー；荒の量判吏

いリリアン・ランスロッ卜
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アメリ力生まれの、アラビアン

な雰囲気を漂わせているアクショ

ンゲーム rプリンス・オブ・ペル

シヤ』。動きの滑らかな主人公を操

り、実際の1時間の内に愛しの恋
人を、城の中から助け出すのが、

このゲームの目的となる。城の中

ル。
もオ
あ｜
るプ
のこ
だン
グ
ヒ
〉ノ

ユ

はいくつかlこ区切られている。そ

して、トラップやシミターを持っ

た敵が行く手を阻む。また、隠し

部屋などもあり、その中には回復

薬などのアイテムがある。

多彩芯キヤろめ勤手ft_魅~~！ ] 
マイキャラクタを含めすべてのキ
ャラクタの動きガ、 IJ]Jルすぎて気

持ち悪い。歩くだけで5パターンぐ
らいある。しかし、その反面爆作性

はどうもシックリこない。

00走る姿が美しい。滑らかに動く
のだ。実際のパターンはもっと多い

rsURA I II （仮称）』のタイト

ルが発表された。rsU円Al 八

玉の勇土伝説」のほうは、パソコン

版の『ブライ上巻』とほとんど同じ

もの。 rsURAI II （仮称）』は、

同じくパソコン版の『ブライ下巻

完結編』とほぼ同じものになる。し

かし、前作と同じようにビジュア

ルは、荒木伸吾と姫野美智lこPC

エンジン用に新しく原画を錨き下

ろしてもらうとのこと。また、こ

れは『上巻』力、らr下巻」になった時

。こちらはPCエンジン版の「BURAI
八王の勇士伝説」

の変更点だが、戦闘時に敵だけで

はなく、勇土たちも表示される。

完全移植とのことなので、この新

しくなった戦闘もキチンと移憶さ

れることだろう。

リパーヒルソフト

BURAI 八玉の勇士伝説

。水品に映るオープニング 。シミターを使つての戦闘

。
こ
う
い
う
｛
八
は
、
ビ
ヨ
｜
ン
と
ジ
ャ
ン
プ
し
て
越
え
る

園理盟｜
ジャンル未定 CD-ROM 

可愛い女の子がたくさん登場す ・・－~ 'I・・・ :c 
る、SFスポコンアニメrトップを

ねらえ／」が、ジャンルはまだ未定 O主要人物の3人。パソコン版に使わ
だがPCエンジンのゲームになる。 れているパッケージイラス卜

ロールブレイングゲームにアドぺ

ンチャーゲームの要素を加えた

のになるかも。何はともあれ、今

はまだ企画段階なので八ツキに

たことは、もうしばらく待ってゆ

しいとのこと。ちなみに、パソ

ンで出ているHなものとは、まっ
たく遣うものになるそうだ。

。キャラクタが動いて戦う戦闘シーン。 。ヒ．ジュアルシーンも健在。何か相談
パソコン版の画面 してるのかな。パソコン版の画面

。リバーヒルソフト／荒木プロダクシヨン／パンドラボックス・ GAINAX/BANDAl/VICTORMUSICAL INDUSTRIES, INC. 
リバーヒルソフト／ARGENT/Jordar Mechner /BroderBund 



プロレスゲームファンを熱狂の渦にまきこんだ、あ

の 『ファイヤープロレスリンクJの2作目、 「ファイヤ
ープロレスリング 2nd BOUT』が発表された。
これは、先日行われたおもちゃショーでも展示され、

なかなか好醇だったようだ。ヒューマンではこのゲー

ムを使ったゲーム大会を企画している．また、発弼は

来年になるか、 CD・円OMのシステムカードvs対
応の円PGを制作中とのことだ．

マニア好みの細かいこだわりを見せるヒュ

ーマンのプロレスゲーム第巴弾。タイミング

をはかつて技をかけるという異色の闘い方も ｜ プロレス I 4M 
健在だ。技もより細かく描き込まれ、今風のi I 

ものにアレンジされている。 ｜ コンテイニュー

E彊EIS亙~
このゲームのシステムは、前作

』」a・‘ι一このモードで
-all副幽圃・E は、自分以外の
’ヲ，，．司、 15.1人のレスラーをす
べて倒すのが目的だ。ただ、この

。この場合、基準値を軽〈オーバーし

「ファイヤープロレスリンク、」と

基本的には変わったところはなし1。

さらに前作に比べると、キャラク

タの攻撃はより個性的になり、新

しい技も追加されている。だから

前作仁親しんだ人は、前作以上に

このゲームにのめりこむことがで
闘いには進めなL＼。 ているので、次の対戦に進める
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

モードは4種類
前作と比べると、大きな違いは

トーナメントのモードが追加され

たことぐらいのものだろう。結局、

モ ドの種類に関していえば、ネ

たモードだ。全部でlB人までトー
ナメント戦に参加できる。つまり、

4回勝ち抜けば優勝となるわけだ。
友達などが大勢集まったときに効

果を発揮するモードといえるだろ

二~；~~：：~＝~：語、 ・圃圃醐醐掴園 ~o~~~~~~~~与にyグで 信号う史認；山、さ
いといえる。 0どのモードから始めようか迷うね 111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

川II川川H川｜｜｜川川111111川｜川｜川川川川川川川川川川川川川川川川川川川川111111111 h 』a・kー このモードは、 l ＝－問一戸司－＝＝－
』』‘・a“F これは、コン 1，.誌＝＝ 唖園田園陸....::&Ill画＂＂＝ヨー，＿」温調冨置困圃・t二 自分の使いたい ・

~彊圃圃園田E ピユー夕、ある 圃圃園園面画面闘・・画面画面・・ 1 1~‘「キャラクタを~B..Iこ
J”F・F『 いは友達を相手に練 Iヨ~酒田園田盟国EI 選んでいき、 5対5で勝利を競う。
習するモードだと思ってもらえば lE曹司置昌温E宝~・・・・・・ l このとき大事なのが、敵との相性。
いい。タッグマッチとシングルマ ヰ主ニ ζ竺..＿＿＿ーーl 動きの速い相手に対して関節攻撃
ツチがあり、それぞれ対人間 対 圃・・・・・E圃E司・・彊E司圃・II を得意とするキャラクタでは、 い
コンピユータが選べる。さらに3圃・・・・・1二E証書明J‘事哩量l くぶん不利であろう。選手各自の
本勝負か 1 本勝負かが選べ、 3本 IJ~ー圏直一 I 個性や技など多くの知識を必要と 伽コンビュータとの蝋双槻
勝負ならE本、 1；本勝負なら1；本 。さあ、タツグマッチだ。コンビュー するので、クロウト向けのモード 3人を有したいわば新人戦だったが、
先取した方が勝ちとなる。 タなんてコテンパンにしてやろう といえるかもしれない。 結局大敗したのは人聞の方だった…。HUMAN
22 



ヒューマン

ファイヤープロレスリング2ndBOUT 

華麗なる演出防防釘己売均面3
鉄柱へのハンマースルーや大車

輪キックなどの妓でひたいが割れ

ると、前作と同僚に流血する。ま

た、毒霧を吹きつけられるとスキ

を見せるなど、細かいところでの

演出が光る。さらに、前作より技 ／智 ／
ノF 窃， r .. 

の種類も増え、その技も派手、力、k ,,. _ ,,, .. 
。武者の得意の毒霧攻撃／ 相手のひ

っ華麗になった。そのため、いま るんだスキに攻撃だっ

いち地昧な印象をぬぐえなかった

前作に比べると、ある意昧では鑑

していては敵の授のエジキになっ 賞用のゲームとしても楽しめる。

。
や
り
方
に

マ
ン
ス
ー
プ

てしまうぞ。この辺のジレンマが

からないし、かといってのんびり 熱くなる要素なのかもしれない。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

究極の一瞬に近づけ
先に述べたが、このゲームでは、

タイミングが命だ。このタイミン

クを体で覚え、無意識のうちに技

が出せるようになれば、 ます負け

ることはない。あとは空中妓の間

合いをつかめばまさに無敵だろう。

国 民2
~ J号法

＼ 正司~込 / し問、＼ i司 ← ~／ J だ合
、、、、 L ／ ぜい

広ミi咳舗 を. / ....－・ つ
・・................／ ..，，，.園圃 力、 O超強力パワーポムカ糊したぞ
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返し按に気をつけよう
初めのうちからいきなり大妓を

かけようとすると逆に返されるこ

とがよくある。もちろんこれもダ

メージになるから、セオリ一通り

最初は小技で攻めていくのが無難

だろう。また、敵レスラーの後ろ

に回りこんでも、妓をかけるタイ

ミンクが懇いと、逆に攻撃をくら

ってしまうよ。

事

4A 。うしろに回ったからといって油断し
ていると…こんな痛い目にあう

／ ／ 

" ／ ，~ ..... Oナック・将勝得意の掌底打ちで、パ
Oこの状態ではまだなんともないが イソンお荒血／ 痛そうだねえ

前作と出較してみると…
このゲームは、一男しだだけでは、 OUT.1では、自由にタックチーム
前作と変わっ芝点忽ど、ほとんど皆 ガつくれるのだ。ぎた、 10人のキャ
無！こ等しいように見える。しかしそ ラクタガ新だに登渇することになっ

こはヒューマン、前作の面白さをま 芝。それlこともない、レスラーの遭
っ芝く績なわず、細かいところを戸 択や紹介のときのグラフィックもよ

レンジしてよりリ戸ルに、そしてよ りリ戸ル｜こ勉きこまれている。他に

りゲームを面白くしている。では、 も、後"If少々変更された。だとえば
前作と比べどこガどのように変わっ 大車書店キックだガ、前作よりも分か

だのか説明しよう。まずタックマッ りやすくなっ定。前作では、確ガに

チ。前作では、あらかじめチームガ 固つてはいたけど、ちょっとわかり

決まってしまっていたガ、r2ndB づらかったからね。

。て、 ιっちが今回のr すごくリア
ルでしょ、ちょっと怖いけど

23 



川苅扇扇~
プロレス好きの人なら分かると 間違いないだろう。レスラーは前

思うが、このゲームのキャラクタ 作と同じく16人だが、武蔵、冴刃、

は、 UWF、SWF、WWF、新 力丸、トミ一、龍、パイソンを除

日本プロレス、全日本プロレスの、 く10人は、「己nd BOUT」で

各看板レスラーがモデルになって 新たに登場したキャラクタだ。だ

いる。ゲームの中での彼らの活躍 が、この新顔たちも強力な技を駆

を見ていると、本物のレスラーた 使して暴れまくるぞ。では、キャ

ちにも輿昧を持ってしまうことは ラクタを紹介しよう。

出身一一一－0APAN
得意技一一パワーボム

24 

。む、この提携は…出るか、
必殺アックスボンノてー／

。モーガン対プラスター。派
手なバトルが蛸寺できそうだ

出身一一一－0APAN
得意技ーバックフリー力一

扱忍者

出身一一一一一U.S.A
得意技一一ラリアート

破壊大王

出身一一一一一U.S.A
得意技ーボテ4'アタック



ヒューマン

ファイヤープロレスリング2ndBOUT 

I とれが新聞技だf1 
前作に比べると、このゲームで

は、技の種類が格段に増えている。

また、前作で不評だった点も改善

されている。たとえば前作ではた

だダメージをあたえるだけの技だ

ったパワーボムが、このゲームで

は、そのままピンフォールするこ

ともできるようになっているのだ。
lllJLlllll lllll lllll lllll lllll lllll lllll lllll lllll lllll lllll lllll llllllllll llllllllll lllll 111111111111111111111111111111 

見た目にも派手で、いかにも効き

そうな技だ。また、この技は、自

爆の危険性を多分に含んでいるの

して、トップローブから後ろに飛 で、失敗したときにリスクの大き

び、ボディプレスを見舞うという、い重量級のレスラーはあまり使わ

。 なL＼。逆に軽量級のレスラーにと

う ってはかなり強力な武器となる。

フ このゲームでは、プレード・武者

が得意技としている他に、スーパ

ー・力イザーも持ち技としている。

。行ったあーっ、強力ムーンサル卜
, プレス／ そのままフォールだ

llH-1自UllUllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

ず、相手の頭部を脇にかかえこむ。

その状態から、自分の体を思いつ

きり後方に投げ捨てるように体を

あびせ、相手の首及び頭部に多大

なダメージを与える。体力を奪い

思考力もにぶらせる効果もあるの

で、試合を常に自分優位に進めら

れる。このゲームでは、その巨体

を利してクラッシャー ・新也が最

も得意な技としている。

の一撃必殺といっても過言ではな

いほどの破壕力をほこる技だ。ま。
敵
σ〉
頭
を
か
か
え
て

I 
Oこれが牛の首をもたたき折る大技
D. D. T.だ。こりゃ痛そうだぜ

同日に紹介した己つの技の他にも、

新しい技は多数追加されている。

ある技は華麗に宙に舞い、またあ

る技は地道にコツコツと相手レス

ラーの体力を奪う。これらの授を

目の当たりにすれば、自分の中に Oこれがパワースラムだ。それほど
眠る闘争心に気がつくことだろう。 鴨裏カはないが、フォーJレできる

。カイザ一得意の卜ぺ・コンヒ一口
だ。場外の敵子向かい・・・跳ぶ／

置l

。
パ
ワ
｜
ス

L、

。武者の得意な技だ。足と同時に首
まて包める。おそるべし鎌田め

。関節の倒青…人はカジワラをそう
呼ぶ。彼の関節技は、もはや芸術だ

ここで、ヒューマンガ参加するイ

ベントを紹介しよう。中京テレビガ

t主催の「ゲームザウルス’91Jだ。こ
Eのイベントでは、 PCエンジンはも
fちろんのこと、フ？ミコン、スーパそこでヒューマンでは、このイベン
tーフ戸ミコン、ゲームボーイにメガ トでFフコフイヤープロレスリング 2 
3ドライブ等の各種ハードを網羅、約 nd BOUT ..を使つだゲーム大
13胞のソフトメー力劫損ガ予定会を企画している。説、ヒユーマ
ーされている。これだけでかなり大き ンのブースには、ゲームでも有名な Z
Fなイベントだということガできるね。茶々丸さんt.J来ているぞ。このチャ
． ンスlこヒューマンのゲームについて、

いろいろと質問してみるのもいいだ

ろう。だだ残念なことにこのイベン
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力ーだけあって、ア本もの専用ソフトを発表した。そ

の中でもすでに3本のソフトが、テストプレイできる
状態になっていた。舎号はその対応ソフトのすべてを

公開していこう。

6月B～9日に催された「東京おもちゃショーJで‘ス
ーパーco・円OM2が発表された。詳しくは巻頭を参
照してもらうとして、注目すべきはソフトのラインナ

ップ。ハドソンはさすがにPCエンジンのトップメー

co－円OMロールブレイング

今までマップの画面以外、一切公開されて

いなかったr天外魔境II配MA円U』。お待ち
どお様でした。今回ついにそのオープニング

ビジ‘ユアルを公開できる運ひ‘となりました。

実際のプレイ画面はもう少し先になりそう。 パックアップメモリ

スーパーCD圃ROM2専用マ演出がより派手にf

なにもスーパーCD－円OM2に

なって、回転、拡大、縮小機能力1

付加されたわけではない。それを

プログラムよで実行するには、大

量のデータを必要とするが、それ

もスーパーCD-ROM2であれば

問題はない。現に『天外魔境II」

のタイトル画面のデモで、そのす

べてを実現している。

紋章や~の文字が拡大、縮小し

ながら浮かび上がり、パックの炎

回転・路大・縮小を実現

は回転し続ける。前作はただのl

枚絵に坂本龍一氏の曲が流れるだ

けだったので、その差は歴然。

＠反本龍一氏の音楽は光っていた

とつのイベントが終わるまではほ

とんどノ アクセスでいけるそう

だ。また、アクセスしない分、 C

Dの生音をガンガン鳴らせる。前

作のように戦闘のたびにアクセス

して、いらつくようなこともない。

建物の裏も通れるようl之なった

スー／て－c口一円OM2専用ソフ
トということで、現行機種では遊

べなくなってしまう。しかし、そ

の分専用ならではの演出が、随所

に盛り込まれている。ます、アク

セスの回数が格段に減少する。ひ

04本の炎はぐるぐると回転している。PCエンジンでもここまでできるのだ。HUDSONSOFT /RED イラスト ・辻野寅次郎

。
裏
へ
回
る
こ
と
は
不
可
能

。
昨
年
の
け
星
写
で
公
開
し
た
初
の
画
面
写
真
、
白
川
村
の
マ

ッ
プ。

建
物
自
体
の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
も
立
体
的
に
な
っ
て
い
る

1回のアクセスで大量のデータ

を呼び出せるので、フィールドや

村のグラフイツクもち密なものに

なっている。また、細かい点では

あるが、木や建物の裏側も通れる

ようになった。それだけ、村を自

由に歩き回れるというわけだ。
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ン
－
u
ソ
－円

ド
－
A

八
－
M出境魔外天

ビジ2アル初公開f 告キャ弓め性格志見えT手た
前号では辻野寅次郎氏のイラス ニメ処理を施している。

トを使って、オープニングのレポ 4人のキャラクタごとに、それ
ートを行ったが、今号は正真正銘 ぞれ約90秒ノーアクセス。さらに

本物の画面を使ってお伝えしてい パックにはオーケストラの生演奏

こう。さすがに、フルアニメーシ が流れる。デモは直接のゲーム内

ヨンとはいかないものの、今まで 容とは関係がなく、あくまで4人

のどのCD－円OM作品よりも、ア の性格づけを明らかにしたもの。

われだ「おもちゃショーJo日本電

気ホームエレクトロニクスのブー

スでの目玉は、なんといってもr天

外魔鍵II.1。ピジユ戸ルを見た人に

インタビューを試みだところ、反

応はああむね主主評。そのいくつか

の声を治ってみると、「動きガ格段

にいい。まるで戸二メを見ている

みたいだ」、「キャラクタの個性ガ

よく出ている」、「え、これゲーム

なの？」などなど。中には「戸二

メーションとはいえない。総ガ動

いているというより、何校も総を

カブキのアモは

4人の中でも一番
派手。画面を4分
割にして、それぞ

切っていくなど、

演出も凝っている。

とにかく派手悠き

のカブキは、自分

で減を組み上げ、

天守閣に仁王立ち。

その上、花火まで

も打ち上げる。

前作の自来也同

様、火の一族の末

商。配丸は陣羽織

を身にまとい、腰

には樹剣を備えて

さっそうと現れ、

パツサパッサと献

を切りまくる。そ

の姿はまさに正当

派の主人公。

・・E堅固医事際司・・ 「 極楽太郎 ］ 
イラストの背後に忍び寄ってい

るのガ暗黒蘭。最初のピジユ戸ル

には出てこないガ、円I.1のストー

リ－Iこ大きく関わってくる。暗黒

蘭を大和の国の各所1こ開花させる
と、今回の大ボス、恨の国の王・

ヨミを復活させることガできるの

だ。その阻ヰガrt'丸だちの使命。

力はどのキャラ

クタよりも強く、

体の何倍もの大き

さの岩も簡単に持

ち上げてしまう。

口からは炎を吐き、

辺りを炎の泡にし

絹は動物だちと

たわむれだり、も

の静かな美少女。

戦うことを拒ゐ、

ゲーム前半では戦

ーを樹めている。

そのパワーを自ら

封じ込めるだめに、

腕に鎖を巻いてい

るのだ。

差し替えているという感じ」など

厳しい意見もあつだ。 4人のピジ
ユヨコルのうち一番評判ガ良く、キ

ヤラの人気も高かつだのは力ブキ

団十郎だつだ。あとは絹、戦El!lrピ
丸、極楽太郎の順番。
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前作に比べ、パネ花の重要性が格段に憎し
ているrpc原人E』。このパネ花を使ったアl

クシヨンが、このゲームのメインになってい｜ アクション I 4M 
るといえる。「パネ花を制すものは、rpc原

人巴」を制すんといった存在なのだ。 ｜コンテイニュー

多彩なアクションとユニークな

表情を持つPC原人。彼の新たな

冒険は、前作以上の複雑さと、苦

難に満ちあふれている。その厳し

い旅をするうえで、なにかとお世

話になるのがパネ花。そのパネ花

も、今度の旅では前作以上に利用

法が摺えた。今回は、その前作に

はなっ力、たパネ花の利用方法。そ

して、厳しい道のりを楽にしてく

。
戦
い
は
ま
す
ま
す
激
化
／

、
を

と

3

F頭
は
ま
す
ま
す
さ
え
る

在

ド
存

ン
の

ウ
ム
ラ
テ

た

イ

れ
ア

さ

た

ざ

。

れ

閉

う

さ

に

よ

隠

氷

し

る

と

介

れ

雪

紹

。普通のジャンプで届かない場所 Oただ踏むだけ以外にも使えるパ
には、たいていパネ花がある ネ花が、なかにはあるのだ

llllllllllllllllllllllfllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll川1111111111111111111111111111111111111111111111

臆されたアイテムを探せ／
各ステージには、姿の見えない

アイテムがところどころにある。

隠されたアイテムは、そのアイテ

ムの隠れている場所で、地面にボ

ングをすればいし1。こうしてひろ

えるアイテムのほとんどが得点ア

イテムだが、得点によってのlU

Pがしやすいので、重要になるo

~s 
どさ
はれ
得た
点ア
アイ
イテ
テム
ムの
II 
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。ポンクしたら、プチフラワーが現
れた怪しいところはよく調べよう

パネ花にはアイテムを出すもの

と、ジャンブ台になるもの、色が

変化するものの3タイプがある。
これらパネ花は見つけたからとい

って、すぐに踏んでいたのではい

けなl＼。色を変化させられるパネ

花は、わざとアイテムの出るパネ

花で利用せず、「黄色」のパネ花に

して使用すれば、思わぬ場所に行

けたり、アイテムが手に入ること

がある。ジャンプ台になる黄色の

イ吏れ
うが
とノて
大ネ

2有
ン賞
ブ色
でい
きも
るの

パネ花は動かせるので、最初にあ

る位置から動かして、新しい道を

探すのもいいだろう。

パネ花を移動示せる

。パネ花のほとんどは、踏みつける
か叩くことでアイテムをだす

パネ花め色を変える

。色か変わるパネ花だった 叩いた O変化させたパネ花によって、新し
ことで、黄色のパネ花に変化した い場所にいくことができた。RED/HUDSONSOFT 



ハドソン

PC原人2

その反動でガケをわたる場所や、

三角飛びができないと脱出できず

に死んでしまうガケなどがある。

いままでのジャンプとボンクの技

の応用が試される。

れ

川

そ

川

る

川

返

川

ね
、
つ

川

跳

ろ

川

で

渡

川

動

に

川

域
一
詮

川

し
て

H

ク
し

川

ン

用

川

ポ

利

川

。

を

川

。
三
角
飛
ぴ
で
、
な
ん
と

川

か
脱
出
で
き
た

川

全てが氷でできた、マンモスの

墓場。氷の床はすべるので、注意。

このステージでは、敵をポンクし、

持てカ〈
しか
まり
つσ〉
たな

穴

マンモー墓場3-3 

ラウンド3は、一面の銀世界。
深く積もった雪に、 PC原人も敵

キャラクタもその姿が隠れてしま

うなんてところがある。また、雪

のない氷の張ったところなどは、

足元がすべって思うように動かせ

なし1。しかも、ここでは地面にポ

ンクをすると、コントロールでき

ずに、そのまま勢いがなくなるま Oさすが野生児／ p C原人はどこ
で頭ですべり続けてしまう。 でも元気イッパイなのである

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

プリマドン

このラウンドのボスは、パレリ

ーナみたいな格好をしているプリ

マドン。彼女は高速に回転して嘆

いかかってくる。回転中は無敵で、

しかもダメージを与えられない。

BOSS 

~！ い全るて
が
雪。 の

自動型 下

いきなりクビが伸びて火を吐くと

いった、不意をついて襲ってくる

敵がほとんどだ。

チラホラ山

このステージの序盤は、深い雪

で一面を覆われている。空にはオ

ーロラが降り、なんとも神秘的な

ステージだ。しかもこのオーロラ

には、なんと乗れるのである。オ

ーロラが現れ、なんとも神秘的な

を避けて通るのもいいだろう。敵

では雪だるまに扮装したものや、

3－’ 

．
0
回
転
が
止
ま
っ
た
／
こ
の
と
き
つ
ら
ら
が
落
ち
て
く
る
が
、

気
に
せ
ず
き
つ

3
い
ポ
ン
ク
を
お
見
舞
い
し
て
や
れ
／

／ ー「 ・ l

民ムムd
「F宮古？~巨富 V 市曹

。オーロラに乗って、空中移動 Oいきなり火を吹きつけてきた／
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

く手をさえぎる。この木々の上に

はブチフラワーや得点アイテムが

あるので、登ったついでに取って

いこう。また、木々の聞には、ラ

イフフルーツの入った雪の家（か

まくら？）が軒並みを連ねている。

ステージ後半にはピラニアの泳い

でいる温泉がある。落ちて悩みつ

かれないようにしよう。 ラウンド4以降の冒険の舞台は－．．
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。軍艦内部は敵キャラと荷物でーいっ
ぱいだ。さて、ポスはどこにいる？

PC原人の旅はまだまだ続く。そ
して、その旅路は厳しくもコミ力ル

だ。ラウンド4では叡の軍鑑に乗り
込み、ラウンド5では夕暮れの「セ
ピ戸村」で大暴れ／ ラウンド6で
はあのチックンだちの住まいである

「チックンシティ」にのりこみ、ラ

ウンドアで献の本拠地「ムーンピラ

ミッド」に殴り込みをかける／ 最

終決戦の揚は、まだまだ遺い。。ピラニアの泳ぐ温泉。スリキズ、キ

リキズに効く温泉だったりして

テ

ま

行

D
フ
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。

叡
以
一
川

温
室
詰

i
h
－

－

す

も

原

立

ら

C

林

が

P

が

な
木

境

は

た

環

々

え

い

木

び

し

た

そ

厳

つ

く

。

育

高

ジ

く
一
し

温泉谷3-2 

．
 
．
 
．
 
．
 

0
木
の
て
っ
ぺ
ん
。
ジ
ャ
ン

プ
し
て
渡
っ
て
い
こ
う



シリーズものの強みか、前人気の高い rパ

ワーリーグIV』。ダイナミックで、迫力のある

演出はこの 「IV』でも健在だ。今回はモード

の説明や rm』と比較してみたゲームの内容、
新しい演出を紹介していく。

野球

パックアップメモリ
パスワード

4M 

lr3J園置理!!59・
自分の好みのチームを lチーム

今年の夏もあのrパワーリーグ」

が発売される。前作の rパワーリ

ーク・m」はPCエンジン最高の野
球ゲームとの誉れが高い。今回発

売される『IV』は、システム的に

その前作からの変更点はない。

I I 選び、 ペナントを戦い抜いていく

キャラクタについては、『パワー

リーグ』シリーズならではのリア

ルな姿、なめらかでスピーデイー

な動きが健在だ。選手や球の動き

は速いし、その動きが人間にとて

も近いので迫力があり、プレイし

ていて気持ちがよい。

。この函面で、今日はどのモードを
使って遊ぶかなどを遥~尺するのだ

以下、特にゲームをプレイするの

に使うものについて説明していく。

なお、ここで紹介しているもの以

外にも、豪華な顔ぶれであるオー

というモード。パスワードでコン

テイニューをしていくことができ

る。パックアップユニットがあれ

ば、ペナントレースを通じての選

手の成績をセーブしておける。 。好きな球団でガンガン勝ち進もう

モードについても rm』からの
オープンモード、ペナントモード

などがあり、特に変更点はない。

ルスターモード、試合観戦のため 岱式合に勝てば見るのが楽しみだ抗 。この試合のスケジュールを見て、
今後のペナントの展開を考えようのWATCHモードがある。 負ければ一番見るのが怖いとき
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IEz=li副理詰：＝3・
気楽にいろいろな遊び方ができ

るのが、このオープンモード。 l

～4人で楽しむことができる。 E

人での遊び方に関しても対戦プレ

イはもちろんのこと、友達と組ん

でコンピユータと試合する、なん

てのもある。この場合、 1人が投 O写真を見ての通り、いろいろな遊
手、もう 1人が守備を担当。 ぴ方ができる。遊ぶ人数も自由だ

E理冒頭居酒冨
ゲームをするところではなし1。

しかし、このモードでゲームの付

属的なことの調整をすることがで

きる。時間のない人はイニングを

減らしていくことができるし、コ

ールドについても好みにより、つ

・岨量且 WI・

けるのも、っけないのも自由。難 0時間の都合などを考えて、自由に
易度も3段階に設定できる。 設定しよう。レベル設定がうれしい

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

Ell!，層遺産理盟理
このモードでホームランの打ち

っぱなしができる。まず、 l入用
でやるか、友達と競いあう巴人用

でやるかを選択する。その次に投

手に何球投げてもらうかを決定し、

最後に12球団のなかから好きな選

IR1Ulぷ周且込邸主且;.lWUI・

手を選びプレイする。気分転換に Oうまくホームランを打てればス卜
ゃるのにいいかもしれない。 レス解消になるが、打てないと…

30 

E竃習m!IEヨ~’
「TEAMJ、「NAME」、「ALL

STAR」の3つのなか力、らエディ

ツ卜するものを選ぶ。

「TEAMJ,rALL STA円」

を選ぶと打順などのいれかえ。「N
AME」を選択すると、名前、背

番号、肌と震の色などが自分の思 O操作が前作よりもやりやすくなっ
い通りにできる。 た。ただ、変えれるのは容姿だけ

⑥HUDSON SOFT 



rm」に比べ r1v』はl、己点 1 球を大切にして、投げ、打っこ
を競り合う投手戦の要素が非常に とがより必要になった。一瞬たり

強くなっている。それだけにl球 とも気を抜くことができない。
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

被けていくのが難しくなったのだ。

それだけにヒットを連打していく

ような点の取り方は難しくなった。

その分、 ホームランを打ったとき

の喜びは一際大きく、 打たれたと

きのショックも大きし1。

－ 宙開司書m司・
そ

モ

に

で

。
ト

h
口

紅

一

叩

ゴ

つ

オ

。

を

な

の

る

聞

に

で

れ

の

低

面

ら

野

打

備

げ

外

高

守

あ

や

投

て

が

野

は

し

化

内

』
と
強
と

w
由

の

る

O
つ
い
に
試
合
の
均
衡
が
や
ぶ
れ
る
。
ー、

2
点
差
を
争
つ
緊

r
理

ド

ぺ

迫
し
た
試
合
の
な
か
で
、
こ
の
点
差
は
相
当
に
デ
カ
く
な
る

の
一
比

りにつーυークIむをもOあげ§演出
コミカルではない、リ戸ルなキヤ クに琢渇を動きまわる。パワフルを

ラフタ。そんな大きなキャラクタガ ウリにしてきたこのシリーズに、次

スピーディー巳、そしてダイナミツ のような新だな演出ガ加わった。

ニュースキャスター ーにポーズをとらせることにより、

変化のあるものにしている。彼女を

じっと見ていると、次々にかわいら

しいポーズをとってくれ、やすらい

だ雰囲気になる。

スポーツニュース形式の鼠合結果

の発表。 E最もそっけもないようなこ

ういった•ifiiを、ニュースキャスタ

。
髪
を
か
き
あ
げ
て
る

卜
コ
。
女
性
ら
し
い

ハドソン

パワーリーグIV

rm」から『！VJへの大きな変

更点として、チーム、選手のデー

タの一新があげられる。新しく入

ったルーキー、球団の変わった選

手、タイトルに輝いた選手など、

いろんなデータの変更があるのだ。

な。
チこ
｜の
ム中

主力、
り
ぶ好
き

。去年のCリーグの新人主ヨーダ。

ストレートの速さはリーグNo.I 

。ノウモの速いストレー卜とフォ

クのコンビネーションには要，主意

ll・

。数少ない4鮒宣げのサイサイト そ
の変則投法からの変イtl求は鋭L、

。Bチームから移籍してきた力ドタン。

年をとってもこの打Z系ホームランは

スゴい。円V」での活躍はいかに

ホームラン
「nワーリーグIV~の大きな魅力Id:、

このホームランシーン。 他のゲーム

では昧わえない、球を追って、ズー

ム戸ツブしていくような感じガとて

も気持ちいい。新だに＇＂IV~ では、

この感触をナイターでも味わえるこ

とlこなったのだ。夜の静寂を打ちfi81
る感じ"Ifとてもいい。

~ ~ 
タツ
｜キ
に ｜
なン
ると
と

害発
は夜
雲空
のを
かパ
わツ
りク
に l二
異自
力、球
輝が
い舞
てう
る 。
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スーパーco－円OM2 
で製作中の 「ドラゴンス

レイヤ一英雄伝説』。今回

は画面写真を初公開だ。

co－円OM 

~園調官羽肺官恥
パソコンで人気の『ドラゴンス

レイヤー』シリーズ。その第6弾

の「ドラゴンスレイヤー英雄伝

説」が、スーパーCD-ROM＇専用

ソフトとして発売される。 PCエ

ンジン版は、スーパーCO-ROM'

。PCエンジン版のタイトル函面

国臨哩盟E
シューテインク co一円OM

「スーパースターソルジャー」

のコミカルな番外編 rsTA円パ

口ジャー」の画面写真を、今回初

公開する。スーパーco－円OM'
システム専用だけあって、デモの

部分のアニメーションが凄い。パ

ロ・シーザ一、 ボンパーマン、 P

Cエンジンから自機を選べる。

。自分の好みに合わせて選ぼう／

に。
発ア

手7
阜、口

示ポンツ
｜の
マよ
ンつ

街や城

嶋田シーン
戦闘シーンでは、コマンド選択

によって戦闘が行われる。またオ

ートコマンドを使えば、自動的に

戦闘が行われるので、ザコキヤラ

と戦うときにはとても便利だ。

現在の開発状況70%

[I.I王国
シューテインク BM/CD-ROM 

業務用ではいまだに大人気の、

縦スクロールシユーテイングゲー

ム r雷電」が、 PCエンジンに移

値されることになった。 PCエン
ジン版 r雷電』は、 Huカード版

とスーパーCD-ROM＇システム

版との己つの媒体での発売となる。

自機「雷電」は各E種類のメイン

ウエポンとサブウェポン、そして

ボムを使って戦っていく。現在完

全移植を目指して開発中で、 HLi 

カード版の方がCD-ROM版に比

べて前に発売される予定。

遅。
れこ
れの
ぱた
、〈

死 さ
がん
待の
つ弓重

てを
いす
るぱ
。や

~~ よく
I けよ

，.~ まけ
二i i・：くて

山l~~l 主義
守f
反。メカの｜つパ口・ シーザ一。整備

しているポンパーマンがかわL、いネ O我らがPCエンジンの登場だ／ 占－~~J1I1－画面白..，，.＿＿...官同組 事
。HUDSONSOFT／日本ファルコム ・HUDSONSOFT /INTER STATE/KANEKO・HUDSONSOFT /SE旧UKAIHATU INC. ALL RIGHT RESERVED 
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ハドソン

ドラゴンスレイヤー英雄伝説

。これがタクテイカルコンパッ 卜だ

メ版の声優が参加する予定もある。

ゲーム中のイベントも、パソコン

版とは力、なり変わる予定だ。

ニこ羽ここ五云；E
Z帯三第三静誇区

喧空 三一れ
て苧 ’ー・ー－
》嘗』

〈」Z －ー’ー－－ー’ー－ ’ーーー

込白 ニー

E盤習曹盟

（現在の開発状況35勾

匪IE!盟

PCエンジン版 rロードス島戦

記』は、パソコン版に比べてグラ

フィックが強化され、夕、ンジョン

内も3口画面から20画面にする

など、多少の仕様が変わった。だ

が、タクテイカルコンパットとい

ったシステムはそのまま残される

ので、リアルな戦闘が楽しめる。

またビジュアルシーンでは、ア二

昭－CD-ROM 
これもいきなり発表されたもの

だ。スーパーCD-ROM＇システム

専用で、同社の『オルデイネス」と

同じようなタイプの横スクロール

シユーテイングゲームになる。

0パワーアップという一言でいえる
ほどの並のシューテイングではない

h

，
 

一一
A
U

由

コ

ツ

『
一フ
ビ

F

に
モ

【
共

r

『
と
の

圃
釦

〈

ゴンを育てていくRPG。ドラゴン
ガ最終段階まで育つと、羽ガ生えて

ドラゴンの背中に乗って、~を飛ん

だり添いだりできるようになる。

rニュートピ:PII」は、おもちゃ

ショーでは一応動いていたけれども、る

墜をすり~けるなどさまだ未完成怠部’

分もあつだ。
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予三二子正予ヲ

現在の開発状況20%

ドベンチャーゲームになる。銀河

系No.lのお嬢様に選ばれた美少女

YUNAは、アイドルとしてデビ

ューするが、彼女の周りで次々と

事件が起こる…といった感じでス

トーリーは進んでいく。

－Oお
お
っ
／
・
ボ
ン
パ
｜
マ
ン
が
歩
い
て
い
る
て
ポ
ン
パ
｜
マ

L
ン
が
い
れ
ば
、
地
震
な
ん
か
起
こ
さ
な
く
て
も
震
で
き
そ

7

今回発売されるのはスーパーC

0－円OM＇システム専用。パソコン

版のプロミストランドの完全務植

となる。それに加えて、ボンパー

マンなどが登場する八ドソンのオ

リジナルステージもあるのだ。

現在の開発状況80%

CD－円OMシミュレーション

その他のソフト情報
その他のソフトについて紹介する

と、ま弓宵百号で紹介しだSG専用ソフ

i…一に完成していて、あとは8月23日の
発売を待つばかりとなっ定。

だガこのソフトガ発売されると、 S
.G専用ソフトガ現在のラインナップ

iからなくなるのでSGユーザーは寂
！しく…ぅ。
「聖竜伝説モンピットJは、ドラ

os Gユーザー期待の『1941.Jo2人
同時プレイも可能だぞ

いきなりタイトル発表されたこ

の作品。スー／て－CD-ROM＇シス

テム専用で、デジタルコミックア



ては初のRPGソフトになる。現在はその rマイトア
ンドマジ、ツク』の制作に重点を置いているため、他の

ソフトの開発は遅れぎみとのこと。お目当てのソフト

が出るまで、気長に待っていただきたし1。

以前は業務用の移植作ばかりを手がけていた同社だ

が、最近ではいろいろなジャンルに挑戦している。「マ

イトアンドマジック」はパソコンからの移植という形

をとっているが、大幅なアレンジが加わり、同社とし

CD一円OM ロールブレイング

開発は最近急ピッチで進んでおり、オーブ

ニンク‘の画面を公開できるまでになった。ま

た、今回は rマイトアンドマジック』を知ら

ない人のために、ゲームシステムや登場する

主人公たちについても紹介していこう。 バックアップメモリ

新たに描き下ろされたオーフ＝ンクが展開

。ケンタウルスの攻望書に次々 と倒さ
れていくアムルたちだが…

ー~＂J:l盟問！M
。ドガ・エラス、ランス・ウォー力
一、ワル卜・ワーレンとの出会い

12「、d
しの
て大
旅陸
立「
つヴ
たァ

ムル・ノーザンが、冒険の旅に出

たところから始まる。旅を続ける

うちに仲間と出会い、ヴァーン大

陸を目指すことになる。とこんな

感じでストーリーは進む。キャラ

クタデザインは、もちろん安彦良

和氏が手がけたものだ。

PCエンジン版 rマイトアンド

マジック」は、 NE Cアベニュー

によって大幅なアレンジが加えら

れた。 PCエンジン版には、パソ

コン版にはないオープニングデモ

が盛り込まれている。オープ二ン

グストーリーは、主人公の一人ア

音楽担当は映画音楽で有名な久石譲氏

。NECAvenue/ Jon Van Caneghem/ Activision, lnc./STARCRAFT ・ニ馬力／徳問書店

。
大
人
気
の
「
と
な
り
の
ト

卜
口
」
。
か
わ
い
い
ネ

rマイトヨコンドマジック」の音

楽を担当しているのは、，.mの谷の
ナウシカ」、 rとなりのトトロJな

どの音楽を担当した久石譲氏だ。
ゲームの音楽を手ガけるのは今回

ガ初めて。戸ニメ映画のフ戸ンに

はおなじみの人だ。

。
ほ
歳
の
若
き
戦
士
ア
ム
ル
・
ノ
｜
ザ
ン
。
キ

ャ
ラ
ク
タ
デ
ザ
イ
ン
は
安
彦
良
和
氏
だ

。
リ
ア
は
ア
ム
ル
に
敗
れ
・る
こ
と
に
よ
っ
て、

今
回
の
冒
険
を
始
め
る
こ
と
に
な
っ
た

ア
ム
ル
・

ノ
lザ
ン

リ

ア
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「マイトアンドマジヅク」の世

界は、ダンジョンや森の中、平原

などが全て30で表示される。 P

Cエンジン版は、プレイしやすい
ようにオートマッピンク‘機能を採

用している。これは、 一度通過し

た道は自動的にマップが表示され

るという便利な機能だ。 03 D画面でゲームは進行していく
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

通常画面
画面写真を見て分かるように、

通常は右上にマップが表示されて

いるので、道に迷うことが少なく

なる。また、画面下にキャラクタ

の状態が表示されているが、何か

を調べた場合は、そこに大きく文

字が出るので読みやすい。

田
こ
る

回
た

で

四
つ
動

一
制
略

目
魔
一
明

白
ラ
好

一
か
初

。何かを調べると、そこに文字が大

きく表示されるので官売みやすい

ショップ 回顧蜜？胴園面副 主管
庫語碍怒筆F E踊面顎宅~調 。金

ショップも前号で紹介したもの 闘 臨調 i盟国診樹 ？雪国力が
ー

より、完成度が高くなった。店の 幽 堕園 開~潤う己
面 画暴露裾勘右奇書溢副 すと

主人や街の住人たちは、セリフを ~富国軍吉＝＝ よ買
肉声で際るようになっている。 －匹~ ~ -,:J・・圃 ／え

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。ダンジョンや森を歩いていると、

モンスターにいきなり遊畠する戦闘シーン
敵に遭遇すると、まずそのモン

スターl匹のグラフィックが表示

される。その後に、その場にいるモ

ンスター全員のグラフイツクが表

示され、戦闘開始となる。画面右

下には昧方の顔が表示され、誰が

攻撃しているのかが一目で分かる0

：~ もシ
あ ｜
るン
。σコ
右函
下面
には
はま
ノTだ
｜開
テ発
イ中
のな
顔の
ができ二
刀主主正
さ更
れさ
るれ

PC工ンジン版のキャラクタ芝ちは、「マイト戸ンドマジックJの世界に合わせて、あらか
じめ決定されている。主人公定ちは名前、職業、性格｛すけ、旅の目的こそ遭うガ、「勇者」

の初l号を得るだめに冒険の旅に出るのであった。

ランス・ウォーカー ナイト｛騎士）
彼の国「オークJは十敏年前、

その悪行"If元でサーパス戸ンス

軍によって滅lまされた。戸ムル

の正体を見銭いてはいるガ、過

去にこだわらず旅をしている。

アスラ・フロスト ソーサラー（魔法値い）

元はオーグの宮廷魔術師であ

つだガ、 日増しに強くなる国王

の野山に愛想をつかして辞臓、

宮廷を出ている。パーティの中

で唯一のヴ戸ーン出身者。

アーチヤー（射手）
蛮族の島のE集長の銀。島の近
辺を航海していた戸ムル遠の乗

船を襲い、戸ムルに敗れる。一

族の!lEに従い、戸ムルlこ｛寸き従
うようになる。

ワルト・ワーレン ローパー（盗賊）

ランスの紛なじみ。父親はオ

ーク国王の近衛兵であつだガ、

サーlTス戸ンスとの戦いで命を
港とす。父の死にこだわり続け

戸ムルの命を狙っている。

芝ンパラディン（戦士）
西の大陸「デナンガル」の王

国「サーパス戸ンス」の第4継
．承者であっ芝ガ、 内紛を避ける

だめ園を出定。自らの歩む道を

求め、冒険の旅に出る。

ドガ・エラス クレリック（僧侶）

サ－ITスヨコンス国主とは昔の
冒険仲間であり、魔法戦士とし

て幾多のき重量を乗り越えてきだ。

3コムルの身を案ずる国王の命に
従い、パーティに加わっている。
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Flモード
今回のパーティモードは、Fl

の要素を含んだもので、前作同様

に最高5人まで同時に遊べるよう
になっている。ゲームはサーキッ

ト上を、クイズに答えて進んでい

くものだ。正解するごとに ！マス

ずつ進んでいき、ゴールにたどり

着いた人が優勝となる。

CD-ROM 

今回画面写真が初公開

となる rクイス‘アベニュ

-2」。見田竜介氏のイラ
ストも公開するぞ。

人気クイズゲームの第2弾！~

コンテイニュー

。この画面だけでは、誰もク
イズゲームとはわからない
。これがFlモードのクイズ
画面。早4甲しクイズにレース
の要素も加わって熱くなるぞ

圃E古田'IiH;四日：：両国圃
。
前
作
の
主
人
公

と
王
女
の
問
に
生

ま
れ
た
、
双
子
の

兄
妹
の
兄
だ

今回のクエストモードは、すべ

て見回竜介氏ガキャラクタデザイ

ンを担当している。今回はその一

部のイラストを公開するぞ。

。敵のポスかそれとも四天王の一
人か？ それはまだわからないが、

いずれにせよ強
いキャラクタに
違いないだろう

。こちらが双子の兄妹の妹。2人
で冒険をすれば怖いものなしかな

。かわいい顔を
しているが油断
はできないぞ

前作 「クイズアベニュー』は、

PCエンジンでは初のクイズゲー

ムとして好評だった。今回の 「ク

イズアベニューE」は、幅広い年

齢層に合わせてジャンルを広げ、

なおかつやさしい問題も含まれる。

そして、その問題は6000問にも及

ぶということだ。今回も前作同様

にクエストモードやFlモード（パ Oクエス卜モードに登場する敵キャ
ーティモード）が用意されてる。 ラ。かわいいけれど油断は禁物

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

のマップは、自分の通るル トに

よって問題の傾向が変わっていき、

ゴールにはボスが待ち受けている。

前作と遣うのは、アイテムが使用

可能になったこと。ゲームシステ

ムは、業務用の r八テナ？の大冒

険』に近いものとなっている。

。ここは石ij,~莫のステージ。 暑そうだ

クエストモード
今回のクエストモードはE人同
時プレイが可能となり、解答は早

押しになる。ゲームはボ ドゲー

ムのようなマップ上老、クイズに

答えて進んでいくというもの。そ
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〆

この 「森田将棋PC」を手がけ

た森田和郎氏は、将棋の有段者で

あり、その思考ルーチンは将棋ソ

フトの中では最強クラスである。

「森田将棋PC」の強さは、今ま

で森田氏が手がけたもののなかで

も、最強であると森田氏自身豪語

しているそうだ。今回は、全部で Oこれは開発中の函面。モンスタ－
4つのモードが用意されている。 のグラフィックがリアルてサ布い

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ノーマルモード
このモードは普通の将棋盤でプ

レイする、いわゆるパソコン版の

r森田将棋」と同じものだ。画面

写真を見てもらえばわかるように、

かなり細かい設定が可能になる。

コンピユータの思考時間も、プレ Oノーマルモードのプレイ画面。コ
イヤ と同じように設定可能だ。 マンドでモンスターモードにもなる

臨欝蒔標彊
国語強盗討‘IR 

量氏冨白調ョ司· ·－1＂~置
・~·占有•1 11;:2・Eヨ・こL'" I 

NECアベニュー
クイス、アベニュー2／森田将棋PC

モンスターモード
これがPCエンジンオリジナル

のモードで、普通の将棋の駒の代

わりに、スライムやスケルトンと

いったモンスターが駒となる。各

モンスターには、それぞれ数パタ

。モンスターか胃句になっているため、
将棋とは違った感覚でプレイできる

。モンスター全員集合といった感じ

ーンのグラフィックが用意されて

いて、キャラ（駒）を動かすごと

にアニメーションをする。ゲーム

のルールは、普通の将棋と何ら変

わることはなし1。プレイ中いつで

もコマンドによって、ノーマルモ

ードに変更することも可能だ。

の画面。キャラクタがよく動くぞ

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

詰め将棋モード
このモードは詰め将棋をゲーム

化したもの。詰め将棋とは、あら

かじめ駒の位置を設定し、それを

最も短い手で王将を取るというも

のである。新聞などに載っている

名人のやり方を参考にして、研究 O詰め将棋の函面。よー〈考えない
してみると面白いかもしれない。 といつまでも解けないぞ／
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軍人将棋モード
このモードは、普通のPCエン

ジンではプレイできず、 GT専用

のモードになっている。軍人将棋

とは、プレイヤー己人と審判 l人

の3人が必要な将棋である。この
場合はGT己台を使い、審判の部

分をコンビュータが受け持つこと

。将棋の得意でない人は、コンヒ。ユ Oこのように細かく設定できて、い になる。相手の駒が見えないため OG Tの利点を生かした軍人将棋モ
ータの設定を不利にしちゃおう ろいろな条件でプレイできるのだ 将棋とは遣った戦略が必要となる。 ード。相手の駒は見えないのだ

J営考ト
トンワールド」は、スパ－co-
ROM＇システム専用でしかもPCエ

ンジンとSGの両対応となっている。
そして来年早々 には、「ギャラクシー

フォースIIJ ,. ワードナの森」ガ発売

されそう。その後に 「マイト戸ンド

マジック・ブック2J，.ゲイングラン
ドJガ予定されている。前号でお伝

えし芝 「スーパタライ戸スH」も、

はrスペースフコフンタジーゾーン」、 順調に開発ガ進めば同時期の発売に

「レインボ一戸イランド」、「フォゴ 怠るだろう。その他のソフトは、今 O業務用の画面。グラフィックだけ Oやっと日の目を見られることにな
ツトンワールド」ガある。 rフォゴツ のところ開発はあまり進んでいない。 でなく、サウンドもいいのだ ったゲームです もう少し待ってね

掛？間柄拘E叫吋』司的胸骨噛＂＇＂＇..-:A"~塑側草田開岨阻醐悶曲酔雷神嶋崎陣刷、咽骨、

。NECAvenυe, ltd. • SEGA • NEC Avenue, ltd. LICENCED BY TOAPLAN 
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舎月初の紹介となる 「WIZA円DRY（仮称）」と
「双鶴寵II（仮称）』。だがまだタイトルが発表になっ

た程度で、舎回はPCエンジン版の画面写真が入手で
きなかったので、他機種版で内容を説明しよう。

このゲームから、コン

ビュータ円PGの歴史は
始まった。まさしく、円

PGの始祖である。

CD－円OM

〈ナソとワナのひしめく30迷宮に挑む〉
rw I ZARO円Y』は30で
錨かれた迷宮を探索し、目的を達

成するゲームである。例えばその

目的は敵を倒すことであったり、

宝を探すことだったり。だがその

目的を達成することよりも、キャ

ラクタを強くすることや、偶然手

に入るアイテムを面白く感じる人 O迷宮を移動している画面。線が描
もいることだろう。 いてあるだけで、なんとも寂しい

リアルさを追求した作り

lllllllllllll¥lllllllllllllllllllll¥lllllllllllllllllllll¥lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 

を生き返らせたいのなら、新しい

パーティで、全滅した地点まで行つ

このゲームは様々なところに凝 て死体を拾って帰ってこなくては

った仕働けが施されている。例え ならない。もちろん、このときに

ぱ迷宮で全滅したキャラクタたち 二重遭難なども起こりかねない。

中には、モンスターの食事として

消えているキャラクタまでいるこ

とも／ また、迷宮で拾ってきた

アイテムを街の店に売ると、それ

が商慣士して並んでいる／ キャ

ラクタが休息を取れば歳をとり、

最後には老衰で生涯を終えること

もあるのである。この徹底した凝

りょうが、思い入れを深くする。

。武器や、アイテムが売られている。
中には自介が売り払ったものも

。宿屋。官険て受けた傷は、何回も
寝込まないと回復しない

。ぜ、全滅した。捜索隊を車E蛾して、
あとで死体を取りに来なくては

またナク‘ザットは発売予定のゲームがたくさんある

ので、ここらで一覧表にして整理してみた。また、舎

回飛び込み情報として 「ゼロウインク．」の写真を入手

できたのでお見せしよう。

彼割のハッキリとした聴業
プレイヤーが作った冒険者たち

は、戦士、魔術師、僧侶、盗賊、

確実に1匹ずつモンスターを倒す
が、 一度に大量に出現した場合は

処理できない。僧侶は回復の魔法

は凄いが、強力な攻撃魔法をもっ

司教、侍、君主、君、者のBつの職 ていないといった具合にである。

業の中から一つの職業につく。そ それぞれの役割と分担を考慮して

れぞれの職業には、得意分野と不 最大白人の仲間を組み、冒険の旅

得意分野がある。例えば、戦土は は始まるのである。

。キャラクタ作成中の画面。欲しい Oパーティの最大数は6人。パラン
キャラクタができるまで粘ろう スのよいノTーティを考えよう

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

複雑怪奇なイベント群
rw I ZARDRY」は、各シ
ナリオごとに目的は違っているも

のの、シリーズを通して迷宮を冒

険するということに変化はない。

これら目的の場所や敵、アイテム

を探し出すにあたって、難関とな （））£宮の奥深くでは、いろいろな出

るのが途中途中にあるイベント。 来事が待ち受けている

閉ざされたドアを開けるために、 の。 また、ある特定の場所に現れ

、
解

も

や

を

た

の

号

つ

も
暗
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るモンスターを倒さなくては通れ

ないものなど、 奇妙で複雑なイベ

ントが、冒険者を待ち受けている。

。AndrewGreenberg, Inc. Robert Woodhead, Inc. and Sir-Tech Software Inc. All right reserved./FORTUNE Co .. Ltd./ ASCII CORP.・TECHNOSJAPAN CORP.・
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ナク「ザット

WIZARDRY（仮称）／熱血高校ドッジボール部PCサッカー番外編／双載龍II（仮称）

ファミコンで発表された 「熱血

高校ドツジ、ボール部サッカー編』

が、 PCエンジンに移植される。

前作はドッジボールで大活躍した

くにお君。今度は食中毒でたおれ

たサッカー部員のかわりに、サッ

カーの試合におもむく。ドッジボ

ール部のときに見せた必殺シユー

トの数々は、このサッカー編でも

た。
いデ
とモ
いは
うし
こや
とべ
だる
ょ
う

し

健在／ スライディングタックル

や、ショルダータックルなどの激

しい一面を持つサッカーで、さら

に激しい闘いが繰り広げられる。

co円OM版には、ビジュアルを
ふんだんに入れるとのこと。

シンプルな8人制サッカー
本来、サッカーはll人でするの
だが、このゲームでは6人でサッ

伝習’
た章生
キシ
ヤユ
ラ｜
が卜
吹／

力ーをする。人数が少なすぎて、

試合にならない、といったことも

なく、バランスのよい出来になっ

ている。このゲームのもうひとつ

の特徴として、操作性があ

る。これは、プレイヤーが

操作するキャラクタをあら

かじめ選択をしておき、残

本とし、さらにジャンプを使った

技など。多彩なアクションで敵を

後ろ回し蹴り、ヒジ打ち、アッ 倒していく。シンプルな操作性か

パーカット、ヒザ蹴りなどなど、 らは考えられないほど、パラエテ

アーケードやファミコンで、過

激で多彩な技の数々と、自由度の

高いアクション性が好評だった『双

裁龍II」。それがナグザツトの手に で、忠実なものにしたいとのこと。

よって、PC工ンジンのco円O CD-ROMならではの、本物の悲
Mlこ移値されることになった。 鳴が聞けるかも…！？

（常号｜
電極砲凶i孟起~遭遇’
事幸いに乗って新作を発表するナグ

ザツト。石にズラッと表となって挙

げられだ10タイトルガ、いま予定し
ているナグザツトの期待の新作であ

る。この中で、舎年中に発売できそ

うだとされているのは、r精霊戦士ス

ブリガン CCD-ROM）」、「コリユ
ンJ、「ゼロウインク CCD-RO
M）」、 rnブルガムクラッシュJの4
本。オ本を疲いてみんなオリジナル

というのは、なんともだくましく感

じるところだ。
「熱血高校ドッジボール部PCサ
ッ力一番外編 CCD-ROM).Jは、
先頃の「おもちゃショーJで発表され

だ新CD-ROMシステムと現行シス
テムの両対応ソフトになる予定。

今月、ナグザツトの新作、ノフトと

して名を連ねだのは、「ダブルドラゴ

ンII〔仮初＼）」、rwI ZARDRYC仮

精霊戦士スプリガン

コリューン

ゼ口ウイング

バブルガムクラッシユ

熱血高校ドッジボール部PCサッカー番外編

熱血高校ドッジボール部PCサッカー番外編

精霊戦士スブリガン

ゼロウイング

双裁龍II（仮称）

WIZA円D円Y（仮称）

イ豊かな動きを見せるゲームだ。

シューテイング co－円OM ア月12日
シューテイング HUCA円D 日月予定

シューテイング co－円OM 未定

アドベンチャー HUCA円D 未定

サッカー CD-ROM(Ver.3.0) 未定

サッカー HU CARO 未定

シユーテイング HU CARD 未定

シユーテイング HU CARD 未定

アクション co－円OM 未定

円PG co－円OM 未定

初1〕」定。こちらはまだ企画段階だと Oかわいいキャラを使った本格、ンユ O初の画面紹介となる 「ゼロウイン Oアドベンチャーなのに、戦闘があ
いうこと。 ーテイング、 rコリューン」 グム ハードなシューテイングだ るわてブルガムクラッシユJ

明劇白血時晴坦昏噛副陸曹幅高明明帽‘晶且.....

※ 「熱血高校ドッジボール音~PCサッカ一番タ将罰」 の画面写真はファミコン版のものです。「双裁龍II （仮称）」の画面写真はアーケード版のものです。
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コミカルアクションゲームだ。タイトー初のCD-RO
Mゲーム、 「斬（仮称）」は、システムはパソコン版「斬
～陽炎の時代』とほぼ同じ物になるか、新しいシナリオ

が用意されるらしい。

新作がア本／ とめじろ押しのタイトー。舎固紹介

した2本に続けと開発されているのが、主人公がミイ
ラというrマミーヘッド（仮称）』。プレイヤーか頭を操

作し、体を踏み台にしながら先に進むといった奇妙な

4M シューテインク、

タイトルを問いただけでは、どんなゲーム

かも想像のつかないことだろう。中身はマニ

アも満足できる本格的なシユーティングゲー

ム。それでいて、カワイイキャラで誰にでも

とっつきやすいものとなっている。 パスワード

巻物を使って巨大化f
天狗は巻物を取ることで、 3段
階に大きくなる。攻撃を受けると

小さくなり、いちばん小さいとき

に攻撃を受けるとミスになる。

－~J司I同沼町耳拍[i:V:CJヨ司量
タイトーの最新作は、鞍馬山に を手に入れなければならない。 1

住むといわれている天狗が主人公 ステ ジに封印はE枚ずつあり、
のシユーテイングゲームだ。ブレ そのステージのボスと、ステージ

イヤーが操る天狗は、封印が解け ごとに隠されたサブステージのど

て復活した悪だぬき、魔神ジカン こかにある。全てを手にいれない

ダを再び封印するために、大活躍 と真のエンディングは見られない。

をする。ジカンダを封印するため ー一一既日 ーー－・ E 「

には、砕かれた封印のかけら12コ
。このサイズのと ー
きに攻撃をくらう Oスター卜時はこのサ
と、ミスになる イズ。 2f~皆目だ Oこれがいちばん大きい天狗

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。TAITOCORP 

［扇司再建強海事•1
天狗はやつでの葉から放つ神通

力を使って、敵を倒していく。こ

の神通力は、通常攻撃、地上攻撃、

アイテム、ため打ちの4種類があ

る。これらの神通力はアイテムを

取ることで、より強力で、派手に

なっていく。

。これは通常のため打ち。アイテム
をとることで、パワーアップする

。
様
々
な
障
害
を
切
り
抜
け
、

天
狗
は
闘
う
。
目
の
前
に

あ
る
の
は
要
有
封
印
を
解
か
な
い
と
、
先
に
行
け
な
い
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が強敵。他には3画面以上にわた
る大きさをもっ、コイノボリのか

たちをした巨大戦艦が出現する。

ボスははりぽての大仏で、頭と手

が分離して攻撃してくる。大仏が

乗っている蓮の葉は周りを回転し

て、防御の役目を果たしている。

EllPJI•湖割削｜
ステージ3は空での戦い。この
ステージでは、モグラの乗った気

球と、落下傘をつけたブルドッグれていて、 1ステージごとに個性
たっぷりのボスキャうが待ち受け

ている。逃げたジカンダは、時と

空間を操ることができ、そのため

に戦いの舞台は西洋の城がでたと

思えば、のどかな田園風景が続い

たりと、めちゃくちゃ。敵キャラ

にしても、お地蔵僚や、からかさ O天狗を倒すために、機々なわなが

お化けなど奇妙なヤツばかりだ。 ステージの随所にある

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

一「 に慣れるにはもってこい。後半に

はいっての炭鉱は、 滝や、溶岩の

前半はのどかな田園地需が広が 池があったりと、やたらと危険な

り、後半は炭鉱の迷宮が広がるス 場所だ。ボスはどこかで晃たこと

テージ。最初のステージだけあっ のあるキャラクタ。大きな体を活

て敵の攻撃も激しくなく、ゲーム かして押し潰しに力、力、ってくる。

園田地暢と民館

主百三~ii 。これが巨大戦艦。l画面には収まり切らない大きさだ

イ。
ダ小
イさ
ピい
／ー

グワ
をト
しリ
てカ〈
いス
る力

車豊重

。
手
や
頭
を
使
っ
て
攻
掌
し

て
く
る
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スクロールする。ボスは、置物で

見られるたぬき。頭の傘で攻撃し

ステージEは、神社の境内が舞 てきたり、受けたダメージを手に
台。お祭りらしく、出店の屋台で 持っている酒で回復したりする。

にぎやかだ。途中、階段にそって

柑患っ。

「幻想的な雰囲気のエキストラステージ1
各ステージに2つある封印。 そ
のオつガサフステージに隠されて

いる。サフステージは通常面とは

かけ離れた幻想的な構成1こなって
いる。このサブステージ内のどこ

かlこ隠れているジ力ンダの手下を
倒すことで、もう一つの釘臼ガ手

に入る。ステージはループ状にな

っており、ジ力ンダの手下を倒さ

ない限り脱出することはできない。

ょにあがっていくシーンは斜めに

。背景がさかさになったステージ。 。ファンタジックなステージ。時
奇妙で、怪しい雰囲気力ぢ票う 計の振り子と、ウサギには，主意
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タイトー

業務用のアイスホッケーゲーム

の移植版。対戦を始めとする3つ
のモードでプレイが楽しめる。対

戦やl人用、シユートモードがあ
る。最大4人までプレイ可能な対
戦モードがウリだ。

。キャラクタは大きく迫力がある
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1
0
か

。ゴールを奪った。ボタンのタイミ
ングでいろいろなショッ卜か可能

アイスホッケーのだいご昧が
アイスホッケーのエキサイテイ

ングな試合展開がそのまま再現さ

れている。ルールはパックを敵の

ゴールに入れれば得点。試合時間

はlピリオド5分で、 3ピリオド

戦う。ゲーム開始前に好きな選手

をセレクトできる。選手はゴール

キーパ－ l人とスケータ一己人。

選手によりパワ やスピードが異

なってくるのでチ ム編成に気を

つけよう。得点のためには敵をな

ぐるケンカなんてあたりまえだ。

敵をぶつとばしていくことも作戦

の1つだ。選手が入り乱れての乱
闘になればひたすら相手を殴るの

み、乱闘で負けたチームはスピー

ドダウンするハンディがある。ラ

フプレイは勝利への力ギとなる。

業務用の移植でコミカルなアク
暗

.,., 
•..;, r中華大仙』はもともと業務用

ションゲーム。主人公の「ヒポポ」 ヘ 〆十i のゲームだったが、ファミコンや 。コミカルな中華風、ンューティング〆

がミズパク（魔法による水の爆弾 。水の魔法て徹キャラをやっつける パソコンにも移植された作昂だ。 だ。この写真はファミコン版

の球）を敵キャラにぶつけて倒し のだ。実は主人公はカパなのだ ジャンルは横スクロールのシュ ステージは全白ラウンドあり、中

ていくのだ。ミズパクの水に触れ てぶつけるとアメやケーキなどの ーテイングで中華風にアレンジさ には途中で縦スクロ ルになるス
た敵キャラはしびれて動けなくな アイテムにかわるのだ。ミズパク れたコミカルなゲ ムである。 テージもある。業務用の移植もの
ってしまう。そこを体当たりして は球の大きさにより跳ね方などが PCエンジン版のr中華大仙巴（仮 というよりは、 1つの新しいオリ
やっつけるのだ。しびれている敵 変化する。全アラウンドを戦い抜 称）』は登場する敵キャラクタをす ジナルものとして楽しめるものに
キャラを、他の敵キャラにまとめ くのだ。 べて新しくデザインし直している。 したいとのことだ。

l h 1 

そのほかのタイトーの新作のライ

ンナップについて報告しよう。今号

の記事で紹介しだゲーム以外にもま

だ新作のタイトルガあと3本ある。
rTATSUJ I N.Jをはじめ r斬

（仮都〉」や「マミーヘッド（仮利＼）」と

いったものガそうだ。

rTATSUJ IN」は業務用でも

おなじみのシユーテインク。本誌で

もかなり前からタイトルを発表して

いたガ、今だに発売のメドガ立だな
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。先に発売されたメガドライフ取
「TATUJ I N」を越えるか？

いまま。同社のほうで納得いくまで

作り直しているのガ理由らしい。

「斬（仮初0.Jld:タイトー初のCD 

-ROM作面。ス－Ii-CD-ROM2 
との雨対応となっている。パソコン

からの移檀もので、ジャンルは戦国

シミュレーションだ。舞台は1560年

から1600:t!Oくらいの日本で、戦国時代の武

将をテーマとしている。パソコン版よりピ

ジユ戸Jレやサウンドを強化していくとのこ
とだ。コマンドなどもわかり易く、初／［＼，＼者

でも楽しめるよう作られるらしい。新しい

オリジナルのシナリオも用意してある。

rマミーヘッド（仮初0.Jはオリジナルの

コミカルな7フクションゲーム。主人公はな
んと、首と鋼とガ分離してしまつだミイラ

だ。基本的にはコミ力ルなキャラクタガ多

いのだガ、色彩ガリ戸ルで気持ち惑いキャ

ラクタも登溺する。マイキャラはミイラの

頭で、胴はオプションとして後をついてく

る。画面ガでないのガ残念だが、戸メリ力

の映画をヒントに考えたらしい。

このようにいきなりだくさんのタイトル

を発表しだ同社。どれも発売ガ待ち遠しい

ものばかりだ。随時情報をお伝えしよう。

。Williams/TAITOCORP. TAITO CORP. LICENS印 BYWOLF TEAM 



開発を進めている。前作で長大なビジュアルなどの演

出を見せた同社だけに、舎回の作晶でもどのような演

出を見せるか注目するところである。また、現在、ス

ーパーCD－円OM2対応のRPGを企画中らしし」

前作 「ラストハルマゲドン」が発売されてから、間

もなく 1年がたつ。ブレイン・グレイの2作目となる
『エフェラアンドジリオラジエンプレムフ

ロムダークネス」は、現在、 g月の発売を目指して

. .....--....---- ..... - ’－  - マー，ー ’E - - ~ 

l_ ~ ~ ／~ 1i:2>,f~i_ ·//L~＇.i~8i ~ 'i I '1i＼~ ( ¥ j 
このゲームはE人同時プレイ可 ムを進めていける。ダンジョンや

能のアクション円PG。友達と気 塔などのイベントの最後には、大
長にやるのもおもしろい。 E人ブ きなボスキャラが工フェラとジリ

レイでゲームをすると、楽にゲー オラを待っている。
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圃”S事.－.~＝－品，~←E圃圃
同”~）'J~j・，，.司量省主ヨ・

｜ 価格未定 ｜ 
I CD－円OMI 
｜一一一」

！日月下旬発売予定

｜アクション円PG

主人公がE人の女の傭
兵であるという、変わっ

たアクション円PGの演
出やアクションを紹介。

CD－円OM

。ジリオラの武器は剣だ。肉弾戦で
敵と戦う。これでも本当に王女様？

。
こ
ち
ら
は
別
の
魔
法
攻
撃
。

破
壊
力
が
あ
り
そ
う
だ

2人の攻撃方法
エフェラは魔法を用いての長距

離攻撃を得意とする。一方、ジリ

オラは剣を振りまわしての攻撃と

なるが、工フェラに比べると遠く

を攻撃することはできない。しか

しその分、敵に対する破壊力が勝

っている。もちろん、E人とも成
長すると攻撃力がパワ アップ。

こ。 －
の エ

壁2
はラ
遼は
射魔
力《 i去
きで
き攻
そ撃
う 。

？ 、I " ' I ' • I t 」 I（~＇： . （－.＇’：プ i
~ _, ~ ＇~（－ t ~ ·－－ ~~（＇·~＼ j_2~2 {lJ！斗V、：J

竺竺竺マゴメモリ

マンドなどの基本的部分は、まだ

これからという感じ。イベントシ

ーンに関しては、CD-ROMを生

かした、人間の肉声やアニメーシ

ョンにより、まるでキャラが演技

をしているようになる予定。

完成を目指して一歩一歩進んで

いるが、まだ、開発の遅れている

ところのある『工フェラ アンド

ジリオラ』。具体的に言うと、アフ

レコやイベントシーンでのビジュ

アルは大部分完成しているが、コ

※画面は開発中のものです。
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キャラのいる所に来ると、 スクロ

ールが止まり、 1画面の中をl対
lで戦うことになる。大きな奴が

画面を所狭しと暴れまわる。

。
こ
れ
が
ポ
ス
キ
ャ
ラ
で
あ
る
死
神
。
全
身
骨
だ
ら
け
で
と

て
も
身
の
軽
そ
う
な
奴
。
で
も
2
人
攻
撃
な
ら
ば
大
丈
夫
？

受

ス

場

借

ポ

呂
田

に

だ

E
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事
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一フ

の
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。奴捌骨内て積l衡を頼まれる傭兵の Oこれがフィールド上での風景。 こ
2人。 ここから2人の官険が始まる こで2人は移動をしたり、敵と戦う

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 。
σコ
上

顔
ア
‘Y 

プ
カ〈
入
る

このゲームのウリのlつがイベ

ントシーン。新しくキャラが登場

するときやキャラの感情が激しく

おもてにあらわれるとき、『ラスト

八ルマゲドン』のように顔がアッ

プで画面に表示される。
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力、0
勺 陸

彼 l二
女上
たが
っつ
lこfこ

だと
量弓
命こ
がれ

イベントシーンは

ストーリーは
このゲームには元となった小説

がある。 それがひかわ玲子の「ヱ

フェラ アンド ジリオラ」だ。

ゲームは完全にオリジナルだが、

キャラの性格や舞台設定は原作に

基づいている。。BRAINGREY／大陸書房／ひかわ玲子
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出荷されるソフトは 『ファイナルラップツイン』。初

心者でもそれなりに走れる難易度の低さと、輿の深さ

で好評を得ていた対戦可能なレースゲームだ。 6月下
旬には店頭に並ぶことになるだろう。

「ワールドコート』rワールドスタジアム』「ワール

ドジョッキー』と、ファミコンの 「ファミリー』シリ

ーズを続々とPCエンジンに移植してきたナムコ。次
回作はまだ未定だが、再出荷の情報が入ってきた。再

2M 競馬

自分で馬を操作して競馬をするだけでなく、

馬券を買ってお金をかせぐという遊びかたも

できる、競馬の面白さをすべて網羅したゲー

ム。ホースプレイで自分の馬を育てて天皇賞

を目指すのだ。

mi翠E璽翠Z彊盟.
これは自分で選んだ馬を育てて

いき、天皇賞出馬を目指してレー

スに出場するというモード。天皇

賞に出馬するにはかなりの確率で

1位にならなければならない。し

かも5位以下になるとゲームオー
バーになってしまうのだ。

。
馬
場
の
様
子
を
表
示

園鶴鵬

。
数
々
の
賞
を
勝
ち
と
る
名
馬
を
育
て
よ
う

圃圃圃薗幽圃 。l人でプレイするのに向いている
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一 園田一r ~~ ~~ ....由。
ア
イ
ア
ム
を
取
ろ
う

ジョッキープレイ
これは馬を選んで競走するまで

はホースプレイと同じだが、5位
以下になってもゲームオーバーに

ならない。しかも馬の成長もない

から、どちらかというと多人数で

の対戦プレイに向いている。たく

さん出るアイテムが勝利のカギだ。

望
遠

負
け
る
な

このゲームは自分で選んだ馬を

育てて天皇貨を目指すホスプレ

イと、馬が成長する要素がないか

わりにゲームオーバーがなく、 l6 
戦を全部遊べるジョッキープレイ

というEつのモードがある。それ
ぞれにレースだけを楽しむオンリ

ーレースと、馬券を買いながらレ

ースをするファミリーゲームがあ

る。さらにジョッキープレイでは

馬券を買って楽しむだけというモ

ードもある。

。勝ったものだけが笑顔を見せる

。NAMCOLtd. 
。これは障害物競走。ハードルの直前ギリギリまで待って、 ジャンプて飛び越

そう。タイミングがズレると転倒してタイムロスになってしまう
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ナムコ

ワールドジョッキー
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。自分の予想が当たれば、 配当金が

支払われる。どんどん自分の所持金

を増やし、最後に合計金額を競う園闘掴
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。まずは最初のレースでる I｛立を取る O最初から｜｜レース目くらいまで、
ことから天皇賞への道は開ける l位を取り続けないと天皇賞はムリ
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。 ｜レースにつき、3ヵ所までかけ

ることができる。でも3つ全部にか
けるだけが能じゃないぞ

馬を選ぼう／

l B頭の馬の中から、ホースプレ

イで戦う馬を決める。 それぞれの

馬にはダッシュがきくとか、体力

があるなど特長があるので慎重に

選びたい。もちろん馬を育てるこ

ともあるのだから、バランスのと 016頭の中から自介の好きな馬を選
れた馬がいいかもね。 ぼう。慎重にデータを見ょう

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

レース中、 コースの上には4種
類のアイテムが落ちている。星マ

ークは体力を上げ、ドクロマーク

は体力減少。？マークは上記のど

ちらになるか分からない。 SPマ
ークは急加速できるアイテムだ。。

ゴ

Jレ
ま
で
気

長
く
な

。
圃

。自分の馬にかけたなら、頑張って

自分の馬を優勝させなくては
さあレースだ／

レースは先に進むほど、走る距

離が長くなっていく。最初はトラ

ックを半周すればいいのだが、最

後のほうのレースだとトラックを

1周半もしなくてはいけなくなる。

l __ u2竺ソ＝~~？キーJとt誠一しすみぶ竺」
この rワールドジョッキ－.Jは

ファミコンとゲームボーイで発売

されている 「フ戸ミリージョッキ

- .Jの移植なのだガ、やはりPC

エンジン版のほうガグラフィツク

ガキレイになっている。罵のグラ

フィツクも細かく書き込まれてい

るのだ。

しかもPCエンジンの特徴を生

かして4人までの同時プレイガで
きるようになっ乏ので、友達を呼

んで遊ぶと楽しさ倍貴重だね。。各民いっせいにスタート。最初

係~飛ばしても体力が続かない
ゲームボーイ版

幽組組踊錨極鋪
。さっそう」足副司。

馬がよくても、！iii三宅Lミ
ダメじゃねえ～

。やはり一番目立つ、PCエンジ

ン版。グラフィックがキレイだね
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『マジカルチエイス』がPCエンジンに参入した第1
弾というパルソフト。舎後もPCエンジンやメガドラ
イブで続々とソフトを発売していくそうだ。

気になる次回作は舎のところ未定。だが企画などは

星の精、クルルンとグルルンの動きが独特

で、使いこなすにはかなりの練習が必要。そ

れだけにシューティングゲームのマニアにも

納得してもらえると思うし、そのかわいいキ

ャラクタは女の子にも受け入れられるだろう。

シューテインク

コンテイニュー

友達の星の精をお供に、魔女つ

子リプルが活躍するシユーテイン

グゲーム。画面の方もパステル調

で、 全体的にほのぼのとした感じ

の仕上げになっている。敵キャラ

も悪魔とは思えぬほど可愛らしく、

愛きょうを持ったものばかりなの

でとても愛着がわくだろう。 。上下から迫る木がスリリング

また、難易度も3段階から選べ
るので、初心者から結構やり込ん

でいる人まで、自分のレベルに合

わせてゲームを始められるので安

心。普通のゲームでのNO円MA

しにあたる「わくわくも～ど」あた

りが一般向けかな？

廷
主語
九
方

自
疋
し

。オモチャのようなコミカルな敵を相手に、 リプルが大暴れするぞ
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圃一一

．－ 
すでに挙がっているので、近いうちに発表できること

だろう。パルソフトでは『マジカルチエイス』を使った

ゲーム大会などを夏休みに企画しているので、来月以

降のパルソフトのページは要チェックだね。

4M 

星的精をうまく使おう／
このゲームは最初からオプショ

ンに星の精がついていて、 ljプル

とは糸でつながっているような動

きをする。アメリカンクラッカー

のようなものと思ってくれればい

い。この星の精は位置を固定でき

るうえに敵の弾も消すことができ

るので、前方などに固定すれば盾

の代わりにもなる。

。前方に固定してみた。前方からや

ってくる弾を消すことができる

Eヨ~霊咽吉聞置
一一製作に1年以上関わったそう
ですが、伺かエピソードなどは？

開発スタート時に全然敵キャラ

ガ決まってなくって、生々しいキ

ャラの案とかあっ芝んですよ。他

lこも、 PCエンジンでどこまでや
れるかなどを追求してみたりと、

自然と開発に時間ガかかりましだ。

まだ次回作にも力を入れますので、

感想などを送って欲しいですね。

一一次回作、心待ちにしています。

ありがとうございました。

。クルルンとグルルンはリプルの
お友達。リフ．ルを守ってくれる

。これが普通の状態。リプルと糸で
つながっているみたいな動き

。開発のスタッフもこのゲームに
は思い入れがあるそうだ

。PALSOFT／クエス ト



パルソフト

マジカルチェイス

金Sステー£；魔王局神殿まマ偽造ワリス~·t,t集続τアイテ~t買おう／
魔王の神殿のある場所はステー

ジ白。そこにたどり着くまでには

5つの世界を通過しなければなら
ない。今回はその前半Eステージ
までを紹介しよう。どの面も変化

に富んでいて楽しめるぞ。
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派手好きで陽気な人々の町。ど

ことなくファンタジ、ツクな感じが

して、ピ工口みたいな敵までいる。

す禁
固Iい
し箱
ての

軒
ても
くの Oオレンジ色の風船も実は敵

j詑盆呂田 ~C> Eるを た’ったりするのだ
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創暗躍冶ιRUINS

動物たちの楽園。ウサギやクマ、

ハリネズミなど、いかにも森とい

う感じがする敵キャラがたくさん

出てくる。ちょっと注意深く進ん

だ方がいいかも知れない。

。中央の巨大なクマを倒すと、周り
を回っていた子グマが飛び散る

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

る。
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まだまだ先lさ畏＼，... ~， 
3面は何と、空中戦艦デュアル
ネネィクがリプルの敵となるのだ。

途中にあるでっぱりに引っ働力、っ

て画面の一番後ろまで連れていか

れるとダメージを受ける。この面

はショップの数が極端に少なく、

E面を終えた時点で体力をかなり
残しておかないとクリアするのは

難しいだろう。「らくらくも～ど」

は3面クリアでエンデイング。

武器をパワーアップさせるものだ

けでなく、体力を回復させる薬や

死んでも復活できる薬などかある

から、買えるものは1つでも多く
買っておくといいだろう。

。クリスタルは 1つでも多く取って
おくのがポイン卜だ

このゲームでは敵を倒すと、ク

リスタルというこの世界でのお金

を出してくれる。このクリスタル

を集めてアイテムを買おう。

ショップにはリプルの発射する

体力の最大値を上げ ｜ リプルの体力が0に
てくれる。だが数には ｜なってしまったとき、
限りがあるし、買えば ｜一度だけ完全に回復し
買うほど値上がりする。｜てくれる。必ず買おう。

このアイテムを使う
と、体力を 2メモリ回
復してくれる。lつで
も多く買っておこう。



「パワーゲイト」、『スーパーメタルクラッシャー』、
rMinesweeper掃海艇』と3本もラインナップ
を発表したパック・イン・ビデオ。それぞれジャンル

もシューティング、アクション、パズルと三種三様だ。

rパワーゲイト』は見

た目も地昧で何だか懐か

しい感じのするゲームだ。

まずは一報をお届けしよう

シューテイング

コンテイニュー

2M 

撃盤敏iこよo自械がパワーアップ
この「パワーゲイト」は横スク ーで敵機を攻撃することもできる。

口－）レのシューテイングゲーム。 ステージをクリアすると撃墜数と

全6ステージは1つのストーリ 昇進した階級などが表示されるデ

ーになっている。米軍のE人の主 モがある。昇級すると自機がパワ
人公が特命を遂行する。最終ステ ーアップし、次のステージに移る。

ージの電子核ミサイルの開発実験 システムは単純でシユーティン

を阻止するのが目的だ。ステージ ク、ゲームの原点に戻った作昂とし

中には色々なアイテムがあり、自 て企画されている。初心者にも親

機はアイテムによりパワーアップ しみ易く、低年齢層などを対象に

していく。自機はパックファイア した作昂とのこと。

令、

損害E

l~－ ． 
－ 。見た目もオーソドックスだが、内 O耐紛也て救う。スクロールは緩や

容もオーソドックスなゲームだ かなので落ち着いてプレイできる

はE対Eで戦うアクションゲーム

だ。15体あるメタルクラッシャー

の中からl機を選び、 15項目ある
ステータス（スピードや攻撃力な

ど）を設定し戦闘に臨む。戦闘は

レーザー光線が飛び交う迫力ある

もの。防御としてパリアもある。

（）？［力をつくして，数突するメタルク
ラッシャーの戦闘は迫力がある

このほかにもウエポンは豊富にあ

る。対戦はコンビュータのほかに、

Eプレイも可能だ。

48 

現在までに同社はいろいろなジャンルのソフトを出

している。シミュレーションの 「ガルクライト TD 
F2』、レースで「ロードスピリッツ』など。ファミコ
ンで 「JIIのぬし釣り』という円PG？も出している。

変他に富んだステージ
『パワゲイト」の意昧は他国

の閉ざされた扉を開くという意昧。

このゲームでは米国とザパン固と

の極秘の争いがストーリーとなっ

ている。国境を越えて展開するこ

のゲムの舞台は全6ステージあ
り、さまざまに変化する。マドリ

ード空軍基地のあるグランドキャ

ニオンから始まり、市街地、 洋上、

ミサイル基地などがある。そこに

はいろいろな敵機が登場して自機

の行く手を阻む。敵は最初から弾

を多く撃ってくるので注意が必要

だ。画面の見た目とは裏腹にけっ

こうゲームは八一ドだ。

。
ス
テ
ー
ジ
を
通
し
て
ス
ク
ロ
ー
ル
す
る
巨
大
な
戦
艦
。
撃

っ
て
く
る
弾
の
数
も
並
じ
ゃ
な
い
の
で
注
意
し
よ
う

~ 

られたマスの中にいくつか隠され

ている機雷を探し当てていくパズ

ル。カーソルであるマスを指摘す

ると特定の範囲がオープンされる。

このとき運悪く機雷のマスを開け

てしまうとゲームオーバーだ。オ

ープンされたマスに書かれてある

。アイテムで3機に介身して攻撃

。基地内を進む自機。前には障害物
が後ろからは商械が迫ってる

。

。画面は開発中なのでせ也味だが、実
際はもっと派手になる予定なのだ

数字はまわりにある機雷の数を示

す。この数字により機雷のマスを

判断し旗を立てていくのだ。

C Microsoft CO. ARC PACK-IN-VIDEO・ ;lイ7ソフトウエア PACK-IN-VIDEO 



QlHER二MAKERS
舎月の目玉情報はなんといってもシステムソフトの

参入に尽きる。システムソフトはいわすと知れたパソ

コンで 『大戦略』シリーズを生み出したメーカー。パ

ソコンゲームメーカーか、CD-ROMで参入してくる

のは、ユーザーにとっても大歓迎であろう。

また、舎号は6月B日～g日に幕彊で行われた「お
もちゃショーJで得た情報を、数多く盛り込んである。

スーパーCD-ROM2の移入メーカーも発表された。

日本物産 I 

まずは、 「パ二ラシンドローム』 Oこれが麻雀の基本画面。事描相手
の画面を初公開。麻雀アドベンチ は胸の谷聞が悩ましいバニラなのだ

ヤーのこの作品。さすがに業務用 ・！・ ‘ー

のような0なグラフィックは入ら

ないが、対戦相手のバニラをはじ

めとする女の子は、しっかりと箔

き込んである。また、 CD－円OM

だけにパこうがしゃべるのも魅力。

現在開発はスーパーCD-ROM'

と、従来のCD-ROM＇との両対

応で進められている。

サン電子 I 

『クイズの星（仮称）』にはふた いく。多人数用はF-1を題材にし

つのモードが用意されている。 1 ていて、人生ゲームのようにマス
人用はビジュアル満載で、クイズ を進んでいくタイプになる。問題

を解きながらストーリーをおって 数は1万本も用意されている。

rF -1 Cl円CUSSpecial は来年になりそうだ。 HUカード 01入用の「HEARTOF STONE神
POLE TO  WIN』の製作が決 版次回作の発売も検討中とのこと。 魔日云説」の主人公。絵数も豊富 O多人数周「グランプリの狼」

。。主人公の少年はバニラのい
る世界に迷い込んでしまった

｜ ビクター音楽産業 ｜ 
シ力ゴで開催された世界最大規

模の家電製昂ショー「SUMME  

円 CES」で、日本よりもはやく
r1T CAME  FROM  THE  

DESERT』の画面が公開され

た。とはいってもビデオでの公開

で、完成度はまだまだ低いもので

あった。日本での発売にはまだ時

間がかかりそうだ。

ほかの海外ソフトでは 「シャド

ー・オブ ・ザ・ピースト』が注目

株。パソコン版では驚異の13重ス

クロ ルや、その独特な世界観、

音楽などで話題をさらった作昂だ。

PCエンジン版はスーパ CD-R

OM＇ソフトとして発売される。

。初公開「ITCAME FROM THE DE OアメリカのパソコンAMIGA版の
SERT」の画面。発売は当分先だ 「シャドー・オブ・ザ・ピース卜」

l日本コンピュータシステム ｜ 
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。 「魔物ハンター妖子」の画面写真

ル。
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(Q:Nihon Bussan CO,. Ltd. ・VICTOR MUSICAL INDUSTRIES,INC./Cinemaware・PsygnosisLimited. • SUN SOFT 
NCS/MUTSUKl&MIYAO・NCS ※「魔物ハンター妖子魔界からの転校生」の画面は開発中のものです。



マイクロキャビン ｜ 
次回作が『大戦略」シリーズで

あることはすでにお伝えしている

が、今回移植されるのは 『キャン

ペーン版大戦略II」になることが

決定。 キャンペ ンモードにはス

トーリーがあり、 PCエンジン版

にはそれに合わせてヒ‘ジ、ユアルや

ナレーションも入る予定。年内の

発売を目指し鋭意作成中。

。Pc 98版の「キャンベーン版大戦
略II占マップ数はかなり増える

｜ システムソフト ｜ 
参入第H単はもちろんシミュレ

ーシヨン。 「大戦略』はマイクロキ

ャビンから発売されているので、

同社の他の作品からの移植になる

そうだ。パソコンの臼ピット機を

を担当していた開発チームが移り、

PCエンジンの開発も行うとのこ

と。スーパーCD－円OM＇専用 で

秋ごろの発売予定。現在Eタイト
ルを開発中とのこと。

｜ フェイス

OTHER MAKERS 

－軍－ IE置~週・
「太平記』 以降のラインナップ 「ホームデータの囲碁 （仮称）』

は、 円PGをベースにアクション の発売のメドは立たす。別のソフ

とアドベンチャーの要素を加えた トがそれよりもはやく11月に発売

ゲームを開発中。スポーツとシミ できそうとは担当者の弁。

ュレーションも企画中とのこと。

－ 盟理
来月号ではC口一円OMの二ユ

タイトルを発表できるとのこと。

スーパーCD-ROM＇も企画中。

~罫窪窃m・
「太閤記」の続報は夏休みが終

わる頃に、ある程度まとまった形

でお伝えできそうだ。

圃圏~亙墨書誼圃
同社のパソコン版「シュヴァル

ツシルト」が移植決定。 CD－円。

Mのシミュレーション作昂だ。

~!!!!!lftlUN帽99I1iii:”E

．翠－－圃
『トイレキツズ』と『スパイラ

ルウェーブ」は夏休みに全国アカ

所で行われる「PCエンジンサ

マーツア－＇91」に出展予定。

malll霊翠E園
『アルシャーク』のPCエンジン

版が待ちきれない人は、パソコン

版で先に遊ぶしかないね。

llEE霊~
来年にはlタイトル発表すると

のことだが、詳細は一切不明。

・・E亘~
ピンボールゲムの 『タイムク 代海底や、 月上空建築現場などさ 圃＝＝日盟r..盈1:111・z・置副圃 現在予定作昂はまったくない。

) レーズII」を突然「おもちゃシヨ まざまな舞台が用意されている。 スーパーCD－円OM＇で『パチ 限りなく未定の状態。

一」で発表。画面は 『デビルクラ また、首駄菓子屋に置いてあった、 夫くん幻の伝説2 （仮称）」を発

・・~ツシユ』の3画面を上回るア画面 コインゲームのようなステージま 売するとのこと。

分もある。ボーナスステージは古 で用意されている。 ~ー竺ーー一喧竺冒ーーー 企画だけはよがっているが、製
m;jil置屋温，~圏直．． 

。 rタイムクルーズII」のボーナス
ステージ。中世のダンジョンが舞台

合

Oこちらは基本画面。前後左右7画
面にも及んでいる。史上最強力、？

アイレム ｜ 
r レーシンク魂』は発売間近。

そして、ゲームのモードにもある

「鈴鹿B時間耐久レース」がア／自

に開催される。アイレムレーシン。
チ

ム
σ〉
キ
ヤ
♂〆

〆1

〆〆

ギ
ヤ

Jレ

so 

グチームも、もちろんエントリー

している。ゲームに熱中したひと

は、 実際のレースを鈴鹿で体験し

てみるのもいいかもしれない。

／通

。マシンのカラーリングも一新／

rライザンパ－III」を製作開始。

発売は来年の早々を目指し、開発

が進められている。

・・E蓋Z蓮司・・
現在3タイトルを抱えているが、

昂化の見通しは立っていなし1。

・・園田~
「大地くんクライシス」以来、

二ュ タイトルの声は聞こえない。

置置~
年内にその中から l；本を発売した 現在は他の八一ドの機種で大忙

いとのこと。 しで、 PCエンジンの予定はなし。

圃置軍軍rlDiDI・・圃匡~
トイuカードのスポーツゲームを現 年l：本のペースということなの

在開発中。来年にはCD-ROMの で、来年の春ぐらいには…？

ゲームを発売したいとのこと。

E置盟国BiEi園 m重量PA亙il!I・次回作はパズルゲームの予定。

『あげだま（仮称）』に続く作昂 現在それ以上の情報はない。

は r2l工モン（仮称）』 に決定。

原作は藤子・F・不二雄氏。

・・IDB冒司・・・
「雀偵物語2（仮称）』の今度の

舞台は近未来になる。原画は知る

年末にl；本出すかもしれないと
担当者は語っている。

・・l!l!ifj極3悶・・
人ぞ知るアニメーター集団のスタ 現在Eタイトルが企画進行中。

ジオ0×が担当している。 そのうちの1本は来年早々発売。。SYSTEM SOFT • FACE CO.,L TD 



PCエンジン
ユーザーのための
周辺情報邑
投稿コーナー

イ
ラ
ス
ト
・
富
士
宏 Ju 

楽しい夏休みも、もう目前だ／ そんな

ワケで、編集部にもいろんな夏のイベン

ト情報が届いたので、パッチリ載せてあ

るよ。舎からシツカリ計画を立てて、有
意義な夏休みを過ごそうねつ／

ー ＊読者投稿のページ

読者の声ユーザーサイド
テーマ別イラスト／

みんなのイラスト／
おいらのゲーム評～テーマ編～／

おいらのゲーム評～フリー編～／

おいらのハード評／自慢の攻略編／

質問に答えますぜ／

ほか

*PCエンジン周辺情報

インフォスクラム
イベント／

舎だから言えるダライ戸ス制作記（第2回）／
円支のゲームを斬る（第13回）／
人物図鑑／VIDEO/BOOK/CD/

ほか

＊新作ソフトの売れ行きl情報

PC ENGINE 
HIT CHART 

WEEKLY BEST10／前人気BEST10/
移植希望BEST10／新作読書評価／

ほか
＊戸ンケートで、ゲームをもらおう

読者フレゼント



~必E品副耳

fj-rース~＂~~m＝~
イースの世界がイイ
はっきりいって、原作を越えた

と私は思っている。なんといって

も、サウンド面がすごく充実して

いる。まあ、 それはCD－円OMな

らではの特権だから、あたりまえ

だけど。とくに廃坑の音楽がすご

くあっていて、本当にドキドキし

た。こんなことは「ドラク工II』以

来だ。それからグラフィックがと

ても洗礼されていてよかったし、

IとIIを一本にまとめたことで、

イースの世界がとても大きなもの

だと実感できた。しかし、 Iのク

リアデータがないと、 IIがプレイ

できないという欠点が出たが、こ

れはいたしかたない。とにかくC
D－円OMで発売されたソフトの

中でベスト31こ入る完成度の高い

ゲームだと思う。最後にこのゲー

ムをすばらしいものにした声優さ

んたちが裏で、がんばったというこ

とを忘れてはいけない。

育 CD-ROM＇の大作だからね。

声優さんもすばらしいね。

（兵庫県／葉稽儀・19歳）

とっても中途半端
「イースI・II』のビジュアルシ

ーンはとっても感動するのだが、

サウンドとピジ、ユアルがマッチし

ていない。サウンドの迫力があり

すぎて、ビ、ジ‘ュアルに貧弱さを感

じてしまうのだグ サウンドをリ

アルにするのなら、ビジュアルも

本物のアニメ画面に近いものにし

たほうがいいだろうと思う。それ

54 

に加え、キャラクタデザインが下

手だ。とくにリリアの顔が下手だ。

アドルの顔がみな遣うように見え

るのも、そのせいだろう。それに

アクションなのだが、ただぶつか

るだけのアクション。初めはおも

しろかったが、 rII』にもなると、

飽きてしまった。そして魔法。こ

れが使える魔法がファイヤーひと

つしかない。それも、ひとつの炎

の玉を飛ばすだけだ。オープニン

グでもいうように、イースを大繁

栄させたほどの魔法なのだから、

もっと派手で強力にしたほうが良

かったのでは？ これらの爽快感

のないアクションに加え、 20な
のにマッピングが必要なほど複雑

な下水道、サルモンの神殿。これ

は本当に先に進めず、つまってば

かりで、心穏やかなものではなか

った。そして、ストーリーなのだ

が、そう大したものでもなかった。

ボスのセリフも決まり文句ば力、り

だし、それに、「それはほめてやろ

う」というセリフがE度に渡って
使われている。あと細かいことを

言えば、多重スクロールが自に余

るほど汚いことと、会話上の肉声

の範囲のことだが、途中で文字表

示に変わったり、アップでもない

のに肉声でしゃべったりすること

だ。伺だかとても中途半端だと思

った。 （愛知県／

ハイパーグラフィックス・15歳）
脅するどい意見だね。「イース」と

いうだけで長所ばかり見がちだっ

たけど、いろいろなヰ見点から見る

と結術短所もあるんだね。

いいものはいい／
rイースI・II」について意見を

言えと言われたって、「いいものは

し1しりとしか言えないですよ。ほほl

気にならないアクセス、きれいな

オープニング、エンデイング。そ

して最後に音楽。今世紀最高のゲ

ームのひとつでしよう。

（京都府／田村譲・16歳）

＊今世紀最高ときましたか。でも

それを越える作品を期待しよう。

ふっと思ったけと‘
もはやCD-ROM＇の伝説的ゲ

ームとなったrイースI・IIJ。最

初にプレイしたときは、たとえよ

うのないくらい感動したが、結情

不満もあった。

しゃべりが少なかったり、ザコ

キャラに個性がないことや武器が

強くないなど。音楽のアレンジも

最初はアクションゲームっぽくて、

なじめなかった。ゲームだってす

く、終わったが、 それでも満足感は

他にくらべるものがないほどのデ

キである。

その満足感を満たしたのは流れ

るように絵を見せていくビジュア

ルシ ンかな。あれでグ～ンと感

情移入できたところ。ストーリー

も一本道で登場人物は少ないけど

ゲームにムダがなかった。ストレ

ートにゲームを進行させてくれる。

そのストーリーで斬新に感じたの

は、ただ敵を倒すのではなくスパ

イ活動をするところ。 僕が知って

いるロールブレイングゲームでこ

んなのはなかった。グラフィック

の驚いたところではラドの港の渡

り廊下から見える夜景、悪魔の回

廊、かべのレンガ（かな？）など。

そして神殿の聖域やボスの部屋に

見られるイースの紋章は各神殿ご

とに力の源となっている部分が光

って、さらに悪魔が守っているイ

ースの本と神殿の名が一致して光

っている。これは伺か秘密がある

のでは？

最後にフッと思ったのだがレア

やフィナーレは700年以上生きて
いるのに女神として貫禄がないの

では・・・。

（新潟県／たっかりん・？歳）

合でました／ 女神の卜シについ

て。でも700歳の貫隙ってすごそう

だよね。

それほどでも
「イース I・II』ですか？ま

～いいんだけど、それほど評価す

べきソフトとは思えないな。だっ

て、この手の内容だったら他にも

いろいろあるでしょ？ やはり評

価すべきソフトとは、ユーザーに

認められてないとしてもu昧のあ

るソフド’を評価すべきだ。

（東京都／ギル夫参上／・21歳）

合キビシイ意見ですね。味のある

ソフトですか…。なんだろう？

しゃべるのはいい
パソコン版ではIllまでtゃったの

でこのゲームは特にやりたくもな

かったが、CD-ROM＇も買ったこ

とだし友達に借りてプレイするこ

とになった。するとどうだろう、

いきなりオーケストラ風のアレン

ジをされたオープニングの曲。そ

れと共にキレイなビジュアルが

次々と表示され、もう食い入らん

ばかりに画面を見つめていました。

ところがゲームが始まってみる

と ごイース」は wイースJ でした。

僕がプレイしたMS×己版と大差

ないもの。でもねえ 、やっぱ中

途半端て、終わっていたIとII；を続

けて遊べるっていうのはいいわ。

しゃべるのもポイント高いしね。

古代箔三はあのBGMを鎌ってい

るみたい。（神奈川県／こと2キッ

チン誕生日おめでと～0・19歳）
宵 CD-R 0 Mならではの「しゃべ

る」という要素は強いですね。

ぞ
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プレイして思ったことを自由に投稿して発表してね

ーー，mワシタラーヌ
ハ皿フDL.l1"ース

八ドソン引年3月四日発売
叩00円（税別）CO・円OM

ストーリーを畏くして ；主計ζ~J~：：~~：~~
「イースIII ワンダラーズフロ ～くして待っていました。そして

ムイース」の発売を楽しみにして 発売当日、朝寒い中、2時間待つ
いました。そして買ってきて、さ て、ついに手に入れた。そして家

あやろうと思いきや……。なんと に帰り、co－円OMを手っ取り早
5時間でクリアしてしまったのだ。 く準備して、さっそく始めた。そ
確かにグラフィックはいい。 BG の後、 1分間は声が出なかった。

Mも最高で、操作性もよすぎる。 ぬわんだこれは～。すっすっすご

しかし、よすぎたのでゲームがあ すぎる～。とんでもねーぐらふい

っさりしすぎてしまった。僕はい つくどうあ一、と思った。ビジユ

まだに「イース I・II』を持ってい アル革命を起こした日テレさんの

ない。なぜならもう完売してしま rコズミック・ファンタジー』、あ

ったからだ。そのゲームの続編を れも良かった。でも、 「イース［］［』

と思って期待して買ってみたらあ のほうは差にならないくらいにい

のストーリーの短さはなんだ。も いとし力、言えなかった。 「コズミツ

し、 「イースW」がこの世に出ると ク・ファンタジー』の方は「止め

するならば、もっとストーI）ーを 絵」が多い。それに比べ、 rイース

長くしてほしいと思う／ あと、 ［］［』のほうは「なめらかに動くグラ

「イース I・ II』を再出荷してくだ フイツク」が気に入ってしまった

さい、ハドソン様。 のだ。グラフィックの良さでは、

（栃木県／一文字太郎 ・15歳） 今のところTOPでしょう（たぷ

*5時間でクリアとはなかなかす ん）。 BU丁／ この「イース I. 
ごいですね。 II・ lll」の中でいちばん簡単なのは

買って損なし ~ ；~~：~！~.~~~~~ζ；~；~ 
僕はこのrイース［］［ ワンダラ ション」これがいけないと思う。私

京J~ J~E~9~ ιN~ 

は買う前回、友人に「パソコンとP
Cとと、っちがいい？」と尋ねた。す

ると友人は「PCのほうがグラフ

イツク、 アクションともに己倍以

上だぜ／」と言っていた。てめー、

デマこいてんじゃね 、と思った。

グラフィックは確かにいい。けど、

アクションはにE分の1以下だと
思う。なんとも言えない心境で、し

た。まあ、人それぞれと思います

が、私がここまで痛めつけちゃっ

た「イース［］［』、買って全然損はな

いよ。人々がここまでよしあし言

ってくれるゲームだからこそおも

しろいんだから。アクションがで

きる、できないに関係なく、 まあ、

だまされたと思って1回遊んでみ
てください。

（東京都／石井和也 ・13歳）

*rm」はたしかにアクション性が
強くなったよね。

引き込まれた
僕はこのゲームのオープニング

を見たときから、このゲームの世

界に引き込まれてυまいました。
それほど素晴らしい音楽とグラフ

イツクでした。ずっとやり続けて、

結局、 1日でクリアしてしまいま
した。ボリュームの点では少し不

満が残ったワケです。でも、それ

をカバーするかのように数々のす

ごいBGMがありました／ 頭に

残る素晴らしい曲が数えきれない

ほど（大ゲサか！？）ありました。ホ

ント、涙モンでした（特にオープニ

ングの曲）。多重スクロールのガタ

ツキなどをのぞけば、グラフイツ

クもかなり良かったと思います。

でも、貴誌巴月号の「おいらのゲー

ム評」を見ると、 rイースIII ワン

ダラーズフロムイース』はかなり

ボロクソに書かれていた部分があ

りました。某Mサンは、「音楽が

変なのがある」とか書いていまし

た。どの曲が変なのでしょう。ま

た、「工ンデインクカ1悪しりと書い

てあって、「あの曲、好きなのにな

あ」なんて書いてあったし、×681く

ユーザーなのでしょうが、某Mサ

ンはパソコンとPCエンジンの機

能の違いがわからないのでしょう

か？ CD-ROM＇も含めると、

ア、 8万円はするので、 PCエン

ジンに期待するのはわかりますが、

パソコンのン十万と比べたら天と

地ほどの差だと思います。高けり

ゃ性能が良いと言っているワケで

はありませんが、某Mサンはパソ

コンを過大評価しすぎではないで

しょうか。 PCエンジンにはPC

エンジンとしての良さがあるはす

です。以前にも書きましたが、八

一ドの差というのはどうしても移

値のときの問題になると思います。

（岩手県／氷虎 ・16歳）

＊たしかに引き込まれますよね。

あれはBGMのせいかな？
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ミvヲフ？コ9ヲ－2
少年l〔シ

さき度は2枚組み
このゲームはアニメのように魅

力あるキャラクタたちと、それを

盛り上げるビジュアル、ギャグ、

工ツチなどストーリーの展開が最

高にいい。ラストはすばらしく、

ジ～ンと胸が熱くなった。本当に

すばらしいと言える。だけど、そ

れだけに本当に残念なゲームであ

ると言える・・・。

なぜかというとゲーム本来のロ

ールプレイングの部分があまりに

もめちゃくちゃだからだ。昧方同

士で装備晶の交換ができない。こ

れは本当に不便だ。セ ブ方法も

あれでは、1つの場所しかセ ブ
できないと同じようなものだ。そ

して一番ひどいのは、敵が魔法を

使わないと、魔法を防御するアイ

テムが使えないことだ／ アミユ

レットまであるのに、敵が魔法を

使ってとないので故障していると

思ったぐらいだ。 PCエンジンF

AN5月号の付録を見るまでは知

らなかったが、かなり削られたシ

ーンあるらしし1。そこで僕の案だ

が、rコズミック・ファンタジ－3」
ではCD2枚組みで定価は1I ODO 
円ぐらいにしてみてはどうだろう。

そうすれば容量はあまり気にせず

もっといいゲームができると思う
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。群馬県夜叉鬼娘・ 17歳の作品。モ
モのハイレグ水着姿。胸のサングラス 同
がとってもナイス。ん～夏到来だね

日本テレネット＇91年4月5日発売
6780円（税別lCO・円OM

が…。でも「コズミック・ファンタ

ジー己 冒険少年パン』は面白い。

ま、文句を言いたくなる部分もあ

るがお買い得のソフトだと思う。

（！奇玉県／工クセリオン ・！？歳）

脅2枚組みなら面白さも 2倍にな

るかもね。

ちょーよくなった／
ついに手に入れた「コズミッ

ク・ファンアタジ－2 冒険少年

パン』。発売のEヵ月くらい前に予
約して、やっとの思いで、買ったけ

ど、前作とくらべてすべての面で

、、ちょーよくなったHと思う。戦闘

シーンに入るときなど前作なら間

合いが長くイヤだったけど、今回

はすぐに戦闘シーンにすぐ入るし、

ビジュアルもパワーアップしてい

てちょーいい／ ストーリーもな

かなかこっていて「うおお～おつ、

やっぱりCD－円OMってすごい

ぜ」と叫んでしまったく。らいだ。

最後にrコズミック・ファンタジ

-2 冒険少年パン』をプレイし
て最後までクリアした人に聞きた

い。このゲームはビ‘ジ．ユアルだけ

じゃないなと思った人はいるだろ

うか？ 思った人は見る目がある

ぜ／ これから買おうと思ってい

る人／ 面白さや熱中度などいろ

いろな面で充実してまっせ一。

。三重県／装魔刀矢・ 18歳の作品。太
助とキャピ子のツーショッ卜。ポース
も決まってパワー全開／

。愛知県孫悟海・ 17歳の作品。魅ガ
があります。特に女の子のアタマの矢

（神奈川県／スツト

ベニヤトランとニャンタ ・13歳）
脅ちょーいいゲームに巡り合えて

よかったですね。

頭と目を楽しませて
前回不評で、あったアクセスの還

さを解消したことで、スムーズな

ストーリー展開を期待していまし

た。その結果は3日で解きおわり
ましたが、内容としてはまずまず

でした。それぞれの内容を申しま

すと、よい点としてはビ、ジュアル

による感情移入のしやすさ、イベ

ントの多さ、ノンプレイヤーキャ

ラの豊富さ等があげられますが、

悪い点も結情ありました。

①第E部はイベントが貧弱で、そ
れをカバーさせているかの様なモ

ンスター出現の多さ、及びボスの

強さ（私は3囲気絶した）。
②戦闘システムが単純で、何回も

同じことを繰り返すところ。

③タンジョンが簡単にクリアでき

てしまう。

④ビジュアルが少なし1。

いろいろ書きましたが、内容的

にはごくフツーのロールプレイン

グで、あったなあと感じられた。 C

0－円OM＇のよさがビジュアル以

外に感じられなかったのが残念で、

した。いずれにしても謎解きに時

闘をかけ、戦闘がアニメーション

する様な、、頭と目を楽しませるロ

ールプレイングMにしてほしかっ

た。これからも、、頭と目”をこだわ

った、ノフトが登場することを期待

している。（栃木県／ゲーム一筋30

年ギャラガマイラブ ・33歳）
＊頭と 目なら「ブルファイ卜」をオ

ススメします。（ちなみに個人的意

見なのであしからず）。

も～最高だぜ／
4月5目、 小雨のフルなかっい
に発売日となった「コズミック・フ

ァンタジ－2 冒険少年パン」。理

由があり午後買いに行ったらなん

と売り切れ。声の叫びは「うげ～」

でしたが、心の叫びは「さすがだな

～」でした。

落ち込んで店を出ようとすると

店員さんが「3日分ほどで追加がく
るよ」と言ってくれたので、お店で

待ってやっとソフトを購入するこ

とができた。

家に帰ってさっそくプレイ／

さっすがーと思った。ビ、ジユアル

かキレイ、 キレイ／ 声もおなじ

み＂YAWARA＂の柔ちゃん こと
松田さんではないか。も～最高だ

ぜ／ ストーリーもよくできたし、

つぎつぎのイベント、仲間もいろ

いろいた。ここまでよくできてい

るとは思わなかった。

（東京都／YAWARA・ 13歳）
合松田さんの声はピッタリあって

ましたよね。それにしてもよ く叫

びますね。なんかハガキから声が

聞こえてきそうでした。

主
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NECアベニュ－＇91年3月四日発売
即日O円（税別）CO－円OM

はガンダム以来好きだったので、

ピシュアル面は満点だ。ゲームの

内容は射輸変更シューティングで、

慣れないと結構難しいが、それほ

ど苦労はしないだろう。難易度は

そんなに高くないので、少しばか

り腕に自信のある人でも、そうで

もない人でもエンデイングにたど

りつけるだろう。といったわけだ

が、ちょいとNE Cアベニューさ
ん／ あのエンデイングはひどい

んじゃない？ オレはショックの

あまり涙しちゃったよ。

（神奈川県／K

高校のデブミー（仮称） ・17歳）

＊あのエンデイングは賛否両論で

したが、；戻はキミだけでした。

ものたりない
今までいろんなシューテイング

ゲームをやってきたけど、こんな

にキレイすぎるのは初めて。その

せいか、なんだかものたりない。

ゲームしてても飽きちゃうし、先

へ進んでも嬉しくない。もっとア

クの強い内容ならよかったのに。

もし続編を出すなら、その点に気

をつけて。考慮されたらNECア

ベニューファンのオレは発売日の

朝に並んで貰うぜ／

（東京都／光るトーシパ ・15歳）
合平日だったら学校へ行こう。

フj7"fアーSナグザツト’日l年3月四日発売
田00円（税別）CD－円OM志英保天下lC:臨む
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なかなか遊べる／
『ヘルファイア－s」だ。このゲ
ームはビジュアルがすごいぞ。サ

イズがでかい。きれい。 BGMも

いい。とくにオープニングの敵機

動ユニット（？）の降下シーンは圧

巻。 エンデイングもよくできてい

る・・・。

しかあしだあ／ ゲームのエン

デイングとしてはふさわしくない

と思った。ゲームのエンディング

はハッピーエンドであるべきだ。

そうでなければ、どうして努力し

てきたか、わけがわからないでは

ないか・・・。

では、ゲームに話を戻そう。ゲ

ム画面はあまりパッとしないが、

やっていると気にならない。攻撃

方向が変えられるというのはおも

しろいと思う。とくにE人同時プ
レイで協力してやるときに、生き

てくる。難易度も手頃と言えるし、

こいつあ、なかなか遊べるソフト

だぜいっグ（福岡県／たか.19歳）

合2人同時は燃えるよね。

ヒドイよお～
アーケド、メガドライブをやっ

てきたけど、CD-ROMがイチパ

ン／ だと思う。個人的にキャラ

クタデザインの北爪宏幸さんの絵

り……。ひとりの武将を動かすの

に30秒はかかる。それから戦闘に
勝った後、 j甫虜の武将を殺すこと

ができんのはあかん。さもないと、

アッという間に忠誠度が低いので

ほどこす前に取られてしまう。

話力、変わってしまう力、武将それぞ

れの顔のグラフィックが悪すぎる。

もっとリアルに描いてほしかった。

あと、能力がムチャクチャッ。程

普が知力よりも武力が高いゅうの

はおかしい。今まで三国志のゲー

ムを見ていても、程普は知性のは

ずである。あと顔良、大醜が、関

羽、孔明より強いのはおかしい。

それにCD 円OMのわりには、

まったくしゃぺらない。せめて、

一騎討ちのときぐらいは声を入れ

てほしかった。

（大阪府デデミ ・つ歳）

合もっと リアルでもよかったよね。

悪くないけどなあ

よかったと思う
ほとんどの人がナムコのr三国

志中原の覇者」と同じって言う

けど、そのパターンが一番面白い

し、これでよかったと思う。たし

かにCD－円OM＇の特徴をあまり

生かしてなかったけど…。

（岩手県／佐々木カスミ ・！？歳）

合購入したなら楽しまなきゃね／

期待はすれだ／
このゲームははっきり言って期

待八ズレだ。まず、シナリオがひ

とつしかないので、飽きがすぐに

くる。しかも、選べる君主力、少な

すぎる。シナリオが少ないぶん、

そのへんでカバーせんとあかん。

個人的に馬超が好きなのに、馬超

が選ぶことができん。それから、

兄弟、息子といった血縁武将が入

ってこない。これからいよいよ本

題のゲームシステムについて入っ

ていこう。

ます、一国に武将がフ人しかお

けないのはあかん。最低lD人はほ
しい。そのおかげで、人材途用し

たいときに苦労する。それから、

金、米の輸送が武将を移動させな

いとできんというのはあかん。輸

送させたい国に武将がア人いると

輸送できないのは悲惨。そして、

国力を上げるときと、ほうびをす

るときの金と米のかけかたがもう

ひとつわかりにくい。とくに忠誠

度をよげるとき、同じ50凹を与え
るときに5しか上がらないときや、
15ぐらい上がるときや様々。それ

から戦闘シーンのへクス画面の操

作性が悪すぎる。左下や右上に行

くときなんか、慎重にボタン操作

しないと左に行ったり右に行った



E亙E歪亙~
コンと比べても決して負けてない。

負けたらPCエンジンに明日はな

いと思え／ がんばれ／

ウルテクはやめろ
最近よく、 ラウンドセレクト、

サウンドモードといった類のウル

テクなるものを見かける。これら

は作る側が故意に設けているのだ

が、どういった意図でこんな愚か

なことをするのだろうか？ こう

いった様々な機能をつけることに

反対する気は私には毛頭ないが、

それをわざわざ隠すことに、何の

ために、どういう理由で設けてい

るのかが疑問である。その疑問に

ついて言いたい。

PCエンジンをよりいっそう見つめ、いろいろ評価してね えっ？僕が言いたいこと？

ん～とね…つまり…、そうそう円

AMを外紘張錦子で績やせること

ができるよーにしなさいってこと

だな、うんうん。

絶対にイイ／
にしてほしかったですね。CD-R

OM＇を作るときに、ディスクドラ

この前CD－円OM＇の本体 を買 イブも付ければ、完壁にディスク

った。買ったはいいが、肝心のソ のゲームも楽しめるようになって （福岡県／宮崎征一郎 ・21歳）

＊なるほど…よ く介かりま した。フトを買う金がなかった。友達に いたのになあ。

頼んでrラスト八ルマゲドン」を借 まあファミコンはうまくいかな モデルチェンジして
りた。 「す、すごい／ すばらし かったように思えるが、書き換え

い／」と思わず声がでた。本当に買 ができるとカ＼やるとつまらない スーパ グラフィックスのユー

ザーがどのくらいいるのか分から

ないけど、私の思っていることを

書かせてもらおう。

ってよかった。 CD-ROM＇を持 ゲームになりそうなので、データ

つてない人には絶対オススメする。 が消えたときのカパーをする以外 まず、ほとんどのプレイヤーは

ゲームを始めるとき、｜ボタンを

押しながら円UNボタンを押して

みようなどと思わない。まず普通

の人には見つかりっこないように、

これらは隠されている。 同じ金を

払い買った人も、 パカみたいなウ

ルテクを知らないと、 その機能を

使えない。作るほうで、 u雑誌で公

開しています／＂といばって 言っ

ていたところがあったが、そこの

人達は知能力t足りないのでは、と

疑う。同機種のゲーム雑誌を毎号

欠かさず買っている人はそんなに

いないだろうし、ほとんど買わな

い人も結惰いるはずだ。機能をつ

けるなら、買った人皆が分かるよ

うにするべきだ。

でも、僕の周辺ときたらメガド は何もやらなければ、結構ディス

ライブやスーパーファミコンに熱

中して、CD－円OM＇どころかP

Cエンジンにさえ見向きもしない。
僕はゆるせん／ 家にPCエンジ

ンしか持つてない人は、メガドラ

イブやスーパーファミコンよりも

CD-ROM＇を買った方が絶対に

イイ／ 買えばそのよさがわかる

はず。さ～みんなでCD-ROM'

を応援し、ユーザーを漕ゃそう。

そうすればきっと、きっとす～っ

とよくなる。

（福岡県／PCーすじ？年・13歳）

＊このイレコミ方は、ただ者じゃ

ない。キミはpcエンジンユーザ
ーの鏡だね。

もっと考えて
PCエンジンについては、 日本

電気ホームエレクトロニクスでい

ろいろと考えて作ったんでしょう

が、もっと考えて製作してほしか

クもいいゲムができるんじゃな

いでしょうかね？ ま、CDRO 

M＇でディ スクゲームをできる日
がくるのも近々だと思うけどなあ

…どうでしょう。

（東京都／今どのく

らい進んでいるんですか・31歳）

脅 CD-ROM2でディスクゲーム

をできる日ですか？ 聞いたこと

ないですができたら嬉しいなあ。

同じにしなさい／
新八一ドですか？ 同じ型、 同

じ性能にしなさい。 PC-8凹｜、

9801のHEなら当然で、また最良
の選択でしょう。つまり拡張綿子

のみのマイナーチェンジにしなさ

い。命令です。やりなさい。これ

はCDのインターフェイスにも同

じことがいえる。もし、パソコン

でフロッピーが1つしか利用でき

ないと死ぬほど面倒である。だか

まず、スーパーグラフィックス

をモデルチェンジしてほしいと思

う。現在のスーパーグラフィック

スのユーザーには悪いと思うけど、

現状のままではあまり普及しない

と思う。私も輿昧があるが、なん

か新しいCD-ROM2の話も聞い

たしパワーコンソールも発売中止

になったのだからコアクラフィッ

クスのようなモデルにして値段を

下げてほしい。現状の、いや新し

いCD-ROM＇にきちっと嬢続が

できて、新しいCD-ROM＇のア

ダプタを使って動かしたい。どう

せやるなら新しい気持ちでプレイ

したいから。今のアダプタで動く

ような八一ドなら私は買わない。

あと今のCD-ROM＇のようにケ

ースが付かない場合は、CD-RO

M＇はモデルチ工ンジしないでほ

しい。

（筒玉県／キツネ男 ・！？歳）

ボーナス点や、 lUPと「司じよう

な感覚で隠すのはどうかと思う。

作るほうの人々はどのようにお考

えであろう。

（東京都／吹水の求 ・19歳）

＊あま りハードとは関係ないよう

った。 らEつ付けなさい。拡張絹子くら 合新しい気持ちでプレイしたい気 な話ですが、Huカードのハード

まずPC-98シリーズのような い安いもんだ。 PCエンジン自体 持ちは分かるけど、その介お金か 評ということで 。まあ、 最初か

パソコンのディスクも使えるよう はメガドライブやスーパーファミ かるしなあ…。 ら無敵があってもちょっとね。

6 ①スフラッシュレイク ②祖F-1 CIRCUS' ③フpイナルソルジャー ④PC原人日 ⑤メタルストー力一 ⑤魔笛伝脱戸ストラリウス ｜ 

宮獄／郷内孝叡 17餓 森／何顕一照.21餓 北沼通／佐々木智則 16鰻 秋田／奈良幸治.17繍 ~t沼通／疋田 学 171111 岩手／高縄 裕之竹鰻

／伊吉膜田 蝿 18揖 ／木曹村 一貫 14鼠 秋田／畑沢孝一 141111 山形／加康宏昭・18栂 岩手／照井 寅也 14鰻 宮獄／大宮 la買 14鰻
山形／ 孝二 171111 茨 湖／ 野宗 211111 山形／小勝 学.20鼠崎 玉／書地 智治 19鰻 茨鳳／飴木 章夫・181111 茨繍／道口一筆・16腸

干 葉／磨田武志 15織 窃木／茂木俊彦・141111 千 葉／谷口 脇活 12鰻 蛎本／廻貝 寅－ 18鰻 群罵／回申忠明・14鰻

玉／佐高嶋蔵 勝a161111 ／渋江山 一樹 1~1111 茨婿／浅. 1111:男・18餓 ／滝口光文 12鰻 埼 玉／小柿宗貴 16鰻 埼 玉／膿持 •AU· 竹細
葉／ 正和 1繍 東京／縄 属早・1鰻 群馬／信沢康二 ・16鯛 東京／寺尾 贋－ 12鰻 ／岡柿 修 28繍 東京／相沢昭仁・13餓京／福島 －EE ・ 1~臓 ／吉田悟志 1~繍 燭玉／高嶋 信雄 171111 縛奈川／飴木 盤史 20踊 東京／岩本裕輝 13餓 ／田島隼人・14蝿

／酉綱 初代 2り0撮臓 新潟山／村田秀夫 T揖 平 案／杉谷佳那 171111 畏野／飯島 立土 181111 ／内田 憲 13鰻 神奈川／小康幸夫 411111

野／早申川嶋 箔俊男・ 富 ／南盤田槽文.21繍 東京／石崎 修 16崎 新潟／池田和徳・161111 ／静谷隆臣 13繍 山梨／帽 棟二 16繊
/ 171111 福 持／ 元 照泰.1~織鰻 神奈川／温津麻生・16銅 山製／清水利彦.21楓 神奈川／信田糞雅子 20繍 新潟／樋口 崎 18’
量／吃寓史 17織 蜜京知／吉谷水 康弘・1 ／関口 智裕 .18鰻 ／小組 明.16鰻 畏野／竹内 光 15織 ／小称脆亘 14餓

阪／塩澄 四寿量回玄初恵 19織 部阪／／清 博 23織 侵新 野／横山宏二.16鼠 愛 知／酒井辰彦・15鰻 富 山／鍋沢 繁 .161111 石川／鮫爪 淳一・17臓
／郷原 191111 大 上田哲夫也・ 1~繊 潟知／佐贋 修・181111 三 軍／健本 寅穴・15鰻 愛 知／原 瞳劃I19鰻 大阪／在向 遺也 .20織
／田代浦 初 14鰻 鳥 取／新 慎 ・1楓 大嚢 ／開康 文雄 .22館 大阪／森 雄介 16揖 兵 庫／秀谷正勝・14繍 ／短本一也.18餓
川／川 蝿章 161111 岡山／罵編章生句” 阪／短野文子・21鰻 福 井／芭成 輝糞 15臓 島栂／仁宮 健一・14鰻 兵 庫／吉岡 亮.151111 

福井／山大東海 緯 7館 ／寺津寿輝 16鼠 岡山／近康男・6・171111 岡山／井上 .和 18鱒 岡山／校野 正和 16繍 山口／平申和之 16織
厳静 阜／ 格 付餓 広 島／尾野 陽一 .23餓 福 岡／前回初c24嶋 高 知／公家•－!Ml 17錫 広 島／梅本亮二 ・14編 広 島／西川 英司 16鰻

岡／盟問 責正宏之 18繊 山口／西村硲之.1~餓a圃 山 口／東.雄事E 竹鍋 佐 賀／回中 木－ 15鱒 愛姫／高田 権 36繍 愛 国量／高木 情之 21鰻
岡山／三浦 19餓 徳島／丸山照史・1 徳島／祖父江容子＇ k5繍 熊 本／矢崎 大町 12繍 高 知／山箇 康生 20餓 熊 本／丸山 賢治 16織
大分／後顧．吉 151111 福岡／森岡緩一郎.16鼠 畏崎／石嶋鶴糟・ 織 鹿児島／日高 良太 16繍 沖 縄／東 情人 13繍 大分／松垣車弘・16鰻
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自分でもビヅクリしちゃう技をユーザー諸君に撮露／

豆沼周喜克慨草壁

ゲムを楽に進めるために、ま

ずジャンプユニットを装備する必

要がある。レベル21こ入ったら、

日、 C、G、F以外のブロックに
モンスターが入った時にワザと行

かずにブロックを切り離されない

と、このアイテムは早くもらえな

L＼。

レベル1はモーターキャノンだ
けで充分。レベル巴～5はメガビ
マーとグレネードランチヤーの

組み合わせが良い。

グレネードは装弾数が少ないた

め緑と紫のモンスターのみに使用

し、弾力t少なくなったら早くGヘ
ジャンブし補充する。レベル白の

モンスタ は消えるのでセンサー

がキャッチした方向ヘグレネード

をぶちかます。またモンスターに

連続攻撃を受けたら、パッテリー

を切り換えジャンブユニットで逃

げることができる。

（兵庫県／山田ひろし・22歳）

~厨~副歯・E
このゲームは第巴部になると、

ザコがメチャクチャ強くなる。そ

のため、なかなか先に進めないと

お嘆きのあなたに。

①合体はパーティに1人はゴーレ
ムにしたほうがいい。できるだけ

たくさんのミノタウロスと合体し

たほうがいし＼（ドラゴンニュート

でもいい）。そして、ゴーレム（そ

れた合体したもの）は魔法のサボ

ムを使いまくり、レベルを上げ、

ピエサボムにする。この魔法はザ

コにもボスにもほとんど効く。し

かも、戦いが終わるまで、敵は動

けないから、自動でも倒せる。＠

また、ミノタウ口ス（それと合体し

たもの）は攻撃魔法を使いまくっ

てレベルを上げまくり、最強にす

る。すると、敵全員に500ポイント
以上ダメージを与えられるので、

E回（匹）となれれば全滅する。
以上Eつのことをすれば、スム
ーズにストーリーも進でしょう。

（大阪府／前田篤志 ・15歳）

E阻疏理璽極沼週E
ステージ4を簡単にクリアする

方法を教えよう。とのステージで

はダメージをくらったときに回復

するユニットがでるが（ステ ジ

Bもでる）そのユニットをだす敵

を1回殺し、チヨットうしろに戻

ってもう1度前に進もう。すると
ユニットをだす敵がでてくる。ご

れを繰り返しやればダメージを全

然受けないで先に進める。

どんどん進むとボスのuドークM

が出現する。触手をのばして攻撃

してくるので結構あわててしまう

が、この攻撃をよける方法も教え

よう。画面の端でジャンプをする。

そうすると難なくかわせるし、敵

の攻撃といっしょにシュビビーム

手紙を募集してまっせ4
ユーザーサイドは、ハガキだけガ 「自慢の攻略法」で報告しよう。

頼りの綱。読者の力作を琶をなガ ・そこらの美術館には負けません／

～くして待ってます。投楕してネ／ 「みんなのイラストJで画家気分。

・コントローラを握りしめたあとは ・テーマは「キミガ戸ドルなら、だれ

ぺンを握りしめ「おいらのゲーム評J を彼女lこJ。オススメは、、イカヅチの

宛ヘ一筆入濃／ 精霊＂r'テーマ矧jイラストJ。

．ピックリするようなテクニックは ・キミは糊？ それとも悪魔？ 今

京E, I~E~9~ hi~N~ 
を撃てばまったくダメージを食ら

わないのでしゃがんだり、あたふ

た動く必要はないぞ。ぜひ、ため

してあそばせ／

（鳥取県／難波裕二 ・15歳）

E層部~~図画－
まず対戦相手をリフトスラムや

フレンパスターなど投げ技で場外

ヘ落とそう。すると、当然ながら

そいつはリングへ登ってくる。そ

の時すかさずラリアートや工ンズ

イギljを昨裂しよう。すると相手

はまた場外へ落ちる。それを何回

か繰り返して行えば相手はグッタ

リ。ちなみに、フライングラリア

ートを得意とするナイトプラスタ

ーでプレイすれば効果倍壇／ l 

度おためしあれ。

（神奈川県／打倒佐々木 ・20歳）

みんなが思っている疑問や悩みを打ち明けてちょうだい

e八ドソンさ～んいM
ゲームを出してたいへんで

しょうが、何か忘れているとは思

いませんか？ あの「天の声E」で
す。 PC工ンジンはこれがないと

セーブできないのだ／ どこの再

店をみても売ってません。もお「天

の声E」を購入することはできな

いのですか？

（燭玉県／植木さんより ・14歳）A最附されるM ード
の大半はパックアップ対応

なのに、肝心の「天の声2」が売っ

てないと日莫いているハガキが多数

きました。でも安心してね、 7月

ごろには「天の声2」が各店頭でー再

販されるとのこと。

f)PCIンジンFANの6月
号で付録に「メーカー別索

ヨ｜」が掲載されていました。そこに

「ビッグクラブ」というメーカーが

あるのに「OTHE円 MAKE円S」

の所に「ビッグクラフ。」の名前が載

っていません／ なぜなんです

か？

ロlctr'ポピユラス」をみんなで評議し

よう「テーマ別評議会」。

．「私はr-Iiルンli.Jのパルガル－Iこ

ソッコンよ／Jと惚れてしまったあ

なだ！ctr"おいらのキャラクタ評」。

（山口県／片津無理・！？歳）A「跡ソフ 卜販売」とい、
一力一を矢日つているだろう

力、？ このメ一力一こそ 「ヒ，ツク
， 

クラフ－」 カ《ヰ土名変更したものfごつ

fこσ）fご。
しかしその日本ソフト販売も『ア

ームド F』を最後に倒産してしま

ったのだった・e先日ですがPCエンジン
FANに書いてある質問コ

ーナ に電話しました。すると元

気な声で「八イ／ ファミマガ編

集部です／」と応対してきたので、

私は悪いとは思いましたが、とっ

さに電話を切ってしまいました。

PCエンジンの質問を答えてくれ
る電話番号を教えてください。

（秋田県／洋－＆洋子 ・24歳）A叫話番号であっていま
す。質問コーナーは「ファミ

マヵ・編集部」でる統ーされています

が、 PCエンジン FA Nに関する

質問ももちろん答えますので安心

してくだ8い。

持一一「

干105
東京都港区新橋4-10-7~！： てなわけでハガキに住所、氏名、

年齢、学年（臓業〕を記入して気に入

ったコーナーこ送ってくださし。も TIM PC Engine iii 
ちろん何校没書しても8K/ だく FAN編集部 ~ 
さんの応募を待ってます。

OQOC係開
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卜.－｝＇ 年1…軒の祭典 ~ 
>[- 舎年も楽しいモJがてんこ盛り／ ~ 

入場料500円で1日楽しく遊べ
るデートコースにも最高だった。

来年はぜひ、恋人と行ってみよ

う（気が早いか）。

さて、ゲーム関係は巻頭の特

集におまかせして、ここでは担

当者の趣昧で、楽しいク、ツズを

紹介しよう。ホームパーティー

はもちろん、アウトドアでも遊

べるものがたくさんあったのだ。

去る6月6白から9日までの
4日間、千葉県の幕張メッセに

おいて、 『＇91東京おもちゃショ

ー』が開催された。このおもち

ゃショーは、毎年おもちゃメ

カーが新商昂などを出展する大

きなイベント。いろんなおもち

ゃがそろってて、時間（や仕事と

いうこと！？）も忘れてしまう。最

終日は一般の入場もできるので、

。紙飛行機とあなどるなかれ。滞空
時間は最高山分L入L スゴイ／

。ボクシングゲーム。ジャンケンの
かわりに、なんてシャレてない？

同
情
民
M
崎
北
墨
買

ュ＿＇tJI融会弘、－
。なんと、家庭用＊モグラたたきかな

のだ／ これはアツくなりそーだ

メッカ原宿
東京都渋谷区神宮前 ｜ー15-2 

アイ ドルワンダーランド IF 
03(3497) 1577 

~百石~｜ ．付 夏休みは原宿に集合／ ~ 
「人F’ ドラクエクツズのイベントだ ~ 

特大口ゴやスライムバルーンの

登場など（おもちゃショーで配

っていたスライムバルーンは大

人気だったのだ）、盛りだくさ

ん。そのほかドラク工グツズを

新旧いろいろ集めて販売する予

定らしい（詳細はまだ未定）。夏

休みが待ち遠しいねグ

来たるフ月四日から8月31日
まで、東京は原宿「メッカ原宿」

で、 ドラクエクiツズの夏休みイ

ベントが開催される。

内容は『ドラゴンク工ストW』

の勇者がつけている「スライム

イヤリンク．」のテスト販売や「海

賊の宝箱」の実物展示。 また、超 1 

キングレコード

3000円（税込）

大胆な戸レンジで

首題を日事んだこユー

工イジ・ミュージツ

ク第2弾。フ戸ルコ
ムゲームの戸レンジ。

メルタック

3000円（税込）
コミック「真夜中

の天使Jのイメージ

戸ルパム。オリジナ

ル曲やボイスドラマ

やガ収録されている。

ポリスター

3000円（税込）

オリジナル・サウ
ンド・トラック豊富。

G-GRIPガ厭う主
題獄、エンディング

テーマも収録。
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ト戸日向Y卜か ~ 
人F F-3レースに参戦 ~ 
去る5月26日、三重県にある
鈴鹿サーキットではF-3の決

勝レースが行われた。ごのレー

スには、日本テレネットがスポ

ンサードをしている「テイクワ

ン」というチームのマシンが参

戦していたのだ。

最近、ゲームメーカーのレー

ス参戦が目立つ。力プコン、テ

クノスジャパン、アイレムなど

など。スポンサーってゆーのは

お金がかかるし（あたり前か）、

業界の景気がイイ、ってコトな

のかな？

る、テイクワンのF-3マシン

さて、今回のレース結果。予

選がAグループ5位（総合9位）

で、決勝がア位。ポイントこそ

取れなかったものの、まずまず

の成績だ。ドライバーは本山哲。

レーシンクカー卜時代は海外遠

征まで経験した将来有望な若者

だ。今後、日本テレネットでは

本山哲選手がF－初日日やF-1に

ステップアップしても、ひき続

きスポンサードしていくという

こと。TVのF-1中継で日本テ

レネットの口ゴを見る日が来る

日は遠くない！？

。本山哲選手は弱冠20歳ながら、経
験豊富で、将来有望な選手なのだ／

ぷ P己主巧牙マコ戸五「－亙
「 この夏、全国アか所で開催／ ~ 
夏休みにPCエンジンのイベ

ントが全国フか所で行われる。

内容はスーパーCD－円OM＇シ

ステムの体験コーナーや最新ソ

フト体験コーナー、新作ソフト

ゲム大会、マルチプレイゲー

ム大会、 GT対戦ゲーム大会な

ど。これらは、今の時点ではあ

くまでも予定ということだが、

その他にもたくさんのイベント

を用意してあるそうだ。本当に

盛りだくさんの内容で、これは

p Cエンジンユーザーなら行く
っきゃないね。詳しい問い合わ

せ先は下記のとおり。右の日程

表を見て、キミの住んでいる近

くにイベントがきたら、ぜひ行

って見ょうね．グ

問い合わせ先：PCエンジンイベント事務局 03・3464・2059

ポリスター

1200円｛税込）

少年サンデー｜こ連臓
の「皇くすパラダイスJ

のキャラフター別ミ

二・戸ルパム。ジャケツ
トを鎮めるとオ桜総に。F前

キングレコード

3000円（税込）

コナミ矩形波俣資郎
「怠ぞta:ぞ鈴木Jほか、
この作局の定め結成し

芝叢華メンバーのプロ

ジェフト｜こ注目／

京－tJQ)E~9~ Ji ~＼N(Q) 
ト戸鉾の夏は 『リークボウ仇で 4
kr- NED・GEO夏怖全国キャラバン！~
SN KがNE 0・GEOの「夏

休み全国キャラパン」を開催。

。「ノTワーボウリング」の画面写
真。今年の夏はコレて燃える！？

使われるゲームは、「リーグボ

ウリンクム大会用lこB人同時プ
レイパージョンで対戦するのだ。

ア月四日より全国16か所（東京
都・千葉県・筒玉県・新潟県 ・

宮城県・石川県・大阪府・岡山

県・福岡県・熊本県・北海道ほ

か）をまわる予定。

会場では、 NE 0・GE Oの
最新ゲームを見ることができた

り、ゲーム大会のほかにも楽し

いイベン卜がいっぱい。また、

イベン卜に参加した人全員に

「メモリーカード」プレゼントの

特典がある。このメモリーカー

ド、市販されていても実際に使

かな？ ゲームの途中経過を記

録しておけるので、持っている

と便利だよ。ゲーセンのBNK 

ゲームでも使えるので、家でプ

レイしてエンデイング直前でセ

ーブし、あとはゲーセンで見る、

な～んてコトもできちゃうのだ。

まだイベントの詳細は未定だ

が、早く知りたい人は下記ヘ電

っている人は少ないんじゃない 話して聞いてみよう。

ネオ・ジオ 06-338-8188 
何でも相談室 （平日制2:00～剛7:00)

PCエンジンサマーツア－ '91 日程表
日 時 ｜場所 l

フ月27日（土）｜ ｜ 
I IQ:Oト17:00 ｜札幌 ｜アクセスサつポロ

フ月四日（日） ' 

フ月31日（水）

8月1日（木）
B月4日（日）
己月5日（月）

I 10:00～17:00 ｜仙台 ！NECサントピア

110:・00～17：・00 ｜大阪
NECショールーム
C&Cプラザ

8月15日（木） I 
' IQ:OO～17:00 

名古屋国際会議場

イベントホールB月16日（金） ｜
B月l旧（日） 110:00～17・：oo ｜広島 広島市中小企業会館
巴月21日（水） ｜ ｜ 

IQ:OO～17:00 l福岡
巴月四日（木） ｜ ｜ 

博多スターレ ン展示会場

ダイヤモンドホールA
8月27日（火） ｜ ｜ ｜サンシャインシティ

IQ:Oト 17:00 ｜東京 ｜
臼月四日（水）｜ ｜ ｜センターホールA-2

ポニーキャニオン

2500円（税込）

米国戸タリゲームス

祉のゲームミュージツ
フのCD化"If実現／
新日とりまぜて、人気

ゲーム5タイトル収録。
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Z拶から言溺タライアス制作記 -
I~アベニュー多部田俊雄
制作者自身が語る、裏話や工ピーソー

ド。今回は制作スタートに到るまでの過

程や状況などを語ってもらった。早くも

大好評の制作記、第E弾だ／

千里の道も一歩から
先日、麹町本社にミカン箱大の

宅急便力、届きました。中には、電

話帳ほどもある大型パインダ数

冊とフロッピーディスクが百数十

枚／ 一瞬、何事かとマジに驚い

てしまいました。しかし、よーく

見てみると、「ダライアスH開発ド

キュメント」という伝票がついて

いて、ようやく数日前にタイトー

さんにお願いした、開発用の資料

であるということがわかりました。

しかし、まあ、ある程度の量は

予想できたのですが、まさかこれ

ほど膨大な量になろうとは…。何

せ、フロッピ－100枚といえば単純

にコピーするだけでも半日仕事。

それほどあるデタをPC工ンジ

ン用にコンパートしたり、手で書

き直したりしなければlならないワ

ケですから…。これからの気の遠

くなるような道程を再認識させら

れるできごとでした。

H Eに帰る
NECアベニューに出向してか

ら最初の1か月は、ゲーム制作許

可を取りつけるのに奔走し、日本

電気ホ ムエレクトロニクスには

すっかりご無沙汰をしていました。

しかし、ゲーム制作の内諾が出る

と、今度は毎日と言っていいほど

三田（ホームエレクト口二クスの

所在地）に通う日々。と言うのも、

それまで、勢いだけで突っ走ってい

「ー~スーパーダライアス年代記（その1) l 
日7年10月 INEC アベニュー株式会社創立。 PCエンジン発売。
11月 ｜「ワードナの森」移値計画スタート。タイトーさんに飛込み
同然のアブローチをかける。

日日年1月 ｜ある日突然、ダライアスのPCエンジン移値にチャレンジ
してみたくなる。
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松川に相談し、彼の「可能だと思うよーんJという一言で、け
っこうマジになる。

2月 ｜タイトーさんに相談。 1画面化の難しさを知る。
4月 ｜コア構惣の つであったCDロムシステムの異体性が急浮
よ。カード・ CDのEメディアでの弓能性を検討する。

5月 ｜契約成立。
6月 ｜開発開始と同時に秋のイベントでの3画面マルチスクリ
ンパージョン展示の話しが舞い込む。
3画面を連動させるためのコントローラ の開発に没頭。

3画面版制作突如中止。 Hu力一ド版の開発に専念

ポリスター

10094円（税込）

美少女パソコンゲーム

のクライマックスシーン

を集めて宿題になっだビ

デオ「美少女ソフト・オリ

ジナル・カタログVol.
1」「～2J。今回、レンタ 佐
Jし用に1：＜$：のビデオ1こな
つ定。

キングレコード

4500円（税込）

「O.A.V.イース」シリー

ズ〈全ア巻〕の第6巻、ジ
エンマの章。盗賊ゴーパ

ンとドギの飽力を得て、－

Pドルlまタームの理事にい
よいよ侵入する。残るイ

ースの書｜ま2旬、物窃！cl;
E主買に突入する。

三田通いは1か月ほど続き、日7年
も末の声を聞けるころには、 かろ

うじて形になっているビジネスプ

ランが完成。会社からの正式なO
Kも得て、いよいよ本格的なソフ

ト制作がスター卜したのです。

戦懐のスローガン
当時の私は今にも増して怖いも

の知らす。ビジネススタートにあ

たってのスロ ガンは「NE Cブ

ランドのゲームソフトに面白いも

のナシ。レコード会社のゲームソ

フトに面白いものナシ。このEつ
の既成概念の打破」という、それは

もう挑戦的なモノで、した。このE

つの概念は、ゲーム業界に古くか

ら携わっている人なら誰でも抱い

ているようですが、前者は、ある

家庭用パソコン発売直後に出され

た数十本のゲームガ、原因。また、

後者はレコードの制作管理手法が、

ゲ‘ーム制作には不向きだったこと

が原因だと思われます。何にせよ、

過去のそういったイメージ面から

は、決して有利と言えない状態か

らのスタートだったのです。

ポニーキャニオン

11000円（税込）

昨年3月に発売されだ
超大作O.A.V.「ソルピ戸

ンカJの続編。おなじみ5
人の美少女宇宙海賊ガ活

躍する。キャラデザイン

は前回同畿、「ガンダム

ZZJの恩田尚之氏はじ E

め豪華スタッフ。 町，，

' 

: 

' 

’ 



.~Elli札~~N~待

身長16仇m..体重（HSkgと少々 。
スリーサイズは秘密。 こ覧の

とおり、スレンダーな体型です

広報室で働く西牟田さんのお仕事

l志社内積の制作。系到会社舎めT万
郎以上の縄月出版物。出版社も顔負

けのハードな仕事だ。入社して2年
目。企画、編集から原構貌筆、 写真

銀彫までこなすキャリ戸ガール。そ

れでいて、仕事のモットーは「いつで

も研修中という気待ちでいたい」だ

そうだ。初JI!,＼忘れるべからず、って

コトですか。様虚ですネ。

i13きな男性のタイプl志、「イメージ
は吉田栄作、中身lま渡哲也」。要する
に「誠実で、私を笑わせてくれるウイ

ットに富んだ男性」だそうだ。将来の

希望は？と聞いだら、「キーウエスト

の美しい夕日を見に行くことJ。なん

でも、一緒にそれを見定カップルは、

必ず一生添いとげられるんですっ

て／ う～ん、さてはステキな恋人

ガいるのかな？

·L~－一一泊
。械嚇学校で名高L、白百合女子大

学の国文科卒業。休日はテニスやス

キーなど、スポーツギヤルの一面も

凶2

モンスター、どっ力、で、見たマーク

だと思ったら、ベンツのマークだ

った。魔法もラジエタ ・チユンナ

ップ／ が、ここまで、ゃったなら＼

史上初力－RPGIこなんなかった

のかネ。舞台は相変わらずお峨が

出て、王子様だもん。

それより車の国で主人公も車／

最初は200CCでスタート。レ

ベルが上がると50CCずつ排気量
がI曽え、最後はターボエンジンが

つけられる。戦闘は車のぶつ力、り

合い。悪のロースロイスをやっつ

ける。このほうがズーッと新鮮だ。

それに、結備本格的なRPGな

んだけど、正直、途中からイヤん

なった。モンスターがワンサ力。

しかも、すぐダメージを受けて、

一戦闘ごとに治療／ 今時のユー

サーは、真剣に戦いたくないし、

魔法も面倒。町以外のどごにもモ

ンスターじゃ、ウンザリだ。 RP

Gは今、曲がり角。去年、パソコ
ンでr夕、ンジョン・マスター」とい

う円PGが出たけど、モンスター

など驚くほど出なかったぞ。

そこでruLTRABO×」だけ

ど、結局いろいろ詰まってても竜

ホントにおもしろいゲムがある

のか、ないのかつ本数は問題じ

ゃないと思う。要は中身なのだ。

語家 三遊亭円丈
今回は季刊ruLT円ABOX』シリーズ
の第4号をパツサI）。相変わらずの辛口
コメントだけど、そんな中に、ゲーム好

きならではの思いやりがある！？

今月ゃったのがruLT円AB

。×4号』。1枚のCDにゲームや

ら何やら入っとる。編集のコから

も「どーだ、おもしれ工た‘ろ／」っ

て電話がかかってきた。ウン、そ

うだけどね…と素直に認めんトコ

が、ワシのイイトコ。正直、そう

簡単にはホメんぞ／

確かにメニュー見て、チョコチ

ョコやってる感じは悪くなし1。し

かし－－－。例えばアニメのゲーム「ク

スト」。最初の10分は、「オツ、 E
じゃない力、」。しかし、 15分、 20分

…だんだんアキてくる。 40分近く
かかつて、見終わったとき「やっと

終わった／」と思った。ストーリ一

自体は悪くないから、 完壁なアニ

メだったら見てられると思う。で

もPCエンジンはたびたびロード。

これでは作昂のリズムが出ない。

惜しかったのはシミュレーショ

ンもどきゲーム、 「信長の野郎」。

パズルゲームで、やってみると面

白L＼。せめていろんなサイズで30
面ぐらいあって、ルールも、もう

ひと工夫すると良力、ったな。

そしてラストは、 「フォネ』って

いうドラクエタイプのRPG。と

にかくアイテム、モンスターの名

前が車に関係したのばっか。初め

知らねえから、、、べンさんMなんて
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光文字土・小林信彦

1200円（税込）
昭和ヒト桁生まれの 「トレンディJ作

家、小称信彦の月引UJJ運蔵小説。フリ

ーの映画エッセイシスト川村絵里t.1体駁
した、おもしろおかしい3か月を錨いだ
作由。随所に実名の縫おやテレビ番組ガ

登aするところなど、さすガパロディ小
観の大御所。ガ、実鹸小説的なfl¥分ガ物

~'.7)涜れをltめてしまっているようだ。

-ill’＜ 
2・＂＇o，，．『・
2・9里’ヲ
!.'• ';' 
~－ ....飢
；，，’z -・,,,;; 
z・

丸善メイツ ・高見映

1300円｛税込）
NHKの子供向け番組「できるか怠Jで
お怠じみの「ノッポさんJこと高見映ガS
いだエッセイ集。番組はすでに終わって

しまつだけど、II終固にしゃべつだ「うわ
あ、しゃべっちゃっ芝Jのセリフは有名。

このセリフガ生まれるところからエッセ

イガ始まり、自分の単生を錨いた自伝に

怠っている。



I_ s1a～5-112 I - 4／四～5/5
ブロ野誠
ワーJレドスタジアム’91
ナムコ／’91年3月21日発売／野球／5500円

やっと 1位を獲得／ 待つ
こと 8週かかったが、平均
順位ならダントツで｜位。

前
週
ア

1パチ夫くん附
みごと ｜位に返り咲いた。

18歳未荷でもプレイできる

のが人気の秘密？

前
週

5

2ポ臼ス八ド、ノン／’91年d月5日発売／シミュレ ション17即日円

すこしずつ順位をのばし 2
位まてづ手上してきた。3田町一ン2新たな敵
日平コ〉ビューヲンステム＇91年45月11日尭売／アヲション／6600円

突然3位に復活。2人同時

プレーの方が楽しい。

前
週

5

前
週
げ

2亦ド併アイラ八ドソン／’目l年4月l日日発売／アクシヨン／53日日円

3週連続て.2位。 ｜位は目

前なきに遠いなあ・－。

3聖費用テイナクザツト／＇91年A月12日発売／アヲション／6900円

発売から期間がたったが、

ここにきてよく売れた。

前
週

2

魔晶伝紀ラ・ヴァルー
工菌室スヲジオ・CD／’91年3月22日発売／円PG/7200円

パチ夫くん幻の伝説
二コナ／ノ ジャIIン・CD'91制月19日尭売 IIチ〉 別問団円

天外魔境
八ドソン・CD/'89年6月初日発売／RPG/72日日円

熱血高校
ドッジボール部PC番外編
ナグザット／＇90年3月初日発売／ド、必JポーILイ5800円

チャンピオンレスラー
ヲイトー／’日日年12月14日発売／プロレス 6600円

an噌
一F
『

U
一血町田

一’’’

一－u
u
桃太郎伝説II
八ドソン／＇9日年lE月22日発売／RPG/7200円

アドベンチャーアイランド
八ドソン／百｜年4月19日発売／アクション／5300円10 .. 

’ 

前
週

g
一前
週
1

コラムス
日本テレネット／＇91年3月29日発売／パズル／6400円

ポピュラス
八ド、ノン／＇91年4月5日発売／シミュレーション17即日円

コズミック・ファンタジーE
冒険少年パン
日本テレネット・CD／引年4月5日発売／円PG/6780円

プロ野球ワールドスタジアム’91
ナムコ／＇91年3月21日発売／野球／55日日円

ヘルファイア－s
NEC？ペニー・CDf91年4月11日発売／ンユーテインタ湖四円

an－－
－F
略目

一－E
四回

一．，，

一－田町

魔晶伝紀ラ・ヴァJレー
工画室ス少Yオ・CD/'91年3月白B発売／円OG/7200円

クイズまるごとTHEワールド
アトラス・CD/'91年40月5日発売／ヲイズ／6200円10 

前
週
E

いとのこと。聞けば2本とも再
販の予定はなさそうでした。だ

だ「天聖穂SAINT ORA 
GON.Jld:、もしかしだら・との

こと。期待して待とう。

前
週
日
一前
週

6
一前
週

3
一前
週

g
一前
週
フ

｜再販ワワト情報｜
会月も再販ソフト情報の始ま

り始まり～…と、その前に6月
号でrゼロヨンチャンブ」をプレ

ゼントしますと掲蛾しだところ、

多量買の応募ハガキガ届きました。

当選者は次のとおりです。

東京都／高野活明・19歳
愛媛県／池田健悟・22歳
大阪府／笹藤豊和・20歳
／谷本政相 ・？歳

長崎県／上野津平・17歳

さて、本建にはいります。今

m隈J;m富岡電車電問団
5/24~Uじ「RABOX4号
5/24種目ハットリス
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5/13～5/19 

同リ 1 ~閃岬週
みこ・とに3度目の｜位を獲

5 得／ 毎週売り上げにムラ
のあるソフ卜だ。

同U2…E圃， f年パ…ン -2  
週 日本テレネット・CD/'91年d月5日発売／円PG/2678U円

8 不死鳥のごとく復活／ こ
の人気を持続できるた7

同U3日コ本市ラム川 ス1年崎町一
週
12 実に5週間ぷりのペス卜 3

へランクイン／

SUPE円桃太郎電鉄
ハドソン／＇89年目月15日発売／ボードゲーム／5800円

F-1 CIRCUS 
日本物産／＇90年目月14日発売／レス／6900円

工ルディス
日本コンピユヲソステム・CDF91茸絹5日尭宿泊ーティンヲ／回目目円

週同リ プロ野球ワーJレドスタジアム’91
ナムコ／＇91年3月21日発売／野球／5500円

目週~ 霧警要会長dユビビンマン2
日本コンピユーヲンステム／91年4月日日完売／アヲション／醐円

目遇リ アドベンチャーアイランド

10 ハドソン／＇91年3月19日発売／アクション／5300円

週目Bリ1目黒社宅扶問問問GI7200円

重
場

週同り

ア

週目リ

8 

週同4日

一

前週8 

前週

2 
週目IJ

5 

5/20～5/26 

1 !d-~！B~~，§£~－4~ 
2位以下を大きく放し、新
登場で｜位。この調子なら
2週溺売も夢じゃない。

2 ~~ブ加ワ一口，ルレドスタ三ジ；yム町
ナムコ／百1~3月21 自発売／野球／5500円

発売されてから l度もベス
卜10圏タν＼落ちてない。

3 日コ本テラレネムッ1--/'9スl同月四日鍵吏IIロLR400門
2週濁売で3位 目指すは
栄光の｜位だ／

SUP E円桃太郎電鉄
ハドソン／＇89年日月15日発売／ポ ドゲーム／5800円

ポピユラス
ハド‘ノン／’日l年4月5日発売／シュミレーション/78UU円

イースI・II
ハドソン・CD/'89年12月21日発売／円PG/7800円

ボンパーマン
ハドソン／＇90年lE月79日発売／アクション／5300円

新改造たな町る人敵シュビピンマン2

日本コン白サ日テム／＇91年4月旧日尭亮／アヲンヨン＇／66田円

コ冒ス険．ミ少ッ年クパ・フンァンタジ－2

日本テレネット・C0/'91年4月5日発l<l:/RPG/678U円

10 F-1 CIRCUS 日本物産／＇91年B月14日発売／レス／6980円

!Hit Chart Voice I 
発売されてから巴週目、ついに1位の座を獲得

した『プロ野球ワールドスタジアム＇91」。今月もす

べての週でベスト10圏内にランクイン。この人気

は当分衰えそうもなし1。

新登場がいきなり 1位と大好評の中登場したの

はruLTRABO× 4号」。同じ日に発売され
た『八ットリス」もベストlD圏外ながらlE位をキー
ブした。

発売当初はいまいち売り上げが伸びなかった

『コラムス」だが、ここにきて人気急上昇。さすが

は人気パズルゲームである。

またrF-1 CIRCUS」、r天外魔境」なと、続

編シリーズが間もなく発売されるソフトがいきな

り顔を出してきた。ごれらは理解できるが「熱血高

校ドッジボール部PC番外編」、「チャンピオンレ

スラー」といった続編シリーズとは何ら関係のな

いソフトもなぜかよく売れた。このように今月は

特に荒れぎみのヒットチャ トであった。

08週目で 1位獲得「プロ野球ワールドスタジアム’91」

格安ワワトベスト5 キムフヤ・新橋店 キムラヤ・お茶の水店 キムフヤ・新宿店
今回の格安ソフト情報はちょっと視

点を変えてみだ。右の衰を見てもえら

えば分かるように、すべてキムラヤで

統一しだ。 各店舗いろいろな特徴ガあ

り、編集部ガよく利用する新橋店は、

p Cエンジンソフトの獄は少ないもの
のrzI PAN G~t.1980円の破格で奉

仕されている。新宿店、お茶の水店は

PC工ンジンのソフトコーナーガ比較
的大きく取り鍛っているが「丁ITA
N ~以外は目立つた裕安、ノフトガ見当

だらなかっ芝。

。ヒューマン ・AICOM・NAMCOLTD 

2 

3 

4 

5 

ZIPANG 980円

TVスポーツフットポール目印円 2 

おほ白っちゃまくん2880円 3 

ポンピングワールド2880円 4 

アドベンチャーアイランド3980円 5 

TITAN 1980円 TITAN 1980円

TVスポーツフットポール2980円 2 TVスポーツフットポ－）レ2980円

おぽっちゃまくん2880円 3 ULTRABOX 4号3840円

ワラビ－II2980円 4 ダフ］レリング 4400円
ULTRABOX 4号3840円 5 プロ野球ワールドスタシ7ム’914660円
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やや役者不足であったがライ

バル 「コブラII 伝説の男」の

発売によって楽勝で1位を守っ

たrF l CI円CUS'9l」。

読者の支持率もついに20パーセ
ントの大台を越えてしまった。

発売されるまでH立を続けそう

である。

先月の9位から大きくジャン
プアップしたのがrパワーリー

グW』。それに先月のlE位から一
気に5位までランクアップした
rpc原人E』。ともに実績のあ

るソフトだけに今後も飛躍する

であろう。

また、先月はまったくノーマ

ークだったソフトも3本ベスト
！日圏内に入ってきた。特に前号

で少ししか紹介していない「ワ

ールドジョ ッキー』が日位に入

る健闘。おそらく来月号では、

かなり上位のソフトを脅かす存

在になるだろう。

前人気の王者がrF-1 CI 

円CUS'9l」なら移植希望の王

者はやはりrストリートファイ

ターII」だろう。こちらも読者に

高い支持率を受け20パーセント
を軽く越している。 ソフトがC

0-ROM＇で発売されれば、ゲ

ームセンターlこ負けない迫力で

。スーノfーファミコンの力でベスト
10にランクインした「シムシティ」

自 ゲーム名 メーカー名 % 裏書 コメント

F-1 CI RCUS'91 日本物産 22.8 100% もはや不劃の人気。2位との得額率の差は、怠んと倍近く｜ごまで及んでいる

3 2 天外魔境II目MARU ハドソン 11.6 60% 舎号でようやくオープニングの画面ガ公開でき定。さらに人気ガ」こがるかな

9 3 パワーリーグW ハドソン 9.0 100% 
前作との変更はさほど多くはないが、
人気の万はぐっと盛り上ガってきた

4 4 ヴァリスW 日本テレネット 8.6 60% 現在戸クションシーンはほとんど完成状態。あとはピジユ戸ルを残すのみ

12 5 PC原人2 ハドソン 8.4 100% 発売日ガ近づくにつれ、人気ガ盛り上ガってきだ。さら！こ」二位へいくかな

5 6 ロードス島戦記 ハドソン 7.0 20% 菓ライバル話では画面1f公開されたガ、開発はまだまだこれからが本番になる

6 7 BURAI八王の勇士伝説 リバーヒルソフト 6.6 印% 人気は決して低くはないのだガ、順位の万は平行線をずっと漂っている

ー8 ファイナルソルジャー ハドソン 5.0 100% 発売は近いガ続編の強みを生かせず、結局爆発的な人気は得られ広かった

ー9 ワールドジョッキー ナムコ 4.2 凹% 発表と同時にランクインはナムコゲームとしては当然か。競馬ゲームの定番

．．． 10 精霊戦士スプリガン ナクザット 3.8 100% 発売直前でようやくランクイン。 ゲームのデキはいいガ、人気はいまひとつ

－・

ー

※表中の開発状況は編集部で定めた開発の纂準を各メーカーに選んでもらったものです。

。人気シリーズ4作目。細かい選手の
動きがウリのめfワーリーグW」

つ
品

υ上
＆
U
 

H

ンテ
ト
リ

’ν
nコ
u
s
 

u

一，Hu

e

き

C

イ
ノ

n
k

f

1
 

近
川

4
U

－
 

日
作
売
た
発

き
O
て

楽しめそう。

ドーンと僑えている1位とは

違って、それ以下は相変わらず

順位移動が激しい。常連だった

「ドラゴンクエスト」、「ファイナ

ルファンタジ 」といったソフ

トまでトップlD外へ落ちてしま
うほどだ。

先月の20位からベスト10圏内
に入り、それもいきなり5位と
上位に食い込んだ「シムシティ』。

以前の「ファイナルファイト』の

様にスーパーファミコンの影響

。パソコンユーザーなら「ダンマス」
て通じる「ダンジョンマスター」

力が大きかったようだ。このま

ま票を伸ばし『ファイナルファ

イト」同僚、常に上位を狙えるソ

フトになりそう。

また、周りが業務用やパソコ

ンとレベルの高いソフトのなか

ファミコンのrドラコンボール

Z」が大健闘している。
「ダンジョンマスター」は前触

れなく！日位にランクイン／

・I 自 ゲーム名 ジャンル % 
時

ストリートファイターII@ アクション 22.4 

3 2 ファイナルファイト事③ アクション 6.8 

2 3 エメラルド・ドラゴン＠ ロールブレイング 5.6 

20 4 シムシティー⑮③ シミュレーション 5.2 

6 5 ドラゴンボールZ③ ロールブレイング 3.4 

4 6 サイレントメビウス⑮ アドベンチャー 3.2 

5 7 ドラゴンセイパ一事 シューテイング 2.0 

7 8 パロディウスだ／（事③⑨ シューテイング 1.6 

13 9 大工の源さん事 アクション 1.2 

ー10 夕、ンジ、ヨンマスター＠ ロールプレイング 1.0 

• 

竃

※表は本誌、4月号のアンケー卜から無作為に集計した結果です。表中、⑧は業務用、のはパソコン、②はメガドライブ、⑦はファミ コン、 ②はゲームポ

66 ーイ、 ⑤はゲームギア、②はスーパーファミコンを示します。ゲーム成績表の円カコミ数字は 5月24日までに発売の242本のゲームの順位を示します。



ヒ~トデヤート

ULTRABOX4号14鯨5親日 ハットリス

総合1 21.30日⑩

合間違いなくシリ

ーズ最高のデキ。
あのなわとびする
女の子が超気に入
ったぜ（北海道／

鬼塚一己・18歳）

オリジナリティの評価がよくて

もうなずける。 rハットリス』は

と言うと、あの不気昧なおじさ

んにひたすら帽子をかぶせるだ

け。一見単純そうに思えるが、

これ力、、結情八マってしまうとい

う評価が多かった。ただ、あの

おじさんをキャラクタと考える

と評価は低いようだ・・・。

正岨邑主邑ill
キャラヲヲ｜3.000⑪ 

音楽Is.os1⑪ 
買し特Is.1s日⑩

操作性I3.366⑩ 

熱中度I3.383⑬ 

抑 Jティ｜ 3.116⑪ 

総合 ｜ 19.116⑪ 

食何だろな－・・ちっ
とも面白くね～よ

これ。まあ下のお
やじは笑えるけど
よぁ（神奈川／高

橋統史・20歳）

キヤうク叶 3.523⑩ 

音楽I3.327⑩ 
貿い得I3.682⑫ 

操作性は 41I⑩ 

熱中度I3印7⑪
オ州ティI3. 757R 

今月は本当に少なく己本。シ

リーズ第4弾のruLTRAB 

O× 4号』はさき回も好評だっ
た。なんと言っても楽しいゲー

ムが盛りだくさん入って、価格

が4800円／ ごれなら買い得と

。
ド
ー
ム
が
新
築
さ
れ

た
可
プ
ロ
野
球
ワ
ー
ル

ド
ス
タ
ジ
ア
ム
引
』ぷ：4fH

置璽盈圏

楽｜買い得｜撮作性｜嶋中度｜邦字ィ｜総合

4.095~ I 3.611R I 3.857⑪I 3.655⑮I 4.065R I 3.959R 123.242R 
初ラクタ｜音

ブ口テニスワールドコート

3，日間⑩I3.753~ I 3.815@13.8閲⑧I4. 041 R I 3. 753R I 23. 039⑩ ファイナルラップツイン

3.825~ I 3.553Rl I 3.815@ I 3.845⑩14. 120⑩I 3.600[@ 122. 758⑩ 

3.517⑩I 3.465⑩I 3.655⑪I 3.597Rl I 4.287⑩I 4.051⑮122.572(@ ファイヤープロレスリンク。

4. 165⑩I 3.330⑩I 3.623@) I 3.697@ I 3.541⑩14. 165⑮122.521'R ゲートボーJ

4. 181⑩I 3.362⑩I 3.653R I 3.791⑪I 3.912R> I 3.604@) 122.503R 熱血高校
ドッヂボール部PC番外編

3.873Rl I 3.661⑫I 3.535⑫I 3. 718R> I 4.098⑫I 3.521⑩122.406R> 

3.633⑩I 3.383⑩I 4.033⑩I 4.050⑭I 4.016@ I 3.283⑩122.398@ プロ野球ワールドスタジアム＇91

3,700⑬I 3.465⑩I 3.853@ I 3.900@ I 3.995⑮I 3.430⑩ 1 22.325~ 

3,853⑩I 3.406⑩I 3.692⑮I 3.879'R I 4.087⑪I 3.615⑮122.272⑪ 

3,6印⑩I3.300⑩I 3.825R I 3.543⑩I 4 . 1061R I 3 . 776⑩122.210⑮ 

3,968⑮I 3.465⑩I 3.745R I 3.624R I 3.939R I 3.210⑩121. 951⑮ 

3,577⑩I 3.491⑩I 3.417~ I 3.657⑮I 3.885R> I 3.862R 121.8閲＠

3,666⑩I 3.559⑩I 3.392⑩I 3.583R I 3.690⑩I 3.869R 121. 759'R 

4. 144⑩I 3.247⑩I 3.309⑩I 3.278⑩I 3.587⑩I 3.989@ l21.554Rl 

3,586⑩I 3.407⑩I 3 .413Rl I 3.402⑩I 3 .787⑮I 3.597'R 121.192⑩ 

3.857R I 3.389⑩I 3.549@ I 3.281⑩I 3.586⑩I 3.491⑪121.153⑩ 

3,373⑩I 3.026⑩I 3.626⑮I 3.853R I 3.973⑪I 3.253⑩121.164⑩ ファイナルマッチテニス

3.556⑩ 1 2.602~ I 3.503⑮I 3.821⑩I 3.894⑪I 3.721~ 121.凹7⑩

。NihonBussanCo.,L TD・HUDSONSOFT • NA~CO LTD. • HUMAN 

フォーメーション・サッカー
ヒューマンカップ’90

プロ野球ワールドスタジアム
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3,459ゆI3.310⑩I 3.391⑩I 3. 135⑩i 4.081R I 3. 716@l l21.092⑩ 

I 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
131タイトーチエイスH.Q.
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 チャンピオンレスラー

ゲーム名

パワーリーグII

あっぱれ／

モトローダーII

パワーリーグIII

CIRCUS F-1 

ゼ口ヨンチャンブ

今回はスポーツゲームベスト

20の成績を調べてみた。 PCエ
ンジンソフトでスポーツゲーム

は全49本。全体のゲームソフト

の約lBパーセントを占めている。
ごれはアクションゲームに継ぐ

多さである。

大量に発売されているスポー

ツゲムの中、震も高い評価を

受けたのがナムコの『プロテニ

スワールドコート』。全体では34
位であった。スポーツゲームの

中一番ソフトが多いのはレース。

「ファイナルラップツイン」が高

い評価を受けた。野球は巴本あ

りベスト20圏内に5本もランク
されていた。『プロ野球ワ ルド

スタジアム」シリーズはE本と
もランク。これを見る限りナム

コはスポーツゲームを手がける

のがうまいと言える。 「あっぱ

れ／ ゲートボーJレ』は全体の

オリジナI）ティで‘5位に入って

いた。また意外なところだと巴

本も出ているコルフや、実際の

スポーツでは人気の高いボクシ

ンクが1；本もランキングされて

いなかった。全体を見るとすば

抜けて高い評価はなかったが、

逆に低い評価もなかった。 キックボール

タ口kr
 
モ

パワーリーグ

スーパーバレーボール

。クヱス卜モードまで付いている
rフロテニスワールドコートJ



r 
応募のきまり

次頁のとじこみハガキに、この号のプレゼントで欲

しいものの番号を1つ（①～⑥）書き、下のアンケー
卜に答えて（回答欄はハガキのウラ） 41円切手をは
ってポストまで。しめきりはア月四日（必着のこと）、

発表は日月30日発売日月号です。
,J 

｜アンケート l

固さき号の記事のなかでおもしろかっ

芝ものを表Tから3つ選びおもしろ
かつだ順に奮いてください。

固ま芝、今号の記事のなかでつまら

なかつだものを表1から3つ選び、
つまらなかっ芝頗に番号を書いてく

ださい。

図これから買おうと思っているゲー

ムを表4から2つ選び、 番号を奮い
てください。また、買いだいものガ

ないときは「ナシJと奮いてください。

図今後、本誌で特集してほしいゲー

ムを表4から2つ選び、番号を書い
てください。

固まだ、攻略特集してほしいゲーム

を表4から2つ選び、番号を書いて
ください。

図パソコン、業務用、フ戸ミコンか

らPC Engine！こ移値してほしい
ものガあれば、そのゲーム名を1つ
書き、あてはまる機種にOをしてく
ださい。シリーズものは、その何作

目かも書いてください。まだ、移植

して欲しいものがないときは「ナシJ

と書いてください。

留あなだの持っているパソコン、ゲ

ーム機を表3から選び、番号全てに
Oをつけてください。
固まだ、これから買おうと思ってい

るパソコン、ゲーム機を表3から選

び、 番号全てにOをつけてください。
図本誌以外によく読む雑誌を表2か
ら選び、 番号全てにOをつけてくだ
さい。

図今号の本誌を買ってみて、価待に

ついてどう思いましだか。次の中か

ら番号を選び、書いてください。

①とても高いと思う。

②ちょっと高いと思う。

③ちょうどいい。

④まあまあ安い。

⑤とてもお買い得。

園あなだはPC Engineコ戸僑想
に興昧ガありますか。

①ある ②ない ③知らない

固コ7コ情想は次のようなラインナッ
プガありますガ、興味のあるものを

2つ選び、番号にOをつけてくださ
し1。
①C D-ROM' 
②戸ーテイストツール

③イラストブースタ

④プリントブースタ

⑤フォトリーダ

⑥力ラ一週昆テレビ

⑦キーボード

⑧パソコンインターフェースボード

⑨パソコン通信戸ダブター

⑪何も興味はない

回現在発売中のC0-ROM＇につい

｜ 舎号のプレゼント 各20名様 J 
OBURAI 八玉の勇士伝説……………Pl4
＠パワーリーグN・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・P30
＠はなたーかだか！？・………………………P40
0精霊戦士スプリガン・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・PBO
＠マジ、力ルチェイス・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・P46
＠パワーゲイト・………・……………………・P48
（ゲームのあとの数字は今号での紹介ページです）

て、あてはまる番号をオつ選び、 番

号を書いてください。

①ぜひ買いだい。

②買うかどうか倹討中。

③あまりほしくはない。

④すでに持っている。

図現在発売中のPC工ンジンGTに

ついて、あてはまる番号をTつ選び、
番号を書いてください。

①ぜひ買いだい。

②買うかどうか倹討中。

③あまりほしくない。

④すでに持っている。

国主主きなゲームのジャンルを次のな

かから3つ選び、 lf5きな順に番号を
書いてください。

⑦シユーテインク

②戸クション

③ロールブレインク

④戸ドベンチャー

⑤シミュレーション

⑥スポーツ

⑦その他

国今月の「特別（寸録 ATTACK

LAND F-1 CIRCUS’91 ス－
Ii-AライセンスブックJについて、
あてはまる番号を1つ選び、書いて
ください。

①とても役に立つだ。

②役に立たつだ。

③役に立だなかっ定。

④必要ガなガつだ。

⑤特に何も思わない。

箇ハガキの下の表にあるゲームで、

実際に遊んだことのあるゲームを下

の6項目について評価してください。
採点方法は、良い（5）・やや良い
(4〕・普通（3)・やや悪い（2〕・悪

いけ〉の5段階です。

／ー、rキャラクタキャラの動き
l•~ ） ゃ、カワイさ、成長の具合
で？ノ などをチェック

⑧韻膿
も戸キてこない音楽ガどう

ガをチ工ツフ

〈あお買い得度一値段
r ヨElと内容ガうまく釘り合って
＼ごγノ いるかチェック

⑨縁側一一動かしゃすいか、という録

作性をチヱツク

／’瓦＇：＼. 熱中度ゲームにどのくら

I IW Iいノメりこめ芝かという熱
てこノ 中の度合をチェックθお かげイ今までの
t「－＜＂1ゲーム！こない斬新な戸イテ
＼こ..／ 戸ガあるかチェック

※雑誌公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。
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ND.I 表1 舎号の記事
l I正式発表／ ウワサの新八一ドはこれだ／
ε ｜ 面塁手e＊~~ーレポート～

l~ I ~；~~1~~z誌
li I B購読：~：~：：：1~－L
~I時融情I NT十早：YBu ！「 ·~~~~~ 

｜ ス府ラ叫~~）JJIRCUS '91

ND.I 表2 雑跨名

ン日ンガ
ン
マ

円

コ

ヲ

E

ミ

一

P
ン

ア

フ

ン

ユ

信

U
コ
フ

N
イ

オ

ン

ピ

通

S
ミ
一

A
ラ

ク

ン

ブ

一

ン

ピ

ジ
ン
ン
信
ン
ア
パ

F
ド
ク

N
ン
ツ
ポ
ン
デ
ジ
ン

ン
ジ
コ
遇
コ

N
フ
一
ス
ブ
ガ
一

M
A
ジ
ミ
ン
ヤ
ン
ガ
ヤ

工
ン
一
ン
ミ

O
一
ス
リ

N
イ
メ
イ

O
F
ガ
ト
コ
ポ
ジ
サ
マ
チ

C
工
リ
コ
ア

P
パ
ポ
ー
ラ
げ
テ

C
・
マ
ス
ロ
ク
年
年
年
年

P
Cミ
ミ
フ

P
一
E
ノ
G
ド
詑
プ

p
x×
メ
コ
ツ
少
少
少
少
他

刊
P
ア
ア
刊
l
ス
H
ク
O
ガ
日
ン

O
S
S
一
口
ミ
刊
刊
刊
刊
の

月
＠
フ
フ
掴

H
＠

T
テ
L
メ
B
コ
P
M
Mゲ
コ
コ
週
週
週
週
も

1
2
3
4
5
6
7
8
9
mけ
児
問

M
旧
日
山
口
問
旧
白
引
包
自
白

主一 － ー ーー一一 一・ー ι

l 1ファミコン
ツインファミコン
ファミコンタイトラ

21スーパーファミコン
3 I PC Engin巴
PC Engi「1巴シャトル
PC Engineコアグラフィックス
PC EngineコアグラフィックスH

4 I PC Engineスーパグラフィックス
5 I PC Engin巴 co－円OM'
6 I SUPER SYSTEM CARO 
7 I SUPE円 co－円OM'
臼 IPC Engine Duo 
9 I PC E「18i「ieGT
10 I PC E 「igi「1巴Duo用
｜液畠モニター
11 I MSX 
MSX2 
MSXε＋ 
MSXturboR 

12 lセガマスターシステム
13 I MEGA D円lVE 
14 I PC 8801、PC-9日日1シリーズ
15 I X6即日日シリーズ
16 I FM TOWNS 
17 Iゲームボーイ
！日 ILYNX 
19 Iゲームギア
叩｜ その他
21 I伺も侍っていない
22 I特に買いたくない

ND.I 表記1ーすニム名
1 I ああっ女伸さま
己 ｜あげだま（仮称）
31 アドベンチャーアイランド
41 アフターバーナーH
51 アルシャーク
61イス I・ II 
71 イースIII ウンダラーズフロムイース
臼 IITCAME F円OMTHE DESERT 
91 1941 
10 I 1943政
111 ヴァリスIII
12 I ヴアリスJV
13 I WIZARDRY（仮称）
14 I ULTRA BOX3号
15 I ULT円ABOX4号
16 I ULT円ABOX5号
17 I うる星やつらSTA Y WITH YOU 
18 I エア口プラスターズ
19 I 工グザイルー跨の狭間へ－
E日IS.C. I. 
21 I 工ルディス
22 I F-I Cl円cus
23 I F-1 CIRCUS’91 
24 I F-I Cl円CUSSp巴Ci日｜
I POLE TOWIN 
25 I F lトリプルバトル
26 I エフエラアンドジリオラ
I ジ工ンプレムフロムタークネス
27 I おlまっちゃまくん
E日｜ 改造町人シュピピンマンε新たなる敵
29 I カダッシユ
30 I ガルクライトTDF2
31 I ギャラクシーフォースII
32 I キャンベーン版大戦略II
33 I 銀河お媛僚伝説YUNA（仮称）
34 I クイズアベニュ
35 I クイズアベニュー2
36 I クイズの星（仮称）
37 I クイズまるごとTHEワールド
38 I ゲイングランド
39 I 源平討魔伝
40 I コズミッヲ・ファン究i-2冒険少年パン
41 I コズミック・ファンタジ－3
42 I コブラII 伝説の男
43 I コラムス
44 I コリユーン
45 I サーカスライド
46 I CYBER CITY DEDO BOB ~の眉性
47 I サイバーナイト
4日｜ サイレントデバッガーズ
49 I 斬（仮称）
50 I 三国志英傑天下に臨む
51 I J.B.八口ルド殺人倶楽部
52 I シャーロックホームズの深慎講座
53 I ジャッキーチ工ン
54 I シャドー・オブ・ザ・ピースト
55 I 雀偵物語
56 I 雀偵物語ε（仮称）
57 I シュヴァルツシルト
58 I 神聖刻紀ブリダーズ・ワース（仮称）
59 I スーパースターソルジャー
60 I スーパーダライアス
61 I スーパータライアスII
62 I スーパーメタルクラッシャ－
S3 I SUPER桃太郎電鉄

641スクウィーク
65 I STARパロジャー
66 Iストライター飛電
67 Iスパイラルウ工 プ
68 Iスプラッシュレイク
69 Iスプラッターハウス
7日lスペースファンタジーゾーン
71 I精霊戦士スブリガン（Huカード版）
721精震戦士スプリガン（CO-ROM版）
73 ！聖竜伝説モンピット
74 Iゼロウインク（Huカード版）
75 Iゼロウイング（CD-ROM版）
76 ！ゼロヨンチャンブ
77 Iゼピウス ファードラウト伝説
7日｜戦国関東三国志
79 Iソーサリアン
日日 ｜太閤記
日lI TITAN 
82 I大旋風カスタム
83 I太平記
日41大魔界村
日51タイムクルーズH
86 Iダウンロード己
日71TATSUJIN 
日日 ｜双醤隠II（仮称）
日目 ｜ダライアス・プラス
so Iチキチキボーイズ
91 Iちびまる子ちゃん（仮称）
92 lチャンピオンレスラー
93 I中華大仙ε（仮称）
94 I超絶倫人ベラポーマン
95 I TVスポーツバスケットポール
96 I TVスポーツ フットポール
97 I TVスポツベースボール
叩 ！TVスポーツホッケー
99 I DEAD MOON 月也界の悪夢
100 I天外魔境H~MARU 
101 I天使の詩
102 I天地を喰らう
103 ！都市転送計画エターナルシティ
104 I トップをねらえ／
105 I ドラゴン EGG/ 
106 I ドラゴンスレイヤー英雄伝説
107 Iドラゴンブリード
10日lトリッキー
109 I トイレキツズ
1101 21工モン（仮称）
1111ニユートピアH
112 I黙血高綬ドッジポール部
I PCサッカ一番外編（Huカード版）
113 I熱血高佼ドッジポール部
I PCサy力一番外編（CD－円OM雌）
114 Iパチ夫くん十番勝負
115 1パチ夫くん幻の伝説
116 Iパチ夫くん幻の伝説ε（仮称）
117 Iハットリス
11日lはなたーかだか17
119 Iバニラシンドローム
120 Iバブルガムクラッシユ
121 lパラソルスター
122 lパリスティックス
123 Iパワーイレブン
124 Iパワーゲイト
125 I パワーリーグIII
126 IパワーリーグJV
127 Iハンター（仮称）
1281 PC原人2

129 I ピーヲーパックラット
130 Iヒット ジ・アイス
131 I フアイテインクラン
1321 ファイナルソルジャー
1331 ファイナルマッチテニス
134 I ファイヤープロレスリング
｜ コンビネーションタッグ
135 I ファイヤープロレスリング 2ndBOUT 
1361 BURAI 八玉の勇士伝説
137 I BU円Alli
1381 フズーメ シヨンサッカー
｜ ヒューマンカップ＇90
139 I フォゴットンワールド
140 I プリンス ・オブ・ベルシャ
1411 フロウニング
1421 プロ野球ワールドスタジアム・91
143 I へルファイア－s
144 I ホームデータの囲碁（仮称）
145 I ポナンザブラザーズ

• 146 I ポピユラス
147 Iポピュラスザ・プロミストランド
14日iホラーストーリー
149 i ポンパーマン
150 I ポンピングワールド
151 I マーブルマッドネス

115~ I m アンドマジック
153 I マイトアンドマジック ・ブック2
, 154 I Mi 「l8SW88口巴「掃海艇
f 1551 マジ力ルチェイス
I 156 I マジカルパズル・ポピルス
157 I 魔届伝紀ラ・ヴアルー
15日｜ マスターオブモンスターズ
159: 魔笛伝説アストラリウス
16日｜ マミーヘッド（仮称）
161 I魔物ハンター妖子 魔界からα活授生
1621 マンホール
163 i ミズパク大冒険
164 I みつぱち学園
165 I 盟約の定義
166 I メソポタミア
167 I メタルストー力一
168 I メルヘンメイズ
169 I モトローダ－II
170 I 挑太郎活劇
171 I桃太郎伝説ターボ
172 i桃太郎伝説日
173 ！森田将領PC
1741 ライザンパ II 
1751 ライザンパ－III
176 I 雷電（CO-ROM版）
1771雷電（Hu力ード）
1781 ラストハルマゲドン
179 I らんまき
180 I LOOM 
181 I レインポーアイランド
182 I レーシング魂
183 I レジエンド・オブ・ヒーロー・ トンマ
184 I レディ・ファントム
185 I LORDS OF THE円1singSu円（仮称｝
186 I ロードス島戦記
187 I ロードスピソッツ
18日｜ワードナの森
1日目｜ワールドジョッキー
190 i ワルキューレの伝説
191 Iタイトル未定

！アンケートに答えるうえでの注意 l
戸ンケートにお答えしていだだくうえで、守って

もらい乏いことがいくつかあります。

まず、 郵便番号や住所、氏名は正しく、しっかり

と書いてください。プレゼントに当選しだ場合に貧

昂ガ届かない一、なんてことガあります。つぎに、

回答欄に記入するときは、ハッキリと数字やOの位
置ガわかるように書いてください。 特に6番目の移
値希望の戸ンケートですが、穆値してほしいゲーム

の機種名、シリーズものの渇合は伺作自力も書いて

ください。「00版ゲーム名O作目Jと奮いていだだ
くのガ理想的です。

しーよくあるものとして、いくつか例を挙げておきま

すので、注意して回答してください。

rドラゴンクエストム rフ戸イナルフ戸ンタジ－.J

など移値希望のゲームガシリーズものの纏合、「ドラ

ゴンクエストlll.J、rフ戸イナルファンタヲ－ll.Jなど

のように、何作自力も書いてください。「天地を喰ら

う」、「源平討魔伝Jなど同名タイトルでも、機種によ

ってゲームの内容ガ明らかに違うものは、「業務用J、

「フ戸ミコンJなどとその機種名を表記してください。

MS X版「nロデイウスJと業務用r'Jiロディウス
だ／」、 MSX版rグラディウス2」と業務用rグラデ
ィウスII.Jなど名前や内容は似ているガ、ゲームとし

ては違うものも機種名やゲーム名ガハッキリとわか

るように表記してください。

みなさんのだくさんのご応募あ待ちしております。｜
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こめ夏g，ューティふワ．ゲ－－u.--rアヴく怠ちう
この夏に発売される rファイナルソル三

一』と r精霊戦士スブリガン』。前者は八ド

ソンが.年行っている全国キャラパンの今年

の鹿定ソフトで、後3告は Fアレスタ』シリー

ズの漏れをくむ広め－アップシユーティング

だ。とのEつ1〔まノーマルモードのほ力、に、
ゲーム玄会 モードが付いていて、通常とは

のうちの2分間モードに焦点を当てて高得

点のポイントを紹介していく。これさえ読ん

でゲームをプレイすれば、高得点が期待でき

る。仲間同士で盛り上がるのもいいし、腕を

磨いてゲーム大会に出場してみてはつ
ラ0・ 『

パ恒
ン例
と
熱な
気つ
に fこ
満ハ
ちド
たソ
会ン
場の
風全
景国
キ
ヤ

L 2太グームの線中ポイント
どちらのゲームのE分間モード それだけではなく、それぞれ特色
でも、時間内に高得点をねらうと を打ち出して、ゲムがより盛り

いうルールは同じ。しかし、ただ 上がるように作られている。

・ファイナルソルジャー 製曹抱温・・・祖堕聖・陛圃図 。
目棟得点75万点以よ 園面圃圃E型恒国盛書量三
こちらはノーマルモードでの派

手なパワーアップを切り鎗てて、

テクニック重視のシンプルなっく

りになっている。ポイントは高得

点キャラをいかに効率良く倒して

いくかというところ。

・柵露戦士スプυガン
目欄得点100万点以よ
こちらは豊富なパワーアップと

ボンパーが使える派手さがウリ。

パワーアップのコントロールと、

地上物に隠されたボナスを見つ

け出すのがポイントだ。撃って撃

って撃ちまくれ。

フ
Jレ
な
撃
ち
ま

型

。HUDSONSOFT • naxat soft/COMPILE 
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ここで、ハドソン開催の全国キ

ャラパンでの前回の優勝者はどの

ようにして勝ち残つだのか、直径

意見を聞いてみだ。

一一対象のゲームはどれぐらい練

習しまし定か？

ゲーム大会までの問、毎日2～
3時間くらい練習しました。

伺か狙自の必勝法というのは

ありますか中

ゲーム仲間を繕やすように心が

けています。より多くのテクニッ

クを得ることが出来るので、とて

も役立ちますよ。

ゲーム大会という特殊な状況

で集中するコツは何でしょう？

ゲム大会に隈らず、いろいろ

なイベントに参加して雰囲気に慣

れることですね。

（前回優勝者・清水隆弘クン）

。前回の横浜大会の光景。こんな感

じでゲーム大会は開催される

。前回はスーパ

ースターソルジヤ

－，が使用された 一一

ゲーム大会で優勝を目指そう ｜ 
夏のゲム大会といえば、毎年

八ドソンが行っている「全国キャ

ラパン」が有名。今年も下記のス

ケジュールで開催される。ほかに

もNE Cホームエレクト口ニクス

が主催する「PC工ンジンサ

マーツア－＇ 81」というイベントが

ある。このイベントでは八ドソン

やナグザツ卜が、自社ブースでそ

れぞれゲム大会を開催する。ま

た、ナグザットは全国各地の60余

りの小売店で「全国スプリガン祭

り」と銘打ったゲーム大会を独自

に開催する予定だ。

問い合わせ先

・株式会社ハドソン

TEL 03 (3235) 2068 

・株式会社ナグザツト

TEL 03 (3839) 0080 

。腕を磨いて参加してみては？

ハドワ~·＇内全国キャ号，·1~ スケ£；:z.-•I-
7月21日東旦伊努丹新宿店 I l日新渇新潟三越
23日神戸大丸百貨店神戸店 12日 山口 シーモール下関
26日札幌丸井今井 13白川越丸広百貨店
福井 イーストモールPARIO 14日 甲府岡島百貨店

27日金沢 MROホーJレ 広島そごう （予定）
28日 富山太閤山ショyヒ．ング 16日埼玉西部百貨店所沢店

センターパスコ 松山 いよてっそごう
30日佐賀 6 5 6広場 17日千葉伊努丹松戸店
31日 青森 ダツクシティーカネ長武田 18日横浜横浜そごう （予定）
長崎 NBC~lj館メテ・ィア｜ 高知 ショッパーズプラザ高知

8月l目 盛岡 IBCロビースタジオ 20日静岡松坂屋静岡店
2日 福岡 スカラヱスパシオ 21日 ジャスコ栗林店
3日秋田長崎屋秋田店 「福島川くしま
5日 山形マリ力広場 （鶴岡駅 24日 ピyグフェア特設会場

前店） 25日
熊本鶴屋百貨店 24日 米子米子天満屋しんまち広場

6日 大分トキハ会館 25日大阪西部百貨店八尾店
7日 仙台 エンドーチェーン 26日名古屋松坂屋本店

仙台駅前店 27日 東京サンシャインンティ
8日宮崎宮崎丸食 センターホールA-2 
9日 長野ながの東急ライフ

PCZ~£；~サマー勺アー’91 スケ£；:z.-•I-
7月27日 札幌アフセスサンポロ
28日

15日 名古屋名古屋国際会議場
16日 イベントホール

31日 18日広島広島市中小企業会館
8月｜日 仙台 NECサントピア

21日 福岡 博ダイ多ヤスターレーン展示会場
4日 大阪 NECシプラョールーム 22日 モンドホールA
5日 C&C ザ

27日 東京 サンシャインシティ
28日 センターホーJレA-2 
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！ファイナルソJレジャー l

発売日

メーカー名

ア月5日

八ドソン

メディアl4MHuカード

ジャンル｜シユーテイング

『ファイナルソルジャー』は 『スーパ

ースターソルジャー』の流れをくむキ

ャラパン公認のシューティングゲーム

だ。今回はキャラパンの予選に使用さ
｜価

れる2分間モードを徹底攻略／
格I6500円（税別） ｜継続機能｜コンテイニュー

J~llJ力シを駆使υて高得点を狙完 f
己分間モードでは、武器がパjレ

力ン1種類しかないので、いらな

い武器を取って失敗することがな

い反面、プレイヤーの腕が直接ス

コアに反映する。そのため非常に

シビアな内容になっている。この

モ ドでは1回のパワーダウンが

致命的なミスになる。出。
せこ
るの
よく
つり
に L、
しは
た常
L、lこ

( ・1、llTF r. ~· f 

YnllR srn~f 156/DO 

吋lr.HsrnRF 156108 

Tl句F IS llP' 

~R 句F nnR 

守口IIF日1R HI r.H 『rc<F

パヲーア少フの維持広務めよラ
自機のたった一つの武器である

バルカンは、アイテムを取ること

によって3段階にパワーアップす
る。被弾すると1段階ずつパワー
ダウンし、最弱状態で被弾すると
ト争宴 l

残機が減る。最強状態を維持する Oアイテムキャリアを破壊するとア

のが高得点のポイントだ。 イテムになる

方。
lこ ｜
し段
か階
攻自
筆の
でシ
きヨ
なツ

前

速度調整とJ~~クファイア
自機は3段階に速度調整が可能 用すれば、固い敵も普通に攻撃す

だ。速度の状態は画面左上の表示 るよりもはるかに早く破壕すると

と、自機の形態によって知ること とができる。

ができる。また、速度調整時に生

じるパックファイアは、ショット

4発分のダメージを与える武器と
しても使える。後方ショットと併

rillliiーーiiiil園 置ニーー

--＇ ~ 争：ょ！？？
。表示を見なくても自機の形状てf見 OパックファイアでB2を攻撃だ／
在の速度を知ることができる ショッ卜 4発介の威力がある

地上キャラで点を稼ごう
2分間モードでの地上キャラは

障害物であると同時に、貴重な得

写真

名前

耐久力

得点

説明

ボーナスフロック

3 

500～即日日日

100 

点源でもある。得点の高いものを

優先的に破重要して行こう。

ジユエルフロック

3 

400 

24 

5000 

03段階自は最強状鬼ζ 後方斜めに OノTワーアップしていれば被弾して
もショッ卜が撃てるようになる もミスにはならない

74 ⑤HUDSON SOFT 



出現＂§＝§全21体の敵宇ャラたち
空中キャラは大抵連なって出現

するので、全滅させるのは容易だ。

しかし、同時に地上キャラも破壊

しなければならないので、いかに

効率的に破療するかがポイン卜と

なる。また、先に現れるキャラを

速攻で破嬢しないと、出現しない

キャラもいるので注意が必要だ。

画面上部から編隊で出現する。特に

名前

写真 ｜ 動き

説明

攻撃はしてこないので、簡単に磁猿 ｜隊で飛んでくるだめ、全滅はだやす ｜ヴエルグを破痩するのに時間ガかか

することガできる。 ｜ いガ得点は低い。 ｜ ると見ることガできない。

〉

このモードのボス的な存在。 コイツ

らをいかに早く磁療するかで、最高

得点ガ大きくを石される。
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前半に出現する敵は残さず破壊

するのが理想的。しかしこれが難

しい。特に前半は地上キャラが多

いうえに、大量の空中キャラがそ

れを邪魔するように出現する。な

かなか得点が伸びないときは、地

す。
な高
／得
占

キ
ヤ

フ
は

懇
逃

上キャラをかなり逃してしまって

いるはずだ。空中キャラは出現レ

てから、すぐに逃げるものがほと

んどなので、そちらを優先的に破

壊し、その合聞に地上キャラを一

掃するようにしよう。

なO索務普
いチ
とャ
逃口
げは
て速
L、工；
くで
破
壊
し

えJ..； ~~~~i' I三／
1 ~~イ ！~~ ， －. － _J高

~r.·ぷム＿y· ！~~r e: 

傾倒 M "' ＂同民
同静観咽幽 閉 ~.. l;f咽鼠 l

面置租
回

I ~ ＇ ..司i

目標得点

2万4千点以上

パマドライは全部で12機出現す

るガ、 1画面中に8機以上出現し

ないため、全12機を出現させるに

は最初に出現する4機を速攻で破

寝しなければならない。コイツら

は耐久力ガ4発分あるうえに、オ

発当てると画面外に逃げて行って

しまうので、すばやく倒すだめに

は画面上部で自機を待機させて、

出現しだ瞬間をねらうようにしな

ければならない。そうすれば最初

の4機すべてを~壊して、さらに

8機のパマドライを出現させるこ

とガできる。

。パマドラ

イはここだ

けでなく後

半にも出現

する。同じ

やり方で破

壊しよう。

。そうするとさらに8機が出現す Oショットを撃ち込もう 合計12
る。数が多いので引き寄せてー 機！万2千点が獲得できる
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前半の高得点ポイント
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現
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04万点のボーナスキャラのパプ
ロ。2機出現する

82を4機出現さ包否
経過時間 ｜ 目標得点

。分自秒～日分自秒｜ 8万5千点以上

82は耐久力ガ20発分あるうえ

に複紋で出現する強敵だ。 2機ず

つ、全部で4機出現する。最初に

出現する2機はいつまでも倒さな

いでいると、 'JR.の2機ガ出現しな
くなるので早めに破痩しなければ

ならない。目安としては地上キャ

ラガ密集している場所を通過する

までに破嬢すればいいだろう。ま

だ、密集し定地」二キャラは82へ
の攻撃を思魔するので、前もって

ある程度破嬢しておき、 82に攻

撃を加えつつ一掃するようにする

のガベストだ。

ー砂

。まずは下方から出現する2機を Oすると、上方からもう 2機出現
早〈破猿する する合計2万点獲得

※マップ上の赤丸はボーナスブロックの位置です



夏休みゲーム大会必勝攻略法／ファイナルソルジャー

ボーナスブロックで高得点 ） （ジユエルを逃さす取る、
ボーナスブロックは、連続して

破壕すれば得点ガどんどん上ガっ

てい＜。この2分間モードにボ

ナスブロックは全部で5つ設置し

てあり、すべて破療すると最後の

ボーナスブロックは2万点となる。

’壁画 置富国
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4
Hd一

叫］
・｝一
。 ｜つ目を破壊しただけでは500

点しか獲得できないがー

しかし、ここで注意しだいのは、自

機ガ一度死んでしまうと、次のボー

ナス得点ガ最初の500J点に戻ってし

まうということだ。このことからも、

2分間モードでは絶対にミスは許さ

れないのだ。

同砂

五八・・ 将司
jj ~~ ， e，~＇：，＇：，s 

よいj －一ー j伝記己
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司’

。ボーナスブ

ロックは3発
介の耐久力が

あるので、な

かなか破壊で

デV白隠本体を倒＇§
チャ口は出現してしばらくする

と、リツトというオつ100点のキヤ

ラをばらまいて逃げていってしま

う。逃げだしてからではリットガ

邪魔でfJ/li壊しにくいので、出現し

だ瞬間に破嬢するようにしよう。

最大4機出現させることができる。

.. ’：.：： • I .. ;".. ·~ 

ヨ一二；！ご回岩手
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円 一／ ! f日程
。最初は左から出現する前もっ

てこの場所で待機しよう

置置
02つ目を破壊すると倍の千点に
なる

目標得点

12万5干点以上

。これがチャ口だ。

出現してすぐに逃げ

て行くので早〈倒す

必与害がある

‘’ 
。次は右f二このように破壊して
いけば合計4機出現する

1機につき4万点のボーナス得

点ガ獲得できるパフロは、先に出

現するBZ2機を速攻でfJ/li寝しな

いと、 2機出現させることガでき

ない。 BZは28発分の耐久力を持

つ固いキャラなので、速攻で破療

するには正確な攻撃を加える必要

がある。パブ口自体は耐久力ガ4

発分なので簡単に倒せる。

現 。
さ B
せ Z
る 2
こ機
とを
がう
でま
きく
る破
壊
す
れ
ば

同
じ
数
σ〉
ノミ

フ
口
を
出

地」ニキャラのジユ工ルブロッ

クを撃つと出現するジユエルId:、

取れば4つにつき干点ガ獲得で

きる。出現させるとしばらくの

間画面を漂っているので、あわ

てず確実に取るようにしよう。
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一。このよ うな状態では、すぐに
逃げていくキャラを先に破壊

OB Zを速攻で破壊しよう。固い

ので、なかなか破壊できないぞ
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※マップ上の赤丸はボーナスプロックの位置です

目練得点

53万5千点以上

。左右のデラジアを同時に破壊すれば、 8万点のボーナス得点が獲得でき
る。しかし、多少の誤差（4発程度）ならば気にしなくても平気だ。少し

でも早〈破壊して、左右にいる敵を破壊しよう

｜ヤミ..i語七 日
レ 、、！、詰 ，f日γφt I 

。タイムアッフ直前には高得点キ

ャラが多数登場する

••• 
aanus 迄 i与 二
Ba回目。 ，G「at’ 
・1 ~ ~ f - j ・tI ~ 
1 ~i. ~ i' ・1 :・ 
i図 i' ・ 1 ·~ 
1 ;;:, r I¥ ~ 
z ・• i. £~， c~~ 

経過時間

l倒的ーl分11秒

後半の高得点ポイント

。
出
現
し
た
ら
こ
の

位
置
に
移
動
。
そ
し

て
攻
掌

テラヲアて8万点ボーナス

“ 

後半のポイントはドヴヱルグと

ガヴエルグの2体を、どれだけ早

く磁療できるかに尽きる。しかし、

2体目の出してくる弾をタイム戸

ツブギリギりまで破痩し続けて、

最後に本体を破壊するようにして

も、かなりの点を稼げる。

アラジ戸は左右の2機を同時に

破壊することによって、 8万点の

ボーナスガ獲得できるようになっ

ている。同時といっても多少の誤

差なら大丈夫。出現位置を覚えて

おき、前もってねらいをつけよう。

・，~cs 
c.；三£、.. ~. 

：きj

：’： 

｜ 2分間モード攻略

ャラを倒すときよりも、細かい敵

を逃さず倒すときである。ボーナ

スキャラにばかり気をとられてい

ると地上キャラなどを逃してしま

いやすい。自機の動きをパターン

化して的確に対処しよう。

壊 。
I ヲ匂

主ヰ
うキ
ヤ

フ

も
残
さ
ず
破 ・・・E掴圃掴島田

目標得点

4D万日干点以上

・4とr’P ;(:l己ふー1;;,r－－－－一一ー－「キキi

－ ” I ·~「I r.~－－ ,..・ ' rでで＂＂，
i ’ 
じJよ二己主；；，..： .. , 

経過時問

。分団秒～l側秒

ガザ口の当芝り判定は輔の外側に

あるため、多少ならば自機ガ蝕れ

てもダメージを受けることは怠い。

まだ、~嬢するのに時間ガかかる

と、近くのボーナスフロックを取

り逃すので、速攻で破援しよう。

半

刀ヲロて8万点ボーナス

後半は大きなボーナスのオンパ

レ ドだ。それらを確実に破接す

るのはもちろんのこと、細かい地

上物なども絶対に逃してはならな

い。プレイヤーのテクニックが本

当に要求されるのは、ボーナスキさ。
ずポ
破｜
壊ナ
ス
フヨ
ロ

ク
は
残

ガザロは後方から2つに分かれ

て出現し、画面上部でTつに合体

する。合体時｜こ輔の中に入ってガ

ザ口を破壊すれば8万点のボナ

スを獲得できる。舗の中での注意

点は、あまり動き固らないこと。

後

。
そ
し
て
破
壊
す
れ
ば
8
万
点
の
ボ
ー
ナ
ス
得

点
が
獲
得
で
き
る
。
パ
ッ
ク
フ
ァ
イ
ア
を
併
用

す
れ
ば
普
通
よ
り
早
く
破
壊
で
き
る

。
2
つ
の
パ
ー
ツ
が
後

方
か
ら
出
現
す
る
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空中物は早めに破壊する

獲得しなければならない。特に点

量買を一気に稼げるボーナスキャラ

l手、すべて破壊するのガ2分間モ

ードの常識。あとは地上キャラを

どれだけ多く磁震できるかガ、勝

負のわかれ目になる。

空中キャラの中には、速攻で破

重要しないと次に出現するはずのキ

ャラガ出なくなるものや、出現す

る数ガ減るものガある。高得点を

出すだめには、これらのキャラを

すべて出現させて破媛し、点数を

。前半に出現するチャロは、早〈

破壊すると 4機出現する

地上物は高得点のものから嬢す

。
高
得
点
地
上
キ
ヤ
ラ
の

ベ
ブ
は
、
パ
ッ
ク
フ
ァ
イ

ア
で
も
破
壊
で
き
る

国己

単体の地上キャラで得点ガ一番

高いのはぺブだ。最初の慣れない

うちは、これを中山に破壊するよ

うにしよう。慣れ疋ら像々に周り

の地上キャラも~草壁するようにす

ればいい。そして最終的にはすべ

て破痩するようにするのだ。

。シルノてーブロックも固いだけあ

って意外と得点が高い

~ Ml.Niii止r；副門ト

Vllllll St:lll!~. -ibUbUU 

H’r;H 51:1111~. 7bUbUU 

II n止JSIll'' 

1;nn止nu土H

VIII! !:Ill A HJf;H S J:llll~. '' 

目標得点

75万5千点以上

経過時間

l分50秒－c知的
どの高得点キャラガ次々と出現す

るので、これらを刻率的に~猿す

れば10万点程度は稼げる。

目標得点

65万5千点以上

経過時間

l分担秒～l倒的

園・・・・E

。そして、もう l編隊ハマドライ

が出現e 全，威させろ／

曹
司
E

E通 園 園

ラストスパート‘ボーナスを狙完
ここには最後のボーナスブロッ

クがあり、ボーナスブロックを残

さず破援してきだ場合、ここでは

2万点のボーナスガ獲得できる。

場所をマップで確認しておいて、

慌てす確実に取るようにしよう。

そのほか1こもパマドライやべブな

2体を13秒以内t<：慣習
ここに出現するドヴエルグとガ

ヴヱルグは、 255発分もの耐久力

を持つ強敵だ。この2体をどれだ

け早＜倒すかで、最高得点ガ大き

くを右される。ここからあとガ点

数を稼ぐのに絶好の場所なので、

2体を倒した時点での残り時間ガ

多ければ多いほど、だくさんの敵

を倒して点数ガ稼げるのだ。下の

写真のような手順で速攻で倒そう。

2体を破壊した時点で26秒程度残

っているのが理想的だ。

a

－、丸、
，・明い・’、a
，

ー・量祭
れが
る移
な動
／し
て
も
絶
対

ー・z
; 
ft: 

-・-
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。今度はボーナスブロックが登場。

破壊すれば2万点ポナス

＝司・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・－
O破壊した時点で、約26秒残ってい
れば上出来

。次のヤツも同じ方法で攻撃。弾

を大量に摩ってきても離れるな／
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ナグザットメーカー名

発売日
4つの精霊球の組み合わせて柄、さまざ
まに変化する武器を駆使して、 sea
RE ATTACK！こ挑戦しよう。高
得点のためのポイントを細かく解説し

ていくので、攻略に役立てて欲しい。

パワーア~フ選択とポシパー使用時のポイント

ボンパーは爆滅球を取ることと、

精霊球を放出することによって使

用する。精霊球の放出は装備のパ

ワーダウンにつながるので、使う

場合は装備の状態と精霊球の配置

を考えて使おう。

の
ジ

球

批
ト
I
F
 

滅

雌
防

4
水’

f
、

広

M

撮

蔚
イ
一
む

爆

す

与

。

敵

を

－rι 

4
つ
の
精
霊
球

SCORE ATTAC Kのパ

ワーアップシステムは、ノーマル

モ ドと同じく4種類の精霊球の

組み合わせで変化する。ただし精

霊球はすべて地上に配置されてい

る。配置されている数は、地と風

の精霊球が多く、火と水の精霊球

が少ない。精霊球はボンパーとし

ても活用することになるので、そ

れぞれの配置を頭に入れて、効率

的に取っていくようにしよう。そ

うすれば攻略が容易になるはずだ。

。この4つの精霊球の力の組み合わ
せで、パワーアッフは成される

三三三三玄三二二二三ιー一一一ーー

。敵にダメージを与えると同時に、
自機にシールドを付けてくれる

t~~tt~込越 智

；謬主j：謹｜

。naxatsoft/COMPILE 

。
精
霊
球
を
3
つ
ス
ト
ッ
ク
し
て

O
す
ぐ
に
武
器
を
バ
ワ
｜
ア
ッ
フ

い
て
、
余
分
に
流
れ
て
き
た
と
き
す
る
こ
と
が
で
き
る
の
で
、
有
効

に
使
う
よ
う
に
す
れ
ば
i

に
活
用
で
き
る
の
だ

。状況を考えずに使うと、武器のノ
ワーダウンをf百いてしまう

－精霊隙ボンI~ー活用方法
精霊球を効率的に使用するため

には、 3つストックした状態で、
さらに取れる場合のみ、ボンパ

として使おう。ストックの中の左

端のものが放出されるので、なる

べくパワーダウンしないように、

右己つを同じ精霊球にして、左端

を入れ替えて使えばベストだ。

－ーーーにに 。
放入精
出れ霊
さた E事
れもは
るの最
か後
らに
順手

お勧めのパヲ－)1~フldCの2つ
。
精
霊
球
の
ス
ト
ッ
ク
数
は
画
面
右
下
に

表
示
さ
れ
て
い
る
。
常
に
こ
れ
を
チ
ェ

ッ

ク
し
な
が
ら
進
も
う

このモードで主に配置されてい

るのは前記のように地と風の精霊

球だ。パワーアップはこのE種類
を組み合わせたものに絞った方が

使用しやすし1。中でも下のEつの

パワーアップがお勧めだ。攻撃パ

ターンが使いやすいことはもとよ

り、精霊球をボンパーとして使用

した場合にすぐに補充できる点が

重要なポイントになっている。

・ 5WAY SHOT 
X3 

連射が効くうえに、後方射撃も

可能。敵をねらってすばやく破嬢

するのに最適なパターン。

。精霊球のポンパーは効果的に使え
ば最も強力な兵器となる

。
連
射
が
効
く
の
で
、
使
い

勝
手
が
良
い

• WIND DESTROYER 
×2＋・Xlか×l＋・×2

最も攻撃範囲が広く使いやすい

パターン。 E種類の精霊球の組み

合わせなので簡単に装備できる。

で。
、広
撃範
ち図
洩を
ら攻
し撃
がで
少き
なる
L、σ3
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敵宇ャラクSZ＆アイテ凸データ一覧表
sco円E A TT AC Kでは、
己分間という限られた時間内に、

より多くの点数を取らなければな

らない。そのためには敵の特徴や、

アイテムなどの個々の点数を把握

して効率良く倒していく必要があ

る。下にこのモードに登場する敵

キャラとアイテムのデータを紹介

した。これを頭に入れて、高得点

に結びつけて欲しい。

名前 ｜ 得点

写真 動き

説 明

ライミ ____l_gQ

ui 

1
1
1曲
W

I
l
l
ι
v
 

t
l
L
V
 

t
t
l
v
 

1000 

。複数の敵の混合攻撃には、どれを

倒すべきかよく考えて対処しよう

5000 

。
ω 

高得点のため2つのil¥-fシト
ザコキャラの中で、高得点に結 天球を大量に放出するので、これ

びっくキヤラがゼンジーと力レッ をすべて集めればかなりの点数が

力だ。この2種類の倒し方で点数 獲得できる。乙のE種類のキャラ
は大きく変動する。ゼンジーはぺ には慎重に対処しよう。

キン（A）を3匹出すが、 1匹目を

すばやく倒さないと3匹目を出さ
ずに逃げてしまう。カレッカは旋

で。
占コ
数イ
はツ
大を
きど
くう
i季伺
つヲ
力、

Cノ

いλJ

画面上部からバラバラと貫主らばるよ

うに出現し浮遊する。全滅させない

と次のキャラガ出現しない。

蝿灘穂 1000 1000 

（臨謹 （重量 i
パワー戸ツブの源であると同時にボ ｜このモードでのメインの得点戸イテ ｜取ると画面内のすべての敵にダメー

ンパーとしても使用可能。 4種類あ ｜ム。飽上に固定されているのを聖書つ ｜ジを与える。同時に1固だけ自機を

る。地上に配置されている。 ｜ と取れるようになる。 I 守ってくれるシールドガ｛寸く。

。コイツはなるべく倒さずに、旋天

球をドンドン集めよう

800 

／入＼

300 

l
l
ψ
 

l
lー
ψ

1
1
1
1↓
V
 

I
l
l
i
v
 

1000 

宙定

中にボーナスポイントガ隠されてい

る球。 m援したときにプレートガ現
れるとボーナスガ獲得できる。
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3哩，しこ 。
｜かれ初
Eなだめ
い Itσ〉
σコつ
点ち
では

ボーナスポイントを集めよう
マップ上のあちこちに配置され

だ銀色の滋ウヒにはボーナスポイ

ントガ関されている。隠されてい

る場所は決まっているので、何回

ガ繰り返しプレイすれば覚えられ

るはずだ。ボーナスポイントは続

けて取っていくと100点～10万点

まで点数ガ変化していく。 4つで

も逃すと後半で107ラ点分損するこ

とになるので、残さず獲得してい

かなければならない。

。
続
け
て
取
っ
て

い
く
と
点
数
が
上

が
っ
て
い
き
・
：

るからだ。できるだけ早く、数多

くの敵を倒して点数を稼ぐように

しよう。敵キャラはもちろん、ボ

ナスポイントもあるので地上物

の破壊も忘れずに。なるべくこの

前半部分でペースを整え、後半に

のぞむようにしよう。

霊~ 。
こ
ん
な
に
高
得
点

に
な
る
。
最
終
的
に

は
叩
万
点
に
も
な
る

。ウヒから上の右の写真のような

プレー卜が出ればボーナス点だ

＝彊 射0
． で大
対群
抗で
しく
よる
う敵

は
連

前半部分は後半部分と比べ、ス

ムーズにゲームが展開していく。

というのも、精霊球の配置が単純

で、装備を整えやすいということ

と、敵キャラの出現する間隔があ

まり重なっていないため、出現す

る敵を順番に効率良く倒していけ

き。
に早
慣め
れに
てゼ
おン
ーン
う｜
σ〉
動

＝空
最優先て武曇を聾完よラ

目標得点

II万点以上

。ゼンジーを倒さずに l匹目を早

めに倒せば、 2匹目、 3匹目が続

けて出現する

・＝地の精霊球 ・＝爆滅球

03匹すべて倒せばそれだけで3
万点、が獲得できる。確実に3匹分
の点数を稼いでいこう

・＝水の精霊球

ゼンジーガ出現したら攻撃を加

えないように注意しよう。 コイツ

は耐久力がそれほど高くない。ヘ

タをすると、 同時に出現するライ

ミを攻撃している聞に倒してしま

うことがある。ゼンジーガ1匹目

のペキンを吐きだしだら、速攻で

そいつを倒そう。このときもゼン

ジーに攻撃ガ当芝らないようにす

ること。そうすればペキンを3匹

倒して点獄を稼げる。

＝火の精霊球 ・＝風の精霊球マップ上マーク説明

スタート直後はまず武装を整え

ることに集中しよう。攻撃力ガ低

いと点量買を稼ぐのには不利だ。ま

ず精霊球を3つストックしよう。

攻撃カガ高まれば敵や地上物の磁

痩ガ格段に容易になる。ここの地

上物の申には2つのボーナスポイ

ントガ隠されているのでかならず

取っていこう。ここでは精霊球の

集め方によって3種類のパワ一戸

ツブガ選択できる。 P3みに応じて
選lまう。さらに、爆滅琢を取れば

シールドガ手に入る。あとはなる

べく多くの旋天球を集めよう。
乞壬

一一一一一会
。まずはハワーアッフしないとど

うにもならないぞ
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敵の出現効率を高めよう

出現する敵の中には、その猷を

倒すか、画面外に消えるまで待た

ないと次の敵ガ出現しないものが

いる。 2分間という限られだ時間

内に点数を稼ぐだめには、より多

くの敵を倒さなければ忽らない。

出来るかぎり皐＜敵を倒して出現

効率を高めよう。だだし、点数稼

ぎに使える敵まで倒してしまわな

いように、敵キャラの種類と出現

する順番を頭にいれておこう。ま

た、爆滅fJ(の配置されだ位置と敵

の出現パターンを重ねて、一気に

倒すのも効果的怠方法だ。

精霊球は上！こ誘導できる
戸イテムはマップ上1こ固定され
ていて、ショットで撃つことによ

って開放され取ることができるよ

うになる。通常、ショットで撃っ

と戸イテムはゆらゆら箔れなガら

画面下方に向かつて流れていく。

しかし、後方射撃で戸イテムを撃

っと、画面上方ヘ戸イテムを涜す

ことガ可能なのだ。これを利用す

れば精霊球をより活用することガ

できる。精霊fJ(を3つストックし

定状態で、さらに敏個の精霊球を

誘導して穆動すれば、ボンパーを

通常より多く使用できる。

。順調に敵を倒して進んでくると

ラキャンブルはこの辺りてf見れる

。ポンパーを使い、すぐにハワー

アップして攻撃を続行できる

，． 
。このように精霊球を上に誘導し

ながら移動すれば

。
精
霊
球
が
ど
ん
ど
ん
出

れ
ば
、
ポ
ン
パ
｜
で
敵
を

片
づ
け
る
の
に
使
え
る

地上物をコメイシli:破漉
。
ボ
ー
ナ
ス
も
あ
ち
ら

こ
ち
ら
に
隠
さ
れ
て
い

る
の
で
よ
く
探
そ
う

この辺りでは地上物をメインに

破嬢していこう。ボナスポイン

トガ隠されだ場所ガあるのはもち

ろん、精霊fJ(を出せばボンパーで

敵を一気に倒すことガ可能だから

だ。それから、この辺りでキーズ

ガ績から出現する。体当たりをく

らわ芯いように。旋天球を取るだ

めに画面の端にいくときなどは、

あらかじめ精霊球を股って爆風に

紛れて近づこう。だだし、そのあ

とすぐに精霊球を補充できる状態

であるのを確認すること。パワー

ダウンしては元も子もない。

・・・・・お摘
。コイツは横に広がって出現して

くるので、すばやく左右に動いて

攻撃を加えるようにしよう

順調に敵を片づけていけば、こ

の辺りでラキャンプルガ出現する

はずだ。コイツは左右lこ広ガって
次々現れるので、出現しだ順にす

ばやく倒すようにしよう。倒すの

ガ遅れると大量の弾を撃ってくる

ので倒しづらくなり、画面外に消

えるまで待だなければならなくな

る。そう怠ると敵の出現するペー

スガ遅れるうえに、地上物の~嬢

も困難になる。できるかぎり早く

倒すようlこl山がけよう。

。横からキーオが出現する。あま

り立崩にし、かないようにしよう
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。倒さずにモタモタしていると、

大量に弾を撃ってくるので身動き

とれなくなってしまう

。この辺りにはボーナス点が隠さ

れている。ラキャンブルに邪魔さ

れないように速攻て伺lせ



後半はかなりシビアなゲーム展 置や動きを予想して、先手を取る

開になる。ボナスポイントを出 ように攻撃を加えていこう。そし

すウヒが多く配置されていて、破 て最後の1秒まで、点を取る努力

療するのにかなり時閣を取られる を続けるのだ。

うえに、それを邪魔するように敵

．が大量に出現するためだ。ボーナ

スポイントは1つでも逃すと、得

点が大きく変わる。 1回のミスも

許されないのだ。この後半戦を乗

り切るためには、ボンパーの活用

が必要不可欠だ。要所要所でボン

パ を使うことによって活路を見 O後半ではボーナスを取り逃さない
いだそう。また、敵の出現する位 ようにタイミングに注意しよう

経過時間 ｜ 目標得点

l側秒～l分15tJ>I 43万点以上

ここでは次々戸イテムガ登場す Oここて’水の半膏霊球を取って対空
る。だだそれを~渡していくだけ 能力を手に入れても・

でもかなりの点数になるガ、さら

にボーナスポイントガ隠された場

所ガ4つもある。ここで出来るか

。水の精霊球の配置された周りに

は、ボーナスカ〈隠された場所や旋

天王事が多く配置されている

。この通り何も破壊できずに素通

りすることになってしまう ここ

では市色対に取らないように

2種類のボンパーの使い分け
ボンパーは、最初に説明し芝よ

うに爆滅琢によるものと精電球に

よるものの2種類ガある。後半で

ここから先ヘ進むと精霊球ガ出

現しないので、パワ－｝コップの変

更ガできない。もしここまで来た

ときlこ後方ショットガ使えない状
態なら、ここで確実！こ後方ショッ

トを装備しておこう。ここから先

へ進むとすぐに、キーオガ上下か

ら出現する。コイツをすばやく倒

すだめには後方ショットガ必要不

可欠なのだ。ここで少しでも早く

敵を倒しておけば、次のカレツカ

で点量買を稼ぐ時間ガとれる。

。この地点から先ではボスをこえ

るまで精霊球は出現しない

で確実に装備を整えよう

目標得点

71万点以上

。後方からくるキーオにはこの攻

撃が一番効果的な方法だ

密

。斜めにねらいをつければ、前後

のキーオを同時にすばやく破壊す

ることもてeきる

マップ上マーク説明 ＝火の精霊球 ．＝風の精霊球 ・＝地の精霊球 ・＝水の精霊球 ・＝爆滅球
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夏休みゲーム大会必勝攻略法／精霊戦士スプリガン

地上物はすべて壊そう

ボーナスポイントを出来るかぎり取り、 敵も翌週率

よく倒しだときにさらに得点を伸ばすためには、よ

り多くの地上物を破事聖するようにしよう。今までの

パターンで敵を回しつつ、 常に地上物に気を配って

fJ81尊重していけば、確実に得点ガ伸びるはずだ。あと

はその獄をどれだけ僧やせるかにかかっている。

議 襲思開閉明圃圃圃っ。た最
を高
うlこ

一一ー かは
ーーー が旋

ー？で態5
Y亡三テ をを
-. ーー ；夫 ｜ 

めつ
る多

取

敵の移動コースを頭に入れよう
後半では大量の敵ガ出現するだけではなく、 それ

らガ混合攻撃を仕働けてくる場合ガ多い。 出現した

敵ごと！こ追いかけていだのでは、すぐにやられてし

まうことになる。敵の動きを予測し先手を打だなけ

ればなら怠い。そのためには敵の移動コースを頭に

入れておく!ll!1要がある。繰り返しプレイして、即座
に反応できるようにしておこう。

ユE 副IL l 
O続いて現れる敵の移動
コースも予想しておこう

目標得点

100万点以上

経過跨間

1分55秒～f知的

ボスは出現しだらすぐに、ポンパーで連続攻撃して

倒そう。 時間ガかかると、倒すまえにタイム戸ツブし

てしまうからだ。 それからボーナスポイントの隠され

だ位置と出現位置を重ねると殉率的に点ガ稼げる。

ここでは力レツカガ3匹霊場す

る。カレツカは旋天球をシールド

状に~りめぐらすので、これを取

って点紋を稼ごう。写真のような

位置から旋天球にショットを当て

れば自機に向かって自然に涜れて

くる。 このときのポイントは、動

かないこと、 動くと力レツカの撃

つ弾にやられてしまうのだ。カレ

ツ力は移動時には弾を撃だないの

で、その動きに合わせて移動して

まだ旋天球を集めよう。
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。力レッカのシールドの旋天球に

弾を当てると、自機に向かつてど

んどん流れてくる







現在、テレビ朝日、文
化放送、日刊スポーツ
の解説者。ライオンズ

のエースとして、通算
251勝などを記録。史上
初のl億円投手。愛称、
「とんびJ

東尾修例7ロス9・ωスふ
ひいきのチームを選んで、ペナント

レース、日本シリーズを戦ってくれ。

最後はとんびか監督の最強疎団オール

スターズが待ってるぞF
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全国ランキングをめざして君もチャレンジ！

盆固畠思ミヲ5ヨイナ)19ミク)19~マー決8
大好評だった去年の対戦ポンパーマン大会に続く第E弾／今年の夏休みは全国でファイナルソルジャー大会を開
催します。八ドソンの’91年キャラバン公式認定ソフトにも決定した超迫力のシューテイング・ファイナルソルジ
ャーは、きっと君をエキサイトさせるぞ／入賞者をはじめ事加者全員にステキなオリジナル賞晶を用意、さらに
全国入賞者にはPCエンジンGTを贈呈します。ぜひ、お近くの開催店にお友遣と一緒に来てください。

実施会場

北海道
旭川市／おもちゃのびるえっと
小僧市／ジョイボート
札幌市／ジョイボートデユオ
旭川市／長崎屋旭川店
札幌市／ソフトショップ遊
余市町／トイプラザ大正堂
札幌市／ファミコンショッブ夢工場厚別店
札幌市／おもちゃのポニーランド
小梅市／ホビー光
静内町／おもちゃのおおみや
札幌市／ソフトマックス
苫小牧市／パピヨン企画
室蘭市／富士屋慎型グソン店
美唄市／ファミコンプラザ「力ブJ
網走市／トイスターぐんじ
北見市／おもちゃのBANBAN本町店
北見市／おもちゃのこうが
深川市／メルヘンヤマグチ
浜頓別町／べにや商店
浦河町／おもちゃ専門店ほんま
札幌市／おもちゃランド谷
恵庭市／うじ川時計玩具店
劃ii路市／パンパン鳥取店
劃ii路市／パンパン春係店
氾川市／新田玩異人形永山店
小梅市／小JII一番街店
門別町／つがわ商店
旭川市／おもちゃのポパイ本店
紋別市／おもちゃの械トイスター
旭川市／夢工場東光店
旭川市／夢工場春光店
札幌市／夢工場栄町店
網走市／ホビープラザことぷきや
惰広市／ファミコンSジグソーのもりおか
砂川市／藤田ゲンサン堂
小得市／シンゴトイス手宮店
小梅市／ホビー光
室蘭市／ファミコンショップ富士屋模型

青森県
青森市／オモチャの丸治；良打店
木造町／秋田谷電気商会
八戸市／三春屋
三沢市／ファミコンプラザ・巳IG
十和田市／ダイエーFCとうてつ駅ピル店

活字県
久慈市／クリーンプラザショッピンクプラザ店
遠野市／サンホビー
久慈市／ファミコンショップアトム
一戸町／のだトーイセンター
盛岡市／おもちゃのにしな
宮古市／夢の星
花巻市／宮川商店玩具部
遠野市／サンホビーバイパス店アンクル
西根町／サルビア

曾草il~
仙台市／TVパニック将監店
白石市／ファミコンプラザ童夢
矢本町／おもちゃのマーチ
仙台市／マリオンショッブ
仙台市／OcJスタジオ西多賀店
迫町／DcJスタジオ佐沼店
仙台市／ジョイランド
仙台市／ファミコンランドハ乙女店
気仙沼市／ファミリータウンハマダ

秋田県
秋田市／：本金西武
績手市／おもちゃのキング
能代市／おもちゃのこぐま

山形県
中山町／おもちゃのメリーパル
酒田市／工コ一家具ホームセンタ
山形市／ファミコンプラザ2001
鶴岡市／プラセンスガワラ
山形市／ファミコンプラザTOM

福島県
福島市／ざらんど
猪苗代町／おもちゃと文具のとみや
二本総市／おもちゃのナガヌマヤ
浪江町／のりものセンタ一三原
福島市／エピスヤ

茨械県
つくば市／メリーキャビン
石下町／TOY'Sヤノ
結峨市／Uーらんど
笠間市／おもちゃのかぎや
つくば市／フジランドつくば
つくば市／サンタ学園店
小Jll町／ファミコンブラザ・BIGONE 
竜ケ崎市／ビデオLOOK竜ケ崎店
土浦市／サンタピアタウン店
古河市／ファミコンプラザ・フリーアーム
岩井市／サンタ岩井店
水戸市／水戸西武
岩瀬町／ヤマダヤ
水戸市／中村商店

栃木県
高根沢町／きんたろう光陽台店
壬笠町／時遊館ナカザト
宇都宮市／ビッグ宇都宮店
矢板市／金太郎玩具店
栃木市／パラダイス21栃木駅前店
佐野市／ヤングショップドリーム
宇都宮市／ピックE
宇都宮市／アルファ

群周県
桐生市／YAMANEYADo-Do 
渋川市／マミー
大間々町／パルコム大間々店
太田市／おもちゃのキンコンカンラブ店
太田市／ファミコンショッブパルテイオン

鳩玉県
越谷市／おもちゃのもつくん
入間市／マミー玩具店
鷲宮町／シナノ
大宮市／ライフストア指扇店
吉川町／ライフストア吉川店
川越市／おびつ商店
志木市／つるや人形店
富士見市／ピットイン
川口市／パンビ玩具店
入間市／ファミコンプラザ K2

杉戸町／アワギャング
行田市／おもちゃ8ファンシー アンクル
鳩ヶ谷市／サイコー
圧和町／水野玩具店
鴻巣市／天心堂
上里町／ジャスコ神保原駅前店
越谷市／シンメイドーマリオランド
蓮田市／おもちゃのゃない
草加市／ファミコンランドマリオ
ハ潮市／おもちゃのアポロ
春日部市／岡田玩具店
大宮市／プラザ玩具センター
草加市／ビデオ・ファミコンスタウ耳ーズ
菖蒲町／ホビショップBANBI

※開催日の目時など砕し〈は、各店にお問い合わせください。

大宮市／ナイスプリントニッセイ
戸田市／ビデオドリーム
幸手市／ファミコンランドマソオ
狭山市／おもちゃのポ二一ランド
杉戸町／小沢ストアー
大宮市／西武百貨店大宮店
大宮市／ファミコンプラザフレンド
川口市／DOKIDOKI冒険島西川口店

干薫県
野田市／ショッピンクセンターノア303
君津市／ファミコンランドスペース3君津中野店
君津市／ファミコンランドスペース3君連南子安店
千葉市／一新堂花見川店
千葉市／HOBBYBO×キッズ
松戸市／フォルクスモデル松戸店
富里町／メロディBO×成田店
八日市場市／ZOO
佐原市／ティーティーシー
流山市／おもちゃファンシーの店とも
市川市／コミヤ玩具行徳店
鴨川市／おもちゃのあづまや
小見川町／貨車
松戸市／ベビーセンターまじま
松戸市／やまねや新松戸店
富津市／山久玩具部
多古町／マルサン玩異店
勝浦市／一文字屋
佐倉市／ホビショッブビッグパド

東京榔
武蔵野市／オモチャのエース
杉並区／フアミトピア
足立区／トイスプラザグ＇）ム
昂川区／ファミコンハウス中延店
晶川区／サクラ商会
江東区／おもちゃのカトリヤ
中野区／おもちゃのQ
練馬区IT-one中村橋
昂川区／Do-Beささや
練馬区／ファミコンランド光が丘店
練馬区／ファミコンランド光が丘公園店
町田市／ファミコンキッズ
足立区／高砂屋
足立区／テレビゲームスーパー竹の縁
東大和市／こすもすらんと
江東区／前野屋玩具
江戸川区／ライフストア絹江駅ピル店
八王子市／ファミコンランド南大沢店
葛飾区／ファミコンランド亀有店
立川市／アライフ
板橋区／西友成僧店
杉並区／喜屋本店

江東区／アカクラ
足立区／AVネットワ ク足立
青侮市／TOYSYOPロンドン
多摩市／東京卜ーイ はっぴーべる

神奈川県
償浜市／ひろしや本店

川崎市／みづほ玩具
川崎市／トイショップ 力メヤ
鎌倉市／からこや
相模原市／トイズセンタ一橋本店
償浜市／アイザワ
茅ヶ崎市／DokiDoki冒険島
南足柄市／ホビーショップどろんこかぱ
南足柄市／どろんこかぱ開成支店
川崎市／ポニーランド
茅ヶ崎市／フジランド茅ヶ崎店
小田原市／イーグル

横浜市／ファミコンブラザファンハウス
川崎市／ショップMOA
川崎市／ファミコン市場cJUNP
償浜市／ひろしゃシャル店
鎌倉市／ソフトショッブあかり
横浜市／トイズセンター綱島店
横浜市／ひろしや金沢店
綾瀬市／B×プラザ綾瀬深谷店
逗子市／ソフト8ソフト
厚木市／フジランド厚木店
僕浜市／マイ力）~本牧ザティ I I鮪 5Fホビーコーナー

山製県
大月市／プラモデルの店サトウ
富士吉田市／八ルーピノキオ
田富町／イチノセ
韮崎市／かもめグループルネス店
甲府市／TOYSクリちゃん
大月市／おもちゃのさいとう大月店
韮崎市／ファミコンランド韮崎店

畏野県
飯田市／ファミコンランド飯田店
駒ヶ根市／ファミコンランド駒ヶ根店
飯島町／コスモ21おもちゃコーナ
よ田市／MORlcJl2
長野市／ピヨピヨランド
穂高町／ブックパ ン信州こんlま伯矢町店
須坂市／ファミコンランド須坂店
中野市／ファミコンランド中野店
上山町／トイハウス・郵関タース
泡尻市／タッチ

新潟県
よ越市／SWITCH
長岡市／イトーヨーカド 丸大長岡駅前店
能生町／おしゃれの店小林
見附市／押野見書店
六日町／トイ8ホビーショッブニッポン
小千谷市／セカイヤ玩具店
両津市／ファミコンショッブBIGツルヤ
長岡市／宝島長岡店
長岡市／宝島長岡駅前店
新発田市／宝島新発田店
五泉市／宝島五泉店
三条市／おもちゃのファミ＇）ア
三条市／ドラゴン三条店
燕市／赤ちゃん堂

富山県
福岡町／キャロット
富山市／愛児堂
黒部市／ドナルド
富山市／ファミコンワールド奥田店
高岡市／ファミコンワールド野村店
高岡市／おもちゃのヒモノ
福光町／おもちゃのべル
高岡市／パンピ績回店
黒部市／おもちゃのこどもや
高岡市／トイ8ファンシーアラキ
富山市／ファミコンスペースシャトル

石川県
球洲市／LIばやし玩具店
津幡町／ムラサ子供の国津幡店
金沢市／おもちゃのキノミサンテラス店
加賀市／アンデルセン
金沢市／金沢名鉄丸越百貨店
金沢市／げーむくん
宇気町／ムラサ 子供の国字気店
七尾市／オモチャのとらや
松任市／ぷらも松イ壬店
金沢市／ぷらも額店



金沢市／キノミ南新保店

街弁県
福井市／おもちゃ・人形オカ
大野市／オモチャのやまだ
武生市／おもちゃのサイト償市店
三国町／三国ショッピングセンター
武生市／おもちゃのサイト善光寺店
勝山市／あそび心発信墓地ピノキオ
大野市／おもちゃの国
敦賀市／卜イズプラザはしかめ
福井市／オカ・ベル店
福井市／おもちゃ・人形オカ・ピア店
春日江町／おもちゃ・人形オカ・アミ店

静岡県
富士市／サンロ ド富士店
静岡市／ファミコンショッブロッキ一
清水市／大和文庫
島田市／ピノキオ
静岡市／べピランドナカノ
清水市／カメレオンクラブ清水店
鷹匠町人JOYBO× 
竜洋町／イイダトーイ竜洋店
豊田町／イイダトーイ豊田店
鉛川市／ワタセ
伊東市／ファミコンプラザC-BO×
藤枝市／イッポードー藤枝店
静岡市／おもちゃのぼる
浜松市／トレードイン SPACES
富士市／むさしゃ富士店
焼津市／冒険島焼津店
福田町／スズエ
浜松市／イイダトーイ富塚店

蜜知県
名古屋市／ファミコンランド中村店
小牧市／とらや
江商市／デンマ ク江南店
名古屋市／ユーテクホビー
刈谷町／ファミコンランド刈谷店
刈谷市／ファミコンランド東刈谷店
東海市／ファミコンランド
西尾市／ファミコンランド西尾店
東海市／ホビーショップ公園前
名古屋市／スーパーランド
豊橋市／プチダツクス
宮市／センキ
岡崎市／ドキドキ冒険島岡崎店
名古屋市／トイズタウン
西尾市／センキ尾西店
名古屋市／おもちゃのパピ
浜松市／エフワン
豊川市／ピッコロインター店
犬山市／ファミコンランド
名古屋市／ファミコンランド
浜松市／ファミコンランド浜松函伊場店
浜松市／ファミコンランド浜松上島店
刈谷市／ファミコンショッブファミツコ
名古屋市／ファミコンひろばパップ
名古屋市／キンダーランド
津島市／ファミコンランド津島店
豊橋市／フジランド豊橋店
名古屋市／おもちゃのレオ都通店
名古屋市／ベビーセンターヨコマク
津島市／おもちゃのマーチ津島店
豊橋市／おもちゃランド
名古屋市／ホビーショッブっぽい
豊田市／童夢
春日井市／おもっちゃマン春日井店
豊川市／ピッコロ本店
扶桑町／マガジンガレージ
名古屋市／おもちゃのポピンズひろ
安域市／ファミコンランド安減店
安減市／ポケット
名古屋市／トイズハウスミッキー島田店
岡崎市／チャイルドランドさかいレオ店
名古屋市／ファミコンランド千種店
春日井市／HOBBY& TOYS002高蔵寺店
名古屋市／YOU&YOU 
武痩町／まつもと玩具店
名古屋市／ワロード
刈谷市／ファミコンショップファミツコ
師勝町／ニワフジ
名古屋市／西川玩具店
豊橋市／マツシタエンゼル
刈谷市／よねや刈谷店
安城市／よねや安減店

刈谷市／よねや井ヶ谷店
西尾市／日IGKID'S PLAZA TAIYO 
名古屋市／ALIS
名古屋市／ファミコンハウスあいてむ
名古屋市／ファミコンランドワイワイ
知立市／よねや知立店
刈谷市／よねや刈谷店
犬山市／トイショップ夢ランド
碧南市／フタパヤ碧商店

厳阜県
多治見市／ツルヤ人形店
岐阜市／メソ ランド
岐阜市／おもちゃのポッポ
阪阜市／おもちゃのダルマヤ
穂積町／ファミコンキッズ
各務原市／おもちゃのデンマ ク
高山市／BANBAN高山店
美濃加茂市／コンビュータハウスムゲン
養老町／キツズクラブチャオ養老店
大垣市／F.Jファミコンジャングル
肢車市／おもちゃのマーチ
大置市／ジャンプ大垣店
笠松町／おもちゃのデンマーク
岐阜市／赤ちゃんデパートみ力もベビー
各務原市／おもちゃドリームランド
美濃市／おもちゃのわぁーるど

三軍県
員弁町／キンダーショッブピノッキオ
亀山市／おもちゃ・ホビーのナカヤ
松阪市／ファミコンランドチャンプ
伊勢市／ダイコクヤ
四日市市／ファミコンランド四日市店
大府市／ファミコンランド大府店
久居市／ファミコンショッブ中部

滋賀県
八日市市／パピルスファースト
大津市／カメレオンクラブ大津駅前店

京都府
京都市／ファミコンランド山科店
京都市／ファミコンランド伏見店
長岡京市／ファミコンランド長岡店
京都市／ファミコンランド桂店
亀岡市／ファミコンランド亀岡店
福知山市／ファミコンランド福知山店
京都市／ファミコンランド馬町店
宇治市／ファミコンランド小倉店
京都市／L&Pファミコンランド関西本部
京都市／おもちゃのふくしま
宇治市／ファミコンランド六地蔵店
京都市／ファミコンクラブたいちゃん
京都市／ファミコンランド山ノ下店
京都市／はしもとや
京都市／ファミコンシティTAKA
京都市／：本のいのしし堂
京都市／力メレオンクラブ龍大前店
京都市／サトイズだるまや
四条阪市／おもちゃのツルヤ

大阪府
池田市／ファミコンショッブ137フルート五月山店
狭山市／ニシダヤ金剛店
熊取町／おもちゃポパイ
吹田市／TVパニック南千皇居
大阪市／IくON
大阪市／キツズ・メイト
茨減市／おもちゃの菊屋
熊取町／おもちゃサンチエリーポパイ
大阪市／トイルート八ナマス
泉佐野市／フジランド泉佐野店
門真市／アマセトーイ
寝屋川市／ファミコン倶楽部香里店
池田市／ファミコン倶楽部池田店
高槻市／ファミコン倶楽部高槻店
東大阪市／ファミコン倶楽部布施店
岸和田市／フジランド岸和田店
枚方市／マミーの店
東大阪市／ファミコンショップアルマ
守口市／ヤンマトーイ本店
羽曳野市／ファミコンティードラゴン古市
東大阪市／DOINGimura 
忠岡町／ファミコンプラザ・マジックランド
大阪市／コミカソフト販売
堺市／おもっちゃマン泉北店
岸和田市／BANBAN岸和田店

※開催日の即時など酔し〈は、各店にお聞い合わせ〈ださい。

堺市／おもっちゃマン中もす店
枚方市／玩具の店アポロ
東大阪市／ファミコンハウスポパイ
箕面市／TOY・SYOPハローキッズ
豊中市／トイハウスロビンフット
八尾市／よしおか玩具店
大阪市／おもちゃのプレイハウス
枚方市／ファミコンランド
貝塚市／筆林二色浜店
柏原市／キンダーショップピノッキオ
泉佐野市／ファミコンプラザ・BIG-BAN
大阪市／おもっちゃマン今福店
大阪市／スーパースカイ日本橋店
茨減市／二シダヤ南茨城店
東大阪市／ファミコンランド鴻池店
箕面市／ファミコンランド箕面店
高槻市／ファミコンランド高槻店
豊中市／ファミコンランド豊中店
大阪市／ファミコンランド千林店
豊中市／フジランド庄内店
大阪市／ソフマップ4号店
甥市／パル堺東店

兵庫県
三田市／タチプキ
豊岡市／沼田電気
神戸市／力メヤ
明石市／トップボーイ西明石店
神戸市／おもちゃの川崎屋鈴蘭台店
尼崎市／ブロック
神戸市／おもちゃキタオ
神戸市／サンライズ
神戸市／ゲームソフトパグかすかプラザ店
神戸市／ファミコンプラザミラクル
和田山町／おもちゃのくにはっぴー
伊丹市／ファミコン＆PCランド
神戸市／ドリームワールドワダ六甲
伊丹市／タケモト模型
宝塚市／ハッピーランド
西宮市／ファミコンランド甲子園店
神戸市／ファミコンランド甲南店

奈良県
大和郡山市／ファミコンランド郡山店
王寺町／ファミコンランド玉寺店
奈良市／ファミコンランド富雄店
奈良市／ファミコンランド西大寺店
尼崎市／ブロック
大淀町／プ＇）ンス
王寺町／おもっちゃマン王寺店
御所市／たつみ
奈良市／奈良そごう

和敵山県
和歌山市／／てンパン六十谷店
新宮市／アイドル
岩出町／よねさかフジランド岩出店
田辺市／キャッツアイ
棚美市／ぷくぷく径の内店
和歌山市／ブックランド・ミノスケ
新宮市／ホビーショップハヤミ新宮店
橋本市／ツジモト玩具店

~恨県
浜田市／ペリカン
大田市／おもちゃのてんとう虫
広瀬町／たき
松江市／マリオ倶楽部

岡山県
岡山市／こどもや本店
津山市／ステッププラザBYこどもや
倉敷市／BANBAN小溝店
井原市／おもちゃのデパートさのう
倉敷市／TOPIA天満屋八ピータウン小島店
岡山市／ウオッチマン岡山店
倉敷市／TOY& FANCYおだ
倉敷市／小田玩具店
岡山市／ファミコンランド岡山店
倉敷市／ファミコンランド倉敷店
倉敷市／ビッグクラブ岡山店

広島県
三次市／おもちゃのデパート正木
広島市／HANNS曙店
廿日市市／ホリオ力
三次市／ファミコンハウス三次店
三次市／ホリオカ

信山市／ソフト8ソフト
広島市／イズミ高陽l苫
竹原市／イズミ竹原店
尾道市／パージョンアップ
福山市／メディア21松永店
呉市／みどり屋玩具第己店舗
広島市／村上玩具

山口県
下関市／ブックスうえの小月店

徳島県
鳴門市／キンダハソマ
徳島市／徳島リパーシティー

香川県
坂出市／わんぱくこぞう坂出店
観音寺市／わんぱくこぞう観音寺店

観音寺市／おもちゃのピノキオ
仁尾町／中井カメラ玩具

高知県
高知市／トイショップロボ

福岡県
志免町／西友志免店
前原町／BANBAN前原店
北九州市／ファミコンランド若松店
北九州市／おもちゃのクマガエ
福岡市／ボルタック
直方市／すすらん社
北九州市／ファミコンランド小倉南店
福岡市／｜くOBEレ シンク福岡店
福岡市／ファミコンスタジアム大橋
北九州市／ファミコンランド
北九州市／おもちゃのパンピ
北九州市／パンパン千代ケ崎店
北九州市／ウォッチマン小倉店
福岡市／ぴーこっく新天町福岡本店
久留米市／ぴーこっく久留米本店
筑後市／びこっく羽大塚店
福岡市／ぴーこっく福重店
飯塚市／ぴーこっく飯縁店
久留米市／BANBAN合川店
福岡市／カメレオンクラブ高宮店

畏崎県
佐世保市／フジランド佐世保店
長崎市／浜屋百貨店玩具売場
長崎市／でぐち玩具
佐也保市／吉田玩具店
諌早市／サンパル諌早店
福江市／エンゼル玩具
諌早市／L＇ちかわ玩具 店
大村市／BANBANおおむら店
長崎市／くさの書店住吉店
佐世保市／SoftAge 

熊本県
熊本市ん」B ON巨
人吉市／コクマランド
熊本市／ファミコンショッブフルート白山店

大分県
大分市／カメレオンクラブ鶴崎店
大分市／BANBAN光吉店
中津市／ファミコン道場
臼杵市／BANBAN 

佐賀県
武雄市／中山百貨店
伊万里市／BANBAN伊万里店
佐賀市／ぴーこっく佐賀店

宮崎県
小林市／タマヤ
日向市／にしき堂
宮崎市／ファミコンショッブHIGE本部

鹿児島県
種子町／ながはま中種子店
鹿児島市／BANBAN 
鹿屋市／松元玩具

沖縄県
那覇市／ファミコンシティブドラゴン松Ill店
那覇市／ドラゴン首里店

治~踊揃Nso円＠
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ライフ回復コマンド 残機無限増殖
このゲームに、いつでもライフ

の回復ができるコマンドが見つか

った。やり方は、ゲーム中にライ

フが減ってきたら、ポーズをかけ

て方向キーの左、セレクト、⑪を

同時に押すだけだ。すると、体力

が満タンまで回復するよ。このコ

マンドは何度でも使えるぞ。

復。
しラ
てイ
しフ
まが
う；高
タ
／ 

ま
で
回

必rxxnn・がんばっτるウJレテクに
x~よ7よ了n ・ご〈普通のウル円です

aι~）：：？＇.；よ~ ・みんなが買づ｛ ウJレテク

兵庫県
滝山和人

方向キーの左、セ

図｜レクト ⑨を同時
に押す

このゲームの残機を、無限溜殖

してしまうウルテクが見つかった。

やり方は、まずステージEのボ
ス、ジャンフロイドの場所まで行

き、残機数を調節して1にする。

そこでこのボスを倒すのだが、ボ

スの爆発が終わる瞬間に、壁など

に当たって自爆するのだ。失敗す

るとゲームオーバーだが、成功す

ればi次の面のデモが始まり、残機

が9になってゲームが続くのだ。
しかも、そのあとは白機が伺機や

られても、ゲームオ パーになら

ない。ボスの爆発が終わる瞬間を

ねらうのは、かなり難しい。よっ

ぽどうまいタイミングでなければ

成功しないので、何度も試してみ

てほしい。
‘ユ ’ビンマン2 xx~よrn

サウンドセレクト発見
このゲームのサウンドセレクト

が見つかったぞ。ますゲームを一

度クリアする。画面に「TO B 

E CONTINUED」と表示

されたら、セレクトを押しながら、

方向キーの上力、下を押すのだ。方

向キーを押すたびに曲が変わるよ。

固
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方
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イラスト／島浦孝全

爆発が終わる直前

に、壁などに当た ｜図

02面のポス、 ジャンフロイド。あ
る程度ダメージを与えてー

」
の
瞬
間

。自機カ〈いくらやられても、まった
く平気だ。エンデイングも近い？

。NCS・NECAvenue,Ltd. 97 
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目復の薬でライフ満タン
プレイヤーのライフがなくなっ O通常ならば回復の薬を使っても、

たとき、八一ト3つ分のライフを

回復してくれる回復の薬。このと

きに、ライフゲージを満タンにし

てしまうウルテクが見つかった。

やり方は、プレイヤーが復活の

薬を使って、ライフの回復中に⑪

を連打するだけだ。すると、普通

なら八一卜3つ分しか回復しない

ライフが、満タンになってしまう

ぞ。ただしこのウルテクは連射装

置を使うと、なかなかうまくいか

ないよ。八 卜の数が多くなる後

半では、ありがたいウルテクだ。

Oすると、ゲージいつはいまでライ
フが回復するのだ

図

回アドベンチャーアイランド

ドアの音が消える
ドアを開閉するときの、うるさ

い音を消してしまえるぞ。

パスワード画面で、「PLAY 

THE ONGA KU N」と入

力してみよう。プレイヤーがピラ

ニアマンの状態でゲームが始まり、

ドアを開けても音がしなくなって

いる。これで、ゲーム音楽が途切

れることはなくなるね。
。フレイヤーはヒラニアマンだ

図

ライフ回復中に

⑨を連打する

。ドアの音がしなくなる

図アドベンチャーアイランド ，llt"A白崎~口rn

ヒューマンでプレイ
最初のドラゴンを倒しているの

に、ヒューマンでプレイすること

ができるぞ。

そのやり方は、パスワード画面

で「MODE FOR 0000 

000」と入力してゲームを始

めるだけだ。すると最初のドラゴ

ンを倒しているのに、プレイヤー

がヒュマンの状態でゲムが始

まるよ。このヒューマン、ライフ

ゲージの八一卜はlつしかないも

のの、伝説の剣を持っているなど

装備は充実している。しかし、一

度ほかのキャラに変身してしまう

と、二度とヒューマンには戻れな

くなってしまうよ。

。しかし一度変身してしまうと、も

図

セスナを落とす
ホームランを打ったときに出現

するセスナを、落としてしまうウ

ルテクが見つかった。

ます試合開始前にドームを閉め

る。そして、異常に高いフライを

打ち上げてみよう。セスナがボー

ルと一緒に落ちてくるよ。

図

。持っている武器やアイテムも、な
かなか強力だ

~ぷuとfぷuとf
静岡県

大橋一裕

。キャッチすることができないのだ Oボールとセスナが落ちてきて・ー
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図パチ夫クン幻の伝説 困サイレントデパッカーズXXL:l乙？~

カウンターガー｝~の全身観る 県
ク
葉
ン
千
ミ

各店にいるカウンターガールの、 。店に入ったら、まずカウンターに

全身者E見ることができるぞ。 行って話をしよう

やり方は、まずカウンターガー

ルと会話する。力ウンターガール

がセーブするか聞いてきたら、方

向キーの下を押すだけだ。すると、

画面が下にスクロールして、カウ

ンターガールの全身者E見ることが

できるのだ。ただし、すべてのカ

ウンターガールの全身を見られる

わけではなく、店によっては画面

がスクロールしない場合もあるよ。

万向キーの下を押

すと・．．

。全身を見ることができる。うーん
セクシーダイナマイトグ

面セレクト8無敵
乙のゲームに、面セレクトと無 ( 

敵が見つかった。 l 
やり方は簡単だ。パスワードを

「ワタ？イシ」と入力してゲーム

を始めれば、画面が切り替わって

面セレクトができる。 また「ササ

？モト」と入力してゲームを始め

れば、面セレクトができて無敵状

図

態になっているぞ。

面包レフト

図

くん幻の伝説 X~.d混と~げ

マップ内を自由に動く 初めから最強
ゲームを始めてパチ夫くんが車 Oこのようなマッフ画面になったら、
に乗ったら、車が店の前に止まる 下のコマンドを実行する

まて①、⑪を押し続けよう。する

と方向キーで、マップ内を自由に

動き回れるようになるぞ。ただし、

クリアしてない店には入れないよ。

シ ルドや武器のパワーが最強

の状態で、ゲームを始める隠しパ

スワードが見つかった。

パスワードの入力画面で、「NA 

×AT SOFT MA× PO 
WERJと入力してゲームを始め

よう。いきなり最強の状態で、ゲ

ームを始めることができるぞ。

。好きな店には入れないものの、マ

ッフ内を自由に動き回れる

車か店の前に止ま

るまで①、⑨を押

し続ける
。ドンドン先に進める

99 

静岡県

佐藤卓也

xx~よfぷ7
岩手県

鈴木正徳

図

。シールドも武器も、最高の状態て
ゲームが始まるのだ



最強パスワード
xx~よfぷγ
徳島県

ジヤツカル前田

初めからレベルとゴールドが最

高まであるという、イースIIIの最

強パスワードが発見された。

パスワード入力画面で「あっす

すぞ／くくくくきでき／できでき

でくう／たはのああ／ちつるけけ

けけ／けけけけさけけ／けけけけ

け／けけけけけけけ／けけけけけ

けけ／けけけけく／ねね」と入力

してみよう。レベルとゴールドが

最高で、装備もかなりそろった状

態でゲームを始められるぞ。とれ

ならかなり簡単にゲームをクリア

することができるね。

。そのうえ、アイテムもかなりそろ
っている。これなら楽勝だ

困ポピユラス xx~よ121

Eユ圃ジック／SEテストモード 出空郎

押す

。画面が切り替わって、ミュージッ
ク／SEテストモ ドになる
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図工ルディス XXXX21 

デバック・モード発見 詰夫
このゲームに、無敵の有無やス

テージ・セレクトなどができるデ

バッグ ・モードが見つかった。

そのやり方は、難易度設定画面

で①、右、左、⑪、上、下、⑪、

①、⑪、①の順に押すだけだ。こ

れで画面がデパッグ ・モ ドに切

り替わり、無敵の有無、ステージ

セレクト、オプションの選択、自

機のパワー、残機設定、バリアー

・ストック、ミュージックセレク

トなどを自由に選択し楽しむこと

ができる。これを使えば、簡単に

最終面まで行くこともできるね。

or-単語司事 三 へ，－－ .§ 

'7 ~ ＠史
！｜二 てー ＠

最｜ 。＜＞－ 0
高｜‘壬私

」】一一一一一~－ 一一」
関関哩聖聖聖璽璽雪国盟国。

ー弾；＂＂＿..：

守

。重量易度設定画面を出して、次のコ
マンドを実4守する

I.AどFイ文
NC”日E”F凶ー
e199.l. NCS  

①、右、左、 ①、

上、下、 ⑨、①、

⑨、①の順に押す

図

~ぷ乙げよ~

ボタンの機能が逆になる 埼玉県
西幅友秀

h
p
 
Z
 

1
－
 
九

三

bu
－ふ・弘
、‘？

？J
F
L

i
J
・

注

。
タ
イ
ト
ル
画
面
で
、
次
の

コ
マ
ン
ド
を
実
行

ボタンの機能を逆にできるぞ。

タイトル画面で、方向キーの下と

①を押しながらランを押してみよ

う。ゲームを始めると、①と＠の

機能力t逆になっているぞ。

つ。
てポ ーー
しタ ιー
まン
うの
の機

だ2・ーー哩E 図
な

、レ
方向キーの下と①

を押しながら、ラ

ンを押す

cHUDSON SOFT／日本ファルコム・ BullfrogProductions/Electronic Art/HUDSON SOFT • NCS・HUDSONSOFT • SYSTEM SOFT 
マイクロキャビン・SEGA/TELENETJAPAN・VICTORMUSICAL INDUSTRIES,INC./FUN PROJECT 



困マスターオフモンスターズ ，~xx.xx

敵国を必す降依させる ：：~浩
すべてのマップで、敵国をムリ

ヤリ降伏させてしまうウルテクが

見つかったぞ。

やり方は、まずどのマップでも

いいから10ターン固まで進行させ

る。次に10ターン目以降の敵国の

フェイズで、ランを押して設定画

面を呼び出す。そしてメニューか

ら、降伏を選んで実行してみよう。

するとなぜか敵国が降伏したこと

になり、自国の勝利に終わるのだ。

このウルテクを最終面まで続けて

いけば、簡単に工ンデイングを見

ることもできるぞ。に。
突い
入き
しな
てり

次
の
マ
"/ 
フE・

ウルテクワンダーランドでは、

PCエンジンのソフトに関する投

書を募集しています。説明書や他

誌に載っていない、未発表のウル

テクやおもしろい現象などを見つ

けたら、ハガキかFA×で報告して

ください。右のイラストをよく見

て、その書式にしたがって応募し

てください。

しめきりはありませんが、同じ

内容のものに関しては、ハガキの

場合消印で、 FA×の場合は送信

時間でチヱツクして、早く送られ

た方を採用者とします。

謝ネし

明般世鞠調

廃宝石を2度使う
X2アよfぷげよf

茨城県

角田正孝

採用者には以下のようにウルテ

クのランクに見合った謝礼を送り

ます。謝礼は、色の数によって、

20凹円～10000円になります。どん
どん応募してくださいね～。

」~xxxx一金10000円
XXXX2::r一金8000円
XXX£コグ:t::rー金6000円
XXP2::r2:T一金4000円
x ,!::[2:J ,!::[2:J一金2000円

1セットの魔法石を、 E回使う

ウルテクが見つかった。

やり方は、 3つある魔宝石を画
面上にEつだけ出して、宝石を1
種類消す。すると、画面外から魔

宝石が1つだけ落ちてくる。あと

はその上に別の宝石を置けば、ま

た違う宝石が消えるのだ。

。これで画面上の宝石カ＼ ｜種類消
える。しかも魔宝石が lつ残る

素早く歩ける
~ぷf乙7乙7よf

奈良県

森田明憲

このソフトの中にあるRPG、

『フォネ』でフィールド画面を素

早く歩くことができるぞ。

やり方は、フィールド画面で也

を押しながら移動するだけだ。 ご

うすると、通常のE倍の速度で歩

き回ることができるのだ。お械や

澗くつの中でもできるよ。

P心工ンミ：〉ジ司うIレヰii
合ト｛－－l入名
・イ主片
・6シ免
. .，..乏しくFA×〉
．主宇宙令

一一向怠一一一

釘名－
L
込
げ
噌

ω14
み
J

FAX番号
022(213)7535 
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エルサレムの十字軍のボスが

倒せません。

（東京都／飯村忠〉

固 ます、戦いが始まった駅

左の足場にジャンプして登る。

敵は右左の足場の下を、速いスピ

ードで往復するので、右下にジャ

ンブしながら下突きで敵を攻撃し、

すぐにジャンプして右の足場に登

る。このパターンを繰り返してい

れば、必ず倒せる。

楽せ。
に iまこ
倒、の
せこ攻
るこ撃
のを
ポ繰
ス り
は返

ディフェンスルーム03のボス
と戦うと弾が切れてしまう。

（大分県／伊藤崇〉

固 とのボスは間耐久力があ

るので、単純に攻撃を続ける

と自機が弾切れを起こしてしまう。

弾切れを起こした場合は、パ一二

アを使ってこの部屋の上にある足

場に避難する。そこで弾が自動補

給されるのを待って再度攻撃だ。を。
待日早
つが
の自
だ動
補
会会
中ロ

さ
れ
る
σ〉
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素早くアイアンアームを倒す

方法を教えてください。

（沖縄県／二ンジャ〕

E唱アイアンアームは3種類いて、

副 ゲームの要所要所に登場する。

そこで3面のアイアンア ムを例

に、素早く倒すコツを伝授しよう。

まず、防御のかまえで写真Aぐら

いの間合いを取る。そのあと、回

転ジャンプでボスの懐に飛び込み、

すぐにしゃがんで一度だけクナイ

で敵を攻撃する。そして、すぐ後

方に回転ジャンブして、敵から離

れる。あとは、この繰り返しで、

敵を早く倒すことができる。

。後方に回転ジャンフする
。着地したら ｜固だけ攻撃する。た
だし、⑪ボタンは押したまま

． 
‘ 

ゼロヨンチャンブ
嘗備員のバイトで泥様が倒せ

す困っています。

（栃木県／並木新司〕

図 警備員のパイトで泥棒を倒す

ためには、「ぼくとうJと「く

さりかたびら」が必要だ。また、

泥俸と出会う確率が高くなる、「ま

よせのすす」があるととても便利。

これらの道具は、ホリデーオート

の通信販売昂をこまめにチェック

していれば買うことができる。

。
泥
棒
を
倒
せ
ば
、
加
万
円

の
ボ
ー
ナ
ス
が
も
ら
え
る

イラスト／島浦孝全 。TELENETJAPAN • naxat soft・ TAITO CORP. • MEDIA RINGS CORPORATION • NEC Avenue,Ltd.・IREMCORP. • NCS 



トンマ

。
画
面
左
端
に
い
れ
ば
、
木

の
実
に
は
当
た
ら
な
い

。
こ
こ
か
ら
攻
撃
し
て
い

れ
ば
安
全
確
実
で
あ
る

シュビビンマン2

。
ま
ず
、
回
っ
て
い
る
8

機
の
に
せ
モ
ト
ロ
ー
ダ
ー

か
ら
攻
撃
す
る

2品安.....
し番器
よlこは
う使ホ ，r
つ I1：聖
てミ ”～
いン
〈グ
よか

〈
。恐るべき敵の攻撃。かわせっII

タウンロード2
5面のボスで八マってしまい
なかなか先に進めない。

（山梨県／サイバー〉

まず、回転している臼機のに

．せモトローダーからつぶそう。

自機の武器をホーミング、サーベ

ル、パルカン、レーザーの順番に

替えていき、それぞれE機すつ破

壊する。残った最後の1機は、自

機のパワーアップ状態と同じパワ

ーで攻撃してくる。そこで自機の

武器をホーミングにし、敵の攻撃

をよけるのに専念しよう。

ク’官－－－－－－，ー
す機
れの e
ば武弘
楽器F
勝を 骨

だ T ~「

／ 

． 

。
砲
台
か
ら
出
る
レ
ー

ザ
ー
は
無
視
し
て
、
攻

撃
に
専
念
す
る

最後のボスの倒し方を教えて

下さい。

（福岡県／戸クピ）

’唱頭部にある2つの砲台に当た

凶 り判定がある。ますこの己つ

の砲台をシュビピムで、破壊する。

次に、胴体の下に潜り込み、オレ

ンジ色のコアにビームを速射する。

最後は敵の脚に乗り、小刻みにジ

ャンプをしながら頭部のコアを狙

ってビームを連射する。が。
ら脚

頭乗
部り
のジ
コャ
アン
をフ ーー
攻し
撃な

。サボテンにぶつかると、必ずタイ
ムオーノTーになってしまう

開閉園・聞開園開曹関開園・・・

霊園陸軍調

ステージ3のボス、コンコン
が倒せない。

（岡山県／内田大介〕

このボスと戦うときは、必ず

武器のランクを3ランクにし

よう。 3ランクだと敵の吐き出す
木を完全に破壊できる。また、敵

との戦いでは、画面左端力、ら攻撃

しよう。左端にいれば、上から降

ってくる木の実に当たらないので、

安全に敵を倒せるぞ。

最終ステージでいつもタイム

オーパーになってしまう。

（東京都／三条恵〕

固 まず道路の脇にサボテンが

ある区間では、アクセルコン

トロールを慎重にし、サボテンに

ぶつからないようにする。サボテ

ンのある区間を抜けたら、アクセ

ルを全開にしてターボを使おう。リ。
はス
可さ
育をえ
なし
のな
だけ
れ
ば
ク

謬，~由民幽幽a・a・

F~ 干 市1

c. 

干980宮城県仙台市青葉区二日町6ーア

TIM PC Engine FAN編集部

「Q&AEngine」係

22・213・7535

という強力なコナです。どん

な難関でも我々に任せれば、たち

どころに答えてあげましょう。こ

のコナではただ今、質問を大

大的に募集しています。ハガキに

ゲーム名、質問内容、住所、電話

番号を明記のうえ、右のあて先ま

で送ってください。またFA×で

も受け付けています。それでは、

みなさんよろしくグ

Q&A Engineでは質問を募

集しています。何度、挑戦しても

クリアできないあなた。ど～して

も同じところで詰まってしまうキ

ミ。誰も助けてくれない、とお嘆

きの方。ゲームは好きだけれど、

解けなくて悩んでいるそんな読者

のみなさんの強～い昧方になろう
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FAX番号



戦国時代の日本を舞台にした、シミュレーションゲ

ーム。舎回は、風林火山の武田信玄を例に取って、

武力での関東平定の道を指し示すぞ。

メーカー名｜インテツク｜ 発売日 ｜ 発売中 ｜価 格I7800円（税別）
ジャンル｜シミュレーション｜ メディアICD-ROM I継続機能 111ッヲアップメモリ

群雄割拠の関東を制す
関東には、プレイヤーが選択で 関東平定のためには、ほかの己大

きる3人の領主以外にも9人の領 勢力との激突を避けるわけにはい

主がいる。乙れらの少数勢力を駆 かない。どの領主を選ぶのが、平

逐していくことも重要だ。しかし、 定への近道か考えてみよう。

地の利は誰にあるか ｜ 
越後の龍、上杉謙信。勢力が日

本海側に完全に集中しており、 6

つの城のうち、他国と接している

城は己つ。甲斐の虎、武田信玄。

関東西部にフつの城を擁し、うち

5つの織が他国と接している。相
模の獅子、北条氏康。関東の太平

洋側に位置し、 6つの城のうち他

国と援している城は4つ。このこ

とから、武田を選べば他国を攻め

やすいが、自国を守りにくい。上

杉を選べば自国を守りやすいが、

他国を攻めにくい。北条はその中

間的な立場にあるといえる。また、

不定期に起こる台風などの天災イ

べントは、太平洋側よりも日本海 。フレイヤーが選べる3人は、それ

側で起こりやすいのだ。 そrれ一長一ー短に見える力、

104 

y r,.ニプミ弘＼~ R二吋ぷf ． 
＊戦国関東三国志 、 ‘F 
＊魔箇伝説アスhラリ虫ス ーベ

敵を知り己を知る ｜ 
他国に攻め込む場合、その国の

戦力を知らなければ、無謀な戦い

を挑むことにもなりうる。偵察に

はできるだけ金をかけよう。また、

自国武将の能力にもつねに気を配

ろう。なお、下の表に関東各城の

初期データを載せてあるので、役

立ててもらいたい。 。攻め込む前には必ず偵察をしよう

※マップ内の番号は下の表と対応しています

関東各城初期データ
減名 武将 兵力 械塞値 減名 武将 兵力 減塞値

。本 庄 4 5200 233 ＠とくるケ臨 4 10100 244 

＠与 板 4 6000 245 ＠岩 殿 4 日日目。 30日

＠坂 戸 4 7300 2日日 ＠箕 輪 6 14300 340 
。琵琶島 4 日日目。 326 ＠宇 都宮 5 9700 300 
＠春日山 5 15400 519 ＠結 城 6 12500 26日
。箕 冠 4 7200 267 ＠太 田 5 11100 283 

＠富 山 5 76日日 275 ＠館 山 5 10600 286 

。七 尾 4 71日日 294 ＠国府台 4 8600 337 

。小 松 5 8600 201 ＠鉢 ff~ 4 7900 272 
⑪高 山 5 6400 247 ＠八王子 5 日500 351 
⑪福 島 3 450日 214 ＠小田原 5 120日日 890 
＠飯 回 3 4700 179 ＠韮 山 8 5200 186 

＠高 遠 5 9000 375 ＠蒲 原 4 6800 234 
411 ；；毎 津 3 7200 301 ＠駿 府 8 13900 457 

＠戸 石 3 5500 396 ＠鉛 Jll ア l日20日 324 

。IN丁目 INC.・l.G.S.CORP 



平定への道
それではここで、実際に武田信

玄を使い、関東平定への道を追っ

てみよう。前にも述べたように、

武田信玄は3人の中で最も多くの

城を持っている。つまり軍令の数

も、ほかのE人より1つ多く出す
ことができるのだ。

。
風
林
火
山
の
武
田
信
玄
。

7
つ
の
械
を
持
っ
て
い
る

圃

［ いち早く国力を上げるには ｜ 
他国を攻める前に、自国の国力

者E早く上げる必要がある。国力を

上げるために、いちばん必要なの

は金である。大量の金が序盤から

手に入れば、上杉、北条を攻める

のもかなり楽になるはずだ。

鉱山で財を成す

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。武田信玄自身が振れは確実だ

関東に9つある鉱山。この鉱山

で、為政能力が相当高い武将に金

を掘らせる。使わせる金が大きけ

れば大きいほど、得られる金も大

きくなる。毎月セーブしておけば

失敗しても安全なので、掘って掘

って掘りまくろう。

兵力の振り分け

同じ数の兵を持たせても、武将

によって騎馬や歩兵などの比率が

違うので、おのずと戦力に差が出

てくる。騎馬、鉄砲の比率が高い

武将を選んで兵を持たせよう。訓

練を積んで武装度を上げれば、強

力な軍団ができあがる。

。寓濁ヶ崎飽 武田信玄 主自己

.... ,. ・...戸、，＿
:s ＇•·· · · ·・ヲ5

昇糧 73財 :303 

f':・L- 己ち産業 己3

農業 73借主 0 

j守；~ と戸力 ι（j(J()
圃園包

武田信玄

j:_fJ~ 5 4 産出されました

·~ t弘幸紘 命書官 31
為iJ1181 軍略 C.J8

~ 
na力 87
兵力ち300Yモー 武装ち9 戦闘 81

騎馬之1之O 鉄砲之120
山本勘助 弓'FeSc50 歩兵ち30

軍事 締丘

山本勘助。ノ呉め戦闘力ti・
之 上がりました

内政は委任で

。鏑包などの比率は武将ごとに違う

平定を進めて、他国の侵略を受

けない城ができたら委任しよう。

委任された城は、産業や民心の値

がバランスよく上がり安定する。

ただレ委任した械の分は、軍令を

実行できなくなる。 また、 金や米

の輸送ル ト上の城は、 委任する

べきではないだろう。

兵。
も数
成力
8月
れで
てこ
し、σコ
る通

令 動因晶 武田昌互 主配

h幌、i～
子三渇 27マ酎 1巳Jc;

f"{. 0fJ産JI'ι’d
!Ul' 0：，色：：.： (j 

白む 印字主力1：，吃tJ 

_ • ..，，”‘ 
l)',J, 習方

・円J; 日主要
今’ f

車濠

士
事
外
車

。金・米の幹品ルー卜の邪魔になら

ない国を選ぼう

。

合戦の心得 ｜ 
兵力漕強のために徴兵をする場 また、合戦に出す武将を初めから

合は、金を10日以上かけよう。乙 選んで兵力を集中し、戦闘力と武

まめに徴兵するより効率がいい。 装度をしっかり上げておくこと。

r 大兵力で押しつぶす ｜ 圃幽園阻園圃固副圏 き富
ーーー」 園・llElllllllllllI廻・圏・llll!llllDIてよ

合戦には大兵力を持たせた、 少~れ
数の武将を派遣しよう。つまり、 ト骨~程むq る大

れ踊~巷..{"-Q のき
1000の兵を持つ10人の武将より、 日君，~ちJぞ党元 だな

Lt・<J実~’くY-0喝 丘
5000の兵を持つ2人の武将という 民主8記肖6己主語量 五
ことだ。このゲームの合戦の基本 圃圃』・固・圃圃圃圃圃圃圃ー を

は、敵よりも大きな兵力を持って

攻めるということ。この基本は、

ユニット同士の戦いでもまったく

同じである。敵の城主以外の武将

は、自軍の大将を狙ってくる。大

将をオトリに使い、敵の武将を誘

き寄せて減主を攻めるのだ。

。この戦法を取れば、間違いない

同一明一
。自軍の被害はほとんどない

登 用

o
o
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合戦後軍功の目ざましかった兵

を、登用できることがある。しか

し、在野武将を持つ武将は、下の

表にある武将に限られている。つ

まり、この表にある武将が、合戦

で敵を倒したときだけ主主用が可能

なのだ。合戦には在野武将を持つ 0所有する城カ、多くなれば、武将の

武将を投入するようにしよう。 数も必要になる確実に登用しよう

－V
A
 ’H晶昌盛

一臣詔匡罰百亙］Cfil!Cコ
山本勘助の配干の’l、給呂盛が
大い仁手柄を立τた由仁ごぎる
盈用 I不タン 見送り： lli下タシ

登場在野武略
一、 oc

領 主 居 械 主人の武将 登場在野武将
短戸協 長尾政影 鬼児島弥太郎
坂戸減 北条高広 北条察広

上杉謙信 箕冠滅 柿崎慎家 柿崎晴家
箕冠械 斉藤朝信 甘糟 景 持
本庄械 竹俣慶綱 新発田重家
飯田城 ＝枝虎吉 ニ枝守友
j毎津械 高坂昌信 土屋昌 ；欠

武田信玄 i毎津械 山本勘助 小幡昌盛
戸石減 真田幸隆 真田信網
戸石城 飯富虎昌 伴野貞慶
蒲原減 松田康長 南条右京亮
釜山減 北条氏繁 北条氏規

北条氏康 小田原誠 北条氏政 風魔小太郎
小田原級 北条氏発 松田憲秀
国府台械 遠山綱祭 小幡源次郎
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1n:1~7f\~辛抱凶~J..L~
音楽の魅力をベースに、舎までの円PGにはない個
性的な世界観を持つこのゲーム。舎回はルシアの宮

殿からエルシームの町までを冒険する。

メーカー名｜アイ・ジーエス｜発売日｜ 発売中 ｜価 格 1ssoo円（税別）

ジャンル｜ロールブレインク｜メディアICD－円OMI継続機能 ｜パツヲアップメモリ

·~むアめ宮殿からむzナ係構ヘ
ルシアの宮殿でやるべきことは

情報の収集だ。宮殿内をくまなく

歩きまわり、妖精たちから話を聞

こう。また、宮殿にはさまざまな

アイテムがあるほ力＼アステスと

いう戦闘用アンド口イドがいるの

で、忘れずに仲間にしよう。

。
情
報
と
ア
イ
テ
ム
を
入
手

し
て
か
ら
行
動
す
る
よ
う
に

園 圃圃

4ト

エルシームまでの攻略フローチャート

シェナの港の3階で「ラピ

ストーン」を入手する。

ハティ戸の洞くつで「家遠

のだいまつJを入手する。

サライの町で神殿に火をと

もし、ラクダを買う。

ヌクラで3人目の仲間、パ

ーカツション奏者を見つける。

タンジャの楼閣で「雨ネズ

ミの皮袋Jを入手する。

工ルシームの町で「ゼムゼ

ム水Jを使い、橋を下ろす。

〈 楽需のチzーンを最優先に
ルシアの宮殿から出たら、宮殿

の近くにあるポカリの村に行こう。

村で、「はちみつそう」を買えるだ

け買い、村近辺でレベルを上げな

がらお金を稼ごう。ある程度のお

金がたまったら村にいる神宮に楽

器のチューンをしてもらうのだ。

楽器のチュ ンは通常の円PGで

いえば、 MPのアップに相当する

ので、多くのお金をつぎ込もう。

稼。
ぐレ
σ） "-
カ＇）レ
大ア
事ツ
だフ
と
お
金
を
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。魔法の旋律がたくさん使えると、

延命率も高くなるのだ

． 

（ シエナの塔のラビストーンのありか
ルシアの宮殿やポカリの村で収

集した情報をもとにすると、 1つ

目の「ラピストーンJは、シェナ

の塔にあることがわかる。とりあ

えず、シ工ナの答に行き「ラピス

ト ン」を入手すればいいのだが、

主人公たちのレベルが低いとアッ

という聞に全滅してしまう。主人

公たちのレベルを6以上、 MPを Oシェナの塔て’は、 6ぐらいのレベ
回以上にしてから塔にのりこもう。 ルがないとキツイぞ

行けるので省略しだ。この耳きでは、

敵と出会う確率ガ高く、 T度の戦

闘で戦う敵の費支も多い。体力回復

や書消しの戸イテムを大量に持と

う。まだ、主人公定ちガ傷ついて、

これ以上動けない場合lこ備え「コ

ーダのがくふJも用意しておこう。

シエナの港の1,2階は行きi上

ぎりガ多＜、迷いやすい。そこで

れ 2階のマップを載せたので参
考lこしてほしい。なお、最上階は

2：¢：ある道のどちらを通っても、

「ラピスト？ンJのある祭壇まで、

ステッキ

はちみつそう

コーダのガくふ

。IGSCORP 



第2c内大陸弓ザ号
1つ目のうピストーンを取った
とたん、第2の大陸ラザラに強制

的にワープさせられてしまう。ご

の大陸には砂漠があり、砂漠を普

通に移動するとダメージを受ける

ので、むやみに動かないように。

まダ。
うメ石少
の I；莫
だジを
を移
受動
けす
てる
しと

( J＼デfアの洞窟～永遠のたりまつを入手ヨ否 〉
ハディアの洞くつには、サライ

の町を活性化させる「永遠のたい

まつ」がある。この洞くつの奥深

くには4本のレバーがあり、正し

いレパーを引かないと、たいまつ

のある部屋に行けない仕組みにな

っている。もし間違ったレバーを

引くと、地下深くに落とされてし

まう。体力回復アイテムを多めに

持って1；本ずつ挑戦しよう。

。たいまつを入手するには仕掛けを

クリアしなければならない

Oと．のレバーを引けばいいのだろう

［~ ~ l 
？忌考 p 引 I 
： ：主f.7 ；；，こそ三；：， I 
玉二 子守 -cj主ζL玉三f空±c白子三 I 
I主「守主1 ’二lξ ー モ二号 f I 

。間違ったレバーを百｜くと、一気に

地下の奥深くに落とされてしまう

（ ヲラfの町～ラクタを入手習を5 〉
たいまつを手に入れたらサライ

の町に行こう。そして、神殿に行

き、聖火台でたいまつを使えば、

町の人々が首のように活気を取り

戻す。今までは休業していた道具

屋やラクダ屋も仕事を始める。ラ

クダ屋では「双頭のラクダ」が売

られている。このラクダに乗って

いれば、砂漠を移動してもダメー

ジを受けないので、絶対手に入れ

るようにしよう。

信話菖... 滋置胡積自彊畠量揖禽蹟臨積書言

。たいまつを使うと火力、ともる

。これで、「双頭のラクダ」が買える

「一一一一一ー長i＇『 f ( 4・E I 
-・ －胃一三 , - . ; ＇ιJ ~ : ,-' - .＇て、 ，
c:'¥rl，弓、＇ "Ti ・1三三、’ I 
t・.てじア －.－，＇ J ハヒー1 Ii 

也 ... 
... 4. も

』圃圃園町園田 園圃圃圃品 a・・・・・d
。ラクタに乗って砂漠を越えよう
そして、ヌクラの水場に行くのだ

魔笛伝説アストラリウス

〈ヨクラの水揚～3人自の仲間を児つり§〉
ヌクラの水場には、工ルシーム

の町の跳ね橋を降ろすことができ

る「ゼムゼム水」がある。この水

は「雨ネズミの皮袋」がないと持

ち運べない。そして、皮袋はタン

ジャの楼閣にあるという。また、

ここには3人目の仲間になるパー

カツション奏者がいるぞ。

El雇璽璽藍盟国雇圃
仲間になつだばかりのパーカツ

ション奏者のレベルは4である。

このまま彼を冒険｜こ連れてっても、

彼だけ因されてしまうだろう。そ

こで、彼のレベルを」二げるだめに、

オ戸シスの近辺で戦おう。もし、

H Pガ減ってしまつだら、オ3コシ

スを利用すれば無料でHPを回復

できるのだ。
。オアシスを利用してレベルアッ

フにはげめば、お金を節約できる

〈タンヲャの機闇～雨ネヌミの皮袋を入手習否〉
タンジャの倭閣は今は廃嘘でモ Oアイテムも取り忘れないように
ンスタ がうろついているが、音

は店などがあり、栄えていたとい

う。後閣に着いたら、画面右下の

小部屋にいるロボットと話をしよ

う。ロボッ卜が皮袋を入手するた

めのヒントを教えてくれるぞ。。
ロ
ポ

σ〉
話
を
聞

つ

〈工JlJシ－uの町～包．仏ぜ凸水を使ラ 〉
タンジャの機閣で「雨ネズミの

皮袋」を入手したら、ヌクラの水

場へ行き、「ゼムゼム水」を手に入

れる。あとは、工ルシームでこの

水を使う。すると跳ね橋が下りて、

メギド砂漠への通り道が開けるの

橋。
も町
下に
りは
る水
よカ《
うi荒
にれ
な、
つ跳
たね ．

だ。メギド砂漠からは出てくる敵

が相当強くなるので、できる限り

いい武器や防具を装備し、体力回

復アイテムを多めに持とう。

金
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Is月にアメリカで聞かれた
世界最大規模の家庭用電気
製昂の見本市、 CESの模
様を速報レポートするぞII

！ 話題の中心はやはりスーパーNES//I 

CONSUMER ELECT円ONICS

SHOW、通称「CES」は、毎年1

月と巴月の年E回、アメリカで開
催される世界最大規模の家庭用電

気製昂の見本市のこと。

。「PC原人」はアメリカでも人気

今回の「・91SUMME円CES」

は巳月1白から4日までの4日間、
アメリカ第3の大都市、シカゴで
開催された。

コンピュータゲームといえば、

今や、ビデオやテレビと並ぶ、家

庭用電気製品の大きな柱の一つ。

我等がPCエンジンは、アメlj

力ではTURBOGRAF×l Bと
いう名前で販売されており、今回

も任天堂やセガ、 SN Kなどのす

ぐ近くにブースを出展、健在なと

ころを見せてくれていた。

アメリカではこれから発売され

るとあって、話題の中心はやはり

アメリカのスーパーファミコン、

SUPE円NESだったようだ。

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

Nintendo 
日本に比べれば、アメリカでは

まだまだ巴ピット機が盛んだが、

やはりlBビット機のSUPER
NESに対する期待は大きく、非

常に注目されていた。

SUPE円 NES（正確には、

ー．

里g：－~

‘~司．ιOSUPER NES。スーパーファミコン
とはちょっと違うデザイン

108 

SUPER NINTENDO 

ENTE円TAINMENT SYS 

TEM）は、スーパーファミコンよ

り少し直線的にデザインされてい

て、シャーブな印象を与える。コ

ントローラは、色以外、日本のも

のとほとんど同じようだ。海外の

メーカーの新作も発表されていた。

。rF.F.IV」。アメリカでは、「FF. H」
として発売される！！

16ピットゲーム機をアメリカで

発売しているのは、現在セガだけ

ということもあってか、「lBビット
機のリーダ一、GENESIS（アメ

リカのメガドライブ）」とSUPE円

NESの先輩的な存在を強調して

いた。

また、日本でもア月に発売され

るアクションゲーム「ソニック ・

ザ・ヘツジホッグ」と、スーパーフ

r －＇＼／八 六
1 ・.・ .・ ,,- .~ Jふ［ べj；つ
1－.；ト台、＇＇$，魯；1守人ダ、「：‘三
f -・. ~＇、九、 ， tb.Y.·ト、プ弓
い 、＼二J孟E軍蕗一.＂吋でこ
｜；： ；事再．聞！勘j： フ； 

アミコンの『スーパーマリオワー

ルド』；をセガのフース内に並べ、

「アクションゲームの己本の名作

を比較してみてっII」と、日本では

考えられないような展示をしてい

たのには驚かされた。

そ創出こはrGOLOENA×Err」
ゃrFANTASIA』など多数α:GENE

SISソフト、そしてマスターシス

テム用のrsT円IOER（ストライ

ダ飛竜）」などもあった。

。「GOLDENAXEII」。人気アクショ Oマスターシステム版rsTRIDER
ンゲームの続編が初公開された （ストライダー飛竜）」
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

パソコン
各種ゲーム機のブースに混じっ

て、パソコン用のゲームソフトを

開発するソフトハウスもいくつか

出展していた。 rウルティマ」の新

作など、少々組削りでも、斬新な

アイデアの作昂が多数発表されて

いたようだ。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

その他 は ・・・！？

その他にゲーム機関連で出展し

ていたのはSN Kとコナミ。この

E社は相変わらずだったが、毎回

出展していたアタリの姿は、 今回

は見られなかった。 1月にリンク
スの新型を発表したのに、どうし

てしまったのだろうか？ またテ

ンゲンも、前回までのように独自

のブースはなく、セガのブース内

のみでの出展だった。

． 



I TURBO GRAFX16新作ソフト I 

アメリカのPCエンジンである

TU円BOGRAF×16は、日本電
気のi知由法人NECTECHNOLOGY 

のブスに出展されていた。

今回の出展は、 rpc原人II」を

映した巨大なモニターをブース正

面に置き、その奥で各種の新作ゲ

ームを遊んでもらうというもので、

GTも出展されており、また『ボン

パーマン」などによるゲーム大会

も開催されたりしていた。

LOAD OF THE剛SINGSUN 

日本でもピクター音楽産業から

の発売が決定している、源平合戦

を題材にしだシミュレーシヨン。

戸メリ力人ガ考えたらしく、ちょ

っと変な日本ガ錨かれているのが

逆に違和感ガあっておもしろい。

今回はビデオのみの出展。

。テニスゲームらしいが、ゲームは

止まったきりで、操作できなかった

。日本ではピクター音楽産業から発

売予定。ちょっと変なSFサッカー

会場内は、それなりに活況を呈

してはいたものの、出展内容は1

月の時点とほとんど変わらず、し

かも日本からの新作は1本もなか
った。任天堂やセガのブースと比

べると、少し寂しい感じは試いき

れない。

しかし日本以外のソフトハウス

からの新作はいくつか出展されて

おり、 PCエンジンも世界に認知

されてきたなグ という感じだ。

。その場に応じて、 H重量買の動物に
変身しながら先へ進むアクション

。スケートボードに乗る主人公を操

り、町の人を助けるアクション

IT CA胴EFR棚 T眠既S回T

rLOAD OF THE RISING 

SUN」と同じ、 CINEMAWA

R E社の作目。この作昂もピクタ
ー音楽産業から発売される予定。

戸メリカの砂漠にある小さな町

を努台にしだ7コドベンチャーで、
突如巨大化しだ戸リと戦っていく。

簡単な戸クションシーンもある。

。見たとおりの、ごく普通のアクシ

ョンゲーム。操作性に多少の難あり

TALE SPIN 

同名のディズニー戸二メからの

ゲム化。

)ffi外のゲームにしては操作性ガ

比較的良い。グラフィックもまあ

まあ美しく、 画のバリエーション

もそれなりにあるようで、単なる

キャラクタゲームだけでなく、3フ
クションゲームとしてもなかなか

楽しめそう定。海外製でありなガ

ら、妙に日本的な作自だ。

PANZA KICK BOXING 

今回初登場の新作。キックボク

シンクをシミュレートしており、

動きのパターンもけつこうある。

樫 ；！

霞

OCD-ROMの大容量を活かし、実写｜

でゲームが進行するらしい ｜ 

。前回も出展されていた、 5人同時
プレイ可能なフロレス 燃えるぞ／／

ロ

4醸彊盟国
事種融顕現時
00 ’fALEfDIN 01 

00004500 

。基本はジャンブとショッ卜。多彩

な面城山クシヨン 」

。女神t相手の紹介。パックアップメ
モリに対応しているようだ

。試合画面。格闘技ファンにはお

肩書めの｜本かもしれない

109 



l 後勿~~~tシン努後 l
2メタJUスレ1""~ヨ一クロ一υ一
園 叫附所 一 E 蜘日

フアミリ一コンピユ一タ E翠童~ 8月10日

rメタルスレイダーグ口ーリー」

は、ファミコン初の大容量8メガ
ROMを使用したSFアドベンチ

ヤーゲーム。巴メガという容量は

スーパーファミコンやメガドライ

ブなどでは、最近は珍しくない。

しかし、これが通常己メガ程度し

か必要としないファミコンで発売

されるとなると、かなりスゴイ／

437画面に及ぶ大量ビジ‘ュアルシ

ーンや、 61mのBGM、l68種類の
効果音、 2836ものセリフ数等、大

容量をフルに笠かしきった演出の

数々には自を見張るものがある。

さらに、このゲームのストーリー

には、ところどころに分岐点が用

。メタルスレイダーのコクヒットの
中にいる主人公の日向忠

意されている。従って、人により

ストーリーが変化することになり、

単調になりがちな展開にメリハリ

をつけている。

登場人物の半数以上がSFアニ

メタッチな女性というのも嬉しい。

足早
とσ〉
は妹
男、の
えあ

：：.－ なず
6 「 いさ
き

示室
ない
ク
ラと
フて
イも
ツ 4
ク色
て

毒
し
て
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BM大容量のク‘ラフィック
「これがファミコン？」と、君、わ

ず自を疑ってしまいたくなるほど

美しいグラフィック。しかも画面

のどこかは必ずアニメーションし

ている。登場人物の表情も豊かで

まるでアニメを見ているようだ。

威
川なんこ

い
J
・ゆ

る
つ
返
い
u，
・力

振
ン
を
ヨ
ろ
シ

‘
後
一
と

メ
ツ
ニ
ル
ア
ク
の。じ

o：患のGFのエリナ・ファーファ。こ
こで「みる」コマンドをイ吏うと

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

スムーズなストーリー展開 常に親切にできている。その場に
同 応じた必要最小限のコマンドしか

表示されない。だからよけいなコ

マンド選びに時間を費やすことな

く、スムーズにストーソーを楽し

むことができるようになっている。

Oヱアホー卜があった、 というように
トン卜ン拍子に話が進んでいく

~ 

「メタルスレイダグローリー」

は、オーソドックスなコマンド選

択式によって、ゲームが進行して

いく。そしてそのシステムは、非

。色がついているコマンドカ＼実行さ
れたモノ 「おかの向こう」には？



ヘベれl1
・監査E・ 6200円｛税別）

E透重量 8月中旬

ほかにも必殺授のアイテムをみつ

ければ、それぞれのキャラクタ特

有の攻撃ができるようになる。

しの。

ごれ
」iが
。主
鳥人
ら公

圏異空間に迷い込んだ鳥の子ども
（？）が、出口を求めて旅するちょ

っと不思議なアクションゲーム。

途中で仲間をみつければ、いつで

もキャラクタを交換してプレイで

きる。

基本的にはジャンブして踏みつ

けることで敵を攻撃できる。その

サン電子

ファミリーコンビュータ

。キャラクタによっては泳げたりする。
それぞれ特性があって楽しい

圏
新谷かおる原作の人気まんがの

ゲ ム化。エリア日日墓地に近づく

敵の部隊を外人部隊のパイロット。
マ

コ
イ
爺
さ
ん
も

壁

工υア88
－掴・ 8500円（税別）

E温誼.;I 7月26白

となって撃破していく。

ゲムは最初に3人のキャラク
タからプレイヤーを選ぶことがで

きる。各キャラクタによってパワ

ーアップやダメージ回復の時間が

違う。また、箔乗機は、業務用と

違ってお金で買い、乗り換えてい

くことができる。ステージ構成も

業務用と違い、自由に選択できる

ようになった。

カブコン

スーパーファミコン

Game Gamer Gamest! 

園
ゲームボーイ版ドラキュラシリ

ーズの第E弾。今回は、ファミコ
ンの「悪魔城伝説」と同じく、 4つ
のステージからプレイステージを

選択できるようになった。また、

ムチのパワーアップシステムなど

は同じだが、 十字架や聖水など、

特殊武器も加わった。

コナミ

ゲームボーイ

さまざまな搭載兵器
OA IOA は斜め下にも攻撃でき、対
地火器がF8 Eよりも多い

搭乗できる機体は6種類。最初

はFBE（クルーセイダー）だが、

お金を貯めるごとによって、より

高性能な機体に乗り換えられる。

それぞれの機体は、ノーマルショ

ットの撃てる方向やパワーが違う

だけでなく、搭載できる特殊兵器

も異なっている。特殊兵器は、出

撃前にマツコイ爺さんからこれも

またお金で買うことになる。数に

限りがあるが、絶大な攻撃力を誇

3島幸

。
原
作
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
た
ち
の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
も
な
か
な
か

。各ステージの最後に出現するポスはかなり固い

⑥HAL LABORATORY INC./YOSHIMIRU/LIVE PLANNING・HAL LABORATORY INC.・KONAMI・新谷かおる／小学館／CAPCOM・SUNSOFT 
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。
フ
ィ
ー
ル
ド
は
回
転

し
ま
く
り
、
背
単
京
の
動

物
は
少
し
う
る
さ
い

溜

スピーディーな動き
「ソ二ック」とは音速のこと。ネ

ーミングどおりこのゲームのウリ

はスピーディな動きが作り出す爽

快感にある。高速移動中の操作性

も良く、テンポの良さに貢献。

また、ソニックに多彩なリアク

ションを持たせることによりキャ

ラクタ性をアピール。操作に対応

した力ワイイ表情がそのまま魅力

となる。フィールド上から拾った

リングを1つでも持っていれば、
敵にやられても死なないというシ

ステムも含め、プレイヤーを選ば

ない設定といえよう。リングには、

50個以上集めるとスペシャルステ
ージヘ進める効果もある。

え～しソ

ν二日Jク・ヲ・へvヲホvク
圏 セガ •r1；~r• 

メガドライブ !Ira量IH

セガのニューキャラク夕、ソニ ンに対応して柔軟に変化するソ二

ツクが大活躍するアクシヨンゲー ックのスピーデイーな動きが魅力

ム。フィ ルド内に浮かぶリング だ。また、 360度ループを始めとす

を取って得点を稼ぎ、敵キャラに る練り上げられたフィールド僑成

は回転体当たりで攻撃。十字ボタ が楽しさを倍増している。

6000円（税別）

7月26日

。ゴールに行けばいいだけのアクションゲームだカミ斬新なシステムを採用

まじ1)＼~1たSZJIJ~ートくん
園 切りイ刑 一圏 … Ul

ゲームギア 7月5日

「週刊少年ジャンプ」で人気の A. .... ，曹関岡’h
「タルるートくん」の償スクロール a哩E盟関h 『司............ 
シユーティング。ゲーム中にたび J!l!!!I且 0大魔；蛾いタ

，盟町冨戸略E’‘昆 レるー 卜／ こたび出てくる「ミモラちゃん」が持 d彊目旦手~＇6直唖正哩，コ温竪屯 んなかわいい顔
っているアイテムの中から1つ、 『宮事国費r をしているぞ／
必要なものを選んでパワーアップ T-;--
していこう。 ァシ

ほのぼのとした、難易度の低い ~ ·~ 
誰にでも楽しめる 作と言えるの t~
では？ くよ

れつ
るf三

雷電伝説

圏ポンにはバルカンかレーザーを、
サブウエポンにニュークリアミサ

イルかホーミングミサイルを装備

できる。敵を倒すとアイテムが出

ることがあり、装備の受換、強化

ができる。敵の攻撃はすさまじく

弾がいっぱい。 BOMBの装備も

あるので、強敵に効果的に使おう。

業務用に劣らない手ごたえが魅力。

8800円（税別）

7月6日圏r雷電伝説』Id:業務用のr雷電』の
移植。パワ アップ型シユーテイ

ングだ。自機「雷電」はメインウエ

マイクロネット

メガドライブ

。
ス
デ
ー
ジ
ー
の
ポ
ス
「
ビ

ア
ン
ゴ
」
だ
／
自
を
狙
え

。． 

J 
。タルるートくんのカワイイ雰囲気
がよく出ているシユーテインク官罰百

。難易度はアーケード版を超える！？

べ。
シほ
ヤと
ルん
スど
テク
｜リ
ンア
ま不
で可
あ能
るな
ス
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Game Gamer Game 

舎月は、じっくり遊べるものを集めました。とはい
え、セガのやつは時間制なんだけどね。I ? ..，.，，，.ケ問 ~： 多E:rl l
:i1'シポヲ:z:~SIを5をり〈
匿置 セガ ー 圏ヨ
体感ものゲームがお得意のセガ

の新作…。と言っても、これをゲ

ームセンターでプレイすることは

まずできない。いわゆるデパート

の屋上だとかのアミューズメント

施設でプレイ（搭乗？）できる。

これ、実は機体がグラグラ揺れ

る子供の乗り物にモニター画面が

付いたもの。しかし、ジェット噴

射と中返りはボタン操作で自由に

できる。飛んでいる状態をしゃべ

って解説してくれるのが楽しい。

好評活躍中

知踏の覇者
盟理

取り合戦をしていく。クイズの内

容は別に三園志にかたよるもので

なく、一般的な問題だから三園志

を知らなくてもプレイできる。

しかしグラフィックはもろ三園

志。敵と戦闘しているような画面

でプレイする。各君主の属する武

将を選んでプレイできて気分が盛

り上がる。 r天地を喰らう」で三園

志に転んだ人などにはたまらない

ゲームだ。

好評活躍中

クイヌ三闘志
瞳量 一
クイズものがお得意の力プコン

から、今度は三園志ものが登場。

前作の「クイズ殿様の野望』同様、

最初にプレイする君主を選んで国

出 1• 叫語圏2
~＂＇.＇f県出荷－＇1 キ刀

持

カフコン

。
こ
れ
が
、

『
ア
フ
タ
ー
バ
ー
ナ
ー
ヘ
『
G
I

L
O
C」
と
続
い
た
体
感
型
ゲ
l
ム
の
名
門

セ
ガ
が
生
み
だ
し
た
意
欲
作
け
で
も
ち
ょ

っ
と
大
人
に
は
席
が
狭
い
の
だ
よ

舎月は圏内パソコンを蹴って無理矢理の登場。舎お
もしろいのはやっぱり海外ものなんだよね。｜級協t!l=tン吸物 （

。
事
巾
の
プ
レ
イ
直
向
上
下
戚
貨
か
な
い
か
ら
む
ず
か
し
い

司
、
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今月はシユーティングゲームが

4本もそろった。メディアもHu 
カードとCD-ROMが半々。そ

の中でも注目なのが、rファイナル

ソルジャー」と『精霊戦士スプリガ

ン』だ。而ソフトとも、この夏にゲ

ーム大会を予定しており、それぞ

れ大会用のモードが盛り込まれて

いる。読者の人気も他のE作者E押
し分け、このE作昂でt上位を争っ

ている。

他のジャンルではレースゲーム

八ドソン

ファイナルソルジャー

このソフトはハドソン一連の縦

スクロールシユーテインクの流れ

をくむゲーム。前作「スーjTースタ
ー、ノルジャーJとの大きな違いは、

武器のパワ一戸ツブを自分でセツ

114 

さして細かい録作の

要求されない、豪快さ

-tJウリのノーマルモー
ドは、GTでのプレイ
も問題なし。しかし、

操作ガ命のタイムモー

ドで、高得点を狙うの

はかなり難しそうだ。

練習はGT以外で。

。
ポ
ム

長

がE本発売される。
rF-l Cl円CUS'8l』と、「レー

シング魂」だ。

65日日円（税別）
4M 

ティングできること。まだ、キャ

ラパンでの予選と本選周｜こ、それ

ぞれ2分と5分のタイムモードガ
備わっている。まだ、 ハイスコ戸

を天の声！こ保存しておける。

精霊戦士スプリガン

生つ粋の縦スクロールシユーテ

インクγ精霊戦士スブリガンJ。製

作はあのコンパイルガ担当してい

る。オープ二ングやエンデインク、

そして、面クリ戸時にはCD-R 
OMあ得意のピジユ戸ルシーンを
導入し、パI）パI）のシユーテイン

クにストーI）ー牲を持だせている。

まだ、rイースI・II」のリリ戸役

。コンノfイルが作っただけあって、

演出はかなり派手な仕上がり

N E C アベニュー

大旋風改

すでにHUカードで発売されて
いるr大旋風Jガ、今度1ci:r大旋風
改」としてCD回 ROMで発売さ

れる。ゲームは敵をひだすら撃っ

て倒していくというシンプルな内

容。HUカード版と違う点は、ス
テージガ延長され、新しいボスガ

登耳語すること。もちろん、音楽や

刻果音もCD音源を用いてグレー

の鶴ひろみや、戸ニメ「ドラゴンボ

ーJレZJのベジータ役の泡川亮ガ
声を担当しているのも見逃せない

ところだ。

このゲーム本編のほかに、 2分
間に何点取るかを競うスコ戸戸タ

ックと、100万点を何秒で取るかを
競うタイム戸タックの2種類の
「戸タックモード」ガある。

。チャレンジモードでは、ボーナ

スを稼がないと高得点、は難しい

ア月26日発売予定 ｜ 6800円（税別）
シユーテイング I CO-ROM 
コンテイニュー

ド戸ツブ／ ゲームの内容ガ地味

なだめ、最近の派手なシユーテイ

ンクに慣れている人には、少々も

の足りないかもしれない。だガ、

それとは逆に、最近のゲームには

ないシンプルさがあるので、 何も

考えずにゲム｜このめり込める部

分もある。とにかく破援しだいと

いう人にはお勧めしだい。

。へルパーの支援を受ければ、戦 Oへルパーを爆発させれば、強力
いも楽になる。いざ中ポスと決戦 なボンパーにもなる。さようなら



日本物産

F-1 CIRCUS '91 
前作は予想以上の売れゆきで、

再販を待つだ人も少なくないだろ

う。内容は超マ二戸ツフな、スピ

ード感あふれるレースゲーム。お

そらくレ スゲーム史上最速のス

フェイス

メタルストー力一
フェイスガ満を持して贈るrメ

タルストーカー」。これは8方向ス
クロールのシユーテイングだ。ダ

メージ制を採用しているからか、

敵の攻撃ガ異常に華華しい場所ガと

ア月12日発売予定 ｜ 6900円（税別）
レース I 4M 
ハッ元主弓三長モリ ｜一一一一一一ー

クロールスピードと、 19例年度の
データに忠実なマシンの性能やカ

ラーリングガ人気の秘密。F-1ガ
主主きであればあるほど、このゲー

ムのとりこになるだろう。

ア月12日発売予定｜ 6980円（税別）
シューテインク I 4M 
コンテイニュー ｜一一一一一

ころどころ葎在するガ、それを除

けぱ難易度は特に高くない。また、

移動しなガら攻撃方向を固定でき

るので、敵に狙いをつけやすい。

逃げなガら奴撃ガできるわけだ。

八ドソン

PC原人2
この「2.. 1こなつだことでの一番
の符徴は、変化にとんだラウンド

情成にある。やや単調だつだ前作

のラウンド｜こ比べ、 「2.. 1ci:上にい

つだり、下にいつだりクリ戸への

ア イレム

レーシング魂
このゲームを作つだ戸イレム自

身ガ、 実際のバイクレースのチー

ムを持っているので、内容はか怠

りマ二戸ツクなものになってい

る。特筆すべきはマシンの動き。

ア月19日発売予定
アクション

コンテイニュー

5日日日円（税別）
4M 

道も繊々だ。特にパネ花をうまく

使ってジャンプすれば、思わぬと

ころにいけることガある。そこに

は戸イテムや、クリ戸への近道ガ

隠されてい疋りする。

ア月19日発売予定

レース
パックアップメモリ

70日O円（税別）
4M 

戸クセルを開ければマシンは直進

しようとし、ブレーキをかければ

深くパンクする。本物のパイクに

乗っている人をも、うなずかせて

しまうほどの凝りようなのだ。

闘醐購
。部品のグラフィックはかなりわかりにくい

。HUDSONSOFT・ naxat soft・ NEC Avenue, Ltd. LICENC印 BYTOA PLAN・Nihon Bussan Co . ,LTD. ・ FACE•RED/HUDSON SOFT-I REM CORP 
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記号のみかた
・Huカード専用
eCO-ROM2専用
0スーパーCD－円OM2専用
・ス パーグラフィックス専用。Huカード／PC・SG両対応
OスーパーCD-ROM1/PC・SG両対応・DCD-ROM1・スーパーCDROM1両対応
⑧媒体未定
＊メーカー名／予定価格

5日｜・ファイナルソルジャー
＊ハドソン／6500円

12日｜・F-1CI円CUB・91
合日本物産／6900円

12日｜・メタルストー力一
合フェイス／69凹円

12日｜・精霊戦士スブリガン
合ナグザツト／6500円

19日1・PC原人E
＊八ドソン／5日凹円

19日｜・レーシング魂
合アイレム／70凹円

26日｜・大旋風カスタム

日日

日日

日日

日日

23日

30日

30日

同国
・スクウィーク

＊ピクター音楽産業／64凹円
・はなたーかだか！？

＊タイトー／72凹円
・パワーリーグW

＊八ドソン／65凹円
eBURAI 八玉の勇士伝説
＊リバーヒルソフト／7200円。1941
＊八ドソン／9800円
・パワーゲイト

＊パック・イン・ビデオ／62凹円
・聖竜伝説モンピット

! 

20日｜・ヒット・ ジ・ アイス
脅タイトー／6800円

20日｜・ワールドジョッキー 世ナムコ／日00円
27日｜・ニユートピアH 世八ドソン／7200円
下旬｜・コリューン ＊ナグザット／未定

下旬｜・どらごんEGG/
＊日本コンピュータシステム／未定

下旬｜．白川淵ジ悶ム耳チタ奴

＊ブレイングレイ／未定

未定｜・マイトアンドマジック

*NECアベニュー／未定
未定｜・ゼ口ウイング＊ナグザット／未定

未定If)バニラシンドローム
*NECアベニュー／閃凹円 ＊八ドソン／68凹円 ＊日本物産／70凹円

26日｜・シャーロック味ームズの探偵講座 30日 ・ファイヤープロレスリング 2nd BOUT 未定｜・スーパーメタルクラッシャー
＊ビクター音楽産業／72凹円 ＊ヒューマン／6900円 ｜ ＊パック・イン・ビデオ／即日O円

未定｜・ULTRABO× 5号

・6／アにアータウエストから発売
されだばかりのrライザンパーII~。

その続編であるrライザンパーm~ガ

早くも発表されだ。 「II」は編集部で

も人気を縛していたゲーム定。＇＂ lll ~

の細ガい内容は、まつ芝く未定の状
態。うまくいけば秋頃｜こは画面写真
ガ見れるようになるかもしれない。
発売日は来年早 に々なる模援。

園

グ号ぞきぷ二
の叫~~：＜＇：； ＇i!9 ，，， ，~ ' 
． ん／’

＇＞~ (2言、J曳it
きg想議事ユ.~~~
。今回は「ライザンパーII」の画面
て我慢してください。詳細は続報を
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下旬 ・ヴァリスW

＊日本テレネット／67凹円 ｜ ＊ピクター音楽産業／48凹円
未定1・ソーサリアン

・しばらく音さだのなかった戸スミ，
ツク。 同社の次回作は、アドベンチ
ヤーゲームになるそうだ。詳しい内
容はわかり次第報告しよう。
・戸イレムの「迷宮島Soecial」ガ
発売中立になってしまつだ。担当者
の口は重＜、原因はさだかになって
いない。待ち望んでいだ人には、寂
しい情報になってしまつだ。

。幻の作品となってしまった「迷宮
島Special」。 実に残念だ

＊ピクター音楽産業／72凹円
未定1.森田将棋PC
*NECアベニュー／未定

今号の先取り情報lま本節の「MAKERLANDJIこ食われぎみ。飛び込みの情報

は若干少なめであった。また、発売中広の悲しいお知らせもしなくてはならない。

・どうやら日本物産の＇＂F-1CIR 
cus’91 .Jは、来年度版も発売され
る模様。正式発表されたCD-ROM
版とは別物で、あくまでこちらは
Huカード版。まだ確定事項ではな
いものの、本誌（す録のインタビュー
で開発の意思ガあることを語ってく
れだ。発売はあと1年後ガ？

・ィンテツクガら、 RPGに戸クシ
ョンと戸ドベンチャーの要素を加え
た作田＇＂IIンター（仮初i).Jガ発表され
だ。未来ガ舞台で、画面は績からみ
だものになるそうだ。
・現在、テレビ朝日系列で股映され
ている、藤子.F.不二雄氏の戸二
メガゲーム化される。その名も「21
工モン（仮都）」。発売するのは日本電
気ホーム工レフト口二クスだ。しか
し、残愈な11ら媒体や、ゲームのジ
ャンルも一切未定である。

。前作「F-ICIRCUS’91』。 次回は低
価格を実現させたいそうだ

。「2Iエモン（仮称）」のイラスト

。DATAWEST・藤子／小学館／シンエイ／テレビ朝日・IREMCORP.・ Ni hon Bussan Co.,Ltd 



lO月｜・メソポタミア
＊アトラス／閲DD円

lO月｜・マジ・カルチエイス
＊パルソフト／78凹円

lO月1・タイムクルーズII
＊フェイス／未定

11月10天使の詩
＊日本テレネット 未定

11月｜・トイレキッズ
女メディアリング／未定

12月I（）クイズの星（仮称）
合サン電子 65凹円

12月｜・雀偵物語己（仮称）
＊アトラス未定

12月10ブ口ウニング
合日本テレネット 未定

12月｜・スパイラルウェープ‘
＊メディアリング／未定

12月IOシャドー・オブ・ザ・ ピースト
脅ビクタ一音楽産業未定

'93年｜・ULTRABO× B号
1月 ｜ ＊ピクター音楽産業 48凹円

｜ 発売日未定 ［ 

・ドラゴンブリード ＊アイレム／未定
・太閤記 ＊アスク講談社，未定
・太平記 合インテック ノ未定
・ハンタ （仮称） ＊インテック未定
・マイトアンドマジック・ブッヲ2*NECアベニュー 未定
・レインボーアイランド *NECアベニュー未定
・ホラーストーリー *NECアベニュー未定
・スペースファンヲジーゾ ン ＊NECアベニュ 未定
・ワードナの森 *NECアベニュー未定
・チキチキボーイズ ＊NECアベニュー未定
．天地を喰らう ＊NECアベニュ 未定
・ゲイングランド *NECアベニュー未定
．ボナンザブラザーズ *NECアベニュー未定
・クイズアべ二ュ 2 *NECアベニュー未定
・スーパータライアス日 *NECアベニュー未定
。フォゴットンワールド *NECアベニュー未定
ロストライダ飛竜 *NECアベニュー／未定
・ギャラクシーフォースH *NECアベニュー／未定
・シユヴァルツシルト ＊工画堂スタジオ／未定
・パチ夫くん十番勝負 ＊ココナツツジャパン／未定
Oパチ夫くん幻．の伝説2（仮称） ＊ココナッツジャパン／未定
・ミズパク大冒険 ＊タイト ／未定
・中華大仙2（仮称） ＊タイト ／未定
・マミ ヘッド（仮称） ＊タイトー／未定
・TATSUc.JIN ＊タイトー／未定
（）斬（仮称） ＊タイト 未定
・ライザンパーIll ＊データウエスト 未定
・マ ブルマッドネス ＊テンゲン／未定
・ピーターパックラット ＊テンゲン／未定
・マジカルパズル・ポピルズ ＊テンゲン／未定
（）熱血高校ドツヂポール部 PCサッカー番外編 ＊ナグザツト／未定
．黙血高殺ドッヂポー）~部 PCサッカ一番外編 ＊ナグザット未定
・ゼロウインク ＊ナグザット／未定
・精霊戦士スプリガン ＊ナグザット／未定
・パフルガムクラッシュ ＊ナグザット／未定
O双設龍II（仮称） ＊ナグザツト 未定
OW I ZARDRY（仮称） ＊ナグザット未定
・ちびまる子ちゃん（仮称） ＊ナムコ／未定

次 号予告

0レディ ・ファントム ＊日本テレネット 未定
0コズミyク・ファンタジ－3 ＊日本テレネット 未定
・あげだま（仮都）＊日本電気ホーム工レクトロニクス／未定
⑧21えもん仮祢！ 合日本電気ホムエレクトロニクス 未定
OF -l CIRCUS Soeci日IPOLE TO WIN * B＊物産未定
（）廃吻ハンター妖子魔界力＇'dl.嵐佼生 ＊B本コンビュータシステム未定
ε神聖刻吃ブリタース・ワース（仮材、 ＊日本コンピュータシステム未定
・ああっ女神さまっ ＊日本コンピュータシステム／未定
・フアイテインクラン ＊日本物産／6900円
・Mineswe巴口巴「帰海艇 ＊パクク・イン・ビデオ促叩円
。天外魔境Hit:'MARU ＊八ドソン 未定
0ロードス島戦記 ＊八ドソン未定
0ドラゴンスレイヤー英雄伝説 ＊八ドソン 未定
OSTA円パロジャー ＊八ドソン未定
0ポピユラス サ・プロミストランド ＊八ドソン未定
O銀河お嬢嫌伝説YUNA（仮称） ＊八ドソン 未定
0タイトル未定 ＊八ドソン未定
0雷電 ＊八ドソン未定
・雷電 ＊八ドソン／未定
・パリスティックス ＊ピクター音楽産業／未定
eT CAME FROM THE DESERT ＊ピヲヲー音量産量 未定
・ライジング ・サン ＊ピクター音楽産業未定
O~OOM ＊ピクター音楽産業ノ未定
0シャドー・オブ・ザ・ピースト ＊ビクヲー音楽産業 未定
・TVスポーツパスケットポール ＊ピクター音楽産業／未定
・TVスポーツペースボ ル ＊ピクヲー音楽産業／未定
・TVスポーツホッケー ＊ピクタ音楽産業／未定
・盟約の定義 ＊ヒューマン／未定
圃ホームデタの囲碁（仮称） ＊ホームデータ／未定
0キャンペーン版大戦略II ＊マイクロキャビン未定
Oアルシャーク 合ライトスタッフ未定
0プリンス・オフ・ぺルシャ ＊リバーヒルソフト 未定
OBURA I II（仮称） ＊リバーヒルソフト 未定
。トップをねらえ／ ＊リバーヒルソフト 未定

＊価格は消費税を含みません。

MAKER LAND日本テレネット「ヴァリスW」を巻頭特集／
ハドソン「聖竜伝説モンビット』日本物産「バニラシンドローム』N
ECアベニュー「マイトアンドマジ‘ック」ナク‘サ‘ツト「ゼロウイン
グ」リパーヒルソフト「プリンス・オブ・ベルシヤ」ほか多数掲載

特別付録 クラフィックの美しい「BURAI 八玉の勇士伝説」
の攻略ガイドブックと、 「ファイヤープロレスリング 2nd B 
OUT」lの完全データを盛り込んだスポーツ新聞の2本立てだ／
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「ヴァリスlVjラジオCM

8月唱国側砂8月3唱目（±）
PMlO:OO～PMll:OOの時間帯

に毎日1回オン・エアされます。

ニッポン般送
[1242KHZ] 

．．．．．．．．． 
期間中、各種プレゼントが当たる

キャンペーンが実施されます。

詳しくは次号をお楽しみに。

制作 Uータ』以芳圃
発宛元 側側目耳障到み叫、

干17官寝耳匝・・・E北大・E・llHllt!ントラルピルTEL.08-圃剛・窃苅
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新たなポスが続々童霊場。とんどの敵はさらに
手強いぞ。掌って撃って撃ちまくれ／ もう
容赦はしない／
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