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大公開！スーパーク

様々 なソフトがこれー台で楽しめる、

一体型＝ューマシン・DUOを買う。
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さっそく、
超リアルなゲームを楽しみたくて、
スーパーCDソフトも買う。

ー，・，圃，哩‘ーも園、、

2醤自の重要アイテム

「応募勢」が手に入否。すると

・初の重曹アイテム

7、ガキJが手に入否。

牟ミのCDロムロムを
“スーパー”に.え否。

SUPER SYSTEM 
CARD 

〈議筋量［＞ 5~· 
d吻tユ，／ Gア 長E

道ftを極めた．強ゲーム。
PC Engine 

QUo 
・一旦・・・四陽園・園田・・・

5IJG 
．大容量。スーパ CD-RDM2標準

装備。今までのCDソフトも‘Huカード
も．音楽CDも使える究極的PCエンジ
ン．ホビデオ入力端子のないテレビと
接続する場合には、別売りのRFユ二y
ト＜P卜AN3棟準価格4鯛円（税別）〉

が必要で丸

標準価格9,800円（税別）
・現行CD-ROM＇のバッフ ァRAMを2
MピA・Iこ増強。今すぐスーパーαコドノフト
を体験できるシステムアyプカード．



ツズ獲得手
NEC 

「ハガヰ」lこ

「応募勢」測をはって、ねい。

（呪文 ） 「ハ‘νピ－t>lxfll>.スーI¥-Ol>.Dl>.J I 
ど唱えてもよ＼ • J 

運命の鴎は来た。
晴れて週ばれし書となった5.000人には、
以下の室物が贈5れる。ヤッヲネ。

mmlJ 
DUDの応虜ハガキの中から繍>l!

口uoオリジナル
キャリンクパック

・・・500名様

スーハ－~ステムカートの応募ハガ

天外魔境EiモMARU
オリジナルフルソ白ン

・・・500名様

＊実物は写真と異なる場合があリまれ

~"'i・J ：』司~••or冒
共通

オリジナルCロ
キャリンクケース

・・・・1,000名様

l:lltl・ヨ哩Jll'r_I 

オリジナル
テレホンカード

・・3,000名様

・締切りは平成4年l月31日まで。（当日消印有効） ・抽選
方法は、ll月l日以降、毎週金曜日締切り毎週抽選となりますL
・ご応募は、スーパーシステムカードまたはPCエンジンDUOに
ついている応募ハガキに、スーパーCD、ノフ卜（下記10タイトル）

についている応募券を3枚と郵便切手を貼ってお送りください。
・当選者の発表は、賞品の発送をもって代えさせていただきま主

’“スーパーフレゼントキャンペーン”対象スーパーCDソフト平成何月31日までに発売予定のもの） 必発売日は変更になる場合があリま1九

ドラコンスレイヤー英雄伝説 ポピユラスザ・ブロミストランド 天外魔燭11；宅MARU 天使の詩
ハドソン 10月25日発売 ハドソン 10月25日発売 八ドソン 1 2月発売予定 RIOT日本テレネット 10月25日発売

レディファントム フロウニンク プリンスオフベルシャ 融血~・C附円・Eド3カッ一ジ司書ポ外ー篇ル部
レーザーソフト日本テレネット 1 l月発売予定 円ID丁目本テレネット 1 2月発売予定 リバーヒルソフト 1 1月日日発売予定 ナグザット 12月四日発売予定

R・TYPE complete CD キャンペーン版 大戦略E ※発売日が変更になり、キャンペーン対象から外れる場合がありま宮h
l:アレイム 12月発売予定 マイクロキャビン 12月発売予定

※応募ハガキlこl;I:，有効期間が平成3年12月27日までとなっていますが、平副年l月31固まで有効です 日本電気ホームエレクトロニクス株式会社
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・パック・イン・ビデオ 94 
秘宝伝説クリスの冒険
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A-TYPE Complete CO 
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T.S.S. データイースト／データウエスト／テンゲン／トンキン八
84 ウス バルソフト／ピクター音楽産業 ビデオシステム／フヱイス
ブレイン・グレイ ホームデータマイクロキャビン メディアリン
グ UPL ユニポスト ライトスタッフ リバーヒルソフト雀偵物語2 宇宙探偵ディパン／出動編

らんま÷ とらわれの花嫁 忍者龍費IJ伝 熱血高校トVジポール部CDサッカー編 BABEL 夢幻戦士ヴァリス
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PC En11ine本体
周辺ハード大禽集
シリーズ企画 ｜ 

REDER’S LAND- 53 
読者のみんなからのお便りや、イラストをまどか

ちゃんが紹介。「円丈のゲームを斬る／」は最終回

インフォスクラム
PCエンジンなどのゲーム関連情報ページと、多

部田氏の「今だから言えるダライアス制作記」／ゲ

69 

PC ENGINE HIT CHART-72 
毎週の売り上げベスト10以外に、再販ソフト、八 ／タ

ード販売動向調査、前人気や移植希望を徹底分析 ／γ ／ 

~~f~f~~~~円~~112<JI/
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COVER 
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スタジオK・CG
小林功一郎
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合022・213・7555ft03・3459・8011
読者のみなさまからのお問い合わせは、休日をのぞく月曜から金曜の午後

4時から6時の間、左の番号で受けつけています。質問は本誌に関すること
だけで、ゲームの解答やヒントについてはお答えできませ人骨
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発売予定日

予定価格

ジャンル

矧珊種－

継続機能

そ仰の機能

J＼ドソン
年内

7800円（税別）
ロールプレイング

スーパーCD-ROM2専用
パツ．クアップメモリ

純日本風のRPG『天外魔境II く。

日MA円U』。前作にも増して世界 今回は聖剣をキーポイントとし、

観は日本調に統一されていてまと 根の一族対火の一族という僑図が

まりがある。氾丸たち一行はこの だんだんとはっきりしてくる。マ

ジパングという世界を冒険してい ッブも巨大でやりごたえは十分／

I 根の一族を聖剣でたたけ／ ｜ 
前作『天外魔境』はジライアた MARU」において、足丸ら「火

ち火の一族と大門教一昧との戦い の一族」が倒さなければならない

を描いた、一大絵巻ともいえるも

のだった。今回の「天外魔境IIrt:' 

＆どだ知
。名前も違えばその形Mli剣のよう
なものから槍のようなものまで様々

6 

相手となるのは「根の一族」だ。

そしてこの根の一族と戦うときに

ポイントとなるのが、ジパングの

各地に存在するア本の聖剣。聖剣

の効力は七種七縁、それぞれ攻撃

力が違っていたり、異なる威力を

発鐸するというわけだ。というの

も、 この聖剣は実は暗黒ランを斬

七E剣、その名前

法水院紅丸（ほうすいいんべにまる）

いろは宮静（いろはぐうしすか）

船海宮義経（せんかいぐうよしっね）

妙院カラス（みよういんからす）

蛇光院松虫（じゃこういんまつむし）

鳥居堂郎（とりいどうさぶろう）

大霊院女彦（だいれいいんおんなひこ）

るためのもので、暗黒ランの種類 あるような意昧深な名前がつけら

によって適応するものが違うのだ。 れている。その名前の由来は今の

聖剣探しが今回のキーポイントと ところわかっていないが、ストー

いうわけだ。聖剣には、上の表に リーとなにか関係があるのかも？。HUDSONSOFT /RED 



Fピ丸の実家があり、最初に氾丸 水院紅丸」が必要になってくると

の活躍する場となるのが火多国。 いうわけ。これを手に入れ、暗黒

先月号でも紹介したように高山村 ランを叩き斬ることにより、百丸

を拠点として暗黒ランが火多国各

地に「根」を張り巡らしている。

その根が地上にも露出していると

ころがあり、日丸の行方を遮って

思うように進めないのだ。この忌

ヒー＼

カギは聖剣と暗黒ラン

， 

。音黒ランの根が地上に露出してい
て足丸の行く手をさえさってしまう

まわしい暗黒ランとその根を断ち の長い旅の幕が切って落とされる。

切るために、聖剣の1；本である「法 全国各地を駆けまわり、根の一族

剣
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広大路ミ少：Yて展開；~~ヌトーυー ！｜ 

ても、最低7日時間はかかるという
シロモノ。だから、今回紹介する

火多国でさえ、まだ全体のなかで

は小さな国の1つにすぎないわけ。

さて 『II」の世界を簡単に説明す

ると、ジパングという世界があり、

そのなかに火多国みたいな国がい

くつか存在し、さらにそのなかに

村があるという仕組みになってい

る。日丸たちは一国のなかの大小

様々な村や夕、ンジョンを巡り終え

ると、あらたに次の国へ旅立つと

いう風にして物語は進む。雪量号で

は最初の国である火多国を紹介。

前作に負けず劣らす 「II」もC

0－円OM＇の特性を生かして、とて

も広大なマップが用意されている。

具体的にどれくらい広大かという

と、ゲームに詰まらず進んだとし

。家の数のわりにやたらと多い薪の

山が目につく。何に使うのだろう

。山奥にひっそりとある白川村

白川村

,. n ..のスタート地点ともなる
白川村。この白川村で氾丸は生ま

れ育ってきたのだ。大きな店など

は存在しないガ、村の庄屋さんガ

宿屋の代わりをしてくれるなど、

とっても戸ツトホームで、人情溢

れる村なのだ。

高山村

火多国のなかで費量も大きいのガ

この高山村だ。店の数は多いし、

建物もとても立派。今日は高山村

で祭りのある日。本当なら祭りで

訟もガ楽しいときを過ごすはずだ

ったのに－－－。記丸の冒険は高山村

での出来事から始まる。

関所

関所は馬瀬村ヘ行くだめにはど

うしても通らなければならないと

ころだ。ただ、 最初ここはタイク

ーンの命令で通行ガ禁比されてお

り、あるイベントをクリ戸して初

めて、行き来をすることガできる

ようになる。

馬瀬村

水車ガとても臼象的な馬瀬村。

n:丸ガ火多国で最後に訪れるのガ
この村だ。改郷のある火多国を後

に、｝＇.！（！まいよいよい尾彊園へ。尾

張国へ行くための準備をこの村で

整えることになる。水車小屋｜こは

どんな人ガ働いているのかなあ。

8 
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各地l之容在する天狗の庵
ジ
パ
ン
グ
回
全
国

前作では白い聖獣定ちガ主人公

に魔法の力を発簿する巻物を浸け

てくれだ。そして今回円l.Jでは

天狗芝ちガその聖獣の役目を果だ

すのだ。ジパンクの全国各地に敵

らばっている天狗の庵。 rt:!丸だち

ガこの庵を訪れると、1つ巻物を

手にすることガできる。天狗の庵

はちょっと道からはずれだ、山で

かくれているようなところにあつ

だりするので、マップをくまなく

調べてみる必要ガある。

。この高床式倉庫みたいな建物に 。これがお天狗嫌だ。天狗にきた

天狗が住み、日丸らを媛助する えられた牛若丸の話を連想する

炭焼小屋

火多国のはずれにポツンと建つ

ている炭焼小屋。村ではないのだ

ガ、ここには熱烈な出丸信者の子

供ガおり、Fビ丸を大歓迎してくれ
る。このように市丸はこの火多国

の子供たちからはすごく信頼され

ているのだ。

両面窟

「Il.Jでの最初のダンジョンと

なるのガ両面窟。とらわれた白や

高山村の人定ちを叙出しようと目

丸はここにやってくることになる

のだ。日丸にとっての初めてのき

びしい試練の場となることは間違

いないだろう。 。山を丸4くりぬいた織な両面窟

牛首村

とても牧草R的な印象を受ける牛
首村。何頭かいる牛ガいきなりほ

のぼのとしだ雰囲気をかもしだし

ている。しかし、 その雰囲気とは

裏腹に、この村のあだりで装備を

ととのえて、両面窟に備えること

になる。

縄文洞

火多国から尾張国ヘ行くために

は、どうしても渡らなければなら

ないのtJこの縄文洞だ。ここを無
事に通過できれば、新天地である

尾張の園での新しい冒険tJr-ビ丸を

待っている。ただ、ここではとて 。これが火多では最後の場所とな

も不気味な敵ガ出てくる。 る縄文洞。ここを抜ければ尾張だ

9 
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物語は火多国のなかの白川村に

ある記丸の実家からはじまる。こ

の火多国は大きなお械があるわけ

でもなく、むしろ炭を焼いている

村があったり、牛や水車なと‘があ

ったりする村など、とてものどか

で、ほのぼのした田舎くさい因。

この国で出丸は名の通った悪ガキ

の大将なのだ。
。白川村のキ桝L この建物を秘密基
地みたいに使えたらいいだろうなあ

炭焼小屋・子分のいる小屡 ｜ 

自JII村・目丸の育った村 ｜ 
日丸の生まれ育った白川村は特

に目立った店などもない、ありふ

れた農村だ。左上の家に出丸は母

といっしょに生活をしている。村

の大きさのわりにデ力い神社なん

かは目丸一昧のかっこうの遊び場

所だ。また、赤いちょうちんのよ

うなのがぶら下がっている家には、

親切な庄屋さんが住んでいる。

。ここは牛首村から仕事に来ている

親子力事らしている。お客さんなん

んてめったに来ないの？

火多国の北東のこのあたりには、

炭焼小屋がポツンと一軒あるだけ

のさびしいものだ。大人からはあ

まりいい印象を持たれていない氾

丸だが、なぜか子供からは圧倒的

に人気がある。もうまるで彼らの

ヒ一口 というような感じ。目丸

には不思議なカリスマ性があるの

だ。この炭焼小屋のいたずら仲間

から、ぜひ家に泊まってほしい、

との熱烈歓迎を受けるのだった。

牛首村・序盤のベースキャンプ ｜ 
その名の通り多くの牛を飼って

いるのがこの牛首村だ。村のあち

こちで牛が放牧されている。のど

かな村の雰囲気とは裏腹に、この

付近では激しく敵と戦うことにな

るので、宿屋やほかの店でこれか

らの戦いに備えることになる。

。
ゥ

1
ン
、
い
か
に
も
牛
か
ら
発
せ
ら
れ
る
、
あ
の

か
ぐ
わ
し
い
香
り
が
漂
っ
て
き
そ
う
な
牛
首
村

。菖具屋しかない白川村。ここでは

庄屋さんが宿屋の代わりになる

。
の
ん
び
り
と
し
た
家
並
に
比
べ
て
、
境
内
も
広
く
て
立
派
な
神
社
。
て

ら

他

さ

っ

す

の

屋

こ
う
い
う
環
境
の
な
か
で
悪
ガ
キ
担
丸
は
ス
ク
ス
ク
育
っ
た
の
だ

ま

た

そ

庄

集

い

。

る

ぜ

の

い

れ

な

丸

し

く

。

目

ら

て

ち

、

め

せ

た

ぱ

た

さ

。

人

え

る

を

る

大

い

す

泊

あ

る

と

を

宿

も

い

か

議

で

ど

て

る

抗

料

な

つ

い

に

無

ん

おだやかな村の生活

白川村は本当にのんびりした村

だ。その象徴ともいえるのが、農

作業そっちのけで氾丸の家に集ま

目丸の旅立ち

今日はいよいよ高山村で祭りの

ある日。意気傷々と氾丸は子分を

ひきつれて、となり村まで遊びに

出働けようと考える。しかし、外

には日頃の目丸のいたずらに対し

て苦情を言いにきた村の人たちで

いっぱい（本当はそれだけが理由

ではないのだがいなんとか家から

抜け出た日丸は秘密のアジトで子

分たちと落ちあい、胸を踊らせな

がら、高山村を目指して旅立つの

だった。

。「戦国M:'j:しここにありつ～」て感

じ。う～ん、かっちょえ～なあ～

メま

だ
彼
のな
，F
句
会
同

ァ
郎
糊
を
真一…紅

の
は
丸
て
日
し
の
対。シ

。母と一緒にメシを食う百九この

お母さんが、また色っべえんだわ
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この突然の暗黒ランの出現にとて

も驚き、逃げまどう村人たちは次々

に火の玉となって消滅してしまう。

この世のものとは思えぬほど醜い

暗黒ランが口を開くと、その中に

は根の国の者と名乗る3人組が足
丸に「母と村人を助けたかったら

両面窟に来い／」という言葉を残

して消えていく。暗黒ランが現れ

たあとの村の様子は、現れる前と

は激変。その様子はまるでゴース

トタウンと呼ぶにふさわしいもの

となっている。母と村人を助ける

ために思わず両面窟目指して駆け

出す目丸で、あった。一---r習志〉『
；＝：：：手孟ベ々 J

突如出現した暗黒ラン

日丸ら一行は高山村に着くと、

旅館のE階でゆっくり祭りの「ダ

シ」などを見物していた。他の村

なと白力、らやってきた人たちも村の

真ん中の大通りに集まり、おしゃ

べりをしたり、おどったりと、祭

りを楽しんでいる。そうして楽し

い時はどんどんと過ぎていくのだ

った…。どれくらいの時が経った

のだろうか。突然、大音響と共に

地割れが起こったのだ。その裂け

目からは、はるか昔、地底国「根

の国」に咲いていたであろうとい

われる暗黒ランが姿を現したのだ。

。とても手の込んた布田工がほと・こさ
れていて、美しいお祭りの「タ．シ」

高山村・暗黒ランの咲いた村 ｜ 
んでいる。特に今日は祭りなので

いつにも槍して、人でごったがえ

している。橋を渡った北のほうに

は大きな村らしく己つも旅館があ

り、神社も使えている。

火多国で最も大きな高山村。今

日は祭りなので、中央の大通りを

祭りの「ダシ」が動いている。そ

の中央通りの左右には、火多国で

一番昂揃えも豊富な店が数多く並

物。
みこ
Tこσ〉
L、－－S具
つチ
がユ
暗｜

i黒リ
ラツ
ンフ
なの
のイヒ
だけ

、』』 h 』‘ Ji..£ ~ －〆

Z恩田君霞置v
~ ... T V可.，， ~、‘『司k

Oもう、まるで背後霊のように高山
村にピッタリとひっつく暗黒ラン

三博士とタイクーン

。
こ
の
マ
ッ
プ
の
広
さ
を
見
て
も
ら
っ
て
も
わ
か
る
よ
う
に
、
と
て
も
立
派
な
高
山

、

の

の

ク

。

村
。
中
央
の
通
り
に
は
祭
り
の
つ
タ
シ
」
が
。
そ
う
だ
、
今
目
立
楽
し
い
お
祭
J
三

が

貌

彼

イ

ぞ

－

4
f

だ

容

。

タ

る

ン

の

…

、

い

一

そ

う

る

て

ク

は

よ

れ

え

イ

に

の

ば

控

タ

人

評

呼

が

の

る

不

と

ち

そ

見

か

士

た

。

を

だ

博

謀

る

彼

ん

三

参

い

て

な

は

の

て

め

め

に

ン

つ

初

た

側

一

高山村には巴つの旅館がある。

左側の旅館には記丸を慕っている

旅館の息子がおり、タダで寝泊ま

りができるのだ。そレて、右側の

旅館には京から祭りを見物しに、

タイクーンが1人で旅館を借り切

。「rt'｝＼線御---ITのおな～り～」。
お祭り見に来た日丸は上機嫌です

。まさに早〈ぶった斬ってちょうだ

い、と言わんばかりの顔をしている
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ツノ王と対決／

洞窟の僚子が急に変わり、妙に

骨ばった印象を受ける3F。その

奥でrt:!丸を待ち受けているのが死

神兄弟の1人、ツノ王だ。そのツ

ノ王のうしろには、なんと記丸の

母の姿が…。これは何としてもツ

ノ王を倒さねば。

。
ん
，
、
，
、
そ
の
姿
形
は
ま
る
で
骨
で
で
き
た
ク
モ
の
ご
と

し
。
て
め
え
か
、
俺
の
お
っ
か
さ
ん
を
誘
拐
し
た
の
は

。うっ、緊張するな

｜ 両面窟・ツノ玉のアジト ｜ 
高山村からずっと西のほうにあ 丸はこの間面窟に単身でやってく

る両面窟。さらわれた担丸の母や る。この而面窟こそが担丸にとっ

高山村の人たちを救出すべく、日 て、最初の試練となる場なのだ。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

面窟。したがって、特別なトラッ

プがあるわけでもなく、そう複雑

な迷路でもないだろう。さらわれ

た母のことを思うと気持ちのあせ

る氾丸。急いで上へ上へとあがっ

ていくと、そこは尋常ならぬ異様

な部屋が待ち受けていた。

。とにかくもう、次から次へと敵が
出てきて、悪ガキも困ってしまう

洞窟のダンジョン

この商面窟lcl:3階層になってお

り、フィールド上よりも敵の出現

する確率が高くなっている。とに

かく慎重に行こう。ただ山のなか

をくりぬいただけという感じの商

。あれっ、この人たちは高山の旅館
にいた人たちじゃあ～りませんか

関所・通れない目丸
。
関
所
は
前
作
と
は
あ
ま
り
変
わ
っ
て
い
な
い
榛
子
。
こ

こ
で
も
い
ろ
い
ろ
な
人
の
話
に
耳
を
傾
け
て
み
よ
う

前作でも出てきていた関所。高

山村から南に下ったところに、こ

の関所はある。高山村から直接に

関所に来ても門前払いをくらうだ

けで、全然相手にもしてもらえな

い。あるイベントをクリアするこ

とにより、関所を通ることができ

るようになるのだ。いろいろな人

が出会ってはすく引に別れていくの

が関所。その際にはいろいろなよ

もやま話がなされることが多い。

旅人力、ら輿昧深い話を聞く目丸な

のであった。

尾張の国へ行くための準備はシッ

カリと。水車小屋で世の中の厳し

さを知る疋丸であった。

。世に異変が起ころうと、
水車はゴットン、ゴットン

O水車小屋のなかでおじさ
んとツーショッ卜。とにか
く、みんな疲れてる

馬瀬村・水車のある村 ［ 

水車が村のトレードマークとい

った感じのする馬瀬村。ここは火

多国で最後に疋丸が訪れる村だ。

激

O
お
お
っ
、
こ
の
骨
で
で
き
た
ゲ
｜
ト
、
骨
で
組
み
立
て
ら
れ
た
祭
喧
を
見
よ
／
こ
の
両
面
窟
の

ヘ
主
は
な
ん
と
パ
チ
当
た
り
も
の
な
の
だ
ろ
う
か
。
ん
、
う
し
ろ
の
ほ
う
に
は
女
の
人
が
い
る
ぞ

し、っ
現

こ

出

行

が
に

敵

事
の
大
，ε
、
多

に
は

事
に

大

窟

。
鯉

。まさに洞窟、といった感じのダン
ジョン。図つであるとこは何かな？
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｜ 縄文洞・立ちはたがるツメ王 ｜ 
馬瀬村の人の話によると、尾張

の国ヘ行くためには縄文洞を通ら

なければならないとのこと。この

火多の国には、目丸の捜している

聖剣の1つはないようなので、尾

張の国へと旅路を進めようとする

氾丸。馬瀬村からの長い道のりを

だは。
となこ
いいれ
い 。な
σ〉こ勺
にん誰
ななも
あの迷
1ばう
カ、こ
りと

強敵ツメ王

いよいよ縄文洞を抜けて、尾張

の国へ行こうとする日丸を待ち受

けているのが死神兄弟の1人、ツ
メ王だ。さすがに王と名乗るだけ

あって、今までに出てきた「暖か

な死体」とは歯応えが全然違い、

とても強い。慎重に行こう。

経て、いざ縄文洞に入ってみてピ

ックlj。ただの通り道だと思って

いた縄文洞におかしなヤツが出没

し、目丸の行く手を遮るのだ。こ

こに出てくる敵は「暖かな死体」

という死体の腐ったようなとても

気持ちの悪いヤツばかり。だが、

元々単なる尾張の国への通り道だ

けあって、迷路自体はそうややこ

しいものではなく、道のりも短い

くらい。ここを抜ければ新天地、

尾張の国だ。

戸・・

~~ f'向＂＇）「 『 ’・... ιd:r’＜：－＂＂三 乙包囲
。こいつらカヲE神兄弟という奴らだ

特報II

三J 1· ， 目 ・ ~ = = 日 ＝モ
縄文洞にいるツメ王を倒し、無

事に尾張の国ヘ来ることのできた

担丸。しかし肝心の暗黒ランを断

ち切るのに必要な聖剣を見つける

ための旅はまだまだこれから。こ

の尾張の国は大きな城下町があっ

たり、火多国に比べ、文化が発達

レている感じを受ける。そしてこ

の国にこそ、最初の目丸の仲間に

なる力ブキ団十郎がいるのだ。 I 

I 聖剣を求めて旅はつづく
唯一この世で暗黒ランを切るこ

とのできるのは聖剣のみ。今より

一千年の音にも火の一族は根の一

族との長い戦いの末、「フ本の聖剣」

で「フ本の暗黒ラン」を地下深く

封じこめたといわれている。タイ

クーンの手により、掘り出され、

隠されてしまった聖剣。はたして

この聖剣がどこにあるのか。目丸

の聖剣をさがす旅は続く。

。このように根σ）－~W淵には一つ
一つビジュアルが入れられている
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．． 隠密同国四誼jf,孟困層~~Q~~函;:m弓亙回gm
ru』はシステム的にも前作を
大幅に改造し、とてもプレイしや

すいものとなっている。たとえば

フィールド上を歩き回っていると

勝手にHPが回復していくなどの

新システムから、人と媛蝕すれば

自動的に会話をする、しないを選

べるなどの親切設計が随所に盛り

こまれているんだ。

。このようにシンプルでとてもすっ
きりと見やすいものになっている

｜ フィールド移動も会話もスムーズ
戦闘時以外のフィールド移動中 ドウを開く。ここで各人の好みに

にセレクトボ‘タンを押すことによ 合わせてプレイしやすいように設

り、下にある写真のようなウィン 定をすることができるわけだ。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

便利なモード設定

今回非常に便利になったのが、

フィールド移動時などの各種モー

ドを設定できることだ。キャラク

タの移動速度や文字の表示速度は

もちろん、宝箱を開ける方法や障

害物にぶつかったときの状態も設

定できる。フィールド移動時なら

ばいつでも変更できるので、序盤

はゆっくりスピードで、後半はさ

っさと移動できるように設定した

りできる。

特に便利な機能力1「よけ補正」

で、フィールド上の岩などにぶつ

かったときに自動的にかわして先

。戦闘時以外にセレクトボタンを押
すとこんな感じでウインドウが開く

に進むことができる。移動時の操

作性は、 RPGにとっては大事な

部分だけに、好みに応じて使い分

けられるのは便利。この補正は、

フィールド移動中に円UNボタン

を押すだけでも変更できるので場

所によって使い分けられる。

。「モード」を歯尺すると自分の好 Oなんか紫色の髪をしている記丸つ
みに応じてセッテイングができる て、とっても不良っぽいなあ

モード霞定できるシステム

歩く速度
Fピ丸たちがフィールド上を動くときの速度を、速い剖星
いかの2穏護費を選択することができる

文字速度
メッセージスピードの調整をするところ。l～4の4段
階て選ぶことができ、大きい数字ほど早〈表示される

話す・宝
「II」て噺しく追加された機責L「自動」にしておくと勝
手にコマンドを実行してく才1、とても重宝する

よけ補正
これも rnJて噺しく加わったもの。よけ補正「あり」
だと障害物にぶつかっても自動的によけて歩いてくれる
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・・Iii ：： ；；宜E羽目指ll:~建設官匝量建盟副・・
ru』で大きく変更されたもの
のlつに戦闘システムがあげられ
る。新しくAlシステムみたいな

ものが箔載されたのだ。これによ

り戦闘をオートでプレイすること

ができ、戦闘の進行がとてもスム

ーズに。戦闘中のコマンドも防御

面のコマンドが守る・かばう・よ

けるの3つに増え、防御に戦略的

要素が加昧された。他の円PGの

魔法にあたる巻物も前作に比べて

数が大幅に増加し、グラフイツク

もとても派手だ。前作では自由に

使用することので、きなかった「シ

ユウサク斬り」などの「奥義」。rII」

。 I残火」という巻物を使ったとこ

ろ。前作に比べて、超テh～

ではこの「奥義」がコマンドとな

って、戦闘中に自由に使用するこ

とができる。また、新しいものも

多く取り入れられた。

嶋岡コマント轡

戦う
通常攻撃。鵡告を使っ
て敵｜体を攻撃する

巻物
現在折持している術を
使用する

持物
f寺っている道具武器
をイ吏用する

奥義
特殊攻撃にあたる奥義
で攻撃をする

基本的には身を守ると

備え
いうこと。その局面に

応じて3タイプ選ぶこ
とカ〈て・きる

作戦
作戦の設定を変更する
ときf受用する

突破
逃げると同じ意味のコ
マンドだ

状態
パーティ全員の戦闘時
の状態をみる

［ 作戦を決めてラクラクプレイ ｜ 
先にも触れたように、『II」では 目丸以外のカブキ・極楽・絹の戦

Alシステムに近いものが採用さ 闘パターンを指定できるようにな

れた。プレイヤーはあらかじめ「作 ったのだ。その数全部で巳つ。と

戦」のコマンドを選ぶことにより、 てもプレイをしやすいぞ。

作戦の種類

委 任
「劃壬」を選ぶことにより初めて、カブキ・極楽・絹の

各人をオートで動かすことができる

3旨 揮 「指揮」を選択すると、 rt:丸と同じようにカブキたちをマニュアルで｜人ずつ指令をあたえることができる

最大損害
「最対員害」はとにかく敵にあたえるダメージの合計カ〈

大きくなるように各人が行動をする。

敵減らす
「献成らす」はとにかく敵の数を減らすことを優先に行

動する。各イ問事破帽戦。

攻撃優先
自分たちへのダメージをあまり気にすることなく敵への
攻撃しかけるのが、この「現劇憂先」コマンドだ

防御優先
「工文撃優先」とは逆に、なるべく自分たちのHPを減ら
さないように気をつける「防御憂先」コマンド

巻物自由
「巻物自由」は巻物の術も活用する作戦。武器による攻
撃とあわせて適開吏用する。

回復のみ
「回復のみ」は技の数を減らしたくないときに使う。巻
物なども回復系のみを使いノfーティをパックアップする。
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ボスはアニメーションする

。両手を大きく広げて待っているが

しめる。そんなボスキャラの動き

ーメ

、
－
っ
ぱ
い
に
広
が
る
、
こ
れ
程
大
き
な
キ
ャ
ラ
ク
タ
が
所

平
れ
回
る
ぞ
。
そ
の
動
き
は
ま
さ
に
大
迫
力

1
、
っ
て
か

ノンアクセスのため背景やアニ

メーションがカッ卜されているザ

コに比べて、ボスと戦うときは読

み込みをする。そのためきれいな

背棄が入り、派手なアニメーショ

ンが展開される。 1クセも己クセ

もありそうなボスキャラ。当然、

ザコにはないスゴ

自の攻撃を仕樹l

｜ ノンアクセスで戦闘するパトルシーン
一度は戦闘時のアクセスにはイラ

イラした経験があるだろう。これ

が rII」ではスッキリと解消され

ているわけだ。この点からも「II」

がいかにプレイしやすいゲムか

がわかる。

さすがスーパーCD－円OM＇専

用ソフト。 2メガの大容量をフル
に活用し、戦闘はノンアクセスで

スピーディなものに。 ru」では各
国に入る段階で戦闘も含めて一気

に全てのデータを読み込んでしま

うのだ。CD-ROM＇のRPGをプ

レイしたことのある人なら誰でも

O丁寧にかきこまれた敵を見よ

。人みたいなやつらから変なのまでい

ろいろな敵キャラが出てくるぞ

。こんなケモノみたいな頭悪そうな

やつに負ける戦回目丸ではない

火多の固に登揚する敵たち

。敵の上に見えているのカ滴tのHp 

首
切
り
包
丁

大
き
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げ
て
上
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手
が

な
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と
も
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「ああっ女神さま」の制作が少々遅れ気昧。だがス

タッフは気合いが入っているので、これからは大丈夫

とのこと。 『神聖刻紀ブリーダース・ワース』はライン

ナップから消えてしまった。「魔物ハンター妖子魔界

からの転校生」は来月には新しい画面写真を公開でき

るとのことたムエンディングから順番に作っているの

で、アドベンチャーゲームの性質上、なかなか画面を

公開できなくて残念とは制作者の弁。

．圃圃圃圃圃・圃

前作のアクションゲームとは遣い、ゆっく

りと rらんま』のキレイなビジュアルシーン

を楽しめるようになったアドベンチャーゲー

ム。ストーリー展開も原作に負けないほど面

白く仕上がっているぞ。

ジャンル｜アドベンチャー

n欄 （彊 ）ICD－円OM'
継続機能｜パックアップメモリ
そ釧自の機能 ｜

何が起こ初予想れか恕ν、乱馬めハチャメチャアドベ日ャー ｜ 
主人公「早乙女乱馬」を始め、

個性的なキャラクタが多数出演す

るrらんま古』。何でもアリアリの

rらんま」の世界だから、何が起

こっても不思議じゃない。今回は

オリジナルストーリーということ

で、原作やアニメを知っていると

いう人でもストーリーを楽しめる 。乱馬が女になったり男になったり、

ようになっているぞ。 とにかくハチャメチャなのだ

ストーリー展開を楽しむゲーム

今度の「らんま』はデジタルコ

ミック。アドベンチャーゲームと

してのコマンド探しの面白さより

も、ストーリーの流れを楽しむタ

16 

イプのゲームに仕上がっている。

つまりは初心者でもスムーズにゲ

ームが進行するということ。スト

レスなくゲームを楽しめるのだ。
圃安
今

と
楽
し

ス

カ〈
展
開
す
る
の
だ

コマこ，ド選択肢アイコこJで
このゲームはアドベンチャーゲ

ーム独特のコマンド探しの難しさ

を解消しようと、アイコン選択方

式を係用している。これは画面左

端に表示された、「見る」などの行

動アイコンの中から自分の行動を

選択できる上、余計なコマンドは

表示されないので謎解きがスム－

Of91Jえば「話す」というコマンドを
逢討尺すると・．．

。 「あかね」というように、誰に対
して行うのか表示されるのだ

ズに進むのだ。コマンドを選択し

たのに「今はできません」なんで

いう昧気ない返事は一切ないし、

最後までドキドキワクワクしなが

らゲームをプレイすることができ

るのだ。

NCS 



日本コンピュータシステム

らんま告 とらわれの花嫁

水をか，~＼'J と嚢身ね、変移登場人物たち ｜ 
「らんま宕』 に登場するキャラ

クタのほとんどは、中国奥地にあ

る謎の湖に落ちてしまったがため

に、水をかぶると何かに変身して

しまう。主人公の早乙女乱馬は、

若い女性が溺れてしまったために

呪いが力、力、っている湖に落ち、水

をかぶると女の子に変身してしま

う。だが変身後の姿が人間ならま

だマシなほうで、乱馬の父親など

はパンダに変身してしまう。だが

d”3 
0水をかぶっただけで、グラマラス
な女の子に変身りする乱馬

お湯をかぶると元の姿に戻れるの

がせめてもの救い。

水をかぶるとグラマラスな女の子に変身する、早乙女舌L民格闘技におい
ては右に出るものがいないというほどの強者。天道あかねのいいなずけ

1’ 
水をかぶると黒い子ブタに変身してしまう。ブタになった姿をあかねに発

見さ才1ヘ「pちゃん」と名付けられてしまう。極度な方向オンチ

水をかぶるとパンダに変身する、苦し馬の父車見格闘技のウデもかなりのも

ので、苦し馬に格闘技を教え込んだのもこの男。醒めた考え方がナイス

水をかぶるとネコに変身する。百し馬と車説書すると宣言して中国からやって

来たが、ネコ嫌いの苦し馬にとっては近づけたくない相手でもある

ミト
シャンプーのことが好きで、 中国からやって来た。水をかぶるとアヒルに

変身してしまう。極度な近眼で、メガネがないと人の判別もできないほど

一応、普通の人？
このページを見ても分かるよう

に、登場人物のほとんどは水をか

ぶると変身してしまう「普通じゃ

ない人J。だガそんな中にも、ちゃ

んと普通の人ガいるのだ。

まずは天道あかね。乱馬だち"/J

居候している天道道場の3女。乱
馬のいいなずけでもある。

八宝斉は乱馬の父である玄馬や、

あかねの父親の師匠。拳法のつア

は確かなのだガ、女主主き。

コロンはそんな八宝斉を主主きと

いうのだから世の中分からない。

天道あかね

八宝斉

。
か
わ
い
い
顔
を
し
て
、
格
闘
技
で

は
か
な
り
の
ウ
デ
な
の
だ

こ
れ
で
も
昔

は
格
闘
技
で
か

な
り
の
ウ
デ
だ
っ
た
と
か
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EZEEZEEEヨEEEEEE圃
日々、「普通の男の子に戻りたL＼」

という願いを持っている早乙女乱

馬。一応、中国には普通の男の子

に戻してくれる湖があるというの

だが、百し馬には中国に行くだけの

旅費もない。泳いで中国に渡るに

しても、女の子に変身してしまう

ので体力が持たないのだ。

ある日、乱馬とあかねが学校に

行くと、近日行われるテストでト

ップを取った男女1名ずつを中国
に連れていってくれるという。普

通の男の子に戻りたい乱馬にとっ

ては二度とないチャンス。何とし

てもトップを取りたい乱馬だった

が、格闘技以外に能のない乱馬は

どうすればいいのかu ・？

中国に行けるという話を聞き、

テストに乱入するという宣言をす

る九能需万と九能小太万。得力は

学年が違うし、小太力は他校の生

徒。勝手な話だよね。

i霞盈
画面~－盈直面益

a;mm国
。生徒全員を対象に、 中国古新干のこ

とを発表する校長先生

。朝から騒ぎが耐えない、天道家。
すべては乱期見子がL、けないのね

。校長の娘ということて呼寺宮崎効日す

ることになった、九能小太万

シャンプーの祖母、 コロンから

頭のよくなる漢方薬「健脳胆」の

存在を知る乱馬。手に入れるため

に四苦八苦する乱馬だったが、そ

んなに甘くはなかったのだ。

いよいよテスト当日。乱馬とあ

かねは学校に行くが、実はこのテ

ストは普通のテストではなかった

のだ。カンニング自由に凶器持ち

込み自由。まさに格闘技のような

テストだったのだ。しかもテスト

の問題はみんなクイズのようなも

のばかり。どうすればいいのか？

寅益‘

。我こそは／ と元気な生徒たちだ

ったのだが、試験の内容は…

結局、 3問の試験を終えてみる

とみんな校長の策略により、全員

。点という結果に終わった。怒り

が爆発した乱馬たちは校長に襲い

かかり、無理やり中国旅行を要求

する。校長は仕方なく全員を中国

に連れていくとの発表をするが、

その「中国」とは「中園地方」の

ことだったのだ。そんな校長に怒

る気も失せた乱馬たち。

Ol'虫りて元気な校長先生

~ 
~哩

。ほとんどナゾナゾのような問題で、

介かるはずもなかったのだ

コ
全
－
で－Y』
一
こ
長

一
う

校

－
タ
」
つ

－
い
ま

－
な
し

一
い
て

司
カ
し

一
者
に

一
当
格

一
該

失
一O
員

。生徒たちは怒り、校長を脅迫するのだった



． 

校長の汚さにあきれた生徒は、

全員を中園地方に連れていってく

れるという誘いを断った。結局、

中園地方の鳥取砂fi:Iこ行ったのは

早乙女乱馬と天道あかね、そして

オカマのつばさの計3人だけ。

そこで3人が見たものは、女性

専用の海水浴場だった。乱馬だけ 03人だけて中園地方の鳥取砂丘へ
が男なので入れないのだが…。 と方筒？に来た乱馬たち

海水浴場に入ると、中はビニー

ルハウスのような原理で常夏。百L
馬ゃあかね、つばさは無邪気に海

水浴に興じる。だがあかねはカナ

ヅチのため、教えてくれるという

乱馬を断って渚に残ってしまう。

乱馬だけがサーフボードで沖に出

るのだが・・・。

。田村英里子ばりの半ゲンで清張に
選ばれることになった苦し罵

海で泳いでいると、突如出現し

た謎のヘリコプターによって連れ

去られた乱馬。気がつくとそこは

氷でできた宮殿であった。

ネコのお面を被った怪しい男は

花嫁修業と称し、格闘を申し込む

のだった。

日本コンピュータシステム

らんま告 とらわれの花嫁

大和撫子乱舞

。一口に言ってしまえば大食い競争。 。お茶と生け花の作：去を競争するの
頑張って口に詰め込め／ だ。そんな面倒なこと…

何とかEつの花嫁修業で勝利を

収めた乱馬。乱馬に格闘を申し込

んでいたムースや、突然現れては

消えていった早乙女玄馬なと‘疑問

は多く残されている。

とりあえずは茶室をいろいろ調

べてみて、地下への脱出口を発見

する乱馬。脱出口を奥へ奥へと進

と、地下には氷でできた回廊が待

ち構えていた。だが、そこで乱馬 。必死の思いで脱出してはみたもの

は何者かに襲われてしまう。 の、地下には氷の回廊が…

19 



今度は町を飛び出して、南の島を舞台に太

助とキャピ子が駆けまわる、人気のアクショ

ンシリーズ第3弾。今回はオープニングのビ
ジ、ユアルシーンと前半の1、Eステージを中
心に紹介しよう。

ジャンル｜アクション

対同種（寄量llco刊OM＇・スーパーCDROM＇両対応
継続機能｜コンテイニュー

その曲の鵬｜マルチタップ対応（最大2人）

｜謎の飛空艇現§グ 剣を片手応戦完シユビピコヨシノ ｜ 
今回は、町内会の福引きで博士

力1「南の島ヘペアで御招待」を当て

たところから物語がはじまる。「ぺ

アで御招待」を博土からもらい、

パカンスを楽しむ己人。しかし謎

の飛行艇が異次元から現れ、また

しても珍事件に巻き込まれてしま

う太助とキャピ子。『3」では、今
までの 「シユビ‘ピンマン」にはな

かった各主要部分のアニメーショ

ンなど、見る楽しみもt曽えた。も

ちろんキャピ子の水着姿などのサ

ービスシーンもいくつかあったり

するので、今から楽しみだね。ゲ

：：聖
女色
σ〉σ〉
子水
キ着
ヤカ〈

ピと
子つ
〈フて
も
か
わ

。バカンスを楽しむ太助とキャピ子
の現上に突童日現れた謎の宇宙船ノ

ームのほうは 『己』より難易度が

低めになるということで、アクシ

ヨンゲームが苦手な人でも遊びや

すいものになりそう。
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剣復活f パワーアッフレ1E宇ヤラフタ
今回 「3』では、基本的に r2」

のシステムを受け継いでいるのだ

が、 rl』で使用されて好評だった

武器の「剣」を再び採用している。

その「剣」も『l』に比べて、剣

を振るった後に星のようなものが

飛び散ったりと、より鮮やかにな

っている。また乗物もr2」ではー

潜水艦ただ1つだったが、陸専用 O今回はたくさんの乗り物がある。
の物など数が増えている。 上手く乗りこなそう

。
満
天
の
星
空
を
パ
ッ
ク
に
ビ
シ
ッ
と
決
め
る
太
助
だ
／
．

。元祖シュビピンマン 2人の剣 Oえいっと剣を振るうキャピ子。前
さばきの遣いが、かっこよかった。 より見事な剣さばきになっている

プロデューサー土田氏に聞くノ ｜ 
rシユピピンマン」は、私ガ目 。「絶対おもしろい作品にします」

本コンピュータシステムに入って と熱っぽく語ってくれる土田氏

はじめて作つだゲームのTつで、
年末年始も休む暇なく会社に出だ

りとすごく忙しかっ芝のを覚えて

います。今回「3.Jを作っていま

すガ、 HU力一ドからCD RO 
Mに変えるのにはかなりの勇気が
いりまし定。しかし rシユピピン

マン.JtJ一番みなさんの声ガ聞け

るゲームなので、 Tつでも多くの
意見を取り入れて期待lこ答えられ
るものをと考えていますので何か

あれば聞かせてほしいのです。

。NCS



日本コンピュータシステム

改造町人シュビビ、ンマン3（仮称）

園迫田l~胞を孟jは~~町~－~f｝同昌司司目長室優志年i沼・

魔空艇の内部ステージ2
からはじまって雪山や炭鉱など、

町を飛びだして行ったり来たりす

る。また前半の敵はロボットが中

心になる。

「シユピピンマン』シリーズの

舞台は今までは自分たちの住んで

いる街が中心だった。しかし今回

の『シユピビンマン」は、南の島

。魔空艇内部を上下に移動するシュ
ビピンマン。いけぇー

魔空艇の内部に入り込んだE人

が、魔空艇の中を駆けまわる。こ

のステージでは、魔空艇内にある

作業用ロボットに乗り込める。こ

のロボットはアクロパットのよう

に天井にぶらさがったりできるの

で、足場のない場所でもこれさえ

あれば安心して進める。また魔空

艇内部は、入り組んでいて、横方

向だけでなく上下にもステージが

広がっている。

。ロボッ 卜に乗って、らくちん。

。魔空艇から無事脱出／ さて次は

－－－｛本何が待つのだろう…

。赫日の場所を進む正義の味方なのだ／

。
こ
れ
に
乗
っ
て
し
ま
え
ば
、
速
く
走
る

な
ん
て
こ
と
が
で
き
ち
ゃ
う
ぞ

υソートホテJll街
南の島のリゾートホテル街をパ

ックに、謎の宇宙船「魔空艇」を

追い樹ける太助とキャピ子。途中

現れる足の長い己脚走行のロボッ

トは、倒すと乗ることができる。

このロボットに乗り込めば、シュ

ピビンマンの動くスピードが数段

速くなる。魔空艇から次々に現れ

る敵のロボットを相手にしながら、

魔空艇に乗り込もう。

百

読者プレゼン；－）
r魔物ハンタ－lt王子」の原作者、

宮尾邑氏のご113-意により直筆の色

紙を拍選で合計5名儀にプレゼン
トします。ご希望のかだはハガキ

住所、氏名、年齢、「魔物ハンター

妖子Jに関するご意見・ご希望を

そえるか、まだはイラストなどを

おかきのうえ下記まで。締め切り

は竹月29日の消臼育刻です。発表
は発送をもってかえさせていだだ

きます。

干105東京都港区新宿4-10-7
丁 IMPCエンジンFAN 
妖子の色紙プレゼント係まで。

グ ｜
舎回のらんまテレカ
前作の戸クションゲーム「らん

ますJは、商日の中に入っている

専用のハガキで限定版のテレカガ

もらえだ。今回の戸ドベンチャー

ゲーム「らんま÷とらわれの花惣」

も前回同僚に限定版のテレカガ作

られプレゼントされることになっ

定。叡数のほうは、先着5000名綴
とかなりあるガ、フ戸ンの多い作

局だけlこ値打ちあるものになりそ
う。

。今回のテレカに使われるイラス
卜。ギャク調カ丸、し、よね

。まるでバレリーナのような動きを

するロポットに乗る太助とキャピ子

巨

大

船

艦

は

：・

0
・
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。今国プレゼン卜される中の｜枚
元気のいい彼女が目印だぞくフ

~『. " －園、．同p-。魔空艇をロポットに乗って追いかける 2人。果たして2人を待つものは・



．．．．．．．．．． 

かでも、ナムコはPCエンジンユーザーすべてに楽し
んでもらえるようにと、 Huカードの作品しか発売は
していない。本体だけでナムコのゲームが楽しめるの

は、ファンにとっては嬉しいことだろう。

J二H
........ ．園田’・．圃圃．，
最近では、 Huカードの作晶もめっきりと減ってき
たPCエンジン。スーパーシステムカードも発売され、
PCエンジンは新時代へと突入し、どの会社もCD-R
OMのソフト開発が中心となってきている。そんなな

12月27日
6800円（税別）
シューテイング

HuカードC4Mbit)

コンテイニュー

マルチタップ対応（最大2人）

独特の世界観と自機がドラゴンという設定

が魅力の「ドラゴンセイパー』。前号に引き続

き、システム部分をさらに詳しく紹介する。

また、ステージ1とEを徹底紹介してあるの
で、このゲームの世界観を堰能してほしい。

竹秘的切手ジで防防里龍自の伝奇Fマ乃
な~~~；~；~~~~~~~~ ~~＝~~；~~；~二；；： [ － ι 盈策伝説ほと2人の戦士たち
ゴンセイパー』。このゲームは業務 よって、ランクや聖龍の数の調整

用からの移植作で、 PCエンジン ができるので、初心者でも十分遊

でも発売された『ドラゴンスピリ べるようになっている。 E人で協

ツト」の続編にあたる作昂だ。 P 力し、平和な世界を取り戻せ／

Cエンジン版も業務用同様に、 E

ν！？・7/, 'I＇？ーえ
エルフ一族の生き残

りで、イ曽侶の位を持つ

美少女。自然生態系を

壊した人類に対して憎

しみを抱いているカt
種が存亡の機に瀕する

今、矛盾を感じながら

も人類と共存している。

地主R上から舞台を移し、はるか
異世界でドラマガ繰り広げられる

聖麓伝説。人類によって築かれだ

文明も、身勝手な創造とlill1.滋から、

環鍵破lliをもだらし、生態系ガ崩
れ、汚染を巣窟とするバイオモン

スターが発生しだ。その混沌のt世
界を作り出している、どす黒いエ

ネルギーの流れを感じとつだ2人
の戦土は、太陽神戸ーリ戸の力を

借りて聖書Eと化して~立つだ・・・。

。NAMCbltd. 

武装割事撃のリー

ダー的存主。自然

を愛し、心やさし

い彼は、仲間から

の信頼も厚い。武

芸の腕前は群を抜

いている。戦火の

中、人間の業の深

さを感じている。

02匹の聖青勧〈同時にフェニックス
プレス（気合弾）を撃った状態

0
2
人
同
時
プ
レ
イ
で
は
、
同
種
類
の
ド
ラ
ゴ
ン
よ
り
も
、

違
う
種
類
を
選
ん
だ
ほ
う
が
攻
撃
に
惰
か
で
る
の
だ

。ブルードラゴンとレッドドラゴン

が協力し、惑星の平和を取り戻せ．／
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ナムコ

ドラゴンセイJ¥-

ドラゴンの火力は3段階までパワーアップ
ドラゴンの対空ファイアーは、

3段階まで火力を強化することが
でき、それに応じて気合弾も一緒

に強化できる。そのファイアーア

ップアイテムは、地上の卵を破嬢

するか、点滅して光っている敵を

倒すかのどちらかで手に入れるこ

とができるのだ。 。地ょにあるオレンジの卵を壊そう

対空ファイアーと対地ファイアー

を使い分けて敵を倒していこう。

また、地上から飛び立って攻撃し

てくるキャラには要注意だ。

出

。火力がパワーアップすると、気合弾の攻撃範囲も広がっていく

検冗に応じてドラゴンをチェンジ‘せよ
地上の卵の中には、ドラゴンチ

ェンジアイテムと呼ばれるものが

あり、それを取ることで5種類の
ドラゴンに変身することができる。

E人プレイの場合は、それぞれの
ドラゴンに役割を分担し、協力す

ることで、 1人プレイよりもはる

かにゲームを進めやすくなる。逆

に1人の場合は、その場に適した
ものでないと攻略が難しいだろう。

rドラゴンスピリツ卜」と同様

に、ドラゴンの武器は対空攻撃と

対地攻撃の己種類がある。空中の

敵、地上の敵それぞれに応じて、

2P ~T向儒官 蚕~ ... ：：：，明・＂－

。生也上・海中の敵には斉守地ファイア
ーで攻撃せよ。連射も可能だ

。ブルードラゴンの状態で、青い卵
を取ると首の数が増える

ド龍の攻撃臓をマスタヶレ：状況に略的ーアツ7宮川

基和党撃は対空・対地ファイアー

。斜め方向から襲L、かかる敵に有効
な、アックスドラゴンの気合弾

魚J

。

。一番使いやすいスチールドラゴン。
ただし6面以降でしか登場しない
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昆
曹
晶
司

。見た目も派手で、攻撃範囲の広い
ファイアードラゴンの気合弾

米継
．‘ 
。ザコに対しては最強のスパークド
ラゴン。後半では力不足になるかも

スパークドラゴシ

と。
体秒
中間
の撃
司気つ
カ〈σ〉
たを
まや
るめ
る

。
気
を
一
気
に
放
出
／
息
吹
が
大
き
な
火
の
鳥
に
変
化
し
、

触
れ
た
も
の
す
べ
て
を
焼
き
つ
く
す
気
合
弾
だ

敵をまとめて蹴散らす気合弾
空中の敵を攻撃する対空ファイ によって攻撃方法が変わってくる。

アーは、約1秒間撃たずにいると、 特に後半の面は、通常攻撃よりも

対空ファイアーがパワーアップし 気合弾を中心とした攻撃が多くな

た気合弾を発射することができる。 ってくるだろう。

また、気合弾は、ドラゴンの種類

ン。
のフ

害1
攻ア
聖書 ｜ 

フ

コ

。空中の敵は文也ファイアーて撃ち
落とそう。パワーアップも忘れずに



言「想像を絶ずさ戦~J令の争感・・・水湾都市か§火山ヘJ
悪に立ち向かう勇気を持った戦 崩けられたさまざまなワナ。行く

士のヒユーイとシリア。 E人は太 手を間む奇形生物 ・パイオモンス

陽神アーリアから授かった「聖な タ一。そしてそれぞれのステージ

る剣」を用い、聖龍と化して地上 の最後には、怪奇で壮絶なボスキ

より旅立った。惑星を環境破壊ヘ ャラが待ち受けているのだ。

と向かわせ葬り去ろうとする何者 「水没都市」「火山」の戦いはま

かを目指し、全9ステージにわた だ序盤にすぎないが、気を引きし

る戦いが今始まった。地形上に仕 めて戦っていこう／

かつては栄華を誇った都市も、住むものはなく水に

没し、ガれきの身を横たえている。rドラゴンスピリツ

ト」のT面を思い出させるような背景の中を、聖穏は
大きな翼を羽ぱだかせて飛んでいく。愚初のステージ

だけあって特に量産しいところはなく、 霊砲の基本操作

さえ覚えていれば問題はないだろう。

ファイアーの強化は2段階がベスト？
ブルードラゴン〈レッドドラゴン）は、対空ファイ

戸ーの火力を3段階まで上げることガできる。しかし、
最強の3段階自はその威力は大きいものの、連射tfで
きないだめ叡の数に対応しきれない溺合ガある。初／［＼，＼

者には、連射ガできる2段階のほうガ使いやすい。

第己段階 最強段階

空φのイシt＞？ト
洛φのLーアーム
ステージ1の中ボス的薄
在のインセクト。弾を当て

ると背中から子供 （？〉を

出してくる。気合弾なら1

発で倒せるので、無理に連

射で倒す必要はない。

海中から出現するシーワ

ームは、 何匹も登渇するの

で、 一つ一つ早めに倒して

いくのガベスト。
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。
聖
龍
と
化
し
た
ヒ
ュ
｜
イ
と

シ
リ
ア
。
聖
龍
伝
説
が
復
活
／

V機物

。目玉の部介が弱

点なので、ひたす

ら攻撃しよう

触手の動きに注意し、弱点

の目玉の部分をねらって対空

乏上昇LT襲、中
小るトポl二注意f

「ドラスピJにも登場して

いだトポ。地上にいる間に対

地フ戸イ戸ーで倒そう。



r l 
活火山の上空ガ戦いの舞台となる。大地ガ眼下で2
つに智jれ、火往は吹き上t1り、マグマの中からおぞま
しき火の魔物ガ襲いかかってくる。地形土に仕掛けら

れだっナを乗り越え、聖書Eは進まなければならない。
初l白書にとっては、最初の難関ステージでもある。敵

の配置を覚え、常に先読みしだ行動ガ必要となるのだ。

ファイアードラゴンで突き進め／
rドラゴンスピリツト」の雰囲気を残しつつも、新

しい展開ガ待っているステージ2。ここで、初めてド
ラゴンチェンジ戸イテムガ登極言するのだ。このステー

ジに登場するのはファイ戸ードラゴン戸イテム。気合

弾「フヱ二ックスプレスJで突き進んでいこう／

。気封単をメインに使っていけばそれほと敬しくない

火柱は薗面下で待とう

このステージの一番の難所は、地面から火柱の吹き

上ガる場所だ。慣れないうちは、あせって先ヘ進もう

としてダメージを受けてしまうことが多い。画面下で

ザコを倒しつつ、じっくり待ってから銭けよう。. 
？” ー アl

°l:r 苓ふ ｜ 
。火柱が出ていないとこ

ろから、一気に抜けよう

。とりあえず画面下で待

機。ザコには，主意しよう

ファイアードラ
ゴシl二チェシ：.；

このステージは硬めの献

キャラガ多いので、気合弾

で一気に倒していきたい。

フ戸イ戸ードラゴンの気合

弾はとても強力なので、早

めにチェンジしておこう。

コ
－
一

払
一
切ンコ一フK卜

EVマグマの覇王
，’ヒッポカシパス

弱点は頭の郡分。それ以外の

体の部分を攻撃すると、身にま

とう火の粉で攻撃してくる。

4品、

~；コ

モアンチピード I~気
,g_~盛でー気l二1到寸

マグマの中から出現する

センチビート。ファイ戸ー

ドラゴンならT~ずつでは
なく、「フェニッフスプレス」

でまとめて倒しだほうガ、

より劾果的だ。

E プチラ I~
画面上方で湖付f
破草壁すると分裂してやっ

かいなEブテラ。画面よ万
に行くまで待って、気合弾

を使って倒せば、分裂弾ガ

来てもすぐ対応できるぞ。

理寄与



八ドソンのラインナップを見てみると、来年1月に
発売が予定されている 「忍者龍剣伝』以降はHUカー
ドの予定かない。 PCエンジンの業界全体の方向とし
てHuカードからCO-ROMIこ市場が移りつつあるの

rふしぎの海のナディア』制作スタッフの

高津敏之氏が東京に来ているとの情報をキャ

ッチ／ PCエンジンFAN取材班はただち
に連絡を取り、市谷にある八ドソンに強行取

材を申し込んだのであった。

，降

、法

は事実だが、八ドソン社内ではまだまだHuカードの
ソフトを作っていくということだから安心しよう。年

内にも 「スーパー桃太郎電鉄II」というHuカードの
ビウク‘タイトルが発売されるととだしね。

， 
専
一

山
一四
一問
一四

ジ
一矧一
継
一切

開発メイふス例京高津敏之氏に独占イWビュー ｜ 
名作 『うる星やつら STAY 

WITH YOU』でも知られている

高津氏。 rふしぎの海のナテ‘イア」

はそんなデジタルコミックを手が

けてきた高津氏によるものなのだ。

そこで、今回は高津氏に直撃イン

タビ、ユーを行ってみたぞ。

教えてください。

高津 ええ。実は 「ナディア」の

企画自体はすごく古くからあった

んですよ。アニメのほうもかなり

の人気でしたしね。で、最近にな

ってやっと製作が決定、僕自身も

r,3、しぎのj毎のナディア」のファ

ンでしたから、ぜひ僕にやらせて

くださいって感じて、担当に名乗り

出たんですよ。担当になれて本当

に嬉しいです。実は 『うる星やつ

ら』の原作も好きだったんです。

編集部 それではまず、現在数多

くあるマンガやアニメの中から、

次の作品の題材として 「ふしぎの

海のナディア』を選ばれた理由を

。これが 「うる星やつら で有名な、高津敏之氏
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舞台が南め島に怒ったりケ

編集部 ところで高津さん自身、

rふしぎの海のナディア」はどの

くらいご覧になったんで、すか？

高津 TV版のアニメは全話ビデ

オに録画してありますし、今はそ

れがゲームを作る上で大変役に立

っています。

編集部 じゃあ、ナディアのファ

ンも納得すると？

高津 「面白くなしりとか言われ

るのが一番怖いんですけどね。

編集部 ところで舞台は南の島編

ということですが、どうやって決

定されたんですか？

高津 僕はミーハーなものですか

ら、原作のストーリーに手を加え

るっていうことが自分で許せない

んですよ。いじりたくないから、

三・＇
，『-
宅・4・・h ’h圃．

。インタヒ’ュ一風景。宣伝企画部の
山崎彰叙氏にも同席していただいた

いじらないでも済む舞台をと考え

ていった結果が、原作でもサブス

トーリー的扱いをされていた南の

島ということになったわけです。

それに主人公はジヤンですから、

ノーチラス号の中でのジヤンは常

に受け身ですし。ジャンの活躍で

きる舞台という意昧でも、南の島

が適していると考えたわけです。

編集部 では、ノーチラス号など

の巨大なメカは登場しないと？

高津 そうとは決まったわけでは

ありません。まだ秘密です。

編集部 『ナディア」で特にアピ

ールしたい部分はどこですか？

高津 rうる星やつら」なんかに

。マル秘の印が重要さを物語ってい 比べてグラフィックの表示部分が

る、ナデイアの極秘開発資料 約己倍になったことですかね。。NHK／総合ビジョン／HUDSONSOFT • NAMCO LTD 



ハドソン

ふしぎの海のナテ‘イア

メガド弓イヲ版協気に怒りま守か？
。ヒロインのナディア。
彼女の持つブルーウォ
ーターにより、ジャン
たちは官険の旅へ・．．

編集部 ところで以前にメガドラ けれども、こちらはTVアニメの

イブ用ソフト『ふしぎの海のナデ 延長的な、外伝というカサブスト

イア」がナムコさんから発売され ーリーですからね。

ていますが、気になりますか？

高津 ええ。僕自身、最後までプ

レイしてみましたし。ょくできて

いると思いますよ。ただあちらは

ジャンとナディアの出会いから最

後まで、微妙にアレンジを加えな

がらもストーリ が完結していま

すよね？ これは同じアドベンチ 0メガドライブ版 「ナデイア」は売
ヤーゲームというジャンルである り切れ店続出の大人気だった

本当に好手怠 『ナディア』だから舎周13オリジナルストーリー
を見ているような」というイメー

ジのゲームですから、作り手がそ

の作品を好きであればあるほどい

いモノが作れると思うんですよ。

編集部 好きだからこそ、ですね。

編集部 高津さん自身、『ナディア』

の大ファンでしたよね？

高津 ええ。 TVシリーズは全話

ビデオに録画し、 rナデイア」を知

らないスタッフの人たちに見せて

あげたりしていました。やはりデ

ジタルコミックが「まるでアニメ

編集部 今回はオリジナルストー

リーということですが、なぜTV

版のストーリーを使用しなかった

た
？

一

つ｛一

一

だ
決

一

リ

ノ

リ

ノ

一

ヒ
ヒ

一

大
大

一

の
も

一

け
ム

一

だ
一

一

れ
ゲ

一

あ

一

で

ら

一

V
カ

一

T
だ

一
。ん一

ーォコ

一

舟メ

一

に
だ

一

ぷ
一告

と

い

一区
間

出

川

一
況

あ
深

ご
T

－

ぱ

も

一
コ
H
A

れ

れ

一
信』「

あ

入

一
M
H

れ
引
い

一
嗣

併

刊

「

か

ら

わ

の

O
T
V
の
ス
ト
ー
リ
ー
を
知
っ
て
い
る
人
も
楽
・し
め
る
ぞ

に

な

合

は

メ

れ

に

で

す

こ

そ

ア

ら

で

ア

。

イ

な

ん

、

ん

デ

ム

た

え

せ

メ

一

え

い

ま

を

ゲ

考

は

り

一

、

と

と

あ

リ

か

を

る

は

一

う

一

い

ず

ト

い

リ

て

は

ス

と

一

れ

う

、

る

ト

優

な

ぱ

せ

ス
のですか？

高津 いくらデジタルコミックが

圃

~，、〆

この雑誌ガ出る頃はシナリオと

コンテガ完成、作画に入っている
頃だということ。だから実際の画

面写真を公開できるのは、来年に

なりそう。今回はゲーム全体を通

してグラフィックを統一するのに

ω掛けているとのこと。 PCエン
ジンFAN3月号では新画面をパ
戸ーンと紹介する予定だ。

何度T也遊べ3アドベふチャー
編集部 ところでデジタルコミツ です。アドベンチャーゲームが嫌

ク版 rふしぎの海のナテ、イア』は、 われるというか、売れない原因の

何度でも遊べるマルチストーリ一 一つに「一度クリアしたら二度と

を採用する予定とかつ 遊ぱなしりというのがありますよ

高津 まだシナリオを半分くらい ね？ しかもマルチエンデインク

まで書いた段階なので・八ッキリと だと、たった最後の四%くらい違

は言えませんが、そうするつもり う部分を見るために、残りの80%
は同じゲームをプレイしなくては

いけない。僕は逆に、マルチスト

ーリーとしてその途中の田%をい

くつも道を作って、飽きのこない

アドベンチャーゲームをと目指し

ているんです。ちなみにこのへん

なんかは rうる星やつら」でユ－

Oストーリーは一本道じゃないので、 ザーさんからの希望が 番多かっ
何度ても遊ぼう た部分なんですよ。

※告IJ作近況報告の担割以外の写真で、特に表記のないものはすべてTVアニメのものです。

。ナテ・ィアとジャンの恋物語も摘 。グランディスやサンリン、ハン
かれることになるだろう ソンももちろん登場するよ

27 



八ドソンのキャラクタとしてすっかり定着

した「桃太郎」。その「桃太郎」シリーズにま

た、新たに rsUPER桃太郎電鉄II』が加
わる。システムがより親切設計に、ピシ”ユア

ルもより美しくなって、期待以上のできだ。

12月20日
6800円（税別）

ボードゲーム

Huカード（6Mbit)

パックアップメモリ

マルチ少yプ対応（最大5人）

片山わたっそ ｜ もんこくヴくちぢ きむしし1 ｜ 

ね二bとE以乳；：! _j .... J 

日本の大富豪を目指して駅と

いう駅を渡り歩く r桃鉄」シリー

ズ。 rsUPER桃太郎電鉄II」で
は日本本土のみならず、海にも空

にも海外にも駅ができた。「桃鉄」

のマネーゲームは駅に始まり駅に

終わるというわけで、今回は基本

に戻ってこの「駅」にスポットを

当ててみた。その月の収益を決め

たり、カードをもらったり売買し

たりするのは駅だ。スタート地点

である東京やランダムに選ばれる

信組睡曹~圃
東京はこのゲームのスタート地点、

でまた、目的地になることもある。

駅名のあるところには物件か有り、
買い占めると収益2倍だ

醒騨薗置歯菌画・幽覇輔副

十1一， 二重円 二：；
I ~ r ., ーモ＝ ー－
. .ョ〕】 －－・＝い ～一一
ι ー ーも ~ －－ -E守 → ーーピ二孟了て ： 
lギーで こi:さ宍 ~ 
・ 一‘ー一一一I＂と？‘ち pよ士一 ￥ーで主「で で

，，よー二；，＿＿ 1C己主宍 う
l 干c c~ ，， ヨC己主円 三
· ~；て三 うじじ室円 ミ

。東京の物件表。プロ野時椋団を

買えば日本シリーズのイベン卜が

。東京駅にゴールしたときのビジ
ュアル。名所がキャラクタに

買圃

－圏戸－司副E皿E・E・－

園
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圃
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園
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臨錨蝿掴・
この駅に停まった月の自社の収益

はプラス。夏に停まると収入大

28 



ハドソン

SUPER桃太郎電鉄II

。静岡の玩具工場から新製品の開発
の要請がきた投資額はいかほど？

闘題掴置

玩具工場を買おう
静岡駅にある玩具工場の物件。

買っておくとたまに、新しいおも

ちゃの開発の要請がくることがあ

る。投資額に応じて、成功したと

きの収入が大きくなるが、失敗し

たときの負債も大きい。桃太郎人

形を作ったときが成功で、貧乏神

人形を作ったときが失敗。工場長

の趣昧によって運命が決まるのだ。

歯菌盟圃・型自
。大変、富士山大爆発。甲府・熱海・
静岡の物件に被害が及、i:

「駅」が r桃鉄」の基礎ならば、

イベントは楽しさの要素である。

前作をはるかに上回る数と質。や

ればやるほどいろいろ出てきて楽

しさが憎していく。今号では、多

少やり込まないと体験できないま

れなイベントを紹介しよう。大損

する確率も高いが、運が良ければ

一気に大金を得ることができる。

初体験の感動は忘れられないよ。

。
桃
太
郎
人
形
が
完
成
し
、
パ
力
売
れ
貧
乏
神
人
形
が
完

成
す
る
と
工
場
が
倒
産
し
て
し
ま
う
f

ど
っ
ち
が
お
好
き
？

l吋~~~ I 有日乳i ！ いえでしもAJ<t I 
ξじじえきて寸！ っッJしッ）~ッ！ _j I 

醐輯嬬掴・

造船所の秘密
造船所の物件を買っておくとた

まに、造船所がピンチだという知

らせがくることがある。ただでさ

えマイナス経営の物件。ここで援

助を渋っていたら、買った意昧力、

ない。あと少しで新しい船が完成

するという口車に乗って、ここは

ひとつ援助しておこう。船が完成

すればガツポリもうかるのだ。

。
ス
ポ
ン
サ
ー
に
な
っ
た
と
い
う
よ
り
は
、
か
け
を
し
て
い

る
み
た
い
。
大
穴
を
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な
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？

。さあ、どのマシンのスポンサーに
なろうかな。「へな」カち車そうだ

F-1-r大志うけ
F-1といえば鈴鹿。毎年1回開

催される大イベントだ。その興奮

が、この rsuPE円桃太郎電鉄
II』でもちょこつとだけ体験でき

るのだ。レーサーではなくスポン

サーとしてだけどね。競馬のよう

なノリで各マシンに倍率が有り、

予想収益が異なる。勝てば大金、

負けると投資した金がパーだ。
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もちこまなくてはもうからない。

力＼枯渇したと思われていた鉱山

から突如、鉱物がザクザク出てき

て大もうけできることがあるのだ。

鉱山に投資しよう
物件のある駅に見られる炭鉱や

隠し金山。買っても収益率がマイ

ナスなので、溜資でプラス経営に

1 ・. j;<;itf IJ/..t'一樹 ｜ 
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。もう空かと恩われていた炭鉱から
突如、石炭がザックザク ゃったあ

。HUDSONSOFT /SUMMER PROJECT 



忌術をう韮く t支え

T月羽百
6500円（税別）
アクション
Huカード （4Mbit)
コンテイニュー

そのファミコン版のl作目を移植
したもので、 PCエンジンの機能

を生かし、グラフィツクは大幅に

改良された。また、ファミコン版

に比べて多少難易度が抑えられ、

プレイしやすくなっている。

このゲームは、主人公である忍

者リュウが、秘伝の龍剣を武器に

敵と戦っていくアクションゲーム。

ファミコンでは、現在3作固まで
発売されている人気シリーズだ。

今回発売されるPCエンジン版は、
大の力を得るという野望を持つ者

の手下たち。そのボスを倒してい

くことにより、物語は次々と展開

していく。リュウに待ち受けてい

る運命とは一体・・・。

。炎が3つに分かれて敵を倒す

章の最後にはボえ登場

E～4のエリアでlつの章は僑

成され、それぞれの章の最後には

ポスが待ち受けている。このボス

たちは、「邪鬼王」と名乗る世界最

置幽量鈷組賓盟重量豊里

。
ス
テ
ー
ジ
l
の
ボ
ス
「
バ
ー
バ
リ
ア
ン」
。
大
き
な

オ
ノ
を
振
り
回
し
て
攻
撃
し
て
く
る
死
刑
執
行
人

。グラフィックが強化されたPCエ
ンジン版。面白さはそのままだ

を巧みに使い、次々と襲いかかる

敵を倒していくのだ。ステージ上

に仕儲けられたさまざまなワナも、

忍者ならではの身のこなしを生か

して進んでいく。壁を蹴って登る

ことは、忍者としては基本技だ。

。ファミコン版の ｜作目。人気シリ

ーズもここから始まった

全6章20エリアから構成される
このゲームは、主人公であるリュ

ウがアメリカヘ渡ったところから

物語は始まる。リュウは、父の残

してくれた秘伝の龍剣と己の体術

リ1ウの多彩な17ション

ストーリーを重視し、視覚殉果

を追求したr忍者音量剣伝」。章と章

との聞でl志、シネマディスプレイ

と呼ばれるピジユ戸ルシーンで物

力 ちO
へ受O
渡 It渦
るて巻
リいく
ユる野
ウア望
メ カ〈
リ待 。ヒ・ジユアルシーンて骨均語は展開する

ビ、ジ‘ュアルシーンはシネマテ‘イスプレイで展開
語ガ展開していく。これは、キャ

ラフタの7コップやカメラ移動を思
わせる戸ングルなど、映画の手法

を取り入れたものである。

。TECMO/HUDSONSOFT 

。回転しながら敵を倒す必草鰐主だ／
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。リュつが壁にはりつけることを利用して、ジク’ザク1こ登っていく基本技だ

。龍剣を使い敵を倒していこう



ハドソン

のび太のドラピアンナイト

一－.・

忍者寵剣伝／ドラえもん

, :::cυ？の.本構成
このゲームは時代ごとに4つの

工リアから成り立っており、さら

に各エリアが4つに分かれている。

各エリアの最後にはポスがいて、

のび太たちが繍らわれている。

おなじみの 「ドラえ

もん』がさき度は映画の

ストーリーを元に、ま

たPCエンジンに復活。

。 lエリアのポスは恕禽の王
「力イザー・レッド」。やっ
つけるとのび太が現れるのだ． 

アイテム？！ミ＝ゲーム
各エリアのところどころにはア

イテムが隠されている。選んで装

備できる攻撃用のもの、一度使う

となくなるもの、必要なところで

自動的に使用されるもの、取った

らすぐに効果のあるものと、大き

く分けて4種類ある。中にはゲー

ムアイテムがあり、パネル迷路や

アミダくじで気分転燥できるのだ。

。ゲームアイテムを取るとアミダく
じだった。ドラえもんの顔は lup 

一」だ。 1R送時間はTBSラジオガ
毎週金曜日21:00～21:30。MBSラジ
オガ毎週日曜日21:00～21:30。KBS 
ラジオガ毎週日曜日21:30～22:00。ミ
二ドラマにクイズ、ゲーム情報、ト

ークと充実しだ内容だよ。

麻美ちゃんのラジオ番組

ミスCD-ROM＇の井上麻美ち

ゃんが、 10月竹日よりラジオパーソ
ナリティとして活躍中。番組はその

名も rマミカル・ミステリー・戸ワ

。
麻
美
ち
ゃ
ん
が
ラ
ジ
オ
番
組
で
パ
ー
ソ
ナ

リ
テ
ィ
を
務
め
て
い
る
ぞ
。
笑
顔
が
い
い
ね

。デモ画面のストーリーヒ’ジュアル。

絵本の世界へ入り込んだのぴ太たち

1・
与量
＋：ま
くっ
とて
どL、
らる
やダ
きイ
力、コ

。 「スターパロジャー」のとあるボ
スキャラ 発売が楽しみだね

ンク。 92%まで開発。戸ニメなどで
おなじみ、 RPGの rロードス島戦

記Jは60%のでき。コミカルシユー
テインク rsTAR/TロジャーJは

50%のでき。ス－nーコミカル美少
女デジタルコミック「銀河あ簸綴伝

説 YUNA~ は40%のできだ。

そ~＜＇.デ色

着0
1也ジ
でャ
戸／

4：プ
きし
ゃて
こも 肝

う足
だで

映画を観たことがある人もない

人も楽しめるアクションゲーム。

『平安京エイリアン」のような前

作とは力、なり変わって、今回は横

スクロール画面になった。攻撃技

は、初期状態では敵を気絶させる

だけだが、アイテムを取るごとに

多彩になる仕組み。得点も制限時

間もないので、じっくり遊べるぞ。

ドラえもんの多彩な顕著1
ちょっぴりドジでお茶目なドラ

えもん。このキャラクタを表現す

るために細かいアクションが用意

されている。パッド操作や場面に

応じていろんな表情が楽しめるぞ。

~~ ら面
泳で
ぐは

んあ

を
Q± 

［ム ｜
その他の新作ソフト

ハドソンの今回紹介した以外の新

作ソフトの情報をお届けしよう。ま

ず、 Huカードではなくスーj¥-C 

D-ROM＇専用のほうの「雷電JId:、

業務用の全ステージに加えオリジナ

ル面を2函追加し、BGMもCD音

源とすることで一層迫力のあるもの

になる予定。現在、開発は97%まで
進んでいるとのこと。同じくスパ

-CD-ROM＇専用 rゲートオフサ

ンター」は難易度の高いシユーティ

31 一一⑥HUDSON SO円／藤子／小学館／テレビ朝日 ・HUDSONSO円／INTERSTATE/KANEKO 



事実。だから、と、いうわけではないか、 「マイト邑マ

ジック』の発売日か12月中旬に、また、延びてしまっ
た。このことについて、本誌でもおなじみの多部田氏

にインタビューしているので、それを読んで欲しい。

いつもタイトル数の多いNECアベニュー。その多
さはPCエンジンのソフトメーカーでは1、2位を争
うほどだ。しかし、多いだけで実際に発売されている

数は、抱えているタイトル数とは出例していないのか

未定

未定

ロールプレイング

スー／て－CD-ROM＇専用

パックアップメモリ

人気カードゲーム rモンスターメーカー』

がPCエンジン化される。ファミコンやゲー
ムボーイにもあるが、それとは時代設定やス

トーリーなどはまったく異なるものになると

のこと。発売はまだかなり先になりそうだ。

ゲームは、一般的に見下ろしフ

ィーJレドマップを巡礼するロール

プレイングと呼ばれるもの。そし

て、 PCエンジンでは当たり前に
なってきたアニメーションするビ

ジ、ユアルシ ンや、 CDによる音

楽が、それにシンク口して奏でら

れる。しかし、 PCエンジン版の
うれしいところは、ファミコン版

にゲームボーイ版、そしてカード

ゲーム版にもいないニューキャラ

クタが登場し、暴れまくることだ。

目、戸ンドレシ戸ガら渡ってきた

賊tf村を聾つだのだ。何の偶然か
賊の首領の耳は、主人公のように

少しだけとガっていた。それと同

時｜こ、魔ガ村を包み不幸にしてい

つだ。お約束どおり、主人公は村

人ガら村を追い出されかける。そ

んな中、長老から、両親ガ実の親

ではないと毅えられる。主人公は

自分の出生真実と、なぜ魔ガ人々

を不幸にするかを知るため旅立つ。

テレシヌコと戸ンドレシ戸という

2つの大陸からなる世界。そこガ、
PCエンジン版 rモンスターメー

力一」の舞台となる。そして、主人

公はテレシ戸大陸のフヱルドン村

に住むハーフ工ルフ。長い黒盤、深

い緑の瞳、少しだけとがった耳。一

見、女の子のようだガ、実は男で

も女でもないというから驚き。そ

のだめか村人は、その存在を快く

は思っていなかっ定。 そんなある

主
人
公
と
ス
ト
ー
リ
ー

。閉じたまぶたが開き、大きな憧力、

現れるアニメーション
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戦闘シーンは、前回日月号でお はモンスターや一部のエルフや人

見せしたモノより、各所で数段パ 闘である。これらは、合体させて

つーアップしていのがわかる。背 どんどんパワーアップすることが

景グラフイツクのキメ細かさや敵 できるのだ。

モンスターの存在感などなど。下

に表示されたマイキヤラは、選択

したコマンド通りにアニメーショ

ンする。丁度 「ファイナル ・ファ

ンタジー』のような感じ。

右の巳人は自分で操作できるの

だが、左のE人はコンビュ タが

かつてに動かしてくれる「ノンプ

レイヤーキャラクタ」と呼ばれる Oこれか草輝明画面。宵景の描き込み
ものなのだ。左にくるキャラクタ などは、なかなかのモノ

コンピュータガ勝手に動力し｜ 日 主人公ガいるのは当たり前。
てくれる。お即けキャラクタと ｜F哩 そして、その他の名前を持った

キャラクタガ主！こ活躍してくれ
る場所。魔術土ルフィ一戸や工

ルフ族のロリ工ーンなど、カー

ドゲム版でおなじみのキャラ

フタガ、ところ狭しと暴れる。ぎ

た、ステータスを見ることので
きるのは、このキャラクタだけ

NECアベニュー

モンスターメーカー

である。キャラクタはシナリオ Oこいつには名前がある。と、 。この函面て’はステータスを見ることが
ガ進むと、入れ代わっていく。 L、うわけで自分て操れる できる 見られるのは6人分だけ

｜ 戦闘時めマイキャ弓が動く
先にも説明したが、戦闘時のキ ラクタがパシュパシュと、剣を振

ヤラクタはコマンドを選択すると、 るアニメーションをするのだ。

コマンド通りの動きをア二メーシ また、アニメーションパタ ン

ヨンで魅せてくれる。たとえば、 のほかにする動作自体も、かなり

剣を使うキャラクタで u戦う”を のパターンがある。下の写真は動

選択すると、ちっこいドットキャ 作のほんの一部である。

主人公

ごアイコーコ

。NECAvenue, Ltd 

｜ 敵iさ恐じめやらカワイイめがイ
モンスターは主にカードゲーム

版のモノが使われている。どのモ

ンスターも愛きょうがあって、「モ

ンスターメーカー』らしさが出て

いる。そして、これらのモンスタ

ーは戦って勝利したり、説得する

ことで仲間に引き入れることがで

。かなりゴッツそうなモンスターで
ある ても、何となく愛婿もある

させてパワ アップをはかること

も可能。合体が、このゲームの楽

しみのlつになることは間違いな
いだろう。しかし、敵にまわすと

どれもが強

敵になるこ マミー
ヘッド／
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。

。殺ってやる／ 俺の行く手をはば
むものは、すべてチリと化してやる

｜魅力のビ、ジ、ユアルデモ｜
ボスを倒しステージをクリアす

ると、主人公である超戦士たちの

肉声のセリフ入りのデモが流れる。

このゲームは、男たちの戦いを描

いた作品なので、女の子が登場す

るようなデモは一切ない。もちろ

ん業務用で使われたデモシーンは、

PCエンジンでもすべて再現され

る。セljフは声優が担当している。

園田Eぶ~
。邪魔な武神を倒した後のセリフ。
天帯、首でも洗って待っていやがれ、－為・白圃・・11－~』－・0平和な世界は、天帝バイオスの手

下によってi威びつつあった

一戸イテムショップー
このゲームは、敵を

倒していってゼ二ーを

手に入れ、それを元に

武器やサテライトを強

｛むしていくことガでき

るのだ。武器を売って

いるショップは、ステ

ージ途中で現れる。シ

ョッブには、シルフィ 一一一一~－一一 一 －
ーという店員ガいて、 ・ヨE霊園門 霊園1
ゲームを進めていくう 置布置里E苔置開｜
えで必要な情報を事費え 旦関E 量虐温置｜
てくれる。まだ、傷つ 置埠畢量蝉凪盟聖望｜ 三
い疋場合に体力回復 I!~幽m叫｜ 醒
する薬なども売ってい O武器を選んで ？？ 
る便利な場所だ。 買おう

戦場のオアシス

。シルフィーから情報

を聞くこともできる
。 「ありがとうござい

ます」とおじぎする

プ

Q
浬
一
統
的
に
ダ
メ
ー
ジ
を
与
え
る
こ
と
の
で
き
る
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ナ
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か
る
グ
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業務用からの移植の

rフォゴットンワール

ド」。美しいグラフイツ

クは必見だ。

業務用は力ブコンから 「ロスト

ワーJレド』の名前で登場し、メガ

ドライブにも移植された作昂。こ

のゲームは、暗黒の破壊神にして

魔の創造主である、天帝パイオス

を倒すためにE人の超戦士が戦っ
ていくシユーテイングゲームだ。

PCエンジン版は、メガドライブ

版で削られたステジを含めて、

全9ステージを完全再現する予定。

｜サテライトカ酬の鍵｜
このゲームの特徴としては、サ

テライトと呼ばれる、自分の周り

を衛星のように回転する武器があ

ること。このサテライトを利用す

れば、敵がどこにいようと360度回

転して攻撃できるのだ。

I .《 誕1

1 ・ ~－ _I 

拡品山
。敵を自動追尾する、とっても便利
な武器。サテライトに装備するのだ
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未定

アヲション

スーパーCD-ROM＇専用

コンテイニュー

頭脳と反射神経を駆使して、敵

を伺lしていく rゲイングランド』。

このゲームは、セガの業務用から

の移植作で、固定画面上で小さな

キャラを操り、地形などをうまく

ジャンル シューテイング
3聾車種宿劃 Hu力一ド（4Mbitl
継続機能 コンァイニュー
その他の圃藍 マJiffタッカ抗哩駄ε人）

rヘルファイアー」は、業務用

は東亜プランよりまま場し、 PCエ

ンジンでは rヘルファイア－8」

としてCO-ROMで発売されてい

るoCD－円OM版はエンデインク

が入ったため、 E周目がなかった。

ム ｜
M「．多部田に迫るII
本紙の記事でおなじみの、 NEC 
戸べニューのプロデューサー多部田

氏。今回1志、今後発売されるソフト
や、現在開発中のソフトに関してき古

を伺ってみだ。

今後のソフトは？
編集部業務用からの移植は続いて

いくのでしょうか？

多部四五分五分か四分六分で、オ

リジナルガ虫歯えていくと思います。

利用して戦っていく戦略性の高い

内容が一部の熱狂的なファンを呼

んだ。 PCエンジン版は、業務用

モニターと家庭用テレビで生じる、

画面の比率の違いを合わせるため

に、縦方向に0.5画面分スクロール

する予定だ。メガドライブ版では、

業務用の雰囲気がやや薄れただけ

に、ファンにとっては期待がかか

るはず。今回は、開発中の画面を

初公開したが、発売はまだ当分先

になるので気長に待とう。

。 「へルファイア－s」の画面写真

怪温匹以
H Uカード版では、業務用に準拠

した作りになっていて、 E周目に
なってはじめて登場するキャラも

いる。また、 CD－円OM版で登場

した、かおるとユウのピジ‘ユアル

が若干入る予定だ。

その最大の理由は、一時期に比べる

と、業務用自体のオリジナリティガ

下火lこなってきてしまっているから
です。企画自体の斬新性ガ薄れてき

ているのガ、非常につらいことです

ね。ぎた、業務用機は大型産体化な

どで、コンシューマーと完全に差別

化を狙った作りのものが多くなり、

それを無理に移値してもあまりいい

ことはないということです。そうい

つだ憲昧からも、むしろ今新鮮なも

のはパソコン市場かもしれません。

スーj~－CD-ROM＇システムlこなっ

て、はじめてパソコンガ考えられる

んですけれどもね。舎の市場の流れ

からいって、パソコン系ガある程度

泡えてくると同時に、 NEC7コベニ
ューのほうでも、もうぼちぼちオリ

旺Ii:::l 区立ヨ 制 町 制 御 ..1200。
イト、二士－ ＂＂！是？ ー ，dー にー士二

． 
~ －＝－~•~P~t#' ＿.....＿.ムム認：ia_~
。 「ダライアスII」の画面。「スーパーダライアスII」はどうなる？

。仲間を救い、出口を目指して突き
進め。頭脳と反紺申経で勝負／

。開発中の画面ではあるが、 PCエ
ンジンの画面。業務用に忠実だ

｜オリジナルステージを削｜
H Uカード版の特徴としては、

業務用やco－円OM版にはない、
オリジナルステージが追加され、

全フステージになったこと。この

オリジナルステージは、 1面とE

＇~ ジリ 。H 
ナ u
Jレカ
ス｜
テド
｜版
ジの
オ

ジナルのほうに本腰を入れてもいい

かなと思っています。

新システムが中心に
編集部今後は、スーパーCD-RO
M＇システムの、ノフトガ申111¥Iこなって

いくのでしょうか？

多郡田 そうですね。やるならやら

ねばですかね（笑〕。

編集部 H Uカードのソフトはどう

なるのでしょうか？

多部回年に2～3作のペース1こな

ってしまいますガ、必ず出します。

編集部 SG専用やPC・SG両対
応のソフトは？

多部回冗談でもやっていきだいで

すね。定だし商対応ソフトの場合は、

H U力一ドではメモリの関係で、確
固たる差別化は難しいのです。まだ

CD-ROMの場合だと、SGを持っ
ていて、なあかつC0-ROMを持っ
ているユーザーガ、どれだけいるの

かという問題もあります。

ソフトの開発状況
編集部 rスー！＼ーダライヨフスII.J 

の開発状況は。

多部回ゆっくりとですガ、着実に

明劇曹由帽晴晦畳岨・刷出時酔咽凪畠即刻民

NECアベニュー

フォコットンワールド

面のあいだに追加され、実際には

ステージ己となる。もちろん、東

亜プランによるデザインなので、

ゲームの雰囲気はそのままだ。

。オリジナルステージは2面になり、

全7ステージとボリュームアップ．／

馬9
di c 
L, ?= 
吾ロ ／ 

子C/

心ζ
」 司下

レ σ〉
語塑
つ’宮

ご事
ま＂.，：
J 歩

主語
進めています。「ダライ戸スIl.Jをそ

のままやるつもりはありません。「ダ

ライ戸ス111.Jを待つつもりで、気長

に待っていだだきだいですね。

編集部最後にNEC戸べニューフ
戸ン、まだは、 NEC戸べニューの
ソフト1こ期待を寄せている読者に対
して一言お願いします。

多部回申し訳ない（爆笑〕／ 現在

はソフトのア割は、私ガ担当してい

るのですガ、制作チームを2つに分
けだので、従来のソフトの傾向のも

のと、ま芝、それとは違った傾向の

ものガ出てくると思います。双方と

もによろしくお願いします。

編集部早期の発売を願っています。

。NECAvenue, LTD. LICENCED BY CAPCOM • NEC Avenue, LTD. LICENC印 BYSEGA • NEC Avenue, l TD. LICENCED BY TOA PLAN・TAITOCORP 
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舎までは外部のソフトハウスにプログラム制作を依

頼し、内部ではあまりソフト制作を行っていなかった

観のあるナグザット。だが 『コリューン」を始め、内

部でも素晴らしいソフトが生まれつつある。しかもス

12月下旬

7200円（税別）

スポーツ

タッフのほとんどがゲーム好きで、rli"グラディウスIII』

はE周目が本番だ」などというセリフも。『コリューン』
の素晴らしい完成度は、そんなシユーテイングのマニ

アが作った作昂だからなのかも知れた

・・・・・・・・圃

CD-ROMとHUカードの両方で発売が予
定されているこの作昂は、基本的システムは

ファミコン版の同タイトルと同じ。ただしP
Cエンジンのマルチタップを利用して、最大
4人同時プレイが可能になっている。

スーパーCDROM＇専用

「熱血硬派くにおくん』以来、

『くにおくん」シリーズの主人公

だったくにおくん。本当はドッジ

ボル部の部員だったのだが、サ

ッカ一部のメンバーが全員、食中

毒で倒れてしまったのだ。サッカ

一部のマネージャーによる必死の

願いにより、くにおくん率いるド

ッジボール部のメンパーはサッカ

ーの大会に出場するのだった。

" 

コンテイニュー・パスワード
マルチタップ対応（最大4人）

手 ·：~；羽
んよ.~圃ヲィールドで大暴れ／｜｜

反則ギリギリのラフフレイ
このゲームで自分が操るべきプ

レイヤー、くにおくんはいくつか

の技が使える。それはパスやシュ

ートとし1ったサッカーの基本的な

妓ばかりでなく、オーバーヘッド

キックにヘディングなどといった

人聞を吹き飛ばす強力なシユー卜

まで放つことができる。

また、自分がボールを持ってい

ないときにはボールを持っている

敵チームのメンバーに向力、ってタ

ックルやスライデイングしよう。

0あの「熱血硬派くにおくん』のシ
リーズ貴諒刑乍なのだ

Jf;-Jf;無用のJ｛イ，，.レンス・サッカー
このゲームの基本ルールはサッ

カーと同じ。つまりはゴールキー

パー以外は手を使ってはならず、

足や頭などを使って相手のゴール

36 

へとボールを入れる。ただし、こ

のゲーム中では相手への暴行が禁

止などという細かいルールは一切

なくなっているのだ。

C naxat soft TECHNOS JAPAN CORP 



ナグザット

熱血高校ドッジボール部 CDサッカー編

」；··~
普通、サッカーゲームというと

ボルを持った昧方の選手が自分

の操作する選手となり、次々と操

作できる選手が変わっていくタイ

プがほとんどだった。だがこのゲ

ームでは、自分が操れるのは主人

公であるくにおくんただ人。ほ

かの選手へは「パスをよこせ」的

な指示のみ行う。

鼠含前の作戦会議iま重要定
試合前や八 フタイム時に必ず

行う作戦会議。このときには仲間

の選手に与える指令を決めること

になる。例えばパスをつないで攻

める作戦にすればオーバーヘッド ー
キックなどの複合技が出やすくな ぷ し 竃
るという感じ。自分に合った作戦

者E考えよう。

。チームメイ卜にノ＼スをしてもらう

ことによって大技か出せるのた’

。タイミングよくジャンフ＆シュー
卜てぜオーバーヘットキックだあ～っ

｜布ンヌl。、晶 、戸
ハヌてて~J<．． や吻合
トリフjf,.c:丸信〈

エマークしているだけじゃボー

ルは奪えない。ガンガンいけ

フレイで立ち向かえ
個性的取他校チーム

このゲームに登場する他高校チ

ームはどこも個性的なメンバば

かり。しかも選手の外見が遣うば

かりか、試合を行うグラウンドも

全部コンクリートでできているも

のや、つまずくと痛い石がゴロコ

ロしているところなど、アイデア

満載だ。そのグラウンドごとの攻

略j去を考えてプレイしないと、勝

つことは難しいぞ。

匡言~語調
E函キ子、~

・守ー
コ・--

マタギ学園戦
a式合ごとに、こんなf間生的なチー
ム力、とんどん出王見してくるのだ

g

湾問
z

e
 

q
師
連

Huカード版は…？
基本的にはCD-ROM版とH

Uカード版には違いガないが、 C
D-ROM版には日本を制覇し芝あ

との世界選手権への出場などガ増

えている。もちろんBGMなどは

CD ROMのほうが勝っている
ガ、 HU力ード版でも面白さは変
わらないぞ。

。ワールドカ yフがあることなとを

除くと、ほとんど同しなのた
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11月29日

日日日日円（税別）

シユーティング

Huカード（4Mbit) .,-

コンテイニュー・バックアップメモリ

かなり前に画面が発表され、いつ発売する

のかと心配していた 『コリユーン』がついに

発売される。発売日を延期していただけあっ

て、初期の頃とは比べものにならないくらい

の素晴らしいデキになっているぞ。

かわいい外見とはラ51~5の八－~なシユーティシク ｜ 

ステ ジ中にときどき出現する

コウノトリを撃つと、3色に変化
するパワアップポ ルが出現す

る。これを取るごとによって、コ

リユーンは3種類の武器を使える

ようになるのだ。ただ敵や敵の発

射する弾にぶつかつてしまうと、

最初に装備している武器に戻って

しまう。その状態でもう一度ぶつ

かるとコリューンは死ぬぞ。

このゲムは純粋なシユテイ

ングとして見ても、敵を倒す爽快

感やスピード感でかなりのレベル

に達している。しかも自機力、かわ

いい子竜、、コリユーン”で、敵キ

ャラクタも力、わいいものばかり。

シューテイングのマニア力、ら、

初めてゲームをプレイする人たち

まで、誰もが楽しめる作昂に仕上

がっている。

敵を倒冒とフJレーν｜こ変身／

。初心者からシューテイングのマニ
アまで、万人にお勧めできる

。コリユーンの武器は3l重量瓦どれ
を使うかは場所に応じて

｜ 最強状態 j 

-'-'t｛／，；手時斡線j；タ旬、炉建符詩苧

到塑ー＝＝＝＝「一一一一
初期状態

、 ＝ヘャ二三fご吋
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タ
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を
押
し
続
け
て
い
る
問

中
、
前
方
に
炎
を
発
射
し
続
け

る
強
力
な
武
器
フ
ァ
イ
ヤ
｜

。敵を攻筆すると、ボンと煙を出し
な力、ら爆発するのだ

このゲムに登場する敵キャラ

クタを倒すと、中ボスとポスを除

いてすべてフルーツに変身（つ）

する。これを取ることにより、敵

を倒すよりも多くの点数を稼ぐこ

とができるのだ。ただこのフルー

ツが画面上にドカド力と出現する

おかげて、、敵の発射する弾力、見え

にくいという難点もあるのだが。

前
方
に
幅
の
広
い
弾
を
発
射
す

る
。
た
だ
し
ボ
ス
な
ど
に
対
し

て
は
あ
ま
り
強
く
な
い

最
初
は
3
方
向
。
最
強
状
態
で

は
8
方
向
に
弾
を
発
射
す
る
。

だ
が
威
力
は
か
な
り
弱
い

ト斗

ト寸

サ
ン
ダ
｜

I I 

ウ
ォ
ー
タ
ー

。すると煙の中からフルーツが出王克かなりの高得点になるのた
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ナグザット

コリユーン

魔法使いのア・ターんとそのかわいい手ポたち
アつの球状t立界レインボールの
中でも、最も栄えていた国グリ

ンウッド。王女ペパーミント姫と

そのペットであるコリユーンは平

和な日々を送っていたが、魔法使

いア・タールは世界中の大人を子

供に変えてしまった。コリュ ン

はア ・ダールを倒すため、 1人旅 Oア・タールの手によって引共にさ
立つのだった。 れてしまったへハーミント姫

STAGEl 
最初のステージ、クリ ンウッ

ドは森と湖の因。中ボスのカメレ

オンは長い舌を伸ばしてくる攻撃

と、弾を5方向に撃つ攻撃を交互
にしかけてくる。

ボスのペガサスとユ二コーンの

E体のボスは、それぞれ弾と誘導

ク〕ーンウνドL

レーザ を発射してくる。だが－ 0舌をヒヨ～ンと伸ばしてくる見

STAGE2 
ブル レイクは海の中のステー

ジ。中ボスの力二は5方向に発射
する；包と、グインと伸びる八サミ

が武器。

ボスのアメリカザリガ二は背中

にアメリ力のマ クが入ったふざ

けたヤツ。最初は弾と誘導ブ メ

ているだけでも楽しい

02匹力、合体して、両方の攻撃を交
互にしてくるようになるのだ

フルーレイク
季野胃守管室温露呈歯車電語
E・E・－園田F霊園圃
.,. '" 有．

・;;e 
Sョョ

青島 ． 

瞳題盟璽璽富島
ランを発射してくるのだが、ハサ O美しい水中が舞台となる、フルー
ミを破嬢したあとはレ ザーを発 レイクでの革主闘だ

射してくるようになる。ボスとの O背中のアメリカマークは可愛い力、
戦闘中もパワ アップボール力、出 アメリカザリ力こは強敵

現するのはうれしい。

。手をヒヨ～ンと伸はしてくる

STAGES 
このステージは、 山の向こうに

夕日が見える、美しい場所での戦

いだ。ボスのグリフォンはステー

ジの途中でも一度出現するが、ス

テージの終わりでまた戦うことに

なる。手から発射される誘導レー

ザーをかわすのは大変だ。

。爪の先から発射してくる
誘語草レーザーをかわすのは
難しいぞ

オレンジパレイ

STAGE4 イエローパーク
このステージは夜の砂漠が舞台

だ。中ボスの恐竜はコリユーンを

追い働けるレーザを撃つ。

ボスのヒュドラは最初、自分の

周りをグルグルと炎を回している。

一度倒すと、今度はヘピのような

形に変形してくるぞ。

。最初は頭fこけた’か、一度倒すとへビのよ
うになって再挑戦してくるのだ

STAGE5 レν｜込マウンテン
このステージは炎の洞窟。この

あたりから難しくなってくるか、

ア・ダルがいるのはステジフ。

まだまだ先は長いのだ。キャラの
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オリジナルビデオアニメ版の「バブルガムヨ主主主E
クライシス」「バブルガムクラッシュ」シリ一巳盟主いJャン レ｜アドベンチャー
ズはすでに11本を数えており、根強い人気をI~ ~ , 

｜肺蹄（容量lI Huカード（4Mbit)
誇っていることがわかる。ゲームも原作のよ

｜継続機能 ｜パックアップメモリ・パスワード

うにシリーズ化してほしいものだ。 ｜その他の機能 l一一一一一一

． 

10個のアイコンで簡単操作
ゲームは基本的にはアイコンを

使う。慣れないうちはとまどうか

もしれないが、慣れるととても使

いやすい。詳しいコマンド紹介は

下表に示す通りだ。

「Hear」と 「Talk」の使い分け

がけっこうまぎらわしいが、ゲー

ムオパになることはない親切

設計となっているのでガンガン使 α婦の大半は現在でいう東京湾ぞ
いまくろう。 いて繰り広げられることになる

たビデオ「パブルガムクラッシユ」

が元になっている。原作を知って

いる人はもちろん、原作を知らな

い人でも楽しめる作りとなってい

るので安心だ。

舞台は西暦2034年のネオ ・トウ

キョウ、力フト ・エリアのグ口一 O人の気配のない富良行。最新の防犯
リー銀行から事件は始まった。パ システムが備えられているはずだが

ワードスーツを身に着けた強盗団 すすめるうちに強盗団のものらし

により300億もの現金が強奪された い部昂を入手、聞きこみを続ける

のだ。 ADP（アドパンスドポリ うちにどうやらそれが軍に関係し

ス）であるネネは、単独で捜査を ているとの情報を得るのだが…。

案守
生ワ
．／｜ 

何ス
の｜
fニツ
め に
によ
？る
銀
イ7
5圭

一山計画面IM 瞳司物を移動したり操作
中のものを見る ove する時使う

Use 
持ち物を使ったり見
せたりする

ーソルで相手に話 1Goto 都市マップでの移動、
建物の出入り

View ~画面外の景色を見る
時に使用

0 t. ・園ゲームのセー加P・ ロードをする
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I I BB4 ~5B HB6 I BBB w印 HSO I BSD W5B H90 
ズ ｜戸ンも満足いくものとな ｜ ｜ ｜ I ｜このゲームの主人公的存在。Al実行主義で男っぽい性格。ロッ｜ナイ トセイパーズのリーダー。 ｜証券会社に勤務しており株式投
っている。 lo Pとして捜査をすすめる ｜クシンガーとしても活躍 ｜資産家て・謎めいた雰囲気がJ票う｜資でー儲けしている
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ナグザツト

バブルガムクラッシユ

｜ アドベふヂャーゲ－－u.め定石を破3イベふト係数々 ｜ 
従来のアドベンチャーゲームは、

とにかく機械的にコマンド選択に

終始するものが多かった。しかし

このゲムはそういったマンネり

を崩す試みとして、いくつかのイ

ベントが簿入されている。そのた

めプレイが単調にならず、飽きる

ことなく楽しめる。

30アクションの力一チェイス
。こいつが強盗団のリーダーだ

ゲーム中、逃げたパワードス一 弾を撃ってくるので、巧みにかわ

ツを追跡する手段として登場する して追跡し続けなければならない。

のが30アクションタイプの力一 途中、いくつか分かれ道も出てく

チェイスだ。ここでは、ネネに代 るが、モタモタしていると壁に激

わってブljスを操り、敵を追いつ 突してゲームオパーとなってし

めるのが目的となる。ブリスはー まうので、ためらわずに左右を選

切攻撃できないが、敵はガンガン んで行こう。

し0
に幽
見面

之真
。コσコ
カ〈フ
敵口
だン
ト

ネ
Jレ
越

石橋を崩して渡るパズルゲーム

。ミスするとバイクが炎上

パワ ドスーツを追いつめるこ

とが出来たら、画面は一変して見

下ろすかたちのパズルとなる。こ

こではブリスを直接動かすことは

出来ないが、隣接するブロックを。
ス
lレ
と
は
意
外
な
展
開
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組みかえながら敵のところへ誘導

しよう。時間制限があるが慎重に

攻略していこう。

げリス lやっと、追いつめた 1
月j

。追いつめたものの、武装した敵を
相手に生身でとうやって戦う 7

巨大迷路でコマンドバトル
物語のクライマックスは、とあ

る場所の巨大迷路で展開される。

かなり巨大な迷路なので、地道に

マッピンク。しながらすすんだほう

がいいだろう。加えて敵も出現す

るが、戦闘中交代が出来るので、

ナイトセイパーズ4人の力を合わ

せて戦っていくのがコツだ。

る率。
と も迷
す 高路
ぐ L、は
にの巨
迷で大
つな
てちう
しょえ
ま つに
うと敵
ぞ＇；由の
断 出
す現

町温a・ι 宅 ー，m

『Rい
町Aて

明7Lつ
山lな

吋川刊社

Fム3
FDの

F閥h

v引慣

一議Y
同双R
田rn〕

~んY芭~タ る。このうち、 「熱血高校Jと、従

来型の「ゼロウインクCCD-RO

M＇）」はHu力ードでの発売予定も
ズラリ9本もの新作ラインナッ あり、 PCエンジン本体しか持つ
ブがあるナグザツト。期待のスー ていないユザーにはうれしいか

/¥-CD-ROM＇専用としては、本 ぎりだ。まだ先月お伝えしだシユ
号でも紹介している 「熱皿高校ド ーテイングはスー／＼－CD-ROM'

ソフ ト名 ジャンル 媒体 発売日

コリュン ンユティング Hu力 ド I l月29日

バブールガム アドベンチャ Huカ ド 12月6日クフンンユ

セ’ロウイング i 
(CD-ROM版） ンユーテインタ CD ROM ’92年2月

熱血高校ドッジポ サッカー スーノ、 CD ROM＇専用 12月下旬ル部CDサy力編

凱血高校ド yジポー サッカ Huカ ト 未定Jレ部PCサy力一編

ゼロウイング ンユ テイング Hu力一ト 未定(Hu力 ド版）

つっぱり大相撲 相撲 Hu力一ド 未定

双鼓龍II（仮称） ア？ション スハ CDROM＇専用 未定

WIZARDRY ロ jレアレイン7・スーノ、 CD ROM＇専用 未定（仮称）

一一一一一
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『コズミック・ファンタジ－8（仮称）」かようやく
動きだした日本テレネット。そして、新しく 『BAB
E L』というタイトルが発表された。こちらは変わっ
た世界設定か目を引く、これまたロールブレイングだ。

．．．．．．．．．．・

これらのほかに、アクションの 「夢幻戦士ヴ‘アリス』

と「未来少年コナン」、そして、ボードゲームの『なり

トレ～ザ・スゴロク’92～』などさまざまなジャンルに
意欲的に挑戦している。

一風変わった世界観をもっ戦争活劇ロール

ブレイングrBABELJ。今回は、美しいフ

ィーjレド画面の数々を中心に rBABEL』
の世界観を、さらにこの世界に生きる主人公

たちを紹介していこう。

未定

未定

ロールブレイング

ス－｝て－CD-ROM＇専用
パックアップメモリ

上から見下ろした画面をヒタ歩、

き、シナリオをクリアするのに必

要な戦闘のみをするロールプレイ

ングrsABE L』。もちろん数多

くのイベントが用意されてあり、

全白話で僑成されたドキドキハラ

八ラのストーリーを堪能できるの

だ。全巴話を通しての大筋はある

が、各話ごとに起承転結があり、 l

つの話でも十分満足いくモノにな

っている。各話によって入れ替わ

るパーティキャラクターも、話を

おもしろくしている。

（砕桝函 1
第l話明日の記憶
第己話 破滅5分前
第3話我が名は戦士
第4話花の名前
第5話風をこえて
第白話 BABELの塔

＋
U
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戦目Iiアニメーションで展開
をアニメ ションで魅せてくれる

のだ。たとえば、「剣を振るう」とい

うコマンドを選択すれば、数多く

の絵を使い、キャラクタがカツコ

良くアニメーションするのだ。も

ちろん敵もね。

このゲームのウリのlつにアニ

メーションで展開する戦闘がある。

戦闘の画面は、まだ完成してい

ないのでお見せできないが、同社

のシミュレーションゲーム「レデ

ィフアトム」に近いものになるそ

うだ。敵と昧方のビジュアルが表

示され、選択したコマンドの動作

。フィールドマップを卜コ 卜コと歩い
ていても、敵は現れない
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屋内は遠近感がある
タウンマップから場所を移して

屋内に入る。中はタウンマップの

上から見下ろしたのとは遣う画面

レイアウトで、表現してある。その

レイアウトは、手前より奥のほう

が、物などは小さくj苗力、れている。 置謹醤櫨彊
小学生のときに習った、 1点透視 。 ｜点透視図方で儲かれた、建物の内
図j去を用いて描かれているわけだ。 部けっこうきれいだね

。TELENETJAPAN ※画面は開発中のものです。

日本テレネット

BABEL 

I BABELに生きる著者間 ｜ 

~ 
18歳の青年。強い正殺害と

優しい心を持っている。 ｜歳
年上のアリサは、気は強いが
変なところで・・-=t-イ共っぽいと

ころがある。
＼ 2人は全6話をー

＼ 絡に行動する

〉ーー、 ＼

~・｝・・ll""'.日E‘’．． ゼルの恋人セフ

ィア。教会の孤児

院で子イ共の世話を
する心の優しい

い女の子
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CO-ROMの大容量を生かした、豊富なア
ニメーション・パターンを持つロボットもの

アクション。関節ごとに動くロボットたちの

繰り広げるアクションは、ロボットアニメに

匹敵すると言っても過言ではないだろう。

発売予定日 112月20日
予定価格I6980円（税別）
ジャンル｜アクション

部蝉閣｜スーパーCD-ROM＇専用

継続機能｜コンテイニュー

初他の機能 l一一一一一一一

自機ブロウ二ングのアニメーシ

ヨン ・パターンは全部で約50種類

もある。これは腕や足などを胴体

とは別のスプライトで作成し、独

立して動かしているため、スムー

ズかつ無理のない「ロボットの動

き」が再現されているのだ。 走り

ながらマシンガンを撃てば銃はよ

下し、薬きょうが乱舞する。ロボツ O腕や足なと・のパーツを別今に作り、
トアニメのノリのゲームだ。 合成しているからこその細かい動き

このゲームのために気合いを入

れてデザインした主人公ロボット、

ブロウニング。ゲーム中のデモで

もその雄姿を見せてくれる。こん

な力ッコいいロボットを操作でき

るというだけで嬉しいよね。

－：？ヨコ·J~9-J
フ‘ロウニングのアクション

覇軍軍璽璽
ブロウニングにできることは歩

く、走る、ジャンブする、飛ぶの

4種類。どんな状態のときにでも

弾を撃つことが可能だ。

また、パ一二アを使って飛行す

るときに注意すべき点は、パ一二

アのオーバーヒート。連続使用す

ると加熱し、使用できなくなって

しまうのだ。しばらく飛行したら Oブロウニングの振り向く ｜シーン。
使用せず、パ一二アを冷やそう。 こんな細かいところまであるのだ
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ジャンプして、敵の弾をかわし

たり空中の敵を破壊する。だが
高度が低いのであまり使えない

ジャンプ中にもう一度ジャンプ
ボタンを押すとパーニアが点火
して空を飛べるようになるのだ。TELENTJAPAN 



日本テレネット

ブ口ウニング

ステーヲ1回敵要塞シ一三スクエア突入作戦
23世紀末、シー ・スクェアと呼

4 ばれる人工島は要塞に改造され、

要塞内部では最終兵器が開発され

ているという。統合軍はそれを阻

止するため、特殊行動作戦を発動。

「オペレ ション・ランニング・

セイパー」と呼ば

れるその作戦こそ、

×－B円ブロウ二

強敵、中ポス出現／
ある程度進むと中ボスにあたる ⑫てーニアを点火し、制悦するブロウ

メカが出現する。こいつは腕に装 ニング。 一撃離脱がベス卜の戦法だ

偏されたレーザーガンのほか、 3 ~実~モ＝＝－...＿~き云空Fヲ
万向に発射するレザも装備し 』－－、一ー三三望干－－ -

ーーー官－・司岡田『E・・.... 聞
ングを操って敵の ている。しかも他のザコ的ロボツ ー－

最終兵器を破嬢す 卜よりも耐久力があり、苦戦する。

る作戦だったのだ。

ブロウニングにす

0X-B Rブロウニングにすべての期待がかかっている べては託された。

ブロウニングに襲いかかる、敵メカ軍団
ステージ1前半の敵となるのは、

l種類のロボット型メカと己種類

の飛行メ力。ロボット型のものは

己機同時に出現し、腕に装備され

たバルカンを撃ちまくる。このバ

ルカンが地上スレスレに発射され

るため、土煙が上がる点にも注目

しよう。そんな細かい演出がこの Oサ’コ的ロボッ 卜とはいえ、油断して
ゲームの魅力の一つだ。 いるとやられてしまうぞ

。敵ロボッ卜との戦闘。地上の煙が戦いの激しさを物語っているようだ

。ジャンプして空中の敵を繁破。炎を出しながら墜落していく敵メカ

先のほうの面に行くと、 地下や叡

基飽の中での戦闘シーンもある。限

られだ行動範囲の中でフロウ二ング

に続 と々襲いかかる新型メカだち。

中には爆li8I.すると炎上しながら墜
落してくる空中メカや、 爆風と破片

を飛び敵らして窓れていく地上ロポ

ットなど、 細かい演出ガいきとどい

ているのガ最大の魅力だ。

信社て包こっている爆発は、敵を ＠祉 にバルカンの弾力〈当たり、チ
倒したときの爆風だ ユインと跳ね返る火花がリアルだね

※画面は開発中のものです
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5人の美少女が主人公のウォーシミュレー
ション。日本テレネット得意のビジュアルデ

モも盛り込まれた親しみゃすいゲーム。第1
報として基本的なゲームのシステムと各ユニ

ットとなるキャラクタたちを紹介しよう。

発売予定日111月29日
予定価格Isgso円（税別）
ジャンル｜シミュレーション

1祝融圃）｜スーパーCD-ROM＇専用

継続機能｜バックアップメモリ

その似濃種l一一一一一一一

シミュレーションゲームにあり 少女のビジュアルデモも盛り込ま

がちな難しいシステムを極力省き、 れているので、シミュレーション

遊びやすさにウエイ卜を置いた、 はまったくの初心者という人でも

SFウォーシミュレーションとし シミュレーションの入門ソフトと

て作られている。しかも可愛い美 して楽しめることだろう。

シナリオごとにビジュアル展開

5つの行動パターンから選択
ゲームは戦闘のみで進んでいく。

戦闘は5つあるコマンドですべて
行われる。主に移動と攻撃との組

み合わせを状況に応じて選択して

いくのだ。「移動」のコマンドは自

分のユニットが移動した後、敵に

攻撃を加える。逆に「攻撃」は敵

に攻撃を加えたあと移動すること

α固々のユニットのみではなく全体の
状況を把握しf真重にコマンド趨尺

ができる。「進撃」は攻撃はできな

いが、 E倍の距離を移動できる。

「狙撃」は移動はできないが攻撃

の命中率と威力が増す。 「嘗戒」は

移動も攻撃もできないが防御力な

どが一時的に上がり、敵の攻撃に

対し防御体制をとる。

昌一一 一二 r

。ゲーム展開がスピーディなので、

すう勢に走ってしまうことも…

アニメビジュアルの戦岡画面

敵に攻撃を加えるときは画面が

切り替わり、戦闘シーンがアニメ

ーションで展開する。武器の発射

や敵弾の被弾などのシーンは迫力

れ

ナ

の

－b

シ
い

や

じ

な

が

同

き

ト

は

で

ツ
ト
が

二

ツ

と

ユ
ニ
こ

の
ユ
る

軍

の

す

自

そ

活

》

＋
4
0

宿
主

：

1

1

 

だ

合

で

の

場

オ

。

も

た

リ

だ

。敵の攻撃に対し、シ
ールドて官存御するファ

ン卜ムメテ’ィア

。これか噌渇司画面だ。

上下のゲージはユニッ

トの耐久力を表してい
るのだz 今は満タン。TELENETJAPAN 



日本テレネット

レディファントム

一 位似切刷機路公錫微儲搬私人ゲ
美少女たちが操る5機のユニッ

トはそれぞれ特性がある。例えば

攻撃の武器や移動力などがそれぞ

れのユニットで異なってくる。ス

テージの地形や作戦に応じて使う

ユニットを選んでいこう。各キャ

ラクタは円PGのように経験値が

ある。敵のユニットを破壊した数

により、強いユニットへとレベル Oレテ・ィファン卜ム隊を待ち受ける敵
アップしていくのだ。 のユニット群。うかつには近づけない

各ユニットの性能を確認
1つのユニットには大きく分け

て3つのデータがある。まず、機
体の性能、耐久力や移動力などの

値。次にパイロットの技能、経験

値など。そして、使用する武器の

データなどだ。これらのデータは

敵昧方のユニットの性能を決定す

る。このデータは、かなり複雑な

。各ユニッ卜の｜鵠Eはだいた
いイメージしておこう

。敵味方ユニッ卜を問わずデ
ータは必要なときに確認可能

このゲームは4つのシナリオごとに
クリ戸する目的"/1異なる。まだ、 1つ

のシナリオには復敏のステージガあり

マップごとに地形も変わってくるので

当然作戦の立てかだも臨機応変に対処

しなければならない。 右図のシナリオ

4のステージ2の全体マップを例lこ紹
介してみよう。

。シナリオ2は車伝送鑑の護衡が目的。

宇宙空間での戦闘が繰り広げられる

ため初心者には数字を見ただけで

そのユニットの性能や特徴などが

分かりにくいかもしれない。しか

し、ある程度ゲームを進めていく

うちに、そのユニットのクセがな

んとなく解ってくるので、そのと

き参考にしていけば、すぐにも理

解できるのでご安心を。

ジエ二ファーはみん

なのお姉さん的存在。

繰るフ戸ントムメデ

イ戸は真紅の機体。

各性能のポテンシャ

ルガ高レ汎用型

ドーラlますこし気性
の量産しいタイプ。 機

動力、攻撃力を兼ね

備えた強重量周のフ戸

ントムメディ戸で献

地に切り込む

沈着冷静なラミヨコは

スナイパータイプの

フ戸ントムメアィ戸

を操る。主に遠距艇

からの狙撃を得意と

する戦法をとる

シンアィは優しいIQ.¥

を持つ少女。彼女の

フpントムメアィ戸

は大型兵告書を多重責装

備した重畳級の機体

分隊受媛ガ役目

費量年少の工レーヌは

まだ予供っぽいとこ

ガある。しかし、彼

女の縁るファントム

メディ戸は最高の性

能を藷る

完全遮へい物

戦場を制限する障害物。こ
の完全遮へい物ごしには移

動も攻撃もできない

半遮へい物
半遮へL、物ごしの攻撃はで

きるものの、命中系威力

などがi歳少する

h
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m
p
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単
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爆
一コ
棋
マ

出口
爆弾をすべて設置したあと

味方ユニットが脱出し、任

務完了となる
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． 
それと同時に、 lつの動作で使わ

れるキャラパターンも増えていっ

た。そして、『夢幻戦士ヴァリス」

ではスーパーCD-ROM2の容量

を生かして、これまでより多くの

パターンが用意されている。 これ

により各動作が、さらに滑らかに

見えるのだ。

干ャヨパターンはシリーズ中トップ

何年たっても女子高校生の主人

公「麻生優子」にはいろいろな動

作がある。上を見る、走る、跳ぶ、

スライデイングに魔法などなど。

これらの動作はシリーズが進むに

つれて、どんどん増えていった。

'92年3月下旬
69日日円（税別）
アクション
スーパーCD－円OM＇専用
コンティニz－パックアップメモリ

発売予定日

亨室面否
ジャンル
縮繍団

雇高麗寵
その他の機能

lO月号に続いて 『夢

幻戦士ヴァリス」の情

報をお伝えしよう。画

面を初公開だ
。
走
る
優
子
の
パ

タ
ー
ン
の
一
部片す戸パベJft:ヌJPC工ンジン！こ！ぬか北l作目がリファイン

。
パ
タ
ー
ン
は
も
っ

と
あ
る
の
だ
／

4人の関係かおりなすドラマ
麻生優子第一の戦いは雨上ガり｜こ

幕を開ける。普通の高校生だつだ優

子は突然、明の世界の王女ヴ戸リ戸

により戦いの舞台へと押し上げられ

てしまう。そして、暗の世界の王ロ

グレス率いる暗黒軍固と戦うことlこ
なる。その中には、「明の優子JIこ対

する立場の「暗の麗子Jガいだのだ。

麗子は優子とId:同級生－。 優子は麗

子にいつもイジメられてもいだ。し

かし、 同級生である麗子と剣を変え

ることができるのだろうか。

このような優子だち4人の関係ガ、
誌をおもしろくしている。

本的に横スクロールに変更。そし

て、ビジュアルはすべて猫き直し、

また錨き足しもするそうだ。

。Eジユ
ア
ル
で
ス
ト
ー
リ
ー
が
進
行
。

ス
ト
ー
リ
ー
も
若
干
だ
が
変
更
さ
れ
る

『ヴァリス』シリーズはパソコ

ンで 「夢幻戦士ヴァリス」として

テ“ビ、ユーした。そして、 PCエン

ジンでは 「II』から発売された。

今回、唯一PCエンジンにはな

かったr夢幻戦士ヴァリス』が、つ

いに移植されることになった。し

かし、移植とはいってもアクショ

ンゲームということとストーリー

以外は、 まったく遣うゲームにな

るとのこと。あの上下左右にスク

ロールする最大10凹画面以上のだ

だっ広く迷いやすいマップを、墓

値冨室墨画~
l山の明と隠のバランスガ取れてい

るだめに、「ヴヨフI）スの戦士JIこ選ば

れだ優子。そして、＂ III.Jで語られる

ガ、実は優子の白親である幻想王女

ヴ戸リ戸。

麗法とスライデイ〉ノグを導入
霊翠m&!i冨謹書
この世のすべてを我ガものにと企

む暗黒王ログレス。そのログレスlこ

従い、暗の道へと進んでしまつだ麗

子。この2人の結末は ＂II.Jなどを
プレイしだ人はわかるだろう。

1,1 

rm』から導入されたスライデ
イングと魔法。これは画期的な動

作だった。この己つの動作を使わ

なければ、進めないところが数多

くあった。ジャンプでは飛び越え

同議ム｜
密
主
は
『
ヴ
ア
リ
ス
H
L
で
動
開
演
す
る
島

本
須
美
さ
ん
。
敬
が
楽
し
み
だ

これまで優子の声を演じてきた島

本須美さんガ、舎固 r夢幻戦士ヴ戸

リス」で工ンティングテーマを~う

ことになっだ。 曲名は知る人ぞ知る

"Miss BLUEiこ微笑みを」。そう、パソ

コン版のエンディングテーマと同じ

曲なのだ。この曲を聴きなガらプレ

イパックするピジユ戸ルを見て、目

頭を熱くしだ人もいるだろう。島本

さんは、戸二メのサントラCDなど
で何自力取つだことがある。 ~唱力

はなかなかのモノ。
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オープ二ングとエンデインクには

TVで使われだ取ガ、 そのまま使わ
れることに決定しだ。まだ、 番組中

lこ涜れていだBGMもそのまま使わ
れることになっ定。ピジユ戸ルもさ

コナンのキャラパターンは108/
。アドベンチャーて’は情報収拾する

ンジンではこれを再編成し、テン

ポの良いゲーム展開を目指して現

在開発中グ

ゲームの大筋は、少年コナンを

動力、しての横スクロールアクショ

ン。その中にアドベンチャー要素

を盛り込んだもの。そして、それと

は別にアニメ顔負けのビジュアル

もどっさり用意されている。どち

らかというと、ビジュアルシーン

のほうが前に押し出された感じだ。

TVアニメではコナンが少女ラ

ナを悪人から命賭けで守り抜く、

全26話で構成されていた。 PCエ

蓬
い
少
女
ラ
芝
柔
z
q
hコナン

コナンの攻撃はキック、ジャン

プキック、ヤリを投げるの3つ。
このほかに通常の動作として、走

ったりジャンプしたりできるが、

これらの動作は実に 10日のパター

ンを使い表現されている。という

よりは、これだけのパターンを用 O足がジ～ンとしびれているコナン
いなければ、 TVアニメで大暴れ 0 ・ ・-・ ー

した、半野性児コナンの動きは表 予

現できなかったのだろう。 λ 

f ~I l j 
な II ~’し l ン
もズ1 2「ぷ'If. I 1手
持I ~ 並 ｜喜
多は ・．． 』 4・・也h I l; 
い？民割、忍割 審
ナ
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物静かでやさしい心をもっc片、
ラナ。普通ぽいところがうけたの
か、当時はかなりのファンがいた

ようf三が…。

生きるための素晴と行動力、そ
して勇気を持った少年。とんでも

ない安情をするときが多く、 こん

な精かんな顔つきのときは少ない。

。日本アニjーシヨン／ TELENET JAPAN 



日本テレネットの放

つ、超いろものスゴ口

クゲーム。知ったキャ

ラが出まくりだぞ。

12月中旬
580日円（税別）
ボードゲーム
CD-ROM＇・スーパーco－円OM＇両対応
パックアップメモリ
マルチタップ対応（最大4人）

（ 日本動物ト附文集合スコロワ ゴ
子供からお年寄りまで、みんな

が一度は遊んだことのあるスゴロ

ク。そう、それが『なりトレ』な

である。

I I~ ：~~~羽一口クは夕日 夕のスゴ口クではない。日本

目 テレネットがこれまでに発売

I~~ LMc ，，.：：~~；~ 
B円｜ ラをコマとして最大4人
It I まで遊ぶことができるの Oミンナにもおなじみ
自11'1. のキャラが並んでいる
四日Ith だ。新入社員から社長 ね。ヒ’ジユアル

を目指すのだ。 は入らない

園圃圃圃園周

①サヤ（コズミック・ファンタジーシリーズ）

②ユウ（コズミック・ファンタジーシリーズ）

③リム（コズミック・ファンタジ－2)

④パン（コズミック・ファンタジ－2)

⑤優子（ヴアリスシリーズ）

⑥ガイ・カザマ（レッドアラート）

⑦ヨウコ・F・ミナミ（アヴエンジャー）

⑧加納徹也（スーパーアルパトロス）
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『レ予ィファントムJテレホ川報
女の子ガ主人公のSFシミュレー

ションゲーム「レディフ？ントム」

の情報を、いち早く聞くことのでき

る方法ガある。次の電話番号をブッ

シユするだけで、OK/ ゲームの
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日本テレネット

なりトレ～ザ・スゴロク’舵～

して、コマを進めて、止まった場

所の色で昇進したり、ショップで

買い物したり、シユーテイングな

どのミ二ゲームをすることにな

る。また、カ ドのコマンドを使

って自分のコマを有利に進めたり、

他のコマのジャマをしたりできる0

~ r、
ムノ

カ〈！
勝｝ロ～
利面白y
の町
カ
ギ
を

薬事悪夢審議審議藤凝議悪夢悪夢悪事事湾事藤議事議事選悪意審議案議定議悪夢事務遂事潔湾客獲凝議事
職の上下に大きく関わってくるイ

数多くのイベント ベント。また、役職の上下には関係

このゲームではさまざまなイべ ないが海外赴任という、海外に飛

ントがあり、どのイベントもゲー ばされ、足止めを食ってしまうイ

ムに勝利するために重要なものと べント。一度このイベントに引つ

なってくる。昇進、降格などの役 働力、ってしまうと、そのイベント

しO をクリアしないかぎり、昇進や降

存主 格とは無縁のものとなってしまう。

る宝 そして、シユーテイングゃあみだ

足掻 くじなどのミニゲームでは、カー

モ ドなどを増やすことができる。

主

コマを進めるときはサイコ口を

振るのではなく、ビンゴのコマン

ドを選んで進む数を決める（ l 

～巳の闘でランダムに決まる）。そ

色見表
色 イベント

赤色 昇進や降絡に関係がある

緑色 ミニゲームに係わる

白色
業績やお金をランダムlこ獲得

することガできる

s ショッブに入れる
c カードを得ることガできる
水色
そのほかの峨々 なイベントガ
起こるのだ

。あみだくじ～あみだくじ～っと。
どれを港i：かで人生が決まる

『コズミック』最新情報
日本テレネットフ戸ンのみんなガ

今、一番気になっていること。そう、

それは rコズミック・フ戸ンタジ－

3~ の情穏ではないかな？

状況は現段階では、まだ、シナリ

オを書いている状態。年末ぐらいに

は書き終えて、原画に取り組むとの

ことだ。 PCエンジンの画面を見る
ことガできるのは、来春になってし

まいそう。

醸題璽盤箇

。イベン卜の｜つ、ショップ。どのカ

ードを買おうかなっと

『なりトレ』プレゼント ・－

上で紹介している日本テレネット

キャラ大集合の「なりトレ～ザ・ス

ゴロク’92～」。これを買つだ人に先
着で、日本テレネットさんから日本

テレネットグツズガプレゼン卜され

るそうだ。何をプレゼントしょうか

と、メーカー側もいろいろと思案し

ているとのこと。

欲しい／と思った人は、開店前か

ら並んでみては（笑〉。
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~vヴルベール、 ~vヴルベー，（，~ …桔～んT、ち
ょっと気が早Vカ、しら？ Tも12月号だもんネ、まE
かもつリスマス衣装T登場指針だ／ 1年中T衝がV
't; Iざん華やか芯ワリスマス、まEカ、l志大好手T可。
しんしん積もる雪的中、眠かし、部屋Tお友達とパーテ
ィー芯んマイイよね～。詩人指とぞ号、ゲームIさもう必
需昂グ ウ～T、ここリ－'1-'7;弓ふドもつ弓‘フカー
鴫内しT、元気よくパーティー開手ましょ~（まεか）

． E間：diffNl"ER :lfrfac目 、；ぉ~i1＼¢~~；3~＂叩】

〔パワーリーグIV J凶，i／＇~~；~；売】． 警官簡単すぎる？これはおもしろし1。ため撃ちが

できるのは気持ちいいし、昇進の

しかたによって点数や難易度が変

わるというのが気に入った。だが、

シューテイングに大切な爽快感に

欠けるような気がするし、ボスが

弱い。おまけにスーパーシェルが

役立つような場所がない。結局、

E週間もしないうちにl000万点を
出してしまった。結果的にはもう

少し難易度を上げたほうが良力、っ

たのでは？

． 
側l絶対買うべきf
もうこのゲームは最高と呼ぱす

にはいられなし1。僕は自分がSG

ユーザーということを誇りに思っ

た。 ほとんどゲームセンターその

まま。超すばらしいグラフィック、

ほどよい難しさ。 E人同時プレイ
ができるなど、良いことばかり。

これはSGを買ってでもやる価値

はある。まして持っている人は何

が何でも買うべきでしょう。

打てなし1一一 このゲームをやっ

て最初に思ったことがこれでした。

僕は始めに近鉄を使い、ブライア

ントでホームランを打ちまくろう

と思いました。ところが始めてみ

て、パットを振ればすべて内野フ

ライになってしまい、イライラし

っぱなしでした。ゲームをしてい

てこんなにイラついたのは初めて

です。最初のゲームでホームラン

プ本で白勝ったのに…。目標は打率

5割、本塁打200本、 500打点を取
ることでしたが、これはとんでも

ないということに気づきました。

「～III」をやった人なら、誰でも

ごのくらいのことは考えていたで

しょう。しかし、だんだん慣れて

くるにしたがって打てるようにも

なってきましたが、これはゲーム

なんだから、思いつ切り打ちまく

れるようにしてほしかったような

気がします。ほかでは、音楽や演

出などは、パワーアップしていて

良いと思います。

（福島県／匿名希望クン）

~ 「前作よりも量産しくなっ

・哩昭司Fた」という意見はわりと
咽陰謀御多かったみたい。でも、

1点を競う白熱しだ鼠合展開を希
望する人lことってはイイかもね。

まどかみだいにトロイ人聞にl志向

いていないだろーけど…。

（福島県／BALROGクン）

唱a・‘楽しければイイんだから、
・哩哩電重重しいばかりガイイとは

・~恩わないんだけど…強ガ
りかしらん0 上手い人だからこ

その悩みなのか怠あ？

最後にひとつ。せめて3カ月に
1本くらいSGのソフトを出して

ください。ユーザーは何万人とい

るんだから。どうぞよろしく。

（愛知県／小林哲広クン）

惣開ソー…しいね。でも、rオルディ

ネス」もイイよ。
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物バランスガ
結論から書くと、はっきり言っ

てバランスがよくありません。章

ごとにひどくキャラクタの強さが

違うのです。まだ私はこのゲーム

の評を書いている時点では 「リリ

アン ・ランスロットの章」までし

かいっていませんが、特にひどく

感じたのが 「口ータム一家の章」

です。クークなんかは、 なかなか

成長しなくて、やたらこの章だけ

時聞がかかってしまいました。 シ

ナリオのほうは設定や背景が凝っ

ているのだけど、ストーリーは一

本調子で、あんまりドラマチック

な感じがしないのです。でも、ま

だゲームの途中なので、 これから

の展開に期待したいと思います。

（千葉県／ザッシャー／クン）

~ 「クークガ弱し1」ってい

F開Eう臼象ガそれだけ残って
・・~るいるというコト｜志、キ
ャラクタごとに違いガあって、単

調では怠かったということ・・・？

ぜ． 

． 
＆マィマイだ勺

〔 BURAI 八玉の勇士伝説 話~~~c61~~~s日つ

~ 阜ロハヤテ
眠

不満な点もいくつは力、あった。

そのひとつがビジュアルシーンだ。

全体的に早口なしゃべりかた （特

に八ヤテが）。それになんとなく黄

色く、 あせた感じの色。続編では、

もっとビジュアルシーンに力をい

れてほしい。でも、CD-ROM＇ユ

ーザーは一度はやってみる価値は

あると思う。

（兵庫県／悪代官ほぐ兵衛クン）

~なんじゃかんじゃと書つ

．曙弔Fても、結局l志良かったん
・・g， でしょ？ H Uカードで
はできない、CD-ROM'fc主らでは

のゲームよね。

． 
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． だ。あと、難易度は前作のほうが

簡単。それとキャラがすごくリア

ルになった。裏面もEチーム加わ
ったし、結構遊べるソフトだね。

CD－円OM＇で出せばもっと人気

が出るはず。期待していよう。

（東京都／山本幸司クン）

~次回作昂はCD-ROM' 

~曜版で出したい、と担当者

・・~ガ言ったというウワサも
．（本紙9月号付録 「PCエンジ

ンFANスポーツ」担当記者弁）。

実現したらウレシイね。

【ファイヤー加レスリンタ2ndBOUT；品，91~~~~；1':っ． 
匂 予想どおり
「私は燃えた、みんなも…今、

再び闘いのゴングが鳴る…」 とい

う出だしに私は驚いた。さっそく

プレイしてみると、予想どおりに

はまった。その日はこのゲームか

ら離れられな力、った。わりと簡単

なので、すぐクリアしてしまった。

前作との違いを見てみると、 ま

ずキャラが少し小さくなったのと、

やはりサウンドがまったく遣う。

今回のは前作より3倍くらい派手

p ぜひ、やろう／
数々の円PGをやりましたが、

その中で一番のできであることは

間違いないでしょう。特に八玉の

勇士が集まるまでのストーリーの

おもしろさや、人間関係などの演

出は、これまでのRPGにはない

上手さがあり、キャラクタへの感

情移入を高めています。さすがパ

ソコンからの移植作昂だと思いま

す。アクセス時間も画面切答え以

外はそんなにイライラせず、リバ

ーヒルソフトの妓術もかなり高い

と思われます。最近のCD-ROM'

のRPGはビジュアル重視でスト

ーリーやゲーム性がダメな作品（特

に 「コズミックファンタジー』 シ

リーズ）が多かったため、この作

昂はCD－円OM＇所有者はぜひや

ってもらいたい1本です。
（福島県／川崎誠一クン）

間 臥叩ガ翻する
というのに、それぞれに

個性やエピソードがある

っていうのは、やっぱスゴイと思

います。「練り込まれているなあ、

なんて感じさせる作昂です_J（編集

郎記事担当者弁）。
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物 残念なのは
ゲームを始めると同時に壮大な

オープニング。これだけで十分満

足だったカ＼それだけではない。思

わす感情移入させられるストーリ

ーや、とてもきれいなグラフイツ

ク。おまけにアドベンチャーゲー

ムまで入っていて、プレイヤーを

楽しませることを忘れていない。

ただ残念なのは、スター卜地点

からどこへ行けばよいの力、わから

ず、迷ってしまうことと、武器や

防具に相性があって、誰に相性が

いいのかわからないことだ。

（兵庫県／沙羅要蛇郎クン）

~不親切な点もあるみたい

圃曙曙Fね（そういうおたよりも
．隆義， 多い）。でも、それを補っ

て余りあるゲームだって愚終的に

はみんなそうきってるね。
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． ：ファイナルソルジャ－ ~~~mi，；年~~；~~7' 】． 
物 燃えたf
燃えた／ とにかくこのゲーム

は、己分間、 5分間モードがいち

ばん燃えた。ノーマルモードもけ

っこう面白かったが、やっぱり己

分間、 5分間モードにつきる。や
はり、単純なゲームシステムだか

らよい。撃って撃って撃ちまくる。

もちろんテクニックも必要だ。し

かし、このゲームからは今のシュ

ーテインクになくなりつつある「力」

を感じる。

今、テクニックを重視のシュー

テイングが摺えている中で、この

テのシューテイングは貴重ではな

いだろうか。「力」のシユーテイン

グ。だからこそ余計に燃える。シ

ステムは今までの「スターソルジ

ャー』などに似ているが、そうい

うことは余り考えないで、純粋に

楽しめば、これがシューテイング

の原点だとわかることだろう。

（東京都／小林弘幸クン）

~初めてプレイした人でも、

~曙そこそこ進める、 気持ち
司陸長eいいシユーテインクゲー
ムだそーです。編集部でも2分間
モードで、熱いバトルガ繰り広げ

られたのでしだ。

待fu~E~9~ ~N~ 
汚いf

呪

げつ、何これ！？ タイトルを見

た瞬間、叫んでしまった。汚い。

去年発売された rスーパースター

ソルジャー」より格段に汚いグラ

フィックになっている。 とりあえ

ずノーマルゲームをやってみたが、

やはり汚L＼。 それになんだ、 あの

敵キャラは。本当に25世紀の未来

兵器かと思った。それに加えて4
面の背景は雑だと思う。もっと真

面白に作ってほし力、った。 これは

全体に言えることだが、rガンヘッ

ド』 や 「スーパースターソルジャ

ー』から見て、グラフィックやB

GMが八ドソンぽくない感じがし

た。 エンディングも進歩していな

い。ただスタッフの名前を出せば

いいもんじゃない。もっと質のい

いエンデイングにしてほしい。

だけど、このゲームにも良いと

ころがある。 己分間、 5分間モー
ドだ。おもしろい。終わっても、

もう1度やりたいと思ってレまう。

それにグラフィックもいい。パブ

ロなんて最高だグ

最後に一言。あのヱンデインク

は意昧がな～いグ

（北海道／五十嵐剛クン）

~ rスーjtースターソルジ

．曙’Vャー」と rガンヘッドJ
．隆委eのイイところを合わせた
ようだとか・・・。

ザ－6イラストギャラリ・
ゲームイラストは多いんだけど、ゲー
ム評に入れられなくって残念、ってゆ
ーの、集めちゃいましたο （まどか）
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リーは、今まででは考えられない

設定。おまけにアスフアーはガル

ギアの父ちゃん、ボスもランク分

けがあって、戦いかたも楽だし、

人それぞれでポスの会話が遣う／

俺にとっては最高のゲームに遣い

なかっただろう／ rヴァリスIII』

よりもアクション性、操作性とも

に上だったし…。ウ工ポンはすん

げい迫力だったし。ゲームは本当

にイイもんだと思った。

ただ、俺は rヴァリス」と言っ

たら優子、優子と言ったら rヴア

リス」と思える。その麻生優子／

というのが、ただのザコキャラで

終わったのは残念無念であった。

（東京都

／八王子の大阪生まれやろ～クン）鴎3人…ャラクタガ
いるんだけど、ストーリ

ーの途中で戸ムとか戸ス

ファーが死んじゃうのよねえ・・・。

ちょっと悲しいわ。
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おたよりやイ弓ストが山
めように屈し、T、舎てt'i; 
芯がら『ヴァリス』人気的

高ざにlさ驚＼，'"'Tしまし、ま
苛。全部載せ"'T~げられ
怠νめが残念／（まどカ、）

置
県
／ 

グ 1；少

hJf 
物 ゲーム業界初／？

ム
聞ズ
カ

シソーズ4作目だというのに僕
はコレを購入し、感動し、そして

初めてハガキを出した／ ヨOパ
シカメラの店頭で見た r～III』に

勝るグラフィックとストーリー性

を持っていた。独断で言わせても

らうと、アニメーションのとき、

キャラの声と口の動きがピッタソ

と合っていた／ これはゲーム業

界にとって初めてのことではなか

ろーか｜？と思う。

伊 」

.. 

しかし、アクセスの時闘がちょ

っと長かった力、な。それに、アク

ション中のBGMもアクセスに時

聞がかかり、 空しい時闘をE～3
秒昧わった。

でも、ボスを倒したときのあの

爆発音はサイコーだねグ それが

できたのも、 PCエンジンFAN

10月号の付録（rヴァリス！VJ攻略

ガイドフック）のおかげグ編集

部のみなさん、センキューグ（で

官 もポク、まだrヴアリスIV』をクリ
県 アしていないんだよね…）。
マ （東京都／

～ j オレはアスファーが好きだグクン）
汽＼\\1 掴圃~ QD・ROM＇で音声と映ナ・E”像をシンクロさせるのは

ち~難しいんだって。その点
砂j~ ク ‘’5’F
ンからも、すごいソフトなんだね。

らみつけるシーンは良力、ったがあ

…。あのパリエルダーの姿から想

像できないようなマヌケな声が出

たのは正直言って驚いた／ あの

声優はいったい誰だっ！？

あとアクションシーンもプレイ

ヤーがコントローラをたたきつけ

るぐらいに怒らせてくれました。

画面の見えないところからの攻撃

や、ジャンブした瞬間、敵が現れ

て接触し、そばの穴ヘ転落死…と、

かなりかましてくれました。とに

かく、くだらないトラップがあり

すぎて腹が立った。ま、パターン

を覚えりゃ何でもないけどねえ。

最後になったけど、いくらヴア

リスの戦士の宿命だといっても、

アムまで殺すことないでしょうグ

自分はアムが死んだビジュアルを

見たその夜、そのビジュアルが頭

から離れずに、おかげで寝不足に

なってしまった。あれはあまりに

もかわいそうすぎる／ それと、

ビジュアルが「～III』にくらべて

少ないんじゃ・・・。

と、 いろいろ書いたけど、 rヴア

ソスV』に期待／

（高知県／西高のプロレスJ¥JJクン）

~編集部lこあるサンプルロ

．曙舟，ムには、終わりのほうに

司陸妥－＇ r.….. rヴァリスV＂で

会いましょうJと島本須美さんの

声ガ入っているらしいけど…。

．， 

． 



世どうしてアムガ…
僕は日本テレネットの大ファン

です／ その中でも、『ヴァリス」

シリーズは 「コズミック ・ファン

タジー』シリーズと1、Eを争う
ほど好きなゲームなのです／

夏休みの終盤、B月23日。僕は

「待ってました／」と言わんばか

りに rヴァリスIV」を購入し、さ

っそくゲームを始めた。 今さらな

がら、すごいビジュアルだ／ さ

すが日本テレネット／ 難易度は

少し下がっている気もするが・・・。

でも操作性も良くなっていて、サ

イコーだね／

ただ気になっているところがE

つ。 『～III』にくらべてエンデイン

グが情けなくない？ それに、ど

うしてアムが死んじゃうの！？ 優

子やレナよりも好きなキャラだっ

たのに…。工ーン。

（茨城県／ヴァリスIVクン）

~pムガ死んじゃって、悲

・哩男耳Fしみにくれるファンの声
．医胡’は後を絶たない、って感

じ。復活の魔法とか怠いのかしら

ん？

て？

醐醗艶麗鱒撞瞳得B~Em9~ L&N~
・－・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．

‘ミメガ∞にばミツク
・ファンタジー』『～E』

を！本にまとめたものが出ると

か。しかもプラスaもあるらし

い。 PCエンジン版の『～巴』

は容量を目一杯使っても入らな

かった部分があるのに、なぜ？

（愛知県／ガイル大佐クン）A円｜町んに聞いてみ
ました。メガcoは圧縮

率が大変良い八一ドなのだそう

です。ちなみにプラスaとは、オ

ープニングと『～l』「～巴』聞

にビジュアルシーンを盛り込む

予定だそうです。

⑥ 将来一リ作者間
望しています。ゲームの

専門学校があると聞きましたが、

どうしたらいいのかわかりませ

ん。詳しく知りたいのですが。

（愛知県／SUNクン）Aヒ「マン、八M
工二ツクスがゲーム専門

学校を開校しています。電話で

資料を請求しましょう。 ・ヒュ

ーマン・クリ工イティブ・スク

ール tt0422-22-ll71 ・ハド
ソン・コンビュータ・デザイナ

ーズ・スクール宮町11・747-

4622 ・工ニックスゲームスク

ール tt03-3367-l 801 

⑥ ナムコはどう山ツク

アップメモリを使わずパ
スワードなんですか？ 短くて

も紙に書き取るのが面倒だし、

それをなくしてしまったり。

（三重県／北風小（曽IIクン）

A川ツク列プメ引
使用しない主義ではあり

ません。ただ、我社のソフトは

RPGのようなパックアップメ

モリのラムを大量に必要とする

ものではないのです。それに、

パックアップメモリ対応はメモ

リ容量の関係で消さなければな

らない場合もあり、 10文字程度

で半永久的なパスワードのほう

がお得では？という考えです。

今後、必要に応じてはパックア

ップメモリや「天の声パンク」

対応の可能性もありますJ。以上

がナムコさんのお答えです。

PCエンジンサマサ子~l{鯨錫）語以玄白玉県）
B月27日晴れ。先着100名のプレ
ゼントを逃しながらも会場に着く。
10時開舗、そこでピック1)1/ な
んと、DUOとスーパーシステム
カードの発売が書いてある。ラッ
キ一、来てよかったぜ。しかもrド

ラゴンスレイヤーVIJや r天使の
詩」 が動いているグ もお、大感
動グ そして極めつけは「スペー

スファンタジーゾーン』が動いて
いるグ

ゲーム大会もいろいろあった。
タイトー『はなたーかだかI?J、日
本物産 rF-1CI RCUS'9l」、
日本テレネットrヴァリスIVJ、ユ

ニポスト rサーカスライドE×パ
ージョン」、そして言わすと知れた
八ドソン rファイナルソルジヤ

-J，ナグザットr精霊戦士スプリ

ガン」だ。こりゃあもう、たまん

ねーぜグ
余談だが、なんとあの「麻美む
めももんが」こと井上麻美チャン

も参上グ ポ二一テール姿で、も
お感動グそしてクイズが始まっ
た。歌は歌うし、お笑いはするし
・。これからは歌詞くらい覚えて
くださいね（笑）。
最後に全体を見て一言。メーカ
ー各社機、これからもガンバッテ
ください。

必a・aさっそくのレポート、あ
・哩理＂りがとう。すごく楽しか‘ξ拐ったみたいネ（実はまと
かも会燭！こいたんだよ～ん。）。ま

定機会ガあったら取材してネ。
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機 これからは
PCエンジンの本を買ったのは
初めてです。今までスーパーファ

ミコンやメガドライブに注目して

て、半年ぶりにラインナップを見

ると、ものすごい数でピックリ／

業務用移纏だけでなく、オリジナ

ル作りもしっかりやっている。今

すぐDUOを購入したい気分。

というワケで本日からPC工ン

ジン派として期待しています。耳

寄りな情報をガンガン載せてくだ

さい。手紙も出すつもりなので、

どーぞよろしくグ （神

奈川県／八イホーラツシャークン）

d凶・..., kードの酉で愚近ウンヌ
・昭曙Fン言われてるけれど、 p
．陸委，Cエンジンは気軽に楽し
めるソフトがたくさんあると思う。

醤弘よろしくね〈フ
九吋

。
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だ
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め
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材 中古尉ンのおかげ
まどかさんやみなさんは中古屋

サンをよく利用しますか？ 私の

PCエンジンワールドは中古屋サ
ンのおかげて、始まりました。

E年前、ファミコンソフトを売
り、 白いPCエンジンをl万円で

購入。同時に、980円で rドラゴン

スピリット」を買いました。 去年

はボーナス時に中古屋サンから新

晶のCO ROM＇を4万円で購

入。 同時lこ「スーパーダライアス」

「イースI・II』を中古で買いま
した。 現在は新昂で買うことも多

くなりましたが、それでも中古屋

サンには足を運びます。

そこでちょっとアドバイス。 P
Cエンジンのソフトで30凹円以上
で売られているものにクソゲーは

ありません。安心して買いましょ

う。ゲームの質は新昂でも中古で

も変わりはありません。中古屋サ

ンを利用して充実したゲーム人生

を送りましょう。

（福島県／川崎誠一クン）

~PCエンジンって、中古
圃贋司，と新昂の値段差ガ少怠い

・』ミeんだって。まどかは中古
屋は行ったコト怠いけど、編集部

の近く｜こあるディスカウントショ

ッブはよく利用するよ。

． 
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11 1周翻菌、観曹司ーす~11

表•~u＝畠~~l砂~患す，
当「円EADER'SLAND」は、来る1月号にて大胆に変
身します。これまでは、皆さんから寄せられたゲーム評を中

心にコーナーを展開してきましたが、より積極的に参加して

いただくために、新企画を太っ腹の大増発／ 今回はその新

参軍団の一部をチラリご紹介。思いついたネタがあったら、

すぐハガキに書いてポストに直行しておくれ／

1 周号惨事it8l圃の大'il~き~~／／
的ゲーム評 が、あとになって後悔したソフト

ー」グ－ム評」の改訂版。 も意外こ多いはず。そこで、こり

名称協割安法力、これまでどお や損したなと思ったら、迷わすこ

りみんなωゲ－fl英志随時募集中 のコーナーこ「怒りの弔辞Jを添

だ。傑作評を期待しで志ジ／ えて投稿ヨロシク。合掌…・・。

．・こちら．ゲーム企画開発郡 ・とってもボケキャラな人
ゲームデザイナーこなつだづ丸 身の回りこいる大ヒンシュク男

りでオリジナ Lゲームを企画Uて 〉＼（女、ス－1＼ーラッキーで目撃し

チョーダ〈。 投稿¢形式ま自由、 ざbさったオマヌケな出来事など
発想ももちろん自由。 ‘見事採用さ を詳しで奮いて送ってチョ（図解

、れた企画開発者 ζ志、「優秀ゲーム があ才l'l;:f尚司

デザイナー賞」¢称号合特製粗昂 ・新企画検詞女ヨブ
を進呈しましさう。 、 ‘ みんなの考えた新企画も随時募
・クソゲー墓場 集中。、もちろん、採用者こ許 口

心ウキワクで購入したのはいい ・を進呈υまレょう。

お健句鶴喜理 大歓迎 f
、

各コーナーへの投摘、まだ本総

への意見や感想、質問なども、こ

れまでどおり「READER’S
LAN DJで受け伺けます。あて先

は、干105東京都港区新縄4-

10ーフ TIM PCエンジンF
AN rREADER'S LAND係J
まで。勲いの、待ってます／

③バニラシンドローム
北海道／山本雅樹・17織
／三日市圭史・14臓

岩手／贋沢俗志・ 14楓
宿 島／後疎秀一・18飯
干葉／竹内質量・15鰻
／醸持 ．信・17111
／石川 雅巳 ・21鰻

東京／木村賢太郎・ 14鰻
／石偏直樹 15楓

神奈川／蝶田俊陣・ 16鰻
／大軍岳志・ 17鍋
／渥辺唇師・ 27織

静岡／鈴木充 21111
愛知／吉川孝人・18111
香川／黒川英治・17鼠
三・／回申 霊 ・18111
京都／新谷昌倫 ・12111
佐賀／中島 署十一・ 22鰻
熊本／位田鍋人 ・17111
／贋木 憲一・ 17鰻

④メソポタミ戸
紋困／加贋智.14111 
岩手／菊畑清彦.19餓
群馬／井田安彦・ 25鼠
埼玉／中川邦広・ 16織
東京／斉醸和弘 .22織
／高野活明・ 19111
／仮元秀E・12線

神奈川／書編 賢治.21111 
愛知／江車三四郎・ 12111
／申島 陣寮・19臓
／縄内 淳・ 14111

富山／較野純一・14111
三重／鳳田泰宏・13鰻
滋賀／往納正輿・竹館
大阪／福井唇之・14織
／中川遣也・14111

京都／人見和貴 ・16111
奈良／島田 賢次 ・14銅
利取山／角 理相・16館
広島／白井甑雄・14織

⑤天使の跨

北沼通／小． 建司 ・17鰻
岩手／膿沢潤 17111
宵蘇／加賀興信・ 14111
／安田 匡宏・ 15楓

茨鰭／迎田・－ 18鍋
／野口 壮 18鍋

群馬／早苗 曹二 19繍
燭玉／小韓大琶・13111
東京／富島 敏 .21織
再奈川／平環翼裕 ・18111
／石原智之・15餓

静 岡／姻拝 忍・17111
愛知／潤ffi.文.21111 
／三上秀牽・ 18臓

三 量／稲吉 翼 .15111 
大阪／佐々木昭姐・ 17繊
京都／山東 E・17鍋
兵．／太田進.20lll 
／利回大二郎・15線

香川I／森健一郎・18・

⑥ULTRABOX 5号
~t沼通／大前大和 16鼠
／菅野 原克 13・
／鏡下 働彦 ・15111

膏 森／臼..元・ 16・
寄木／侵 利宏・22111
／菅野尚歯 ・13・

平 薫／輔自軍一事a・2e鍋
／早野・之・17・

東京／高山情a・15・
／鯵谷隆臣 ・13lll
／加瀕谷 気 15111

樽奈川／飯田倫明・14園田
／申島 顕 ・15織
／温. 麻生・ 17・
／北山牽太郎・16・

滋 賀／燭m・use・18・
福岡／杉本実治.16織
／粟恨活＝・ 21繍

大分／申将 宏和.12・
宮 崎／巴高 努－ 17嶋

イラスト／姪子能収
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ジャーン／ 憲終回／ ジヤジ で最終回にしたくない／

ヤジャーン／ うん、やっぱ最終 rワールドジョッキー』ねェ…。

突然ですが、来月号のリニューア
ルに伴い、今回で最終回となりま

した。またレビューや対談などで
の登場を期待してください。取り
あえず、畏い間お疲れ様でした／

落語家三遊亭円丈

回だわ。考えるとワシもここE年 ウーン、隠るねヱ…。おもしろく なんだか、シミュレーションなん も、アイテムでパワーアップがあ
近く、奮いたい放題、書きたい放 て喰ってんじゃないよ。最終回く だカ＼サツパIJ判らん。 るときた。そーなったら、首の「ス

題やってきた。今思い出すと、な らいホメて終わらせたいと思った ではどーすれば良かったか？早 ーパーマリオ』に勝てるのが、 つ

んだか懐かしいなァ。工ツ、なに のよ。でも、どこをホメたらいい い話、勝てりやア、 もう少しはお てコトになる。

イ？ rそんなコーナーあったつ んだ／ ホメるトコが見当たらん。もしろくなった。だって、これは どれをとっても中途半端なデキ

けエ？」だとォ？ パ一口一ツ、 そこでウーンと捻ってるワケだよ。 RPGで愚初に出てきたモンスタ だネ。どっちつかすの、アブ八チ

1固くらい続めよな／ ホントに このゲームは、ワシにとっては ーに勝てないで、先に進めないよ とらずになっている。手慣れたゲ

もう。 ホ～ントにつまらん／ なぜつま ーなもんだ。それじゃ、つまんな ームのブ口の職人が、ゲームって

でも、優終回つつうのはナンだ らんかつて？ だって、 50回もレ いよねェ。 こんなもんでイイんでない？って

ね。力を入れて一生懸命に書こう ースをしたのに、オレ一度も勝て だからア、早い話が、アクショ 感じでできあがったゲームだね。

かなと思うけど、書き出すと uま ね工んだもん。しかも、馬券のほ ン性にランクをつけてくれりや、 そんなのクリエイトじゃないョ。

ア、これでオワリだからイイか／” うもゼーンゼン当たらねェんだも アクション音痴のワシでも、少し ワシの子供E人も家でやってはみ

な～んて、つい手銭きしてしまっ ん。こりゃあ、個人的にイヤんな は楽しめたと思うね。 たが、 どうもあんまり八マつてな

たりする。これは意識的なもんじ るよなア…。 しかし、勝てたとしても、どー かったよーだしサ…。

ゃなくて、必死に書こうと思うけ ワシが単純にキー録作が下手だ もパカにおもしろいってコトはな ワシはゲームにはプ口はいらん

ど、力が入らなし1。正直、舎も力 から勝てないんだろうけどねヱ…。さそうだ。このゲーム、騎手にな と思う。こーゆーゲームが絶対お

か入っとらん。 でも、それを真剣に考えて打ち込 るにしろ、馬になるにしろ、 馬券 もしろいんだ、つつう思い込みヨ。

だが、入れるぞーツと思ってる むほどの深みのあるゲームとも思 を買うにしろ、結局レースしかな それが今のゲームに不足している

うちに銭けちゃう／ まっ、なん えんし…。多分、今の中・高校生 いんだもん。レースの当日、馬に んだよな。

か複雑なんだよ。 にとっては、丁度いいぐらいのア ニンジンやると余計に走るとか、 ただ、このゲームの救いは、大

そして、今回はラストにふさわ クション性なんだろう。しかし、 マッサージしてやると調子がいい 勢でできるつつうコトだね。4人

しく rワールドジョッキー』をプ ワシにはそれが超ムズカシ妓の繊 なんてのがありや、やるだろうけ でワァワァ言いながらレースや馬

レイしてみた。なぜ芯、さわしいか に入るんだ。だから、ワシにアク ど、それもない。そのうえ、アク 券を買って遊んだら、 こりゃあ結

つつうと、良くわからんけどネ。 ション性のあるゲームをさせちゃ ションだけでもないし、シミュレ 僑おもしろくなる／ ワシはそー

プレイして思ったのは、ほかのゲ いかんのだヨ。 ーションだけでもなし1。じゃ、な 思うね。

ームが良かったなァ。このゲーム しかもこのゲーム、アクション んなんだ／ってコトになる。しか ンでは、長い間アリガトウ／

ムエレフトロ二クスからPC工ンジ
ー型ボールペン（赤、育、白、緑、責〉
だま」のテレ力を各30名に。メデイ戸リ

ンク切哩’耳RゴヨンチャンブJの再販をZ己念してトレーナー
CMサイズ、 黒、白、 賞、 緑〉をさ~1 ：名！こ。 ポリスターから

は「まじかるキッスI:/jのCDを3名lこ。そしてシユールド・
ウエーブガらは、タケルのPC工ンジン専用コント口ーヲrp

CプラスターJを旬名の方にそれぞれプレゼントします。ハ
ガキlこ住所、氏名、年官官、 臓業〈学年〉、 電路番号を明記のう

え下記まで応募してください。 竹月30日~崎、 発送をもって

せていだだきます。

05東京都港区新橋4-10-7 
M PCエンジンFANプレゼント係
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液畠テレビだと、標準価格で巴万

円ぐらいが相場だ。それらの液晶

テレビと比べても見劣りしない。

どれくらいいい液畠かというと、

円PGが違和感なく遊べる。メッ

セージが何の違和感もなく目に入

ってくる。 GTだと白い文字はに

じみ、小さくてとてもじゃないけ

れどプレイするにはきびしかった。

そのほか、シューテイングやアク

ションなどもほとんど何の問題も

なくプレイできる。残像は少し残

るがこれはしかたがない。

AVブースターかCOROM' 

を使えばビデオ出力も使える。

ムリなくゲームができるI：~·市～~！~J.:4~ ' ; ;:-::-: ~ _. J －， ’iも•） e..哩 ＇ • ＿JJr－）~： ：て！－・・4
－~ .... ..._.• I・－・-=-:...i. ~：.，... ... , ..一二.－－ー 格
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本体はその後、さまざまな機種

が発売されていくが、基本的なビ

デオゲームとしての性能は一貫し

ており、事実上の値下げとしての

モデルチェンジが多かった。また、

初期にはゲーム機部分をHEシス

テムと称し、パソコンやモニター

に組み込んだものも発売された。

PCエンジンの発売は19日7年！日

月初日。512色同時発色で、デカい

キャラクタがちらつきなしで表示

できるというスペックは当時は画

期的だった。しかしソフトが少な

く、軌道に乗り始めるのはcoFl 
OM＇が発売される翌年12月以後の

ことである。

。アクションはちょっと残像が気に

なる。それでもプレイには＋介

”－ 

。
こ
れ
が
L
T
の
4
イ
ン
チ
函
面
。
横
約
8
m
×
縦
約
6
m。
か
な

り
デ
カ
イ
で
し
ょ
。
他
機
種
の
モ
ニ
タ
ー
に
も
使
え
る
よ
・
：

。なにがすこ・いって、敵の弾をよけ

られるところ。目には悪いけど…

・・・・・・・・園長三事詔園田岡·~rii・~.a-

「 液晶テレビとしても一級昂 J 

。なんとこの姿／ CD R 0 M＇に

まで’つながってしまうとは

ほとんどすべてのコア僑想オプシ

ヨンを接続することができる。大

きさは真上から見ればコアグラフ

ィックスなどとほぼ同じ面積で、

CD-ROM＇！こもすっぽりと納ま

ってしまうから驚異的。マルチタ

ップやコントローラも接続可能。

1£~・・・・・・・醗
12月13日発売の最新機種がPC

エンジンLTだ。画面表示機能や

CPUなどは従来のコアグラフィ

ックスなどとまったく同じ。 4イ

ンチの液晶を持っていて開閉でき

る。 ACアダプターまたは力 ア

ダプターが使用でき、残念ながら

乾電池や充電式パツテリーは使え

ない。価格は99田口円（税別）。

大型液晶とコア構想

しTのモニタは4インチ。 G

Tの2.8インチに比べるとすごく大

きい。市販の液昂テレビならば標

準的なクラスといえる。

大型の液畠を第載しながら、な

んとコア僑想パスまで持っており、

しTlこはテレビチューナーも内
蔵されている。これはGTとは違
い、選局するチャネルをデジタル

1こ記憶しておく方式。チューナー
の感度も良好で、 AV入力と外部
主コンテナ入力もちゃんと装備して

いる本得派。

どちらかといえば渡昂テレビに

p Cエンジンガついているといっ
た方ガ正しいかもしれない。 。黄には各入力端子。まるっきり

液晶テレビなのである

※記事中の価格には消費税は含まれていません。⑤HUDSONSOFT • NAMCO LTD. 
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PCエンジン
メーカー名｜日本電気トιレクト巳クス
価格 I 24000円
発売日 ｜ 1987年10月初日

フ戸ミコン全盛の時代に登渇

し芝初代PCエンジン。フpミ
コンに比べると圧倒的に画面表

示ガ美しかつだt!、良質のソフ
トに恵まれず当初lまあまり注目
されなかっ定。 現在生産申J.t。

PCエンジン コアグラフィックス
メーカー名｜日本電気ホー但レクトロニクス

価格 I 240凹円
発売日 ｜ 19凹年12月B日

p CエンジンにAVブースタ
ーの機能を内蔵し、ターボパッ

ドを標準添｛寸とし、 価格｜ま据え

置き。事実上の値下げ製自。割

安感もあって主涜ガ切り醤わつ

だ。 現在生産中止。

PCエンジンシャトル
メーカー名｜日本電気ホーιレクトロニヲス
価格 I 10000円
発売日 I 1s日日年11月22日
低年齢層をターゲットにしだ

コ戸僑想ガない機種。横準価絡

は格安だガ実売価絡は初代と大

して変わらず割安感ガZ主力つだ。
旧時代的デザインのポアィは異

僚に大きい。現在生産申立。

P-Cエンジンスーパーグラフィックス
メーカー名｜日本電気ホーιレクトロニクス
価格 I ss0凹円
発売日 ｜ 1989年12月8日

スクロール首景2菌、 スフラ
イト獄2倍のPCエンジン。 発
売前はいろいろとウワサになっ

だガ、実際は単に画面表示ガ2
倍になっただけであまりぱっと

しなかっ定。現在生産中。

PCエンジン GT 
メーカー名｜日本電気ホー但レクトロニヲス

価格 I 44000円
発売日｜ 19叩年12月 18

2.8インチカラー渡昂を内蔵し
だハンディタイプ。ゲームボー

イ、LYNXなどといったハン
ディゲーム機ブームに乗って登

喝しだガ、 価格t!高くあまり普
及していない。現在生産中。

PC Engine本体・周辺ハード大全集

PCエンジン コアグラフィックスn
メーカー名｜日本電気ホーム工レヲト口ニクス目

価格 I 190凹円
発売日 ｜ 1991年6月E旧

費量新の普及型。コ戸グラフィ

ックスと機能はまつだく同じ。

ボディの形とカラーリングガ少

し変わった。コ戸グラフィック

スガ消えて愚近の主涜となりつ

つある。現在生産中。

POエンジン DUO 
メーカー名｜日本電気ホームエレクトロニクス目

価格 I 598日日円
発売日 ｜ 1991年9月21日

ス－I~－CD-ROM＇を内厳

しだ機様。これT台でほぼすべ
てのPCエンジンソフトガ遊べ
るお買い得回。充電式バッテリ

ーも別売されていて符ち運びt!
できるのだが。 現在生産中。

PCエンジン LT 
メーカー名｜日本電気ホーιレクトロニクス
価格 I 99000円
発売日 ｜ 1991年12月1日

4インチカラー渡届とテレビ
チューナーを内蔵しだ機種。渡

畠パネJレはラップトップパソコ
ンのように開閉する。コヨコ縄想

にも対応しだ驚異の新機寝だガ

かなり高価。

PC-KD868G 
メーカー名｜日本電気ホームエレクトロニクス

価格 I 1s00凹円
発売日 ｜ 1988年9月27日

パソコンモニターにPC工ン

ジンガ内蔵されている。 画面出

力はRGBでかなり美しい。パ
ソコンユーザーにしか需要ガな

い代物で、 以後新機覆は発売さ

れていない。現在生産中立。

メーカー名

価格

発売日

X l Twin 
シャープ

99日凹円

19回年4月

シャーブのパソコンlこPCエ
ンジンガ内蔵されている。その

里町にパソコンとはハード的に強

立しており、 PC工ンジンはピ
アオ出力だった。×？自体ガ過

去のパソコンで現在生産中止。

※問い合わせ先 日本電気ホームエレク 卜ロニクス（03-3454-5111）・シャープ（03-3260-1161)
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面量画量瞳薗瞳酒
198日年lE月4目、家庭用として え思われていた。しかし長いマッ
初のCD-ROMシステムが発売さ ブのシューテイングやアクション

れた。このシステムは画期的なも に弱いという欠点、読み込みの待

のだった。生の演奏と生の音声に ち時間が問題だった。この秋から、

加え、540Mバイトという莫大な容 局面打破のために新システムの八
量でゲームの世界が一変するとさ ードが投入された。

PCエンジンにはさまざまな機

種があり、今回ついにCD-ROM'

システムも己通りになってしまっ

た。そのためユーザーの中にはか

なりの混乱があるようだ。

基本的には旧CD-ROM＇が使

える機種ならばどれでもスーパー

CD-ROM＇シス テムに移行でき

る。旧CD-ROM＇！こ対してはスー

パーシステムカードを装着するこ

とでスーパーCD-ROM＇と同等

になる。 DUOは、もともとスー

パ－CD－円OM＇システムを内蔵

しているので、そのままでスーパ

ーグラフィックス専用をのぞくす

べてのソフトが使用できる。

明
度 D
カ〈よ

~ o, 
A・M'

スプ
卜ぎ
空1
7フ
』 コこ

｜エ
ドは
か
な

CD-ROM2システム
メーカー名 ！日本電気ホー但レクトロニクス E

価格 I 57B凹円
発売日 ｜ 1988年12月4日

CD-ROMプレイヤーとPC
エンジン用インターフェイスの

セット。かつてはパラ売りされ

ていたガ現在はセットでしか販

売されていない。

スーパーCD-ROM2
メーカー名 ｜日本電気ホームエレクトロニクス目

価格 ｜ 未定

発売日 ｜ 1992年春？

2MピットワークRAMを標
準実装し、ス－n-coROM' 
システムソフトを内砲している。

しTlこは直鎮鐘続できず、戸ダ

ブターなどを検討中

『天外魔境II』を遊ぶには

本誌で紹介している記事のスペ

ック表と具体的なシステム情成と

を対応させたのが下の表だ。自分

がやりたいゲームが自分の持って

いる八一ドでプレイできるかどう

かが確実に判別できる。

たとえば『天外魔境II』をプレ

イしたい場合には、「スーパーCD

－円OM＇専用」の項目を横に見てい

く。 Oがついているのは、 4項目。

丸のある項目の本体とオプション

があればプレイ可能だ。

スーパーグラフィックスの場合、

スーパーCD-ROM＇が来年発売

されるのを待っか、 ROM＇アダプ

タとCD-ROM＇とス ーパーシス

テムカードの3つ、締めて74500円
（税別）相当を必要とする。 DU

Dならば単体59800円（税別）のみ

でOKだ。

機種 p Cエンジン／コアグラフィックス／コアグラ7ィックスH スーパーグラフィ ックス

ROM＇アダブヲー
円OM＇アダブヲー

CD-ROM' 
1ーパー ＋ 

オプシヨン｜オプンヨンなし｜ CD-ROM' ＋ 
CD-ROM' 

オプションなし ＋ CD-ROM' 
CD-ROM' スーパーンステムカード CD-ROM' ＋ 

スーパーシステムカード

。 。 。 。 。 。
Huカード／SG専用 × × × 。 。 。
Huカー ド／PC•SG両対応 。 。 。 。 。 。

× 。 。 × 。 。
× × × × 。 。
× 。 。 × 。 。

スー，＼－CD-ROM＇専用 × x 。 × × 。
，，盲目，

× x × × × 。
x × 。 × × 。
× 。 。 × 。 。
× × × × 。 。

－－ニhヨ・ 門川町，rv .;l¥OI門川町 × 。 。 × 。 。
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システムカードv.2.1 
メーカー名｜日本電気ホーム工レク同ニクス

価格 I 4Boo円
発売日 ｜ 1990年ア月6日

業務用のCDカラオケなどで
使われているCD-Gソフトを使
用できるシステムカード。

ス－）tーシステムカード
メーカー名｜日本電気ト但レクトロニクス

価格 ｜ 日日凹円

発売日 ｜ 1991年10月25日

1.5MピットのRAMを内蔵し

だスーl~－CD-ROM＇システ
ムソフトのHUカード。

ROM2アダプター
メーカー名｜日本電気ホーム工レク同ニクス

価格 ｜ 回00円
発売日 ｜ 1990年4月四日

ス－nーグラフィックスlこC
D-ROM＇を態統するための戸
ダブター。

ROM2アンプ
メーカー名｜日本電気ホー但レクトロニクス

価格 I 24凹日円
発売日 ｜ 19四年10月四日

CD-ROM＇のサウンドをス
ビーカーで鳴らすだめのもの。

スピーカー2本っき。

L T 

オプションなし CD-ROM' 
CD-ROM' 
＋スーパーンステムカード

。 。 。
× x × 

。 。 。
× 。 。
× × × 

× 。 。
× × 。
× × × 

× × 。
× 。 。
x × × 

x 。 。

DUO 

オプション
なし

。
x 

。
。
x 

。
。
× 

。
。
× 

。

シャ トル XI Twin/ 
/GT PCKDl63G 

オプション オプション
なし なし

。 。
× × 

。 。
× × 

× × 

× × 

x × 

× × 

× × 

× × 

× × 

× × 

PC Engine本体・周辺ハード大全集

回野型曙蝿揖商量
かつてHUカードにはパックア リは、CD-ROM＇のバックアップ

ツプメモリを箔載することができ メモリと遣い、乾電池でパックア

なかった。そこで1989年臼月8日 ップしているため本体のACアタ
に登場したのが天の声E。容量は ブタを抜いていてもかなり長い間

CD-ROM＇のパックアップメモ リ データを保存できる。メーカー純

と同じだった。 正もあるが高価なため、今ではあ

オプションのパックアップメモ まり見かけられない。

パックアップブースター
メーカー名｜日本電気ホームエレクトロニヲス

価格 I 78凹円
発売日 ｜ 19回年11月22日

パック戸ツブブースターIIに

AVブースターの機能を内蔵し
だもの。初代PCエンジン以外
にはあまり役に立だない。

パックアップブースターII
メーカー名｜日本電気ホームエレクトロニクス

価格 ！ 日日日円
発売日 ｜ 19回年12月8日

CD-ROM＇のパック戸ツブ

メモリと同容量のRAMを持っ
ている。天の声2と同じ機能だ
ガ価絡は2倍以上する。

パックアップユニット
メーカー名｜日本電気ホーム工レヲトE侭

価格 ｜ 5日凹円
発売日 I 19日目年11月22日
シャトル専用のパック戸ツブ

メモリ。機能的1こはパック戸ツ
プブースターIIと同じ。シャト

lレ周のものはこれしかない。

天の声E
メーカー名「寸京ソン

価格 I 26叩円
発売日 ｜ 19閏年8月8日

最初！こ発売されだコ戸縄想オ

プションのパック戸ツブメモリ。

値段ガ安いので2個以上持って
いる人もいる程普及している。

天の声パンク
メーカー名｜ ハドソン

価格 I s000円
発売日 ｜ 19日1年9月6日

パック戸ツブメモリをさらに

I Tック戸ツブするカード。天の
声2の4倍のRAMを持ち、 C
D ROM＇のメモリも記録可能。

踏画面

※問い合わせ先ハドソン（03-3260-4622)
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ファミコンと違い、 PCエンジ

ンのコントローラは着脱可能だっ

た。しかも、マルチタップと呼ば

れる5連アダプタをつなげば最大
5人まで遊べるというシステム。
このためPC工ンジンには多人数

で遊べるパーティゲーム的なもの

最初のパッドには連射機能がな

かった。コアグラフィックス以後

はターボパッドが標準装備となっ

ている。

ホリ電気のコントローラは初期

の頃発売された廉価版として人気

があった。ビッグ・クラブからは

が多い。

しかし本体についてくるコント

ローラはl個だけ。そのためユ

ザーは第己第3のコントローラを

実費で購入する必要があり、連射

つきのジョイパッドやジョイステ

ィックを求めたのであった。

バトルセットというパッドとマル Oコアグラフィ ックスII用のターボ
チタップのセットが売られていた パッド。現在はこの色のみ発売中

が会社が倒産し、今ではまず手に パッドが主流。パチンコゲーム用

入らない。最近は第3のボタンを の電動八ンドルなどという変わり

割り当ててスロー機能も装備した 種も出現してきている。

ターボパッド
メーカー名｜日本電気ホーιレクトロニクス
価格 I 2sso円
発売日 1 1987年10月初日

コ戸グラフィックス以降の機

種には標準添位。現在はオレン

ジ色のものガ販売されている。

ターボパッドII
メーカー名！日本電気ホーιレクトロニクス
価格 I 2680円
発売日 l1989年11月22日
シャトル周のターボパッド。

機能はターボパッドとまつだく

同じ。現在は生産されていない。

名 称

タ ポノぐッド

アベニューノマッド 3

p Cプラスター

ホリコマンダ－ PC

ツインコマンダー

7ーポノマッドII

電動ハンドル

価格 速射

2680円 可能

2980円 可能

2880円 可能

1980円 可能

2480円 可能

2680円 可能

5800円 不可能

速射スピード

3段可変

3段可変

3段可変

3段可変

3段可変

3段可変

ホリコマンダーPc 
メーカー名

価格

発売日

ホリ電機

1980円
19日目年6月

機能はターボパッドとほぼ同

じ。価格ガ低いのでだくさんパ

ッドガほしい人には重宝した。

ツインコマンダー
メーカー名

価格

発売日

ホリ電機

3500円
1989年8月

ホリコマンタ－PCにもうT
個パッドコネクタがついている。

2人プレイ周の廉価版。

アベニューパッド3
メーカー名｜NECアベニュー

価格 ｜ 四回円
発売日 ｜ 1990年12月

3つめのボタンにRUNまだ

はSELECTを割り当てられ
る。スローも可能。

PCプラスター
メーカー名

価格

発売日

タケル

2880円
1991年1月

機能は戸べ二ユーパッド3と
同じ。ちょっとだけ値段ガ安い

が、台湾製である。

電動ハンドル

メーカー名｜ココナツツジャパン

価格 ｜ 5凹O円
発売臼 ｜ 未定

パチンコゲーム周のものだガ、

普通のゲームもできる。ソフト

なしで単体で発売する予定。

f隈 論

~ 

連射固定 ⑪ボタン ｜ スローモーション ｜スローモーション固定

不可能 なし なし なし

⑪のみ あり あり あり

⑪のみ あり あり あり

不可能 なし なし なし

不可能 なし なし なし

不可能 なし なし なし

なし なし なし

※問い合わせ先 ホリ電気（045-933-961I）・NECアベニュー（03-3288-0330）・タケル（03-3839-1013)
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PCエンジン用のジョイスティ

ックは、最近は新機種が発売され

ておらず、生産中止になっている

ものもある。

NEC アベニューから発売予定

だったアナログスティックは電波

新聞社から発売されることになっ

た。また、スーパーグラフィック

ス用のパワーコンソールの発売予

定はまったく決まっていない。

ターボスティック
メーカー名｜日本電気ホームエレクトロニクス

価格 I ssoo円
発売日 ｜ 1988年10月2旧

純正のジョイスティック。ステ

ィックは樹脂製。2ボタン狙立連
射ガ可能だが、古いせいもあって

か高い割に機能は不足。

アスキースティック
メーカー名 ｜ アスキー

価格 I ssoo円
発売日 I rn日日年12月10日
スティックは樹脂製。 2ボタ
ン狙立連射可能。スロー機能を

霊威した最初のジョイスティッ

クで価格は低い。

’司 名 称

陣 ターボスティック

．．．． アスキ スティックEngine

巳事二三コ XE-1 PRO HE 

幽 ~－2200TURBO 

大勢で遊びたいならばマルチタ

ップが必要。ヒューマンのスポー

ツシリーズなど、 4～5人で同時
プレイできるソフトも増えている。

こればかりは機能に特徴があるわ

マルチタップ
メーカー名｜日本電気ホームエレクトロニクス

価格 I 2400円
発売日 ｜ 1987年10月初日

元祖5人用タップ。これ以外
に5人用はない。パッド端子T
個あだり約500円。

E何といってもレバーか命
アクションゲームやシューテイ

ングゲームをプレイするにはジョ

イスティックが欠かせない。操作

性はゲームのプレイ感に重大な要

素となる。ジョイスティックだけ

は高くても性能がいいものを選ぶ

べきだ。

選ぶときのポイントは連射機能

価格 速射 連射スピード

6800円 可能 3段可変

5900円 可能 3段可変

9500円 可能 3段可変

12800円 可能 アナロダ可変

けでもなく、価格とつなげられる

パッドの個数で、選ぶことになる。

5個までつなげられるのは純正の
み。純正ながら価格的には他社製

昂にも匹敵してお買い得。

PC Engine本体・周辺八一ド大全集
やスロー機能などよりも操作性を E 司園田園田園E ・E・－ーーぇ0
重視／ 安定感とスティックの操 ~圃幽－~；
作感が命／ 樹脂製のスティック

など論外である。ターボステイツ

クは、樹脂製のスティックで、し

かも長いために非常に使いづらい。

アスキースティックも問機だがい

く分こちらの方がマシ。

スティックがしっかりしている

のは×E- 1 と~－22凹の己機種。

短くてカチカチと確実に巴方向に

入るスティックは合格点。価格は

XE-1 PRO HE 
メーカー名｜ 電波新聞社

価格 I ss叩円
発売日 ｜ 19回年11月26日

スティックは金属製。 2ボタ
ンlll立連射可能。本俸側面に4

つのパッド入力鮒子を持つ。現

在は生産中正で入手困難。

z・2200TURBO
メーカー名｜ シグマ電子

価格 I 12日凹円
発売日 ｜ 1991年9月

シグマスティツクシリーズの

最新型。 6個のボタンすべてに
連射機能ガありスローも可。別

売のケフル（4000同）ガ必要。

X部
E分

l ~ 
E度

5委
高いが、それぞれ付加機能も多い

ので割高感はない。ただし×E-l 

は現在生産中止で市場在庫のみ。

芝－2200も扱っている店が少なく入

手しにくい。

連射固定 ⑪ボタン スローモーション スローモーション固定

不可能 なし

不可能 な し

可能 なし

可能 あり

.JOY TAP8 
メーカー名｜ 八ドソン

価格 I 1890円
発売日 ｜ 1988年10月4日

3人周タップ。あまり多人叡
を想定しなければこれで十分。

パッド郷子T個あだり630向。

メーカー名

価格

発売日

X-HE2 
電波新聞社

1600円

19朋年11月

2人用タップ。生産中止で入
手は困量産になっ定。パッド鮒子

T個あだり800円。

な し な し

あリ あり

なし なし

あリ あり

※本記事の締め切り直後にタケルから新型のマルチタップが発売されることが決定しました。3入力端子を持ち同じものをつぎ足して6人フレイまで可能。
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冨艦E亀扇語調盟
基本的にPCエンジンはACア

ダプターでしかプレイできないが、

G丁、 DU口、しTはそのほかに

も電源が別売りされている。 GT

の場合にはACアダブタ一自体が

別売。力一アダプターやバッテリ

パックなどは屋外使用を目的と

したものだ。

G T用ACアダプター GT用力ーアダプター
メーカー名 日本電鈴kームエレクトロニクス メーカー名 日本電動kームエレクトロニクス
価格 2900円 価格 3900円

発売日 1990年12月1日 発売日 1990年lE月1日

GTIま別売だつだ。電池消耗 自動車のバッテリーから電源

ガ重量しいので同時に購入しよう。 を取る。ドライブ時に必要？

~ 
パワーパック DUO用バッテリーセット

メーカー名 樫木縫業 メーカー名 日本電気ホームエレクトロニクス

価格 岡田円 価格 27即日円

発売日 1991年9月28日 発売日 1991年11月21日

GT専用の充電式バッテリー バッテリーパックと急速充電

で、本体にコードで接続する 機のセット。

Bub用力ーアダプター DUO用バッテリーパック ！
メーカー名 日本電気ホームエレクトロニクス メーカー名 日本電気ホームエレクトロニクス

価格 5980円 価格 l 2日凹円

発売日 1991年9月四日 発売日 1991年11月21日

しTにも変換プラグで援続で バッテリーパックのみ。充電

きる便利面。 機"/Jないと充電できない。

A‘ 
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恒男塑哩陸曹層圏
そのほかにも周辺機器はたくさ

んある。知られていないものも多

く、持っている人はよっぽどの変

わりものといったものが多い。

特にイラストーブースターなど

はさらにプリントブースターとフ

ォトリーダーのセットで使うもの

で、しかも専用ソフトまで必要と OP Cエンジン周のボディソニック

する驚異のオプションである。 システム。発売は未定

AVブースター RFスイッチブースター
日本電気ホーム工Wトロニクス｜メーカー名

3500円 ｜ 価格
1988年4月8日 ｜発売日

ホリ電機

15凹円
1987年9月

R F出力しかない初代PC工
ンジンのAVを強化できる。

RFユニット

R F出力を戸ンテナ線にから
ませるだけでテレビに入力する。

マイク
メーカー名｜日本電気iiiーム工Wトロニクス ｜メーカー名｜日本電気iii－ιWトロニクス
価格 ｜ 羽田円 ｜ 価格 I 5500円
発売日 I 19日目年11月22日 ｜発売日 I 198日年12月4日

コ戸グラフィックス以降の機

種にRF出力を待たせる。
ROM＇戸ンブ用のマイク。一
般のラジカセでも使える。
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イラストブースター GT用TVチューナー
メーカー名｜日本電気ホームエレクトロニクス｜メーカー名｜日本電気ホームエレクトロニクス

価格 I 8800円 ｜ 価格 I 14日00円
発売日 ｜ 1989年9月四日 ｜発売日 ｜ 1990年12月1日

． ． ． 

f 、
コントローラ郷子に態統し、

イラストを箔くタブレツト。

プリントブースター

め込み

レ

ロロ
u

．．
 
，，
 

叫

－ブ

伊

ω一
一

仇

均

一
け

にス一
－w

浦
、
ノ
一

O

刊
町
一

C

G
ガ
一
る一

メーカー名 ｜日本電おトムエレクトロニクス ｜メーカー名｜日本電動トム工しクトロニクス

価格 I 24800円 ｜ 価格 I rnoo円
発売日 ｜ 1989年9月四臼 ｜発売日｜ 1990年12月ア白

イラストブースターで錨いだ

総をプリントするプロッタ。

フォトリーダー
メーカー名｜日本電矧tーム工W卜口ニクス

価格 I 5000円
発売日 ｜ 19回年9月四日

G T同士を態統して対戦ゲー

ムをプレイすることができる。

DUO用漉畠モニター
日本電気ホームェωトロニクス
79即日円

1991年9月21日

／ 一〉
プリンタブースターに装省し

て総を画像取り込みできる。

4.3インチの力ラー渡昂テレ
ビ。DUO以外にも使える。



I NEWS .::Z-/¥-C向山一で ｜ 
？オリジ．ナルク‘ツズをもらっちゃおう／｜

・1，ー
日本電気ホームエレクト口二 ガキの中から鏑選。 DUO専用

クスが、スーパーCD-ROM' キャリングバッグを500名。

システムのキャンペーンを行っ ・SSC賞－SSCの応募八

ている。これは、スーパシス ガキの中から泊選。r天外魔境E
テムカード及びDUOに添付し 邑MARU』オリジナルブルゾ

てある応募ハガキ、またはスー ンを500名。

パ－CO-ROM＇のソフトにつ ・SUPER S口賞一一応募

いているキャンぺーン応募券3 ハガキ、応募券ともに共通。オ
枚をハガキに貼って応募すると、 リジナルcoキャソングケース
オリジナルグッズがもらえちゃ を10凹名。

うというもの0 ・PCエンジン賞一一応募八ガ

・DUO賞一一口uoの応募八 キ、応募券ともに共通。オリジ

同
州
叫

。CDキャリングケースと r天外魔境EF日MAR U』のプルゾン
ナルテレホンカードを30凹名。 31日まで（当日消印有効）。発表

抽選は毎週金曜日、期間は平 は賞昂の発送をもってかえさせ

成3年10月25日～平成4年1月 ていただきます、とのこと。

I SC肌 J来春闘校／), •. 
←工ニックスースクール願書受付

工二ツクスがゲーム制作者の

育成を目指し、本格的なスクー チャンも3枚目のアルバムをリ
ル運営をスター卜する。来年の リース。ファンの期待にこたえ、

4月開校のこの学校は、全日 1 ますます活躍中といった感じ。

年制。プ口ク、ラマ一教育を中心
な』

そんな理恵チャンに関する、ま

に、関連したグラフィック、サ
たつ気人

たまたうれしいニュースが…／

ウンド、シナリオなどの総合的 行うなど、充実した力リキュラ なんとlO月四日から理恵チヤ

な知識を備えた人材育成を目的 ムが組まれている。 ンと電話でデート、リリア・ダイ

としている。年間12凹時間とい さらに、実習授業のため、生 アルがスタート／ 理恵チャン 月。
う莫大かつ重要な授業を効率よ 徒 1人1台のパソコンが使用で との相性占いやクイズ、独り言、 21イ『

く学習するため、 17教科全科目 きる配慮がされている。将来的 理恵チャンの最新情報がわかる 発売日ご｜ 
の教科書整備を行い、ムダなく、 にはE年制を最終的なスタイル 「円IESTATION」と盛りだ

ゆき届いた授業を行うという。 として目指すということで、よ くさんだよ。 2 4 

万枚車且
また、講師には経験と実績の り教育方針を飛躍させるという。 ・リリア・ダイアル：情報料l 円 L 
ある専任講師を招集、各分野よ ・問い合わせ：株式会社工ニツ 分間240円（通話料別） H08叩 ~込~I~ ＂ り専門家を招いての特別授業を クス H03-3367-l80l -33-881 l 

トリートフ戸イター11~

のイメージ戸ルパムガ発
売される。先泊予約特典

Id:符製ブックケース、＇92
年符製カレンダー定。

rウィザードリイJ初の
CDドラマガ発売。 ’E華
な声優キャストガ、伝!l$t
の剣ハース二一ルを手に
入れるまでの死闘の鮫々

を勲演する。
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完走／ 鈴鹿名物の花火の下で、

熱いシャンペンシャワーに酔い

しれた。 10/6に開催された第
16戦「TBS BICロードレ

ース」でも、予選の33位から決

勝！？位にまで順位を上げ完走。

今シーズン最高の成績を収めた。

来年度への期待が、ますます高

まるというものだ。

チームアイレムが、バイクの

全日本選手権（TT-Flクラ

ス）に参戦してから早E年の月
日が流れようとしている。今シ

ーズンの成績は、前半クラッシ

ュやマシントラブルなどに悩ま

され、完走を果たすことができ

なかった。だが、「鈴鹿8時間耐
久ロードレース」では、 38位で ~ 

超豪華メンバ一。斉藤氏は「原曲

の完成度が高いので、盲で遊ぷと

いう暴挙に（笑）。ロックやハウス

などバラエティー豊かな作昂に

仕上がった」と語る。

これらCDは12月25日、定価
25凹円（税込）にて発売の予定だ。

9
fタ
リ
ス
卜
。
作

曲
、
ア
レ
ン
ジ
で
も

活
躍
中
。
斉
藤
剛

~‘島
中に侵入して展開する異色アド

ベンチヤー。 CDは『INVITA

TION」から12月発売予定の最新

作rNightmare」の5本中から

代表曲をセレクトしアレンジ曲

も加えた。アレンジャーは斉藤剛

氏、ヒカシューの坂出雅海氏ほか

年代のブリティッシュロック。

時代に逆行してるが、中・高校生

のみなさんには逆に新鮮では？」

とコメント。

もう 1枚は「PSYCHICDETE 

CTIVE SERIES THE BEST」
（仮題）。このサイキック ・シリー

ズとは、データウエストのFM-

TOWN S版ゲームで、主人公

のサイコアナリストが人の心の

回ー東芝EMIt／年末発売するC
Dのレコーデイングを完了。

ますPCエンジン版rBURA

l八玉の勇士伝説』。このソフト

の人気は周知の事実。が、 lf釦が
短すぎると、良いがゆえの欲求

不満の声も。オリジナルlU曲と
アレンジア曲加えたこのCDは

期待大。作曲、リアレンジは今給

基議桑氏。氏は、「サウンドlcl:'70

NEWS腔詞宗擦！．瞬間：：r:・ I 
f *!/f;~在ド'j)"Y配給の香港映画 ｜ 

いたこの作昂は、本年度香港ア

力デミーの9部門にノミネー卜

され、主要5部門の最優秀賞を

獲得した。また、ベルリン国際

映画祭、 ニューヨーク新人監督

週間に引き続き、9月には東京

国際映画祭ヤングシネマ部門に

も出昂。監督ウォン・力一ウァ

イの作昂の日本公開は、「います

ぐ抱きしめたい」（．日日）に続きこ

れが己作目。一般劇場公開は来

年になる予定だ。

八ドソン、ファンハウス、フ

レノン ・アッシュ3社は共同で、
映画「ディズオブビーイン

ク ワイルド」 （仮題）を配給0

'60年代の香港を舞台に、 6人の

若者の出会いと別れ、愛憎を描す。
る 6

重交
キタ
ヤ｜
スカ《
卜出
演

ツ。
キ｜
！回
型な 3
出 0、・会 0

吋 、 －い円
込 ：で
．！？ラ

20日にはさらに渋谷を中心に20

台が設置された。登録料金は

2000円。カードは約lカ月間、
販売機内にセッ卜される。

・登録問い合わせ先株式会社

アルケ ft03-3770-0862

回クジという素朴な手法とゲー
ム感覚で男女の出会いを創出す

る「おみくじ君Jが出現。これ

は電話でのコミュニケーション

や新しい出会いを希望する男性

が、プロフィールや電話番号を

明記したメッセージカードを登

録し、それを女性が販売機で購

入するというもの。すでに東京・

渋谷東急本店通りにある 「居酒

屋すきすき」 E店舗に設置、反
響を呼んでいる。そして、 10月

困圃圃圃画面画盟圃園面・

~ 

徳間ジャパン
10月18日発売
2000円（税込）
4彼自の戸ルパム、「LIND
BERGIVj/:_炊ヒ：－-*-L《今ノ
1）（＇.＿ノッてるリンドパーク
のミ二・戸ルパム。費量新シ
ンクll/IMISSY1α）Jを舎む
ア飽入り。

f •翻宙開~

V氷

~ ） 

’I /1 

斗

注－

，‘、
/ ~ ·＂ .. 

ポニーキャニオン
11月27日発売
E即日円（税込）

小学館ブチフラワーコミッ
クス「水ガ氷になるときJ
に収録され定5作白を含む
西畑子原作のイメージ戸ル

パム。大槻ケンヂlまか、戸 ー』・
ーテイスト障も毒事／ ¥f'"' 

1直面軍軍E圃圃圃圃
ポリスター
10月25自発売
m同情込｝
NTV系金宙恰局ネットで
R .腹眼中の「未来也事aG
PX サイバーフ芳一ミユ
ラ.IQ)イメージPlしパム．
・・m・・出演．初回特興
82オリジナルポスタ→官。
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~ 面で超美少女たちが拝め、夏の前

震雪罰重量 には彼女たちと戯れることができ

’－ I ると思います。鼻の下と首を長一
くしながらお待ちください。

ら言えるタライアス制作記
ベニュー多部田俊雄 :.4 

いよいよ『ダライアス』の制作始動までた

どりついた今回。そんなコトをつい奮い
てしまう担当者の性格が功を奏して（！？）、

今回はウレシイ情報も載ってます／

現況報告
ルや音楽が素晴らしいのはもちろ

んのこと、「マン・マシンインター

フェイス」、わかりやすく言えば、

「操作性と待時間の短縮」に重点

を置いてプログラムを設計。たと

えば「ユーザーが次のコマンドを

選択中lこCDヘッドを動かしてお

いて、シークタイムを短縮するJ

といったような離れワザを駆使し

つつも、現在60%が終了。あとは

バランス調整とビジュアルの練り

込みが残るだけです。が…実はこ

のEつが最も時間のかかる作業。

発売は来年の春を予定しています。

また、熱狂的（？）なラブコー

話が遅々 として進まないこの「夕、

ライアス制作記」。担当のA嬢も八

ツキリとは言わないものの、話を

スピーテLィに進めたがっているよ

うで、無言のプレッシャーをヒシ

ヒシと感じる今日この頃。

で、お詫びの印というわけでは

ありませんが、どの情報よりも正

確な私の担当タイトルの現況報告

を行いたいと思います。

まず、 「アフターバーナー」以

来、 e久々にのめり込んで作ってい

るのが『モンスターメーカー』orド

レベルの超問題
さて残り文字数も半分程度にな

ってしまいましたが、本題に戻っ

てお話を進めましょう。

当時、 19日7年から・閏年にかけて

の家庭用ゲーム業界はまさに混沌

としていました。ファミコンの最

盛期の「どんな作昂でも作れば売

れる」という時伶から、「良いもの

だけが売れる」という時代に准移

が始まり、技術力の乏しいソフト

メーカーは存亡の危機に直面。

そこに登場したのがPCエンジ

ン。苦戦中のソフトメーカーは、

これぞとばかりにアプローチを始

めました。その大半は、「表立つて

の参入はせず、取りあえずはPC

工ンジンに参入を表明したメーカ

ー（当時ア、 B社程度）の下請け

ラク工』や rファイナルファンタ ルの多い rドラゴンナイトII」も、 になってハードに慣れ、ころあい

ジ』を超えるべく、考えられる 本格稼動を開始し、急ピッチで進 を見計らって手を広げる」という

ベストメンバーを集結。ビジ、ユア 行中。間もなくPCエンジンの画 計画だったようです。当社にも「取

りあえず下請けとして研究したい」

という申し入れが多くありました。

今ならば、その中から本当に優秀

L_  スーパーダライ戸ス年代記 J 
・88年1月｜ ・タイトーさんから「ワードナの森』の移値許諾を受ける。そこで、

某電子機器商社に開発を依頼。
・セガさんから『ファンタジーゾーン』および「スペース八リアー」
の許諾を受ける。 rファンタジーゾーン』をピッツーのMASA氏lこ、
rスペースハリアー』 を電波新聞社に依頼。

2月｜ ・先の某商社より、 「処理が間に合わなくて、館内部の償スクロールが
できないJという情けない報告がくる。結果、彼らが栄えある「卓俄
台返しJメーカの第｜号となる。
・タイトーさんに rrダライアス』画面移値縄想Jを鑓案する。メーカ
ーイメージにつながる大切な作昂だけあって、少々 渋い顔をされてし
まう。

3月｜ ・rダライアス」許諾可能という連絡を頂戴する。
4月｜ ・ここにきて、「コア僑想」のひとつであった、 CO ROM＇システム
の具体性が急浮上する。そこで、 HUカードとcoの2つのメディア
での可能性を検討する。

大ヒット「ロードス・戦配J
に続く角川スニーカー文庫
原作の0.A. v.第2弾。
本作局も文庫は全9巷で
150万Ellをliえるベストセラ
ーとなっ定。「うる星やつらJ
の作画監置もりやまゅうじ
ガキヤラデザインを担当。

4
川

υ

め

は

之。

η
同
町
内

J
1
占
L

事

一
フ
北
白

川

凶

H
V－－－
M
げ

。
来
月
号
は
1
ペ
ー
ジ
全
部
イ
ラ
ス
ト
に
し

ま
し
ょ
う
（
ウ
ソ
で
す
）

イシフ冗スクヲ：u
なメーカーを探り当てることもで

きるかもしれませんが、当時の私

にそこまでの「モノを見る目」は

なく、協力会社が摺えたことに嬉々

としていたのです。

もちろん、悲劇はアッと言う聞

に始まりました。前号にも書きま

したが、レベルの低い言い訳を始

めるわ、諦めは早いわで、その志

の低さを表にし、あげくの果てに

「当社はベストを尽くしました」

と言い姶てて未完成晶を押しつけ

てくる始末です。

こういったイタチごっこのよう

な状態を整理するのに私のl9田年

のスタートは浪費され、後にこの

数カ月分の遅れが、私を地獄の底

に追い落とすことになるのですが

…。それはまた別の話。

夕、ライアス始動
そんなこんなで、19回年は散々

な出だしで始まったのですが、 3
月も終わろうというころ、スーパ

ーブjレーになっていた気分を一発

で晴らしてくれる朗報が転がり込

んできたのです。それは、タイト

-c P事業部の主事からの電話で、
「ダライアス」承諾OKとのこと

だったのです／

’総年夏巳フジテレビの深夜
枠でスタートした香組 r笑
いの般量:t...ウッチャンナン
チ世ンやピンクの・~ほか、
叡々 の忍笑いスターを生み
出し、その後’鈎年12問、舞
台へと進也これは、その
公演鎗3強を収録したもの。
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WEEKLY 
BEST 

9/20(!) ヒット・ジ・アイス

9/20(t) ワールドジョッキ－

9/27~島森田将棋PC

9/27(!) とらごんEGG/

9/27~起こユートピアII

9/27~智 ULTRABOX 5号

9/2～9/8 9/9～9/15 

前週1 八霊ト万り竜C駒O／＇引年目見3日経兎跡円円。／国政問
「ファイヤ～」との差を織

2 めて、前週の初登場2イ立か

らうれしいランクアップ／

目U1 ~刑州…b一一一4司一マUヤト叩叩y川刈乃岬－引引肌捌i 毎昭8月一初掴向リル目臨ン備 ノフ中ロ酢町レWν醐
週 強い／ 前週2位から再び
2 ｜位に返り咲き。パラっき

もなく安定して売れている

目リ2別ヒューマ叫y 引年8月初抑日発祷制プロレス馴〆鹿沼間週
2位に落ちたが 「～モンビ

ッ卜」とのポイン卜は僅差

週目U2聖ハドソ篭ンC伝Dノ1説91~8切店舗日発売／丹PGト／夜店阿
連車売If:立はならなかったが、
ポイン卜差では l位に肉薄

週同リ3ヴ…アリス一IV一
12 前身週 l位から前週圏外に

後ii&そして3位に再登場

目UgハPドソンCノ引等原7月19人日舞売ノEアテノヨン／5800何週
4 平均して売れている。再度

BEST3にランクイン／

週前 4 PC原人2
4 ハドソン／日｜年7月19日発売／アヲむョン／日削円

前週 4 F-1 CIRCUS'91 
6 日本物産／＇91年7月12日発売／レース／690日円

前週3 5 パワーリークIV
八ドソン／＇91年8月9日発売／野球／65日日円

前週5 5 パワーリークIV
ハドソン／百l年巴月9日発売／野球／6500円

週前 B F-1 CIRCUS'91 
5 白本物産／・91年7月12日発売／レース／6900円

前週 B ヴアリスIV
3 日本テレネット・C0/'91年日月白日尭亮／アヲション16瑚円

週前 1 はなたーかだか！？
10 ヲイトー／百｜年日月9日発売／シユーテイング／7200円

一 1 プロ野球'J-｝レドスタシヲム＇91
ナムコ／＇91年3月21日発売／野球／5500円

週同日 8 BURAI 八玉の勇士伝説
11 リ／（－tJ＂刀ト・CD/'91年日月日日尭亮／RPG/7100円

前週 イースI・II
11 ハドソン・C0/'89年12月21日発売／RPG/700J円

一 9 パワーイレブン
ハドソン／＇91年5月21日発売／サッカー／5800円 週同1~ 9 SUPER桃太郎電鉄ハドソン／’89年9月15日発売／ボードゲーム／5日［旧円

咽桃太郎活劇
八ド‘ノン／90年g月21日発売／アクション／6500円

10ジャッキーチエン
ハドソン／＇91年l月l日日発売／アクション／65凹円

｜再販ワワト情報

「ゼロヨンチャンプ』再販決定／
ll掴
、・，

情玉県の畑孝くん、長崎県の小山田武士仏、その他 。$
1札~ ; ~札口

8名のrゼロヨンチャンブ」ファンに朗報。またまたメディアソ

ングさんから再販力、決定しました。今年3月日日に発売され
て以来、、、単純だけど奥が；突いM力一レースゲームとして密か

なファンの人気を集めてきた「ゼロヨンチャンブ』。再販日は

11月23日で、価格は6900円（税別）。

今月はこのほか、rコズミック・ファンタジ－2冒険少

年パン』と rポピュラス』の問い合わせも多かったが、

残念ながら両作とも現在予定なし。次回、続報を待て／

..・＇＂＂

。直線を走るだけの単純なゲームだが、それだ

けに微妙なキー操作など互助ミ深い「ゼロヨン～」

ペ．



9/16～9/22 

新登 1~：山吉
並居る強歓を蹴落として｜

場 位の座に。競馬ゲームの根
強い人気を証明した感じだ

新登

場

新登2…帥 同 ジ月一問 時ツノ蜘

場 ｜位とは本当に僅差の勝負

だった。価附〉差が出た？

同日
週

目Ua~~同／／＇9 1四開四日ン脚倒プロノ馴ス／蜘
週

踏ん張る／ ロングランの

気配も；劇享になってきたか

前
週
3 

前週 E竜伝説モンビット
2 ハドソン・CD／・91年8月初日発売／円PG／印加円

新登場

週前 5 F-1 CIRCUS'91 
4 日本物産／’日l年7月12日発売／レース／6900円 場霊I 

前週8 8 p~原人2
ハドソン／＇91年7月19日発売／アクション／5度目円 前週12 

週前5 1 パワーリーグIV
ハドソン／日l年8月9日発売／野隊／6500円

前適

2 

前週 ヴァリスIV 前週

6 日辛子しネット・COi日l年日月四日尭亮／アヲション167官同 5 

前週 プロ野球ワールドスタジアム'91
フ ナムコ／＇91年3月21日発売／野球／5500円

新宣場

週前 I S~PER桃太郎電鉄
9 ハドソン／百9年9月15日発売／ボードゲーム／58日日円

前週

6 

ハード販売動向調査 シェア（%） 100 

今回は、上配チャートの情報提供

店からハード機留の販売動向も調査

してもらった。第3週目ガ気！こなる
PCエンジンDUOの発売巴 C9月
21日〉にあだっている。費E字は、コ
ヨコグラフィックスIIとCD-ROM＇、
そしてDuoの3機橿の販売台獄シ
エ戸（占育率〉の比較。当初は価格

差の点で売れ行きに多少懸念ガもだ

れていたガ、この紋字を見る限りは、

そんな／~＼配もどこ股く毘といった感

じ。出直はまずまず快調のようだ。

⑥MEDIA RINGS • HUMAN 

コアグラフィックスII

• 50 
CD-ROM2 

DUO 

。

9/23～9/29 1ーユートピアII
新作の面目躍虫凪ポイント

て・はブッちぎりの｜位に。

次週v2達成の確率は高い

2叫ナムコ '91隼9月mジ白鳥昨兎／錫靭巴ノ＇5800内
3位との差はほとんどない。

この位置をキープできるか

3 7711'一ノ引ノ引相レ月助間日発制売／叫 馴ノ叩
この週で、初登場から5週
連続BEST3入りを達成

とらごんEGG/
日本コンビューヲシステム／百lf!'S月17日尭売／）＇ヲション／臨E円

ULTRABOX 5号
ビヲヲー音豊重量・CD／~1草日月17日尭売／CDマガジン／細目円

8 BURAI 八玉の勇士伝脱
リ11-tJV刀ト・C0/'91草日月日日尭亮／RPG／瑚間

1 ヒット・ジ・アイス
タイトー／・91年9月20日発売／スポーツ／6即日円

F-1 CIRCUS'91 
日本物産／＇91年7月12日発売／レース／6900円

森田将横PC
NECアベニュ ／・91年9月27日発売／将敏／71叩円

10 P9原人2
八ドソン／’91年7月19日発売／アクション／民間円

I Hit Chart Voice I 
気になる土俵際の若貴の行方？
チャート上位では、前出の「ファイヤープロレ

スリング2ndBOUT」が大健闘を見せている

が、下位もなかなか頑張っている。

目をひくのはrF-1CIRCUS'9l』と rpc

原人E』のE本だ。rF-l～』は、なんと今年ア月12

日の発売以来、先々月の第E週から今月の第4週
までの連続lE週間のチャートイン。一方、rpc～」

も同ア月19日の発売から連続ll週間のチャート入

りを果たしている。両作品とも、さすがに今月は

下降気昧だが、花田兄弟並みの土俵際の粘り腰の

強さは侮れない。さて、次週も幕内をキーブでき

るか？

新作は6本すべてがチャー卜入りをした。なか

でも「二ユートピアII』はダントツで1位に。次
遇、新登場予定（？）のアクシヨン「メソポタミア」

との対決が見ものだ。

区ミ~~·
DUO快調に発浩司W

70 64 ~ 63 

"36… ・・
I汁 鋼

27 
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「天外魔境IIF日MARU」ほか

数本のレギュラーものを除けば、

順位の入れ替わりはかなり激し

い。当然といえば当然だが、前

号での本誌記事で掲載したゲー

ムが大きくチャー卜に影響して

いるようだ。『コズミック・ファ

ンタジ－3（仮称）」などは、依

然としてゲーム画面が公開され

ていない。それでも前号のイン

タビュー記事の影響力、、再度B

EST31こ返り咲いている。

2 
s 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

．．．． 

2 
5 
4 
一

一

一

9 
一

コズミック・ファンタジー3（仮称） 日本テレネット

SUPE円桃太郎電鉄II ハドソン

らんまさとらわれの花嫁 日本コンピュータシステム

サイレントメビウス 角川メディア・オフィス

F-1 fJFt-iu~1 Soecial PO N 日本物産

ふしぎの海のナディア ハドソン

ドラゴンセイパー ナムコ

ロードス島戦記 八ドソン

改造人間シュピピンマン3（仮称） 日本ヱノビュータシステム

前回 rドラゴンスレイヤ一英雄伝説」
に軍事われ疋トップの座を、再び軍事湿II

7.0 20 
前号で一度圏外に落ち疋ガ、再2至上／
今回は開発期間もたつ'3~っとってある

7.0 100 
r銚太郎」シリーズで友達と遊べるのは
この作昂だけ。舎固は5人同時可能

4.8 100 
高情留美子モノはやはり恨強い人気
rうる星やつらJの人気を超えるか？

4.5 10 
現在公開されているのはァスト用の函
画。本物ガ見れるのは来年になりそう

3.3 40 CD-ROM版I＜！：コースやチームデ一号取どあらゆる点で細かな霞定になる

3.0 20 
前雪タイトル発表と岡崎に画面も公開。
実際の発売日は来年の夏頃になる鍵犠

2.5 100 
ナムコの定石通り、画面写真の公開と同
時にゲームはすでに完成してい芝／

2.4 60 
愚新の画面写真ガ公開され疋もι＇）（］）、特
にチャートlこ目立った動きは怠い

2.2 60 
開発は順調に進んでいる慎犠。発売は
来年の容の予定。舎しばらくの辛抱だ開発状況の%が凹、l凹と高い

数字の4本は、年内に発売され
る予定。おそらくこの4本は来

月もチャートインしてくるはず。

そして、その年内発売組が卒業

する再来月のチャー卜こそが、

本格的な次期レースの始まりと

いえるだろう。発売されるソフ

トが急溜する年末が近づくにつ

れ、ユーザーのうれしい悩みが

培えていくといったところか。

※表中の開発秘兄は、編集部て独自に定めた基準で各メーカーから調査したものです。
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園麟離韻醐圃
。発売が待ち遠しい 『実外魔境II～」b O人気のボードゲーム 「材調」シリ－ Oアドベンチャーとなって帰ってくる
ビジュアルもパワーアップしたという ズの最新作は発売まで2カ月を切った 「らんま士～」は、 3話構成になった

『ストリートファイターII』は ろ。しかし、今のPCエンジン

ついに6ヵ月連続の第l位。先 の能力では、移植はかなり困難

日スーパーファミコンへの移植 なものと思われる。業務用では

が発表されたのが、 PC工ンジ キャラクタパターンだけで40M

11 1 1 ストリートファイターII~

21s1エメラルド・ドラゴン＠
s121フアイナルフアン夕ジ一W
4141ドラゴンボ一ルZII
5171ドラゴンク工ストW
BISIサイレントメピウス＠
7161シムシテイ一⑮③
BJ一｜聖魔伝説3×8EYES⑧
95 
10-
ファイナルファイト事③

プリンセスメーカー＠

アクション 28.9 

ロールブレイングJl0.7

ロールブレイングIs.3 

ロールブ凶ングI5.a 

ロールブレイングI5.3 

アドベンチャー I4.o 

シ·~泊ンI 3.s 
ロールブレイングI2.1 

アクション I 2.s 

バイトも使っているという。た

とえスーパーファミコンであっ

ても、完全再現は難しいだろう。

r聖魔伝説3×3EYES」が

いきなりのランクイン。ライパ

ルであるメガドライブのMEG

A-CD用ソフトだが、発売はま

だまだ先。その全貌さえ明らか

にされていない現状では、コミ

ックの人気に支えられてのラン

クインといえるだろう。

もう 1；本の初登場作昂は 『プ

リンセスメーカー」。移植に際し

八一ドの能力的な問題はほとん

どな~＼。むしろPCエンジンの

色数の豊富さやCD－円OMの

大容量を昧方にすれば、家庭用

ゲーム機のなかでは一番適しで
シミユ日ンI2.21いるとも一弘 献酬の 「慨脱3×3EYEむ

※各表のデータId:、本誌11月号のアンケートから無作為に集計して出したものです。表中、⑧は業務用、＠はパソコン、②lまメガドライブ、②はファミコン、②はゲームボー
イ、＠はゲームギア、③はスーパーファミコンをそれぞれ示します。また、評価得点に続く円カコミ数字は、9月四日までに発売された290本のゲーム中の順位を表しています。



匝i孟量日
今号の最高位は 『聖竜伝説モ

ンピット」の35位。だが、 それ

も八ドソンのロールブレイング

のなかでは決して高いランクで

はなし＼oCD-ROM作昂のわり

には地昧な画面が災いしたか？

本誌の「円丈のゲームを斬る／」

では絶賛されていたのだが・・・。

続編モノの「ファイヤープロ

レスリング E「idBOUT』と

『二ユートピアII」は、それぞ

れ前作よりも大きく順位を落と

している。どちらもクオリテイ

は高まっているのだが、 基本シ

ステムを踏襲していることで新

。キャラクタと熱中度では4点台
を獲得した『歪竜伝説モンヒ’ッ卜」

今月は、 PCソフトの総合ラ

ンキングから円PGだけを抽出

してBESTlOを出してみた。

ちなみに総合ランキング中、円

PGは6本がランクイン。

α虫特の世界観が人気rヌタ十魔境」

鮮昧に欠けたのかもしれない。

そして、今号のワーストlは

『パワ ゲイト』の頭上に輝い

た。それもそのはず、最近のシ

ユーテイングのなかでは明らか

に見劣りする作品だった。 PC

エンジンのシューテイングゲー

ムのなかでも、最低の順位に終

わっている。

PC EnGlnE 1-tlT Cl-t同開T
日月30～9月四日の聞に発表された新作ゲーム

白星誕百自伝説モンピット 1 8隷日 G~－lrおUT
総合｜ 23.2日1⑤ 特労9 4.245⑧総合｜ 22.248R キャラヲヲ 3.750⑩ 

食生まれたばかり 音楽 3.641 R 会5人まで同時に 音楽 3.236⑥ 

の竜がホントかわ 買い得 3.849③ 遊べるのがイイ。 買い得 3.722② 
いい。とても母性本

操作性 3.679⑮ 
ムーンサル卜プレ

操作性 3.652⑨ 
能が刺激されま し スには興奮させら

た（東京都／牛中政 熱中度 4.075③ れます（三重県／小 熱中度 4.236⑬ 

美 ・17歳） ナオリリテジィ 3. 792R 林j告司・ 13歳〉 主謀33.652⑧ 

B鶴田 パワーゲイト 1s雛日 ワールドジョッ←1s鶴田ヒット・ジ・アイス
総合｜ 17.373⑫ 相弓ヲヲ 2. 70日⑮ 総合 ｜ 22 .467⑧ キャラヲヲ 3.939⑧ 総合｜ 20.200⑩ 特ラヲヲ 3.250@ 

合あまり新鮮味は 音 楽 2. 70日⑮ ＊楽しい楽しい。 音楽 3.500⑩ 会アイスホッケー 音 楽 3.250R 

なかった。スクロー 買い得 3.000⑬ 「ファ ミリージョ 買い得 3.87日（② がこんなに面白い 買い得 3.350⑩ 
ルのスピードの遅

操作性 3.125⑩ 
ッキー」より画面が

操作性 3.893⑫ 
とは思わなんだ。

操作性 3.350⑪ 
さを何とかしてほ 細かくて見やすい 買ってよ かった。

しい（埼玉県／内野 熱中度 3.041⑮ （北海道／壱岐正 熱中度 3.84日⑫ （千葉県／神宮寺 熱中度 3. 700⑪ 

将 ・16歳） ナオリリテジィ 2. 791⑮ 一 ・14歳） 五進33.409⑪ 勝行・15歳） 五淳33.300⑩ 

g月27日
発売 ニユートピア1119暴露日 どらごんEGG/I 9議日 森田将棋PC
総合｜ 21.997⑫ 相，ラヲヲ 4.00日⑮ 総合1 20. 711⑩ 判ラ？？ 3.857⑩ 総合｜ 19.99日⑩ 特ラ？？ 3.368⑪ 

合経験値のないR 音 楽 3.609⑧ 会このドラゴン、ど 音 楽 3.333⑬ 会モンスターを駒 音 楽 3.210⑪ 

p Gなんて、まるで 買い得 3.439⑩ こかで見たことあ 買い得 3.523⑧ の代わりにプレイ 買い得 3.421⑩ 
クリOプの入って

爆作性 3. 7日日⑧
るなあ。オリ ジナ

操作性 3.428⑮ 
するというアイデ

操作性 3.368⑩ 
ないコーヒーみた ルっlまくないなあ アはグッ ド。はまり

いです （大阪府／木 熱中度 3.804R1 （高知県／竹村真 熱中度 3.2日5⑪ ました （栃木県／斎 熱中度 3.263R 

島京子 ・17歳） 主淳~ 3.3白⑩ 司・19歳） よU弘 3.285⑩ 藤勇気・19歳） 式接33.3印⑩

表中で目をひくのは、「イース

I・II』と r桃太郎伝説II』が

各項目でバランスよく4点台の

高得点を獲得していること。前

ゲーム名

l IィースI・II
21桃太郎伝説II
31天外魔境
41ラストハルマゲドン
51桃太郎伝説ターボ

者は．凹年12月21日、後者はその

l年後の同月白日の発売だが、

以来今回の集計時まで1位とE

位の座を保持していることにな

る。年内には話題の 「天外魔境

II 日MARU」が登場するが、

このE作昆の牙城を崩せるか、
じつに興昧深いところだ。

」ム成績寝
柄クタ｜音楽｜買い得｜蝿作性｜勲中度｜切手.－＜I総合
4鵬 14.629R14.1鵬 14.31矧4.551R14.附 126.町
4鵬 14.2鵬 14.203@14.35む 14.573①14.削除6.2鴎
4側 14.同 13.附 14.1殉 14.488④14.1鵬 125.町

4.35時 14.3鵬 13.8鵬 13.鵬 14.沼崎 14.4回①125.2悶

4.522⑮I 4.061@ I 4.207R I 4.168@ I 4.224⑮I 3.702⑩124.884@ 

61イースIIIワン勿－;(JOムイヨI4.319R / 4.631①I 3.79ゆ I4.168@ I 4.10胸 I3.61崎 124.6四⑩

71エグザイル～時の狭間へ～14.胴 14.附 13.733⑩14.1駒 14.00ゆ 14.凹時 124.225@

Blダンジョン工クスフローラー 14.即⑫13.9鵬 13.6鵬 13.9附 14.031⑩14.003R123.6鵬
91弁慶外伝 I 4. 117~ I 3. 957R I 3 . 835R I 3. 734~ I 4. 239⑫I 3 . 648~ 123.53時
l01BURAI八玉の勇士伝説 4.189⑩14.063@ I 3.837⑮I 3.558⑩I 4.027⑮I 3.774R 123.448R 

cJUDSON SO打／RED・HUDSON SOFT /SUMM回附JECT・高橋留美子／小学館／キティ／フジテレビ／NCS-C.APCOM・バードスタジオ／集剣士／フジテレビ／東映動画／パンダイ・SEGA/高闘祐三／講設社（ヤングマ

ガジン）・HUDSONSO円／BGS（ンープロジヱクト）・HUMAN・NA川CDLTD.・HUDSONSO円／日本ファルコム・HU凶ONSO円／RED 班r～3x 3 EYESJの画面写真は開発中のものです。 75 



応募のきまり
次頁のとじこみハガキに、この号のプレゼントで欲

しいものの番号を1つ（①～⑤）書き、下のアンケー
トに答えて（回答欄はハガキのウラ） 41円切手をは
ってポストまで。締め切りは11月四日（必着）、発表
は12月四日発売のE月号です。

、

~ 

lアンケート i
園舎号の記事の中でおもしろかつだ

ものを表Tから3つ選び、おもしろ

かった順に奮いてください。

固まだ、今号の記事の中でつまらな

かっだものを表fから3つ選び、つ

まらなかっだ頗に番号を書いてくだ

さい。

図これから買おうと思っているゲー

ムを表4から2つ選び、番号を奮い
てください。まだ、買いたいものガ

ない湯合l志、「ナシ」と奮いてくださ

し1。
図今後、本誌で特集してほしいゲー

ムを表4ガら2つ選び、番号を奮い
てください。

固また、攻略特集してほしいゲーム

を表4から2つ選ぴ、番号を書いて

さし1。

図本誌以外によく読む雑誌を表2か
ら選び、薮当する番号すべてlこOを
つけてください。

園舎号の本誌を買ってみて、価格に

ついてどう思いましだか。次の中か

ら番号を選び、書いてください。

①とても高いと思う。

②ちょっと高いと思う。

③ちょうどいい。

④まあまあ安い。

⑤とてもお買い得。

圃あなだId:PC Engineコ戸轡想に

興昧ガありますか？

①ある ②ない ③知らない

図コ戸情想は'1J<.のようなラインナッ

プガありますが、興昧のあるものを

ください。 2つ選び、番号にOをつけてくださ
図パソコン、 業務用、フpミコンガ い。

らPCEngineに移値してほしいも ①CD-ROM' 

のガあれば、そのゲーム名を書いて ②戸ーテイストツール

ください。 ③イラストブースタ

図あなだの持っているパソコン、 ゲ ④プリントブースタ

ーム機を表3から選ぴ、主主当する番 ⑤フォトリーダ

きすべてにOをつけてください。 ⑥力ラー渡昆テレビ

図これから買おうと考えているパソ ⑦キーボード

コン、 ゲーム機を表3から選び、該 ⑧パ、ノコンインターフェースボード
当する番号すべてにOをつけてくだ ⑨パソコン通信戸タフター

園陸語圏亙彊置~踊醗
①SUPE R桃太郎電鉄II....・H ・...・H ・...・H ・・・28
⑧ドラえもんのび太のドラビアンナイト…31
③コリューン・H ・H・....・H ・...・H ・H ・H・－－…...・H・・・38
④太平記・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・・・・・・80

⑤モンスタープロレス・H・H ・.....・H ・.....・H ・－－…91
⑧秘宝伝説クリスの冒険…...・H ・.....・H・....・H ・94
（ゲームのあとの数字は今号での紹介ページです）

⑩何も興味はない ③役に立芝なかった。

図現在発売中のCD-ROM＇につい ④必要ガなかっ定。

て、あてはまる番号をTつ選び、香 ⑤特に何も思わない。

号を書いてください。 ＠ハガキの下の表にあるゲームで、

①ぜひ買いたい。 実際に遊んだことのあるゲームを下

②買うかどうか倹討中。 の6項目について評価してください。
③あまりほしくはない。 採点方法は、良い〔5）・やや良い
④すでlこ待っている。

国現在発売中のPCEngine DUO 

について、あてはまる番号をfつ選
び、番号を書いてください。

⑦ぜひ買い芝い。

②買うかどうか横討中。

③あまりほしくない。

④すでに持っている。

困怒きなゲームのジャンルを次の申

から3つ選び、主主きな頗lこ番号を奮

いてください。

①シユーテインク

②戸クション

③ロールブレイング

④戸ドベンチャー

⑤シミュレーション

⑥スポーツ

⑦その他

固今月の特別付録「大美称 Gal's

Collection JIこついて、あてはまる

番号をTつ選び、書いてください。
①とても役｜こ立つだ。

②役に立つだ。

(4）・普通 （3）・やや悪い（2）・

悪い（1)の5段階です。

cラて キャラクタ キャラの動き
ll'I Jゃ、力ワイさ、成長の具合
、ζ二ノ などをチヱツク
⑧ 音楽効ー閉山

も戸キてこない音楽かどう

かをチェック

（恥… ー値段｛ ちEIと内容ガうまく釣り合って
＼フン／ いるかチェック

⑨ 操作性 ゲーラは
動かしゃすいか、という操

作牲をチ工、ジク

／τ＼ 弾事中度 ゲームにどのくら
( '1）ぃノメりこめだかという熱
、さ~ノ 中の度合をチェック

6わ初ジナl""'l~【 l ゲ一ムにない斬新1J戸イデ
＼こdノ 7フガあるかチ工ツク

※雑誌、公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。
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~I 表1舎号の記事
I I表紙
己 ｜特報／ 天外魔境Ilit'MA円U
31日本コンピュータシステム
41ナムコ
51ハドソン
61 NECアベニュー
71ナグザット
Bl日本テレネット
91インテック
10 Iシステムソフト
11 Iアトラス
12 l工画堂スタジオ
13 Iヒューマン
14 Iアスク講談社
15 I NHKエンタープライズ
16 Iアイマックス
17 Iパック・イン・ビデオ
l日｜ タイトー
19 Iアイレム
20 Iココナッツジャパン
21 I日本電気ホームエレクトロニクス
22 I日本物産
23 I OTHER MAKERS 
24 I READER'S LAND 
25 Iインフズスクラム
26 I PC ENGINE HIT CHA円T
27 I UL TECH Wonder Land 
白 IQ&A Engine 
29 I A TT ACK SPECIALドラゴンスレイヤー英筆伝説
30 I PC Engine本体周辺ハド大全
31 I新作発売カレンター
32 I （特別付録）大美林 Gal'sCollection 

胤｜ 表2 雑誌名
I I月刊PCエンジン
21⑨PCエンジン
31ファミリーコンビュ タマガジン
41週刊ファミコン通信
5 I HIPPON SUPER 
61⑮スーパーファミコン
71 THE スーパーファミコン
巳｜ テクノポリス
91 LOGIN 
10 IメガドライブFAN
111 Beeo／メガドライブ
12 I コンブティーク
13 I POPCOM 
14 I MSX ・FAN 
151 MSXマガジン
16 Iゲーメスト
！？｜ コロコロコミック
！日｜ コミックボンボン
19 I週刊少年ジャンプ
E日｜ 週刊少年サンデー
21 I週刊少年マガジン
22 I週刊少年チャンピオン
23 I その他

~I 表3 機種名
1 I ファミコン
ツインファミコン
ファミコンタイトラ－

21 スーパーファミコン
3 I PC Engi円巴
PC Ensineシャトル
PC Engin巴コアグラフィックス
PC E『lBi「ieコアグラフィックス日

41 PC Engineスーパーグラフィックス
51 PC Engi「ieCD－円OM'
6 I SUPER SYSTEM CARD 
7 I SUPER CD-ROM' 
81 PC Engi円eDuo 
91 PC Engin巴GT
JOI PC Engi「ieDuo用渡昆モニタ
Ill MSX 
MSX2 
MSXε＋ 
MSXturboR 

12 I セガマスヲーシステム
13 I MEGA DRIVE 
141 PC一日日日l、PC-9801シリーズ
15 I X68000シリーズ
161 FM TOWNS 
171 NED・GEO
18 I TERA DRIVE 
19 I ゲームボーイ
20 I LYNX 
21 I ゲームギア
221 その他
23 I 伺も持っていない
24 I 特に買いたくない

~ 表4 ゲーム名 65 スーパメタルクフツシャー 133 ファイアインクフン
66 SUPER桃太郎電鉄 134 ファイナル‘ノルジャー

ああっ女神さまっ 67 SUP E円桃太郎電鉄H 135 ファイヤープロレスリング
2 円一TYPEComolete CD 関 STA円パロジャー コンビネーションタッグ
3 IQ PANIC 69 ストライター飛電 136 ファイヤープロレスリング
4 アドベンチャーオフマミーヘッド 70 ストラテゴ 2nd BOUT 
5 アルガノス 71 スパイラルウエーブ 137 50th 
6 アルシヤーク 72 スプラッシュレイク 138 ふしぎの海のナディア
7 イースI・II 73 スプラッターハウス 139 BURAI ハ玉の勇士伝説
8 イースIll ワンタラーズフロムイース 74 スペースファンタジーゾーン 140 BURAIII（仮称）
9 IT CAME FROM THE DESERT 75 精霊戦士スブリガン 141 プランダーズ（仮称）
10 1941 76 霊竜伝説モンピット 142 フォーメーションサッカー
II ヴァリスIll 77 ゼロウインク（Huカード版） ヒューマンカッア90
12 ヴァリスIV 78 ゼロウインク（CD－円OM版） 143 フ>tゴットンワールド
13 WIZARD円y，（仮称） 79 ゼロヨンチャンプ 144 プリンス・オプ・ベルシャ
14 宇宙戦艦ヤマト 目。 ゼピウス ファードラウト伝説 145 ブロウニング
15 ULT円ABOX5号 日l 戦国関東三国志 146 プロ野球ワールドスタジアム日l
16 ULTRABOX 6号 日E ソーサリアン 147 へルファイアーS
！？ うる星や治STAYWITH YOU 日3 太閤記 14日 冒険男爵ドン
18 工グザイルー時の狭間へ～ 84 ダイノフ方ース 14日 ホームデーヲの囲碁（仮称）
19 F-1 CIRCUS 85 太平記 150 ポナンザブラザース
20 F-1 Cl円CUS'91 BE 大魔界村 151 ポピュラス
21 F-1 Cl円cusSoecial 87 タイムクルーズH 152 ポピユラスザ・プロミストランド
POLE TO WIN（仮称） 日目 TA TSU-JIN 153 ホラーストーリー

21 工フエラアンドジリオラ 89 双翫積II（仮称） 154 ポンピングワールド
ジ・工ンプレムフロムダーヲネス 9日 ダライアス ・プラス 155 麻雀覇王伝カイザーズクエスト

23 オーレリア 91 チキチキボーイズ 156 マーブルマッドネス
24 改造町人シユピピンマ~2 新た在るIii 92 ちびまる子ちゃん（仮称） 157 マイトアンドマジック
25 政造町人シユピピンマン3（仮称） 93 チャンピオンレスラー 158 Minesw巴巴oe「婦海艇
26 カラーウ>tーズ 94 つっぱり大相模 159 マジカルチ工イス
27 川のぬし釣り（仮称） 95 テラフォーミンク 160 マジカルパズル ・ポピルズ
28 ギャラクシーフォースII 日日 TVスポーツスペシャル 161 マスターオプモンスターズ
29 キャンベーン版大戦略H 97 天外魔境Hit'MA円U 162 魔笛伝説アストラリウス
30 銀河お娘僚伝説YUNA 日日 天使のお 163 属物ハンヲー妖子贋界力もZ紅綬笠
31 クイズアベニュー 99 天地を喰らう 164 ミズパク大冒険
32 クイズアベニュー2 JOO トップをねらえ／ 165 未来少年コナン
33 クイズタイムショッキング IOI ドラえもんのぴ＇~O)fろピア〉寸イト 166 夢幻戦士ヴアリス
34 クイズの星（仮称） 102 どらごんEGG/ 167 盟約の定義
35 グラディウス 103 ドラゴンスレイヤー英雄伝説 168 メソポタミア
36 ゲイングランド 104 ドラゴンセイパー 169 メタルストー力
37 ゲトオフサンタ 105 ドラゴンナイト日 170 桃太郎伝説ターボ
38 ゲンジ通信あげだま 106 ドラゴンブリード 171 桃太郎伝説H
39 源平討魔伝 107 トリッキー 172 森田将様PC
40 極楽中華大仙 ！日目 トイレキツズ 173 モンスタープロレス
41 ココロン 109 なりトレ～ザ・スゴログ92～ 174 モンスターメーカー
42 コズミッヲ・ファンヲジ－2冒蹟世年パン 110 にこにこぷん 175 ライザンパ一日
43 コズミック・ファンタジー3（仮称） Ill 21エモン（仮称） 176 ライザンパーIll
44 ゴッド・パニック 至上最強軍団 112 ニュートピアII 177 ライジング ・サン
45 コブラ口 伝説の男 113 忍者穂剣伝 17日 雷電（Huカード版）
46 コラムス 114 県血高笹ド・f);j(Jレ剖 PCわか歯 179 雷電（CD－円OM版）
47 コリユーン 115 熱血高恒ド必ポーJレ圏 CDわか4置 l目。 ラストハルマゲドン
4日 サイバードッジ 116 パチ夫くん十番勝負 181 

LららOんんOままM去き とらわれの花嫁49 サイバーナイト 117 パチ夫くん幻の伝説 182 
50 サイレントメビウス 118 パチ夫くん幻の伝説己（仮称） 1日3
51 ザ ・プロ野球II（仮称） 119 はなたかだか！？ 184 レインポーアイランド
52 沙ti畳舘 120 パニラシンドローム 185 レーシンク魂
53 斬～陽炎の時代～ 121 バブルガムクラッシユ 186 レディファントム
54 三国志英傑天下に臨む 122 パリスティックス 187 ロード・オブ・ウ方ーズ
55 シャーロックホームズの探偵講座 123 パワーイレブン ！日日 ロードス島戦記
56 川市 ・オブ・ザ・ピースト 贋性の健 124 パワーゲイト ！日目 ワードナの森
57 雀偵物語 125 パワーゲイトスペシャル（仮称） 190 ワールドカyブ（サy力一編）（仮称）
58 雀偵物1'1!2宇宙揮慎デイパン／完結編 126 パワーリーグ川 191 ワーJレドサーキット
59 雀槙初語E 宇宙探憤ディパン／出動編 127 パワーリーグIV 192 ワールドジョッキー
60 将領初心者無用 12日 PC原人己 193 ワルキューレの伝説
日1 スーパシユヴァルツシルト 129 ピーターパックラット
62 スーパースターソルジャー 130 ヒット・ジ・アイス
63 スーパーダライアス 131 秘宝伝説クl」スの冒険
64 スーパータライアスII（仮称） 132 ファージアスの邪皇帝

｜アンケートに答えるうえでの注意 ますので、注意して回答してください。

rドラゴンクエス卜』や『ファイナルファンタジー』

など移植希望のゲームがシリーズものの場合は、『ド

ラゴンクエストIII』rファイナルファンタジーII』と

いったように、 何作目にあたるかも表記してくださ

い。 r天地を食らう』 r源平討魔伝」など、機種によ

って明らかにゲーム内容の遣うものは、業務用、フ

ァミコンと、 その後種名を表記してください。 MS

×版 rパロデイ ウス」と業務用 rパロデイウス
だ／」、またMS×版rグラデイウス2」と業務用rグ

ラデイウスII』など名前や内容は似ていても、ゲー

ムとしてはまったく遣うものも機種名やゲーム名が

八ツキリとわかるように表記してください。

アンケー卜にお答えしていただくうえで、お願い

したい点がいくつかあります。

ます、郵便番号や住所、氏名は正しく、 しっかり

と書いてください。せっ力、くプレゼントに当選して

も「宛先不明Jで賞昂が届かない場合があります。

次に、回答欄に記入するときは、八ッキリと数字や

Oの位置がわかるように書いてください。 とくに6
番目の移植希望のアンケート項目ですが、移値して

ほしいゲームの機種名、シリーズものの場合は何作

目かも書いてください。roo版（ゲーム名）0作目J
と書いていただくのが理想的です。

よくあるケースとして、いくつか例を挙げておき みなさんのたくさんのご応募をお待ちしています。
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ー
設定は未来という同社にしては珍しい作昂。そして、

前回好評だった野球ゲームの続編『ザ・プロ野球II（仮

称）』がタイトルとしてあがっている。このE作品の発
売は来年以降になる。

『戦国関東三国志』、そして舎回の 「太平記』と戦国

シミュレーションものを立て続けに発表したインテッ

クだが、さらに新作ラインナップ2作昂の情報をお伝
えしよう。ますは 「アルガノス」。ジャンルはRPG、

12月13日

6800円（税別）
シミュレション

co－円OM'
バックアップメモリ

発売予定日

予定価格

ジャンル

踊幡俗I)

継続機能

そ似自の機能 目一一一一一一一

このゲームは吉川英治原作の「私本太平記」

をもとに制作されている。もともと「太平記」

は鎌倉幕府の滅亡から、室町幕府の成立まで

を描いた軍記物語。ゲーム中にも歴史上に名

を残す武将たちが数多く登場する。

力が消費されていくシステムだ。

コマンドを実行した際には、左端

のウインドウにアニメーションす

るビジュアルデモで、その様子が

窺えるようになっている。

ゲームはすべて9つの基本コマ

ンドで進んでいく。コマンドを実

行できる回数は各武将の行動力に

よって異なってくる。 コマンドを

実行することにより、武将の行動

。
内
政
に
関
わ
る
コ
マ
ン
ド
は
省
略
さ
れ
、
単
純
化
さ
れ
て
い
る

ゲーム開始前には、壮大なオー

プニングデモが用意されている。

劇画タッチの武将たちが活躍する

ビジュアル力、展開する。まず、北

条幕府の衰退に、後醍醐天皇、足

利尊氏、新田義貞、楠木正成らが

討幕を果たすまでを描いたオープ

ニングデモが15分ほどある。その

迫力たるや大河ドラマの一節を見

ているかのようだ。

。IN丁目

。己の信念を貫くがために立ち上が
る尊氏。戦乱の世となるは必至

。
さ
ま
，さ
ま
な
思
惑
が
交
錯
す
る
も
の
の
、
敵
味

方
に
『
分
か
れ
た
尊
氏
と
義
貞
八
運
命
の
導
き
か
？
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インテック

太平記

なと、で白変わってくるシステムにな

っている。合戦に勝っとその領土

が手に入り、相手の武将を捕らえ

ることができる。敵の武将の中で

有能な武将は自国に抱え込むこと

もできるのだ。

やはり戦国シミュレーションは

合戦で領土を広げていくのがだい

ご昧だろう。このゲームでも合戦

による国盗りがメインである。

合戦の勝敗は兵の数、地形、武

将の戦闘能力、敵の包囲のしかた

同守事’

話し合いによる和解の成立と兵を

挙げての武力での支配の己通りの

方法がある。また、同じ朝廷につ

く武将同士でも領土の取り合いが

しばし起こる。であるから、直系

の領土以外の国を信用し過ぎない

方がよいだろう。

このゲームの目的は南朝、北朝

Eつに分かれた日本全国を平定す

ること。プレイヤーは北朝側の足

利尊氏、南朝側の新田義貞のどち

らかを選び全国制覇を目指す。そ

のためには他国を支配していかな

くてはならない。支配の方法には

一舗
掴
舗
舗
個
個
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E憲署臨欄

困

。出陣する武将をi萄尺し、兵
を振り分けるのだ

＂＂＇量想忠君呉判
断尽,1',>J 72 7日 目16日日日
石垣葺種 目9 70 76 5日日日
・坦！！量世 田 62 8日30日日
石培調理 63 31 74 210日

IOR im≫ E利葺氏暗

．．自国国圃亘書..... ・E・－重ヨ揖圃E酒 圃

－箇』抱彊圃圃E’11,JI軒目置

菌雷露璽.

E輔
国主クラスの武将（北朝では足

利尊氏、南朝では新田義貞）は、

「受渉」のコマンドで敵国の武将

の忠誠度を下げることができる。

このコマンドでうまく敵国の領主

の忠誠度を下げると、戦わずして

その国を支配できるのだ。しかし、

逆に自国の武将も敵国に寝返る可

能性もあるので気をつけなければ

ならない。

渉受

。シンプルで分かりやすい戦

闘システムになっている

。血を流さずに相手国を支配。これ

が理想的な解決法かもしれない

「 北朝・え利尋氏 南朝・折頃義貞 ] 

足利家と同じく源氏の血統をつ

ぐ新田家の婿男である新田義貞。

足利尊氏の天皇への挙兵に対し、

尊氏討伐を命ぜられる。味方には

楠木正成、北畠顕家という強力な

武将ガついている。

南朝側の国主a 山城を中心に近

畿地方一円を支配。天皇に対す
る忠之成心もかなりの高さだ

新
曲
義
貞

。
尊
氏
と
の
対
決
を
前
に
、
憂

い
に
満
ち
た
表
情
の
義
貞

O
A
hn

u
 

足利尊氏は、かつては後援醐天

皇、新田義貞らと共に鎌倉幕府を

滅ぼした。しかし、 その戦いの恩

貨に不満を待つ武士らと共に後醍

醐天皇に反旗をひるガえす。そし

て時代は南北朝戦乱の世に。

北朝倒防国主。関東平野をほぼ
支配している。配下の武将には

一色右馬介らを従えている

足
利
尊
氏

畠
ム
園
清
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東日本侵略の先兵と
なりえる。配下の武
将数も多い

尊氏の目鼻の先に居

を構える。そのため
対立も多い

南朝側の重臣。歴史
上でも重要な人物だ
けあって能力は高い

中剖日也方日本海側の
要。他国からの侵略

が多い

樹莫伊豆と国境を接
する。車事氏の協力が
受けやすい

隣国には強敵となる
国が多いので、攻め

込まれないように



パソコン界では、 5本の指にかぞえられるシステム
ソフト。なかでも、お得意とするところはシミュレー

ションゲームである。 r大戦略」シリーズの知名度は舎

なお揺るがない。これまで蓄えたシミュレーションゲ

1 1月29日
6800円（税別）

ームのノウハウを、 PCエンジン版として初めて結晶
他したものが 「ロード・オブ・ウォーズ』だ。戦術の

置要性を衝いた仕上がりで、初心者でも熟練者でも＋

分楽しめるようになっている。

平和に慣らされた人間たちが「征服欲」を取

り戻すために行う疑似戦争シミュレーション

ゲーム。今回は、ゲームに霊場する歴史上の

英雄のクローンや20世紀のリメイク兵器を分
析し、実際の戦術例をふまえて紹介していく。

シミュレーション

CD-ROM' 

パックアップメモリ

トレーニングで腕酷シナリ柑覇
このゲームの醍醐昧は、なんと

いってもシナリオ制覇だ。しかし、

ぷっつけ本番で志がたつほど世の

中甘くない。 『ロード・オブ・ウォ

〈トレーニングモード〉
トレーニングモ ドは、正面突

破、渡河作戦、波状攻撃の3種類
のマップで構成されている。それ

ぞれ、レベルl、己、 3と考えて

もよい。シナリオとは伺の関係も

ないので、気軽に活用できる。

〈シナリオモード 〉
シナリオモードは、複数の戦成

に分けられたコンク工スト島をキ

ャンペーン式に制覇していくとい

うもの。それぞれの戦域には敵の

要塞があったり、摘虜収容所があ

ったり、工場があったりと、作戦

目標は豊富である。指揮官の生死

に関しては、とくにシビアにでき

ており、一度死んだ指犀官は、 今

後二度と生きかえることはない。

プレイヤーは、歴代の英雄のクロ

ーンを指慢レて、一万クレジット

の賞金と戦場の覇者「ロード・オブ

・ウオーズ」の称号を得るために、

コンクエスト島のどこかにある最

終要塞を破壊しなくてはならない。
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ーズ」にはトレー二ングとシナリ

オの己つのモードが用意されてい

る。まずは、トレー二ングで要領

をつかむ必要があるだろう。

遺
品 IC'ηNf:IUF~T 門avl
G蓋のりは長く、そして険しい

rロード・オブ－ウオーズ』の歴史

は長力つだ。今をさかのぼること

7年、パソコン版として世に送り
だされていたのだ。 PCエンジン
版では、当時のダンディなセピ戸

調でプレイすることもできる。

3つのアイコンを巧みに組み合わす
作戦の発令は、総指揮官である る。命令を受けた各ユニットは、

プレイヤーが、 3つのアイコン命 その範囲内で自由に行動し、総指
令を組み合わすごとにより行われ 俸官は戦果を見守るだけでよい。

《1:3
D B 
・1 3 

.!i 
＠ 

＠ 

ユニッ卜の移動する方向を指示す
る目標設定。ここで、特定の敵ユニ
ットを捕捉して突撃命令をだしたり、
待機命令をだしたりする。

ユニッ卜の戦いかたを指示する行
動形式。目標に向かつて移動中に、
敵と遭遇したら交戦させる前進命令
と、その逆の迂回命令がおもなもの。

ユニットに特殊な行動をさせる特
殊攻撃。初めは修理命令が中心だが、
戦域カ拡大していくと、誘朝単発射
命令などが行えるようになる。

突撃、前進、通常の3命令を一体

化すると、命令はつぎのように伝わ
る。「目標の敵ユニットに突撃せよ。
移動の途中て徹ユニットに遭遇した
場合、そのユニットとも交戦せよ」

。SYSTEMSOFT 



システムソフト
ロード・オブ・ウォーズ

総指揮官l描榔変！こ職備をたてる
たちのあいだで、最も多く用いら

れた戦術に、挟撃戦法がある。こ

れは、敵を前後、もしくは左右か

ら挟み撃ちにしようというもので、

ポピュラーなだけあって、成功し

たときの戦果は絶大である。

最前線の戦況は、刻々と変化し

ていくもの。プレイヤーは全軍を

統括する立場にあり、そのなかで

臨機応変に戦術をたでなければな

らない。ここでは基本的な戦術を

紹介しよう。歴史上の前線指揮官

ユニットのレベルアップl城利への鍵
不本意ながら昧万をうまく殺すこ

とも重要になってくる。指偉官の

l人をおとりにして、敵がおとり

に群がってきたところを、残りの

指痩宮たちに撃たせるような展開

が多くでてくるだろう。人材補充

は、捕虜収容所から昧方を救出し

ないかぎりなされない。

ゲームを進めていく上で最も重

要なことは、昧万の指簿官を死な

さずに育てていくこと。しかし、

こと実戦に際して、一兵も慢なわ

ずに勝利を得ることなどほとんど

あり得ない。敵の指揮官は有能で

あり、自軍を倒そうとしきりに攻

めたててくる。場合によっては、

。
す
く
す
く
育
っ
て
早
く
役
に

た
つ
よ
う
に
な
れ
よ

レ
ベ
ル
ア
ッ
プ

。
中
国
に
お
け
る
ゲ
｜
ム

・
チ

ャ
ン
ピ
オ
ン
の
変
形
ク
ロ
ー
ン

。ナポレオンの辞書にならえば、不
可能なことなど存在しない／ 。

。弱いものいじめこそ戦場では正義。
聖書って撃って撃ちまくれ．／ 。
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。ねらうは総大将の首一つ。ザコな
ど無視して武献をたてろ

（ナポレオンの各個蜘 〉
コルシカ島に生まれた、フラン

スの英雄ナポレオン・ボナパルト。

名前ぐらいは聞いたことがあるだ

ろう。彼が得意としていた戦術は、

砲戦隊による各個撃破戦法だ。機

動力に優れた砲戦隊を集中させて、

分散行動をとる敵の分隊を、一隊

ずつ撃破していくというもの。シ

ナリオの前半でとくに有効。

〈 孫子兵法 〉
孫子いわく「弱兵は強兵で撃て」t

あたりまえのように思われるが、

これを実行するには、正確な情報

収集と戦況把握が必要であり、成

功したときの戦果を思えば、ない

がしろにはできない。さしあたり

弱兵といえば、 ZI〔3G型か装甲

は厚いが唯一の非戦闘車商である

WORKERだろう。

〈要所集中攻撃 〉
戦成によっては敵のシンボル的

な対象が存在する場合もある。そ

んなときは、有無をいわさすそい

つを集中攻撃しよう。ただし、敵

もパカではない。シンボルを守る

ため必要以上に攻撃をしかけてく

る。 WORKE円を中心に、ザコ

とは適当に戦いながら、目的地ま

で進軍しよう。

。
い。脱出成功率の値によって指揮

官の運命は左右される。指揮官と

同様に、兵器にもそれぞれ個性が

あり、その使い分けは、プレイヤ

ーの腕の見せどころである。

〈指揮官の分身兵器〉
さき兵器には、l人ずつ指療官が
乗りこんでいる。戦場では文字通

り指揮官の分身となるわけだ。た

だし、生死まで共にする必要はな

ZON型
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（兵器を育てよう 〉
工場のある戦成を占領すると、

兵器をレベルアップさせることが

できる。初期の兵器は、すべて兵

器攻撃型だが、そのうち要塞攻撃

型などへと進化していく。

もo・
うこ

突ま
撃で
せく
よれ
」ぱ
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写 〈語
r雀偵物語E 宇宙探偵ディパン」はあまりにも膨
大な容量と発売時期の関係から、突知、前編、後編の

2本に分けての発売となった。それでも前編だけで前
作の「雀慎物語』を上回るデータ量のソフトなのだ。

突如、前編、後編に分かれてしまったこの

作昂。 4本あるシナリオを5本に僧やし、前
編3本、後編E編プラス新しいモードをつけ
る予定。今回は先に発売される前編について

システム、シナリオを紹介していく。

発売予定日 112月20日
予定価格14日日日円（税別）
ジャンル｜麻雀

繊細圃ICD-ROM' 
継続機能｜コンテイニュー

そ釧自の機能 1－一一一一一一

前編を 「出動編』、後編を 「完結編』とタイトルに付け

て発売する。ユーザーへのお詫びとしてお値段は抑え

めにしてあるとのこと。その他、 『クイズタイムショ

ッキング（仮称）』というゲームの新作発表があった。

アニツーシヨシアFベシテャーのあとl3麻雀がまってL"l~／ I 
この作品はアドベンチャーゲー

ムと麻雀ゲームとをドッキングさ

せたもの。というとありがちなゲ

ームに思えるが、アドベンチャー

ゲームはアニメさながらにビジュ

アルデモが動く、動く。このアド

ベンチャーのシナリオは出動編で

3本、完結編でE本入っている。

シナリオの最後は麻雀で事件解決。
。このようなかわいいキャラクタが
立構相手。彼女の名前も神宮ポン

｜ キャラクタウインドウ付き麻雀画面 ｜ 
麻雀画面はウインドウが設けら

れており、対戦者（おもに美少女）

の顔が見える。相手キャラは自分

の手牌により表情が変化する。こ

の顔色でプレイヤーは大丈夫かヤ

パイかを判断できるだろう。また

対戦者によって麻雀の強さも異な

ってくるのだ。 。テンポょくさくさくと進む麻雀

一一ー一＿o麻雀に負けるとこんなデ
会告烈 モカ三けっこう悔しい

。~＇~対支で逆転を狙うこと

2 五~－孟茎主主 1主主や義.； ＇. •！もできる。 技の名前カ〈すご
．いよね。きてるなあ…
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8つのコマンドで進む ｜ 
アドベンチャー部分の画面は下

の写真のようにシンプルなものに

なった。ビジュアルデモが派手な

分パランスがとれているというも

のだ。コマンドは巳つ。これレか

ない。シナリオをサクサク進めるア。
jレコ
テrマ
モン
の ド
ウは
イ各
〆〆ー「

5を
も ｜
大に
き対
く応
てし
迫て
力い
カ〈る
あ 。

るビ
ユノ
ユ

。 見る その闘を見たままの
説明をしてくれる

＠ 推理 障に行きづまったと
き、とりあえず選択

＠ 話す 画のキャラクタと会
~i5カfて・きる

。 調べる 聞のものを詳しく説
明してくれる

ためにコマンドは少なめに作られ

ているのだ。さらに、コマンドは

常に表示され、入力方法を覚えて

しまえばスピーディなゲムがで

きる仕組みになっている。いたれ

りつくせりの親切設計だ。

＠ 移動 場所をかえたいときに
i密Rするのがコレ

。 取る 画im.J:.(7)怖を手にし
たいときのコマンド

＠ さわる 手に触れてその J乙
確かめる。Hは禁止／

。 セーブ もちろん、ゲーム仲
断するときのコマンド

。1ATLUS



アトラス

雀偵物語2 宇宙探偵デイパン／出動編

I デ-rJ＼シ応変身υsつのシナυオを戦りぬl1I I 

デイパンに変身／ 大逆転を狙え ｜ 
麻雀で戦うときプレイヤーはrデ

ィパン」に「転送」（変身）でき

る。ディパンに変身すると特殊技

が使えるようになる。ただし、デ

ィパンに転送してしまうと持ち点

が半分、敵キャラへと奪われてし

まうので覚悟が必要だ。持ち点が

O点のときは転送できない。この
妓は八デなビジュアルと共に昨裂

するのだ。

お子様向けアニメのパロディ要

素を持つ「雀偵物語巴』はlつの

シナリオがTVアニメのl話のよ

うなダンドリで展開する。敵は地

球侵略を狙う謎の組織「麻龍」。平

和を守るべく立ち上がるヒーロー

がいた。彼の名は「神塚ダイ」、相

棒の女の子「マリー」と共に敵に

挑む・・・麻雀で。
。キャラクタはアニメタッチ。デザ
イナーは現役のアニメーター

特殊なリーチ徐レー

ザ一点俸となり、敵に

さく裂。よく用いる必

殺技。しかし、あがれ

なかったときは傍留と

なり場に残る

その他のキャスト
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Iii.ii白歯幽量3話調

プレイヤーの得点

を2倍にして加算

する~~錫丸ラス

ターレーザーを政

つ右腕なのだ

このゲームで各

キャラの声を担

当する声優さん

だちの顔ぶれも

実に豪華。戸二

メなどで大人気

の声優さんを16
名も起用。

・神宮ポン・折笠愛

・桐島博士・緒方賢一

・アリシア・麻見順子

・ナレーション・政宗一成

アドベンチャーアニメ誌上再現 ｜ 
今回はE話のシナリオを紹介し
てみよう。主人公「神塚ダイ」は

悪の組織「麻龍」から地球を守る

ために派遣された宇宙探偵だ。前

回の依頼人、桐島樽土に会うため

国際科学研究所を訪れる。そこで、

桐島博士は「麻龍」の存在を夕、イ

から聞き出す。そのころアマゾン

では、敵、麻龍の「麻獣アリシア」

が南米大陸を巨大な雀卓にするた

め、地脈制御装置を狙い、活動を

開始する。事態を知った「神啄ダ

イ」はアマゾンへと向かう。

。麻龍の「麻龍アリシア」がアマゾ
ンの研究所に出現。南米の危放

。
ア
マ
ゾ
ン
に
駆
け
つ
け
た
ダ
イ
。
研
究
所
の
従
業
員
を
救

出
し
、
麻
獣
ア
リ
シ
ア
と
対
決
す
る
。
負
け
る
な
デ
ィ
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工画堂スタジオは、元はパソコン系のメーカーなの
で 「魔畠伝紀ラ・ヴァルー」も舎回の rスーパーシユ

ヴァルツシルト」もパソコンからの移植ものだ。この

2作局はオリジナルもので、自社で開発し自社で移植

12月6日
7日日日円（税別）

している。同社が出している他のパソコンソフトもP
Cエンジンに移植されるととを祈りつつ、そのタイト
ルを紹なしよう。 r覇邪の封印』、『サイキックウォー』、

『アルギースの翼』、『時空の花嫁』などがある。

・圃・圃・圃圃・・

この作昂はドラマ性を持たせて作られたシ

ミュレーションゲーム。特にほかの国々の代

表者とのかけひきなどは、このゲームならで

はのもの。そこで今回はゲーム前半に登場す

る国々をマップと共にとりあげてみた。

発売予定日

予定価格

ジャンル

統櫨圃

継続機能

シミュレーション

CD-ROM＇／スーパーCD-ROM＇商対応

パックアップメモリ

その他放闘能 l一一一一一一一

日 包‘’ ーピ 三作：

この作昂は従来のシミュレ シ ていかなければならない。主な目

ヨンゲームにストーリーをもたせ、 的は敵となる宇宙国家との戦争に

ドラマ性を強調して作られている。 勝つことなのだが、人間と人間の

作戦に応じて戦艦を改装

従って各シナリオはストーリーに ドラマがゲーム中の随所に盛りこ

沿った目的をゲーム中でクリアし まれている。

惑星開発とテクノロジーの向上
このゲームでは、限られた資金

をい力、に有効に使う力、で勝敗が決

まってしまうことが多い。とくに

戦闘状態に入る前には、将来のた

めに、資金源の発見や新型戦艦の

開発などに投資しておくことも考

えなければいけない。また、侵略

されそうな星は防衛力を糧強させ

ておく必要がある。防御衛星の配

備も望ましい。
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。支配した惑星はまた攻めら
れないよう防衛費も必要だ。
まずは守りからだ

。升究に予算を注ぎ込めは噺

型戦艦の開発が早まる。敵国
に遅れをとるな／

戦闘の主役は宇宙戦艦である。

lつの盟主隊は4隻の戦艦で編制さ

れている。各戦艦は6つのパラメ
ータがあり、スピードや武器の威

力などが自由に設定できる。これ

は、作戦に応じて戦艦を改装して

いくことができるシステムだ。例

えば、惑星を攻撃するときは爆撃

能力を高めに設定するなど。状況

に適した戦艦で戦闘に臨もう。

1軍
卜裂
級戦

主健
品、．mιン
コニ
ノ

。対鑑隊戦にはキャノン砲の強化が
有効である。赤い部分が攻撃範囲

。パラメータの配分が性能を決定

ど。
動マ

略ツ
もフ
難が
し復
〈雑
なに
るな
る
ほ

。惑星の覇権を争う戦い。惑星戦に
対しては爆撃力が重要になってくる

。KOGADOSTUDIO 
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.mm理題担盟盟Dl§il宣冨~主国
シュヴァルツシルト銀河には

様々な国家がある。 lつの国家は、

おもに3～4くらいの惑星から成

っている。それぞれ経済力、軍事

力、政治体制などが異なり、代表

者も個性的である。プレイヤーは

「オーラクルムJの「アルシオン皇

。星lましの外交関係がこのゲームの
見どころとなるストーリーだ

オーラクルムに隣接する国で、

資原がなく資金も乏しい。軍事国

家ロッサリアからのイ畳間告をうけ窮

t也に陥っている。

民主政；創言奉の国家。資源に恵

まれ、経済力、軍事力にバランス

がとれている。近隣国のロッサリ

アとは争いが絶えない。

子」となり、他国との友好や戦争

の指俸をとり、ゲームを進めてい

く。下図のマップは、シナリオ l
～4に登場する国家を網羅してい
る。このほかにもまだ、重要な国々

が控えているが、当面の敵、昧方

の関係をイメージしてほしい。

3フルシオンには

J山強い部下芝ちガ

ついている。影と

なり日向となり戸

ルシオンをサボ

卜する。銀河の平

和のだめに。

王制の新興国でありながら、科

学、経済などて・急成長を遂げた理

惣的な国家。長い問、平和力添売い

ていたが戦火の渦に巻き込まれる。

口ッサリア、ゲルーマン、の軍

事同盟のうち、最強の軍事力を誇

る。3国連合の指導的な立場にあ

り、他の2国の後ろだてである。

ロッサリアとよく似た軍事国家。

「南の蛮国」の異名を持つ。口ッ

サリアとは友好条約を結び、ラタ

一二アなどの国を脅かす。

好戦的な軍事国家で「北の蛮固

と呼ばれる。領土f広大を第一主義
に一方的な侵略を繰り返す。卜リ

スティアとは交戦状態にある。

好戦的な問主性のため、精強な

軍隊を誇っている。軍備も充実し

傭兵国家的な色あいが強いため、

不気味な存在である。
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「ファイヤープロレスリング 2nd BOUT』を発
売したばかりのヒューマン。

先月号でお約束した 『ファージ、アスの邪皇帝』の画

面をお見せできることになった。これまでにビ、ジ‘ユア

発売予定日｜未定

予定価格｜未定

ルを1、2画面掲載したが、本格的な紹介は舎回が初
めてだ。しかし、 F宇宙戦艦ヤマト』の画面のほうは、

舎月での紹介は残念ながら見送りとなってしまった。

来月には何とか掲載できそうだ。

・・・・園田・・・・

『ファージ、アスの邪皇帝」は、我が「PCエ
ンジンFAN」のライバル誌の 1 つ「~PC

工ンジ、ン」に掲載されている、「ネオ・メタル・

ファンタジ－＆誌上ゲーム」と銘打つ記事を

ゲーム化したものだ。

ジャンル｜ロールブレイング

河瀬圏 ｜スパーCD－円OM＇専用
継続機能｜パックアップメモ＇）

その似糊gl一一一一一一一

I 4つに引手裂かれた体を探し出守ために大陸ワァ－－f;アスWまよう ｜ 
「⑮PCエンジン」に掲載のも ールドマップ上でキャラクタを動

のとは、ストーリーやキャラクタ かしてイベントを消化していく口

設定はところどころ異なるモノに ールプレイングだ。しかレ、その

なるとのことだ。 世界 ・キャラクタ設定や、パック

ゲーム自体は一般的に 『ドラク スト り はかなり深くまで練り

工型』と呼ばれる、見下ろし型フィ 込まれている。

つァージアス大陸を乗り物マ移動
右の画面を見てわかるとおり、

『フア ジアスの邪皇帝』はフィ

ールドを歩き回って敵やイベント

にぶつかるタイプ。そして、キャ

ラクタたちは「獣神兵コーム」（人

型の巨大な兵器）といった名前の

乗り物に乗って、移動をすること

もできるのだ。ほかに「八一ネス」 Oこの真ん中にポツネンといるのが、
という乗り物もある。 乗り物「獣神兵ゴーム」
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このゲームはヒューマンのCD

-ROM第E弾ソフトになる予定。

当然ビジュアルシーンも各所に

盛り込まれるそうだ。写真を見て

もらうとわかるが、発色の良い色

使いや、描き込み度はかなりのモ

ノ。製作者の思い入れがヒシヒシ

と伝わってくる。

。オープニングの lカット。サ

ッドネスと敵の激しい戦いが、
映し出される

。。己の心の葛藤に勝てず、悲
しみに負け身を引き裂いた男、
主人公ディメオラ

。薄葉士郎／角川書店 HUMAN 



ヴロくマメ9リ‘ワ勺怠敵キャ弓ワ守 。機械のような感

じがする敵

このゲームでは、有機質な敵キ

ャラクタのほかに、無機質な敵キ

ヤラも登場する。

固い装甲で身を包んだ死神のよ

うな敵や、シャレコウべlこツノの

生えたような敵などなど…。この

ファージアスの世界だからこそ登

場が許される敵たちは、各所に登

場することだろう。

・・・・＝ーm.::01・·~・E凶圃E”－~~・•t~
I 司f －ー－一一一--,:r-一一一一一一一一一一一一一一ー一一一

[ h 1 

！ 「宇宙戦艦ヤマト」情報
舟 先にも書いだガ、先月号で画面を

お見せできるといった r宇宙戦鑑ヤ

マト」は残念なガら、もうちょっと

待ってもらわなくてはならないよう

だ。本当にゴメン／

ゲームのほうは、10月号でお伝え
したとおりシミュレーション。地球

｜こ宇宙空間、そして、イスカンタル

での戦闘ガ待っているのだ。もちろ

んビジュアルも盛りだくさん。ゲー

ムの元になっている、昭和49年10月
6白から50年3月30日の閤m.映され
た、一番最初のTVシリーズの給ガ
忠実に再現されている。

開発状況は、ピジユ戸ルシーンは

かなり進んでいるガ、システムのほ

うはまだちょっと 、といつだ感じ。

200年も生き続けている屈
強の戦士。 無口で、必要な言

葉以外はほとんど口に出さな

い。戦闘では機械のように冷

静な状況判断をする。現在は

殺されだ傭兵仲間の復讐と自

分の身を守るだめ、戸ーキ－

lこ対してゲリラ活動を展開中。

入、 妖、層、機の4つの属
性を獲得し、破電車神と戦つだ。

その戦いで恋人を失い、己を

造り出しだ綿々を呪いなガら

体を4つに切り裂き、 眠りlこ
っく。 竹00年の後、亙女アテ
ィマに魂を2突き込まれ、記憶
を失いつつも目を覚ます。復

活した戸ーキーを倒すだめに。

眠りについたディメオラを

目覚めさせる力を持つ。そし

て、復活しだ戸ーキーと戦う

力をもっディメオラを、その

力を使い覚醒させる。

思つ疋ことはすぐ口に出す、

ハッキリしだ性格の16歳の女
の子。ディメオラ覚震後は彼

に同行する。

「ファイプ口2」CD化／
全国1000万人のプロレスフ戸ンの
親指を炎症させだ「フョフイヤープロ

レスリング 2nd BOUT」。この

ゲームのCDガ徳間ジャパンから発
売されることになっ定。ゲーム中の

曲はもちろん、戸レンジバージョン

ガ6曲も入っているのだ。
発売日は10月25日。値段は2300円
（税込〉と低価倍。この号ガ出る頃に

はもう発売中というわけだ。

百四骨骨骨調際世~~.揖E，型即時、~胸骨時』，冒世田暁~111岬~回四同月岨白圃帽岡町唱曲曲蟹円即嗣歯周樹、噌山田

ヒューマン
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スタープロレス」である。シミュレーションゲームの

概念を打ち砕く異色作品に仕上がっている。少し遅れ

て登場する本格的戦国ミュレーション 『太閤記」は、

発売日は未定だが、開発はますます順調のようだ。

『ネクロスの要塞」以降、まったく音沙汰のなかった

アスク講談社。このたび、大きく動き出した。シミュ

レーションゲームを2本、 PCエンジン版で発売する
予定だ。先行するのは、11月四日に発売予定の 「モン

［本陣内最前提まで肘匂何構成＿－］
03 Dで表現されたリアルな戦場r太間記』の画面惰成1;::1:、全国マ

ップ、分国ごとの拡大マップ、作

戦マップ、前線画面とでtなってい

る。そのなかで、とくに注目すべ

きは作戦マップだ。この画面は3

口で表され、戦場の起伏がはっき

りわかるようになっている。また、

東西南北の視点からのぞくことも

でき、おのずと戦術がおろそかに

できないような作りにしてある。

未定

日500円（税別）
シミュレーション

CD ROM' 
パックアップメモリ

リアルタイム制を採

用した本格的戦国シミ

ュレーション。そのス

ケールのでかさを紹介。

－ 函盟国軍翠彊置

． 
戦果をわかりやすくさせる配慮と

して、軍功ポイントが置かれ、数

字で判断できるようになっている。

前線画面の種類は、野戦、攻城戦、

海上戦などにわけられる。海戦画

面に関しては、四国や九州に移動

する際に戦闘状態になると、画面

が出現するようになっている。

前線画面は、部隊同士の白兵戦

を細かく再現するもの。ここでは

プレイヤーキャラクタの疲労度や、

戦況の優劣を計ったり、前線部隊

の統制度を確認したりする。統制

度などは、突撃、射撃の際、重要

なポイントとなる。また、全体の

誓言語田’圃閉

警

プレイヤーの感情移入は容易であ

る。 『太閤記」には、メインシナリ

オとミニシナリオが用意されてい

る。メインシナリオは、織田信長

が家督をついだ1552年から、伊達

政宗が没した1640年までをプレイ

して、日本全国を統一していくも

の。また、ミニシナリオのほうに

は、「！｜｜中島の合戦」など、戦史上

有名な合戦が盛り込まれている。

全部で250の城に、 700人あまりの

武将が割拠するなかを、プレイヤ

ーは挑んでいくことになる。

o；夫めるところは、ちゃんと〉夫める

前線晶画

男が男であり、女が女であった

戦国の時代。こんな時代風景のな

かを、壮大なデモシーンにあおら

れな力、らプレイしていけるわけだ。

事
。渋い／男のロマンが駆ける

アニメ講座マプレイ中め状勢を学ぶ

サービスにも力

。
国
間
円
寺
博
士
に
千
葉
さ
ん
、
桜
子
く
ん

に
日
高
さ
ん
こ
ち
ら
は
名
コ
ン
ビ
だ

。ASKKODANSYA 

のり子を起用／

をいれている。

このゲームには、戦国時代のあ

らゆる要素をシミュレートするた

めに、いくつかのシステムが採用

されている。ひとつにリアルタイ

ム制がそれだ。これは、極端にい

えば、プレイヤーが何をしなくて

もゲームは刻々と進行していくと

いうもので、別の時間待が成立し O命令は城のアイコンですべてOK 

たと考えてもよい。軍隊が O大軍勢の移動には、時間がかかるのだ

~＝；~~~~~~；~~ ~ 争議認争~f行事長野
一る L絞殺＂Vi.害事件90 



アスク講談社

太閤記／モンスタープロレス

主人公も敵もモンスタ という

風変わりなプロレス。試合はコマ

ンドで技や賭け点などを選択した

後、アニメーションによって展開

していく。主人公は試合前に与え

られる一定の数値を体力など5種
類のパラメータに振り分けること

により成長していく。全部で15体

の敵を勝ち抜き、地上に平和を取 O多彩な技がアニメーションでさく裂
り戻そう。対戦モードもあるぞ。 する 必革労支が決まるとそう快だ

一一一ここここ二二三二三？そ？そ子宮~ト室参唾~毛トε手毛~

I ~ iPh!~ l 1"帥モンスターになった主人公
このプロレスには複雑なストー

リーが盛り込まれている。 1999年、

突如現れた閣の大王ベルゼブによ

って、人々は地底に閉じ込められ

てしまった。地上を取り戻すため、

ヤマト博士は息子のタケルをモン

スターに改造して、ベルゼブの親

衛隊と戦わせることにしたのだ。

。醜いモンスターとなった主人公タケ

ルとその父ヤマ ト博士。親子なのに

。試合前に主人公をメイクアップする。O試合が始まるところ 対戦相手のモ
マイキャラはH重量買の中から選べるぞ ンスターがいろいろほ5くのだ

。感動の再会。とても人間だったと

は思えない2人だが、美しい兄弟た・・E言蓮田園田匡詞・・
主人公タケルには兄さんガいだ。

魔界からのモンスター軍団との戦い

！こ敗れ、ゆくえをくらましてしまっ

たのだ。ゲームの前半は、この兄さ

んを想うヤマト縛士とタケルのl山理

ガ婚かれている。試合ガ進むにつれ、

兄さんの存在ガ明らかlこなっていき、匡通電
ついには兄弟同土の戦いガ－。 画面嚢

甘雪

~、，、a守♂F ’ ・－’・E’・E’・E’・E’・.. -_;._ 
~~f~ 

・~ - ！~ τ 、
；拘’－u’C 

寝
室。IASKK。dansha/LENAR 官 盤盟

還と知性と連射が決め手 レ
せ
E

一
出

一f

ル

喜
二

字

数

数

い
の
き
上

大

左

り
、
よ

後

敵

た

。

し
る
択
め
選
止

ら
』
事
」

技
ト
O
ッ

試合に勝つには、試合前のパラ

メータの振り分けと、適切な技の

選択、技のかかりやすさに影響す

るルーレットを止めるタイミング

が重要。ル レットの数字が大き

いほうが技をかけることができる

ので、敵より小さい数字を出して

しまったら①ボタンを連打しよう。

院 で司

。技をかけまくって敵をやっつけた

ぱらぱらになっちゃうのがし、いねえ

。試合後、対戦相手の持ち技から lつ

だけ選んで自介のものにできるのだ
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NHKのドル箱スター 『にこにこぷん』を引っ提げ
て、 NHKエンタープライズがPCエンジンに参入す
る。 「にこにこぷん』は「おかあさんといっしょ」とい

う番組の1コーナー。じゃじゃまる、びっころ、ぽろ

人形劇にアニメを取

り混ぜたTV放映。そ
の雰囲気をそのまま生

かしたゲームなのだ。

のTVドラマ「にこにこぷん」。そ

のアクションゲームとあって、難

易度の低い、誰にでも遊べるもの

となっている。各ステージは主人

公たちの中から l人を選んでスタ

ート。 3分の制限時間内に、特定
の種類の果物を取ってゴールすれ

ぱクリアだ。攻撃はできず、ジャ O第｜回放映から9年目にしてゲー
ンプのみ。得点もないよ。 ム界に初登場。よい子向けなんだ

にこにこぶんめうた

タイトル画面の前に、「にこにこ

ぶんJのテーマソングガ挿入され

ている。飛ばしてゲームをやるこ

とはできない。歌詞は次の通り。

にこにこじまカ電aりましマ、
にこにこ芯力、まがじるんマ苛

じゃじゃまる～

びっころ～

lまろり～
と手~~号a;., っちむじマ乃：ん／

尭売予定日 ｜l月31日
予定価格 ｜町田円（税別）

ジャンル ｜シミユレ シヨン

1羽彊E濁IHu力一ド（4Mbit)
継続機能 ｜コンテイニューパッヲ7＂＂ブメモリ

モ仰の醜 l一一一一一一一一

NH K大河ドラマのストーリー

を基にしたシミュレーション。こ

のゲームはEつのシナリオで構成

1・：田
昌弘主＇＇・ f ・1

！ ？〉石？－＞~ ； 目

。 「にこにこぷん」のカラオケ。

奇跡調士わなくちゃいかんよ、君も

され、それぞれ目的の武将を規定

日数内に倒せばいし＼o

シナリオ 1は「鎌倉幕府の存

亡」。足利尊氏を中心とする朝廷万

武将となって、北条一族の鎌倉幕

府を倒すのが目的だ。シナリオ己

は「南北朝の大乱」。北畠顕家宅E中

心とする南朝方武将となって、足

利一族を核とする北朝方武将を討

ち果たすことが目的だ。

りの3人（？）が「にこにこじま」を舞台に繰り広げ
る道徳ドラマで、高視聴率番組だ。第2弾の『NHK
大河ドラマ太平記」もそうだが、これからもNHK
の人気番組がどんどんゲーム化されそうだ。

ストーリーはピ、ジ‘ュアルで

平和なにこにこじまで、じゃじ

ゃまる、びっころ、ぼろりの3人
は船で遊んでいた。すると突然、

嵐がやって来た。近くに小島があ

ったので、 3人はそこで嵐が止む
のを待つことに。嵐が止んでみる

と船が壊れていた。困っていると、

子供の怪獣登場。救助と交換に工 O遭難した3人を助けてくれる恐竜
サを捜しに出かけることになった。 ばっくん。食われちゃうオチはない

やさしいゲーム展開

自然を舞台に全6ステージあり、

各ステ ジ3個ずつ特定の果物を
取って、恐竜に与えていく。恐竜

はだんだん成長し、最終的に大人

にすればゲームクリア。各ステー

ジにEつづっサブ面の入口があり、
動く絵本やパズルが楽しめるのだ。

絶。

r~· ＿.... J 、可O各ステージにあるパズル。完成し
だ l・・・・・［－也 a I た絵はちょっと動かすことができるけジ 一一一一一－・s a ・

でを
死受
なけ
なて
いも
買1

。へクス画面。シミュレーション

ゲームから歴史を学ぶのもオツ
。戦闘マップでの戦闘シーン。い

ろいろな要素に影響を受けて展開

日本音楽章昨樹窓会（出）許諾第9171589101号 。KSS/NHKE. P./NHK SW/NHKエンタープライズ
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ール』『相撲ファイター東海道場所』、ファミコンでは

『ファミコン将棋竜王戦』を発売しており、さらに新

作として囲碁ソフトも予定している。 PCエンジンの
次回作はまだ未定だそうだ。

「アイマックス」という名前を初めて目にするPC
エンジンユーザーも多いことだろう。何を隠そうアイ

マックスは舎回のソフトがPCエンジン参入第1弾な
のである。ちなみに、ゲームボーイでは 「ドラゴンテ ． 

園 a困層
歯

。その長さは2400kmにもおよぶ

戦いは世界をめぐる
このゲームの見どころのひとつ

に世界各地の名所がある。 l面の

東京などはかなり細部まで取材し

たらしく、都庁そびえる新宿から

東京ドーム、東京駅を経て勝どき

橋へと向かうくだりは、開発者の

こだわりさえ感じる。

匝量

：長：
。暗雲うずまく摩天楼ζ メロンヒー
によるものか人の徹謹によるものか

E盟
ヨb p、a・
i’r 守

圃璽重量

ますタイトルに強烈

なインパクトを受ける

が内容はかなり硬派な

シューテイングだ。

。夜の者間芋は見るからに異様だ こ
のシ ンは縦にスクロールする

ともいえるディテールを備えて、

ドンを待ち受ける。オプション兵

器をうまく使い分けることがボス

攻略の鍵となるだろう。

びたのが、世界的冒険家のドン・

上杉だ・・・。

プレイヤーは世界各地に点在し

ている有志と出会い、力を合わせ

てメロンピーを撃退するのが最終

目的となる。ゲームシステム自体

には目新しい点は見当たらないが、

特筆すべきはその特異な世界観に

ある。最初の面のほうこそ実在す

る建築物などが背景にあるものの、

ゲームをすすめるほどに深まる独

特の空想世界はプレイヤーを捉え

て離さないだろう。

とある研究所で産声をあげた人

工生命メロンピーは、地下世界の

太陽の源を奪い人類に戦いを挑ん

できた。これを迎え撃つ使命を需

。
万
里
に
連
な
る
に
峰
に
現
れ

る
悟
り
で
も
ひ
ら
く
の
か
？

。
な
ぜ
メ
ロ
ン
ヒ
ー
た
ち
が
－
－
の

よ
う
な
形
態
に
な
る
の
か
は
謎

。
キュ
l
卜
な
彼
女
、
身
長
と

ウ
エ
ス
ト
は
同
じ
だ
ろ
う

表情豊かなポス
「個性豊かな敵キャラクタ」を

売りにしているゲームはたくさん

あるがその中でも「ドン』のキャ

ラクタは突出している。ボスはそ

れぞれユーモラスな表情に不条理

ータλ，， 、i’
ラー：エ ’ 

。手のひらを返したようなこの
極悪人相、エゴのかたまりだ

。地下世界の太陽が暴走している

。l’MAX/MANJYU－。。

と豪語する女の子や、妖術者E使う

謎の中国人もいて、この交遊関係

の広さからも冒険男爵の冒険男爵

たるゆえんを感じてしまう。

ゲームは一部をのぞいて基本的

には横スクロールですすむ。 自機

のスピードは4段階に変えられる

ので、場面に応じて使い分けよう。

最初のドンの武器はノーマルショ

ットのみだが、ボスを倒したり、

各地の仲間と合流することによっ

て、マシンをパワ アップするユ

ニットが手に入る。この仲間の中

には、「爆弾のことはまかせて。」



ジャンルにこだわらす、幅広い範囲でゲームの開発

を進めるパック・イン・ビデオ。来年の2月を発売目
標に、理論的パズルゲーム「Minesweeper掃海艇』
を手がけていたが、仕様の大幅な変更により発売はす

タイミング重視の時

間制アクションゲーム。

ストーリーと魔法のシ

ステムをおもに紹介。

12月13日
6800円（税別）
アクション
co－円OM'
コンテイニュー

用問嘱関図画翻潤開
このゲームの舞台設定は、古代

遺跡である。古代遺跡といえば、

思い出されるのは、冒険者を待ち

受けるワナ、陰に潜む悪、そう、

インデイージヨーンズだ。プレイ

ヤ は、まさにそれを体感できる。

私められたストーリー
＿＿＿＿，，.、ーー（ー＿＿＿，晩、ー一戸｛

高度な知識と偉大な技術、そし

て、底知れぬ謎を誇るインディオ

文明。その存在は、多くの考古学

者たちをとりこにしてきた。クリ

スの父、アーノルド ・スタイナー

もそのうちのl人であった。彼は、

r水晶の瞳』なるものを手に入れ

たのち、 r死者の遺跡」を発掘中に

行方をたってしまう。クリスは父

0考古学者たちを魅了するインデイ
オ文明c そこに潜む謎とは？

。
タ
イ
ミ
ン
グ
を
の
が

せ
ば
命
は
な
い

水晶の瞳
この秘宝をめぐって、
古代アトランティス

帝国とネオ ・ナチス
が覇を競う。

を求めて、独り南米に渡ることに

なる。ストーリーは、各ステージ

ごとにビジュアルで紹介されてい

く。プレイヤーは、クリスと共に

謎を解明していくことになる。

「＼＼司区吉弘」比T
Oクリスの父の身に危険が迫る
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。
観
光
客
の
よ
う
な
ク
リ
ス

人
は
見
か
け
に
よ
ら
ぬ
も
の

れこむ予定。そのかわり、舎回紹介する 「秘宝伝説ク

リスの冒険』は順調で、できのほうもユーザーの期待

に十分応えてくれそうだ。これに先がけて、 「スーパ

ーメタルクラッシャー』が発売される予定。

刺される、切られる、落ちる、

沈む、ステ ジの前半で、早くも

アクションは過激を極める。この

上、時間制限まで加えられ、内容

はまさに切実。ボスにたどりつく

ころには、虫の息かもしれない0

2普
こσコ
ろ苦
で労
はを
死思
ねう
なと
い

ん

赤、青、黄の宝石のうち、 Eつ
の宝石を組み合わせることによっ

て魔法が決まる。宝石は、敵力、規

則的に現れる石碑から得ることが

できる。魔法の選択は好きずきだ

が、全体的にタイミング重視のア

クションが多いので、機動性に優

れた武器を選ぶべきだろう。

。上下の攻撃範囲がひろし接近戦
に有効。敵のふところに突っ込め／

A面軍扇園F・.t;J
。連続性は欠けるものの、プレイヤ
ーの操作により誘導力、可能

。飛距離が長く機動性に最も優れた
蹄告。撃って撃って撃ちまくれ／

時閣I(j奇重な宝
。何事も、明るいうちにすませば吉

時間はDAYによって表され、

l日のうちで朝、昼、夜と刻々と
変化していく。DAYは、時間制

限のためだけに存在するのではな

く、各アイテムの出現率にも関係

してくる。なるべく太陽の出てい

るうちに、敵や石碑に援しよう。。PACK-IN-VIDEOCO., LTD. ARC CO., LTD 



～」に続くCD第E弾「オーレリア」が正式発表され
た。ゲームはアクションRPGで、まったくのオリジ
ナル作昂になる。現在はまだ細かいストーリーなど決

まっていないか、開発には入っているとのこと。

常に数多くのラインナップを誇るタイト＿or中華大

仙2（仮称）』と rマミーヘッド』のタイトルが正式に
決定し、それぞれ『極楽中華大仙fアドベンチャーオ
ブマミーヘッド』となった。また 『斬～陽炎の時代

けO
fこか
ヒわ
ポい
ポい
。メ

彼ス
女力
かパ
なを
あ助

がいて、ボスを倒すと；欠のラウン

ドに進むことができる。

。さあ、今から仲間を助けにいくぞ。
みんな今いくからね一つ．／

間車園田

このゲームは、各ラウンドの途

中ところどころにいる仲間を助け

ながら進めていかなければならな

い。各ラウンドもいくつかの面で

情成されていて、その面の最後に

l匹ずついる。仲間を助けてコー

ルのドアに入れば、面クリアにな

る。またラウンドの最後にはボス

仲間を肪け出せ／

1月17日
720日円（税別）
アクション

HuカードC4Mbit)

コンテイニュー

昨年、アーケードで

発表されて以来、かわ

いいキャラが好評のア

クションゲームだ。

カパめヒボポが水爆弾マ大暴れ

。
A
U
 

回
目
Ji
 

R
r
t
 

申
a

／

＋」＠

ギ
J

に

そ

口

い

入

。

。
る
’ν

、
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L

 

一
て

YS
L
一ゴ
つ

ノ
＼

d
て

す
を

う

ポ
も
ポ。ヒ

カパが主人公のパラレルワール

ドを舞台にしたアクションゲーム。

平和な楽園ウッディ レイクに、

襲の世界からきた次の悪魔ファイ

ヤーサタンが入り込んできた。水

魔法使いのカパ「ヒポポ」は平和

を守るために立ち上がった。この

ゲムは、全アステージで構成さ

れていて、全体を通してパステル

調でファンタジックな感じがする。

－ 
0かわいい敵キャラがたくさん。
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ーかわいい敵キャラたち／
このゲームの敵キャラは、火を

使ったものが多くかわいい奴ばか

り。中には倒すのもかわいそうな

愛きょうをもった敵までいる。ま

た各ラウンドのボスキャラも、と

ても巨大だが、ウサギやカこなど

動物を使ったものがほとんどで、

愛着がわくようなものばかりだ。

顔0o-" E ー
をこ
しれ
fニカ〈
ウ｜
サラ
ギウ
だン
よド
ねの
？ボ
ス
キ
ヤ

フ

と
っ
て
も
カ、
わ

－O
こ
い
つ
が
ヒ
ポ
ポ
ロ
水
魔
法
使
い
の
子

孫
で
、
平
和
を
願
う
男
の
子
。

主人公のヒポポは、水爆弾とい

う水魔法を使い敵を気絶させて体

当たりをして倒していく。この水

魔法は「ノーマルうち」と「ため

うち」の己種類がある。ノーマル

うちは少量の水しか流れないので、

近くの敵しか倒すことができない。

しかしためうちは大量の水が流れ

るので遠くの敵も倒せるぞ。

水爆弾で攻撃だ／

水爆弾をしばらく撃たず、ため
てから発射すると巨大で、しか
も威力のある水爆弾になる

水爆弾を速射すると、小さい水
爆弾をたくさん発射する。威力
は小さいが、敵にやられにくい

。TAITOCORP 



である。 PCエンジンでは、ハドソンからHuカード
で 「I』と 『II」のEつに分けて発売されているが、
アイレムから発売されるものはそれを1つにまとめ、
スーパーCD-ROM2専用ソフトとして発売される。

ニ ー
アイレムシユーテイングの代表作は？と聞かれてほ

とんどの人が筈えるゲームが『円一TYPE』。独特の
グラフィックや、細部まで練り込まれたゲームパラン

l て~~－ 1
ぞ

O
オ
｜
フ
ニ
ン
グ
で
使
わ
れ

た
る
ビ
ジ
ュ
ア
ル
の
一
部

れ点、門川”創＋口、／、ンLV
 
アユリンビ

。

。
地
球
の
運
命
を
か
け
旅
立
つ
「
R
1
9」。
目
指
す

敵
は
、
負
の
エ
ネ
ル
ギ
ー
の
集
合
体
パ
イ
ド
だ

ビジュアルシーンも展開
H uカードからco－円OMに
なって一番変わったところは、ビ

ジュアルシーンとサウンド。特に

オープニングでは、今まで明かさ

れなかったスト リーがアニメー

ションによって紹介されていく。

新たに主人公なども決まり、声優

の肉声によるセリフでストーリー

を盛り上げていく。迫り来る異形

生命体パイド。絶対の危機を迎え

た地球のため、 「円－8」が出動／

今、静かに物語の幕は上がる。

L一一一ー－圃圃・・・←－－ . • -- E『.，，，・= 

m誼圃圃晶岨理事 臨 時

。巨大なポスが次々と登場するぞ。
；皮翻泡をぶち込んでやっつけろ／

今回発売される rR-TYPE

complete CD」は、八ドソン

からHuカードで発売されたもの

を 1つにまとめたもの。 co
ROMの容量を生かして、新たに

ビジュアルシーンが追加され、音

楽はcoの生音でのアレンジパー
ジョンとなる。ゲーム内容は、Hu

カード版とまったく同じものだ。

オースは「円－8」の前後に装備

が可能で、いつでも付け換えたり

できる。また、アイテムを取るこ

とによって、 3種類のレーザーを
撃つことができるようになる。状

況に応じて使い分けよう。

ア予言
σ） tこ
ft 付
わけ
りれ
にぱ
な
るノて

迫り来る異形生命体に向かう自機rR-9」
異形生命体パイドに立ち向かう
だめに設計されだ「R-9Jo単体
で装備されている武器には、ショ

ットと波動砲ガある。この波動砲

は、戦艦の主砲クラスの火力を持

ち、ザコなら貫通して献を一気に

倒せるほどの威力を持っている。

ま芝、フォースを装備することに

よって多彩な攻撃ガ司能となる。

宮 ’S"守

溜副砲
に『ぎ

車f!ti密主志 諸島 宮司諸届
壁に当たると反射して、 狭い場所では有効だが、

敵を攻撃していく 1イ吏う機会は少ない

無敵の味方フォース
このゲームは、自機「円一日」を

操り全Bステージを戦っていくシ

ユーテイングゲーム。自機を助け

るオプシヨンには、フォースと呼

ばれる無敵の兵器がある。このフ付。
けフ
たォ
状 ｜
態ス
を
後
ろ
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コントローラも、もちろん対応するとのことだ。そし

てもう1本co－円OMでの発売を予定している『パチ
夫くん幻の伝説2（仮称）』は、残念ながらまだまだ先
の話になりそう。

現在 『パチ夫くん』シリーズのラインナップが2作
晶あるココナッツジャパン。ます 「パチ夫くん十番勝

負」は来年の2月の発売を目指して着々と開発が進め
られている。また前作 rパチ夫くん幻の伝説」の専用

。入口が閉じているワープホール数々 のトラップ／

このゲムには全部で100のス

テージがあり、その各所にトラッ

プが仕掛けられている。相手コー

ルの側から自分のゴールの側まで

ボールを移動させるワープホール

や、ボール自体を消してしまう爆

弾などさまざま。

今までにない一風変

わったボ－）レバトルゲ

ーム。今回は細かい内

容を紹介。

不思議感覚のボールゲーム／ 。
フ
ィ
ー
ル
ド
上
に
は
、
ト
ラ

ッ
プ
が
い
ろ
い
ろ
あ
る
ぞ

いろんな戸イテム／

。近未来をイメージして作られたと
いう、新感覚のポーJいて卜Jレだ／

.4. .t. A d金井 ， 品 ιAA 崎

自分が操作する口71¥、ツトから撃

ち出される砲弾でボールを動かし、

対戦相手のゴールにボールを入れ

るというゲーム。ルールはとても

簡単で、椙手ゴールに決められた

ゴール数を先に入れたほうが勝ち。

しかしゲームのほうは、フィール

ドの各所にトラップが置かれてい

たりしてけっこう難しいので、運

の良さとテクニックがかなり必要。

こんな。多方向に砲縛をばらまく
アイテムまであるぞ／

フィールド上にランダムに出現

するアイテムは、自分が有利にな

るもの力、ら不利になるものまで数

多くある。例えば自分のゴルを

。フィールド上に突然出現するアイ
テム。これを上手く使い介けて・・

:=f""1軒t=f""1出』司
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い
ろ
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ろ
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オ
プ
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ョ
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使
い
分

け
、
有
利
な
ゲ
ム
展
開
を
さ
せ
た
い
ね

多機能なオプション／

自分の好みに合わせて、ボル

のスピードや、 1回のゲームで必
要なゴール数などを選ぶことがで

きる。このほかにE人プレイでは、
全部で100あるステージの中から

5ステージおきに自由にステージ
が選べるぞ。その人のレベルに合

わせてゲームが楽しめるわけだ。

。フィールドカ刊頃く｜人専用プレイ3種類も遊べる／
このゲームは対戦プレイがおす

すめだが、 l人でも充分楽しめる．

ものになっている。また l人プレ

イにはコンビュータを相手にした

試合と、練習モードのようなl人
専用ゲムとE通りある。対戦プ

レイでは画面上に描かれている矢

印が、ボールや砲弾などに重力の

ような力者E加えている。しかし l

人専用プレイになると、矢印の力

。コンヒ．ユータを相手にした試合。
スピードが速いので手強いぞ



日本電気ホー品工 トロ ス：
含までPCエンジン本体などのハードを開発してき
た日本電気ホームエレクト口ニクスが、ソフトのほう

にも新規参入することになった。気になるラインナッ

プだが、舎回紹介する 『ゲンジ、通信あげだま」のほか

かわいらしいキャラ

クタが画面せましと走

りまわるコミカルタッ

チのアクションゲーム。

〔小学生ガワープ郎であげだわI~変換 〕
世界征服をたくらむ「黄型団」

が、「合体獣」を従えて再び世界征

服に乗り出した。伝説の族「和

草族」の血をひく少年、 「源氏あげ

だま』は平和；を守るため立ちあが

った。このゲームでは、ワ ブ口

で使われている専門の言葉などを

取り入れている。また初心者やア

クションが苦手な人にでも、楽し

く遊べるように難易度は低めにな

っている。攻撃もとても派手で、

見た目も楽しめるのだ。

安田11111 温
I~ 

マ
／ 

変
換
チ
工

〆〆

〉ノ

／ 
。世界征服をたくらんでるとは思え

ないような敵キャラたちが相手だ

TVアニメとコミックで大活躍／
講談社のコミックボンボンに連

載中のrゲンジ通信あげだまJ。原

作はさくぎあきら氏。また毎週金

曜日の夕方69寺から6時30分まで

テレビ東京系で戸二メも1il.送され
ている。こちらはキャラ設定に、

ゲームと同じ広井王子氏を起用し

ている。ま芝 r桃太郎伝説Jの桃

太郎役の佐々 木望を主役に、「魔符

英雄伝ワタjレ」のヒミコ役の称原 Oテレビ用のセル函，かわいい少年
めぐみなど有名声優を起用。 が大，舌躍するコミカルアニメだ

。講談社・テレビ東京・ NAS• NEC Home Electronics, Ltd 
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に、 『ドラえもん』や『オバケのQ太郎』でおなじみの

藤子・F・不二雄原作の r21工モン』がある。乙の 「21
工モン」は家族みんなで楽しめるゲームを目指して、

企画を進めている最中とのこと。

〔おもしろ変換カードでパワーアップ】
このゲームは、パワ フル回復

以外のアイテムはすべてカードで、

敵を倒すと出てくる。種類は攻撃

変換力一ドとオプションカードを

1n:n:n:n:n:1γn:1γ7'(7'(7'(Tγ7γ..，..，..， 

0変換ミスカードを取ったところ。
無商tiえ態だけど、変な格好だなあ

カードで大変換／

このゲームは、全部で5種類の
秘術と呼ばれる魔法があり、それ

ぞれ弱 ・中 ・強と3段階に使い分

けができ、最終的に15種類もの攻

撃ができるようになる。はじめか

ら使えるのは火炎大変換という火

炎の術で、攻撃変換カードを取る

合わせて全部で9種類で、中には
あげだマンの体が変な形になって

しまう変換ミスカードや八ズレな

んていうカードまである。

。GF
の
平
家
い
ぷ
き
ち
ゃ
ん

画
O
－
－
れ
が
変
換
ア

イ
テ
ム
カ
ー
ド

とII慎番に秘術が使えるようになる。

またすべての秘術を手に入れると、

最大の変換技が使えるようになる。

。けっこう強力な雷光の術だ／



「Nichibutsu」の口ゴが大きく刻まれている。モータ
ースポーツの頂点たるF-1グランプリを、この口ゴか
疾定するのだ。詳しいことは下のINNEREYESの
コーナーを見てほしい。

『F-1CIRCUS」｜ と、 「F-1Cl円cus・91」でそ
の人気を確立した日本物産だが、このたびなんと本物

のF-lチームのスポンサーになることが決定した
のだ／ 写真を見てもらえれば分かると思うが、

司

。パラメータ配介は慎重に

相手口ポットにはそれぞれ個性が

あり、このセッテイングが実際の

戦いにおいてかなり重要なポイン

トとなるのだ。

メインモードは勝ち抜き戦
このゲムには、 l人用メイン、

対戦、工デイツト、ト ナメント

の4つのモードがある。内容的に

はあまり変化はないが、細かい部

分で工夫がほどこされている。こ

のゲームの柱となるメインモ ド

は段階的な4つのセクションから

なり、高いセクションほどj強豪が
待ち受けている。ます最初にプレ

イヤーはスピード、パワー、アー

マーの3つのパラメータのバラン

スを自由にセツテイング出来る。

ヨ
日
）
／豆、似＋AV

 

輔
、
酌
と
港

、「
J

7

、

使
ク
を
ツ
ド
イ
ツ
－
ア

」
＠

仏

。
若
が
操
る
最
新
鋭
ロ
ボ
ッ
ト
も
と
も
と
は
軍
事

用
な
の
で
シ
ン
プ
ル
な
デ
ザ
イ
ン
だ

「ファイテイングラン」とは軍

のロボットを利用した抗戦闘ショ

－＂のひとつだ。さまざまな仕出

けがほどこされたコースを走行し

ながら、相手のロボットが戦闘不

能になるまで戦い続ける。ダメー

ジを与える飛び道具は一切使わ

ないので、文字通りの肉弾戦と

なる。しかし、力まかせに

連打していればいいわけで

はなく、攻撃と守りのかけ

ひきが必要とされるのだ。

。ウインドウで相手ノTイロットを見

ることが出来る 強者揃いだ

C) 
。 ドライパーのミカ ・ハッキネン
日凪刷~
淘竃融苦虫重量主主［営~ ］

日本物産がF-1へ／
去る10／旬、日本物産ガF-1の
チーム・口タスのスポンサーと

なることが正式に発表され定。も

ちろんこれはゲームメー力 とし

’ては初めてのことで、今年の日本

G Pと来年の全戦をスポンサード
する。口ータスはフエラーリに次

ぐイギリスの名門チムで、かの

中嶋悟ガ初めてF-1に参戦しだ
tときのチームとしても育名。日本
1物産はいわゆるサブ・スポンサー
だガ、口ゴはかなり目立つ位置に

つけられていて、かなりの資金援

助をしていると思われる。ゲーム
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M企KEASOlMER 
でも、ユーザーにとっては歓迎すべきことかな。また、

現在PCエンジンのソフトメーカーは全47社。そのう
ちタイトルが1本もないのはア社。そのメーカーたち
にも是非このページから巣立っていってほしいと思う。

年末が近づくにつれ、 1ヵ月のうちに発売されるソ
フトが増えてきた。普段はこのページ‘のレギュラーだ

ったメーカーも、年末商戦向けのソフトを発表／ そ

のためか、舎号このページで扱うメーカー数は少なめ。

マイクロキャビン｜ メディアリング I 

rキャンぺーン版大戦略II」は

もちろん同社お得意の、システム

ソフト系シミュレーションからの

移植。スーパ CD-ROM＇専用

ソフトとのことで、思考ルーチン

作成に不可欠な円AMの容量もた

っぷり。さらに、キャンペーンモ

ードのほかにパソコンでは別売さ

れていたソロマップも同時収録。

場所によっては30シューテイン

グで、敵を撃破しなければならな

いケースもしばしば。

また、テクモの業務用からの移

植 rワールドカップ（サッカー編）

（仮称）」が緊急発表された。

同社久々の新作は 『スパイラル

ウ工ーブ』。今まで伝えられていた

シューティングゲームの要素のほ

かに、 RPGの要素もあることが

判明。基本は星系閣を渡りあるき、

異星人との会話で進めるRPG。

。ゲームの基本となるへクス画面だ

‘’ 

理面瞳賀m罰事掴蘭酋t
。 スハイラルウェーフずの画面

。こちらは 「スパイラルウェー
ブの会話をしているシーン

るあ

る
ん

い

ろ

て
ち

つ
も

な

も

に
ン

手
一

派

、
ン
＋
U

ル

ン

－ア

一

品
ユ

・ン

－ジ

間

一か
悦トンキンハウス ｜ 
｜ アイ・ジー・工ス

なり強いのだ。フィ ルドや宿屋、

豊富なアイテムなど。戦闘はもち

ろんクイズだ。当然5人同時のパ
ーティモードもある／

。
会
話
も
重
要
な
鍵
を
握
る随盤醸翠璽置

クイズゲームの定番ともなりつ

つあるクエストモードを盛り込ん

だ「10 PANIC』。’だがほか

の作昂とは違って、 円PG色がか。
T 
v 
番
組
み

t:'. 
ね

ビクター音楽産業

。「TVスポーツフットポール」だ

今までHUカードとしてライン

ナップされていたrTVスポーツ』

シリーズ。その rバスケットボー

ル」rべスボール」「ホッケー』

そして、すでに発売されているrフ

ットボ Jりが l枚のCD-ROM

で発売される。タイトルは rTv

スポーツ ・スペシャJレ』だ。。MEDIARINGS CORPORATION・TONKINHOUSE • SYSTEM SOFT／マイクロキャ
ビン・ l.G.S. CORP.・Cinemaware/VICTORMUSICAL INDUSTRIES.INC 

各チームごとの必殺シユ トも用

意されている。また、 CDROM 

のゲームも企画中とのことだが、

現在はまだ未定の状態。

『サイバードツジ』の画面を本

邦初公開／ ルールはドツジボ

ルでも、近未来の生死を賭けたデ

スマッチ。どちらか一方のチーム

が全滅するまでその戦いは続く。

キャラクタは工イリアンから、レ

スラーまでと多種多様。もちろん



OTHER MAKERS 

園田－－園
同社の参入第 l弾のCD 円。

Mソフト「ココロンJは、来年3月

の発売予定だ。・・E置車直．．． 
現在のラインナップは、 「ゴッ

ド・パニック 至上最強軍団』と

「50th」の2本。

．盲目函歯車圏直．

－幽Z面E・・
同社の参入第 l弾 「マジカルチ

ェイス」。爆発的な人気こそないも

のの、ゲームの完成度ld:PCエン

ジンのシューティングとしては第

一線級。お勧めのl；本である。

~古一一？
ヤ

つ
は

I ~ 
力
Jレ

r麻雀覇王伝力イザーズ・クエ

スト」には麻雀だけを楽しむノー

マルモードもあるが、シミュレ

ション仕立ての国盗りモ ドがメ

イン。舞台は中世のファンタジ一

世界。各国の城までたどり着いた

ら、その国の王と麻雀で決戦。お

姫様のりなグラフィックもある．グ 回フマる少』駄の
畑
、
スエク

。
I サン電子 ｜ 「ライザンパーIII」はまだ画面

老公開するまでには、開発が進ん

でいない状態。

・・－置・・・ラインナップは3本あるが、以
前画面が公開されてから、新しい

情報は届いていない。

圃圃圃圃圃，~....匹・・・・・

－圃匿盈窪－
シド ・ミードがデザインしたシ

ユテイング『テラフォ ミング」

を現在制作中。

電誼
＝官官F

。チームのセレクトも勝敗を分ける

rクイズの星（仮称）」は、スト

ーリ 色の強l¥ l人用クイズのほ

かにも、多人数で遊べるF-1ボー

ドゲームも用意されている。こち

らのモードはクイズといえども、

ピットイン、雨のレース、予選 ・

本選、シーズン後の移籍など本物

のF-lさながらのっくりだ。

。
ボ
ー
ナ
ス
面
も
た
く
さ
ん

ブレイン・グレイ ｜ 
・圃彊墨書置理・・
スーパーCD一円OM＇専用の ア

ドベンチャーを来春発売予定。

・・園自白E盟・・・
スーパーCD円OM＇専用ソフ

トを開発中。詳細はまだ不明。

・・・岡国＝＝哩ー画.：；；；；回~

・・－新作の情報が飛び込んでくる気配は、今のところ感じられなl¥o 

・・~ゲムの開発部門は現在完全に

ストップ状態だ。

－薗置－置置・
・盟国IGIJI置彊置E

発売を間近に控えた r工フエラ

アンドジリオラジ ・工ンプレ

ムフロムダクネス」以降は、

スーパーCD ROM＇専用ソフト

の円PGを開発中。担当者の口は

固く、タイトルはまだ秘密とのこ

と。タイトル発表は 「工フェラ」

発売後の、来年になってしまいそ

うな気配だ。 0 2人同時プレイも可能なRp Gだ

E園陸軍－圃圏
パソコン版の 『サイレントメビ

ウス』はアドベンチャーであった

が、 PCエンジン版円PGになる。

ゲームの開発には原作者の麻宮騎

亜氏と、映画版の総監督である菊

地通隆氏が強力サポ トをしてい

る。だが、発売はまだ当分先の話。

・・E冨極圏E・・
現在のラインナップは、 Huカ

ードのシユーテイング 「ダイノフ

オース』。一時期、イベントで出回

っていた rサカスライド」の大

会用パージョンを発売するとの噂

も流れたが、その意向はまったく

ないとのこと。 rサイレントデパッカーズ」発

売以降、新作の情報はない。

..  圃－霊園・

101 

roEAD MOON 月世界

の悪夢』以来、情報はゼ口。

~盟国
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ロードオブヲォーズ

Role Playing・Simulation WAR GAME 

11月四日発売予定
予定価格~.BOO円
（消費税は含まれておりません）

主oi:,l宅て〆

llrlサの広行のなかで、住所且ぴ，，llJlillf¥｝に.t.りがありました。
お客様ならびに関係町のみなさまにご迷惑をおかけしましたニとを‘
心からお花ぴ中LJ－＿げます。

圏S ft一一業部~Ystemso 株式会社システム川、， 〒810福岡市中央区天神3T目10-30
営業部専用電話 092-752-5262 

・8
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キャンペーンモードとは、 にもなるマップを次々に連続制覇し、

量終マップにある敵の本鎚地に挑むという です。

生き残った部隊や軍司区貨は、もちろん次のステージに引き継ぐことができます。

また込通常のソロマップモードとは別に、新しくストリーに合わせて段定された

はゲームを最高に盛り上げます。

ソロマップ数自体も本来パソコン版に収録されている20：＜ドに加え、マップ
コレクションの20本を合わせたなんと の大容量／

洗練されたリアルファイト戦闘シーンや、 で、今まで以

上に充実した『キャンペーン版大戦略II』forPCエンジン。どうぞご期待

ください。

＊ユニットは空母、へリ空母、駆逐態、給送鑑の4艦船が新登場／合新たに射程
のある武器量を装備した間接攻撃兵器登場／合地形には港を追加／合11ぽ全て
の航空機が武緑交換可能／合熟練レベルが高い部隊から有利な先制攻撃伽l
の匂ニシアティフ．制』を導入。，t新ユニットの登場により各国の生産タイプをよりリ
アルに更新。合ゲーム開始前に最太2全国て’同盟関係の段定可能。

〈誘珍



机綜%・
の人気キャラがそろって登場。

閥」は、出世の3種の神器。

この意味お父さんにきいてみよう。

とにかく、めちゃめちゃ楽しいすこ・ろくゲーム。

ミニシューティン矢スロットマシーンなどミニゲーム満載。

レーザーソフトの「なりトレ」よろしくグ ！ 伊た俳｜スーパーCD,CD-ROM2両対応



デバッグモード
このゲームに 『ヴァリス』シリ

ーズではおなじみの、デバッグモ

ードが発見された。

やり方は、タイトル画面でパッ

ドを下、下、左、⑪、①、左、右

の順に押すだけだ。すると画面が

デパックモードに切り替わる。こ

ごではゲーム中のBGMをすべて

聴くことができるサウンド、ビジ

ュアルシーンをすべて見ることが

できるビジュアル、各ステージの

ボスキャラとの会話などをすべて

聴くことができるトークの、 3つ
のメニューをセレク卜することが

できる。

。ゲーム中の、すべてのビジュアル Oすると、テハッタモードに画面力、

xxxxx ・量高のウ｝~テクは5つ星

xxx~よ7 ・結構に・いなってものに
XXX2::!2::!・がんばっτるウルテクに
刈，~2%よuと7 ・ご｛輔のウルテ？です

X2::! 2::f 2::f 2::f・山内づ（ウ吋ク

KXXX2:! 

キャラクタテスト 大阪府

村上まゆみ

このゲムに登場する、すべて

の敵キャラを見るごとができるキ

ャラクタテストが見つかった。

やり方は、ますタイトル画面で

コンティ二ュ を選び、パスワ

ド入力画面を出す。そこで「ざっ

つえんたあていめんとにゅうとぴ

あ」と入力し「おわりJを選んで

みよう。すると画面が切り替わり、

ザコからボスまですべての敵キヤ

ラがキャラ名、ゲーム上の動き、

攻撃方法を見せてくれる。ごとで

は、①ボタンを押すことで次の敵

を見ることができるのだ。これで

敵キャラの特徴を研究しておけば、

実際のプレイにも役立つだろう。

シーンも見ることカ、できる 切り替わる I Ioボスキャラもすべて見られるのだ O敵キャラを見ることができる

112 イラスト／カジワラタケシ 。TELENETJAPAN • HUDSON SOFT • naxnt soft • NEC Avenue,Ltd.UCENCED BY TOA PLAN 



サウンドテスト
このゲームのサウンドテストの

方法がわかった。

ますタイトル画面でコンテイニ

ューを選び、パスワード入力画面

を出す。そこで「みゅうじっくふ

ろむにゅうとぴあ」と入力して「お

わり」を選んて、みよう。 するとサ

ウンドテストの画面に切り替わり、

ゲム中のサウンドと効果音をす

べて聴けるようになる。

図｜ ：｜ 
弘、＇,, J ・" 1 件 J I 
5‘＇ t'で 似かよ l
'-~－ , : '. ~ tへ l
ぺ 古川 h ,, ＇ハ I 
、，＿.＂ 《 £と5ヨヨミl，刊壬l

。ハスワードをこのように入力する
そして「おわり」を選ぶどー

ラウンドセレクト 山梨県

ユッケピピンパ

このゲームに、ラウンドセレク

トのウルテクが見つかった。

やり方は、タイトル画面でOp 

TI （コNにカーソルを合わせて上、
セレクト、ラン、①を同時に押す

だけだ。これでオプション画面に

切り替わり、サウンドの項目がラ

ウンドに変わっていれば成功。ご

の数値を変えてゲームを始めれば、

選んだラウンドからゲームを始め

ることができる。もちろんいきな

り最終面を選択するとともできる。

当然のことながら、先のラウンド

から始めても自機はパワーアップ

していない。

図

。オフション画面のサウンドカ＼ ラ

。いきなり最終ラウンドも選べる ウンドになれば成功

ラウンド飛Iiし
xxxxn 

北海道
木村康幸

現在プレイしているラウンドを

飛ばして、；欠のラウンドに進んで

しまうコマンド力、見つかった。

プレイ中ならどこでも情わない

ので、ポズをかけ右、左、右、

左、右、左、右、左、⑪、⑪、⑪、

⑪、⑪、⑪、左、①、⑪のJI慎に押

してポーズを解除してみよう。す

るとクリアデモが始まり、次のラ

ウンドが始まってしまう。ゲーム

を始めてすぐでもできるので、続

けていけば簡単にエンデイングを

見ることもできる。

。次のラウンドカ、スター卜する 繰

り返せば、すくにエンデインクfこ

タテ長画面モード

右、左、右、左、右、左、

右、左、①、①、①、①、

⑨、①、左、①、①の順

に押してポーズを解

除する

図

泊f'X~乙~げ
京都府
西島哲哉

このゲムの画面を、アケ

ド版のようにタテ長にするウルテ

クが見つかった。

やり方は、電源を入れてランを

押し、 CDのアクセス中に、①と

ランを同時に押し続けるだけだ。

そして、タイトル画面力、タテ長に

なっていれば成功。普通にゲーム

を始めると、アーケ ド版のよう

なタテ長画面でプレイすることが

できる。

。ゲームを始めても画面はタテ長
アーケード版の気分fこ

図

①とランを同時に押

し続ける

。
タ
イ
ト
ル
画
面
が
タ
テ
長

に
な
っ
て
い
る
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図ファイヤープロレスリンク2ndBOUT d崎r:.崎rx.?:r.?:r

いきなりエンデインク
回ファイヤープロレスリング2ndBOUT ~倒r，削r21.2?

コンテイニュ-t~D 千葉県
片桐康之

①、⑨を押しながら、

左1園、上3回、右

1園、下B固の願に

押す

図

工キサイトシリーズのエンデイ

ングが見られるウルテクだ。

やり方は、タイトル画面で①、

⑪を押しながら、左1回、上3回、

右1回、下6回の順に押せばOK 

だ。成功すると、いきなりエンデ

イングが始まってしまう。コマン

ドが長いので正確に入力しよう。

か。
始い
まき
つな
てり
し工
まン
つ7一
イ

〆〆

ク

匝孟li露童謡調

。コンテイニューを使い切ってしま
ったら、この画面で下のコマンドを

ワールドチャンピオンシリーズ

でコンテイニューを増やすウルテ

クだ。やり方は、ゲームオーバー

と表示されている画面で、⑪を押

しながら下1回、左3回、上5回、

右4回の順に押せばOKだ。これ

で、コンテイニューが3田沼えて
いる。ただ、 1度ウルテクを使っ

て、同じレスラーに負け続けてコ

ンテイニューを使い切ったときに

は続けて使うことはできない。 1

人でも勝ち抜けば、続けて使える。
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⑨を押しながら下1
園、左3回、上5回、
右4回の願に押す

四万イヤープロレスリング2ndBOUT ~，町ぷγ~，？＇.げ

先にメンバーを選ぶ 和歌山県
小松友樹

図

。この画面のときにコマンドを入力
。今度こそ負けはしないそ勝ち抜
け（;f、またこのウjレテクカ可吏える

=== －一ーーー;i;;;e;:i
＝＝~＝ ウォッチモード

XX  X.2?.2? 
埼玉県
高橋和彦

セレクトを押しなが

ら、下1回、上5園、

左2園、右1固の順

に押す

図

。エキサイトシリーズのlP VS 2Pか
I P2P VS 3P4Pを選J、
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このゲームにサウンドセレクト

が見つかった。やり方は、タイト

ル画面で、右下とセレクトを同時

に押せばOKだ。セレクトを押す

たびに曲が変わっていく。ただし、

デモ画面に切り替わると、曲を選

ぶことはできなくなってしまう。

。
こ
の
画
面
に
な
っ
た
ら
、

下
の
コ
マ
ン
ド
を
入
力
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コンビュータが操るレスラー同

士の対戦が見られる、ウォッチモ

ードが見つかった。やり方は、エ

キサイトシリーズのlP VS 2P 

かlP2 P VS 3P4 Pでレスラー
を選ぶ。そして、試合形式を決定

するマッチフォームセレク卜画面

で、右、セレクト、⑪を押しなが

ら①を押す。すると、コンビュー

タがすべてのレスラーを担当して

くれるウォッチモードになる。

右、セレクト、 ①を

押しながら①を押す



国ファイヤープロレスリング2ndBOUT ，ιM，ιと~γ

トーナメントで隠れレスラーを使う 居場彦
スーパ トーナメントで隠れレ

スラーが登場するウルテクだ。

やり方は、スーパートーナメン

トのプレイヤーセレクト画面で、

⑪を押しながら上5回、右フ回、
下3回、左6回の順に押し、ラン

でスター卜させる。すると、トー

ナメント表に隠れレスラー4人が

主主場している。また、上を押す回

数を変えることによって、登場す

るレスラ を変えることができる。

上を押す回数を1回にするとRcJ

・フェイズ、己回にすると力ル口

ス・クラウザ一、3固にすると力

王弾、 4固にするとグレート・パ

ンサーを愛場させることができる。

サ0・」一一一一－ r一ー『
σ3二
名に
前は
か力
あ王
る弾
と
，，， 

一一

自目
①を押しながら、上

5回、右ア回、下3
回、左6回の順に押

し、ランでスター卜

図

。トーナメント表に、クラウザーと

フェイズの名前がある

困ファイヤープロレスリング2ndBOUT ，倒~崎r::とr:u

IUミネーションで隠れレスラーを 間県太
エリミネーションマッチで、隠

れレスラ を使うことができるウ

ルテクが見つかった。やり方は、

レスラ を選択する画面で、⑪と

方向キのいずれかを押しながら

①を押す。押す方向キーの方向に

よって出てくるレスラーは違う。

くわしくは、右下の表にまとめて

ある。使いたいレスラーにあった

コマンドを入力してほしい。

「 4田：.c::：監百回

軍国 富田

置函置昌 毒菌 置誼誼＝

置置昌司 電量F置語圏昌

置画置置 電国 置面富田

置軍基畠 膏踊 置置E冒
置面薗冒｜量歯

。隠れレスラ－ 4人でチームを組め
ば、まさに地上最強だ

。レスラーを選ぶこの画面で、下の
コマンドを入力する

==m~置沼＝＝＝＝＝

①と方向キーを押し

φ｜ながら①を押す
レスラー名 方向キー

R J・フェイズ 上

カルロス・クラウザー 下

力王弾 右

グレート・パンサー 左

回ファイトプロレスリング2ndBOUT 

。
こ
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画
面
に
な
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ら
、

下
の
コ
マ
ン
ド
を
入
力
す
る

エキサイトシリ ズのレスラー

セレクト画面でレスラーを選んだ

あとに、セレクトを押しながらカ

ーソルを動かせば、同じレスラー

も選べるようになる。また工リミ

ネーションマッチのレスラーセレ

クト画面で、⑪を押しながらカー

ソルを動かせば、同じレスラーを

選べるようになる。。
同
じ
レ
ス
フ

力、

選
"' る

｜エリミネ→ョンマッチ｜

⑨を押しながらレス

ラーを選ぶ

。
ひ
と
り
か
先
に
選
ん
で
も

｜エキサイトシリーズ ｜

セレクトを押しなが

らレスラーを選，，3:;

一一.. :mi：＝＝~祖函一一一

由面白 軍軍B

置画自 翠迫 田園j
置臣麗昌司 雪量語。置函置置自

国岡 田 壇 画 司
置語圏置自 湿函 置車車置置

。冴刃だけの5人チームも作れる

コマ送りができる
コマ送りのように試合を進める

ことができるウルテクだ。

やり方は、試合中にセレクトを

押してポーズをかけて、①を連打

する。すると、コマ送りのように

ゆっくり試合が展開するので、大

技力、決まった瞬間などを楽しめる。

BGMが消える

xn~よuげ
北海道
小坂井公明
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同じチームで対戦
ん幻の伝説 XXX.J::Lげ

持ち玉が99999になる
同じチームで対戦できるウルテ

クが見つかった。

やり方は、オープン、オールス

ター、ウォッチ、ホームランの各

モードのチームセレクト画面でチ

ムを選ぶ。そして、対戦チーム

を選ぶときに⑪を押しながら、力

一ソルを動かすと、同じチームの

ところも選べる。これで同じチー

ムで対戦できるようになる。

自分の持ち玉を、カウンター最

大値の99999にしてしまうウルテ

クが見つかった

やり方は、まず自分の持ち玉の

残りを1にする。玉を打ち、持ち
玉がOになる瞬間にセレクトを押

す。そこでいったん「やめる」を

選び、またすぐに別の台で打ち始

める。すると、持ち玉のカウンタ

は口になっているが、玉が出て

1発打っとカウンターは99999に

なってしまう。ここで気をつけな

ければならないのは、持ち玉のカ

ウンターが99999を越えると、ま

た口に戻ってしまうということ。

これを防ぐには入賞させないよう

にムダ打ちして、あらかじめ2000

と ｜｜ ～3000発ぐらい持ち玉を減らして
力、

で

①を押しながら、同

じチームにカーソル

を動かす

。同じチームでも、ユニフォームの
色は違っている

X2121212プ

アナウンサーが寝る
図パワーリーグN

福島県

吉田剛

試合終了後のスポーツニユース

のアナウンサ が寝てしまうウル

テクだ。やり方は、どのモードで

もいいから、試合を終了させる。

そして、スポーツニュースが始ま

ったら、なにもしないで15分ぐら

い待っていればいい。

~ぷ7ぷ12121
東京都

早坂 昇ポーズ表示硝す
ームオーノて にならなL、

表示が速く動く
プレイ中にポーズをかけたら、

①と⑪を押しながらセレクトを押

してみよう。すると、「ちょっと

ひとやすみ」の表示が消えている。

~i が示
すが
つな
きく
りな
しっ
たて

ワールドチャンピオンシップの

予選終了後のスタ テインググリ

ッドが表示される画面で、セレク

トを押しながら、上を押してみよ

う。すると、表示がものすごいス

ピードでスクロールする。また下

を押すと、スクロールが止まる。

持ち玉かOになる瞬

間にセレクトを押す

図
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図パワーイレフン ~」V」Vよ7乙7

何回戦からでもできる
八ドソンカップで何回戦からで

もプレイできるウルテクだ。

やり方は、チームセレクト画面

でセレクトを押しながら、プレイ

したいチームにカーソルを合わせ

て、①を押す。そのときに、セレ

クトと①は押し続けていること。

そして、画面が切り替わって、第

1戦という表示が出たら、 ①だけ
を放す。そして方向キの上か下

を押すと、第1戦力、ら最終戦まで

好きなところから試合ができるよ

うになる。プレイしたい回戦を選

んだら、セレクトを放す。そうす

れば試合が始まる。ごれで最終戦

を選ぶとともできるが、初期の状

態なので、勝つのは難しい。また、

このウルテクは、マルチタップを

つないでいるとできない。。
σコ
画

面
で
下
σ〉
コ
マ
〆〆

ウルテクワンダーランドでは、

PC工ンジンのソフトに関する投

書を募集しています。説明書や他

誌に載っていない、未発表のウル

テクやおもしろい現象などを見つ

けたら、ハガキかFA×で報告して

ください。右のイラストをよく見

て、 その書式にしたがって応募し

てください。

しめきりはありませんが、同じ

内容のものに関しては、ハガキの

場合消印で、 FA×の場合は送信

時間でチェックして、早く送られ

。まずは、ハドソンカッフのスター
トを選ぶ

セレクトを押しなが

ら①でチームを選び、

押し続ける

た方を採用者とします。

謝礼

タテ長画面
タテ長画面でプレイできるウル

テクが見つかった。

やり方は、まずノーマルモード

を選ぶ。そして、左、左、①、右、

右、⑪、上、下、上、下の順に押

す。そして、さらに左、左、①、

右、右、⑪、上、下、上、下の順

に押す。そして、ゲームを始めて、

セレクトとランを同時に押してリ

セットをかける。すると、タテ長

のタイトル画面が現れる。あとは

好きなモードを選んでプレイすれ

ば、タテ長画面でプレイできる。

このウルテクはタイトル画面が表

示されている聞に、コマンドを入

力しなければならないので、素早

く、正確にEつのコマンドを入力
すること。

左、左、 ①、右、右、

①、上、下、上、下

の順に押す

P乙工ンミ：シジ司うJνキ=j;
合1{-lλ名
・住丙f
－ゆ免
・・f乏しくFA×〉
．主宇宙令
一一内事一一一

。タイトル画面でノーマルゲームを
選んでから、下のコマンドを入力

左、左、 ①、右、右、

①、上、下、上、下

の順に押す

竹名
AL
P
－容

吋
川
崎
町
時

↓

採用者には以下のようにウルテ

クのランクに見合った謝礼を送り

ます。謝礼は、色の数によって、

2000円～10000円になります。どん
どん応募してくださいね～。

x,.」t'XXX 金10000円
xxxx.ぷア 金8000円
x,.泊t'X.よr..cr金6000円
xx.ぷfよr..cr金4000円
X..!:::r..！：：：（，ぷ了よ7 金2000円

FAX番号
022(213) 7S3S 
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ヴァリスN
ACT-9のガルギアガ、倒せない。

（大阪府／小林和人〕

目 武器の叫が高いと敵のレ

ベルも上がってしまうので、

レベルを低くしておいた方が敵を

楽に倒せる。最終形態のガルギア

の手を破壊するとアイテムが出る

ので、これで体力を回復しよう。

顔の部分の体当たり攻撃はスライ

デインクを利用して力、わせばよい。

ク。
てこ
力、σ〉
わ攻
そ撃
うは
ス
フ
イ
ア
イ

E且 三..

Ii!!! 
。

置聞置

臨調幽韓国
。へノンの村に戻ると、鉱山の中に
入れる そこで磁力の石力、手に入る

。ここでは体力とウエボンを、でき

るだけ温存して戦おう

。まずは画面の端で手を破壊

隠れショップの見つけ方が、

わかりません。

（広島県／尾崎治郎〕

隠れショッブは、ガンマとポ

れ。
シホ
ヨイ
ツン
フタ
カ《の
あ町
るに
も
隠

冒インタの町にそれぞれ1つず

つあるが、全員の好奇心がレベル

20以上ないと見つからない。また、

マイマイ、ゴンザ、八ヤテの好奇

心をレベル22まで上げると、砂漠

で伝説の剣が見つ力、る。それらの

威力は下の表を見てほしい。また

全員の好奇心をレベル25以上にし
ておくと、天獣城の東の森の切れ

目で隠れキヤラが見つかる。

。天獣城東のこの地点、に隠れキャラ

ちの 。
て費IJ砂
い力、漠
る 3の
本こ
並こ
んに む

て伝
落説

名 初1

グレート ・ソード

烈風剣

流星剣

ザイアス砂漠に落ちている武器

値段 相性5のキヤフ

ゴンザ・八ヤテ

ロマール・八ヤテ・左京

マイマイ・クーク

ガンマの町の隠れショッブで売っている防具

名 称、 値段 相性5のキヤフ

ユニコーン 32400 アレック・クーク

スフインクス 36000 ゴンザ

円月万阻楯 18日00 左京・リリアン

クロスシールド 18000 アレック

オ一口フシルド 1800日 マイマイ・クーク

ポインタの町の隠れショップで売っている武器

名 称 値段 相性5のキャラ

コグマロッド 12600 アレック・クーク

ビームソード 43200 左京 ・ソリアン

ウィルチェーン 27000 マイマイ

攻撃力

90 

90 

90 

防御力

60 

60 

64 

64 

64 

I宣撃力

60 

90 

90 
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コズミックファンタジー2
第4部のガラム減の3Fで、

いきなり戻されてしまいます。

（燭玉県／小島岡リ〕

目 的ム城の3Fは決まった
jレートを進まないと、別の場

所に飛ばされてしまう。正確なル

ートを右のマップ上に示してある

ので、これを見ながら進んでほし

い。また、奥の部屋の左右にある

宝箱はトラップだ。 触れると、間

違ったル トを進んだときのよう

に飛ばされるので、無視しよう。

ぷ －~亡二城。
る l ド H司のル

F 卜
にを
飛聞
は還
さ え
れる
ると

らんまさ
最後のボスのシャンプーの父

親が倒せません。

（押奈川県／石津敏幸〉

ロ シャンプーの父親には必殺

蹴り以外の攻撃ではあまりダ

メージを与えられない。そこで、

①ボタンの連射速度を最速にして、

①ボタンと⑪ボタンと方向キーの

下を押したままで、左右に移動し

よう。すると、いつで、も必殺蹴り

ができるので、楽に倒せる。

。
必
殺
蹴
り
の
連
続
攻

撃
が
で
き
れ
ば
、
な
ん

と
か
勝
て
る

。必殺蹴りで連続攻琴

。
。攻掌してダメ ジの；成っているの
が本体だ。すばやく見抜こう

三国志英傑天下に臨む
諸葛亮を配下にしたいのです

が、どこにいるのですか。

（千葉県／及川敏一〉

固 とのゲームで諸葛亮は 194 
年以降に西城で探索のコマン

ドを行うことによって見つけるこ

とができる。しかし、劉備以外の

人物が探索をしても、諸葛売を見

つける確率はかなり低くなってい

る。諸葛亮を配下にしたいときに

は、劉備でプレイするのがよいだ

ろう。また、劉備は井州からスタ

ートするので、関羽、張飛をフル

に使って西械まで攻め込もう。

持 O •霊璽軍
つー 圃哩圃圃・・・－......A
てれ画面・圃圃・・－i..-

るけ ＝置置置置孟ー－.－ a ‘ 
と｛憂・・－・・E置．．．，ーー
はれ園周－園田周囲E霊園．、，
た IRt•置圃・・E圃・芭F・雇盃ヨ・・
能 ·~尋量画園圃・殴園．．． 
力圃圃・田圃・圃圃・圃圃匝理・・・
を ・・圃圃・・圃ー~

妖怪道中記

0194年以降に西械で探索を行う
日揮

。この質問のときに、方向キーの右
を押したまま「いいえ」と答える

圃園i

E藍医霊童
08.A Engineで；Id:質問を募

集しています。何度、挑戦しても

クリアできないあなた。ど～して

も同じところで詰まってしまうキ

ミ。誰も助けてくれない、とお嘆

きの方。ゲームは好きだけれど、

解けなくて悩んでいるそんな読者

のみなさんの強～い昧方になろう

という強力なコーナーです。どん

な難関でも我々に任せれば、たち

どころに答えてあげましょう。こ

のコーナーではただ今、質問を大

大的に募集しています。ハガキに

ゲーム名、質問内容、住所、電話

番号を明記のうえ、右のあて先ま

で送ってください。また、 FA× 
でも受け付けています。それでは、

みなさんよろしくグ

5面で質問してくる観音様に
どう答えればいいのですか。

（大阪府／細木友之）

’唱いろいろ質問をしてくるニセ

~観音。突破するには、方向キ
ーの右を押しながら、「ごれから

はわたしを信じて日頃から良い行

いをところがけるカ？」という質

問に「いいえ」と答えればよい。

事取QC!璽盟
つつ輔 蹟詰品圃園園園田－・E・－・
エた 回 出量~霊園圃・・圃・・馳
ン金界 圃里置里里圃園・・・・・・・－
デにで ・・・・・・・・・・・・・・・rョイよ倒 E ・E ・－・E ・－・E ・－、，v
ンつし
クヌてす
へ、誠 君

干980宮城県仙台市青葉区二日町6ーア

丁IMPC Engine FAN編集部

「Q&AEngine」係

FAX番号022・213・7535
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れ去られたテイ？ナ姫の行方を追え
第5章は、奴隷商人に連れ去ら

れたディーナ姫の行方を追うのが

目的だ。冒険の舞台はモレストン

共和国である。ここには5つの町
や村と己つのダンジョンがある。

それぞれどのような順序でまわれ

ばよいか、右にフローチャートを

載せたので冒険の参考にしてもら

いたい。ここでは、できるだけ移

動にワブEの魔法やワブの羽を使

わないようにしたい。この章の最

後のボスのパジ ルはかなり強い

ので、経験値を稼いで、キャラを

レベルアップさせておくことをお

勧めする。

。
モ
レ
ス
ト
ン
共
和
国
へ
向

か
っ
た
奴
隷
商
人
を
追
え

モレストン共和国全体マップ
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｜ 第5章最短フローチャート ｜ 
リシエールの町 ファンガスの町

町の人に奴隷商人の行方を聞く 大盗賊ゲイルに会う

ナスールの町 コルクスの町
奴隷商人に会い、デイーナ姫 モンスターに襲われている人
の行方を聞く を助ける

ファエトの村 7.1<畠の答
村長の家で考古学者のラルフ モンスターに襲われている八
に黄金力一ドのことを聞く ンスを助ける

ファンガスの町 寸 コルクスの町
大盗賊ゲイルに会う 八ンスから黄金カードを手に

入れる

狼の口 ファエトの村
大盗賊ゲイルの宝に挑戦する ラルフに黄金カードを渡す

ファンガスの町 水晶の塔
盗昂パザールで黄金カードの ラルフに古文書を読んでもらう
行方を聞く パジールと遭う

コルクスの町 寸 コルクスの町
大統領の八ンスに会う ラルフに黄金カードをもらう
不眠症の男に会う

狼の口
盗品バザールで眠り草を手に ウルフビルで銀の笛を手に入
入れる れる

コルクスの町 水晶のt答
不眠症の男に眠り草を渡す ディーナ姫を救出する

パジールと対決する



モレストン共和国にある町や村

は5つ。それぞれ売っているアイ

テム、武器、防具のリストを載せ

てある。 道具屋で売っている工ソ

モレストン共和国の入口にあた

る町。ここには宿となる場所はな

い。奴隷商人に関する情報を入手

したら、ナスールの町ヘ向かおう。

遭具屋
レスの根 500〔ヨ

エリクサ－ 50000G 

武器屋
セラミックの剣 BOOOOG

この町には奴隷商人がいる。ま

たレス5の呪文を教えてくれる老
人もいる。ここで白売っている武器

と防臭は全員に装備させよう。

道具屋
レスの根 500G 

工リクサ－ 50000G 

ガ。
スデ
（！） イ

田TI 
にナ
い姫
るは
らフ
しア
い ン

クサーは力、なり高価だが、できれ

ば持っておきたいアイテムだ。こ

の章の後半できっと役に立ってく

れることだろう。

武器屋
聖なるつるぎ 100000〔3

聖なるヨ口イ 70000G 

聖なるたて 即日日日G

呪文 ｜ 効果
ダナム4 ｜敵の防御力を約200下げる

シレント313分のεの確率で敵の呪文を封じる
パペピア313分の2の確率で敵を混乱させて敵と昧方の区別をなくす

インパス41自分や仲間の攻撃力を20日上げる
温 レス5 ｜自分や仲間のHPを2500回復させる

町、村完全テータ

~盟mm
大盗賊ゲイルの治めているファ

ンガスの町。この町に入ると、す

ぐにイベン卜が始まる。そのイベ

ントをクリアしたあとで、町の人

から情報が聞けたり、店で買い物

ができるようになる。この町で重

要なのは、町の真ん中にある浴田

バザールの会場だ。ここでは次の

コルクスの町で必要になるアイテ

ムが手に入ったり、重要な情報が

聞ける。ここにあるダイヤの武具

は無理をして買う必要はない。

。盗品バザールは町の中央にある
やっているのは、ゲイルの友人

道具屋
ワプの羽 lDOG 

ワプのつばさ 500G 

ゲイルの幼なじみの八ンスが大

統領になり、治めているコルクス

武器 屋
ダイヤの杖 130凹OG

ダイヤのつるぎ 150凹OG

ダイヤのヨロイ 100凹OG

ダイヤのたて BOOOOG 

・圃畳~置圃
'P'’ の町。この町とファンガスの町を

ここの村長の家には、考古学者

のラルフがいる。最初に訪れたと

きには何も話してはもらえないが、

後々彼の知識が必要となってくる

ので、再び訪れることになる。こ

の村の入口の近くにいる老夫婦の

家は宿として無料で利用できるの

で、この村の周辺はレベルアップ

に最適のポイントである。

※G＝ゴールド

往復することでイベントが進む。

ここの道具屋は初めのうちは何も

売っていないが、イベントが進む

と売ってくれるようになる。
宮＝一一一「一一一百－ 因。

I~ 

つ ー
ての
い田T
るに
ひは
と不
力、自民
い 症
るで

500G 
工ljクサ－ 50000G 
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2つのタンジョンと敵キャラ撃還の対応策
この章に出てくるダンジョンは、

これまでのものとは違って、さま

ざまな仕協けがある。その仕燭け

このダンジョンは、ゲイルひと

りで来ることになる。ここには敵

キャラが1匹も出ない。そのかわ

りに仕樹けをクリアして、奥にあ

るウルフビルヘ行かなければなら

ない。仕働けのクリアの仕方は、

ますマップのOの位置にある岩を

押して、階段で地下の隠し通路に

降りる。そして、隠し通路を通っ

てからウルフビルヘ向かえば、扉

は自動的に開かれる。

狼の口

122 

のクリアの仕方と、この章に出て

くる敵キャラの特徴と倒し万を解

説していく。 ・・~狼の口の奥にあるウルフビル。

ここには大盗賊ゲイルの大切な宝

がある。 1Fには己つの石碑があ

り、謎めいた文章が書いてある。

それぞれをヒントにして進んでほ

しい。失敗してもイベントは進ん

でいくので心配はいらない。

':>O 
し宝

角虫
れ
て
は

け
な



&nm耳目~
2 F～4Fのフロアにはうろつ

いている敵キヤラはいない。 3F

にはデイーナ姫がとらわれている。

その場所には、一度4Fに上がっ

て力、ら、右下の所から下に降りな

ければならない。ディーナ姫を救

出したら、 4Fで銀の笛を使って、

ボスのパジールの所へ向かおう。

ID翠~
水晶の径のボス、パジールは実

体と幻体があり、幻体を攻撃して

もダメ ジを与えられない。実体

を攻撃してHPが減ってくると、

幻体がレス5の呪文を使って実体
のHPを回復させてしまう。また、

サイレスの呪文でレス5を封じて
しまうと、幻体は実体に戻ってし

まう。こうなると防御力がよがり、

ダイヤの杖を使ってHPを回復す

る。攻略法としては、まず通常の

攻撃で実体のHPを10凹近くまで

減らし、サイレスの呪文でレス5
を封じる。そして、 4人でダイヤ

の杖を装備して攻撃すればよい。

。実体と幻体に分かれていると、幻

体がレスの呪文を唱えるので厄介

。
呪
文
か
封
し
ら
れ
る
と
、

幻
体
は
実
体
l
一戻る

」
贈

Attack Specialドラコンスレイヤー英雄伝説

・E軍~・ v敵キヤラの持つ特殊能力をを中心

この章に出てくる敵キャラは14 に解説している。ほとんどのモン

種類。血を見ると興奮するという スターは銀の杖による攻撃が成功

アブナイ性質のヤツが多い。敵キ しやすく、一撃で倒すことができ

ヤラの多くは、即効性の毒など特 る。ソ二アに銀の杖を装備させて

殊な能力者E持っている。ここでは おくと戦闘がかなり楽になる。

t:="" 

をちに1つずつあ

る頭ガそれぞれ攻

撃してくる。 1固

の攻撃で2倍のダ
メージを受ける。

力任せの攻撃のほ

かに、サクタスの
呪文を唱えだり、

剣から炎を出して

攻撃してくる。
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記号のみかた・Huカード
ロHuカード／PC・SG両対応・CD-ROM'
0スーパーCD-ROM＇専用
ιco－円OM＇・スーパーCD・円OM＇両対応
＠媒体未定

＊メーカー名／予定価格

日日｜・タイムクルーズII 白日 ‘〉スーパーシュヴァルツシjレ卜妊画堂スヲジオ17800円 1月 •NHK大河ドラマ太平記

＊フェイス／7200円 白日 .／＼ブルガムクラルユ 肯ナグザツ卜／7200円 合NHKエンタープライズ／6500円
日日10プリンス・オブ・ペルシャ B日 ・ドうえもん仰木のドラピアンナイト 肯八ドソン／瑚円 l月 ・冒険男爵ドンサン＝八一ト編
合リバーヒルソフト／6即日円 6日 ・沙羅蔓蛇貴コナミ／未定 ＊アイマックス／68叩円

15日｜・マジ、カルチェイス 13日 ・太平記 ＊インテツク／68凹円 1月 eULTRABOX B号骨ピクター音楽産業／未定
＊パルソフト／78凹円 13日 ．粧伝説クリスの旨険肯I~ック・イン・ビデオ／600~円 1月 ‘〉斬 ～陽炎の時代～ 世タイトー／未定

15日 ・グラデイウス ＊コナミ／未定 13日 ・にこにこぶん 肯NHKエンタープライズ／町田円 1月 ・ミズパク大冒険世タイトー／72凹円
22日 ・雷電 ＊八ドソン／72凹円 13日 ・スパイラルウエーブ 肯メディアリング／未定 1月 ・サイバードッジ 世卜ンキンハウス／未定
29日 ・コリユーン 13日 ・ゲンジ通信あ11だま柑本電動H－＜工レヲトロニクス／未定 1月 ・ちびまる子ちゃん（仮称） 骨ナムコ／未定
脅ナクiザット／68凹円 13日 ・パリスティ汐ス世ココデyツジャパン／6900円 1月 ・忍者龍剣伝 ＊八ドソン／65凹円

四日｜・将棋初心者無用 20日 ・館糖E宇宙探慎ディI¥ン／出動福肯アトラス／4卿円 E月 ．ゼロウインク ＊ナグザツト／7200円
＊ホームデータ／73叩円 20日 01口ウニング肯日本テレネット／6980円 E月 ．雀偵物語E宇宙探偵ディパン／完結編

四日｜・スーパーメタルクラツシャー 20日 •SUPER桃太郎電鉄II 世八ドソン／6800円 ＊アトラス／4800円
合パック・イン ・ビデオ／6200円 27日 圃ドラゴンセイパー ＊ナムコ／6800円 2月 ・パチ夫くん十番勝負

四日｜・モンスタープロレス 上旬 ．工7工ラアンドジリオラジ・工ンプレムフロムタークネス 合ココナツツジャパン／7900円
＊アスク講談社／6即日円 ＊ブレイン・グレイ／72叩円 E月 0未来少年コナン 肯日本テレネット／未定

29日10レディファントム 中旬 ．らんまtとらわれの花縁組本コンビューヲシステム卿円 E月 ・麻雀覇王伝カイザーズクエスト肯UPL/7200円
＊日本テレネット／岡田円 中旬 ・マイトアンドマジyク世NECアベニュー／7200円 E月 ・ライジング・サン 世ピクター音楽産業／未定

29日｜・ロード・オブ・ウォーズ 中旬 ‘〉なりトレ～ザ・スゴログ9（～貴日本テレネット／5800円 E月 ・ストラテゴ ＊ピクター音楽産業／未定
＊システムソフト／岡田円 中旬 ．〉スペースファンヲジーソージ肯NECアベニュー／岡田円 3月 ⑥クイズタイムショッキング（仮称）

29日｜・ファイテイングラン 下旬 0熱血高校ドッジボール部crn内力一編 ＊アトラス／未定
＊日本物産／閲凹円 ＊ナグザツト／7200円 月 0夢幻戦士ヴァリス 世日本テレネット／6980円

未定 OR干YPEComplete CD世アイレム/7500円 3月 ・ココロン 肯シュールド・ウェーブ／未定
未定 0天外魔焼H疋MARU世八ドソン／7800円 3月 ・トイレキツズ 肯メディアリング／未定

シド・ミードゲーム界へ
映画「プレードランナー」などの
デザインを手ガけたシド・ミード。
そのシド・ミードガゲーム界lこ進出
することガ明らかになつだ／ 彼ガ
デザインを手ガけるゲームは、ライ
トスタッフの rテラフォーミング占
CD-ROM＇のシユーテインクゲーム
だ。自機キャラクタはもちろんのこ

プレードランナー

く ·~I~~ー ノ

と、献キャラクタをおよそ60体、さ
らに全8ステージ分の背景までデザ
インしている。現在はまだプログラ
ム段階まで開発ガ着手されていない
状態なので、群しいゲームの中身は
不明。だガ、工イリ戸ンガウンサと
登渇するSFシユーテインクになる
ことは間違いない。発売は来年の春
から夏になる模縁。年明けには画面
写真ガ公開されそうだ。

エイリアン2

~｝＇ 

.＂~二；：； ＇tj' 
.,::_:_ ';z,~議沼山

:::' ;:  F そ~ •• さ~I I 

。この作品で一躍有名に。これはハ Oち密なデザインの数々 は以後のS
リソン・フォードが操るスピナーだ F映画に多大な影響を及ぼしている

。「テラフォーミンク．」
自機デザインの線画だ

C細かな着色は、まだ
これからの作業になる

し
ト

出
一
進
タ
に
ス
界

「

画

も

映

に
。
外
一
以

ナ

だ
イ

し

ザ

介
デ

紹

業工
は
は
ら
一π
かて

プ
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ン
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レック」「トロンJr201 0年J「ショー
トサーキット」など紋多く手ガける。
シド・ミードのサイン色紙を拍還で2
名の方lこプレゼント。ハガキに住所、氏
名、年齢をご配入のよ、下記の宛先まで。
〒105東京都港区新宿4-10ーア
TIM PCエンジンFAN編集部
「シド・ミードサイン色紙プレゼントJ係
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発売日一未定ー 一｜
・IQPANIC ＊アイ ・ジー・エス／BBOO円
0フランダーズ（仮称） ＊アイ・ジー・工ス／未定
・ドラゴンブリード 合アイレム／未定
・太閤記 ＊アスク講談社／8500円
fアルガノス ＊インテック／6即日円
0ザ・ プロ野球II（仮称） ＊インテック／未定
・へルファイアー *NECアベニュー／未定
・ワードナの森 *NECアベニュー／未定
0レインボーアイランド *NECアベニュー／未定
Oフォゴットンワールド *NECアベニュー／未定
モンスターメーカー *NECアベニュー／未定
lドラゴンナイトII *NECアベニュー／未定
Oホラーストーリー *NECアベニュー／未定
Oチキチキポイズ ＊NECアベニュー／未定
O天地を喰らう *NECアベニュー／未定
0ゲイングランド *NECアベニュー／未定
0ボナンザブラザーズ *NECアベニュー／未定
OスーパーダライアスII（仮称）
*NECアベニュー／来定
ロストライター飛竜 *NECアベニュ ／未定
ロギャラクシーフォースII
*NECアベニュ ／未定
lサイレントメビウス
＊角川メディア・オフィス／未定
⑥パチ夫くん幻の伝説2（仮称）
＊ココナッツジャパン／未定
（）カラーウォ ズ ＊ココナッツジャパン／未定
⑥クイズの星（仮称） ＊サン電子／6500円
・極楽中華大仙 台タイトー／未定

・アドベンチャー オフマミーヘッド
合タイトー／未定

・TATSU.JIN ＊タイトー／未定
⑥オーレリア ＊タイトー／未定

・ゴッド ・パニック 至上震強軍団
＊テイチク／未定

コナミついl之移入

()5oth ＊テイチク／未定
0ライザンパ III 合データウエスト／未定
園マフルマッドネス 合テンゲン／未定
・ピーターパックラット ＊テンゲン／未定
・マジカルパズル・ポピルズ ＊テンゲン／未定
・ゼロウインク ＊ナグザツト／未定
・勲血高校ドッジポール部 PCサッカー編
＊ナグザット／未定
。双畿繕II（仮称） ＊ナグザツト／未定
OW I ZARO円Y（仮称） ＊ナグザツト／未定
・つっぱり大相撲 ＊ナグザツト／未定
OBABEL ＊日本テレネット／未定
＼＜つコズミック ・ファンタジ－3（仮称）
＊日本テレネット／未定
ve魔物ハンター妖子魔界からの転絞生
合日本コンピュータシステム／未定
...改造町人シュピピンマン3（仮称）
＊日本コンピユータシステム／未定
・ああっ女神さまっ
＊日本コンビュータシステム／未定
021エモン（仮称）
＊日本電気ホームヱレクトロニクス未定

＼ノbふしぎの；毎のナデイア ＊八ドソン未定
・ソーサリアン ＊ピクター音楽産業／7200円
。シャドー・オブ・ザ・ピースト 魔性の錠
＊ピクター音楽産業／未定
elT CAME F円OMTHE OESE円T
＊ピクター音楽産業／未定
OLOOM ＊ピクター音楽産業／未定
OTVスポーツ・スペシャル
＊ピクター音楽産業／未定
0ファージアスの邪皇帝 ＊ヒューマン未定
O宇宙戦艦ヤマト ＊ヒューマン／未定
・盟約の定義 ＊ヒューマン／未定
・ホームデータの図碁（仮称） ＊ホームデータ／来定
Oキャンぺーン版大戦略II
合マイクロキャビン／未定

・ワールドカップ（サッカー繍）（仮称）
＊メディアリング／未定

・ダイノフォース ＊ユニポスト／未定
0アルシャーク ＊ライトスタッフ／未定
...テラフォーミンク ＊ライトスタッフノ未定
νIOBURAIII（仮称） ＊リパーヒルソフト／未定
Oトップをねらえ／ ＊リバーヒルソフト／未定

OF-1 Cl円CUBSpecial POLE TO WIN （仮称）
＊日本物産／未定・Minesweepe「掃海艇
＊パック ・イン・ビデオ／未定
・川のぬし釣り（仮称）
＊パック ・イン・ビデオ／未定
Oパワーゲイトスペシャル（仮称）
＊パック ・イン・ビデオ／未定

＼／（＇ロ ードス島戦記 ＊八ドソン／未定
OST ARパロジャー ＊八ドソン／未定
1バコ銀河お嬢僚伝説YUNA ＊八ド、ノン／未定
0ゲトオブサンタ 合八ドソン／6800円
。雷電 ＊八ドソン／未定

・－－号（バージョンアップ大作棚行／）予告
ゲーム界の大御所コナミガPC工

ンジンに参入決定／ その第T弾は
「グラティウス占HUカードで刊月
15日に緊急発売。オリジナルステー
ジガTim入っている。さらに続く第
2弾は、同じくHUカードの「沙羅

隻'P.E占こちらは12月6日発売だ。画
面写真などの詳細は次号で群しくお

伝えしよう。

MAKER LAND 特報第2弾八ドソン 「天外魔境II目
MARU」NECアベニュー 「ドラゴンナイトII』「モンス
ターメーカー」ナムコ「ちびまる子ちゃん（仮称）」ほか

－~~ ~~： ~~＇ 、......・，；o,、~－－－：·；・骨..-. <>#o • .－：.事 h
、建~ － 』

0 ・ つゐ面白士

障璽璽璽
。写真は業務用の「グラディウスJo

p Cエンジン版も変わらぬ出来だ

特別付録 新作ゲームをクリアできないというお嘆きのあ
なたに送る攻略ブック「Monthly攻略大全』。1月号から
はなんと毎月この付録が付いちゃうのだ／ 永久保存版

E雪男哩ついに連載スタート／ 越智一裕オリジ‘ナル猫き下ろしコミック

回コズミックーファンタジー
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ァつ九つのフ？シドムメディア偲冊③
・キヤ..，. ＜アコ ・は～い。アコです。
与与
与i;.＇今回は、レディファントム
ピ のユニット「ファントムメ

与、 ディアJのノウハウをマコ

与え に教えてもらいましょう。

与ミ マコ ：エッヘン、 教官のマ

ミコです。よろしくネ。

アコ ：さてと、ますフリー

シーク工ンス制って何つ

マコ シークエンスには順序って憲昧があるの。

それがフリーになるってことはランダムに攻撃の

順番がくるワケだけど、レディファントムでは行

動力の大きいキャラ程その機会が与えられるのよ。

アコ 。つまり、；欠のターンまでイライラせすすむ

ってワケね。じゃあ、射界・照準線処理って伺つ

マコ ユニットの前方120度内と選択した武器の

射程距厳によって射界が決まるの。ただし、射界

内に建物等の遮へい物があると、その後ろにいる

敵は狙えなくなるのよ。 与平
井平

アコ 本当の戦場に立って 早

るみたいネ。ワクワク／ 手早
< I 

マコ それに攻筆後、敵の 平

射界外に逃げられるのよ。

アコ

マコ

アコ

マコ

アコ

LASER NEWS 

一ントム
テレフォンサービス実施中f ｜ 

24時間、いつでもど守
ジ工二一達 」でも5人の声か聞ける。

LASER NEWS 
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⑥NEC Avenue. Ltd. 1991 

12月中旬発売予定H
騨小売価格7200円（糊IJ)

11月発売予定
標準小売価格6800円｛税制

Might and Magic ・.R-is a register剖 Trademarkof New World Computing, Inc. 
Original Copyright Might and Magic⑧ I New World Cαnpt』ting,Inc. 
NEC Avenue, Ltd. uses these marks under license of New WαId Cαnputing，加c.

cSEGA 1991 PROGRAMMED BY NEC Avenue. Ltd 

お問い合わせ03(3288)0330
・平日／午前！日時～午後7時

テープサービス03(3288)0邸O

13655 12 雑誌

NECアベニュー株式会社
ニューメディア事業部干102東京都千代田区麹町 2-14-2lll.釘’末、
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