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お問い合わせ先lま

NECホームエレクトロニクス パーソナルプ口タクト事業部 TEL.03(3454) 5111 （大代表）
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CD-ROM？＇－ムマ シン ~.JI‘』
標準価格29.800円（税別）
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ひい～ん／ 室内スキー
場で肩から転んじゃつだの。
今年からスキーを始めよう
と思って、こっそり練習し
てだのにい…。腕の骨を折
つだわけじゃないんだけど、
肩を固定してなきゃいけな
いんだって。こんなんじゃ、
ゲームもできないよおお一。
みんなの身近にも危険ガい
っぱい。注意しようね。

COVER 
．原画／高田明美
．彩色／スタジオK・CG／小称功一郎
．デザイン／Jll田憾

〈尭売〉樟式全社種間書店 〈編集・発行〉
種問書店インヲーメディア韓式会社 ．尭行
入車偏重人／山蒜尚 ．劃綱賓聾／高島曹洋
..聾書員／村田憲生 ・仙台ヲリ了 Jティ
ブセンタ一室匪／小沢誠昭 〈楓聾〉・スヲ
ッフ／ （東京）閉麗明照・豊田車・鴫漕猛司
［仙台）石塚宏治・千因調行・福島純一 ・ア
シスタント｛買京）相崎勝保・青木璽至・石
原貴子・大野首；＇.）｛ ・片川直積・本将司直一・橋
本量翼・福岡穂司 （仙台）大石真智子大
友願・佐藤活畢・鈴木草子・中鉢申告子 〈広
告〉．部贋／和田秀実 ・スタッフ／田中聡
・加庫千雷子 〈販売〉．節畏／週II陣l・ス
ヲッフ／石井草之 ・アシス世ント／吉野草
おみ く製作曹理〉・重畏／杉山実 ．アシ
スヲント／佐藤理車 〈使関〉・重畳／i.lJlll
政彦 〈デザイン〉・AO／川田槽 ．スタ
ッフ／ ｛仙台）鈴木穂房 ・アシスタント／
｛仙台）舎村奈錨糞・額幅里佳 〈協力〉．
校閲／宜原紀彦 ．． 集／安扇要保 ・写真
／腫聖之助浜野忠夫 ．デザイン／アドバ
ンス・伊酪デザイン室・カワヲヒロシデザイ
ンルーム・KS工房・ミニズ．フィニッシュ
デザイン／樟式会社キンタイ ・樟式会社っか
さコンビューヲ ・味式会社東葺社・樟式会社
日劃・ヲーゲット ・有限会社調目写値工芸．
印刷／大白窓回廊J樟式全祉 ， 
C糖問書店インターメディ7 199j ~箆燭
聴の写真．イラストおよび記・の閉断燭蟻を
禁じます。年お、記事中の茜著作慣表示は画
面写真、一部イラストに対するものです。ま
た、ひとつの竃惇物に慣搬の著作権所膏書が
いる咽合は、 r J，周一ページに慣蛍の著作
物がある咽合は r.，で区分して著作権表示
を行っています．
ヨ阪本民掲躍の薗薗写真は、スベッヲ内の開発
状況が100%とZよっているもの以外は開発中の
ものを縄雌しています＠
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スーパーソアル麻雀
Pll ・ lilカスタム… ...・H ・・・・IOI
スヲートリング・オデッセイH魔竜戦争…・50
卒業IIネオ・ジェネレーション …・76
電脳天使デジタルアンジュ …84
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＠媒体 Hui立HL」力ド、CD
はCD RO M、FX-CDは

PC-FXのCD一円OMです。
＠対応機種（容量） Hu力
ド、 CDROM、PC-FXのそれぞれ
の対応している機種在示します。また、H
uカードは同時に容置も表記しています。
＠メーカー名原則として発売元のメー力
一名在示します。
。発売予定 この本を売っている時点での
発売予定時期在示します。
＠予定価格 メーカー側の希望する販売予
定価格を示します。
＠ジャンル編集部で判断したソフトの種
別を示します。
＠継続機能ソフトに継続する機能が付加
されている場合、その形態在示します。ま
た、ジャンルによってはコンテイニュー機
能の表記を省略している場合があります。
＠その他ソフトに周辺機器在必要とする

パステッド…・ …… …...・H ・・・・・64
美少女戦士セーラ ムーン
Coll巴ct1on…－…...・H ・－－…・88
藤子 ・F・不二雄の21エモン
めざせ／ホテル王…・H ・H ・・・・32
ボンパーマンぱにつくポンパ ...・ H ・104
プリンセスメ 力一l....・H ・・・・80
マジャンソード
プリンセスクエスト外伝…・・106
ま じゃんファッション物語……IOI
マッドストーカー
フルメタルフォース ....・H ・・・・IOI
魔導物語I 炎の卒園児 ・H ・H ・・・96
レッスル工ンジ工jレス・ダブルインパクト
団体経営編8新人テ・ビュー編…102
ロ ドス島戦記II・・…......・H ・・・・28
ePC-F×・

卒業HF×...・H ・－－…－－…...・H ・・26
TEAM INNOCENT・H ・H ・・・22
バトルヒート…・・・H ・H ・.....・H ・－－！日

場合、その形態を示します。
＠開発状況ソフトの開発進行状況を、編
集部で定めた基準にそって各メー力ーに選
んでもらったものです。また、カッコ内は
その確認を行った時期在示します。
業メモリベース128やセーブくん、PC工ン
ジンマウス、アーケードパッドなどに対応
しているが、それ自体がなくてもゲームを
プレイする際に支簿在きたさない場合はス
ベック内には記載していません。 I 

τ二3それ以外の記事に関する問い合わせは 】
03-3459-8011 

読者のみなさきからのお問い合わせは、 if日を除く月曜～金曜の午後4時から6時
のre.i＼上記の番卓¢受けています。質問はネ誌に関することのみで、ゲ ムの解答や

に関してはお答えできません。
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SFCでファンの体温を3・c上昇させたあの“BATTLE
FIELD IN聞強導夢”が大幅パワーアップしてCD-
ROMに見書FIWGP.Glクライマックスともにタッグ
王座が新股。カットプレーなどSFC版にはなかった新
要素も盛り込まれて、より県い聴いが今か今かとキミを
待ち受けている。マルチタップを使えば4人同時プレイ
も可能。さあ、今こそ頂点に殴り込みだF

11月025日発売予定予価9,aoo円自

I~ ミ亀~~ － ~号hむ金事 1芳匂：1~民勺；司E＇~~

。フジコム1994

アーケードカード尊用 cVARIE1994⑥N.JPW／⑥フジコム

12月9日発売予定
予価8,800円8

GえもE ロ m c:目 、I国 税式会社 ::75::::1.ム
〒110東京都台東区東上野3-14-7砲回ピルSF
TEL.03(5818) 6907附 FAX.03(3837)8618
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とってもリ戸リティ

ガあって、瑠衣ガ

私に似ている所ガ

たくさんあって楽

しめましだ。感想を

聞かゼてね。

海岸シヂジのちょっ

といけずな理紗ちゃ

んガブりティ。ダメ

でもあきらめずlこ
何度もチャレンジ

してほしいな。

城島理紗：椎名へきる

，， 、

内容が細かくて深

くて・・・・・・夢の中の

シーン｜志、朋美ガひ

と昧違って楽しか

ったです。素敵な初

恋をしてね。

片桐朋美：井上喜久子

PCエンジンスーパーCD-ROM2専用 PCエンジンマウス対応

アナタだけの初恋育ててみませんか？ 大好評発売中グ価格7.800円（税別）

• => 
E”” 制作・販売／細書店インターメ押側〒105.京都港区縮小10・7T印・3578・0291
諸説~販 売／欄ジャパンコミュニケーションズ干105東京都港区新情ト18引 TEL03-359ト9163
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毎月29日鎗揚 定値580円【税込》
発行／徳岡書店インターメディア働発揚／働徳間書店



輔ハードの各部仕様を完全組合H~ PC・FXFA 
~歪na......_

’A・・＝・－~JI・E司・・2・

WAR 
FXの本体lまモックアップと陣Iまれる外範だけの回作機
しか存在しなかったが、ついに製昌臓と同じ仕梅毒持つ

量産鼠作機が完成した。舎固はこれを菖に、含まで固に

することができなかった新ハードの細部を公開するぞ．

稼動する去

とれがF~の発売バージョン
。CDを
自
動
判
別
。
C
D

l
G
、
フ
ォ
ト
C
D
も
対
応

割
問

。
現
在
、
発
売
日
が
確
定
し
て
い
な
い
の
で
発
売
予
定
日
は
未

定
と
な
っ
て
い
る
。
し
か
し
、
年
内
に
は
確
実
に
発
売
さ
れ
る

本体のカラーはDUO-Fl×と

同じシャドーグレーに決定。外観

に関しては大きな変更は加わらず、

発売パージョンとモックアップは

ほとんど‘変わっていない。

異なる点は、 F×のシンボルマ

ークと口ゴが、本体の電源スイッ

チとコントロールパッドにプリン

卜されている点ぐらいだ。

また、立ち上げ時のメニュー画

面も完成。電源を入れるとPC-

F×の口ゴが登場するアニメーシ
ョンが流れ、メニュー画面ヘ。 C

Dを判別して自動で立ち上がる。

'94年の年末にはついに、次世代機戦争
が幕を聞く。 FXの開発は順調に進み
ハード、ソフトともに最鍵段階を迎え

ている。舎固lま期待の次世代ハードと
同時発売ソフトを徹底紹介していく。

16 
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PCエンジンよりも向上した。

本体下部のカバーを開けると、

メインメモリ用拡張スロットが装

偏されている。将来、さらに大容

量のメモリを必要とするソフトが

登場した場合、メモリ拡張ボード

で簡単に増設が可能になっている。

17 

。メインメモリが簡単に増設可能。
ソフトウェアの進化にも対応できる

。。モードスイッチ
の機能は、 ソフトウ
ェア側の設定で変え
ることか可能

VBIO 21.5MHZ駆動（32ピットRISCチップ）
メイン円AM 2 Mバイト
ビデオRAM－一一一一l.25Mバイト
CDバッファ一一一一－256Kパイト
パックアップ円Aれん一一32Kバイト

対応CDフォーマット音楽C口、 CD-G、CO-EG、フ方トco
画面表矛織能 軍大同時発色敏一一一一1677万色

BG画面一一一一一愚大7薗
スプライト一一一一一一1画面中に最大l28個
解像度一一一一一一一一一寸曹準で繍256X縦2d0

軍大で憤320X舷2d0
エフェクト一一一一一一一一BGI面に対して鉱大、縮小、回転

半透明色機能
画面のフェードイン、アウト

自然直ト一一一一一一一一一、」PEG／ランレングス
（毎秒30フレム）
表示画面分割
垂直水平スクロール

AD  PCM一一一一一一一－2チャンネル
（再生レート3.9～31.9KHz)

漉形メモリ音源一一一一一最大B音
CD-DA  
映像 ビデオ蝿子／S端子
音声 ステレオピンプラグ
メインメモリ摺段周（本体下面）
パックアップメモリ噌段用（本体前面）
機能狐張用（本体後薗）

Eポート
幅1321問、高さ24伽剛、奥行き267冊

． 
Eニコ

専用コントロールパッドの形状

は現在、市販されているアーケー

ドパッド巳とほぼ同じ。また、連

射スイッチが廃止され、モード選

択スイッチになっている。連射は

ソフトウェア側で対応する。

本体上部のCD-ROMドライ

ブは、標準になりつつある倍速ド

ライブを採用。高速で読み込みが

おこなえる。また、 CDをのせる

部分はCD中央部分をロックする

方式に変更。読み込みの安定性が

。非常にシンプルな倍速CD-RO  
Mドライブ。下側のボタンで開ける

コントロールパッド

本体上面・下薗

ド
子
ツ
鏑
パ
続
ル
鍍ロ

ト

ズ
ン

イ

コ

サ

。HUDSONSOFT • RIVERHILL SOFT /HEADROOM/TENKY /NEC Home Electronics 

るS綿子、ビデオ端子を使用。拡

張錦子は用途別に専用スロットが

用意され、パソコンに近い構成だ。

ここでは実際に試作機の各部を

チェックしていき、重要な部分を

重点的に解説していく。

①外部拡張用スロット

⑧ステレオ音声出力端子

⑧ビデオ映像出力端子

⑨S映像出力端子

①電源スイッチ

⑧パックアップRAM

カード用増設スロット

⑧コントロールパッド

接続端子

民作機で各却をチェックグ

F×の後面には、各種出力錦子

と外部拡張スロットがある。映像

出力はS映像端子とビデオ出力端

子のE系統を装備。音声はステレ
オケーブルで出力することになる。

また拡張スロットは、 PC-9日シ

リーズと接続してco－円OMド
ライブとして使用するなど、外部

機器との接続に使用される。

F×では、拡張端子の役割や映
像出力端子などの接続方式に関し

て、 PCエンジンとは大きく異な

ったものを採用している。

映像などの出力は、ビデオデッ

キなどのAV機器で使用されてい

前面の中央にあるカバーを押す

とパックアップメモリ増設用スロ

ットがある。拡張用のメモリ力一

ドをこのスロットに挿入すると、

本体内蔵のパックアップメモりと

データ受換が可能となる。天の声

パンクのような機能だ。

ー ｜

。拡張スロッ卜はさまさ：まな鉱張機
器が接続可能。出力端子がAV機器
と同じなので、接続は非常に簡単だ

。パックアップメモリ専用の拡張ス
ロッ卜。セーブデータがぼう大なシ
ミュレーションも大丈夫

本体前面

本体後面

守電「。6



f PC・FXFAN 

バI-Jiit－ト
同時発売ソフトとして以前からタイ

トルが撃がっていた「パトルヒート」。

その詳細は多くを語られることがな

かったが、舎固掴集部はゲームの全

ぼうをキャッチ。’R新なゲームシス
テムとキャラを中心に紹介していく。

PC-FX 

メーカー名：NECホーム工レヲトロニヲス
発売予定日未定

予定価格未定

ジャンル：アクション
継続機能コンテイニュー
その他2人同時プレイ可能
開発状況809600月17日現在）

。戦闘終了時の画面。負けたキャラ

は地面に横たわってしまうのだ

。画面に表示されるキャラは、たい
ていの場合｜人だけだ

2分圃U:6:1昂アニフー:Jヨジl
ほどクオリティの高いものに仕上

ガっているぞ。またオープニング

中lこlcl:IRガ湾入されていて、反乱
軍と帝国軍の淑しいパトルシーン

を、盛り上げてくれるのだ。

Ill: l::::lJ' jii‘~Ji&F事司V
オープニングでは、2分間以上
のフル戸ニメーシヨンガ展開され

る。PC-FXのIll函再生機能を駆
使し定この画面は、ゲーム画面と

してはこれまでに見定ことのない

使用できるキャラは全部で8人。
4人ずつ、反乱軍側と帝国軍側に
分かれている。モードは、対戦と

対COM戦のEつがあり、対戦で

はこの8人のキャラを使用して戦

う。また対COM戦では、コンピ

ユータが動力、すボスキヤラとして、

あと己人、別のキャラが登場する

とのことだ。

．， ？キ~

，：~~；れ’／~占込
山 内
． ． 

。精神を集中し、気を放出する反古~のカイ。 その自は何を見ているのか

。HUDSONSOFT 

EヨUIJ：ア三誹~..Jョコを駆使した新感覚橋脚池
これまでの格闘ゲームのように

スフライト表示によってキャラを

表現するのではなく、アニメーシ

ョンを取り込むことによって表現

め、キヤラが出す技はすべて、 T
〉アニメを見ているようななめら

かな動きと、八デな演出で表現さ

れているのだ。

。
プ
レ
イ
ヤ
ー
セ
レ
ク
ト
画
面
。

方
向
キ
ー
に
よ
っ
て
下
の
顔
茸
真

が
回
転
し
て
い
き
、
そ
の
た
び
に

プ
ロ
フ
ィ
ー
ル
が
説
明
さ
れ
る
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己れif~l:1iい独特の操作~Iユテむを実現

＆ 
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。防御ボタンを押すだけて予克御でき

る。当然、すばやく押す必要がある

キャラが表示される画面の上下

には、アタックサインが表示され

るゲージがついている。これは攻

撃のたびに点滅し、アタックサイ

ンが流れる方向と色によって、そ

の攻撃がlP、2Pのどちらによ

る攻撃なのか、また、どういう種

類の攻撃なのかを知らせてくれる。

アタックサインの色は全部で3

種類。これは攻撃の種類に対応し

ていて、色によって防御のしかた

が異なってくるのだ。

キーで操作するこれらの動きも、

『バトルヒート』ではボタンで行

うことになる。また、攻撃ボタン

も小攻撃、大攻撃、必殺技攻撃の

3種類に分類されている。
挑発ボタンは文字どおり相手を

挑発するためのボタン。挑発する

だけで戦いにはなんの影響もない。

－ • このゲームは、画面を見てもら
えばわかるとおり、普段は対戦す

る己人のキャラが同時に写ること

はない。よって操作システムも、

一般の格闘ゲームとはまったく異

なったものになっているのだ。

まず、防御ボタンとジャンプボ

タンがあるのに注目。普通は方向

。上に表示が出たときは、方向キー

の上＋防御ボタン。下のときは逆だ

。どちらかが攻撃したとき、このゲ

ージにアタックサインが表示される

アサタイ色ンッのク 防御のしかた

青 防御ボタンを押す

黄 方向キー＋防御ボタン

赤 防御ボタンを連打する

。方向キーではなくボタンで行う防

御。初めは戸惑うかもしれない

。操作システムが変わっても、コマ

ンド入力で技が出るのは変わらない

6
E
E
B
E
 

。防御ボタンをすばやく連打。早く、

そして速く連打しなければならない

の軍
る

国
い
帝

て

炉
』
つ

九
盛

時
抗

』
反
を

圃
る

気

圃
す

も

は
吋
レ
し

民
一
明
以

一
中
コ

｝
空
土
O
戦

。帝国軍側のカシオペイア。黄ljを振

った軌跡が光の粒子のように残る

19 

。
帝
国
軍
総
帥
を
パ
ッ
ク
に
出
現

す
る
タ
イ
ト
ル
。
見
応
え
十
分
だ

・・E副事；革協油四・・・・・・・~:.lri~直面白伽司・・・



Z 反乱軍，VS帝国軍グ正義I~と吉5の手1:-?
このゲームには、反乱軍とそれ

を迎え討つ帝国軍というストーリ

ー設定がある。実はこの設定をよ

り前面に押し出すために、対戦時

に反乱軍どうし、帝国軍どうしと

は戦えなくなっているのだ。

今回は、このEつの軍に分けら

れたB人のキャラを紹介していく

反乱軍一勿リヲ軍帽の栄;tt＇寓ti!!-
クーデターによって衰退したク

リフ王朝を復興させようとする市

民たち。そんな市民たちの手によ

って結成されたのが反乱軍だ。

カイ

帝国がクーデターを起こしたと

きに、父であるクリフ王朝師範代

を殺され、打倒帝国を目指す。

バランスのとれたキヤラで、多

彩な技を持っている。

。手のひらに気をため、相手に向か
つて一気に放射する技

ユウキ
クリフ王朝の第己王姫。しかし

ながらたいへん気が強く、幼いこ

ろから格闘技を学んでいる。

レスリング系の技が得意で、遠

。一度ジャンフして、急持下するよ
うにドロップキックをくらわせる技

20 

グランド・グレイ

見かけはじいさんだが、実はあ

らゆる魔法を修得した魔術の達人。

当然技も魔法を使ったものが多

い。また杖を使った攻撃もある。

4人のキャラは、クリフ王朝の 多彩な遠距離攻撃を持っているが、

血を受け継ぐ者や、王朝に仕えて 近距離攻撃はかなり苦手なキャラ。

いた者たちがメイン。 打倒神聖ダ

ク帝国を胸に一丸となって戦う。

。おもむろに振りかざした杖を一気
に振り下ろすグランド・グレイ

ハン
見た目どおりの怪力の持ち主。

距離攻撃、近距離攻撃のどちらに ある国の戦士だったが、 頭角を現

も長けている。 また、多彩な抱え して将軍側近となった。

技（投げ技）を持っている。 遠距 すべての攻撃が超強力。また、

離からでも相手を投げられる技を 火炎系の攻撃も得意で、多彩な火

持っているのはこのキャラだけだ。 炎系の妓を持っている。

意。 一一

恩ゴσ〉ツ
強ゴ
そツ
うし
なた

書室
だち

。ドンドン息を深〈吸い込みはじめ
るハン。ある程度吸い込むと…

． 
い
勢
い

。
今
度
は
も
の
す

で
火
を
吐
き
出
す



同時発売ソフト徹底解剖⑨
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。
ま
る
で
風
の
渦
の
中
心
に

い
る
よ
う
な
シ
ユ
ウ

． 
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。いつもマスクをしている。どんな
理由でクーデターを起こしたのカ、

ゲッツ・フォン・ダーク
神聖ダーク帝国の総帥。ク デ

ターを起こした本人であり、次々

と他国を打ち倒し、武力による世

界制覇を目指す。クーデター時に

反乱軍の力イの父を殺害している。

総帥だけあって、実力は1、E
を争う強さ。バランスが取れてい

て、多彩な技を誇るキヤラだ。

り。
を 3
同つ
時の
に巨
た大
めな
て気
L、σコ
く固
ま

出身地その他がいっさい不明で

あるシュウ。ただ、あらゆる武術

をこなしてきたらしく、さまざま

な格闘技に精通した達人である。

タイプとしては、反乱軍のユウ

キに似ている。ユウキほどではな

いにしろ、抱え技の種類も豊富で

遠近の攻撃のパランスもいい。

望号醤 ヰ｛r
？帯

Z喜
付い
けた
てよ
L、つ
るな
f反

シュウ
国を代表する格闘家たちの集まり

だ。高貴な身分のキャラが多い。

なかには覇帝四天王として恐れら

れている者もいる。

帝国軍一神1•'1-'7帝国の強者寵有一
連合王国の繁栄が続いていたな

か、突如クーデターを起こして他

国を圧倒していった神聖ダーク帝

国。帝国軍は、この神聖ダーク帝

。手を振り回して風を起こす

けて育ってきた。自分の実力が絶

対だと思っている自信家だ。

反乱軍のカイと同様にバランス

の取れたタイプ。技の系統もかな

り似ている。

な性格をしている。

司祭という設定であるので、や

はり魔法系の技が多い。また、剣

による攻撃も得意らしく、剣を使

った攻撃も数多く持っている。

アラミス

神聖ダーク帝国の師範代で、覇

帝四天王のひとり。帝国の前身で

ある旧ダーク皇国の貴族出身。幼

いころより格闘技の英才教育を受

日一 一 一
手手
軒、
勺

うf重I
技撃
j皮
を
出 ー
し

カシオベイア
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手相昆

討

す
し
出
で
り

ん

〈
繰

飛

事
』
つ

り

次

け
蹴
で
の
圧

数

風

無

の。こ

神聖ダーク帝国の総帥、ゲッツ

・フォン ・ダークの娘。王姫であ

りながらも、司祭職である帝国の

神羅官（しんらかん）も務めてい

る。気位が高く、傍若無人で冷淡

こO Qま-:::=::JfJ:- --＝’・
カ、 2
j京重
しで
げ切
なれ
表長
情の
f三目

ど

’
って

－

タ」
一
出
技

一
放

る

一
に
、
ぇ

一
い

見

i

せ

に

－
っ、っ

一
い
そ

一
を
力

一
気
強

一
の
く
こ
わ
U

O
も

。費IJから火炎系の魔法を放っ その
威力は見た目にもかなり強力そうだ
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PCエンジンの糞少女路線を纏承す
る、完全オリジナル作局として期待

される「TEAMI NNOCENT」。
舎固l立、実障に編集部でサンプルR
OMをプレイ。システム、ストーリ
ーなど魅力のすべてをお伝えしよう。

未知のカを秘めた3人の女のコが締殊任務Iζ挑む
相白血磐田 揺筑守判明l'!'=ln<m闘志寸I ， ~元強ω意志を持つ行動派プレイヤーは、払，＿，.I －＇＇－ 四 市同

構の秘密機関である、チームイノ

セントの女のコを操作。広大な宇

宙で巻き起こる事件や事故を解決

していく。具体的には、画面内に

。アニメシーンでは強行連絡艇ホワ

イ卜パンサーを操縦するミ二 1
03人は、直伝子操作によって生ま
れたノてイオチャイルドなのだ

。銀色の髪とルビーのような深みのある赤

い瞳が印象的。バイオチャイルドとして生

まれたことにコンフレックスをt包いている。HUDSONSOFT 
。年齢21歳、身長167センチ、体

重49キロ。身のこなしが軽い

。
宇
宙
ス
テ
ー
シ
ョ
ン
な
ど
を

探
索
し
、
い
く
つ
か
の
任
務
を

遂
行
し
て
い
く
。
た
だ
し
ク
リ

ア
の
方
法
は
何
通
り
も
あ
り
、

ゲ
｜
ム
後
の
評
価
に
影
響
す
る

22 



里F司事理事－軍司・
園陸r11bは i主主凪掴・・・
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N

当初の目的

ミッション1
1.リレー衛星内の状況調査
2.駐在員の確認とその保護
3. 1il(障箇所の究明とその修復

H
A
R
D
W
A
R
E
 

遭難した通信衛星の内部l之潜入

たせばクリ戸だt!、それだけでは
次のミッションには進めない。な

ぜ衛星ガこのような状態になっだ

のか、より深い調査をすることに

よって真のクリ戸となる。

＆ 

S
O
F
T
W
A
R
E
 
S
F
E
FtE
A
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B
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。シャワールーム。期待どおりシ

ャワーシーンもあるぞ。

。剰E員の姿は見えない。いった
いと。こへ消えたのだろう…？

巨大生物と4じしたHEEPと遭遇

冷静沈着おすポーター的存在

ミッション（シナリオ〕は3本。
クリ戸後、プレイヤーの行動によ

り評価ポイントガ決まるガ、一定

ポイント以上獲得しないと、 'lJ!.の

ミッションに進めない。ここでは

畳初のミッションTを紹介しよう。

年
齢
引
歳
、
身
長
川
セ
ン
チ
、
体
重
mm
キ
ロ
。
線

が
細
い
印
象
を
受
け
る
が
優
れ
た
分
析
力
を
持
つ

ミッション1は、連絡の途絶え
定通信衛星内lこ進入し、内部の状

況を探るのガ目的。サキはリリス

と連絡をとりなt!ら、衛星を調査
する。基本的には当初の目的を果

チームイノセントの活動をサポ

ー卜する。情報収集と分析に優れ

ており、論理的思考で的確な指示

を仲間に与えてくれる。ゲーム中

は、通信によってプレイヤーに状

況説明をしてくれる。

頭に巻いたパンダナの下には、

普段は聞かれることのない第3の
目が隠されている。彼女の脳は通

常でも70%以上活動しているが、

10日%活動したときに第3の目が

聞かれるという。

23 

衛星内には人気はなく、巨大な

ネズミのような生物、 HEE Pガ
繁殖してい芝。）＇，！）姫は HEE Pと
戦いなガら、愚上階のメインコン

ビュータ室を目指す。途中、調査

員の残した資料によって、衛星ガ

遭難しだ原因を知つだ沙姫は、新

芝な日的を持って行動し始める。

。メインコンヒ．ユータ室にたどりついた。これで掛章の原因がわかる

メカおらおまかせの按術蔵人

の操縦も行う。肩から生えた触手

は、 エネルギーを探り当てる能力

を持ち、動力の流れを読み取るこ

とができる。 1000ボルトの電圧を

誇るスタンガンを装備している。

機械の修理、改造など、メカニ

カル面でのサポートをするのがお

もな役目。作業艇や作業ロボット

。
ボ
ー
イ
ッ
シ
ュ
な
感
じ
の
バ
イ
オ
チ
ャ

イ
ル
ド
。
ミ
ッ
シ
ョ
ン
2
で
は
み
ず
か
ら

事
件
解
決
に
乗
り
出
す

。
年
齢
引
歳
、
身
長
山
セ
ン
チ
、
体
重
日

キ
ロ
。
2
本
の
触
手
は
、
簡
単
な
作
業
を

こ
な
す



ゲーム中随所に盛り込まれてい つである。ちなみに、メカニック

るアニメシ ンでは、チームイノ デザインは「超時空要塞マクロス」

セントが操縦するメ力二ックが登 などで知られる河森正治が手掛け

場する。このゲムの魅力のひと ている。

。これは3人が生まれた
場所、 卜ゥ・ムーン
。秘密基地ホワイトロッ
ジから出撃するシーン

持殊宇宙偵察艇ホワイトウインク
チームイノセントの母船となる 船自体はエリアルが設計したも

宇宙船。名前のとおり、真っ白な のだが、メインコンビュータシス

船体に大きな4つの翼がついてい テム「HUMANJ はリリスの設計

る。その4枚の粒子翼は、宇宙放 によるもの。まるでリリスの手足

強行適錨篇ホワイトパンサー
ホワイトウインクに積み込まれ

ている小型艇。乗員は最大3人だ

が、通常は沙姫が1人で操縦する。

単装小型レーザー砲を1門装備し

ている。また船体頭部に汎用アー

。パイロットは沙施。オー
プニングをはじめ、限iii斤に
操縦シーンが見られる

。ラムジェッ卜エンジン6
基緊急補助ブースター｜
基を推進方法としている。
小さいながらも高性能だ

ムを3本格納し、トラブルをおこ

した衛星や宇宙船に乗り込むとき

に使用する。ゲームでは、各シナ

リオ冒頭で沙姫がホワイトパンサ

ーで乗り込むシーンが挿入される。

射線粒子をとらえ、エネルギーに のように、自由自在に操ることが リリスが「HUMAN」を使つ

変換、それを動力にしている。 できるオペレ ションシステムだ。 て遠隔操作する、高性能無人探査

24 

。出隼方法として、ワープ、核融合、粒 衛星。武装はない。本体基部は4
子運動変換システムの3樺買ある メートル四方で、翼を広げても約

l Bメートルという小型なもの。し

かし、センサーである翼を広げる

と、対象物をあらゆる角度からス

キャン、分析することが可能だ。

。通常スキャンのほか、サーモスキャン、
生体スキャンなど多くの機能を持つ

エリアル専用の汎用作業マシン。 さらに細かな作業については、

生体頭部に汎用マ二ユピレ タ4 搭載した汎用作業ロボット「ラピ
本を装備し、これで作業をおこな ット」で対応する。このロボット

う。まるでエリアルの手足のよう はスワンからダイレクトに操作、

に、精密な作業が可能。 指揮をおこなうことができる。

アルシナリオ2で

の活躍がメインとな
る

。肉眼でも作業しや
すいように、コクピ
ットが前面にある

司・

” 



同時発売ソフト徹底解剖⑧
TEAM INNOCENT 

フレイヤーの行動＇I~.重点が置かれたゲームシステム
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情報の把揺がゲームクリアにつながる
ていくうえで必要不可欠なもの。

特にマップは超重要だ。

ちなみに、セーブはどこでもで

きるようになっている。

左で紹介した5種類の基本アク

ションのほか、ウインドウを開く

ことにより現在の情報を知ること

ができる。それぞれゲームを進め

怪しいところ、気にな
るところの様子を細か
〈調べてみる

切り替え方式の画面内の30空

聞を、プレイヤーが探索すること

によってゲーム本編は展開してい

く。プレイヤーの行動の基本とな

るアクションは5種類。それぞれ
のアクションを組み合わせて、あ

らゆる事件に対応していくのだ。

潜入している宇宙ステーショ
ンのすべてのマップを表示で

きる。エレベータや階段の位
置などは一目瞭然、部屋の規
模もわかる。現在位置の確認
も可能。「検索」でその部屋の

名前を知ることもできる。ま
た、同フロアの生命反応を探
ることもて・きる。

＆ 
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現在i所持しているアイテムや
武器などを表示。その使用可
能回数なども数値で見ること
ができる。また、 プレイヤー

のHPなどの状態も表示され
る。武器は、同時に｜種類し
か装備できない仕組みになっ
ている。I少官臣を操っているの
で、右下に沙姫の安情が入る。

パンチ

相手を殴りつける。短
いモーションで的確に
ダメージを与える

相手に蹴りをおみまい。
モーションが大きいの
でスキも大きい

ショット

レイガンなど、持って
いる武器で離れている

相手を攻聖書する

ジャンプ

敵との戦いのときに役
立つ。普通は行けない
ところに行けることも

キック

。宇宙ステーション内を自由に探索
し、事イ牛の謎に迫っていくのだ

をメインに探索じてぬく

s
p
E
E
E
A
E
 
6
E
E
B
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り替えは、プレイヤーの意思でお

こなうことも可能。ひとつの部屋

につきいくつかの視点が用意され

ているので、もっともプレイしや

すい視点を選ぶことができる。

漏切D留えが可能
このゲームの大きな特徴として、

切り替え方式の画面が挙げられる。

さまざまな視点で、 プレイヤーの

行動が映し出されるのだ。乙の切

。 「調べる」で見つけたアイテムは、
他の場所で必要になることが多い

たとえばミッション1の場合、

宇宙ステーションの探索が目的。

基本的には、ステーション内を歩

き回り、気になる箇所を調べてア

イテムや情報を入手することでゲ

ームは進行していく。また、敵と

遭遇した場合にはパンチやキック、

装備している武器を使用しての、

リアルタイムの戦闘となる。

~孟ー

r•べる』

。思わぬところに思わぬ
ものがある場合も・

。重要な地点になると、
リリスから連絡が入る
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Oi重描艇の反対側から見ている。ちょっと離れたところからの視点

ームオーバーも・．．
ゲーム中、 まちがった行動をと

ると、突然ゲームオーバーになっ

てしまうこともある。行動のひと

つひとつについて、慎重におこな

わなければならないのだ。

。不，主意でエア・ロックを開けてしまっ
た／ 宇宙空間に放り出されてオシマイ



PC・FX人気ナニゲト1ソフトの
最新画面、最新情報を徹底公開

PC・FXFAN 
回・‘

パソコン版から大幅に変更

点を加えて移植されるFX
版 「率叢EFX却 さき固let、
PC-FXの特債を生かし
たオープニンクビジュアル

を加え、前回で紹介しきれ

なかった細かな追加点老、

綿報として紹介していく。
辛苦言EFX 
犬塚a桜井の，，ープ品シグピ渉手予ν大公開II

ディスコまたはクラブと思われる場所で踊りまく
るシンデイ。しかしこの手の場所にセーラー服で
出没する女子高生って、いまどきいるのだろうか

。
大
幅
改
良
さ
れ
る
F
X版

し工主）ムiー~ぽ｜品

TVと同じフルカラー表示で、

5人の魅力を余すところなく伝え
てくれるオープ二ンク‘ビジュアル。

編集部ではこのオープ二ングの一

部、犬塚さおりとシンディ桜井の

E人のビジュアルを入手。できた
ての最新画面をお見せしよう。

「一一－1 「官冨勺 ， －~~ ， 

＂＇~＂＇＂＂い生時を唱人で下さい

日本海（？）の荒波をパックに口にくわえていた
花札を投げる。賭け事が趣昧の犬塚らしいビジュ
アルだ。最後にウインクしてほほえむのもグッド
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ます、騎馬戦のあいだに聞ける

音声が大幅に追加された。 また、

競技中の残りHPが数値で表示さ

れ、ゲージの形もパソコン版とは

異なったものになっている。

鴎局職にも若干の？レンジガ
クラスマッチと体育祭で行われ

る騎馬戦。F×版は、システムそ

のものに追加されている点はない

とのこと。しかし、それ以外の部

分が若干アレンジされているのだ。

パソコン版を大幅にアレンジし めるのだ。 前回もさまざまな追加

て移植されるF×版。当然いたる 点について紹介したが、今回は前

ところに追加要素が施され、異な 回でくわしく伝えきれなかった部

った雰囲気の 「卒業E～」が楽し 分をさらに解説していく。

生徒の衷情をそれぞれ2倍以上遭加グ

..  盃孟孟量産ヨヨ・
FX版で
追加された表情

きつい

無視

無気力

涙をガマン

プレゼント時

パソコン版にも
あった表情

普通

笑い

怒り

色気

落ち込み

F×版は、生徒それぞれにE倍
以上の表情が追加されている。し

かも、5人ともに同じものが追加
されたわけではなく、 それぞれの

生徒にしかない表情もあるのだ。

右の表では安田の表情パターン

を紹介している。このなかで「き

つい」と「涙をガマン」のEつが、

安田特有の表情なのだ。

。両方のチームの残り HPを数値で

表示。わかりやすくなった

。パ、ノコン版とは違い、必、草蝦名が

画面上部に表示されるのだ

＆ 
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圃シλテh園田に綱方な之だわ’がf
5人の生徒を一度に見ることの
できる基本システム画面にも、さ

まざまな追加点がある。

パソコン版では左側が基本画面、

右側がコマンドと分かれていたが、

F×版は基本画面が全画面になり

その上にコマンドのウインドウが

重ねられる。ウインドウの色は変

更できるので、基本画面が見にく

くなるということはないぞ。

。ウインドウを透明にしたところ。

基本画面もコマン ドも見やすい

。谷由手l躍の「怒り」。これはパソコ

ン版にもあったパターンだ
。安田舞奈の「きつい」。FX版オリ

ジナルの衰情パターンだ
s
p
E
F
t
E
A
E
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B
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タイトル 開発メー力一 開発状況

ルナティック・ドーン アートデインク PCエンジンに移値するつもりのときの企画が、どこまで実現可能なのかを詰めている段階

女子プロレス NECクホトーム 開発が始まったばかりだが、来月号までにはく
エレ ロニクス わしい情報が伝えられるとのこと。期待大だ

リターン・トゥ・ソーク エNレEクCホトーロニムクス
現在開発が進行中。パソコンからの移値モノな
ので、開発はスムズに進むだろうとのこと

パチンコ ココナツツジャパン
現在のところまだ開発に着手していないとのこ
と。しかし年末から開発を始める予定だ

ペフルビーチの浪濁 T&Eソフト 現在はシステム部分の仕織を企画している。来年から開発に着手する予定になっている

マスターズ T&Eソフト ’ベブルピーチ～』と同じで、来年から開発開始。どちらが先に発売されるかはまだ未定だ

キューティーJ＼ニー データウエスト
PC-F Xで伺ができるのかを謁べている状態。
開発状況は 『紺碧の艦隊』の次に進んでいる

麻雀 日本物産
開発そのものは順調に進んでいるとのこと。年
末までにはタイトル発表ができそうだ

レーシング 日本物産
開発の進行具合は 『麻雀』と同じ。こちらも年
末までにはタイトルが発表できるとの話だ

麻雀 ナグザット
ヲイトル発表のみで、開発そのものはまったく
の白紙状態であるとのこと

野 E事 ハドソン
タイトル発表のみ。現在は岡崎発売ソフトであ
るEタイトルの開発で忙しいそうだ

紺曹の艦隊 マイクロキャビン 現在もっdニも開発が進行しているタイトル。墓本システム画面を公開できるのも近いぞ

みた。なお、「紺暑の鑑隊」とrルナ

ティック・ドーンJ以外のタイトル

はすべて仮君臨である。

このなかで、一番開発ガ進んでい

るのは「紺曹の鑑隊」。現在はシステ

ム函面を開発中とのこと。ぎた、特

に着々と遂行しているのガr女子プ

ロレス」で、来月には何らかの情報

をお伝えできる予定だ。

直面亙Fii下扇面］
これまでにタイトルガ正式発表さ

れ芝PC-F×のソフトは、全自Eで
15本。問時発売ソフトであるrnト
ルヒート」，.TEAMI NNOCE 
NT.1 r率集EFX」以外の12タイト

ルは、いつ芝いどの程度ぎで開発ガ

進んでいるのだろうか。この12タイ
トルの開発状況を右の表lこまとめて

。パソコン版からの移植作、rリター

ン・トゥ・ゾーク」。 現在開発進行
中。函面はパソコン版のものだ

。RIVERHILLSOFT/HEADROO肌／TENKY/NECHome Electronics －荒巻義雄／徳間書店／九初司ジャパンコミュニケーションズ／
MICROCABIN/NEC Home Electronics・Activis旧n/DATAWEST 

~ 
。r紺碧の艦隊Jo人気小説を原作と

した鑑隊シュミレーションだ



－・

各ビジュアルはこのゲームオリジ

ナルのものとなっている。シリー

ズのファンにはこれだけでも価値

アリといったところだろう。

剣来。
なは現
ど炎在
ののは
武部フ
器族レ
にのイ
よ次 ム
る期王
攻族国
撃長の
をに騎
得 と土
意嘱見
と望習 ．
すさい
るれ 。
てだ
いカ《
る
。将

。HUDSONSOFT／クソレープSNE/角川書店／HummingBird SOFT 

前作の数年後を摘。捷三，.，.υフ『

。オープニングビジュアルから。画
面はスパークとライナ

小説の6、フ巻にあたる、「ロー

ドスの聖騎士」を中心としたこの

シナリオは、前作から数年後のロ

ードス島を舞台にしたもの。パソ

コン版にはないイベントやオリジ

ナルキャラも追加されPC工ンジ
ンならではのものとなっている。

現在のRPGの原型にあたる、テーブル
トークというジャンルに鏑を発する 「ロ

ードス島戦記』シリーズ。今回は、その

PCエンジン版第2~単の基本システムと

戦闘システムを中心に紹介していく。

スーパーOD・ADM・
メーカー名ハドソン
発売予定日12月！日日
予定価格7日日日円（税別）
ジャンルロールブレイング
継続機能。パックアップメモリ
その他なし
開発状況8096(10月13日現在）

。イベン卜によってはダンジョンを
進んでいくこともある

情成しているため、キャラは戦闘

と首険で成長していくことになる。

また、本筋とはあまり関係のな

いイベントも、サブイベントとし

ていくつか用意されている。

戦闘とイベシトクυアて経験値Up 
このゲームでは、通常、戦闘で

得る経験値を、特定のイベントを

クリアしていくことでも得ること

ができるようになっている。これ

らのイベン卜がシナリオの中心を

~·魁
園冨面画彊画面目

幽 品 。
圏直園』圃

。前作の主人公パーンも登場。スノf
ークの強力な味方になってくれる

。報告を終えると儲紬カミこのよ
うなイベン卜がたくさんあるのだ

r

そ
一山

つ
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果
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ロ
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場
よ
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マヒなどのステータスの異常は神

殿にいる神宮が回復してくれる。

パーティに回復魔法を使うキャラ

がいなかったり、使いたい魔法を

覚えていなかったりした場合、こ

れらの施設が非常に役に立つぞ。

戦いで負った傷の回復は酒場、

神殿などの施設でおこなう。

それぞれの町に存在する酒場は

宿屋も兼業していて、パーティの

体力の回復が可能だ。また、毒や

、 ？

。戦闘不能になってもここて個復し

てもらえる。お金は取るけどネ
。酒場は貴重な’情報収集の場だが、

お金を払えば宿屋にもなる

「治療Jや、戦闘時の並び力、たを

変更する「隊列」 などが選べる。

また「キャンプ」では町のなか

でも旅の記録のロード、 セーブを

することができる。

町の広場では、フィールド上で

選択できるさまざまなコマンドの

実行が可能。所有しているポ シ

ョンなどの薬品で回復をおこなう

広掴て奥行て琶§コヨコF

。「隊列」て樽形を整えるのも立派

な作戦だ。次なる戦いに備えよう
。「会話」以外のコマンドは町のな

かでは広場でし制動Rできない

。
物
語
の
最
初
に
登
場
す
る
フ
レ
イ
ム
王
国
の
首
蔀
ブ

レ
l
ド
。
さ
ま
ざ
ま
な
建
物
が
存
在
す
る

。その町の大きさや地形によって、

建物の数や種類が異なってくる

各町や村では直接キャラを動か

すのではなく、 マップで表示され

た建物を指定して移動する。移動

先の建物や人物はすべてビ‘ジュア

ルで表示され、会話などもこのビ

ジュアルを指定しておこなう。

また、 選択可能なコマンドはそ

の施設ごとに異なり、そこでの行

動力、可能なものだけが表示される

ようになっている。

・・・・1出［l~JJ号事\r＇刊誌：日lf.，守也M司Eiiiliil~ヨ!lll"..iili.--

用意されていて、時には広・の噴

水などガ移動時の障害となる。

これらの戦闘はフィールド上で

の戦闘と遣い、重大なイベントに

関係したものばかりだ。

町のなかでは、特定の織所に行

ったり特定の人物に置しかけたり

すると、いきなり献ガ痩いかかっ

てきて戦闘になることガある。戦

闘画面もその渇所に応じだものtf

持てるし、まとめ買いも可能だ。

なお武器屋、防具屋では購入前

に装備後のパラメ タの変化を表

示するなど、前作になかった細か

な配慮がなされている。

装備昂やアイテム、薬品などの

売買は武器屋、防臭屋、道具屋な

どの各ショッブでおこなう。

薬局はパ ティで最大99個まで

聞哩’開胃碩哩国軍現開閉周
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。酒場や度内での戦闘時には、イ

スなどがF章書物になるぞ
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。夜の公園に一歩踏み込んだとた

んにゾンピが／ なんてことも
。まとめ買いができて便利だぞ。武器の威力もひと自でわかる



~竺堕はトジ元三二のタw_亙扇バJ =n 
戸長完了己完~＝；曹関酒田園・ ｜ ヰt，ラとと広限定てき§自動戦闘
イプの戦闘画面に切り替わる。こ

のとき画面上にはパーティキャラ

と遭遇した敵キャラが配置され、

戦闘が開始される。

戦闘は、各キャラを移動させて

戦うタクティ力ルバトルでおこな

われる。これにより戦略性に富ん O戦闘は、商鯨方入り乱れて戦うタ
だ戦闘を楽しむことができるのだ。 クテイカルバトル方式だ

｜ 武暑と店法を操リモシスターと回ラ
キャラのおもな攻撃には、装備

している武器と、レベルアップで

覚えていく魔法のE種類がある。

ここでは武器での攻撃を得意と

するもの、魔法を得意とするもの

。剣やオノなど、飛び道具以外の武

器での攻撃は敵に隣接しておこなう

醜傭麿開....，島町

各キヤラのステータスにはスキ

ルと呼ばれる武器に対する熟練度

が設定されている。熟練度には、

殴る、切る、突く、飛び道具など

のタイプがあり、それぞれの熟練

度は、戦闘時に使用した武器の種

類によって上昇していく。

熟練度を上げていけば、より高

い攻撃力を得られるぞ。

魔法はその性質によって、攻撃、

防御、回復、召喚、補助と5つの
タイプに分けられる。

攻撃、防御、回復、補助の4つ

30 

殺
さは
れタ

て手
るご
と

といったキャラの特徴に合わせて

攻撃を選択することが大切。

また、装備できる武器や覚える

魔法の種類も、それぞれのキヤラ

によって異なっている。

。戦闘中に、魔法などて体力を回復
させることも忘れてはいけないゾ

a・・
1金1~1

ー，マ ー ア一一
L、・ l9 19 
EF  576  
L F ::• 3 1 "3 
rtF 之 斗 司 、2
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。スキルは上からそれぞれ、殴る、
切る、突く、飛ぴ道具を意味する

は、敵力、昧方のどちらかに唱える

魔法だが、 百喚魔法は光や風の精

霊などを呼び出す特別なもの。 精

霊は自分の意思で行動し、 呼び出

された戦闘中のみ、ともに戦う。

た。
と召
こ喚
ろ魔
i去
を
使
用
し

戦闘では自動戦闘というコマン

ドが用意されている。 これは、コ

ンピユータの判断によってキヤラ

の行動が決定されるものだ。

前回にもこのコマンドは存在し

たが、これはパーティ全体に対す

るものだった。しかし今回は、名

キャラごとに設定できるようにな

っている。これにより、より戦略

的な戦闘が可能となった。

Ir柄欄τ陶磁定
自動戦闘時の行動パターンは、

どれもそのキャラの特徴に合わせ

たものばかり。 1人につき4つか

ら5つの設定が用意されている。
戦士系のキヤラは武器による攻

I.・ . ,:i ＂＇＂喜 三τご ・ー 町ヒ J

; ::.:i C1E"'"'li::ご

.. i ～三三三ベ
t 高－ ~、，. "'.c. 7 夕、ーも ．

』一一
。魔法が得意なキャラは、 使用する
魔法の草重類をiおRできる

晶－‘

。自動戦闘では、戦況に応じて魔法
やアイテムを｛吏用してくれる

撃を、魔術師や司祭などのキャラ

は、それぞれが得意な魔法を中心

とした設定が用意されている。

これらの設定は、戦闘中の変更

も可能。戦況に応じた選択をおこ

なっていくことが大切だ。

。強い敵や、魔法を使う敵を優先的
に倒すこともできるゾ

戦闘に加わ否宇Vラ回贋大て8.A
主人公スパークが率いるパーテ

ィには、最大巳人のキャラが参加

することになる。仲間になるキャ

ラは女盗賊やドヲーフ、エルフと

いった個性的なキヤラばかりだ。

なお、先月号で紹介したパーン

などのノンプレイヤーキヤラも、

ほかのキャラと同様にプレイヤー

が直接操作できるようになった。 。いろいろな攻撃方法が楽しめるゾ

。パーティに参加してくれる頼もし Oこれだけ数が多いと、時には仲間
い仲間たち。頼りになるぜ／ のキャラを見失ってしまうことも…



ロードス島戦記E

物語は王国の内乱調査の命を受けたことから始まる
神話の時代から、果てしない戦

いとつかの間の平和を繰り返す、

呪われた島ロードス。

ここフレイム王国はロードス島

で唯一平和な国だったが、内乱に

明け暮れる他国からの難民が急増。

急激に治安が悪化していった。

領民の反乱のうわさを耳にレた

国王カシユーは、騎士見習いスパ

ークに王国内の町の様子を調べて

くるよう命じるのであった。

炎の郵旗が治め否ヘフコの町
砂漠の町ヘブtン。現在砂嵐のた

め、砂漠は通行不能となっている。

炎の部族が治めるこの町は、王

国への不満に満ちている。フレイ

ムから独立して、自分たちの国を

。
へ
ブ
ン
の
町
。
右
に

は
広
大
な
砂
漠
が

。国王に呼び出されたスパークは、

町の様子を見てくるよう命ぜられる。

初めての使命に少し緊張した様子だ

れたことを知ると、 突然襲い力、か

つてくる。ここでノーマッド 1体、
シーフ己体との戦闘に。酒場のな

かなので、移動の際テーブルやイ

スをよけながらの戦闘となる。

町の酒場では、民族衣装に身を

包んだ男たちがなにやら密会をし

ている様子。男たちは、 スパーク

が力シュー王の命令でこの町を訪

間同盟国！flミ｜酬｜｜供i
z或

,,, 
' -fヲ』。力シュー王と宮廷魔術師のスレイ O首都プレードにも、他国からの難

ン。2人は前作にも登場した 民がたくさん流れ込んでるきている

・3、
町、

人々の不満が高ま§t:llJ←の町
。どうやらこの男たちは、反乱の相 Oここて登場するノーマッドは、炎
談をしていたらしい を使った攻聖書もしてくる首都プレードの南に位置する町

ヒルト。この町でも難民の漕加で

仕事や昂物が不足している。

ここでは砂漠の町ヘブンを治め

る炎の部族のうわさや、南の町オ

ードの疫病のうわさが聞ける。

｜「鵡弱者臨む刻

町の中央の広場には、あまり人

相のよくない男たちがいる。スパ

ークが話しかけても、この辺りで

あまり偉そうにはしないことだな

などと、まともに取りあってくれ

ない。ここで、あるならず者のE
人組に出会うと、いきなりシーフ

E体との戦闘に突入してしまう。 0広場にいるならず者たちが、会っ ライデンへの旅に出発しようと

たとたんに襲いかカ、ってくるのだ するスパーク。 ここでは、宮廷魔

。
ヒ
ル
卜
の
町
。
あ
ま

り
大
き
く
は
な
い

力三Jユー王への報告と新提穆§使命
己つの町の調査を済ませたスパ

ークは、その様子を力シュー王に

報告する。力シユ 王は、領民の

不満の原因の多くが難民によるも

のと判断。難民を移住させるため、

新たな土地を開拓しようと考える。

スパークは、フレイム王国と友

好関係にある自由都市ライデンの

長老に、この開拓への協力を求め O報告を終えると、今度はライデン
まで密望書を届けることに
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~rc1tF~：r寸？な サイコ~に魂苧ムホ戸店を白戸」

e11曾，ホテル墨

醸子・ F· •ニ錘のコミックをベースに
したボードゲーム。 単にサイコロを煩っ

てボード上を回るだけではなく、アクシ

ヨン裏濃の強いイベントを盛り込み、プ

レイヤーを飽きさせないようにしている。

未来世界を舞台に本テ砂王を競ラボードゲ『ム
． ホテルを趨ててお曹を泊めるのが基
ますプレイヤーがすることは、

収入源となるホテルをボ ド上の

空き地に建設すること。収入は、

自分が建てたホテルにお客を宿泊

させることで獲得していくのだ。

お客は、移動するときに振る己

つのサイコ口で獲得。具体的には、

Eつのサイコ口を振ったとき、左
側が5、右側が3だった場合、移
動距離が巴、左側の5が獲得した

‘雷除ーーザ、．、 マ“.. ’‘－ 

-：通

お客の数になる。お客は自分のホ

テルに止まると宿泊させることが

可能。逆に他人のホテルに止まる

と獲得したお客は奪われてしまう。

。
こ
の
シ
ャ
ト
ル
に
お

客
を
乗
せ
、
ボ
ー
ド
上

を
ま
わ
っ
て
い
く
の
だ

『
A
甲

基本的なゲームの進行は、止ま

ったマスの指示に従っていくとい

うもの。マスによってさまざまな

イベントが発生するのだ。

最大4人まで遊べるので、みん

なでワイワイと楽しめるぞ。

。シャトルは10人まて稽裁可能。早

〈ホテルに止まらないとソンするぞ

。このマスに止まるとお客を自分の

ホテルに転差することができる

ヤ

ラ

を

番

テ

イ

ヤ

ル

一
ホ

レ

キ

テ

に

が

ブ

の

ホ

中

一

。

人

、

閏

ヤ

来

4
し

期

イ

未

る

に
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レ

の

す

一

一
プ

紀

場

ナ

。

た

世

登

ト

く

し

。

引

に

一
い

得

る

は

作

パ

て

獲

な

台

原

を

し

を

と

舞

は

タ

営

産

王

。
舞
台
と
な
る
ボ
ー
ド
上
に
は
、
空
き
地
や
病
院
、
イ
モ
畑
な

一

ク

経

資

ル

ど
、
さ
ま
ざ
ま
な
も
の
が
用
意
さ
れ
て
お
り
、
ア
キ
さ
せ
な
い

いホテルを競売に出して臨時収入

を得ることができたり、欲しいホ

デルをお金と自分の所有ホテルと

受換することもできるのだ。

トブレiヤー同士の取り引き
このゲームは、プレイヤー同士

でいろいろな取り引きをすること

ができる。例えば、自分の売りた

プレイヤーの手足となる4人のキャラクタ

/ 'iートナーは中間報告のとき、

チェンジすることガできる。チェ

ンジの権利は、その時点で収益ガ

一番少なかった人。 モンガーとゴ

ンスケ、オナベは21工モンにはな
い特殊な能力を持っている。

。ホテル同士の交換は、女桝交ijj;(T)

コツが学べる。教育ソフトみたい

⑤NEC Home Electronics／路子／小学館／シンエイ／テレビ朝日／RED/F乙／山猫

。競売は、相手との心理戦を楽しむ

ことができる。人を欺ける人が勝つ
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． 
ボタンを順番に押しながら進んで

いく「力ケツコ」や反射神経が必

要な 「モク‘ラたたき」などがある。

アクション要素の高いパトIllもアυ． 
突発的に起こるイベントのな力、

には、アクション要素の高いバト

ルもある。戦いの内容は、 Eつの

宮示目
P~~u;r-.! 

会 州

会 t’1 ｜一雪
"' f唱
会 uJ ・九

モグラたたき

J, 汽 iL・月 r

。モグラを一番多くたたいた人が賞
金を手にすることができる

決算報告でホテル王が決定 ． 
期間は3～30年まで設定できる。
途中でセーブすることができるの

で長くプレイしたい人も安心だ。
五園一一－

． 
できるわけではなくある一定の収

入をそのホテルで得る必要がある。

それによって、より収入の高いホ

テルが作れるのだ。増築は、3段

階まで可能。段階を踏むごとに増

築にかかる費用が上がっていく。

4ヵ月ごとに物件を構築していく． 
建設したホテルは、年に4回あ

る中間報告のときに僧築すること

ができる。しかし、かならず僧築

‘ ... h島 司F －－弘二五

。後半になればなるほど、パッドを

提る手が熱くなっていくぞ

。増築で、民宿のようなホテルがこ
んなゴージャスに。収入も増えるぞ． 
能なイベントが発生するマスもあ

る。イベントの内容は、ホテルに

爆弾力1仕鍋けられたり、隠石が落

ちてきたりと奇抜なものばかりだ。

一発逆転も可能なカードイベント

α員石によりホテルが崩壊／／ ホテ
ル王の夢も天災には勝てないのだ

スペースマップ
このゲームで一番やりごだえのあるステージ。

分岐点も多く、どのように回るかで戦略ガ大きく

左右する。イベントもここだけのものガあるぞ。？」・・・A・Jレこ ス04 圃圃圃園都 岨圃 王と テ21
にに ｜世
なよジ紀
れ り 。の

~~~素
だ宙でに
一 優相
の勝応
ホす し
テるい

熱いパトルガ展開されるマップ1<1:3種類。大きさや地形、背債などlこいろ
いろな湿向ガ凝らされている。それぞれに特徴ガあり、峨・8ガ変化するスケールの異なQ8種類のマνフ
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チャレンジアイランド
練習ステージの小島。 しかし、 あまく貝てはい

けない。分岐点のないこのステージは、逃げ道ガ

なく、思いも聖書らぬワナにはさまってしまうのだ。

とし人。
なさのせ
れ 。ホ つ
ぱし テか
、ヵ、 jレく
怒もに集
り宿取め
は泊らた
倍料れお
増がる客
高くが
いや他

。
太
陽
系
が
ベ
ー
ス
に
な
っ
て

い
る
ス
テ
ー
ジ
。
マ
ス
の
l
つ

1
つ
が
ス
ペ
ー
ス
コ
ロ
ニ
ー
に

な
っ
て
い
る
の
だ

。
月
の
マ
ッ
プ
。
地
球
に
戻
る

こ
と
の
で
き
る
宇
宙
港
に
止
ま

ら
な
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と
、
永
遠
に
こ
の
月
を

さ
ま
よ
う
こ
と
に
な
る
ぞ

。
特
定
の
マ
ス
で
、
病
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を
建

て
る
こ
と
も
で
き
る
。
病
院
は
、

怪
物
と
の
対
戦
に
よ
っ
て
傷
つ

い
た
体
力
を
回
復
し
て
く
れ
る



〔カードゲームで女のコと対決。身ぐるみはいで家宝を探せコ

カードZンジ:cJ~ス
． 

4種類のカードゲーム（トランプ）を楽し
める。女のコは主人公の3人のほかに45
名も登渇する。また多重スクロールやモ

ザイク処理などの演出が凝っているのも

特徴。ここではメインのゲームのみ紹介。

yr;，，，タ。
s・－

。まず、番手品のオープニングが流れ

る。全国的に放映しているので収録
も全国各地に赴いておこなっている

このゲームの設定は、勝てば対

戦相手を身ぐるみはげる、という

カード対決番組だ。そのため、ゲ

ームの流れも番組1；本ごとになっ
ている。ゲーム中に番組が15話入

った構成になっている。

番組の流れは、 オープニング4

ゲームの選択4カード対決4勝て

ば対戦相手を身ぐるみはぐ、とい

った流れになっている。ゲームの

選択はスロットになっており、 思

いどおりの選択は困難だ。

，． ⑧ゲーム遭択

メインのゲームはプレイヤーが

主人公の3人娘となりカードゲー

ムで女のコと対決するというもの。

また「フリープレイ」は、対戦相手

をメインのゲームでクリア済みの

女のコから選べる。このオマケ的

モードは好きなジャンルを選べる。

さらに、オプションで難易度も

3種類設けられているので、 カー
ドゲームが苦手な人でも大丈夫だ。

。「フリープレイ」のみ女のコやジャ
ンルを選べるようになっているのだ

,. 。ルールは一般的なものが採用され

ている。得点で勝敗を決める。ひと
りにでも負けるとゲームオーバー

。カード士七夫のゲームジャンルを決

定するのはスロット。 3対3て吠お夫
する（画面の上部3人が対戦相手）

。番組は出場者の募集で終わる。そ
してすぐ次の地域での番組が始まる

※このソフトは6ボタンパッ ドに対応しています ⑤フジコム

。勝てば対戦相手を身ぐるみはがせ
る。あくまで目的は家宝探しだ。

Q
E初
、
3
人
娘
は
賢
者
の
ト
ラ
ン
プ
探
し
の
た
め
に
、
泥
棒
に
入
っ
て
ト
ラ
ン
プ
を
盗
ん
で
い
た
の
だ

主人公は朝野さやかと東大寺京

子、桐嶋美樹の3人娘。このゲー
ムの目的は、盗まれた浅野家の家

宝、賢者のトランプを探すごとだ。

彼女らはその持ち主をおびき出す

ため、 TV（テレビ）をジャック i

し、カード番組を全国放送する。

さ声娘。
んはの朝
がお リ野
拒1な ｜さ
当じダや
しみ ｜か
て久的 。
い川 存 3
る綾売人

。
桐
嶋
美
樹
。
京
子
同

様
に
、
さ
や
か
の
ラ
イ

バ
ル
だ
っ
た
。
声
は
横

山
智
佐
8
ん
が
担
当

。
東
大
寺
京
子
。
か
つ

て
は
8
や
か
の
ラ
イ
バ

ル
だ
っ
た
。
声
は
松
井

菜
桜
子
さ
ん
が
担
当
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－＝＝＝逼何人称】時p；邑温司』~~~明~t~－

のコのテーマガ決まっている。勝

って身ぐるみはガさなくても十分

自を楽しきせてくれるぞ。

全15おそれぞれに、 さ~3人ずつ

女のコガ登渇する。各首ごとにあ

れる地獄とはあまり関係なく、女

類のトランプゲーム
なものが採用されている。これら

は「フリープレイ」の場合に限っ

て自由に選択ができる。

4 
カードゲムはブラックジヤツ

ク、ポーカー、パパヌキ、スピー

ドの4種類。ルールはごく一般的

カー

東
京
は
、
今
は
な
き
ジ
ユ
リ
ア
ナ
系
の

イ
ケ
イ
ケ
お
姉
崎
怖
が
対
戦
相
手
と
な
っ

て
い
る
。
全
員
か
ち
ょ
っ
と
キ
ワ
ド
イ

タ
イ
プ
の
服
を
着
て
い
る
の
が
特
徴

これもおなじみの
ゲーム。地域によ
りはやぶさと呼ぶ

『ス
ト
H
』
の
春
麗
、
「
美
少
女
戦
士
セ
ー
ラ
ー

ム
｜
ン
」
の
月
野
う
さ
ぎ
な
ど
と
い
っ
た
コ

ス
プ
レ
を
し
た
ギ
ヤ
ル
が
登
場
す
る
の
だ
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台
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様
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ち
が
登
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σ
Tガ
ー
ル
、
ラ
ス
ベ
ガ
ス
帰
り
の

お
姉
さ
ん
と
ツ
ワ
モ
ノ
ぞ
ろ
い
な
の
が
特
徴

。
こ
の
と
お
り
、
服
が
得
点
分
上
か
ら
透
け
て
く
る
。
じ
つ
は
足

も
と
も
ゲ
l
ジ
な
の
で
服
が
透
け
た
後
も
少
し
ゲ
｜
ム
は
続
く

勝敗は決められた一定数の得点

を上回った場合に勝ちとなる。ま

た一定得点を超えなかった場合は、

そのゲームの規定回数の最終回に

相手より得点が高いと勝ちとなる。

一定数の得点は対戦相手の女の

コの服の透け具合が目安となる。

また、パパヌキのときは相手の表

情が変化する場合には要注意だ。



人聞から獣の姿に変身できる異形の民族

「獣族」がメインキャラとなるこのゲー

ム。その狙自のキャラが鎗Dなすストー
υーやシステムは、さきまでのRPGには
ない強特の雰閤気を作り上げている。

たのは、 「エメラルド ドラゴン」

のキャラデザインで知られる木村

明広さん。キャラデザインはもち

ろんのことゲーム全体の監修まで

べての行動において「気法」を消

費していくというものなのだ。

ステータス
名前の績にある叡字ガレベル。
、、体M ガキャラのヒットポイン

ト、、、気r’ガ「気法Jの量を表す。

も担当している。

行

れ
－
っ
こ

i
し

。

と

闘
L
潮

気

刊
、
使

は

を
の

卜

な

ン

的

イ

判

明

代

特

力

。
通
常
で
使
用
す
る
語
、
つ
」
の
コ
マ
ン
ド
も
「
気
法
」
を

動

消
費
。
「
気
法
」
が
な
い
と
攻
摩
す
る
こ
と
が
で
き
な
い
ぞ

園璽霊璽圃

人類とは異なるキャラがメイン

となっているこのゲム。そのた

め攻撃用コマンドのなかには「獣

化」と「合体」という己種類の特

「獣化」は人聞から獣の姿に変

わり攻撃するというもの。 キャラ

によって変身する獣は違ってくる

，． 

殊なコマンドがある。

「戦う」のコマンドより 「気法」

を多く消費するが、派手な演出で

敵に与えるダメージも大きい。

が、人間の姿でいるときよりも攻

撃力が約E倍アップする。
また、 キャラによって独特の攻

撃方法を見せてくれるぞ。

闘圃胆掴．．．． 
。。獣に変身することにより、
戦闘能力が通常よりアップする

複数の敵に「獣化」以上の大タ が変わってくる。

相手によって威力や攻撃範囲など

メージ‘を与える必殺攻撃。己人の 「獣化」よりも多くの 「気法」

キヤラでおこなう攻撃で、組んだ を消費するので多用はできない。

002人のキャラが力を合
。画面は、主人公ケンブの村。中国 O町やフィールドなどて会話する場 わせた合体攻撃。技を出し
っぽい雰囲気が漂っているぞ 合は必ず顔ウインドウが表示8れる ている瞬間はとてもそう快
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． 

メインキヤラとなる 「獣族」は
えと u・うにし

12種族。それぞれ干支の十二支に

対応している。主人公は、犬に変

身する能力を持つ戦士ケンブ。
しし告ら

目的は、正体不明の怪物「肉叢」

から清都を守ること。 12種族の代

表者たちが清都の統治者マリ工ー

ンのもとに集結するところから物

語は本格的に始動していく。

ケンブとパーティを組む

11人のキャラ
ケンブとパーティを組む竹人の

メインキャラ。それぞれズパ鍍け

た能力を持っている、個性豊かな

集団。リョウスイ以外の何人とは、

ゲームの導入部で出会うことガで

きる。ピジユ戸ルシーンでの会話

のやり取りはけつこう面白いぞ。

。マリエーン皇女を守ることが目的

主人公

族 ケンブ
純粋な心を持つ少年。真面目すぎ

て冗談が通じないことがあるが、

ぞれカ漣Eにいい味を出している。
自介のミスから師オウケンを死な

せたことにより、 成族の代表とし

て清都に向かうことになる。

ラが登場するが、実際のパーティ

は最大3人で惰成される。パーテ
ィには必ずケンブが加わり、シナ

リオの進行に応じてメンバーが入

れ替わるようになっている。

そのパーティの入れ替えだが、

なんと30回以上も用意されている。

パーティが入れ替わるたびに何ら

かのイベントがあることを考える

と、壮大なドラマになることを期

待せずにはいられないぞ。

私 L 刊で ~F,; "? 
｜ピうLたの？

。。清都に集結したケンフは
トエイとノぐーティを奇t§.む。ノf

ーティは必ず3人ではなく、
2人の場合もある

シャツコを「アニキ」と慕うtj＼，心者 気はやさしくて力持ち。病気の制見 見た目はけっこうカッコイイが、ケ

のチンピラ。清都て食い逃げをする を残してj帯防護衛をしている ンカっばやく、すぐにイキがる

＠族 リヨウスイ

このゲームのヒロイン。ケンブとは ゲームの後半に登場。12人のなかで 美人だがとっても気の強いお姉さま。 タランダとは逆にやさしいタイプの

ソリが合わずに、よくケンカをする 最強の力を持つ。謎めいたキャラ シャツコと熱い恋愛を繰り広げる お姉さま。トパリと恋仲になる

気が弱く、対人；＜&J：布厄なんで部族 気が強〈、頭がいいが、年齢制民い 空を飛べることができる唯一のキャ 妻子持ちであるにもかかわらず、タ
の代表に選ばれたのかわからない ため、引共に見られることを嫌う ラ。タランダによくからかわれる ランダにいいよるスケベなおっさん
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ゲームをスタ 卜すると、ます

最初にプロローグとなるビジュア

ルを見ることができる。その後、

フィールド画面に移りケンブとオ

ウケンの簡単な冒険。それが終わ

ると、約lO分間の見応えのあるオ

ープニングが見られるのだ。

「獣族」や 「肉叢Jといつだキャ

ラガ登場するこのゲーム。ここでは、

狸自の世界観を持つ ＇＂PJレナム～」

を楽しむだめの見どころを紹介する。

圃圃圃圃

このゲームのメインキャラとなる

「獣族Jは、人間よりも能力ガすぐ

れだ民族。しかし、人間よりも人ロ

ガ少ない彼らは、人聞から卑しまれ

だ者として迫害を受けている。

プレイヤーはそんな「獣族」とな

ってゲームを進めて行かなければな

らないのだ。情報収集などは、すん

なりと行かないように怠っているぞ。

オープニングの次はいよいよ本

編グ と思いきやケンプの目的は

清都に向かうだけのもの。うまく

いけばE分とかからない道のりだ。
清都ではメインキヤラたちとの

出会い、そしてマソエーンのもと

ではビジュアルが見られる。

盛I
J千
剖

。光のなかから登場するマリエーン。 。このヒ’ジユアルのあと、ケンブた

年齢が｜万歳というウワサが… ちの本当の試練が始まっていく

ケンブはトヱイとパティを組

み、清都の北東に位置するギホウ

の町の護衛にあたることになる。

しかし、 その町はすでに「肉叢」

によって襲われていたのだった・・・。

物語は導入部から息をもつかせ

ぬ展開進行。プレイヤ をアキさ

町に入り込んだ肉箪

せない配慮がなされている。 。ケンブが体験する初めての強敵

すべての生命を聾い続ける謎の生

物「肉費量Jo じつはこの「肉慾」を創

造したと言われるのガ、「十二神徒」

だちなのだ。しかし、 その事実を知

る者は少なく、 もちろんケンブたち

もそのことを知らない。師オウケン

を殺されたケンプはこの事実をどう

受け取るのか！？ そして「肉畿」と

は！？ 真相は意外な展開に。

3人の女性キャラガ登渇するこの i
ゲーム。そこで注目するのガ、戦い ！

のなかで芽生える愛。 いわゆるトレ i
ンデイドラマのような男女関係だ。 I 
特にシャツコとタランダガ繰り広げ i
る恋愛は、瀕しくせつない大人の恋 i
愛。声優さんたちにも好評だった2 i 
人の恋愛は一見の価値戸リだ。 I 

乙4一一凪1 0マリエーンの補佐を務めるパンタ O「十二神徒」が創造したと言われ Oアフレコ取材のとき、声優さんた i
O卜エイとケンブの関係は見ものだ ン。「獣恥をとても嫌っている る「肉叢」は現在「樹ゐの敵に ちに人気の高かった2人組 ! 
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＠＠ 〔読者の読者による読者のための大放言パラダイス1]＠＠ 

まとかですφ 深まる秋、美しい紅藁・・・。先日、
郊外ヘサイクリングに行き、動物た吉lま冬眠準
備してるかな、と思いつっ走らせた自転車…量

高の気分。 もうすぐ駆け足でやって来る冬、

みんなは何の準偏在してますか？ 私たちも一

歩すっ明日に向かつてるんですよね。（まどか）

直回曙凹壇匝唖匝唖H唖囲理圃竪H毒陣唾匝唖匝竜匝唖匝唖岡唖H唖H唖岡曜匝唖匝極陣極岡遍匝極H唾H唖H唖担唾匝垣匝唖H喧匝極匝極H唖匝唖匝唖匝極H唖H唖I 

自R年寄2濁OO!i

［ ］ 祖をピジ一僻と｜芯I~ G 一インをあの鑑手先 断） もき定，，.れど 満足度はそ

戸 I IK 反織も釆ま一も …「88.TBIK m 川など即断切 生にしω 河性はあるが買 れすら併せる問つだで山

理匝だから餓せなし1」というコトはし のだよ。（大阪府／へんでろぱクン）

a国哲也寝~~~ ませんでした。 人の意見はそれぞれ ，，，.確か巳蛭子先生 （個人的
で、賛同や反発ガあって当然だと思 曹三Yには鰐きです）デザインの

10月号法廷倶楽部でrrコズミック うからです。それらを含めて吋ー 芯ダ rスト II ~ とか想像すると、

～」ファンは程度が低l¥1と発言し ムファン’としての情報交鎮や友好、 これほど人気ガ出だかどうか。俗に

た光富真一氏に言いたい。あなたが そして萌を最盛の舗にしたいと考え 君う「キヤラ人気に頼っているゲ－

rコズミック～』が嫌いなのはわか ます。みんなは、どう思いますか？ ム」 ガ定説（？）。それを「極繍すれ

乏；，~；~，芸品足立記 窃包＠キ守号。E ：：~~ぶ孟二コ；r
僕はあなたの言う「肝心のゲームJ キヤラゲーにギャルゲーね工…い r-コJ瞳A’』厄凡~n・凸円＝、

rゲーム自体のおもしろさJなんて、 いじゃん、僕は大好きだし。 今のゲ らね処ru.ゐ~~叫~\;iJlllltf

こだわる価値のないものだと思って ームって、キャラの善し悪しで人気 これは本当にあった怖い話です。

いる。僕にとって rコズミツク～」 が半分以上決まっちゃうでしょ。 こ ある日月の暑い目、ポクは『誕生～』

のくれた感動は、システムの不備を れは、PCエンジンだけじゃないと を予約するため某ゲ ムショップへ

補ってあまりあるものだった。だか 思うよ。大ざっぱに言えばrストIIJ 行った。ところが、「残念ながらr誕

ら僕は rコズミック～』が好きにな や rF・ F」だってキャラゲーだよ。 生～」は予約できませんJと店員に

った。それを、あなた個人の概念で キャラクタ＝個性だからね。それも 言われた。しかたなく他の店に行つ

「程度が低l＼」とののしられては、我 知らすにキヤラゲーをパカにするヤ ても、また同じことを…。理由を聞

慢できない。前言の撤回と謝罪を求 ツは問題外だな。それ以外でキャラ くと、rNECアベニューさんは発売

める。あるいは、僕の姿勢力、ゲーマ ゲー嫌いな人はおそらく、戦略シミ 臼が決まっても、気が抜けないのでJ

ーとして愚劣なら、僕を法廷倶楽部 ュレーションとか好む人だろう。ま、 と。 そう言う店員は、績目で rモ

に告発してほしい。そのときは、この 人それぞれだしね。しかァし、格闘 ンスターメーカー」を見ていた…。

本名に名奮と責任をかけて、彼告人 アクションが死ぬほど好きなくせに、 （筒玉県／A・BEEクン）

席に立つ。（秋田県／佐藤英徳クン） PCエンジンのデジコミやビジユア a・・ι案の定 （笑） 延びちゃっ定。

10月号のででで様に賛成です。男

の子が多いせいか、美少女ものがポ

ピュラーになってるけど、女の子の

ユーザーもいるんです。メーカーさ

ん、男の子を育てる（美少女に対抗

して美少年でもいい）ゲーム、 作っ

てくださいグ 雑誌等ではたくさん

そういうの出版されてるのに、 ゲー

ム業界は遅すぎますよお。 円PGの

ヒーローで美少年を探してますが、

あまりいないので、よろしくお願い

致しまするう。（t奇玉県／紫憧溜サン）教0月号…クンの「男
の子育成ゲームをJ という

意見にすごい反・です。女

のコの役稿ガ費量近すごく纏えてるし、

ユーザーもたくさんいるんだと、ま

どかも実感。男のコにも同僚の慣も

いるし（笑）、案外ウケルかもね！？

ミ。

a・・h冷静忽（会ったコトは主主い ルたっぷりゲームを織がるヤツは許 r.Ji"!? 9月22日巳は店頭行列の先 月u

r-:3'rけど）佐藤クンガ、惨し仙 仇格闘ゲームこそキヤラゲ一、 宮 駅崎山福酬お d畿圏、~f:~：；；~
速長／ 実は光富クンの意見｜ま「大 ギャルゲーの極み。たとえばr～v. 金ガ主主ひクン他、たくさん投稿（苦 ‘k . .：， .~，· ·":;J.＇·山》 W

・＂＂＂＇云>J..... ・目標ソフトし肘寺っていないl舗の友人y.Cl溺費でゲーム関係のものしか買わないという、素晴らしいコトばかりやる留噴輔輔の常i息パ‘ノコン紘 ③そのパソコン
t.＂＇主命a・6’部員の私。③音量を最大にしてl蝶ソフトをやりまくる友人M。＠洗注力後ろにいるのに気づかず、18禁ソフトをやり続けた友入札⑥なぜかファミコンがある物理拡榊 41 ：蔀’41f:?奈Jllw./9'-Y岳彦ヲン）・「時になりたい」と言ったら、 rお伽澗こなれるわけないだろうJと、とんでもな崎いをした、僕の恥（三重県／側の男クン）
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.，圃O舎は存分に楽しんで
曹＠げ いるコトでしょう。シ

ーゲ ミユレーションガ苦手
だっ定まどかもrときめき～」で

自信ガついたので、舎後ほとんど

んチャレンジしていこうと、ソフ

トはもう買ってある。編集部のあ

る新慣は若者ガ少怠い （つまりオ

ヤジガ多い） 衝なので、在庫ガけ

つこうあり、楽に入手できました
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． 

強烈すぎる硬派ソフト

美少女ゲームに混じって、たまに

強烈すぎるほど硬派なゲームがある

開鯛のゲーム禁欲方；去を慕集／ 封印する、人に預けるなどの正攻法（！？）
から、時間柿艮や置強制などなど・、甘い誘惑と、どう戦っていますかW

ところ（rストライター飛竜』rsN

ATCHER』rライザンパー』シリ

ーズ rならず者戦闘部隊ブラツデイ

ウルフ」…）。 （大阪府／司隆クン）

~まるでa遣いのようだけど、

胃宗谷rコレガ強烈で、けつこうイ
、晶、、~ ，

~ イ昧だしてる郡分でもある．

6年前、『パワーリーグ』のBGM

の美しさに感動して本体を買い、 さ

らに2年後、生の声やビジュアルに
感動してco－円OM＇を買った僕に
とってPCエンジンは「常に「演出」

で魅せてくれる」マシン。それを「虚

飾」とみなす人もいますが、ゲームを

盛り上げ、おもしろくしてくれるな

ら僕はこだわりません。今後もPC

エンジンには、そういうマシンでい

てほしい。（秋田県／佐藤英徳クン）

こ

3
・＆
W

F
M
4
F
ω
 

研
一ス

’E
‘
、℃

折
ヲ
K

時
一向い

吋
J
か

っていた）。これからもr超兄貴」シ

リーズを僕が応媛するぞ～つ／

（縛奈川県／しおげクン）

a・・‘rこれガプレイできるJと
府Wいう理由（例 ： r天外u~
ーミ長〆 Fときめき～~rsNATC

AER」怠ど｝、 Id:多かっ定。 .g:かで

も r超兄貧」Id:僅めつけ（内曾も）．

演出で魅せる

［戸「田市］
テーマ・

ユーザーになった理由やキッ
カケ・・・。アナタのPCエンジ
ンへのあふれる置を被えてII

何と言っても付き合いの長さ。’日日

年にファミコンを買ってと親父に頼

んだら、 PCエンジンを買ってきた。

でも、「これはおもしろい／」と思い

（ファミコンは買った）、 CO-RO

M＇も貫って、さらにコアグラHを買

い、12歳にはとても痛い出資をして、

現在に至ってる。こうなったら、最

後まで付き合います。 （石川県／

アミノ酸結合の一般例クン）

⑮ 畑間違えなければ世

の申の偶然というのは、実

lま必然怠のかもしれ怠い！？

親父が買ってきたのは…

禁ゲーム法（11月四日必着）

これII
もちろん、 r超兄貴」ができるか

ら。僕はこれがやりたいがためにD
uo－円を買った （先にソフトは買

2月号のテーマ：試験直前グ

モチロン、
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a・・且 O費量近、3回目の再販をし
・ヲ’勺， たけど、すぐ完売したとか．
息ごヤ浮世 ホント、このソフトI＜！何度で
ー も遊べるよね。清川は2回目
クリヨコでl<!!Iをのばしている、如月はメ

ガネあり・怠しのエンディングがあるな
ど、知ってる中 まだまだ奥l草深いソ／

創業以来「悩める子羊

に愛の手を」をモット
ーに、キミの素朴な疑
問や悩み、調査します。

固 コ山ツジャパンの 『パチ

夫くん』シリーズで使える「パ

チンココントローラーJは、単体で

は売っていないのでしょうか？ や

はり、ゲームをするなら専用コント

ローラーでしたいと思うのですが・・・。

（熊本県／右手の黄色鉛筆クン）

困 広報の砂岡純子さんに聞きま

した。・92年3月lこ単体で発売

されていますガ（税別5800円）、現在

は生産していないとか。市場に出回

っている商昂を探すしか怠さそうね。

図 r卒業グラデユエーシヨ
ン』の舞台は清華女子高等学

校、 r卒業H ネオ・ジヱネレーショ

ン」では清華学園となっています。ど

ちらが正しいのでしょうか？ もし

かして、清華女子高校が実在してク

レームがついたとか？ まじめで正

確な答えを、責任ある人からお願い

します。 （高知県／エビちゅクン）

固 まじめで正確な知的

る人というコトで（笑）、ヘッ

ドルームの r卒業 II ~ プロデューサ

一、福山邦彦さんlこ聞きました。「正

式名刺ま清華女子高等学校ですガ、

清華学園でもOKということになっ

てます。 r卒業 II ~ のCDドラマで、

清華学園のほうガ声優さんが言いや

すかったので清華学園で統ーしてい

たのですガ、それが原因のようです

ねJ とのことでした。

図DUORX/d:.，元組DUOと
機能的にどう違うんですか？

夫
主
〈
九
4

・h
、A
J

立
浪
な

U
Fl
hん
き
ん
に

友人は、DUO R×のほうはアケ

ドカ ドが必要ないと言ってまし

たけど－。（茨減県／爆風忍者クン）

図 DUO／棚悶肌 D
UO-RXIま定価2万9800円。

基本的に｜志、DUO-RXはDuoの
廉価版｜こあたります。おもな遣いは、

DUO／こあつだヘッドホン錦子と燦

需用バッテリー端子などガDuo-
RXにはありません。ただし、Du 
0-R×には6ボタンパッドガ標準

装備されています。

I¥ードの機能自体Id:、まったく同

ーのものです。だから、戸ーケード

カード専用ソフトをプレイする場合

には、どちらも戸ーケードカードD

uoガ必要に怠ります。

謀略
一 一…ー・·－···.司ー一一一m•••~••• •－百

・xガラステ ブJレの上て帽げもうをして、 ll針も縫うハメになったM。②それを笑った翌日、自転車ごとドプにはまってケガをしたオレ。（大阪府／エメラルドムーンクン）
・永久保存用にと、CD-R OMソフトを2枚買ったが、保存用のほうを踏んづけて先にオシャカにした友人A。（大阪府／JACKPOD FIGHTERクン） ・rときめき〆モリ
アル」をプレイしていて、「これは実現せねばなるまいJと思川現実版 rときめき～」を実行し、金と女性からのf言頼をいっきに失った｛免箔城県〆埜掴rt!丸クン）
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陪審員。
東京都／てすたカめんとクン
有罪。 F×には冶セガサターンの
rパーチャファイター」やプレイス

テーションの「リッジレーサー』の

ようなハードを引っ張る強力な、ノフ

トがないうえ、このままいけば同時

発売予定の3本以降、半年近くもラ

インナップがない状態になります。

それに、今発表されている13：$：のソ

フトは、ほとんどが開発状況日%の

ペーパーソフト。いくらタイトルを

発表しても、こんなのばっかりでは

仕方がありません。販売戦略的なこ

とはわかりませんが、無理に他機種

に合わせず、ソフトがコンスタント

にリリースできる準備が整うまでハ

ードを見送ったほうがいいと思いま

す。でも、タイトル数が少ない理由

が「制作していないので発表できな

いJだったら、シャレになりません

よ。

陪審員＠

埼玉県／魔法陣都市クン
そもそもセガサターンやプレイス

テーシヨンと比べること自体が間違

ってる。ハード発売前からあれだけ

タイトル発表されているほうが異例

だよ。その中でも、人気アケード

田園.司’F可「－ー－．’．’．’....... ・.----・・・．圃L.,..;金・・・・・・..＿＿＿.＿・圃・・

7月25日現在で、 PC-F Xの正式タイトルは、わずか
に2本（編集節i主：10月18日現在では15タイトルに増加）
しかない。 次世f切幾のライバル、セガサターンとプレイス
テーションはともに10目？イトル以上発表している。それ

にくらべると、あまりにも少なすぎる。遊べるゲ－.i..の数
が少な〈ては、買った後も不安になりそう。次世句集戦争

の秘兄はわかっているはずなのに、 NE Cグループは、な
ぜもっとタイトルを発表しないのか？

ゲームの移植作昂が目立つのは、ラ 回のF×も似たようなケースなので ではないだろう。 PCエンジンのユ

イパル次世代機に打ち勝っための策 しょうか。真意を知りたいものです。 ーザーはちょっと不安かもしれない

と見ていいと思う。 PC-F×も、そ

＂·~e 
が、今のパソコンソフトを見れぱ、

のような展開もできただろうし、そ 全然心配レなくていい。私（パソコ

のほうがリスクも少ない。しかし、 神奈川県／千葉勝仁クン ン所有者）が言うんだから、間違い

あえてF×の特性を活かした、 F× PC-F×がPCエンジンの後継 ない（笑）。すべてに共通することだ

じゃなければできないようなソフト 機である点を考慮すると、r×E×E 力、、時には待つということも大切だ。

作りを目指しているのだ。すばらし ×』のよう事「八一ド的な問題」で 〆ー
職員＠いことだ。そうなると、そうそう数 PCエンジンでは実現できなかった

は出せるもんじゃないことは明らか 生量を出していくべきだ。やはり希 群馬県／STYXクン
なので、無罪。ソフトの数が多いか 望の多い作昂を着実に移植して、ユ 確かに少ない。でも、本数が多く

らといって、本当の意昧で「遊べる ーザーの期待に応えてほしい。そし ても、遊べないソフトばかりじゃ無

ソフト」が多いとは限らない。よく て何よりも、ソフトの幅を広げるこ 意昧でしょう。個人的には同時発売

「量より賃」って言うでしょ。 とがユーザー数の増加に直結するか のソフトを増やす、質の向上を図る

陪審員e らだ。すでに発表されている13タイ ために発売時期を延ばすべきだと思

トルには不満だが、CD-ROM機の うが。無理してセガサターンやブレ

干葉県／潰田佳ニクン 本当の「戦い方J を実［］っているNE イステーシヨンの発売時期にぶつけ

有罪。確かに現在のように駄作を Cホームエレクトロニクスだけに、 ることはない。まあ、 NE Cホーム

多く発表されては困るけど、八一ド 今後の続報に期待したい。再審。 エレクトロニクスにしてみりや、先

の発売当初なのだから、アイデアよ

」 1 電車」手を打たれる前に出したいのだろうりハードの性能を見せつけるような が、それらのマシンとPC-F×と

ゲームをどんどん出すべきではない 埼玉県／ひろ2クン じゃ、方向性はまるで遣うでしょ？

かなあ。発表されたソフトのほとん 無罪。サターンはアーケードから だから、急ぐ必要はない。本数が少

どが発売日未定というのは残念。 N の移植が期待できるし、ソニーは信 ないまま出したところで、地昧に見

ECホームエレクトロニクスのサー 頼度がある、なんて言うけど、みん られるデメリットのほうが大きい。

ドパーティへの対処はどうだつたの なは伺か忘れている。そう、それは また、本数よりラインナップの方向

でしょうかもセガのMEGACD NE Cホームエレクトロニクスが一 性が問題だ。シユーテインクやアク

の発売当初がそうだったらしいので 大パソコンメーカーだってこと。初 ションが皆無に等しc＼・・・これは痛い。
すが、八一ドをいきなり発表し、さあ めは発表タイトル数は少ないかもし ユーザーとしては、ラインナップに

発売日に間に合うように作りなさい、 れないが、本格的にパソコンからの 偏りのあるハードには手が出せない

という状況だったらしいですね。きラ 移値を始めたら、100タイトルどころ のだ。 NECホームエレクトロニク

吋・v

， 

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
- 1:111:'.ll即制虚遥通認E阻 E・
①前者はセガ業務用基板モデルl在使用し、

リアルヲイムでポリゴンで生成。リアルな動

作と多彩な力メラワークで、格闘アクシヨン

に新たな表現方法を打ち出した。後者は業務

用初のテクスチャーマッピンクを使用レた力

・レース。車や路面、宵景などを効果的に

その中で、同時発売ソフトはrバトルヒート」 を鍵供しているので、それ以上の期闘があ

'TEAM INNOCENT」r卒業IIFX」の る）。ハードとソフトの同時発売は、むしろソ

マッピンクして、従来のポリゴンのみの表現 3本。他は発売日未定となっている。 フトメーカーが望む場合が多く、同時発売を

とは比較にならないリアリティを可能にした。 ③MEGA-CDの場合、八 ドの発表から発 しようとするソフトメ カーとしては「短す

②l日月18日現在、rルナティック・ドーンf紺 売までは約半年（実際には事前にサードパ ぎるJということであり、ハードメーカーが

碧の艦隊」が新たに加わって、 15本になった。 ティに向けての発表と、一部には開発ツール 「同時発売せよ」ということではない。

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．
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スや八ドソンには真剣に受け止めて トルを溜やしても、次世代機を発売

！被｜告｜人｜の｜証｜言｜
ほしいね。もっとも、一部のユーザ 日に買う人はあまりいないと思われ

ーだけを相手に商売するのなら話は る。メーカー側も「次世代機ならで

別だが。何にせよ、一番大事なのは はの大容量を、どう使いこなすか？」

断言する、 F×は売れない。なぜ

なら、 NECホームエレクトロニク

スのソフト開発能力があまりにお粗

末だからだ。セガやソニーは、八一

ドの目玉となるようなソフトを年末

商戦にむけ開発しているが、 NEC 

ホームエレクトロニクスはどうだろ

うか。それには間に合わす、しかも

目玉となるようなソフトではない。

総合誌を見ると、セガサターンやプ

レイステーションは大きく取り上げ

られているのに、 F×はオマケ程度

にしか書かれていない。おそらく、

ソフトに魅力がないせいだろう。 P
Cエンジン発売当初はファミコンし

か競合機がなかったから話題を独占

できたが、今は違う。強力なソフト

開発能力を持たなければ「ゲーム機

メーカー ・NECホームエレクトロ
二クス」は消滅する。有罪。

陪署員巴

北海道／Q-YATクン
F×に限らず、たいていの次世代
機と呼ばれる八一ド本体の価格は約

5万円。決して安い買い物ではない。
おそらく、ほとんどの人は八一ド選

ぴを慎重にするだろう。そういった

状況の中で、八一ド発売前からタイ

というところを研究しているのでは

ないだろうか。現在は無罪にしてお

くが、研究期聞が長いことと、他の

次世代機の反応を見ることができる

というメリットがある以上、スター

トが遅れたというデメリットを跳ね

返すようなゲームを作らないと、取

り残されてしまいますよ／

画9
岩手県／大道芸人クラウスクン
本来ならば絶対に許せないところ

だが、被告人がNECホームエレク

ト口二クスなので責められないと思

う。 NE Cホムエレクトロニクス

はできるだけのことはやったと思う。

それならなぜ、 F×のタイトルが少
ないのか。その答えはひとつしかな

い。パソコン（PC-9800シリーズ）

やPCエンジンでソフトを販売して

いるメーカーに問題があるのだも6
ぺック的には、それほど他機種に劣

っているとは思えない。あえていう

なら、音源と解像度くらいのものだ

ろう。それでF×に参入しないとは、

今までさんざんNECホームエレク

ト口二クスを利用してきで、ダブル

ブランドで宣伝までしてもらって、

それはないと思う。そろばん勘定ば

かりしてないで、少しはユーザーの

ことやNE Cホームエレクトロニク

スの苦労を考えてほしい。とくにヒ

ューマンや日本テレネットは、真先

に参入するべきだ。評決は無罪だが、

eNECホームエレクトロ＝ヲス

当社の基本的な方針といたしましては、

FXのソフトに関しては（PCエンジンソ

フトも含みますカワいたずらにタイトル

数を増やすことを追求せず、ユーザー様

が実際にプレイし、本当に楽しいと思え

る．良質なソフドを提供していきたい

と考えております。

また今園、法廷倶楽部にこ意見を頂い

た多くの方4もソフトは「量より質であ

る」と考えられており、当社の基本方針

は多数の皆橡にこ賛同頂けると確信して

おります。 （1~ーソナルプロダクト事業部）

NE Cホームエレクトロニクスや参

入会社以外のソフトハウスを告訴グ

陪審頁⑪
福島県／プリンスサームルクン
現状のF×のタイトル数は確かに

少ない。これはユーザーにとっては

非常に不安なことである。しかし、

数が多いからといって、いいわけで

もない。ソフト数を摺やせば、必す

つまらないソフトも出てくるだろう。

そういう点を考慮に入れて、質のい

いソフトを作るためにタイトル数が

少なめなのであれば、許せるだろう。

ごればかりは、ふたを開けてみなけ

ればわからないと思うから、再審。

睡型車
福岡県／みっちクン
ハードの発売時にはソフトの本数

が少ないのが普通です。よ旦辺

ソフトメーカー各社

声優の人気に頼るな

香川県／ほろっほクン

法廷倶楽部では、陪審買を

募集中。被告人に対して有罪、

無罪、再審（どちらとも言え

ない場合）の評決と、その理

由を簡潔（2日日文字程度）に奮
いて、送ってね。ここで評決

に関する諸注意を。評決は純

粋に（！？）書いてください。

何が言いたいかというと、内

容的には有罪なのに、r僕には

関係ない」 r買う気がなしりな

どの理由で、いわゆる「逆説

的な無罪』みたいなのがとき

どきあり、集計で悩んでしま

うんです。できれば、避けて

ください（文章的には、おも

しろかったりするんだけどね

…）。ご協力をお願いします。

また、告発も募集してます。

よろしくね。 （まどか）

最近のソフトはほとんどがCD-ROMということもあり、

必すといっていいほど声優が出演している。なかには豪華

声優陣をウリにしているものあり、ユーザーの反醤も大き

いようだ。しかし、安易に声優の人気に頼っていると、か

んじんのゲーム内容がおざなりになったソフトがはんらん

する恐れもあるのでは？ そこで、声優をウリにしたゲー

ムの有罪・無罪を討論してほしいのです。（1l月四日必着）

eNEC:Pべ＝ュー
当社もNE Cグループの一員として、

総力を結集してFX周ソフトを開発して

います。その第l弾は「誰がどう見てもシ

ユーティング以外のなにものでもない」

というくらいコテコテのシューティング。

第2弾は一見ゲームのようで、じつはゲ

ームではないのかもしれない、正体不明

の実験作を和肘下中。ほかにも鋭意開発中

ですが、発売延期でヒンシュクを買わな

いよう、発表を慎重におこなう方針にし

たため（う～ん成長したなあ…）いまし

ばらくお待ちください。 （多部回俊雄）

ンやスーパーファミコン、 NE 0・

GEOも、初めはソフトが少なかっ

た。よって無罪ですが、個人的には、

ソフトの内容が重要だと思います。

美少女路線もいいのですが、女の子

にも楽しめるソフトや、家族や仲間

でいっしょに遊べる多人数プレイソ

フト（rボンパーマン」や rモトロー

ダ」などが良い例）も必要だと思い

ます。各社からクオリティの高い作

昂を作ると言っているので、期待し

ています。

F Xのラインナップに対し、今後を
期待するという意見発売日をずらす
べきという意見購入しないから関係
ないなど、いろいろな意見Jがありまし
た。まどカイ阻人の意見としては、続報
告すごく締寺しています。なぜなら、
ハード制強はり、要はソフトー→可
度も出た言葉てすカ」ーというコトを、
今圃改めて感じたからなんてす。タイ
トル教よりも、「買う気』にさせる強力
なソフトの出現を、みんな待ち望んで
いるのではないて・しょうか？ まどか
柑韓部て実際に見せてもらったFx 
の映像は、もう r1陵墓／」σ〉一言。量
より質という言葉の重みを実感すると
ともに、それをいかしたすばらしいソ
フトの出現を願わずにはいられません。

・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．

@PCエンジンで開発が進められたが、 ハ

ド的理由で開発中止になった rルナティッ

ク・ドーン』は、FXでの発売が決定してい

る。

⑤F Xソフトのジャンル内訳は、スポーツが

5本、アドベンチャーとシミュレーシヨンが

各ε本、アクションと円PGが各l；車、その などが不可欠）。つまり全体的なバランスが重

他が3本、未定がl本となっている。 要で、 PCエンジンがBピットでも優れてい

⑤コンビュータなどの電子機器は、高速CP るのはそのため。 FXもその点では非常にパ

Uを持っていても、処理がそれを活かせなく ランスが取れたハード。音源はPCエンジン

ては意昧がない（高速かつ大容量の円AM、高 と大差ない（PCMのみ2音になっている）
速アクセス可能なS円AM、高性能のVOP が、解像度は家庭用TVで見た場合はまった

く問題にならす、モードによって可変もあり、

同じソフトで比較しなければ意昧がない。

⑦ハ ドと同時発売ソフトはPCエンジン3

本、スパーファミコン2本、 NE 0・GE

03本、メガドライブ3本。発売後l年ぐら

いでE日本前後そろうのが一般的。
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．
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ぼっぷるメイル
NECホームエレクトロニクス
'94年8月12日発売 7800円（税別）
スーパーCD悶円OM＇専用

総合 I22.744⑩ 
キャラクタ｜音楽｜買い得

4.227⑩I 3. 784⑩I 3.696⑩ 
操作性｜熱中度｜オリジデJテイ

3. 734⑩I 3.810⑩I 3.493⑧ 

も宅設金銅也窪
絵もいい、操作性もいい…。でも、

スーパーファミコン版をやった後な

ので、スト リ にほんのちょっと

違和感を感じた。あと、各キャラの

個性がほとんどない。ガウのジャン

プカが、わずかに高いだけのよ な

気がした。スーパーファミコン版く

らい差があってもいーと思うんだけ

ど…。（筒玉県／ウマリ三世クン）

~タットで（使いやすいと言

~~ われて）やってみたけど…。
淫ダ 戸クションガ大の苦手なま

どか！こは、トホホ…って感じでした。

イイも⑫怯イイID
クリアした感想は「やっぱりおも

しろし1」でした。パソコン版もやっ

たことあるけど、何回やってもイイ

ものはイイですね。オリジナル面の

メイルのところは、ちょっと難しか

ったかな。でも、慣れると力 ・イ・

力・ン0 ビジュアルもきれいでし

たし。でも、少し移動速度が遅かっ

たかな？ まあ、慣れれば平気だけ

どね。（婿玉県／あやせめぐみサン）

a・... 「費量後のほう（とくにボス
哲也町 戦）は無敵を使って進めば

色「 超ラク。なくなったら怪獣

の巣lこ戻って買おう」とは、記事担

当者。まだクリ戸できないでいる人

は（まどかの分も）がんばってね！! 

属す＠~ID
グラフィックもストーリーも良し、

BGMはさらに良し。もう完髪な出

来。ステージ閣のビジ、ユアルはきれ

い、長い、よく動くと3拍子そろっ

てる。レかもアーケードカ ドを使

用すると、途切れないので非常に快

適。ストーリーはとてもおもしろく、

ブラツキィが本当に笑わせてくれる。

PCエンジン版のオリジナルステー

ジも良い。そしてBGM。これが本

当に良すぎる。何度聞いても飽きが

こない。みなさん貫いましょう。絶

対に損はしない出来。あと、園府田

マリ子さんのメイル、とってもGO

.....ちなみにタツト役の戸田恵

麻F子さんlま、洋画の吹き笛え
込手ノ で最近よく登場してるよね。

読書評価点のOカコミは、 ・94年10月298までに発売されたPCエンジンのゲームソフト581本中（しO-ROM＇ソフトは除く）の順位を示します。
(581本町中には r責特庚盟』 rドラゴンハー7Jのデータ（;t宮まれていませ人崎間ソフトに翻してlt.来月号にデータ集計し、掲院します｝

0サークIII
OYAWARA/2 
・マッドストー力一フルメタルフオース

eまーじゃんファッション物語

デビュー
NECアベニュー

'94年9月22日発売 7800円（税別）
スーパーCD-ROM＇・ア寸ードカード両対応

総合 I24.3閃⑬
キャラクタ｜音 楽 i買し縛
4.618⑬I 4.127R I 3.953⑩ 
操作性｜熱中度 iオリジアJティ
3.820⑩ I 4.104⑧I 3.687⑩ 

司~定P羽~~~（）（）（）
最初は、毎週クマのぬいぐるみを

プレゼントする。こんなヤツ、逆に

嫌われると思うが…。信頼さえ上げ

れば、レッスンも順調に進み、パラ

メータもグングン上がる。そしてア

イドル大賞受賞、 3人ともアイドル

の道へ。意外と簡単だ。アイドル以

外のエンデイングのほうがパラメー

タを操作せねばならない分、かえっ

て難しい。定期イベントはパターン

が少なく、突発イベントも普通の状

態ではほとんど起こらす、かなり単

調。エンデイングすべて見るまで続

ける気にはなれない。だから僕は、

八二 審h星a・.．①ハドソンのゲームキャラパンに参初して、ポムキックてゴーJレテ’ンポンパーを攻めま〈つといて、自分の場弾で死に、あげくに「友達をいじめるといけないよ～」と司
46 L史~ 会者に言われたぼくの友人＠（京都蹄／まんしえろクン） ・①「神楽坂ゅな」としうAV女優がいるとのウワサを伺いて以来、ユナを見るたびミヨーに興奮す込ちなみに、「高樹

:;w'’.... ,lP 麗子」なんてのもいるらしい。どなたカ喫してみてはいかが？②梓の留年がほぼ臆した日の夜r卒業グラデユヱーション」のテーマソング「卒業掛；も（次のページに続〈）

． 

． 



－~~且且』 ー －圃量』

－－－－－－－－－－阻』 ー－ -11圃n・rョ・f"1llll""1・n・n・rヨ匝且匝 ι

一司司F冒－－冒－－－－ ヲ胃司週巴』・u・Lm.』・L.11且』圃」~－’－

あった。（矯玉県／魔法陣都市クン） と思ったのは私だけではないはず。 ｜ 

~ このテのゲームは、 どれも 少ないなら少ないなりに、何度時 ｜ストライター飛電，τょ！？ 、気lこ入られる勺トみたい。 しめるようなイベントにしてほしか ｜ 
尽三つ I NECアベニュー
ザ プレゼント奴撃とか、毎日 った。あと歩足りなかった、とい I ・s4年開22日発売 6000円，（税別）
電話するとか。現実ならホント、緩 う感じ。それでもかなり楽しめるの ｜ アーケーと虫ード専用

われる。たとえばワザと意旭悪する で、ぜひみんなにやってもらいたい l 圃 圃 圃圃 訟 《｜ 18.874⑩ 

とか（小学生みたい？）、ウンザリし

てたのに電話ガなく怠って急に気に

なっちゃうとか。もっと、駆け引きH

みたいなのがあればイイのlこ。女の

コの複雑なl山理（！？） Iこ基づいた、

より現実！こ近いシミュレートをして

ほしいと思うのはまどかだけ？

作自です。（神奈川県／宍戸岳彦クン）

a・・‘ 宍戸クンの意見「不満もあ
Rirるけど、総合的lこ見て良い
ミf 作昂だJ という感想ガ、ほ
lま一般的な意見だったと思います。 ”。包m国Iii
'f.])ib~{fj)鴎Ill

こ、これはスゴイ／ ガクガクす

るスクロールにぎこちない操作性。

ビジュアルシーンがウソのような地

昧な背景…。アーケード版どころカ＼

メガドライブ版にも劣るブッ飛んだ

移植度は、一見の価値あり（笑）。「ユ

ーザーの期待を裏切るのが上手Jと、

近頃評判のNECアベニュー、「本領

発揮／J といったところか。しかし、

ここでアキれるのはまだ早い（笑）。

なんと、ソフトがアケ ドカード

専用なのだ／ どう考えても商対応

ソフト程度のメリットにし力、思えな

いだけに、間違って警告画面を晃て

しまう人が続出しそうだ（半分マジ

窃告＝＠
このソフトはアーケードカードが

あるのとないのでは、快適さに天と

地の差があるので、持っていない人

はこの機会に買っちゃいましょう

（僕も買った）。内容は、発売延期し

ただけあって良くできてます。グラ

フィックは文句なくトップクラスだ

し、パラメ タ操作はそれほど難し

くなく、アイドル大賞はわりと簡単

に受賞できます。好みのエンデイン

グを見るとなると、それなりに大変

ではありますが。それにしても、成

沢みかんの歌ってすげ一。聴いた瞬

間、頭ン中が真っ白になりました。

育成シミュレーションも進化しま

したね。発売延期も許せます。なか

でも、アケードカードを使うとア

クセスがほとんどなくなるのには驚

いた／ ゲーム開始時にかなりの読

み込み時閣を要するけど、今までに

ない超スムーズな展開は rすごし＼j

の言。でも、ちょっと難易度が高

いような気がする。あと、イベン卜

が少ないのも気になった。「もう少し

私はミカーン、ミ力一ン…。 です）。定価6千円という安値をさし

（東京都／てすた合めんとクン） ひいても、これのためにアケ ド

a・・h 「あの三石琴乃サンガ…！？J 力一ドを買った人は怒り爆発モード
胃xx・と、まどかも強烈なインパ 必至だろう。でもユーザーにも問題

司遥手ノ クトlこ圧倒された。ほlま全 がある。アーケード版の完全移植を、

しかもNECアべ二ュ に期待する

ほうがいけないのだ／ そう、これ

はメガドライブ版のダウン ・パージ

ョンなのだ。うん、そうだ／ （一応、

フォロ一…になってないか）。それに

「アーケード移植には期待しない

でJという慧昧の表明なのかも／

NEC アベニュー最後のアーケード

移植作晶になるかもしれないこのソ

フト、「幻の名作、スト飛」にドロを

塗るような所業は、 PCエンジンあ
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あの rストライダー飛竜Jがつい

に出たグ r誕生～」と発売日が同

じだったが、最近のPCエンジンの

軟弱ぷりに、いい加減嫌気がさして

いた僕は、迷わす 『～飛竜」を手に

していた。「ポ、ポリゴンにワイヤー

フレームだグ やってくれるゼ、 N

E Cアベニューグ」。もちろん取り込

みによるものだろうが、それをさら

っと使っているあたりが、非常にニ

クイグ しかし、肝心のアクション

シーンは・・・やたら画面がチラっき、

飛竜の動きもなんだか違う…。メガ

ドライブ版にはなかったサイファー

を娠るポーズが入っているのはうれ

しいけど…う～む…。それでも僕は、

飛電つ子。男なら、この八一ドな世

界にどっぷりつかれグ 女なら塩沢

兼人の声にしびれまくれグ

（神奈川県／超人ストロパヤクン）

a・・h r～飛竜」マ＝コフという人
r-til汗 種 （兄弟施のメガドライブ
ミゲ FA N編集部には多い）ガ

存在する。すごく不満を言ってるけ

ど、批判はしない。…これ畠愛主主ん

だろーか？ 瓜＼－弘、
I＇・1・・.... ・・・・布一l毛漆：？：＂＂I'、，，v,

ι三瓦~ ... （前のページの続き）を聴き・、不覚にも涙してしまった。（富山県／酎明言彦クン） ．魚を食べたわけでもないのに、口の中にまるで’l骨が刺さったような感じの痛みがあ
［主主面d量雌， る。さっそ〈抜き取ってみると、なんと歯プラγの毛だった。今日から可制ザにしようと思う。（福島県／糊抹郎クン） ・Dテスト前日、机にカンニング用の軒 47 
＇・＂＂＇地 ： 込みをしまくったが、当日は賄えがあることを知らなかったSロ鐘 桝は髪がきちんと整っているのに、下桝は寝グセがつ川、制。備馬肋渡辺柵クン）



MAG  A Z N E 

11月8日
発売予定
CD-RO M付き

予価1280円

・800でも『寧鎗Fl
NAL』が12.月包目先宛
決定oR!Jllに先鹿けて、
付・のCD-ROMで獲
しもうノ
・きれいなア二メーショ
ン、続しく繍告起こした
シーンの敏々 、番号局自鍵
ぽかの声優”によるテー
マソングかGOODノ

圃・・・院喝・・・・~.酒・・・・・図・・・・・医淘・・・・
Jリーグバーチャルスタジアム／スーパーストリートフ
ァイタ－IX／デモリションマンVSamuraiShodown 

（サムライ・スピリッツ）他、憲新ソフトや人気ゲームの

攻略がいっぱい／

お買い求めはお近くの本屋さんで
発行／徳間書店インターメディア

発売／徳間書店
車販売に関するお問い合わせは、 劃 3-3578-0291へお願いします。

。1994Shar Rock/HEADROOM 
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エシデfシクへの道のりを
助l'1~様々お情報を満載II

劃ご到量虐 「スタートリンク・
オデツセ《，a...，」を徹底捜
略f 決ドーリー中盤節分の金マッ
プa：行チャートを完全網置するII



パトリシアを救うため戦艦ルシファーを追う／

スタートリンク・
オデッセイE
魔竜戦争

幡のチャート＇tfl¥"tf)縞織賠公開
前号に引き続いて中盤部分の飛

空戦艦ルシファーが復活してから、

ロビンがヴ、エルヌーイ大陸ヘ渡る

までの進行チャー卜を公開する。

下に示した全体マップと照らし合

わせて見れば、 次に進む場所が一

目でわかる。さらに、ゲーム中に

出てくるすべての武器と防具のリ

ストを掲載。武器と防具の入手場

所に関しては、ゲムのスタート

地点から、サウザイル大陸までの

範囲内で入手できるものを示した。

｜ 三リアムガJI.Iド全体マツコ I 

ゲームのスタート地点から、今

回ブローチャートで攻略している

範囲内で登場するすべての地名を

表記しだ。マップ上にある番号は、

フローチャート内の地名や、武器

と防具のリストの入手場所、P52
・53のダンジョンマップの地名に
対応している。

。八イネルド域 ＠盗賊の砦 ＠アースウィン滅
＠八イネルドの城下町＠レイルドの港町 ＠ペルネの村
＠ネリアの村 ＠カイル峨 ＠ペルネの港
。ヘイルポートの村＠ピラミッド ＠ソルディアへの
＠ヘイルボト山 ＠レイルドの塔 洞窟
。ポートソアルの村＠イクシオン城 ＠ソルディアの
＠ヘイルパード山 イクシオン減地下 級下町
。パラミスの洞窟 ＠パイルベイトの港町＠ソルディア滅
。パラミスの港町 ＠流砂の洞窟 ＠氷河の洞窟
⑪フ工イラルの森 ＠レミナルの町 ＠氷の滝
＠ローラレイクの村＠海底トンネル ＠シベールの村
＠エルパトール山 ＠ノーラの村 ＠極北の繕

＠アムテルの村
＠ギルパル火山
＠エルフの村
＠水門
＠サウザイルの港町
＠サウザイル械
＠クレリー卜の町
クレソート神殿
クレリート地下洞窟
＠セント・ベル八山
＠サウザの箸
サウザの砦地下

so 

十ヴエルヌーイ大陸ま亡をフローチャートで解析 寺
中盤の攻略ポイントは、

つづき
シフアーに関する情報を集めるこ

と。町や村にいる人々から情報を

集め、それをもとにしてルシファ

ーを追いカけて行こう。

I スタート

イクシオン械地下＠

飛空戦艦ルシファー復活

パイルベイトの港町＠

酒場でランポーに会う

流砂の洞窟＠

サパスと戦う

アースアムレットを入手

レミナルの町＠

海底トンネル＠

ノーラの村＠

アースウィン減＠

ペルネの村＠

子供が誘拐される

ペルネの繕＠

ロビンが人質になる

ロビンが仲間になる

＠
E
＠
一

窟
二
町
一

明
二
肝
一配

付
二
似
て
1

ア
二
ア
一件

イ
二

イ
一刀

デ
二
デ
一、、

ル
二
ル
一で

ソ
一よ
ソ
一場酒

ソルディア城＠

王様に会う

ピピアンと別れる

ルディが仲間になる

氷河の洞窟＠

コールドキメラと戦う

フレイローダーを入手

氷の滝＠

フレイロ ダーで氷をとかす

シベールの村＠

極北の繕＠

デスブリーズと戦う

ソルアムレットを入手

ソルディア城＠

船を入手

つづく

アムテルの村＠

森の中にいる老人に会う

長老に会う

ギルパル火山＠

ドーラと戦う

フレイアムレツ卜を入手

． 
アムテルの村＠

長老に会う

水門の鍵を入手 ー

エルフの村＠

水門＠

サウザイルの港町＠

サウザイル械＠

教会にいるレイディアに会う

クレリートの町⑪

クレリート神殿＠

メイセルに会う

サウザイル減＠

レイディアに会う

セント・ペル八山＠

頂上でミカ工ルの羽を入手

サウザイル械＠

レイディアのメイドに会う

クレリート神殿⑪

メイセルに会う
通行書を入手

サウザの皆＠

サウザの暑地下＠

ベルンとエリアスを助ける

‘E 
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サウザの箸地下＠』、』』...................1~ 
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E圃 語端~i＇.＞~＜. . It E君事;;;r~g盟担IF:i 「 J 、，·；＼ .~·1々 格it
名 前 政．力 特性 価指 設備可能キヤヲ 入手．所 名 前 防御力 価格 量産備可能キヤフ 入手場所

ソルジャーソード 炎 30 口、ガ、ブ ＠ ミロク 140・体力＋ 4 2800 ガ、プ
スァイールソード 2 嵐 4日 口、ガ、ブ ＠、。、＠

奥防
ブフイトアーマー 150・知性＋ 7 300日 口

アサルトソード 6 爆裂 1日日 口、ジ 。、＠、。 ヤシャ 170・素早＋10 3500 ガ、ブ
ガウァイソード 日 炎 15日 口、ジ 。、＠ ブロケードロープ 25 24日 ジ、ピ、ル 。

マジエス夕、ノード 12 冷気 E日日 ロ 。、＠ ア スピリチアロープ 35・精神＋ 5 40日 ジ、ピ、ル ＠ 

ゾンピキフー 16 炎 250 口 ＠ フェアリストール 45 7日日 ジ、ピ、ル ＠ 

八イチタンソード E日 炎 600 ロ ＠ マ ミスァイピスチ工 E日 100日 ジ、ピ、ル ＠、＠

オサフネ E日 雷 400 ガ、ブ ll'JT劾棚絢 エルフインドレス 日日 1400 ジ、ピ、 ル ＠ 

口、ピ ＠、＠
． 
ミスリルドレス 85・魔防＋14 1200 ジ、 ピ、ル ＠ オルハローザー 3日 冒且 1日目。
鳳

ザインソード 32 冷気 1100 口、ジ、ピ ＠、＠ ジュリーアーエス 10日 1800 ジ、 ピ、ル ＠ 

フウマ 43・繁早＋12 嵐 125日 ガ、ブ ＠ クレリカルロープ 120 2200 ジ、ピ、ル

ピシャモン 45 無 110日 ガ、ブ ＠ ガーT イロープ 160・魔防＋ 4 32目。 ジ、ピ、ル

カイゼルソード 50 炎 12日日 ロ ＠、＠ ミサンガ 2.運＋2 20 ロ ＠ 

ヒミコ 50 炎 1400 ガ、 ブ ＠ プレスレット 4 60 口 。

ドフコンパスター 70 雷 16日日 ロ ＠、＠ ガントレット 6 100 口、ガ、プ ＠ 

フウジン 85 嵐 17日日 ガ、ブ ＠ アイアンシールド lO 20日 ロ ＠、＠

アメンァイソード 95 炎 1日日日 ロ ＠ チタンシールド 15 30日 ロ ＠ 

グレイスソード 97 無 17日日 口、ジ ＠ シルバーリング 20 400 口、ジ、ピ、ガ、プ ＠ 

震フブキ lO日 冷気 2000 ガ、フ ＠ ブフンシエリング 30 8日日 口、ジ、ピ、 ガ、ブ ＠ 
パーストソード ll日 爆裂 2200 ロ ＠ 

具防
アイスシールド 40 日日日 口 ＠ 

，－、 フイジン 130 雷 2400 ガ、ブ ＠ プフチナリング 50・知性＋4 10日日 口、 ジ、 ピ、ガ、ブ ＠、＠

ソド
ストームプリンガ 140 薗且 3日日日 口、ジ ＠、＠ （ ファイアシールド 60・力＋4 12日日 口 ＠ 

グフム 15日・遷＋15 無 lO ロ ＠ 

ルシド
マーズシールド 70・力＋日 1400 ロ ＠ 

クルセイダー 15日 無 2600 口、ピ ＠ マジツクシールド 日日・魔防＋15 16日日 ロ ＠ 
． 
スペルパウンド 16日 冷気 3200 ロ ＠、＠ プリーストリング l日日・魔防＋12 1800 口、 ジ、ピ、ガ、ブ ＠ 

ナ アシユフ 17日 炎 3200 ガ、ブ クリスタシールド 110・魔防＋l日 E日日日 ロ
ツ
ァモンブレイク 1日日 雷 3400 ロ ＠ アイギス 120・知性＋15 10 ジ、 ピ
ルク カミカゼ 190 嵐 3日日日 ガ、プ ジ ゴールドソング 12日・贋防＋ 6 2400 口、ジ、 ピ、ガ、ブ
ノブナガ 無 ガ、ブ

ユ
ギヤフ八ッド 130・精神＋13 2400 ． 210 4200 エ ロ

ロ フイトニング 215 雷 400日 ロ Jレ ブフイトシールド 140・m防＋ 4 E日日日 口
ツ クソスナイフ 220・魔防＋15 無 40日日 ジ、ル ） パールジユピリー lO 200 ジ、 ピ、ガ、ル、プ 。

ド エクスカリバー 230 無 36日日 ロ アユーンアンバー 15 300 ジ、ピ、ガ、ル、ブ ＠ 
ヤマト 230 爆裂 500日 ガ、ブ ベーゼノアール 40 日日日 ジ、ピ、ガ、ル、ブ ＠ 

アイケイドソード 240 無 44日日 ロ アクアフメール E日 120日 ジ、ピ、ガ、ル、ブ ＠ 
スターゲイザー 25日 冷気 4800 口 ブレジャールビー 70 1400 ジ、ピ、ガ、ル、プ ＠、＠
アイアンナックル 12 炎 15日 ピ ＠ ブルーアンフイー 90 1600 ジ、ピ、ガ、ル、 ブ ＠ 
チタンナツクル 17 圃且 3日日 ピ ＠、＠ ムーンクリスタル 12日 2000 ジ、ピ、ガ、ル、ブ
インァナックル 26・知性＋12 雷 4日日 ピ ＠ フビュータダイヤ 140・運＋日 2800 ジ、ピ、 ガ、ル、ブ
マジカルグローブ 35 爆製 550 ピ ＠ アイアンヘルム E日 口、ガ、ブ ＠ 

メイジトンファー 日1 雷 850 ピ ＠ チタンヘルム 4 60 口、ガ、ブ 。

シルバーナックル 185 無 3400 ピ メイガスヘルム 日 120 口、ガ、プ 。

パワーヌンチャク 190 爆製 3800 ピ マーベフスへルム 10 200 口、ガ、ブ ＠ 
スプリムウィップ 225 無 4200 ピ マーズヘルム 15 3日日 口、ガ、ブ ＠ 

ダイヤナックル 245 無 5日00 ピ 覧ミスリルヘルム 24・素早＋12 350 口、ガ、ブ ＠、＠

アイパインロッド 3 嵐 50 ジ、 ピ、ル 。、＠ υフレクトヘルム 30・魔防＋ l 40日 口、ガ、ブ ＠、＠

アストフルロッド 10 爆製 20日 ジ、 ピ、ル ＠ ｛ トレゾアヘルム 45 日日日 口、ガ、ブ

アイスロッド 15 冷気 40日 ジ、ピ、ル ＠、＠ ヘ ブフイトへルム 60・精神＋ 6 日日日 口、ガ、ブ
ファイアーロッド 38 炎 70日 ジ、ピ、ル ＠、＠ Jレ インァントヘルム 65・知性＋15 9日日 口、ガ、ブ
サンダーロッド 95 冨 950 ジ、ピ、ル ＠ ム パレッタ 3 20 ジ、ピ、ル ＠ 

エターアイーロッド 105 圃乱 2200 ジ、ピ、 ル ＠、＠
． 
ヴzール 6 日日 ジ、ピ、ル 。

7シジョンロッド 150 無 3200 ジ、ピ、ル 帽子 アンセンァピアス 日 120 ジ、ピ、ル ＠ 

ホーリーロッド 200・精神＋15 無 3600 ジ、ピ、ル シルバーァィアフ 15 200 ジ、 ピ、ル ＠ 
名 ’血 防御力 価繕 重量鍋可能キヤフ 入手．所 サークレット E日・精神＋ l 300 ジ、ピ、ル ＠ 

チェインメイル 6 40 口 ロビン時割臓． プフチナァイアフ 30 400 ジ、ピ、ル ＠ 

アイアンアーマー lO 10日 ロ ＠ ニンファイアフ 40・精神＋12 500 ジ、ピ、ル
ドファイアメイル 13 E日日 ロ 。 マスケフ 50・運＋5 600 ジ、 ピ、ル
チタンアーマー E日 300 ロ ＠ ゴールドァイアフ 70 日日日 ジ、 ピ、ル

I 
シルバーアーマー 30 50日 ロ ＠、＠ 名 前 変化する敏． 価格 量産備可能キヤフ 入手．問時

カルフ 35 400 ガ、ブ ＠ フツキースター 運＋2 500 全員 ＠ 

アイスアーマー 40 800 ロ ＠ アンクレット 魔防＋2 5日日 全員 ＠、＠

r ハヤァ 44 600 ガ、フ ＠ フェザーシューズ 素早＋2 500 全員 ＠ 
ミスリルアーマー 45・素早＋13 10日日 ロ ＠ マジツクシール 知性＋2 500 全員 ＠ 

マ マーズプロァクタ 5日 12日日 口 ＠ ミスァリーマーク 精神＋2 50日 全員
ツキカゲ 65 10日日 ガ、ブ ＠ メァィウムミフー 魔防＋4 100日 全員 ＠、＠、＠

． ファイアアーマー 70 l B日日 ロ ＠ タリスマン 精神＋4 100日 全員 ＠、＠、＠

鳳 アカツキ 目。 140日 ガ、ブ ＠ エンジェルァィア 運＋4 10日日 全員 ＠、＠

ヴィルツアーマー 目。 20日日 口 ＠ スターフイト 知性＋4 100日 全員
ホウオウ 1日日 1日日日 ガ、ブ ＠ ミスァリークロス 素早＋4 10日日 全員
コウメイ 110・魔防＋12 E日日日 ガ、ブ ＠ シャイーンスター 魔防＋日 2000 全員
マジックメイル 110・知性＋ l 24日日 ロ フウリンベルト カ＋14 1500 全員 ＠ 
シヴァ 120・知性＋ 2 22日日 ガ、プ フウリンリング 力＋15 E日目。 全員 ＠、＠

ホ リ ア マ 130・魔防＋ 3 2600 ロ

※装備可能キャラの口はロビン、ジはジユIJア、ピはビビアン、ガはガリアス、ルはルディ、ブはフ．リットを示す。アクセサリーの変化する数値は、装備したときに各ステータスに
プラスされる数値を表しており、攻撃力と防御力に付け加えられている数値に関しても同様。素早は素早さ、魔防は魔法防御を示す。また、入手場所が町や村の場合は店 51 
で入手でき、ダンジョンの場合は宝箱から入手できる。



タシジョンマツ光雄所テムを一挙に繊
フロ チャー卜で攻略した範囲 ョン内で入手できるアイテムも公

内に登場する、すべてのダンジョ 関する。ダンジョン内でしか取れ

ンマップを掲載。さらに、タンジ ないアイテムは、必ず取ること。

流砂の洞窟＠ 園… …－）しプチペガサス 戸ルケミ戸オーブ
戸ク戸ヴィータX5 ミスリル戸ーマ

圏
ディトキシ－X3
プラチナリング
ミスティピスチエ

園盟

スルトプレス

ベルネの塔＠

・・・・・・・・＂＂＂~ヨJM:i&ir-
ラウリンベルトX2 メガトニック
ヒールトニッフ

E圏

氷河の洞窟⑪

スルトプレス
メディウムミラー
工リクシル×2
戸ルケミ戸オープ
タリスマン

圃・圃購

ギガト二ック
セフィロヴィータX2
ミスリルヘルム
ブレジャールビー
セイレーンソング×5

国国

※各ダンジョンの名称に付いている番号は、 p50のミリアムカソレド全体マップの番号に対応している。また、マッフ．上の＠ー＠、＠ー⑪は階段や通路のつながりを示1
S2 また、赤字で表示されている入手アイテムは、ダンジョン内て・しか取れないアイテムを示す。
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ー
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極北の構＠
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パンたちの足取りをチャートを使って解析する
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星

は

レムライ ・シティ

・大統領官邸へ行く

・クレアと話す

・ジャン大統領と話す

ティスタの柑

・村の人の話を聞く

・町の人の話を聞く

・おばあさんの話を聞く

ジョシュアの小屋・6

・ジョシユアと会う

・ピックと別れる

・ジョシユアの話を聞く

・扉のカギを入手

つづく

54 

つづき

・扉のカギを使う

・大ぐもと対決

• I C回路を入手

レムライ・シティ

・ジヤンク屋に行く

・店主の話を聞く

・町の人の話を聞く

・村の人の話を聞く

・トムじいさんの話を聞く

・サムじいさんに会う

・積立金を盗まれる

つづく

つづき 一ーコ r’r一一司「一一
つづき

エルパの洞窟O レムライ・ シティ

・隠し通路を見つける ・ジャン大統領の話を聞く

・ぺぺ8カーズと対決
・カメリアと対決 地下通
・積立金と妖精のランプを入手

サラの街＠
司S

レムライ・ シティ＠

・ミロじいさんと会う
通 り抜けの洞窟叫

ヲス竺ヨ 監視小屋＠
ー

・監視員の話を聞く

I &.I＝ ：＇.＂山L.•l"J¥園
洞窟也

・妖精のランプを使う
｜・ティーガー（叫）と対決

ピラミッド
妖精の森＠

・ナットの話を聞く ・パン1人だけになる

・ガードティーガー（2体）と対決

レムライ・ シティ＠
・ガンズティーガーと対決

・液属パネルを買う ・ガンズティーガー（2体）と対決

・シルベールと対決

ジョシュアの小屋。 ｜・ソムと別れる

ツクに材料を渡し、

置を作ってもらう

つづく

司f

ー

。KAZUHIROOCHl/TELENET JAPAN 
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ピラ三vド突λ苦Z!rlli:Jョvプリスト
アムール大陸とクラン島にある ったり、新しく店が開店するとこ

ショッブリストをすべて公開する。 ろもある。地名の隣にある数字は、

場所によっては、イベントをクリ チャートと全体マップ上にある数

アすることによって、商昂が変わ 字に対応している。

宇宙港

クラン島に渡れるようになると、

武揖屋Bガ開き、道具屋Aの高田
ガ、道具屋Bの商昂に変わる。

ロロロ 名 価格
ダガー 10日

言パスタードソード 82日
フンサー 60日
モ一一ンダスター lB日日
レザーリスト 1日日
サークレット 1200 
ハードレザー 1日日

昂 名 価格
薬草 5日
星の滴 120 
金星樹 30日日
八ァスの光 1日日
ゴルゴナの涙 100 
スネークアイ 5日日

晶 名 価格
氷の剣 49日日
ウインドエッジ 30日日

武寝屋

チェーンアックス 20日日
ヲイトストフイク 3日日日
ウインドシールド 15日日
ミトフ 32日日
B フルプレート 4000 
パワーリング 12日日
マジカルソング E日日日
ヒールリング 41日日

ロロロ 名 価格
いやしの水 3日日
大地の恵 日日日

道具屋

月の滴 5日日
金星樹 3日日日
ハァスの光 lO日
ゴルゴナの涙 100 B スネークアイ 500 
クイック 25日日
ブルークフウド 200日
太陽の滴 E日日日

昂 名 価格
薬草 50 

ジ 回復丹 1日日
ヤ 素早さの種 日日日

ン スノーパウダー E日日日
ク 力の実 15日日

屋A 
STグレネード 日日日
クフスターボム lO日日
ワイアーポム 日日日
グフスパウダー E日

晶 名 価格
薬草 50 

ジ 回復丹 1日日
ヤ 素早さの種 即日

ン スノーパウダー 2000 
ク カの実 1500 

厘B 
火のオーブ 300 
雪のオ ブ 3日日
風のオーフ 30日
雷のオーブ 3日日

昂 名 価格
ダガー 1日日
パスタードソ ド 820 

武器屋
フンサー 600 
トゲの鞭 ll日日
トパーズリング 1日日日
サファイヤリング 1000 
オブシダンリング 1日日日
オパールリング 100日

工ルパの港町まではかなりの距

援ガあるうえ、献ガ大量に出る洞

窟も通らなければならないので、

回復系戸イテムをたくさん買おう。

品 名 価格
薬草 5日

道異屋 ｜回復丹 1日日
｜星の滴 l E日
｜八7スの光 1日日
雪のオーブ 3日日
雷のオーブ 30日

ロロロ 名 価格
レイピア 7日日
スピア 22日日
トンファー 120日

武器屋
トゲの鞭 110日
ウインドシールド 15日日
フルフェイスH 3日日日
7 イアフ 1720 
フルプレート 4日目。
オブシダンリング 1日日日
オパールリンク 1000 

ここでは、戦闘不健になったキ

ャラを復活させる金星術ガ売られ

ているので、必ず買っておこう。

昂 名 価格
薬草 5日
いやしの水 300 
盆星樹 3日日日

量
ハァスの光 10日
ゴルゴナの涙 l日日
マジックセイパー 1日日日
スノーパウダー 2000 
グフスパウダー 20 
マジツクシールド 300日
ビー玉 10 

昂名

側一回一四一四一側一訓一則

レむライ・シティ＠ 11 
昂名 価格

ウインドシ Jレド 150日
オーブンへルム 250日
オパールリング 1000 

3フムール大陸愚大の町で、店の
量買も刊と費量も多い。道具屋よりも、

具居防B 

晶名 価格
カイトシールド 5日日

日蜘えガ豊富なジャック屋ガ2店 サークレット 12日日

出ているガ、値段ガ高いので前半 サファイヤリング 1日日日

は薬草力回復丹を買おう。武豊島屋

異屋防c 
昂名 価格

Cと防具屋Cはワープ菱電の郡田 トパーズリング 1日00
サファイヤリング 10日日

を集めたときlこあ后ガ開くようlこ プフツドストーン 20日
なっている。 霧のかんざし 50日日

責厘
晶 名 価格

価格 回復丹 10日
1日日 いやしの水 300 

パスタードソード 820 星の滴 120 
レイピア 7日日

晶 名 価格
モ一一ンダスター 1日目。

量
薬草 50 

品名 価格 回復丹 100 I パスタード 820 星の滴 120 
フンサ E日日 スネ クアイ 500 
スピア 2200 妖精の粉 200 
バトルアックス 1500 

昂 名 価格
価格
費事E草 50 

ウインドエッジ 30日日 大地の恵 日日日
スピア 22目。 月の満 50日
チェーンアックス 2000 金星樹 30日日
フイトストフイク 3日日日 ゴルゴナの涙 1日日

薬草

回復丹
星の滴
太陽の滴
雪のオーフ
雷のオーブ

回復系の戸イテム、太陽の滴は

すべての悪い状態を治してくれる

すぐれモノだ。必ず買っておこう。

｜ 昂 名 ｜価格’
...,. Iダガー I 100 iiパスタ ドソ ド ｜悶
｜スピア I 22日日
lバトルアックス I 15日日
チヱインメイル ｜ 日日日

昂 名 価格
パスタードソード 820 

量
スピア 22日日
鎖の鰻 1即日
モ一一ンダスター l日日日
カイトシールド 50日
フルフェイスH 3日日日
ハーフプレート 13日日

この村ガ、ヨシユ戸の洞窟に向

かう拠点と怠る。ヨシユ戸の洞窟

｜こ行く際には、回復ヨコイテムをだ

くさん持っていこう。

E場末
側
一四
一則
一剛
一削
一
m

監視小屋

昂 名 価格
大地の恵 即日

月の滴 500 
太陽の滴 E日日日
金星倒 3日日日

道具屋
ハァスの光 1日日
ゴルゴナの涙 l日日
妖精の粉 E日日
炎のかけら 600 
氷のかけら 600 
雷のかけら 60日
風のかけら 60日
エリクサ－c 1日日日日

小屋の中にいる行商のおじさん

が、 物を売ってくれる。ピラミッ

ドの中は強飯ばかりなので、大焔

の恵などの回復アイテムを、たく

さん待っていくこと。

晶 名 価格
ウインドエッジ 3日日日
ロングスピア 6000 

量
フレイル 1960 
モ一一ンダスター 1日日日
オーバルシールド 3日日日
ミトフ 3200 
ヘッドガーター 298日
フルプレート 4000 

※ンヨツプリス トにある価格の単位は、すべてゴールドです。

SS 



クエストモードを十分楽しむための情報を網羅

クイズ
アベニューE

「クエストモード」は、戦闘がク

イズで行われることを除いては、

普通のRPGとなんら変わりのな

い作りになっている。そのため、

的確な情報収集と行動が不可決に

なってくる。ここでは、 ゲームを

進行させるうえで必要な項目と、

ショッブリストを掲載している。

スタート

旅立ちの町

・町人からサイの情報を聞く

武寝屋

晶名 価格

ボロい剣 lOOG 

ボロい循 lOOG 

ボロい鎧 200G 

ボロい兜 lOOG 

ボロい小手 lOOG 

道具屋

昂名 価格

光の薬 50G 

時の粒 30G 

知恵の実 ！日G

休みの玉 30G 

3択の笛 30G 

ロコロゴ族の柑

・サイを仲間にする

魔法屋

昂名 価格

光の魔法1 lOOOG 

光の魔法2 3000G 

力の魔法 5000G 

時の魔法 2000G 

知恵の魔法 lOOOG 

逃れの魔法 lOOOG 

L つづ〈
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つづき
一一一~
クリスタル雛

・ガランド王と話す

・旅のち遊詩人と話す

クリスタル揖の北東の冨遭

・雪道を通って雪山ヘ向かう

クリスタル婚の北東の雷山

・ラスゴランを倒す

膜きの柑

・村の入口にいる老人から伝説の

剣jの情報を聞く

武寝屋

昂名 価格

鉄の剣 250G 

鉄の鎗 300G 

鉄の鎧 30日〔3

鉄の兜 300〔3

鉄の小手 300G 

道具屋

局名 価格

光の薬 50G 

時の粒 30G 

知恵の実 JOG 

休みの玉 30G 

3択の笛 30G 

・ジーズネイクを倒す

666践の柑

・工Jレネを仲間にする

つづく

定てがみ岩

・ペガサスに乗る

• 
暁の揖

, 

・ジョルジオ王と話す

・兵士ガら献の情報を聞く

・図書室にいる女性と話す

暁の舗の南の森

・レディメイトを倒す

流れの柑

・村人から水竜の情報を聞く

・ミュつを仲間にする

魔法屋

晶名 価格

光の魔法1 lOOOG 

光の魔法ε 3000〔3

カの魔法 5000G 

時の魔法 2000G 

知恵の魔法 lOOOG 

逃れの魔法 ！日OOG

水竃の纏

・テキーラ18号を倒す

・タンジョンを通って大きな森ヘ

向かう

大きな蘇

・森を通って世界樹ヘ向かう

揖の

I

i

一

樹
一

一一
タ

界
一
防

二
ス

世
一
祖

一一
々

一iu
一一
h

d

一
引
一一
ラ

一
引
二
ブ

一
・
一
一

・フランマスターを倒す

嵐のEの柑

・宿屋のそばにいる子供から魔王

の織の情報を聞く

空巴浮い定森

つづく

風イルカの柑＠

・村長と話す

魔法屋

昂名 価格

光の魔法1 lOOOG 

光の魔法2 300日G

カの魔法 5000G 

時の魔法 2000G 

知恵の魔法 lOOOG 

逃れの魔法 lOOOG 

南西のほこら

・ルボルトを倒す

‘ 

' 

し 南東の壇

｜・九尾姐す

且イルカの柑

・村長と話す

｜ 風の鵠
I •Yーマメイド問

留置置霊園E軍軍薗
戦間にあいて、必要不可欠な

のガ戸イテムだ。ボスは、難し

いクイズを多＜出題してくるの

で、 1問だけパスできる休みの
玉や、答えを3択にできる3択
の笛などを使って戦おう。 また、

旅の途中で手に入る強力／光の

渠は、全員のHPを全回復でき
るので、 無臥使いせず、強力な

ボスとの戦いのときにだけ使う

ようにしよう。

． 
‘ 

醐輔E
l圃盟国国暫l
。ミーノの算数問題は、時の粒

て令。限時間を延ばして考えよう

。NECAvenue 



ストーリーを進行させるうえで、

特に重要なところを説明していこ

う。このゲームでは、あまり重要

ではなさそうな人が、大切な情報

嘆きの村の北東の橋を渡るには、

ボスのジ ズネイクを但jさなくて

はならない。このボスは、たくさ

んのクイズを解かないと倒せない

ので、戦闘中に使えるアイテムを

できるだけ多く使って戦おう。

666族の村で、工ルネを仲間

にしたあとたてがみ岩に行くと、

ペガサスに乗って一気に暁の城ま

で飛んでいく。 院の城には宿屋が

ないので、次のボス戦に備えて、

村周辺でレベルをよげておこう。

をくれることがある。町や村など

にたどり着いたら、必ずすべての

人たちに話しかけるように、心が

けてプレイしよう。

匝園盟国圃・圃圃圃園

暁の城
暁の城の図書室には、伝説の剣

である知恵の剣を入手する方法を

記した書物がある。この書物は、

図書室にいる女性に話しかければ、

パーティの3人が勝手に動き出し
て探し出してくれるぞ。

ここでは、 終盤の戦闘を楽にし

てくれる4つの強力なアイテムが

あるのだが、ボスのスクイムが邪

魔をしてくる。嵐の圧の村から、

ここに着くまでの距離が長いので、

森の入口でセーブしてから戦おう。

風の迷路には、強風によって入

ることができない。入るには、 風

イルカに協力してもらえばよいの

だが、そのためには南東の答で敵

に繍らえられているイルカの子供

たちを助けなければならなし1。搭

にはボスの九尾がいるので、 レベ

ルを上げてHPを高くしてから挑
もう。 救出後は、風の迷路に入れ

るが、ここにもマーマメイドとい

うボスがいるので、 レベルを15ぐ

らいに上げてから向かおう。

~国公'{l.XX クイズアベニューE

乙，ヨ‘フヴ以外T入手T手3アイ子u
ショッブで売っている武揖や防 する戸イテムを確実に入手するこ

異では、後半登S属する献に対応し とガ重要だ。ショップ以外で入手
きれない。そのだめ、各所lこ点在 可能な戸イテムをすべて紹介する。

アイテム名 み司~.......方法
木の杖 暁の純の南の森に入って、一本道を進んでいくとある宝箱

ドラゴンの樋 水竜の纏に入って、すぐ自の前にある宝箱

水畠の杖 水竜の纏に入って、 すぐ自の前にある宝箱

革の鞭 水竜の堰に入って、すぐ自の前にある宝箱

トゲトゲの鞭 大きな森に入って、よのほうに進むとある宝箱

天地剣 水竜の堰の奥にいる、テキーラ18号を倒す

知恵の剣 世界樹の一番上にいる、マイケルを倒す

魔法の杖 世界樹に入って、愚初のツタを登るとある宝箱

知恵の纏 プランマスターの滅の、一番奥にいるプランマスターを倒す

女王憾の車種 プランマスターの減の、右側通路の行き止まりにある宝箱

知恵の杖 南東の稽の、一番上にいる九尾を倒す

魔法使いの衣 たてがみ岩に入って、橋を渡ったところにある宝箱

変わった服 大きな森の中央の通路を、上に向かつて進むとある宝箱

変な帽子 大きな森の、 番右婦の通路の行き止まりにある宝箱

天の衣 世界樹の中にある、セーブポイントの上にある宝箱

知恵の鎧 空に浮いた森の奥にいる、スクイムを倒す

知恵の小手 空に浮いた森の奥にいる、スクイムを倒す

知恵の衣 空に浮いた森の奥にいる、スクイムを倒す

知恵の服 空に浮いた森の奥にいる、スクイムを倒す

知恵の帽子 南西のほこらにいる、ルボルトの右側にある宝箱

知恵の兜 南東の塔の、 一番右錫の階段を登るとある宝箱

強力／光の薬
クリスタル械の北東の雪道、嘆きの村の北東の僑の上、大きな
森、プランマスターの峨、風の迷路

魔法の秘薬 水竜の糧、大きな森、空に浮いた森にいるスクイムを倒す

愚終ポスを除く全モンスターの

データだ。 HPのレベルガ高いと、

倒す定めに必要な回答獄ガ纏える

ガ、同レベルのモンスターでもH

モンスター名 l<t-fp··~ー ー · · － ー！

ガルンオ グ レベルlレベル｜ 生活 グルピット レベルlレベル3国語

レディオロス レベル1レベルl映画 サードム レベル1レベル3社会

メイミーマ レベル1レベルlスポーツ スケルデビル レベル2レベル5映画

フレットパット レベル1レベルl理科 アーマーウアーム レベル2レベル5社会

ダークメイジ レベル1レベルl社会 ソングリー レベル2レベル5生活

アーマタートル レベルlレベルl生活 ファラム下ラゴン レベル2レベル5理科

ルキーラ レベル｜ レベルl芸能 ラスゴラン レベルlレベルl

パルドナン レベル｜ レベルl ジーズネイク レベル｜ レベル21一一

ゲルンオーグ レベル｜ レベルE国語 レディメイト レベルEレベル21一

クロンシー力一 レベル｜ レベルε社会 テキーラ18号 レベル2以ル21ー
ファラムマン レベルlレベルε理科 マイケル レベル2レベルsl一
ミーノ レベル｜ レベル2算数 プランマスター レベル3レベル41一

レキーラ レベルlレベルE生活 スクイム レベル5川崎｜一

ミシャメイジ レベルlレベル3芸能 ルボルト レベル3レ似｜一

ビオンタートル レベル｜ レベル3 一 九尾 レベル4川崎｜一

フーワ レベルiレベル3スポーツ マーマメイド レベル4レベル5

宅P
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聴いのセオリーとチェーンヒット技を公開する

ドラゴンポールZ
健大なる探慎重伝説

厄司V 司 V 司 F 司 V 司 V 司V ‘・’‘・F、'r"可'r"司~‘・F‘・F‘・F司'r"可・ョ

【 的確路指示が勝負を決め~ 】
このゲームは、行動コマンドを ーンヒット画面の己種類の戦闘画

選択して闘うオートパトル画面と、 面がある。ここでは、それぞれの

チェーンヒット妓を使用するチェ 画面での有効な闘い方を紹介する。

オートバトル画面 パワーバランスを価値に保つ

この画面での目的は、 相手によ

り多くの攻撃を加えて、パワーバ

ランスゲージを娠り切ること。こ

こでは、もっとも多用する接近戦

のフローと飛び道具を撃つシュー

ト、そして、気を早くためること

ができるキープのコマンドの上手

な使い方を説明していく。

聾遺曹はフロー

相手に接近したときはブ口ーで

闘う。気の消費が少ないので、こ

れをメインに闘っていこう。ある

程度接近レていれば、 自動的に相

手に突っ込んでいくが、あまりに

も間合いが離れていると攻撃をし

ない。攻撃中に押され気昧になっ 。相手を攻撃するたびに気を消貸す

たら、 一度防御して体勢を整える。 るが、シュートに比べれば少ない

第5章から使えるコマンド。距
離に関係なく気功波とよばれる飛

ぴ道具で攻撃する。自動的に相手

を狙うので楽な反面、気の消費が

激しいので多用ができない。相手

がなかなか接近してこない場合や、

逆に相手に接近されたくない場合 O速射が効く が、気の消費量が多い。
などに効果的に使っていこう。 相手のスキを狙って確実に当てよう

キーフで気をため~
気をためるときはこのコマンド

を使う。 ほかのフローやシュート

のコマンドのままでも気はためら

れるが、 キーブのほうがたまるス

ピードが断然速い。気をためると

きはスキができるため、相手から

離れて行うのが基本。また、相手

がダウンしたときなども、気をた

める絶好のチャンスだ。 すばやく

キーブに切り換えて気をためよう。
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仁三ててごてごて三コI i : i i 】
ここでは、各章の攻略をしてい と種類が変わったりするが、かめ

くとともに、その章で使うことが はめ波のように各章で共通のもの

できるチエ ンヒット技を紹介す もある。最初の白章をクリアする

る。チェーンヒット技は章が進む とセルと闘う隠しステージが登場。

オートパトル画面でパワーパラ

ンスゲージを振り切るか、相手に

振り切られるとこの画面になる。

オートバトル画面で、できるだけ

多くの気を残してこのチェーンヒ

ット画面にくることが重要だ。

政’”のポイント
パワーバランスゲージを相手側

に振り切った場合は攻撃側となる。

ここでは、行動タイプと気タイプ

を組み合わせて、チェーンヒット

内思

一フ
ド
h

’
は
る

力

か
威
わ

担
の
で

理
技

数

回

卜
の
ツ
星
ヒ
の
ン
ル一一エポ

チ
ン
0
．コ

防御”のポイント
相手にパワーバランスゲージを

振り切られた場合は防御側となる。

回避授に使う気の量が多いほど相

手の攻撃に対する回避率は上がる

＆~ 
可し
能の
性気
はで
あも
る回

避で

。
チ
ェ
ー
ン
ヒ
ッ
卜
技

で
大
ダ
メ
ー
ジ
／

技を繰り出すのだ。相手が回避授

に大量の気を設定している場合な

どは、ヒッ卜する確率が低いので、

気を大量に消費するチェーンヒッ

ト技は出さないほうがよい。

」る4
3万Fミ箇！有圃

ii 田理担
。相手が回避技に大量の気を設定し

ている場合は、よけられる可書尉生大

が、気を100%設定しても必ず攻撃
をよけられるわけではない。相手

の技の威力が弱い場合などは、気

を多く設定せずに次の攻撃に備え

て残しておくようにしよう。

滑
らを
な多

一一 いく

受与
もも
あ、

るよ

一』司

一＝豆油

E士ヨ

‘ 
鏑1・ ’ 相手はあまり攻めてこないので、

こちらから積極的に接近戦に持ち

込む。 接近したら攻撃が単調にな

諮
しし
よて
うブ
ロ

情書vs椀自自
らないように、ブローと防御をこ

まめに切り換えながら闘うと、効

率よくダメージを与えられる。

主なチz－ンヒット銭
鐙 名 行自由 気タイプ

ダブルブロー 追 ブロー

かめはめ波 静 シュー卜

ラッシュパット 聞 フロー

。バードスタジオ／集英社／フジテレビ／東映動画／BANDAI



慣空vs天海飯

忠岡決~KK ドラゴンポーJ~Z 偉大なる孫悟空伝説

篇5・ 情空vsベジータ
相手は積極的に後近してくるの 相手から逃げながらこまめにため この章から気功波が使える。正 手の真上や真下から撃つのが効果

で、気を回復するのが難しい。一 るようにしよう。相手が気をため 面からの気功波の撃ち合いは気を 的だ。最後は相手のギャリック砲

度に気をためるのは無理なので、 ているときが攻撃のチャンスだ。 無駄に消費するだけ。気功波は相 を回避すれば勝利となる。

主なチェーンヒット銭主なチェーンヒット銭

銭 名 行動 気タイプ

ダブルブロー 追 ブロー

パーストキック 静 ブ口

ラッシュパット 間 フロー

•a•cバトJiil) 慣空vsピッコロ
接近戦はこちらか有利。間合い う。相手の気功波をよけられそう

を離すと気功波で攻撃してくるの にない場合は、防御すればダメー

で、できるだけ接近戦に持ち込も ジを軽減させることができる。

将
し功
よ波

う主

鯖3・（バトJll2)

主なチzーンヒット銭
妓 名 行艶 気タイプ

ダブルブロ－2 追 フロー

ラッシュアップ 静 フロー

ヘッドパッドパースト 間 ブロ

慣望vsピッコロ

第B・｛バトル1)
前半はしつこく追ってくるが、

後半は離れた間合いから攻撃して

くる。接近戦は不利なので、離れ

雪量
波近
で戦
攻は
撃不
γ1 

銭名 行動 気タイプ

追 フロー

追 シユート

静 シユー卜

超連撃

超連軍波

連弾気功波2

情聾vsフリーザ

第B・（バトJll2) スーパー情書vsフリーザ
まともに打ち合ってもなかなか から離れて、気功波を防御しつつ 気功波がホーミングしてくるの 詰められた場合は防御に徹してダ

勝てない。相手が気をためている ためる。相手が近づいてこない場 で、常に動き回っていないと連続 メージを軽減させよう。最後は相

スキを狙って攻撃する。 気は相手 合は気をためておびき寄せる。 で当たってしまう。画面端に追い 手の気円斬を回避すれば勝利だ。

主なチzーンヒット銭

銭名

舞空闘陣

最初はピッタIJと援近して離れ

ないので、なかなか気をためられ

ない。逃げつつ相手のスキをみて

く O 「『『可ア『直竺竺~割

追こ
いち
から
けを
てし
くつ
るこ

篇4軍（／tトJll2)

主なチzーンヒット銭
銭 名 行勘 気タイプ

ラッシュかめはめ波 静 フロー

連軍波 間 キープ

アップダウンシユー卜 間 フロー

慣望vs天漕飯 聞しステージ｛バトル1)

気をためる。相手が気をためてい 1～6章をすべてクリアすると

るときに攻撃を加えると、連続で この章を選べる。スーパー悟空を

ダメージを与えられることが多い。 操作してセルと対戦する。最初は

る0
かい
がか
重に
要気
とを
なた
るめ

主なチェーンヒット鏡

蜂 名 行動 気タイプ

八イテンションブロー 静 ガード

ハイレスブロー 問 ブロ

パレットプラスター 間 キープ

情聾vsマジュ＝ア
距離に関係なく気功波を使って ようにしよう。間合いをあけずに

攻撃してくる。舞台が狭く気功波 接近戦に持ち込んだほうが、 有利

をよけにくいので、防御に徹する に闘いが進むことが多い。

画室
おiFI
う戦

持
ち
込
ん

主なチェーンヒット銭

銭 名 行動 気タイプ

パーチヤルスピンショット 静 フロー

フェイクフロー 静 キーブ

ピンポイントパースト 間 ブロー

間しステージ｛バトル2)

、
ィ
，
ェ

と

ア

チ

す

フ

る

倒

て

え

を

つ
使

ル

わ

セ

変

る

で

に

ま

空

飯

始

悟

悟

が

一
が

ル

』

パ

ラ

ト

－

一
ヤ
て

，

ス

キ

似

O
真
上
や
真
下
か
ら
気

自

ナ

功
波
を
繋
つ

間合いを離しての気功；夜で攻撃し、

ある程度ダメージを与えたら、接

近戦に持ち込むのがベスト。

主なチェーンヒット銭

銀 各 ｜行動｜気タイプ

閃光風塵

気合砲

天空軍

一
一
一
一一

口

一
口
一

口

ブ

一
ブ

一
プ

追

一
静
一
間

慣飯vsセJI.I
ーンヒット技が変わっているが、

闘い方はバトル1と同じでOK。

気功波をメインにして戦おう。

主なチェーンヒット銭

援 名 行動 気タイプ

気功連軍 追 シュート

怒気放Ii 静 シュー卜

天空怒軍 間 フロー
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全21選手の隠しパラメータと基本戦法を解説／ 相手が倒れたらこう攻めろ
ここでは、相手をダウンさせて

からの攻撃について触れていく。新日本プロレスリンク

’94バトルフィールド
メーカー名フジコム I 
発売予定日II月白日 ｜攻撃方法は、打撃技、関節技、パ

の4つに分類される。相手の体力

が多いうちは、ダウンの状態はす

ぐに回復してしまうので、すばや

く授に移行することが重要だ。

イン毘強導夢
予定価格日日日日円（税別）
ジャンルプロレス
継続機能コンテイニュー
その他マルチタップ対応（最大4人）
開発状況100%

対e・QM載の基本鵬法を伝慢
このゲムは、実名で21人もの して闘いを進めていく。ここでは、

レスラーが登場する。各選手には、 各状況に合わせた闘い方と、レス

打撃技、組み技、関節技などの独 ラー全21人の隠しパラメ タと隠

自の技が多数あり、その技を駆使 しレスラーの技一覧表を公開する。

通常攻撃はこう使う
試合を有利に展開するには、ま

ず相手をダウンさせなければなら

ない。相手をダウンさせれば、そ

の起き上がりに対して、関節妓な

打撃技とは、パンチやキックな

どで直接ダメージを与える攻撃の

み合ったときにかける技。技によ

って攻撃力はまちまちだが、打撃

妓より攻撃力がある。また、必ず

相手をダウンさせることができる

というメリットもあるので、これ

どの強力な攻撃を決めることがで

きるからだ。ここでは、相手をタ

ウンさせるための授とテクニック

を紹介していく。

できないが、ダッシュしてからの

打撃技は相手をダウンさせること

ができる。リーチの長いキックな

どで相手をけん制しつつ、夕、ツシ

ユ攻撃で相手をダウンさせよう。

をメインに闘っていこう。 O事且みあったらボタンを連打する

コーナーホス怪童2
コ ナーポストからの攻撃でも

相手をダウンさせることができる。

しかし、攻撃が外れてしまうと、

こちらがダウンしてしまい、相手

に攻撃のチャンスを与えてしまう

ことになる。コーナーポストから

の攻撃は、できるだけ相手をおび Oコーナーポス卜にできるだけおび
き寄せてから使うようにしよう。 き寄せてから伎を出そう

60 

ジワジワと減らしていこう。特に

く、ダウンを奪ってもすぐに回復 ストンビングなどのキック技は、

してしまう。ダウンさせたらスキ スキが少なく連打が効く。

。ストンピンク’などのキック技は、
攻撃力は低いが連打が効〈

司~ 周司 a・a 曹司‘
打撃技でキック技を使えない選

手は、まず関節技で相手の体力者E

減らす。関節技は、すばやく掛け

られるメリットがあるが、相手の

体力が多いうちは、あまりダメー

ジを与えることができない。

ダウンしている相手を起こすと、

少しのあいだ相手はグロッキー状

態になる。この状態の相手に接触

して後ろに回り込めば、強力な技

。キック技以外は連打は効かないが、
そのぷんキック技より攻撃力が高い

モ9
ていずし

算関相手
σコ
体力

を

を出すことがで、きる。グロッキ

の状態は、ダウンの状態と同じく

相手の体力が多いと回復するのが

早いので、すばやく技に移行する

ことが重要だ。

｜図 書量呈孟語圏一回目

ーl・・・・・・・
1・・・E・E・・・・・
£ ノ ·~ · ..:;-.S-~ 
可ー ，明司~－ i: 

。ぐるっと選手の州則を回らなくて O後ろに回ったら、すばやくボタン
も、そのまま選手を通り抜けられる を押す。強力な技が出せるぞ

コーナー付近で相手をダウンさ

せたら、コーナーポストから攻撃

しよう。ヒッ卜すれば大きなダメ

ージを与えることができるが、相

手の体力が多いとかわされやすい。

攻撃が外れると反撃の的になるの

"t~＂ 

L E園覇
で、ある程度ダメージを与えてお O高守と舞って相手に落ちる。この
いてから決め技として使おう。 技はそのままフォールに持ち込める

。フジコム／VARIE/NJPW ※このソフトは6ボタンパッドに対応しています

‘ ． 



取回決<tl.KK 新日本プロレスリング94／~卜｝~フィールドイン固強導夢

必殺技でカウント3を奪え l 全20選手隠しパラメータ 】
このゲームでは、体力メーター

のほかに闘魂メーターがある。闘

魂メーターは、棺手に妓をヒット

させるごとにメーターが増える。

強力な必殺技は、闘魂メ ター

がたまらないと使えない。ダウン

した相手に対して、連続で攻撃を

与えることのできるキック技のス

技。
は連
た続
めで
や入
する
いキ
、y
ク

闘魂メーターを満タンまでため

れば、必殺技を巴回出すことがで

きる。これを利用すれば、必殺技

をE国連続でヒットさせて、一気

主論曙理冒面画面量彊圏｜

回 ι 蹴 E
。

そして、メーターが一定量たまれ

ば、 必殺技が使える。ここでは、

メーターのため方と、必殺技の有

効な使い方を説明していく。

トンビングなどで攻撃すれば、効

果的にメーターを増やすことがで

きる。また、挑発でもメータ を

増やせるが、スキができるので相

手との間合いを離して使おう。

離 。
を＃主
と発
つは
て相
や手
ろ と
っσコ

~g 

に逆転することも可能だ。例えば、

ダッシュ系の必殺技てヰ目手をダウ

ンさせ、続けてコーナーポストか

らの必殺技でI女撃すれば、そのま

まフォ ルに持っていける。

この表は選手の基本能力を表す。

スピードは走る速さを示し、量買字

ガ大きいほど速く走れる。回復力

はダウン、グロッキ 状態からの

回復の早さで、 Aガ早く、 Dガ遅

い。出しやすさは、相手に対する

組み授のかかりゃすさで、 Aガか

かりやすく、Dの方ガかかりにく
い。カウントは、リング外から戻

る相手COMのカウント敏を示す。

選手名 スピード 回復力 出しやすさ カウント

長州力 88 B A ll 

藤波辰爾 日日 B B ll 

橋本慎也 75 B A 12 

蝶野正洋 92 B A 13 

馳 之’ロ主 92 B A 12 

飯塚孝之 91 D c 7 
野上彰 91 D c 日
越中詩郎 日1 D c 13 
斉藤彰俊 91 D D 11 

獣神サンダー・ライガー 92 D D 10 

ザ・グレート・ムタ 94 A A 14 

タイガー・マスク 90 D 。 12 

エル・サムライ 日日 D D 13 

ワイルド・ペガサス 90 D 0 lD 

パワー・ウォーリアー 90 c c 11 
ホーク ・ウオーリアー 日日 c B 12 
スコット・ノートン 日目 c B lD 
へラクレス・ヘルナンデス 83 D c 日
スコット・スタイナー 82 c B 13 

リック ・スタイナー 89 c B 12 
。長州力のリキラリアットから、スコーピオンデスロックへの革支人フルコース

IE翠盟亙~・
レスラー選択画面でザ・グレー

ト・ムタのところにカーソルを合

わせ、そしてセレクトを押しなガ

らランを押すと武藤厳司ガプレイ

ヤーキャラとして使える。表は授

の出し方をまとめだもので、授の

略号は次の通りだ。打＝打撃授、

関＝関節授、組＝組み授、走＝ダ

ッシユ伎、コ＝コーナーポスト袋、

後＝パック授、~＼＝!l}l殺妓を表す。

操作方法の r遺Jまたは ri丘」は
相手との距離 「自分」「相手Jは、

授をかけるときの状態を表す。 下

の表では武藤普賢司の隠しパラメー

タを掲載している。

隠しパラメータ

スピード I93 I回復力 IA
出しやすさIA Iカウント I10 

ー

Sト

．， 

種類

打

子T

まT
n 
関

組

組

組

組

組

組

走

走

コ

コ

後

後

必

必

筏 名

キック

ローリングソパット

張り手

フラツシングエルポー

鎌田め

フライングメイヤー

ブレーンパスター

パイルドフイパー

ヲロントスープレックス

シュミット式パックブリー力一

ツームストンパイルドライパー

ドロップキック

スペースローリングエルボー

フフインクボァイプレス

フフイング工ルボーパッド

ジャーマンスープレックス

フェイスクラッシャー

ラウンデイングボディプレス

フランケンシュタイナー

録作方法 自 分 相 手

遠で① ).Lち、歩き ダウン以外

近で① 立ち、歩き ダウン以外

透、近で⑪ 立ち、 歩き ダウン以外

近で① 立ち、歩き ダウン

近で⑪ 立ち、歩き ダウン

① 組み合っているとき 組み合っているとき

①＋右か左 組み合っているとき 組み合っているとき

⑪ 組み合っているとき 組み合っているとき

⑪＋右力、左 組み合っているとき 組み合っているとき

⑪＋上 組み合っているとき 組み合っているとき

⑪＋下 組み合っているとき 組み合っているとき

①か⑪ ダッシユ ダウン以外

①＋⑪ ダッシユ ダウン以外

①か⑪ コーナーポスト ダウン

①か⑪ コーナーポスト ダウン以外

① パックを取る パックを取られる

⑪ パックを取る パックを取られる

①＋⑪ コーナーポスト ダウン

①＋⑪ ダッシユ ダウン以外
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トーナメントを勝ち抜くためのデータを大公開

ハイパー
ウォーズ

目先z;Oil¥'Yト吉信院し誼邑に臨む
プレイヤーが、ピーストと呼ば

れるロボットを作成して、トーナ

メント戦に参加するシミュレーシ

ヨン。ゲムはトナメント戦が

主体だが、作成したピーストで巴

人対戦できるモードもある。ここ

ではトーナメント戦を攻略する。

畢雷雲面。

~ 串圏

プレイヤーは、チームオーナー

としてトーナメント戦に参加する。

そして、ラウンド開始前にピース

トーナツシト載の畠本的穏涜れ

｜プレイヤーネームエントリー

L 
ピーストの作成

トの作成および強化と、パイロッ

トとの契約、作戦の設定を行う。

トーナメントはlシーズン6ラウ
ンドあり、全部で5シーズンある。
トーナメント戦で巴位以内に入れ

ば、順位に応じた賞金が入る。観。
字詰
るは
だオ
け｜
でト
よな
し、σコ
で

ピーストの性能調盤

ピーストの性能テスト

トーナメント舗 の情報を入手 ｜

~二
パイロットと契約

作戦を段定

T亘z
トーナメント会渇ヘ移劃

トーナメントで戦う

嚢因子を錨倉吉包てピーストを作成宮§
ピースト作成には、 2種類の素

因子の結合が必要だ。ピーストは、

1シーズン終了後に寿命がくるが、

このとき、結合因子だけを抽出し

て、別の素因子を結合させると、

素因子の種類

HUMAN 人型因子

BEASTl 二足獣型因子

BEAST2 四足獣型因子

BIRDS 鵬型因子

REPTILE l隈虫類型因子
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突然変異体が発生することがある。

抽出した結合因子は、保管もしく

はクローン再生することもできる。

クローン再生すると、 1シーズン
目よりもレベルがアップしている。

。素因子の組み合わせによって、さ
まさ．まな形態のピース卜を作成可能

作成じたピーストの性能回盤を行ラ
ビ ストを作成したあと、所持

金を使って性能を強化することが

できる。強化した数値は、 1ラウ
ンドのあいだだけ有効だ。また、

使用する武器の選択も行うことが

できる。武器は、命中率が最も高

い武器を選択するとよい。

． 
項目 強化内容

HEAD 頭部の装甲をパワーアップさせることができる

ARM 腕部の装甲をパワーアップさせることができる

BODY 胴部の装甲をパワーアップさせることができる

LEG 脚部の装甲をパワーアップさせることができる

CAPACITY 自機の回避率をアップさせることができる

LONG 遠距醗用武器の攻撃力をアップさせることができる

SHORT 近距離用武器の攻撃力をアップさせることができる

作成U提巴ース←の性能をテスト宮§
テストフィールドでは、作成し

たピーストの性能テストができる。

ここでのテスト結果を参考にして、

強化項目の調整を行おう。このと

き、どの間合いが番適している

かを、重点的にチェックすること。

設定項目 各項目の説明

OFFENCE 敵をどれだけ攻撃するかを示す確率

DIFFENCE 敵の攻撃を、どれだけ回避できるかを示す確率

MOVE 逃げまわる敵を、どれだけ追跡できるかを示す確率

SIGHT 敵を繍捉レて、武器の狙いをどれだけつけるかを示す確率

HEAD 敵の頭部に対して、どれだけ攻撃するかを示す確率

ARM 敵の腕部に対して、どれだけ攻撃するかを示す確率

BODY 敵の網部に対して、どれだけ攻撃するかを示す確率

LEG 敵の脚部に対して、どれだけ攻撃するかを示す確率

RANGE 近距離戦と遠距離戦のどちらで戦闘を行うかを決める ‘ 
・・~歪~茎翠彊圃
「ユーザーIIトJいでは、トーナ
メント終了後｜こ表示されるパスワ

ードを入力することで、ほかに作

成しだピーストと対戦させること

ガできる。このバトルでは、 Tラ
ウンドで勝取ガ決まる。

。
対
戦
す
る
た
め
に

は
、
パ
ス
ワ
ー
ド
の

入
力
が
必
要
だ

。HUDSONSOFT /MEDIA WORKS 



寵腸吉田健lご冨r;m璽テーヲ寵
優勝を確実なものにするには、 る優秀なパイロットとの契約も、

異なるフィールドに適応できるビ 必要不可欠である。ここでは、各

一ストの作成が重要だ。また、ビ ラウンドを勝ち進むために必要な

ーストを十分に乗りこなしてくれ データを公開するそ、。

察因子＠錨「倉正孟吾でて言電巴孟ヌトと憧能
基本となる5種類の素因子の組 化し、さらに得意とするフィール
み合わせによって、作成できるピ ドも網羅している。初心者には、

ーストは全部で15体。このデータ 標準的な能力を持つ人型ピースト

表は、 15体それぞれの性能を数値 を作成することをオススメするぞ。

ピースト名 結合させる素因子
HP  

H A 日 し H 

GALDIAS HUMAN+HUMAN 50 50 50 50 7 

BUNGER HUMAN+BEASTl 50 40 40 50 5 

ZAIN HUMAN+BEAST2 45 65 70 50 7 

PHALIA HUMAN+ BIRDS 45 45 40 50 6 

しIZA円D HUMAN+ REPTILE 65 55 55 65 7 

WIZEN BEASTl+BEASTl 35 50 50 50 6 

KELZE円 BEASTl+BEAST2 50 70 日日 70 日

SLATO円 BEASTl +BIRDS 45 40 40 45 5 

AR LOG BEASTl +REPTILE 70 60 60 70 日

VALZE円 BEAST2+BEAST2 50 50 55 55 11 

VAIPHON BEAST2+BI円OS 5日 50 50 50 5 

XANAFUS BEAST2+REPTILE 日日 55 55 55 13 

REFLAME BIRDS+BIRDS 60 40 30 30 3 

DRAYSOR BIRDS+REPTILE 45 50 45 60 6 

SALUT 円EPTILE＋円EPTILE 40 B日 B日 80 11 

興鈎てf!§金，，1"ロ!SJ←データ
ピーストが不得意なフィールド 確認してから契約すること。 パイ

では、そのフィールドが得意なパ ロットには3つのランクがあり、

イロットと契約して、それを補お 高いほど優秀だ。ランクは、ラウ

う。そのためにも、フィールドを ンドでの勝敗によって上下する。

命 戦術（%）
パイロット名 ｛%） 。 D M s 適性フィールド

DEATH MISSIONARY 90 35 1日 10 25 S丁、DE、SW、MA円、VO

DARK BA円ON 60 E日 20 E日 E日 DE、SW

CRAZY P円INCE 55 30 15 2日 15 IS、SW、MO、VO、AS、co
PROFESSOR 70 20 15 15 30 S丁、Cl、MA円

EXILE 50 15 15 35 15 MA、Cl、MA円、co

’ 
WHITE WOLF 50 20 10 3日 E日 ST、Cl、MA円、AS

KONGOU 55 20 15 25 20 VO、JU、co
BLACK KNIGHT 65 25 25 15 15 DE、IC、JU

RED SCORPION 55 30 l日 E日 20 MA、IC、SW、MO、AS

BLACK SERPENT 60 15 30 15 20 MO 

BIG HORN 35 35 1日 20 15 VO、AS、co

BAD BOY 目。 30 10 20 20 IC、SW

HOLLYWOOD 60 25 25 20 10 S丁、MA、IC、SW、Cl、MO、JU、AS

PLATINUM KNIGHT 5日 25 10 20 25 SW 

PIER円OT 4日 15 20 25 20 全フィールド

~由良＠.KK ハイパーウォーズ
フィールドftEの目見明

ST STADIUM（スタジアム）

MA MARINE（海上）

co COLONY（コロニー）
MO MOON（月面）

IC ICE（氷原）

VO VOLCANO（溶岩地情）

.. 翠蓮ヨ彊蓮司・・
• H Pは耐久力を表す
・装甲は妻賢値ガ高いほど献の攻撃

を受けたときのHPの減少を抑え

事実申
A B L 

7 日 日 DE、SW、MO、VO

6 6 6 DE、SW、VO、JU

Cl CITY（市街地）

SW SWAMP（沼地）

DE DESERT（砂漠）

MAR MARS（火星）

AS ASTEROID（小惑星縛）

JU JUPITER（浮遊大陸）

る。愚高値は20

• HはHEADを表す

・AはARMを表す

• BはBODYを表す

・しはしEGを表す

適性フィールド

日 日 日 DE、IC、SW、MO、MA円、VO、JU、AS、co
5 6 5 DE、IC、SW、MO、VO、JU、AS、co
7 7 10 DE、MO、JU

6 4 4 MA、DE、IC、SW、MO、VO、JU

4 4 4 DE、MO、VO

4 5 4 DE、MO、VO、JU、AS

6 6 DE、IC、SW、MO、VO、JU、AS、。。

12 11 15 DE、VO、JU、AS

7 5 DE、VO、JU、AS

13 13 16 DE、IC、MO、VO、JU、AS、co

2 3 JU、AS、co
7 7 MO、VO、JU、AS、co

16 12 16 MA、IC、MO、VO、JU、AS、co

.. ヨヨヨ彊ヨE・・
・命は盛近戦周と遠距般戦用の武

器商方を舎めだ、使用する武留の

総合命中率を表す

・戦術は数値ガ高いほど、 各項目

パイロット名 命 戦術（%）
｛%｝ 。 D M 

FAKE MASTER 55 20 25 20 

HELL DOG 40 30 1日 3日

HAWK EYE 70 25 15 15 

PRISONER 5日 20 15 15 

ALCHEMIST B日 E日 15 3日

IRON T円OOPE円 B日 15 3日 20 

MAD BREAKER 30 35 10 15 

PHANTOM 50 25 15 30 

CRYSTAL EDGE 40 25 20 20 

を行う確率ガ高くなる

• OはOFFENCEを表す

• DはD I FFENCEを表す

・MはMOVEを表す

• SはSIGHTを表す

s 適性フィールド

15 全フィールド

1日 DE、SW、MO、VO

25 DE、Cl

30 全フィールド

15 MO 

15 DE、IC、MO、VO、JU、AS

20 S丁、SW、MAR、VO、co

10 S丁、MA、SW、MA円、AS

15 全フィールド

SOUL EATE円 55 10 20 30 20 S丁、MA、SW、MO、VO、AS、co
SERGEANT 75 E日 20 30 1日 IC、VO

PSYCHOMIST円ESS 50 20 15 25 E日 MA、DE

GENERATOR 40 25 10 25 20 S丁、IC、MA円、JU、AS、co
DIRTY JODY 45 20 10 35 15 全フィールド

SNIPER 75 E日 10 15 35 ST 
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ゲーム中に隠された7つのイベントを公開する

パステッド

このゲームの随所には、クリア

に直接関係しない隠しイベン卜が

用意されている。ここでは、その

イベン卜に遭遇する条件を攻略し

ていく。隠しイベントを全部見て、

ゲームを100%楽しもう。

置叫~留山E眠
ラルグライム親衛隊と戦ってか

ら、道場でレベルl～5を全部ク
リアする。すると、道場主秘蔵の

Hな写真を見ることができる。レ

ベル｜～5はどの順番でクリアし
ても構わない。このグラフイツク

はゲーム中に一度しか見られない。

べ。
てレ
クベ
リjレ

す 1
る 5
のを
だす

E叫~坦.. 
道場の前にある写真の場所に行 展してしまうのだ。戦闘シーンに ライザたちの入浴シ ンを見ら 温泉がある。温泉の側にキャラを

くと、ライザとアニタが拾ったお なったらライザを操ってアニタを れる隠しイベントだ。城の地下に 移動させると、 E枚の隠しグラフ

金をめぐってケンカを始める。ケ 倒そう。すると、何事もなかった ある隠し通路を通って奥ヘ進むと ィックを見られる。

ンカは工スカレー卜して戦闘に発 かのようにゲームが続行する。 に。
なこ
っσコ
て堅
いが
る隠
のし
だ通
路

町の外でラルグライム親衛隊と あとに、町の外にある薬事者E取っ

戦う前であるごとが条件。病気の てこよう。そして、再び女の子と

羊を助けるイベント。羊を飼って 話をすると、隠しグラフィックを

いる家の中にいる女の子と話した 見ることができる。

。
薬
草
は
町
の
外
の
こ

の
場
所
に
生
え
て
い
る

。
羊
の
病
気
が
無
事
治

っ
て
喜
ぶ
女
の
子

i マリスーンの町 Jill.~＝三二三：：E二亙
町の外で力インに会ってから、

隠れ家に行く前であることが条件。

町の北門の前にいる女の子と話し

てから、酒場の己階にある踊り子

の楽屋にいる女に話しかける。す

ると、舞台で踊るように頼まれる。

い。
るま
女ず
σ） （草
子、
と門
言i5σ〉
す前

64 

_..11A~＇附：暖
地下の研究室にいるボスのジグ けよう。すると、マリスーン王国

ルを倒したあとに、城の3階に行 の姫の霊が登場して、ジグルを倒
って写真の場所にいる魂に話しか したお礼をいわれる。

ガルシアにさらわれてしまった

ラ八二を地下で救出したあとに、

3階にいるマッチョマンに話しか
けよう。すると、マッチョマンの

隠しグラフィックを見ることがで

き、やたらと筋肉に触りたがるア

ニタと、それを止めるライザのや

りとりが展開される。 。ばば～ん／ マッチョマン登場

。
3
階
に
い
る
こ
の
筋

肉
男
に
話
し
か
け
よ
う

。
舞
台
の
上
で
服
を
脱

ぎ
始
め
る
ラ
イ
ザ

j
M
 

ー

嗣 眠
。
筋
肉
に
ほ
お
ず
り
し

た
が
る
ア
ニ
タ

圃
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【 活動内容 】
・大規複な全国大会の実施（各理事会加盟メーカー主催）
．各地のぶよぶよ大会の承認（大会開催ツールの作成）
・年1固のマスターズ大会（各全国大会上位者大会）を開催
．会員の実力に応じて級段位を認定
－ポイント制を導入し全国ランキングを決定
．一般会員にむけて会箆を発行
• rぶよぶよ』を広くPRしていく

： スケジュール 】
r全日本ぷよ協会」正式発足
GGフェス（コンパイル主催公式全国大会）
マスターズ大会（全日本ぷよ協会主催）

月
月
月

1
7
M
 

’95年

rぶよぷよ」メジャー佑針画が始動！？

r全日本，およ協会」発足ヘ・．．
さる9月21目、千葉の幕張プリンスホテルにおいて「全日本ぷよ協会準備委

員会Jの設立記者会見が行われた。この団体はコンパイル、セガ・エンターフ

ライゼス、バンプレスト、 NE Cアベニューの rぶよぷよ』に関係している4

社が理事を務め、 コンパイルの仁井谷社長が理事長となっている。仁井谷社長

は全日本ぷよ協会によって、rぷよぷよ』をさらに浸透させることを目的とし、

年1回のマスターズ開催や協会の正式ルールの制定などを行っていき、ゆくゆ

くは囲碁や将棋などのように、段位を付けたりといろんなことをやりたいとか。

この団体の正式な設立は来年1月予定。それに向けセガ・パンプレスト・ NE 

c アベニューの3社は、自社の rぷよぷよ』を用いた大会を展開させていくと
のこと。アーケードに新作 rぷよぷよ通」も登場し、さらなる展開をみせてい

る rぷよぷよ』ワールド。これからどうなるかを注目していこう。

NEWS 

セガ・エンタープライゼス主催公式全国大会
バンプレスト主催公式全国大会
NECアベニュー主催公式全国大会

定
定
定

未
来
未

9実
プ
リ
ン
ス
ホ
テ
ル
で
開
か
れ
た
記
者
会
見
に
は
、
仁
井
ハ合
社
長

を
含
む
、

4
社
の
代
表
が
出
席
し
て
い
た

「ぞ~！~：~t轡与野？？空表

。これか耳肝乍の「ぷよぷよ通占新たなシ
ステムカ〈加えられているのだ

N町一の即？ 圃雌岡野2お~＝争奪

。コンノfイル社長の仁井谷さん。その頭
脳に次なる構想が詰まっているのか

’ 

「第1回マスターズ大会」に出場する
精鋭を選出する大会。我こそはという

rぷよぷよco』マスターは、どしど
し参加しに来てほしい。

・日時 11月3日（祝） 10時から

・場所東京・秋葉原 La o×ザ・コ
ンビューターゲーム館 4F 
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。アベニューのヶ・ーム大会は、もちろん
「ぷよぷよCDJて・行われるのだ

。COMPILE・NECAvenue;;有OMPILE

この全日本ぷよ協会の発足にあたってNE Cアベニューーはどう展開するのカ、

を『魔導物語I』の制作におおいそがレのボンパー佐藤さんにうかがってみた。

r今年はちょっと準備期間がないんで、あんまり大きなことができないんです

けど、11月3日に第1回NECアベニュー杯の大会を行います。その勝者を来

年の第1回マスターズ大会に、アベニュー代表として交通費は自費（笑）で参

加してもらうという感じです。来年にはおもちゃショーと力、のイベントで、公

式ルールでの試合をするイベントを設けて、 ポイントを稼げるものも開催しょ

うかつて感じです。まあ、いろいろやろうと考えていますよJとのことだ。



。
こ
れ
は
、
ぷ
よ
。
お
菓
子

と
見
分
け
が
つ
か
な
い

おいしい”ぷよ”は、いかが？

r,3¥よまん」発売
コンパイルのキヤラで、力一パンクルに続いて知名度の高い＇ 'i:SiよH。色とり

どりで、美昧しそうだけど食べられないのが現実。しかしだが、ついに食べら

れるuぷよヘ「ぷよまん」が発売されることなった。このぷよまんは、広島の名

物もみじまんじゅうと同じ素材で、

りとしたきつね色に仕上がったぷよまんは、食欲をそそること

このうえなし。ぷよまんは、広島県佐伯郡大野町にある竹正菓

子舗で、 12月3日から店頭で販売される。同時にコンパイルで

通信販売を行うことになった。一度ぷよまんをおためしあれ0

・価格 1箱（16個入り） 1500円（税込）

・送料 2箱まで700円

・申し込み方法住所と氏名などを明記したものとぷよまんの

数量分の料金と送料を現金書留か郵便振替で同封し下記まで

・あて先 干732広島市南区京橋町1-7アスティ・第一生命ビ

ルデイング 「コンパイル ・ぷよまん通販係」まで

・問い合わせ先 「元祖ぷよまん本舗」（ft082-263-6165)

日本コタック、総下電圏直銀、
三洋電気 NECホームエレクト
ロニクスの4祉はフ方トCDの普
及促進を図る団体を股立した．之
の団体『フ方トCO／~ブリツシン
グクラブ』は、フズトCDの対応
八一ドが・えているなか、・理.
gがあいまいな状況．これに明檀
怠倫理基調匝を殴定しフ，..トCD市
．をさらに位大させるという.3 
年後をメドに法人化を目指す． ． 

超人気ラジオ番組がEになって復活

rツインビ－PARADISE2」，司司－司‘
ra巴e～／」の合言葉が帰ってきた。大好評のまま、惜しまれながら幕を閉
じてから6ヵ月、ついに人気ラジオ番組「ツインピ－PARADISE」が復

活。パーソナリテイはもちろんマソ姉こと園府田マリ子さん。あのコミカルで

テンポのいいトークがまた毎週楽しめてしまう。パステルやマド力が活躍する

ステレオドラマもおなじく復活。日曜日が待ち遠しくなってしまうぞ。

・文化放送で毎週日曜日のE日時3日分から21時まで放送中

あの・強の女神をめぐり職う格
闘アクション’V.G. U』がパ
ソコンで今署員、量．する.PCエ
ンジン版’アドヴァンスト～』の
キャラ旧人に、さらに新キヤラ2
人を加え鎗努児人の女のコたちが
戦いあう．お鈎東のビジュアル肱
キャラクタデザインの木村さんに
よって描か才L八イクオリティ怠
H怠CGが創作中だ.18雌未満障
問入でき怠いので違憲しよう．

ソフト

... 
、三年韮指町在寮

一＼！誌／JJ瞳
i園fl!"¥I'.~ 

． 

、

血中 －－~2…圃 ！~
ンの
・な ジ． らヤ
買ケ
うツ
ベ ト
しが
目
EQ 

。 「僕らのステキ」も鍍露されたのだ。復活に向けて、盛り上がっていた

僕らの「ときめき」は、まだ終わらない

rときめきメモリアJ~ ／~－ト2」

010月10日に行われたツイバラ復活祭

． 
rs兄島でおなじみの車山宏治
さんのライブビデオ＇ Virtual
Brother』が、 NECアベニュー
から12月16自発売される． 価格協
誕削円｛積込）．発売をEtしてイ
ベントが行われる．慧山さんのト
ークショウなどを予定しているぞ．
．日程 ・ll月12日大阪／上新
電気ディスクピア雌漉店caoo-
,648・1511) ・11月19日東京／
新星盆荻竃店（tt03-3潤－51皮）

イベント

東京の渋谷パルコと大阪の心斎
魯の／VI，コ！こゲームのキャラクタ
グッズを鎮めた店＇GAME S 
OUL」が開店し、－を呼んで
いる．’インベータ－，や『パック
マンaなどのキャラクタを嫡いた
Tシャツなど、いろいろ怠キャラ
クタのものがそろっているぞ。時
計や秩冬物のパーカ一、ウインド
ブレーカーなども今後入荷する予
定となっている． 

． 
ニュース

あの超人気恋愛シミュレ ション rときめきメモリアJl;JのCDドラマ第己

弾が発売される。自分はモテないと思っている本惹在の主人公・勝馬。勝馬に

いろんな女のコが想いを寄せ、女のコにとって大イベントであるバレンタイン

その日に向けてストーリーが展開していく。幼なじみの鞠川奈津江が、その想

いを表現できないあたりはとても力ワイイぞ。 CDドラマのオ

リジナルキャラ以外にも虹野沙希や片桐綾子というゲームのキ

ャラも、声優のキャス卜がそのまま登場。ゲームで聞きなれた

フレーズもボンボン飛び出してきて楽しいぞ。もちろんヒロイ

ンの藤崎詩織も登場。さらにオマケとして、留守番電話などの

声を取り込んで再生できる機器に組み込んで遊ぶ、詩織のさま

ざまなセリフが収録されている。音声再生の目覚ましに組み込

めば、詩織の声で起きられるぞ。 ・発売元キングレコード

・発売日 II月3日 ・価格 2日日日円（税込）

． 
’ファイナルファンタジー』シリ
ーズのイラストでお怠じみの天野
喜孝さんの版画展が、11月の3日
から8日まで東京・渋谷にある東
京MORITA糞術E念館（tt03
－：商店仔位31)でおこなわれる．天
野さんは創作活動の舗を広げ、近
年l草工房に入りリトグラフの創作
にとりかかっていた．この版画展
では、あの’ファイナルファンヲ
ジーv1，の版画なども販売される。

イベント

“ 



クリスマスの夜はロマンチックに。窓の外に降る冨を眺めな
がら、ゲームミュージックを聴くのも趣があるぞ。

CD Fフランテ、イツシユピアルクシヨン ｜ 
一

切
ι

憐
ゆ
’

一

一
Amw様
一

千
勾
一

キング
発売申

3000円（税込）

ファルコムレーベルのなかで

人気の高いピアノコレクション

シリーズの第3弾。重厚な楽曲
が魅力の『プランディッシユ」

のピアノアレンジのアルバム。

アレンジを担当したのはジャズ

ピア二ストの柴田敬ーさんでピ

アノの演奏も自らが担当。ピア

ノによって描力、れる新たなプラ

ンディッシュの世界を感じよう。

ポ二一キャニオン
発売中

1500円（税込｝

NED・GEOの格闘アクシ

ヨン rザ・キング・オブ・ファ

イターズ＇94」のオリジナル音源

によるサウンドアルバム。各ス

テージの聞のなかでも、中国ス

テージの由 rサイコソルジャー

K・O・FVersionjは、特に

オススメだ。ゲーセンではよく

聞こえない静かなメロデイライ

ンを楽しめるぞ。

東芝EMI

発売申

2500円（税込）

VIDEO 

レイ・フォースのRPGrスタ

ートリング・オデッセイII 魔

竜戦争」の、 未使用自己曲を含

む全33曲の音楽を集めたアルバ

ム。ゲーム中でジユリア役を演

じた井上喜久子さんの作詩によ

るエンデイングテーマ r未来力、

らの風』も収録している。井上

喜久子さんのささやくような歓

声を楽しめるオススメのCDだ。

グ 誕生～デビュー～Vol.l I 

三名護すノ
合

ソニー・ミュージック
発売中関∞円（税込）

誕生の3人組が、ドラマに出

演しているという設定のOVA.

伊東亜紀が主人公、高校が舞台

のラブスト リーだ。はかなく

もせつない伊東亜紀の失恋を錨

’いているのだ。また、随所でチ

Fラチラでてくるライバルを痩し
）.）.国 出してみるのも楽しいぞ。

1・’l MIDI POWER Ver.5.0 I 
r SNATCHER I 

国 MIDI POWERシリーズの
第5弾は、コナミの名作アドベ
ンチャ＿ rSNATCHE円」。

その数ある名曲の中から15曲を

セレク卜してMIDIアレンジ。

ブックレットには、フンイキ福

井さんによるMIDIPOWER 

講座もある。 MIDIによって、

より広がりのあるrsNATC

HER』を楽しめる l枚だ。

Ml~E明
KO脳~Ml

キング
発売中

2800円（税込）

F真サムライスピリツツ ｜ CD 

ポニーキャニオン
11月28発売

1500円（税込）

NE 0・GEOの格闘アクシ

ヨン r真サムライスピリッツ』

のオリジナル音源からの曲を集

めたアルバム。作曲はSNKの

音楽チームの新世界楽曲雑技回

目 作曲で、曲調は純日本調から八

aードロック調までさまざま。独
特な雰閤気を持つ曲が多く、普

通のゲームミュージックとは一

風変わっていて楽しめるぞ。

Fスーパーシユヴアj川レト1+2 1 ＠ 

工画堂のPCエンジンの名作

8 Fシミュレーション rスーパ

シュヴァルツシルト』シリー

ズの曲を集めたアルバム。ゲー

ム中では、曲に声優のセリフが

かぶさってしまうが、このCD

は純粋に曲だけを楽しめる。広

がるような壮大なスペースオペ

ラを感じさせるクラシック調の

曲を楽しめるのぞ。

NEC戸べニュ一
発売中

2800円（税込）

バイオ二戸LDC
発売中絶∞円（税込）

人気OVAシリ ズ天

地無用の第9話。 4話で

訪れた上竹温泉に再び現

れた天地の一行。そんな

温泉地でわき起こる幽霊

騒動、そして砂沙美の失

跡。上竹温泉に何が起こっているの

か、 そして明かされる砂沙美と津名

魅の関係とは。第l期シリーズから
のナゾが解明されるのだ。
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．

ヨ
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周 ． 
ガイナツクスのパソコンソフト
『プリンセスメーカ－2」が、 F． 、 ソフト
M-TOWNSに移植され、 発売
されている。今までとの大きな遣 ／戸ー『＼、
いは自分の娘がしゃべること。 煩 ｛ ／「云~ ＼
の声をあてているのは声優の笠原l¥,..4!J'JI 
弘子さん、PCエンジンでは’工 、、』Jノノ
メラルドドラゴン』のタムリンで 、、ー，／
有名。ほかに、娘に新たなポーズ
や表情が追加され、グラフイツク
は超鯖周。価格は1万4800円。． 
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と ． 
PCエンジンの名作 rロードス
島繊E』が、64ベージの攻略本とい
っしょになり ’ロードス島戦記復 ソフト
活sというタイトルで、角川・店 －－『、
から発売される．これはムック形 ／／で三、＼
式で、全国の・店で11月11日に発 rt.:F¥l 
売され、 価格は飽日日円（税込）． ＼ ~ノ I
I 1月18日には rロードス島戦記II '-._ / 
体献aが同僚のムック形式で発売
される。価裕は24日日円（税込）。
どちらも値段が安くてお手頃だぞ。． 
多くのゲーム箆で、イラスト工
ツセイなどを錨かれているイラス
トレーターの水玉蛍之丞さんが、 本
EYE-COM誌上で遭’Eしてい J’－－..... 
たrこん怠もんいかがっすか串』 ／少「、 、
が．草単行本とt.i:ってよ下巻とも IIセ’匹、 l
に発売中だ。パソコンやゲームを 1 、ダ.....J 
知っている人なら笑いをこらえす 、、』ー〆〆
にいられない八ズ。これは、アス
キー出版から発売中。 価格は、上
下巻ともに15凹円（税込｝．
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桝
美
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千
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木

問
一
且
青

今回のPEOPしEは、 NECアベニューイメージガールに決定したグラン

プリの五十嵐英美ちゃんと、準グランプリの青木千恵子ちゃんにインタビュー。

ーーとの方面の仕’をめざしたきっかけってあるんですか？

英美（以下えj「高校3年のときに、町でスカウ卜されたんです。就職活動力、大

変だったんで、プーになるよりはいいかなってJ

千恵子（以下ち） 「大学の先輩の友達が広告制作会社の人で、そちらからお仕事

をもらうようになったんです。あと写真がとても好きで、スタジオで撮影を見

てると勉強になる気がするんです、撮られるのも好きなんですけどJ

一一イメージガール週考会のときの感想とかつてありますか？

え 「水着にはなるとは聞いていたんですが、そのまま踊るとか聞いてなかった

んで、ちょっとびっくりしましたJ

ち 「ああいうところでは、恥ずかしがってられないなって思いました（笑）J 

一一舎回、 NECアベニューのイメージガールになったことで、これからどう

いった忍、うにやっていきたいなっていうのはありますか？

え「これをきっ力、けにいろんな人に知ってもらえて、もっと仕事に幅ができれ

ばいいなって思ってます。タダでゲーム貰えるのも嬉しいんですけど（笑）J

ち「ゲームはもともとできない人なんですけども、ゲームセンターはよく行く

んですよ。だから、これをきっかけにゲームができるようになれればいいなっ

て。あといろんな人に出会って、いろいろ学んでいけたらなと思います」

一一どんなゲームをやるんですか？

え「とりあえす、なんでもやるんです。一番苦手なのはシユーテインクで、ス

トHみたいなのもやります。でも 1番に好きなのはRPG。毎日ヒマなので時

聞とかをつぶせるんで（笑）」

ち 「友達とかと、ゲームセンターに行ってビンゴと力、をやってます。あとピン

ボールとか。お酒とか飲んだあとに、みんなでつーッていいながら遊べるよう

なヤツが好きですね。というか、それしかできない（笑）」

一ーこれからどんなお仕．をしていきたいとおもいますか？

え 「できればドラマとか、歌とかもやってみたいです。やっぱり、多くの人に

知ってもらえる仕事ができればいいなって思います」

ち「前にカラオケビデオとかに出たことがあるんですが、そのときがとてもお

もしろかったんで、なんか演技を使う仕事があればやってみたいです」

一一声優なんかはやってみたいと思いますか？

ち「基本的におしゃべりなので、しゃべっているのが好きなんです。だから、

やってみたいですJ

え「あ、やってみたいですね」

一一目篠としているタレントとかっています？

ぇr目標っていうカ＼女優さんでは樹木希林さんや浅野温子さんとか好きJ

ち 「目指してるってわけはないですが、 同年代として後藤久美子さんや宮沢り

えさんとかを応援しています。あと同じデザイナー関係で、ジュエリーデザイ

ナーもやっている賀来千香子さんとかもあこがれてますJ

－－．後にこのPCエンジンファンの鴎者にメッセージを

え「いろんなゲームとか、みんなとやっていきたいです。いろんな所であった

ら声をかけてね。これからたくさんがんばって行きたいので応援してください」

ち 「もしイベン卜とかでお会いしたら、ゲームのこととかいろいろ教えて下さ

い。もし会えることがあったら声をかけてくださいね」

これからNE Cアベニューのイメージガールとしていろいろなイベントに登

場するはすのE人。 11月からは、東京の日比谷シャンテで毎週木曜日の午後5
時からミ二FMラジオで会えるぞ。みんなで応媛してあげよう。

。選考会では、お立ち台の上て氷滞
て憤るという過持もあったのだ

五
十
嵐
英
美
田

青
木
千
恵
子
釦

‘’ ．五十嵐英美 ． 
プロフィール’

1 月刊日生まれ、 18館。締奈川出身。
サイズlet上からB83W60H87。ll昧
letゲームを"11"ること。’E近lまサムラ
イスピリツツガお気に入り。現在、

CMやモデルなどで活・中。

．青木干恵子 ． 
プロフィール

10月16日生まれ、21自民。東京都出身。
サイズlet上からB87W58H郎。 ma車
let，童画筆賞、写真など。クラリオン
のカラオケビデオや、’E実祉の週刊
ヤングジャンブ怠どで活・申。

、
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Creator’s Room 

作りたいゲーム老、ます企画書と

いう最初の形にする仕事であるプラ

ンナー。井上さんにプランナーとは

どんな仕事なのかとお聞きすると、

「企画を作る仕事」との答え。くわ

しい仕事の内容は、企画を作成する

ほかにも、文字フォントのデザイン

やデバッグ作業、まれにはドット打

ちまでもおこなうそうだ。つまると

乙ろプランナーといっても、企画を

出してしまえば終わりではなく、そ

の企画したソフトが完成し、発売さ

れるまでが仕事なのだ。

ゲーム制作において、ふつう鰻初に行われるのほ企

画の立案。実際にゲームを創作していく上空不可欠な

作集だ．之のゲームの屋台・を遺るともlらえる企画の
立察隊、Uつ定日とラゃうτ：事とな窓)l¥."l:いるのだろ
うかo~隊、ナクザツト＠書干上~.
ーのお仕司Eについてお掻をうかがった．

具体的には、ます企画を企画書と

いう形にまとめて企画会議に提出す

る。企画書を作った力、らといって、

それが会議で必す通るというわけで

はない。企画が会議を通ってからは

じめて、ゲームの開発に移ることに

なる。

企画の作成には、大きく分けてε
通りのパターンがある。どんなジャ

ンルがウケるんだろうかなどのマー

ケテインク情報を吟昧し、自らゲー

ムを考えていく場合がひとつ。また

外部の開発先からの、こんなゲーム

井上さんのとある1自のスケジュール
8: 30 起床．低血圧なので本当は素直に忽きない、又は前日からfil~ている
9: （ゆ』12:00出社．験量目孟舎栓で食べる．値目事とパン関係が多い｝靭から開発先などか

ら電信の嵐／ 昆測しながらパワーマックに向車小資料の盤廻と企画制作
（多忙な揚合怯午後に持ち鎗し｝

12: 00-13: 00畳休み．畳会もきっちり食べる．しっかり休む．
13: 0ト 17:00 仕事再鳳開発先に帥'Itる場合もあれIt. 午前中の仕事制IUf~ して

いるときもある．秩軍服に買いだし世刷噴？）に行〈こともある．・迎車、
そんな時制は会〈な〈なったカ句’ームで港；：のもニ伺明Ill.そして午後も
開発先から再t月目跡調車／（まだ1日は跡、｝

17: 00-20: 00社員約Zろぽろと帰宅してい〈姿を繍目で見ながら IBO漕障と、これか
らの仕事をまとめるのがこの崎飢これから鏑211

20: 0ト 05:00仕事の第2鼠午前と午後で、できなかった仕事を消化するのがこの崎肌
社内のプログラマー、グラフィック、サウンドと打ち合わせ．マスターア
ッ刈町l阜、デバッグ鋼欄に切り省わる．朝まて句がんばろー／

05: 00 創混限界まて包きてるので、 3秒M、からないて’欄τ骨量れます。嘗て
しまうと耳めハッチカ棚まり、本当に何色聞こえな同会働能停止

を作りたいという要望などを実現さ

せるため企画を作成するものとのε
通りに分けられる。前者の場合、自

分で店を回って、いまどんなゲム

が売れているかなどを調べたり、ユ

ーザーの意見が参考にされることも

ある。たとえば rスーパーリアル麻

雀PII • IIIカスタム」は、その前の
rスーパーリアル麻雀PIVカスタ

ム」のアンケートにほとんどのユー

ザーから「こんな感じでIIとIIIも出

してJという要望があり、それに応

える形で、開発をおこなったのだ。

プロフィーJll

t月お日生まれ、 B弘・・康出
身．・昧はレース・眠、眼・－音

獲鑑賞.PCエシヲンで制慣俸
はr7'Jレザティック....ru ....’ス
-/t-IJ:Pル麻・PIV1Jスタむ」

怠どがある．現在、’マージャンソ

ードaを鋭・開発申．

しずつ形になっていく。その途中で

も、面白そうなアイデアなどがあれ

ば、どんどん加えられていく。グラ

フイツクやアニメーションに関して

そんな情報をまとめていき、いろ も、グラフイツカ にいろいろと指

んなアイデアなどを考え、それをひ 示したり、そのよがりをチ工ツクし

とつの形にまとめていく。そんな企 たりもする。音楽も、その作昂に合

画書をひとつ作成するのに、だいた うように監修したり音声の収録に立

い30日ぐらいかかるとのことだ。 ち会うことも。つまり企画とは、ゲ

その後、会議で通った企画は、ブ ームの制作に全て関係し、よりよい

ログラミンクなどをしながら、すご モノに仕上げていく仕事なのだ。

E藍翠理由軍E・
発想力や想像力は企画を作るにあ

たって、なくてはならないもの。

このゲームは面白くないというの

は簡単ですが、何tf面白くないの

か、どうすれば面白くなるのかを

。作業風景。パワーマックに向かいな E一度考えてみてはどうでしょうか。
がら仕事をすることが多い

メーか唱訟の鍵侠による、合月のプレ

ゼントだ..しい人町、ガキi二d滞留す
るプレゼント・号、⑨住所、③民省、＠海

鶴、＠隼隼CU＞、＠・店．号、⑦との
コーナーに対するご．見やご，ti置を明E

のうえ下記まで．舗め切りは11月29日..0.遂をもって鎗寝とじます．
①S名

,,,- ~ rRa名

〉ア町議 官~＝：：

料管I~日
． 11°レイー搬切ートリング・オデツセイII」

の販促用ビデオを3名に、ポ
ストカードのセットを5名に

＠
5
名

。圃府田マリ子さんのア1v1{ Oリバーヒルソフト提仇
ム「PUR E」の発売を宮古念 r卒業IIネオ・ジエネレー
して、サイン色高正を3名に ションJのテレカを5名に

〒105東京都港区新橋4・10-7

TIMPCエンジンファン編集部
12月号インフォ・プレゼント係 ． 



8月30日からS月間固までの売り上
げBESTlOと、 H月号践者アンケ
ートハガキ1000遍から集計した前人
気、移植希望を掲鵬。舎月も量新ソ

フトの情報を満蔵してお伝えする。

;r.or~1'i1 o 
今月の新作のなかでも前人気の高

かった『誕生デビュー」の1位は当

然といえば当然。 2位以下を大きく

引き離している。発売日が何度も延

期され、それがかえって期待をあお

ることになったのか…。発売日が延

びたといえば rストライダー飛竜』

も負けてはいなし1。こちらはなんと、

'89年に業務用からの移植が決定し、

4回の媒体変更を経て今回の発売に

至った。逆にそれがマイナスになっ

たのかあまり伸びない。また、先月

と比較すると、 2位と3位のポイン

トがE分の1弱と低い。今月は新作

の勢いも感じられない結果となった。

。とても豊富な来竜のキャラパ7ーン
を再現したrストライダー飛竜」だが・

~盃mil
9/15 マッドストーカー

フルメタルフォース

9/16 まーじゃんファッション物語

9/22 ストライター飛電

サークIII

誕生デビュー

9/23 YAWARA/2 

NECアベニュー糊 広報本明律子さん
アーケードカード読み込み中のBGMは、じつは成沢みかん

のテーマ曲なのです。 ユニークな曲なので、ぜひ彼女に新人賞

をとらせて聞いてみてください。それと、三重婚は絶対オスス

メです。そのとき、なーんか幸せな自分が発見できますよ。

欄メッセサンオー東京本店稲越一之さん
r初恋」、r卒業』、rときめき」と続いて、ついに出ました r誕生

デビュー』。育成シミュレーション全盛の今。だけどやっぱり、

育てるのは馬とカよりも女の子に限るね。今のところ、他機種

への移植予定もないから、今スグ買って全員AV女優lこ／

おもしろかった。買って損はしない

ゲーム （同様15通）
エンデイングがいろいろあって楽し

めた （同僚フ通）

イベントに変化がない

（同様6通）
難しすぎる （同僚6適）
アクセスが長い （同僚4通）

フルメタルフォース

アドヴァンストV.G.

.少女載士セーラームーン

ストライダー飛電

1NECホームエレクトロニクス／アクション
3931瞬間15日賄側円／ア十ドカード専用

1パンプレスト／アドベンチャー
2601'94年7朗自鵬初叩円／スーパーCD-ROM'

lハドソン／アクション
2601・93年12月10日発売／6醐円／Huカード

1NECアベニュー／パズル
2001別制服日照／百聞円／スーパーCD・円OM'

lテイジイ工ル販売／アクション

2001獅 7月11日嫡／剛円／スーパーCD・ROM'

lバンプレスト／アドベンチャー
1761附月日続制円／トパーCD-ROM'

』NECアベニュー／アクシヨン
1671羽伺月四日尭亮／百聞円／アーケードカード開

1 NECホーム工レヲトロニヲス／アクション円PG
1331瞬間11日続/7卿円／スーパーCDROM' 

120 I ：~：~：~~拡？と；：~：，ぉ
ポイントは、側あくと、側メッセサンオーをはじめ複数の弱留守象店から得た売り上げ本数に、一定の係数をかけて算出したものです。また、
務店有の前田順位は「初」が今月初めてチャートインした作品。L 」力活去にランキングに登場し、前回ランキング内になかった作品を意味
します。媒体のアーケ ドカード両対1志位、スーパ CD ROM＇・アーケードカード商事首ちを示します。また、｛耐創立すべて4朔I）です。

。NECAvenue/HEADROOM・ NEC Avenue/CAPC OM・日本ファルコム・RIVERHILLSOFT/HEADROOM/TENKY/ NEC Home Elect ronics• KO NAM I• KSS 
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ft's110 
r風の伝説ザナドゥII』がいきな

りのl位。前作で読者評価が非常に
高かったこともあり、今後も人気力、

高まりそうだJ餓狼伝説SPECI
Aし』は5位に後退。先月発売日未
定となってしまったが、 12月2日に

決定した。そのため、来月以降再浮

上する可能性もある。そのほかで注

目すべきは、 PC-F×ソフト「卒業

II F×』がペスト10内に早くもラン

クインしたことだ。

。PC”F Xの？イ卜ルではランクイン
一番乗りの「卒業日F X」

f?!ilO 
rpoL I CENAUTS』が1

位に。 2位との得票差はほとんどな
いとはいえ、初のトップだ。また、

初登場の rアイドルプロジェクト』

は、本誌11月号 r移植の泉Jで紹介

したばかり。移植の可能性は高そう

とのことなので、今後のランク次第

というところか。また、 rザ・キング・

オブ～』はSNKから移植はしない

との発表があったにもかかわらず、

意表をつき、あいかわらずの人気だ。

。お色気グラフィックがたくさん用意

されている 「アイドルプロジェク卜」

先月、本笛の速報でお伝えし

定「風の伝齢ザナドウJ11初.
aトップ巳／ 日本フy｝レコム
の広報の申原廻伸さんに、発売

予定日などをインタビューし定。

一一一一｝発売予定日lま？

「まだ未定ですが、決まりまし

たら発表しますので、もうしば

らくお待ちください」

一一前作と出較して特に力をい

れた点は？

「システムをさらに改良し、ビ

ジュアル効果も前作以上にボリ

ュームアップしていますJ

一一初登場B1伎の感想を。

「発表してすぐに l位というこ

とで、正直言って驚いています。

ありがとうございますj

移植希望に登場し3ヵ月でl
位となった rpoLI CENA 

UT8Jo気になる移植の可能性

などを、コナミの開発の小島秀

夫さんにインタビューした。

一一移値の可能性は？

「まだ何とも言えませんが、皆

さんの熱烈な支持があれば必す

実現すると思います」

一一読者へのメッセージを

rこの作昂はこれまで作ってき

たゲームの集大成、という気持

ちでスタートしました。私のな

かでも、ひとつの区切りとなる

卒業作昂のようなものです。そ

ういった意味でも、いままでの

作品同僚にカわいがっていただ

ければ幸いです」

タイトル

鳳の伝説ザナドゥII

事業Hネオ・ジェネレーション

天外魔燭III

置夜物語

餓狼伝脱SPECIAL 

卒業IIFX

銀河お娘様伝脱ユナ2

プリンセスメーカー1

ドラゴンポールZ騎童お

コズミ，yク・77ンタジー4認r倒

データ

パンダイ

開発状況H阻%

日本テレネット
開発状況100%

以下、 アルナムの牙献銀十二樽後伝齢、鍵少女鴫士包ーラームーンCollectl
on 、．．天使デジタルアンジュ、ロードスa•Eu、布日本フロレスリング
・94バトルフィールドイン・... 臥置・鍾兄賓と続く

タイトル

ポリスノーツ

POLICENAUTS 

ああっ女神さまっ

サムライスピリッツ

ザ・キング・オブ・ファイターズ・94

スレイヤーズ

同級生

スーバーストリートファイターnx

ヴァンパイア ；＂?ii!::.x

ラングリッサーII

アイドルプロジzクト

データ

コナミ／パソコン

アドベンチャー

バンブレスト／パソコン

アドベンチャー

SNK／纂務用

アクション

SNK／灘務用

アクション

・1I :;i，~~：~~コン
-－ー ’ーーー

59 I；：：グ務用
56 Iカプコン／雛務用
アクシ

53 I日担ン也サシス弘
刈ドライブ／ノミルーソヨン

48 Iケイ工江νパソコン
ジミュレーション

以下、 ドラコンナイト4、’庫銀伝鶴llI もうひとつの英鎗たちの絢． 自きa女、
スーパーリアル•SPV、 天地銀周f ．．，．、フ？イナルファンタジーVI、フ
ァイアーエムプレム鍍・の健、 ・血等一際2、ぶよぶよ遇、無人．綿・と続く
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アンケートに筈えて
ゲームをもらおうf

田今後、本誌で特集してほしいゲー

ムを表4から2つ選び、番号を書い
てください。

園攻略特集してほしいゲームを表4
から2つ選び番号を書いてください。
園好きなゲームのジャンルを次の中

から3つ選び、好きな順に番号を書
いてください。

I シユーテイング

2 アクシヨン
3 ロルプレイング
4 アドベンチャー
5 シミュレーション
6 スポーツ
アパズル

8 その他
国今号の本誌を貰ってみて、価格に

ついてどう思いましたか。；欠の中か

ら番号を lつ選んでください。
！ とても高いと思う。

己 少し高いと思う。

3 ちょうどいい。
4 まあまあ安い。
5 とてもお買い得。
園今号の本誌をどうして買いました

か。あてはまる番号をεつ選んでく
ださい。

I 新作ソフトの記事が読みたか
った。

2 巻頭の特集記事が読みた力、つ
た。

3 ウルテクが知りたかった。
4 読者ページが読みたかった。
5 新作ソフトの発売情報が知り
たかった。

クイズヨコベニューm

6 攻略の記事が読みたかった。
ア 毎月定期的に購入しているの

で。

8 価格がいつもより安かったの
で。

8 その他。
図PC-F×本体についてあてはま

るものを選び、該当する番号を書い

てください。

I 購入を予定している。
2 しばらく僚子を見て検討。
3 購入予定はない。
園；欠のPCエンジン周辺機器の中で
所有しているものを選び、番号を書

いてください。

I PCエンジンマウス
2 メモリベースl28 （セーブく
ん）

3 マルチタップ
4 アーケードパッド（アべ二ユ
ーパッド6など）
5 ファイテインクスティック
PC （ファイテインクスティ
ックマルチ）

6 なし
図パソコン、業務用、ファミコンな

ど他機種からPCエンジンに移植し
てほしいものがあれば、そのゲーム

の機種名を番号から選び、番号を書

き、かっこの中にゲーム名を書いて

ください。

I 業務用
2 パソコン
3 メガドライブ
4 ファミコン

ークUI

5 スーパーファミコン
6 ゲームポイ
アゲムギア

8 その他
悶ハガキ表の下の表にあるゲームで、

実際に遊んだことのあるゲームを下

の6項目について5段階で評価して
ください。採点方法は、良い（5）・
やや良い（4）・普通（3）・やや悪
い（2）・悪い（ I）の5段階です。

／「〉て キャラクタ キャラクタの

¥I ・1）もつ魅力や勘作、叡定のお
＼二ー／もしろさなどをチェック。

⑧一音…果音の完成度や、ビジュア

ルと相性度をチェック。

（ま）… 販売価格とゲ
( '.L lームの内容ガうまく釣り合
＼三＿，／っているかをチヱツク。⑩操｛性…は動
［討’nlしやすいか、ゲ一ムガしや
＼主y すいかz主どをチエツク。
彼〕熱中度 九 ω くら
( ,,, lいのめり込めたか、その勲

＼三二／中の度合いをチェック。

6め初ジナlて－フlゲ一ムlこない斬新z主戸イデ
＼こユ／ 戸ガあるかをチエツク。

パステッド

岩手／佐藤 信・23歳富山／西村信彦・24歳

茨減／鬼漂剛志・白歳 愛知／竹内健統・ 15歳

／田山富健・！日歳 京都／山田一正・！？歳

東京／越智慎一郎・17歳 兵庫／村田忠昭・15歳

神奈川／沼野井敏・24歳 徳島／井上保司・24歳

茨械／平山 学・！？歳富山／小林三洋・ 15歳

埼玉／伊藤好淳・ 17歳長野／藤田慎一・ 16歳

東京／伊藤史昭・ 15歳大阪／中西希佳・24歳

新潟／間 高史・ 13歳兵庫／芝 将史・ 14歳

／矢浪正和・！日歳 福岡／鍍口雅弘・25歳

岩手／山下喜幸・！日歳 静岡／佐野昌秀・18歳

千葉／福井克彦・ 15歳三重／浮名 悟・23歳

東京／築山善雄・ 15歳滋賀／橋爪隆行・ 17歳

神奈川／赤崎宏介・18歳 兵庫／大家秀幸・16歳

服阜／増田 武・20歳広島／山川哲治・19歳

一一一ーヲラ亨戸？亨戸

岩手／加藤大樹・ 15歳 大阪／波多江武士・16歳

栃木／割田暁男・14歳兵庫／日上和也・ 16歳

燭玉／近藤行雄・17歳岡山／門脇和紀・15歳

千葉／篠塚義貴・！日歳広島／宗像義和・ 14歳

東京／平野友康・ 16歳徳島／板尾ー将・14歳

~ーじゃんフpツション物冒

北海道／北川裕一・叩歳 東京／大頭 威・ 18歳

青森／前田純二 ・17歳神奈川／小漂 守・24歳

福島黒崎 智・白歳岐阜／田辺清晃・ 15歳

埼玉／鈴木義明・25歳静岡／真野達也・ 17歳

千葉／宮崎裕介・！？歳 大分／川野修治・ 16歳

マ事トミス戸士カー フ｝~窃レフオコムJ
福島／大塚敏雄・16歳 神奈川／佐藤圭一・21歳

茨滅／本間友広・13歳新潟／斉藤 淳・15歳

栃木／菊地直輝・ 18歳 ／坂口雅春・ 14歳

筒玉／関谷 正・！？歳阪阜／大塚 淳・ 15歳

東京／掘口雅行・ 14歳 静岡ノイ小林俊一・26歳

※ I，雑誌公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。
※ 2.商品の発送は、当選発表後｜～2ヵ月かかる場合もありますので、あらカじめご了承ください。



·~~週・E孟主言~]I桂三冒・・・・・・
01 I （ハード本体徹底分析〕PCF X最終スベック公開
口2I （岡崎発売ソフト徹底解剖①）バトルヒート
回 ｜（同時発売ソフト徹底解剖②)TEAM INNOCENT 
04 I （同時発売ソフト徹底解剖③）卒業HFX 
lli I （新作情報）ロードス島戦記H
00 I （新作情報）藤子・F 不二雄の21エモン
｜ めさせ／ホテル王
07 I （新作情報）カードエンジェルス
08 I （新作情報）アルナムの牙獣族十二神徒伝説
凹｜ （攻略大全XXlスヲ トリング・オデツセイH
｜ 魔竜戦争
10 I （攻略大全×Xlコズミック ファンタジ－4
｜ 銀河少年伝説激闘編
11 I （攻略大全XX）クイズアベニュー川
12 I （攻略大全XX）新日本プロレスリング
I ・94バトルフィールドイン闘強導夢
13 I （攻略大全×X）ハイパーウォーズ
14 I〔攻略大全XX）パステッド
15 I （超新作速報）ポンパーマンl<tにつくポンパ
16 I （超新作速報）マージャンソード プリンセスクエスト外伝
17 I （超新作速報h.Jリーグ トリメンダスサッカ－・94
18 I （話題作追っかけ特報）レッスルエンジェルス・
I ダブルインパクト
19 1〔あ・の・コ・に蓮いたいG日me〕卒業日ネオ・ジ工ネレ－：ノヨン
20 I （あ・の・コ・！こ蓬いたいGame）プリンセスメーカーl
21 I （あ・のコ・に遣いたいGame）電脳天使デジヲルアンジユ
22 I （あ目の・コ・に蓮＂た L'Gamel美世主戦士セーラームー〉心口llection
23 I （あ・の・コ・！こ淫いたいGarn巴）ゲッツェンディーナ－
24 I 1蒲導倶楽部Vol.4
白｜ 移値の泉
26 I PCエンジンゲームメーカー・タイトル棚卸しF
27 I READER'S LAND 
28 Iインフォスクラム
29 I PC ENG I NE DATA BANK 
30 IアフレコScrambl巴
31 I〔コミックス）魔導物語ルルーの大福闘編第5回
32 I UL-TECH Wonde「Land
33 I新作発売カレンダー
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ll圃・・・・E謹量記.重量当圃園田園
日IIファミコン（ファミコンタイトラーを含む）
02 Iディスクシステム
関｜ ツインファミコン
04 Iスーパーファミコン
lli Iゲームボーイ
06 I PCエンジン（コアクラフィックス！ 日、シャトルを含む）
07 I PCエンジン スーパーグラフィックス
08 I co一円OM＇システム
09 Iスーパーco－円OM'
10 I PCエンジンDUOシリーズ（OUO-R.DUO－円Xl
II I PCエンジン LT 
12 I PCエンジン GT 
13 Iスーパーシステム力一ド
14 Iアケードカ ドDUO／アーケード力一ドP円0
15 I PC-FX 
16 Iメガドライブ／メガドライフε
17 I MEGA-CO/MEGA-C02 
18 Iゲームギア
19 I MEGA-c.JET 
間｜ ワンダーメガ／ワンダ一メガ2
21 I TE円ADRIVE 
22 Iセガサタン
23 Iスーパー32X
24 IセガマークIll・マスヲーシステム
25 IMSXシリズ（MSX.MSX2.MSX2+.MSX2turbo円）
26 I PC一日日日日／即日1シリーズ
27 I PC-9621シリ ズ
28 I X6B即日シリーズ
29 I FM TOWNS／マーティ ／マティ 己
30 I NED・GEO
31 I NED・GEO CO 
32 IL YNX 
33 Iレーザーアクティブ＋LD－円OM＇コントロールパック
34 Iレーザーアクティブ＋MEGA-LOコントロールパック
35 1300 REAL 
36 Iプレイステション
37 Iその他
38 I伺も持っていない
39 I特に買いたくない
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医師IYAWA円A/2
目指ILi円da’
0871レツスル工ンジ工ルス ・ダブルインパクト
｜ 団体経営編8新人デビュー編
目抱｜ レニープラスター
脱却lロードス島戦記H
1 ..... pc-Fx 
0901キューティーハニー（仮称）
091 I紺謹の艦隊
国21女子プロレス（仮称）
関31卒業HFX 
囚4I TEAM INNOCENT 
0951パチンコ（仮称）
096 Iバトルヒート
関71ベブルビーチの波蕩
ω日｜麻雀（仮称）（ナグザツト）
関自｜麻雀（仮称）（日本物産）
100 Iマスターズ（仮称）
1日11野球（仮称）
102 Iリターン ・トゥ ・ゾーク（仮称）
103 Iルナティック ・ドーン
104 Iレシンク（仮称）
I ... ・LO－円OM'
100 Iヴアジュラ弐
1061 GOKU 
l目71美リュージョンコレクション 寂木優子
IC泊｜ 美リュ ジョンコレクシヨン渡辺美奈代
IC淘｜ 美＇）ユージョンコレクション3（仮称）
1101ブルー・シカゴ・ブルース
111 Iメロンブレイン

E函~~を~~ψ~~－ιE
l .記入はていねいに、しっかりと
回答はコンビュータ処理をしますので、マスから

はみ出さないよう算用数字で記入してください。

筆記用具は、黒で八ッキリ読めるものを使用して

ください（ボルペンの赤や色鉛筆let不可）。
2.数字は1つのワクに1：文字
数字は必ずlケタを1つのマスに記入するように
してください。2ケタの数字はεマスで、3ケタの

数字は3ケタを使って記入してください。 1つの
マスに2ケタ以上の数字を記入しないでください。

悪い例口口四良い例区雪田園
3.間違えやすい敏字に注意
コンピュータ処理するため、 1はアと、 4は9と
間違えて読み取る恐れがあります。 1はただのボ
ウ線で、 4は上を開けて書いてください。

惑い例：[I]圃 良い例：田園

プレゼントが当選しても、住所や氏名などに不備

があると賞晶が発送できないことがあります。必

要事項は正しく、八ツキリと記入してください。

また、電話番号も必ず記入してください。

5.移纏希望のアンケート項目は正確に

シリーズものの場合は何作目かも記入してくださ

い。 タイトルが似ていても、ゲームジャンルが違

うものもありますので注意して記入してください。



のお ん
女子高の教師となり、生徒を
教育していく育成シミュレー
ション。今回は、基本システ
ム部分と生徒たちのビジュア
ルイベントを紹介していく／

5人の岡庖引1••事に寧.させるシミュレーション
頭を抱えたくなるような問題児

5人組を教育し、無事に卒業させ
ることがプレイヤーの目的だ。 前

作 r卒業』と違い、5人の生徒を

同時に教育しなければならない。

また、前作同様に定期試験、学園

祭、体育祭、夏休み、冬休みなど

の学校行事がイベントとして登場

する。ここでは、ゲ ムの基本的

な流れと構成を紹介していこう。

~ O卒業証書を手に感慨深げな衰晴を
浮かべる3年B組の女のコたち…

平日は学校で生徒を教育

平日は教室で授業をおこない、 メータの変動が個人別でわかるよ

うになっている。また、教師の指

導方針や、生徒のその時々の状態

によって学力上昇率は変化する。

日

。教室全体を見渡す形の画面構成に 05日間の授業が終わると、生f走別
なった。気分はホン卜に担任教師！？ にパラメータカ〈表示されていく

席替えをすると・・・

座席の配置は前列と後列のE列
に分かれている。前列の生徒は学

力の上昇は高いが疲れやすい。し

かし、後列は疲れにくいが学力の

上昇は低いと一長一短。また、な

日座席変吏

医 際

会：麟 ｜蕊

なかよし度
b桶 ・・・駒・
犬t軍 ＠・・
桜井 ＠・・
谷 ＠＠－一
安回 ＠＠＠・・

週末は補置や生活指導
土曜、日躍を含む休日では生徒

ひとりを重点指導する。生徒によ

っては、夜遊びゃディスコなどパ

ラメータを下げることばかりをし

たがる者もいる。 そのため、 生徒

が組んだスケジュールをチェック

し、 5人のうちひとりのスケジュ

ールを変更。そして、教師の行き

先を決め、週末開始コマンドを入 O生徒たちの週末スケジュール。ひ
力すると週末が開始される。 とりだけ変更して週末行動開始だ

教師の行き先は校内と校外のE

つから選択する。校内では学校に

来ている生徒に課題や補習のアド

バイスをする。また、校外では外

悶

出している生徒に学生の本分とし

ての注意をするのだ。校内と校外

のどちらを選んでも、生徒にまじ

めにさせる、人気取りをする、無

理をさせないの3択で助言する。

。教師の行き先を校内にしておく と、 。校外では、 遊ひ1こ行ったりして外

学校に来ている生徒と出会えるのだ 出している生徒に助言できるのだ

そして、1年後に進路が決まる
3年B組の5人の生徒たちと過 生徒によっては前作同僚に、就職

ごす期間は高校3年生のl年間だ したり進学したり、留年したり、

け。とはいえ教え子が将来どんな はたまた教師と結婚をする者まで

：~，G~；；ζ；；~；：；~ 閑指摘掴語調 出品~：~~·~：；こ~~：~ な~~~；~，~~~：~~~
くなる。そういった効果を席替え O生徒同士のなかよし度や学習効果 ングとなる進路は、各生徒ごとに ーの教育のしかたで、生徒ごとに

をおこなうことで利用するのだ。 を良〈考えて席順を決めるのだ さまざまなものが用意されている。 変化し決定されるのだ。

※このソフトは6ボタンパッドに対応しています ⑤H臥 DROOM/TENKY/RIVERHILL SOFT 
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女子高生を指噂する担任叡聞の1週間肱大忙しf
校内で個人面談

全
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O
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徒
全
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の
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を
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先にも述べたとおり、教師は平

日休日間わずに生徒を指導する。

平日は、教室で授業を決定し学力

を伸ばしていく。週末は、生徒へ

授業は国語、数学、英語の3科
目の中から l教科を選択しておこ

なう。科目を決定したら教師の指

導方針を厳しく、優しく、自習の

3つから選ぶ。厳しいと生徒の疲
労が激しいが学力の上昇は早い。

優しいと疲労は軽いが学力の上昇

は低い。自習は向学心が低いと生

徒がサボりゃすい。その後集中指 O平日の授業は3科目から｜科目だ
導生徒を選び授業を開始する。 け選択して指導を行っていく

一一 一世J胸nm!!
Oまず生徒の学力言刊面を見ながら、 。次に生徒のパラメータの状況も考

その週の授業科目をiお尺する えて教師の指導方針を決定する

•m岨耳目宮司••a·•’‘1-....... ＝’E書 写唱

。そして学習上昇率を上げるために、 。すると生徒のパラメータが表示さ

重点的に指導する生徒を決定する れる。数値次第で次週の授業を決定

行き先選択で校内を選んだ場合、

休日に登校している生徒に限って

3択の会話で生徒とコミニュケー
ションをとることができる。その

後、登校している生徒の中から個

人面談する生徒をひとり選択する。

そして、生活指導、プレゼント、

悩みを聞くのなかからひとつ選択

して面談するのだ。生活指導のみ O個人面談で生徒を呼び出しコミユ
はさらに3択で助言ができる。 ニケーシヨンを取るのも教師の仕事

。悩みを聞くことで、失恋の心の痛 O生活指導では4つの項目について
みや教師への不満を改善できる 生徒にアドノてイスができる

フライベートで指導
行き先を校外にした場合も校内

同僚に外出している生徒に限り、

3択の会話で生徒とコミニュケー
ションをとることができる。その

後、追跡調査、食事に誘う、家出

俊索の中から選択した行動を l度

だけとれる。ちなみに、食事に誘

い3種類のメニューの中からひと
つ選んで生徒にごちそうすると、 α＿§J壬教師に休みはない。休日さえ
生徒のHPが回復するのだ。 街てeの生徒の様子が気にかかるのだ

。。休日の校外で、生徒

をひとり食事に誘える。

食事をおこeってあげると

生徒のHPが回復する。

しかし、食事の値段で、

H Pの回復が左右；：：.れる

わけではないとか。でも

高いものが食べたいよね
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満車女子園⑩生活指噂ファイル大公開グ

,,,,.-・ 

〆

担任教師の頭痛のタネである問 れている5人組のメモリアルショ
題児5人組。彼女たち、ひとりひ ツトを大公開。その中は彼女たち
とりは本当に個性的な女のコ。と の悪行やお色気ショットもいっぱ

きには八メをはずしたくなること し1。彼女たちの青春の lペジを
もあるらしい。そこで、清華女子 飾る、数々の出来事に振り回され

高校の生活指導ファイルにしまわ るのは担任教師の宿命かな！？

生年月日 10月218 IIl!ill!型 O型 組昧観．

成績優秀で清華女子高校の生徒

会長も務める生徒。まじめすぎる

彼女にとって、問題児のひとりに

数えられるのは冗談じゃない、と

いうのが本音だろう。非常に責任

感が強くリーダーシップにあふれ

ているが、人との付き合いはあま

り上手ではないようだ。

好意 ｜まあ嫌いじゃなし、程度のもの

敬意 ｜教師在敏う気持ちは高い

昂位 ｜なぎなたの影醤か比較的高い

魅力 ｜人間的な魅力に欠けている

向学心｜非常に旺盛で、最も高い

まじめすぎるガゆえに、悩みも多い石僑。先生にその胸の

内を打ち明けてほしい－。 完壁主義者は疲れるんだよ石橋、

だまには息疲きしてくれないと先生はl白配だなあ

, 11議議 。夜の街をひとりさまよう石橋…

。夏休みに漏互で。水着姿が新鮮だね

。缶ビールを片手に物思いにふける…。一体どうしたんだり
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中学生のときに大阪から転校し

てきた生徒。勝ち気で男勝りな性

格で、その言動や外見からー番の

問題児との印象を受けやすい。実

際はあねご肌が強く人情に弱い、

なにわ節気質の持ち主。教師に対

してかたくなに心を閉ざすιころ
があり、扱いにくい生徒だ。

体力 ｜平均以上。かなりの自信がある

好憲 ｜平均以下。打ち解ける努力が必要

敏憲 ｜非常に低い。教師を信頼しない

昂位 ｜性格の影蹴＼平均以下

魅力 ｜男勝りな点が災いして平均以下

向学心｜低い。興妹在向けることが大事

背伸びをしだい年頃なのか、大人びだ行動ガ多い犬塚。賭

け事や喫煙は成人式を迎えてからでも還くないぞ。青春と

いう日々はあっと言う聞に過ぎ去ってゆくんだよ、犬E軍

。さっそうとカードをシャツフル
する犬塚。しかし、賭け事はダメ

事畠 . !I~愚母鎗終
生年月日 8月23日 m湿型 AB型車E昧音楽

ブラジルから、高校己年の l学

期に転校してきた帰国子女。母親

が日系E世。性格はおおらかで、
開放的なラテン系気質とあって、

非常に人なつっこいため、男女を

問わず友だちが多い。異性関係や

私生活などの生活指導方面で一番

手を焼く生徒と言える。

体力 ｜趣昧のダンスの影響力、非常に高い

好意 ｜その性格のためか好意的ではある

破憲 ｜おおらかさのせいか非常に低い

昂位 ｜日本的な観点からは平均以下

躯力 ｜友人関係の受けもよく非常に高い

向学心｜低l＼，興昧在向けることが大事

ある意味で一番頭ガ痛いシンディの行動の数々。頼むから

好奇J白だけで、危ない世界に飛び込むのはやめてほしい。

そのセクシーダイナマイトボディ （死語〉ガω配だ

。。サッカー観戦中の飲酒とあや
しいアルバイト。女子高生の好奇
心は尽きないとはいえ勘弁してよ



とにかく無邪気で明るく、 素直

な生徒。レかし、自分の興昧を持

ったことに対する行動力はすさま

じL＼。ほかの4人に比べて幼児性

が強く、感情の起伏が激しいこと

も。教師から見れば、手の力、から

ない部類に入る生徒だが、放って

おくと何をしでかすか不安だ。

体力｜ 平均的な健康優良児

好憲｜ 友だち感覚の強岬意在持つ

敏・｜ 友だち感覚は強いが、平均的

届位15人の中では平均的な値
魅力｜ 女のコとして平均値以上の値

向学心｜ 平均。自主性が伸びれば大丈夫

と！こかく学綬に来て、友だちと会うのff楽しくてしようガ
ない谷。無現気なのはよいけれど、ときには善し悪しだ。

一般常磁ガないとお嫁さん！こなっても苦労するぞ谷。
。グ
でラ

長2
酒手
はに
20こ・
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か嫌
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あ・の・コ・に温いたいGame
卒業 E ネオ・ジェネレーション

おっとりとした性格で、言動も

スローモーなものを感じさせる生

徒。感受性が強いせい力＼ 非常に

強い空想癖がある。指導するうえ

では、手がかからない生徒だとい

える。学力も水準以上だ。しかし、

体力的な部分に問題があり、病弱

な面を克服することが必要。

体力｜非常に低L」病気には要注意

鰐・15人の中では平均的な値
制｜教師在敏う気持ちl措 く平均以上

臨｜家庭の聞かかなり高い値

Sカ｜女のコとして平均値以上の値

向争心｜高い。勉学に対する態度は良好

まさか、と思うことをときどきしでかしてくれる安因。世

間知らずもここまで来るとちょっと、目ff隠せないか怠？

このコを食司Eに贋うときは、気をつかっちゃうよな…

滴．女子高校1；年聞の行事一覧
定期イベントとして簿入される清

華女子高校の学桜行事。 行事の内容

はパソコン版とほとんど変更はない

予定だ。演劇祭や体育祭、清華察、

クラスマッチの結果は、生徒たちの

。演劇祭の一幕。成功させるには責

任者のとのなかよし度が重要だ

総合評価に結びつく。良い成債を残

せばそれだけ生徒だちの総合醇価も

上昇していく。ぎた、定期低量産も健

在。ブチキャラガクイズ形式の問題

にカワイク回答するぞ。

。定期テスト。プチキャラは学力評

価次第て吟解答をするぞ

4月10日始蝶式

5月14自演劇祭

5月節目中間鴎隙

S月11日 クラスマッチ

7月14日期末鼠鵬

7月15日鑓蟻式

g月1日始黛式

10月B自体宵祭

10月20日中岡田隠

H月12日清・祭

12月15日期末賦験

12月22自信蟻式

1月8日始蝶式

3月2目安眼目

3月10日寧蟻式
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自隼聞で農家をフυ‘ ！こ育てあげ§ゲーム
ルの追加やアレンジが加えられて

いる。まずここでは、このゲーム

の設定、およびゲームの流れを紹

介しておこう。

rプリンセスメーカー l」は父

親となり養女をプリンセスに育て

あげるゲームだ。このゲームはP
Cエンジンオリジナルのピジユア 娘の名前、誕生日、血渡型を入力する

養女をもらうまでの過程のピジユ戸ル

8年間娘を育てる（4月より）
プレイヤーは魔物を墜ち負かし

た英雄（名前はプレイヤーが入力

する）だ。その功績を讃えて、王

は英雄に大将軍の地位と、恩賞者E
与えようとする。しかし、戦災孤

児のために役立ててほしいと恩賞

を辞退し、みすからも一人の少女

（名前はプレイヤーが入力する）

を引き取り育てる決意をする。

というところからゲームは始ま

る。育てる期間はB年問。愛娘の

「王子さまのお嫁さんになりたしり

という夢をかなえてあげるのが一

応の目的。普通の女のコがプリン

セスになるなんて、そんじよそこ

らの育てかたではなれない。お妃

教育をみっちり仕込める良き父親

になるべし。 巴年後の娘の将来は

最終時のパラメータで決まる。

10歳の餐女を引き取ってからの
8年聞の育てかだによって、 18歳
時点での織の将来ガ変化する。

毎月、上旬、中旬、下旬の銀の

行動を決定することで娘を育てて

いくのだ。具体的には鍍の行動を

基本画面でプレイヤーガコマンド

を選択して決定していく。それら

の選択したコマンドによって、娘

のパラメータは変化する。

毎年10月lま収種鰻

プレイヤーは基本的に包月娘を

育てることlこ費やす。
しかし、 10月のみは強制的に収
種祭というイベントlこなる。
収複祭はミス王国コンテストと

武闘会のどちらかに参加できる。

ぎた、この2つのイベント以外に、
休息の用にすることもできる。

あのね・・・お父さまo
わたし、王子さまの
お嫁さんになりたいのo

-N>酬が3・鰐島闘IS!:i>tiτ肱

。10歳の女のコを養女に…。これか

らの育てかたが将来を左右する

。働かざるもの食うべからず。ア ｜ Oミス王国コンテスト。イベント
ルパイ卜もりっぱな社会勉強だ ｜ て優勝すると評価もあがるんだよ

18蝿に将来ガ決定する（3月）
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。プレイヤーの父親 ぶりが女のコの O娘の声をあてるのは横山智佐さん。
パラメータを変動させるのだ 年齢によって声を使い分けている

※このソフトはメモリベース128に対応しています ⑤GAINAX/MICRO CABIN/NEC Home Electronics ・GAINAX/MICROCABIN 
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本薗置の見方を解説娘を育成宮号5アイコシ1

。
気
回
聞
の
パ
ラ
メ
ー
タ

が
関
与
す
る
の
だ

寸
副
1｝
一

号
必
F
ly
－
－

F
湯
島
町
一

J
民
fAFL

悶
－－

王様に会いに行かせる

王様のご機嫌伺いに行かせる戸

イコン。王｜こ面会する定めには貴重

上級の気団を身につけていなくて

はならない。上自かどうかをチェ

ックする人ガ減内にはわんさかと

いる。なかなか面会できないぞ。

ーム中のほとんどを、娘のパラメ

ータかこの基本画面とにらめっこ

している状態になる。

ここでは具体的なコマンドの説

明に入る前に、基本画面のアイコ

ンとその見方を説明しよう。

レベルなどの表示

女のコを育てるためのコマンド

入力は、基本画面のアイコンを選

択することから始まる。この基本

画面に重要なコマンドがアイコン

で凝縮されているのがこのゲム

の特徴でもある。プレイヤーはゲ

日付の表示

。
町
の
人
々
は
世
間
の

評
判
に
つ
い
て
詳
し
い

P
7比
一回

一堕

S
it－忠弘
、一

娘の評判を町で聞く

織下町ヘ娘の評判を聞きに出か

ける戸イコン。町の人々の意見は

けつこうスルドイ。悪いウワサを

聞けば修正するよう教育方針を変

え、逆に良いウワサを聞けば安山

できる。というご意見番戸イコン。

娘の姓名、現在のレベル、 H
P、年齢、所持金、評価などガ
表示される場所だ。 MSX版で
はここにさらに都号も表示され

ていだ。 PCエンジン版ではス

テータスの戸イコンを選択し疋

ときなどでの表示に変更されだ。

この日めくりカレンダーガ現

在ガ何年の何月何日かを表示し

ている。まだ、衣替えは、この

日伯に注意しておこなわ怠けれ

ばならない。しかし、環涜設定

で着せ笛えをオートにしておく

と日付は気1こしなくて大丈夫だ。

着せ嘗えや武装をする

Cエンジン版はスケジュールの画
面でステータスガ確認できる。そ

れゆえ、 MS×版に比べて使用頻

度ガ少なくてすむ戸イコンだ。

。
甘
や
か
し
て
ば
か
り

だ
と
根
性
が
下
が
る

ここはステータスを見定り、娘

の浮阪の着せ笛え（衣替え〉ができ

る。まだ、 7コイテムの使用や武器、
防具の装備もここだ。しかし、 P

親子の対話をする

ここでは銀と父親の対話をおこ

なう。やさしく話す、きびしく話

す、あ説教するの3種類のなかか
らコマンドを選んでパラメータの

微調獲ガできる。といっても思い

どおりにはなかなかいかない。

町で買いものをする

。
武
器
、
防
具
以
外
も

た
く
さ
ん
売
っ
て
い
る

町｜こ7フイテムの買いだしに出か
ける戸イコン。戸イテムには体力

回復の薬草ガら、パラメータに若

干影響するウレシイものまでたく

さんある。しかし、金銭的な余裕

tJないと使用しない戸イコンだ。

ここに表示される般の洋服は

着せ替えると変化する。浮阪に

は春服、夏服、秋服、冬服の4
種類ある。さらに浮服は娘tJ成
長するだびに毎年変わる。

国面に表示される鍍の顔は成

長によって毎年変わり8段階の
成長ガみられる。しかし、それ

とは別に娘の状態lこよって表情
ガ変化するので重要なのだ。

着せ替えをオートにすることも可

能だとか。ま芝、データのセーブ

やロードもここでおこなう。

スケジュールを組む

うひとつずつ選んでスケジュール

を組んでいくのだ。結果、ひと月

に組めるスケジュールlcl:3つしか

ないということになる。
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月に一度、上旬、中旬、下旬の

娘のスケジュールを組む戸イコン。

この戸イコンを選択すると5つの
コマンドガ出てくる。この5っか

9月何11月

12月～2月

3月－－－－5月

8月～8月

審
服
夏
服
秋
服
各
服

一男
υ

。
非
行
に
走
っ
て
し
ま

っ
た
と
き
の
表
情
。
モ

ラ
ル
が
足
り
な
い
の
だ



実際｜ご娘のスクシコ；
基本画面とアイコンの見方を理

解してもらったところで、実際の

娘の育て万の説明に入ろう。具体

的に、スケジュールを組むコマン

ドは「娘を教育する」「お金を稼が

せる」「休ませてあげる」「バカン

スに行く」「武者修行に行く」の5
つだ。これら5つのコマンドの詳
細をここでは紹介する。 。スケジュールを車且むところだ

マンドそのl 娘を教育する
「娘を教育する」を選択すると、

さらに武芸、学問、札法の3つの
科目が表れる。そこで、この3つ
の科目のなかから教育したい科目

をlつ選択して娘を教育する。

「。良を教育する」は、手っ取り早

く一部のパラメータを上げるのに

非常に効果的だ。ただし、授業料

はパカにならないのだ。
。父親として最t邸艮の事鰐li'はしよう

武芸 授業料10ゴールドの初級からスタート。戦闘技術が少し上が

る。戦闘のテストて合格すると級と称号が上がる

学問
授業料10ゴールドの初級からスタート。知力が少し上がる。

武芸周縁H~皆の級と称号がある。 テス卜はクイズなのだ

ネl』法： 礼儀作i去を教わると気品のパラメータが上がる。武芸、学問
とは違って級や称号制度はなく授業料10ゴールド据え置きだ

お金を稼ガせる

このゲムで使用するお金は最 育費、旅費などとすぐ金のかかる

初の恩賞金500ゴールド以外は娘 ことばかりだ。「お金を稼がせる」

に稼がせなければならない。この は、働かざるもの食うべからすと

ゲームは何かしようとすると、教 いう社会勉強でもあるのだ。
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アルバイトは12種類
「お金を稼がせる」とは、アルバ

イトをさせることだ。アルバイト

の種類は全部で12種類ある。

しかし、最初から全アルバイト

ができるわけではなく、最初は5
種類しかない。年齢と共に働ける

職業が増えていくのだ。ちなみに、

アルバイトはお金を稼ぐだけでは

なく、パラメータを上下させる。

一一J ---'°' r，そイ
I ~・t 」宝

~~福島 守

ブ白からマリ7は町の－ー
でおi士事です．

一－－－ .: : f. .. '/t , ... : 武器震の主人・万（，， ~ク
崎 1 ・..， . ，.： ~：，.. ・司E
l 普， ：~~一 一 ，、1.u_.-.. :!'.:' ・' ~「

r.ふむ臨時雇い店員だな。
うちは倉撲400年、義が国

。武器屋でアルノてイ 卜。うちの娘に仕事が務まるかなあ…。父は心配だあ／

時孟量コ
今日かのマけ？iま部協力引で
狩りの手伝いですe
狩人 ・ 7 ~二？モ

-..:::-I 「わしが狩人め7モた”きづ
くて危憶で汚い仕事だ力、注そー

。狩人のアルバイ卜。うちの娘は疲れやすいのに大丈夫かなあ。父は心配だ／

アルパイトとパラメータの関係

宿思
健全な宿屋。フロン卜

あ宿や・U.¥ 
色気は超アッスしか

にはじまり、布団の上 し評判、 モラル、気品

け下げて体力がつく はがた落ち。疲労する

色気が出るが気品は落

あ酒やEU.¥ 
あやしい宿屋同様に色

酒屋 ちるし、 気苦労てす友労 気がアップするカミ評

こんばいするぞ 判、気品などか・落ちる

教会
モラルが上がる。唯一

代筆E
文字も覚えて知力が上

疲労しないアルバイ卜 がる。あんまり疲れな
だが、お金が安い いけど腕力カ守下がる

武曇居
武器や防具の長識が増

狩人
経験値が上がる。疲れ

え、賢くなる。そのうえ るし、色気がない仕事
戦闘技術が上がるのだ だけど素早さは上がる

さる貴族のお屋敷でメ

木乙D
木を切るのて慨力は上

メイド イドとして働くので、 がる。根性も培われる。

気品が上がるぞ ダイナミックな仕事だ

医者
知力は上がるが、医者

人足
要体力、椴性のお仕事

は体力勝負だからね。 なのでこの2つがよが

疲労度もかなり高い る。でも疲れそうだね

コ，マンドその3 休ませてあげる
「休ませてあげる」と娘は町に遊

びに出働ける。すると、疲労のパ

ラメータが、みるみるゼ口まで回

復する。しかし、疲労が回復した

分お金がめきめきと減っているの

だ。お金がない場合は疲労のパラ

メータは回復しなし1。こうなった

ら、疲れた体にムチ打ってアルバ

イトをしなくてはならない。疲労

がたまると病気になってしまうぞ。

凶×版円W’！ 十
伊三也ω β141i_:_ :, J 
隊姉・~~p·• H川

島ft/t~；1l1 ・ ' ~ 
入 金前fL. ＂ ~ I 
。疲労はためないように。休むのに

もゲーム中はお金がかかつてしまう

のだ また、休むとモラルが下がる
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プリンセスメーカー1

バカンスl之行くコマンドその4

育て万をほんの鍛例をあげてみだ。

ま芝、このゲームの楽しみの一つ、

「父親の疑似体厳」を味わっても

らうために父の日記調で紹介する。

般の教育方針を決め、いざ育て

始めてもゲーム中lこ多くの障害ガ

起こる。ここでは鍍ガ非行に走っ

た場合の対処を始めとする、賢い

どうやらうちの娘はモラルガ低す

ぎたらしい。ここは教会にお願い

して7フルバイトガてら、うちの娘
のモラルを上げてもらおう。

娘が非行に走ったら…

4月30日。なんとうちの娘ガ不
良になってしまつだ。不良になる

と戸ルパイトガできない。少し甘

やかし過ぎだのだろうか。む～ん。

持作｜
｜開鷲 ：：：：~t ' ;.::\ ~~~·，：， I 

て
一
っ
た

走
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司

司
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、
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プ
っ
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O
し

。モラルがたりないんだな。教会

でアJレI~イ卜して勉強しなさ～い

ょう。 バカンスのビ‘ジユアルld:M

S×版のE年ごとから 1年ごとに

変更されている。全部で32枚のビ

ジュアルを見ることができるぞ。

わ
あ
i

置
だ

f

バカンスに行くとモラルのパラメータがぐっと上

がる。しかも、疲労のパラメータが下がるのだ

ミス王国コンテストで優勝させたい

10月某目。うちの娘は世界ーだ。
ミス王国コンテストでの優勝は間

違い怠いだろう。しかし、まてよ。

うちの簸はほかのミスコンライパ

ルに比べるとやや幼いなあ。色気

で勝負されると危険じゃないか。

ここは般にないしょで投棄権を持

っている人を買収してしまおう。

これで鬼に金棒だろな。しかし、

懐ガ寂しくなってしまうなあ。

武者修行ヘ行く
やられるとその前に家に出戻って

きてしまう。家に出戻ってきたら、

残りの日数はムダに家で過ごす。

。娘のためなら、禍の下の ｜つや

2つ、黄金色の菓子でございます

武闘会で優勝させたい／

某月某目。 10月の武闘会でどお
してもうちの鍍を優勝させだい。

ミスコンと違って買収できないか

ら・。 ここは地道に武芸に通わせ

るか。あ、武器防具もしっかり装

備させて武者修行もさせておくか。

。マップ上ではこのように宝箱があ

る。中身は薬草やぬいぐるみなど

この「武者修行へ行く」はその

名のとおりロールブレイングゲー

ムのようなマップで戦闘をする。

設定期聞を終えると家に戻るが、

。
ラ
イ
バ
ル
は
ま
だ
ま
だ
い
る
ぞ
。
や
は
り
実
力
を
付
け
て

い
く
し
か
な
い
。
戦
闘
シ
｜
ン
は
武
者
修
行
と
同
じ
だ
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「パカンスに行く」を選択すると

その季節に応じた場所へ旅行に行

く。しかし、旅費は100ゴールド。

生活に余裕があるときにいってみ

ーJ~. l' 
~.＇ 

。
戦
闘
は

「ド
ラ
ク
エ
』
タ
イ
プ
の
対
面
式
だ
。
こ
の
函
面
の
モ

ン
ス
タ
ー
の
背
景
は
未
完
成
。
実
際
は
マ

ッ
フ
画
面
が
入
る

。城壁の外て武者修行。普通のロー

ルプレイングゲームのような感じだ



i信弘福島民政およぶ日 iケ A ..－－十：.－.~；一一.. 1 

匝盟盤十一~T~＇；零r_7 な勺可FVγ：＞｛ ＇γヤ五？~ ,. • "' 

このゲームはコマンド選択式の

アドベンチヤーゲーム。 「初恋物

語』に挿入されていたミ二アドベ

ンチヤ r電脳天使』が原作とな

っている。

パソコン版からさらにシナリオ

を追加しており、パソコン版をプ

レイした人でも楽しめる内容だ。

このゲームは主人公（英貴也）

の視点でプレイしていく。コマン

ドは、そのシーンで必要なモノ以

外は表示されないのでグラフイツ

TALK I相手と会話をするとき
に使用する

LOOK Iモノを見たり、観察し
たりするときに使用

THINK I考与る。でも天使は人
の，し、か読めてしまう

GO ｜他の場所に移動するコマンド

TAKE I落ちているモノをひろ
ったりするコマンド

USE I f寺っているモノを使つ
たり、見せたりする

I WATCH I物事を見守るコマンド。
時には待つこともl必要
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クにあまりジャマにならない。行

動の選択は動詞から名詞というよ

うにおこなう。例えば「LOOK」、

「ディスク」のように選択してい

く。いろいろなリアクションを楽

しんでみてほしい。

このゲームの最大のウリが、マ

ルチシナリオ。途中の大事な選択

や行動によって、シナリオの展開

が変わっていくのだ。シナリオの

展開しだいでグラフィツクが見ら

れたり、見られなかったりする。

1回のプレイでは、すべてのグラ
フィツクを見ることは不可能。 さ

らに、その選択によってエンデイ

ンクが変化していく。

。ディスクアクセ
スが止まらなくな

ってしまった…

長

ι比一上
入

d

一山
割

高
悼

『
噌
，

て－

M
U

h
v
 

出

乞・

村
宇
田
ア。

。画面から出てきて背のびをしてる

ひとつのチヤプターが終わると、

次のチャプターとの聞に、デフォ

ルメキャラによるアイキャッチが

入るぞ。かわいし＼3頭身のキャラ

が「テ、ジタルアンジユ／」と、声

をそろえてしゃべるぞ。シ ンに

よって参加するメンバーが変わっ

たり、アクシデントが起こったり

といろいろ楽しませてくれる。シ

リアスなゲーム展開への息抜きと

いった感じだ。

＼ト
。デフォルメされた天使たちが、
アイキャッチに色をそえてくれる

※このゲームはPCエンジンマウスに対応しています 。TOKUMASHOTENINTERMEDIA/NEWS 
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ここでは、電脳天使に登場する

キャラクタを紹介していく。主人

公を取り巻く天使たちは、最後の

日を迎えないために最後の希望、

べスティアではない貴重な人間で

ある主人公を守ろうとする。自滅

する運命のべスティアたちで？あっ

ても、それを招くのが彼らの運命

ならば、かれらに運命を委ねるべ

きというべスティア・リーダーた

ち。彼女たちの思いは、平行線の

ままなのであろうか。

。本編の主人公で、英荘の管里人。

PK Fて・両親が外国に行っている

。普通の女のコ。父幸肋噴也の父と

親友で、その縁から英荘に暮らす

すべての人聞をベスティ戸ではなくさせるために、

完全にペスティ戸ではない人間を探していだ。

/ 

O録後の日に世界を救うため、 一
度その身を投げ出した。現在は不

安定な半身て全きている。優しい

笑みに悲しみが見え隠れする天使

：， 
Oある重大な役目を持つコなのだ

・・・~也盟・・・

。父のPK F先て渇訳をしていた

。天｛剣赦未の副市。かなり豪快な

性格に見えるが、それは愛情を隠

すためのポーズ。リガルード神か

らの勅命で行動している

。もう一つ秘密の名を持っている

。フォルのコピー。能力は同等比んと

ベスティ？・1.J－~·－
人類の未来は、その運命に蚤

ねるべきだという考えから天使

だちと対に8Jられた得在。本質

は懇ではない。リーダーズは全

員で99人いるらしい。

。長の中の長。優しい性格ゆえ、
仲間にあまり認められていない

。子供ゆえの残酷性を持つ女の

コ。大人より言動が怖いらしい

。天使たちの上に立つお方

町世が摺かれ，e~ーフ＝シク
このオープニングは、パソコン版ではエンディングのひとつであったもの。

PCエンジン版では、オープニングのため、ストーリーの概略ガわかる。

。そして、最後の日を迎える世界。

神機レオニスの破壊の槌によって、

世界は粛正され、無に返っていくの

て・あった

。そのときリアは、人の子をその身

体に宿していた。しかし、お腹の中

の子が生まれる前に、最後の日を迎

えてしまったσ）f:ゴ

。。フォルは、クレアに自分をベー

スに地球を再生してと頼む。かくし

て人類は最後のチャンスを得た、ふ

たたび最後の日を迎えないために

85 
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彼女たちの話によると自分は、

アンケー卜から判明した、完全に

ぺスティアではない人間らしい。

フォルたちは、自分を守るために

ここに来たという。そして長姉の

クレアも神機に乗って現れ、天使

たちは4人になった。

。副市クレアさまの登場だ。少女たちは自らを天使と名乗った

記憶を失っているフォルは自分

の神機を呼ぶことができず、クレ

アの手助けによりやっと神機アク

エソユースを呼ぶことができる。

そしてフォルはその力の一部を用

い周囲印刷に対して、自分たちが

普通に暮らしていけるように世界

を操作するのだった。

神機Pク工’Jユース

。助けた女のコから、受けたアンケ
ー卜の項目はなんと666問。全部答

えるのにどれほどかかるのだろうか

。高いところから落ちてきたわりに ‘
は、キズひとつf寸いていなかったデ
ィスク。材質はいかに

前に説明したように、このゲー

ムのストーリーは、プレイヤーの

行動によって変化していく。その

ため、ストーリーは一本筋ではな

L＼。ここでは、その展開の1パタ

ーンを紹介していく。

主人公の英貴也は新宿の図書館

で本を借り、家に帰る途中で人に

突き飛ばされた女のコに出会う。

それを助けた貴也は、そのコにア

ンケートに答えさせられる。

一 ：漕ちてき定天使

。クレアの協力によって、神機アク

エリユースは呼ひ’出された

その帰り道に貴也は、道に落ち

ていたキラキラと銀色に光るディ

スクを拾う。なぜか、ディスクが

自分と一緒にいたいと思っている

と感じ、家に持ち帰ってしまう。

家に戻り、内容を調べてみよう

とディスクを、パソコンにセット

レファイルを実行すると、ディス

クのアクセスが止まらなくなる。

そして不安になった貴也の指は、

リセットを押してしまった。

。
パ
ソ
コ
ン
の
デ
ィ
ス
プ

レ
イ
か
ら
女
の
コ
が
。
し

か
も
、
し
ば
ら
く
倒
れ
て

動
け
な
か
っ
た

－丸、、

。心配そうなリアと一緒に看病。記

憶を失わせたのは自分の責任なのだ

。ちなみにベスティア・リーダーた
ちが乗る機体は獣機と呼ばれる

。パワーを解放したせいか、フォ
ルはお風呂て哲Jjれてしまった

・ベスティア
強欲で、懐疑的。憎悪を抱き、暴

力をふるうという獣の／~＼を持つ入閣

のこと。天使たちによると、ほとん

どの人聞はベスティ戸だという。

・ベスティア・リーダー
人聞の未来は、人間自身に蚕ねる

べきと天使だちに対抗すべくRJられ
だ存在。本質は悪ではなく、逆にべ

スティヨコの側から見ると天使に見え

るのかも。彼女ら自身も入閣のだめ

に動いているのだ。

・電脳天使
人々をベスティ戸でなくすことを

目的に、いままで地主Rを見守ってき
た創られた存在。 4人いる天使だち
はそれぞれ、遭う使命を持っている。

・神機
天使たちガその与えられた使命を

果だすために与えられている機体。

各機体ごとに遣う能力を初めている。
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電脳天使デジタルアンジユ

アク工υユースの発動

。
ク
レ
ア
の
神
機
グ
ラ
フ
ィ
ア
ス
の
力
は
再
生
。
フ
オ
ル
2
に
よ

っ
て
破
壊
さ
れ
た
世
界
は
、
そ
の
一
瞬
あ
と
に
再
生
さ
れ
た

。自分たちの使命のひとつが人類を
，威lますことだとミリにばらされる

ミリの切り札は、フォルが入っ

ていたディスクをコピーし、改造

して創りだされたべスティア側の

フォル、フォル己て、あった。その

見分けは、フォルの神機であるア

クエリユースでさえできないほど。

そして、ミリはリーダーオブリー

夕、ズであるメルの制止を聞かす

に、その力を解放させるのだった。。通っていた図書館で与バイ卜してい
た彼女。貴也も好きだったらしい

俗芸Zのコでひっ~Ll\2
英荘近辺の情報を操作し、フォ

ルたちは学校に通うようになる。

高校に入学するフォルは、貴也と

同じクラスに入ることに。しかし

クラスには岡田馨子というコがい

た。このコは貴也がよく通ってい

た図書館でアルバイトをしていた

女のコ。彼女もすこレ貴也を意識

しており、彼女は父の反対を押し

退け、英荘に押しかけることに。

芸

たことをきっ力、けに貴也に引かれ

ていくようになる。それを察した

フォルは、自らの貴也への想いを

抑えようとするのだった。

恋ll:ゆね否υァ
英荘に越してくることになった

馨子の引っ越しを手伝っていたリ

アは、貴也が自分を見分けてくれ

。そして自介の、貴也への階、しきれ
ない想いに気づいてしまうリア

。お手伝いのお礼に髪飾りをもらう

リア。髪飾りを貴也に褒められて・．

わ

末

。
合
結
い

た

に

、

し

つ
也
て
ほ

ま

貴

し

て

し
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そ

め

て
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自
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ま

流

自
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止

て
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せ

は

一度は崩壊した地球だが、クレ

アの力でこともなく収まり、フォ

ル巴も不完全なディスクからのコ

ピーだったので、パワーの解放に

ともに、なぜかフォルの神機であ

るアクエリユースの姿が。なぜ、

ミリは神機を扱えるのだろうか。

－υーヲーの寒.
べスティア ・リーダーの一人で

あるミリが、単独で戦いを挑んで

きたのだ。学校に、もの凄い音と

／ 

官、

。天使らの刻は貴也と共に刻まれる

Y/ 

O今回は、なんとか事なきを得た
。学校にあらわれた神機アクエリユ
ース。フォルは、そばにいるのに

。平和な英荘に忍びよる暗雲。ベス

ティア・リーダ一ミリの来襲だ
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スロットで継続
ゲームガ、ある程度遂行しだあと

に、スロットゲムガ挿入されるこ

とガある。じつはこれ、間違つだ選

択をしていつだときの毅済処置。ス

ロットガ、うまくそろえばその後も

プレイガ可能。しかし、そろえられ

ないとゲームオーIiーになってしま
う。ゲームセンターによるシナリオ

では練習しほうだいなので白押しの

練習を積んでいくといいかもね。

。電脳神リガルードは、最後の日に

人間がベスティアかベスティアでは

ないかを判断し、その運命を定める

y 

・リガルード神（人）

超古代に栄えだ超高度文化生命体

リガルード人によって創られた存在。

リガルード神の手足となっているの

ガ天使だち。来るべき1999年フ月に、
人聞はベスティ戸かどうかを審判す

る。審判によっては、人類は滅ぼさ

れる。その運命は人類自身lこ委ねる
べきと、考えだリガルード人だちガ

@Jつだ葎在ガベスティ戸・リーダー

たち。どちらガ正しいのかは、プレ

イヤー自身ガ判断してほしい。



『～セーラームーン」のPC
エンジン版第E弾。さき回はガ
ラッとおもむきを変えて、ミ

ニゲームいっぱいのパラエテ

ィに富んだソフトになった。

スーパーCO-AO附
メーカ名．パンブレスト
l発売予定日11月25日
予定価格即日日円（税別）
ジャンルバラエティ
継続機能：パ、〉クアップメモリ

その他なし
開発状況100%(1日月7日現白

セーラー戦士とザ－~で遊んでビジュアルを楽しを3

度見たビジュアルは自動的に

「ちびうさのメモリアルルーム」

というモードにストックされる。

ビジュアルは、それぞれのセーラ

一戦士たちの思い出としてコレク

ションされていくのだ。

。「さあどうぞ」。気になるあの娘が

見せてくれるよ

セーラー戦土のミニゲームで遊

び、彼女たちのビジュアルを 「コ

レクシヨン」していく「美少女戦

士セーラームーンCollectio川。

前作のアドベンチャーとはまった

く別のジャンルになった。

。いくらでも記録しといてくれるよ

。
。
直
美
ち
ゃ
ん
と

お
買
物
に
行
っ
て
か

わ
い
い
ぬ
い
ぐ
る
み

を
見
つ
け
た
美
奈
子

ち
ゃ
ん
。
こ
の
後
転

ん
で
ぬ
い
ぐ
る
み
に

突
っ
こ
ん
で
し
ま
う

4
週
、

）

4
h
 

06人の中からちびうさを選ぼう／

。
ひ
と
り
で
遊
園
地
に
来

て
は
み
た
も
の
の
、
ま
わ

り
は
カ
ッ
プ
ル
ば
か
り
。

今
度
来
る
と
き
は
彼
氏
と

い
っ
し
ょ
だ
っ
た
ら
い
い

ん
だ
け
れ
ど
ね

。
宿
題
に
追
わ
れ
る
う
さ
ぎ
。
「
せ
め
て
亜

美
ち
ゃ
ん
の
半
分
で
も
頭
が
良
け
れ
ば
」

な
ん
て
こ
と
を
言
う
ヒ
マ
は
な
い
H
－

。勝っても負けても、条件がそろっ

ていれば－

TVでは見られない5人の私生活

て
＼
川目、

－
L
 

品
川
出
T

H

ど
ね
ほ
ど
る
れ
す
け
力

だ
ン
ん
ヶ、っ
。

言

E孟H.iir.喜三週
。
朝
っ
ぱ
ら
か
ら
ソ

ー
セ
ー
ジ
の
こ
と
で

大
ゲ
ン
カ
す
る
う
さ

ぎ
と
そ
の
弟
の
進
悟
。

頭
の
程
度
が
小
学
生

並
み
な
の
ね
：

cii民内直子／講談社／テレヒ朝日／東映動画／BANPRESTO※このソフ トはメモリベース1281こ対応しています

88 



それぞれのキャラに用意されたSつのミ＝ザ－6

セーラーマズの火野

レイが、 4種類の衣装を
ランダムに着替えていく。その順

番を、方向キーで時間内に正しく

たどっていくゲームだ。間違える

とやり直しになり、正解すると衣

装を着替える回数が増えていく。

Eーー－一－ ~~ ....菊五‘
セーラーマーキュリー

の水野亜美が出題してく

るセーラームーンクイズだ。

クイズの内容は、原作、 TVア

ニメ両方の「～セーラームーン」

に関した問題で、そのほとんどが

マニアックなものになっている。

初級、中級など4段階の難易度が

あり、さらにそれぞれが5段階の

レベルに設定されている。

戸一ーごとω

。なかには、マニアでもおぼえてい
ないようなカル卜な問題もあるのだ

セーラージュピターの

木野まことを使用。セー

ラ一戦士のなかから対戦相手を選

んで、台から突き飛ばすゲム。

方向キーの右でお尻を突き出し、

左でお尻を手前にひく。先に3勝
したほうが勝ちとなる。

各セーラー戦士ごとに lつずつ
あるミニゲム。クイズゲーム、

旗湯げゲームなど、どれも簡単な

Jレールで遊びやすいものばかり。

それぞれのミ二ゲーム終了後に

は、そのゲームのキャラたちのか

嘩 弘明

セーラーヴィーナスの

愛野美奈子を使い、対決

相手を選んでジャンケン対決。

ジャンケンのスロットを止め、

その勝敗によって行動する。勝て

ば①ボタンで攻撃、負ければ①ボ

タンで防御。あいこなら画面中央

に「必殺」の文字が出る。このと

きは次のジャンケンで勝ったほう

の攻撃が必殺技になるのだ。

。先に函面上のハートマークカを部
なくなってしまったほうが負けだ
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。料主里の腕だってか
なう奴なん力、いない

0とうとうヤンママ
に？ 知り合いの子
をあやしているだけ

。
5
人
の
な
か
で

一
番

背
の
高
い
ま
こ
と
だ
け

ど
、
古
風
な
女
ら
し
さ

だ
っ
て
ピ
カ
イ
チ
だ

。
人
が
い
な
い
の
を
い

い
こ
と
に
勉
強
し
な
が

ら
お
昼
を
食
べ
る
亜
美

ち
ゃ
ん
。
行
儀
富
市
い
ぞ

。うさぎちゃんと電話する亜美ちゃん。ちょっと難
しい言葉を使ったら説明だけて・長電話になっちゃう

。

「
あ
の
と
き
に
戻
れ
た

電

ら
・
・
」
と
過
去
の
あ
や
ま

＼

ち
を
悔
や
仁
レ
ィ
。
実
は

サ
イ
フ
を
落
と
し
た
だ
け

いやω九・



アニメ「，3、しぎの海のナテ、イア」、パソコンゲーム
『プリンセスメーカー』で知られているガイナツ

クスが開発したゲーム。もちろんPCエンジンの
オリジナル作昂だ。単なるアクションではなく、

プレイヤーの思考力、判断力か重要となってくる。

ジゲームパス、Jレ的
2種類の魔法回状況広応じて使用アクションといっても格闘タイ

プのものとはまったく遣う。この

ゲムは主人公の女のコが一人で

敵と戦いながら、あらゆる道具を

駆使して城から脱出する。またゲ

王と相討ちとなり倒れてしまう。

頼りは剣l本と城内に落ちている

道具だけだ。襲い来るモンスター

と戦いながら、城内に置かれたラ

イフ回復アイテムの水昂をうまく

利用して、 魔械脱出を図ろう。

ストリ は 『月刊電撃PC工

ンジ、ン』誌上の同名の小説が原作。

魔封じの王家に生まれた王女ミ

ーサ＝~店主去が、魔城に捕らわれ
ていくところからストーリーは始

まる。救いに来た勇者は、魔城の

一

事

一

一
／
s

、一
。小さな床の割
れ目はハシゴを
架けなtてもこ
のとおりジャン
フできるのだ

。NECHome Electronics/GAINAX 

素の強い脱出？とフむ
ーム中にメッセージやヒントが出

ないのも特徴。プレイヤ 自身が、

夕、ンジョンを脱出する手がかりを

見つけなければ先に進めない。頭

戦。躍が5魔城を脱出ヲ否のが目的

。
と
ら
わ
れ
た
ば

か
り
の
姫
亙
女
OM

ド
レ
ス
ひ
ら
ひ
ら

で
し
な
や
か
に
動

き
ま
わ
る
ぞ

。剣を手にするとヒ’ジユアルシーン
になり、彼女はたくましい女戦士に
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。さらわれる姫fil女。ピンクのタン
クトップか妙に色っぽい



フロア！こ仕掛lラb
廃滅フロアのマップはクォータ

ービュータイプ。マップの中では

人物から小物にいたるすべてが等

身大で描かれている。各フロアに

厩

置物はわりと自由に動かすこと

ができる。ここでは扉近くに置か

れてジャマになっているので動力

姫亙女を叙いに魔戚に乗り込ん

できだ勇者。オープニングのピジ

ユ戸ルで彼の勇放な姿ガ映し出さ

れ、魔蛾の王と相討ちlこなつだ。

彼は死体となって魔減の王と横た

わっている。ここガスタ ト地点

となる。もちろん、この死体には

死者復活魔法はかけられないぞ。

画面＝正予田到底

は敵はもちろん、さまざまなトラ

ップや道具が存在する。ここでは

スター卜地点のフロアを例に、基

本的なパターンを紹介する。

してみよう。押すだけでなく、ヨ｜

くこともできるのだ。 これはトラ

ップというよりむしろ常議の範囲

で処理できるものだね。

ょのマップには登場しないトラツ 動によってはクリ戸方法ガ違ってく

ブの一部をここで紹介しよう。しか るだ。剣や道具、 2種類の魔法をう
し、解決方法は必ずしもひとつでは まく利用して、姫＆女を魔威力ら脱

ない。プレイヤの思考、判断、行 出させてあげよう／

’'7.P曳語戸現撞芭省E ~ 
－＜’ 

チzーン
これはトラップのひとつ。この

チェーンは上の階から伸びている

ものだ。そのチェーンの先をたど

フロ戸内に置かれだ道具はいろ

いろだガ、ハシゴはかなり重宝す

る。登り降りに使用するのはもち

ろん、ほかにも用途はさまざま。

持ち運ぶ、武告書代わり｜こモンスタ

をつつく、床の割れ目を渡るだ

めに橋代わりにする怠ど、大活躍

の戸イテムとなる。

。フロアの中央にきれいな銅像力、

Oこの岩をどうにかし O落ちているものは何 O大きな鐘が震えてい これがライフの回復をする水晶なの

7ハシゴを登りたい で与も取って役立てよう る。何かの仕掛けか？ だろうか。試しに触ってみよう

解説

っていくと、下の階の意味ありげ

な石のフタにつなガっているらし

い。 このフタを動かすことガでき

れば、新たな展開tJ開ける！？

卜パ。
ラ｜上
イカ《σ〉
し気 フ
てに口
みなア
よるσ〉

4 う。レ

。床がエレベーターのようになって

どんどん下に。降りていったはいい

が、新たなトラッフが待っている

91 



新作ゲームのア
フレコレポートと声優

を紹介するコーナー。今月はPC工
ンジン以外のゲームのアフレコにも
スポットをあててのスペシャル版だ。
それではスタジオへレッツ・ゴーグ

って疋んです。でも今回の戸ルル

ちゃんて幼稚園児なんですよね？

編集部そうですね。

三石 それで、幼稚園児らしく、

たどたどし＜幼げに演じました。

編集部三石さんから見て戸ルル

ってどんな女のコだと思います？

三石そうですね、明るくて前向

きでカワイイ女のコだと思います。

編集部発売を待っているユーザ

ーにメッセージをお願いします。

三石 わだし自身も、早＜PCエ
ンジンで戸ルルちゃんと冒険して

みだいなと思っていますし、6歳
の戸ルルちゃんを見てみだいです。

もちろん、『ぶよぶよCD』ファン
のみなさんは『魔導物語l』を買っ

てくれることを信じていますので、

みなさんよろしくね （笑〉。

アルル・ナジャ役の三石琴乃さん
戸jレル・ナジャ役の三

石琴乃さんをキャッチ／ 収録時

の感想を語ってもらっ定。三石さ

んの生の声を読者にお届けするぞ。

編集部 今回の収録の感想を。

三石琴乃さん （以下三石） ちょ

っとあわだだしかつだかなって。

セリフもゲームだから、バラバラ

に録りましだし。

編集部そういえば、戸イテムと

かヘンな名前ガ多かつだですよね。
いぬ~ごき 〈

三石 犬顎菊とか、ホントに変な

名前ばかりでし芝ね。

編集部 「ぶよぶよco」でも戸
ルル役だつだのですガ、今回で気

をつけだ点はφ
三石 『ぶよぶよco』のときの戸
ルんちゃんて14歳くらいなんです
ってね。わたし、もっと幼いと思

鍵＠寧園児店場暢帽I
収録日9月E目、 21、22回

収録時間！日時間

声や戦闘時の鍋け声が収録の中心と

なり「，3、あいやあ－II」や「ぷよぷ
よ～」などのおなじみのセリフに吹

き出す声優さんも。和気あいあいと

収録がおこなわれていた。

メーカー名：NECアベニュー

発売予定日未定

6歳の主人公のアルルが、卒園試

験のために、魔導球を探して奮闘す

るダンジョン円PG。主役のアルル

役の三石琴乃さんは、朝からスタジ

オ内にこもりっぱなし。また、叫び

。COMPILE/NECAvenue・日本ファルコム・SETA

ne「ぶ
よ
ぶ
よ
C
D
、
音
楽
C
D
の
お
ま
け
ド
ラ
マ
に
続
い
て

3
回
目
の
ア
ル
ル
役
に
燃
え
る
三
石
琴
乃
さ
ん
。
三
石
さ
ん
の
攻

撃
魔
法
や
「
く
る
し
い
の
お

3
へ
ら
ら
ら
あ

1
」
な
ど
コ
ミ
カ
ル

な
セ
リ
フ
に
思
わ
ず
吹
き
出
す
人
も
い
た

。魔導球の精霊役で出演する、左慣IJから伊藤美紀さん、井上喜久子さん、園府回7リ子
さんの3人。マイ？の前でも3人そろってチームワークよく収録に挑んでいたぞ

⑧ 。。クソガキ
役の水谷優子
さん r＿；：よ、む

よCD から
続けての出演

。。ぷよぷよ
役の萩森陶子

さん「ふよ h

～」と」、よの

声を連発（拘

、1M
M
V
’

み

江

が

詮
ト
－MV
部
加
は
伯
店
内

2
…p・
也

制
刷
出
品
川

／

L
凶

U
油、

α凶
お
お
一
L
F

。
~夜
C均 セクシイ
なイケイケ古市

ちゃん役の松
井菜桜子さん
ノ、マリ役I?
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クリスは素直で、自由な女のコ

っぽいカワイイ娘ですね。台本を

読みなガら、どんどんクリスにな

りきることガできました。CDド

ラマの中で緒方さんの演じている

ジユリオガ成長するように、少し

ずつ少女のクI）スも精神的に大人

になって成長していきますので、

そのあたりも聞いてくださいね。

自e魔女実鵬鵬E
収録日10月6日
収録時間5時間半

人さん、白鳥白星さん、天野由梨さ

んなど人気声優が多数出演。声優さ

んたちはテストを繰り返し、終了予

定時聞をオーバー。しかし熱のこも

った演技で収録は進んでいった。

。
ジ
ユ
リ
オ
と
ク
リ
ス

2

人
の
巡
礼
の
旅
が
C
Dド
ラ

マ
に
な
っ
て
の
登
場
だ

このお話は4つの章に分かれて
いてどんどんジユリオは成長して

いきます。その成長を楽しんで聞

いて欲しいですね。ゲームのほう

のキャラもけつこうCDに多く登
渇すると思いますので、ゲームの

フyンの人にも楽しんでもらえる

んじゃないかと思います。

メ力一名：キングレコード

発売予定日12月3日

パソコンソフト 『英雄伝説Eも

うひとつの英雄たちの物語 白き魔

女』のCD化。本誌PCエンジンフ

ァンのデータバンクに4月号から8

カ月以上もランキング入りしている。

今回はそのドラマ部分の収録現場に

潜入／ 主人公ジュリオ役に「美少

女戦士セラムーンSJのセーラ

ーウラヌス役の緒方恵美さん。ヒロ

イン、クリス役は本誌読者にはおな

じみの園府田マリ子さんが演じてい

た。そのほか、折笠愛さん、子安武

芸雪
さ本

ヘ完
ジ手
ユに
リ真
オ剣
4生な

暴言
演の
／緒
方

。出演声優さんに集合してもらってスタジオ内での記念撮影。収録の合間にも、キャラ
表を見ながら役作りに入っている人もいて、本番の集中力はやはりさすがだったぞ

4ス－－1t~!J,JllRPVI、p，.加側聞俳Z暢健闘
メーカ名ライトスタッフ 収録日lD月4回 収録時間 1時間半
※毎週金曜日文化放送（東京圏のみ）のr佐竹雅昭の覇王塾JなどでDNAIR

先月に続いてのアフレコとなった

「アルナムの牙」。今回はラジオCM

とプロモーションビデオのナレーシ

ョン収録が行われた。ビデオの内容

は、シャツコとパッソがゲームの内

容をまるで漫才のように解説してく

れるもの。十二神徒の一人シャツコ

役の千葉繁さんと、パッソ役の二又

一成さんが当日スタジオ入り。本編

さながらの熱演をされていたぞ。

収録日.9月12日

収録時間：2時間
メーカー名セタ

登場予定日：11月下旬

先月号の本誌移植の泉で紹介した

rスーパーリアル麻雀Pv Jo出演す
る声優さん3人がいっしょにスタジ

オ内に入り、力、け合いとひとりひと

りのセリフをいっしょに収録してい

たぞ。女のコたちの多少キワドっぽ

いりセリフを、キャラになりきって

熱演していた。 実際に rpV』が市

場に登場するのは11月下旬とのこと

なので、ゲームセンターで3人娘の

声を聞ける日も近いぞ！？

。ラジオ番組の収録のようにブースの中

に入つての収録風景

【 スペシャルプレゼント 〕
I 炎の卒園児』テレカ 3名
② r英雄伝説E 臼き魔女」寄せ
書きサイン色紙 T名
③「スーji-1）戸ル麻雀Jシリー

ズインストカード、 rpE』豆：；$：よ

巻、rpV』フ戸イルセット 1 :g 
④「スーjTーリ戸ル麻雀PN.Jポ
ストカード 3名
⑤「戸ルナムの牙獣族寸二神徒

伝説Jプロモーションビデオ5名

P69のあて先を参照のうえ、官

製ハガキに右下にある応募券を切

り取って賠り、欲しい物をTっと
そのほか感想や要望などを明記し

て「スクランフルJ係まで送って

ください。締め切りは、竹月29日
!ll¥I着とさせていだだきます。なあ
当選者の発表は発送をもって代え

させていただきます。

①三石琴乃サイン入り「魔導物語

，，戸

。
早
坂
晶
役
の
丹
下
桜
さ
ん

最
後
に
登
場
す
る
最
強
の
元

気
娘
を
熱
演
し
て
い
た
ぞ



お
や
つ
・
ル
ル
l
陪
何
を
コ
ワ
コ
ワ
と
運
ん
T
V
3
A
m
マ
し
よ
う
つ
－

a
H
ち
し
か
し
マ
、
ア
レ
を
手
に
V
れ
た
め
マ
陪
W

ルルー様何もって

いるんですか？

おおっf これは
12月3田発売予定の
広島新名産

帆ぷよまん”

ここまひ先生への励ましのお便りやイラストそして 干105東京者日港区新橋4-10-7

まんが r魔導物語』 へのこ意見ご闘をお送b下さい； ~-r先除TIM PC魔導ファンレター係94 



報
わ
れ
怠

νルル』－－－
T
也
大
丈
夫
、
ち
ゃ
ん
と
通
販
も

aる
か
ら
H

まんが r魔導物語』はPCエンジンファン、ファミリーコンピュータMagazine、メガドライブFANの3誌で同時連載中です！！

どめよっ／ これは

サタン様のために

手に入れたのょっ

いいですね～

ひとつ私lこも
くださいよ～ト

」
慣

ら
の

に

か

た

別
公
ロ
つ

特

井

ら
仁
も

ふ

の

て

ふ

長

け

う
釦社

わ

－
川
、
港
会
式
れ
T
h

L
d
h
の
に
b
F
 

や
か
っ

じ
す
様

い
で
一

ご

い

ル

す
な
ル

ぺ毛
し
く
I~ 
p 
66 
．め
イ

‘’ ワ
オ
ス
ワ
ウ
ふ
を
見
"T 
ね

I? 
まっていて下さい

サタン様・ 疋だ舎
ルルーガまいります

またおちて

ませんかねー

あねさん／

砂セーブす3よ

おいしい

おまんじゅ～

Tごったね
カーくん

ポI¥ こーしちゃ
νられ怒し、わっ
早くまし‘りましょ



．メー力一名NE Cアベニュー
．媒体アーケドカード専用
．発売予定日未定 ．予定価倍未定
．ジャンルロールプレイング
．継続機能パッヲアップメモリ
・その他なし
・開発状況 4096(10月17日現在）

魔導物語I

注目の声優キャステイングだが、

アルルはもちろん三石琴乃。物語

のカギを握る魔導球の精霊を、井

上喜久子、園府田マlj子、伊藤美

紀の3人が演じる。またモンスタ
は、基本的に r,3~よぷよCD』

と同じ声優が務めている。なお、

アフレコの様子はP82の「アフレ

コScramble」で紹介。

i·H ':1;i:i ！＇！＂＇ ＂~ 
!i‘i,j iH：～i 1L; 

If iir !!;, lij1:1 

0
．
ケ
｜
ム
中
の
ほ
と
ん
ど
の
セ
リ
フ
を
し

ゃ
べ
る
。
ー
フ
ロ
ア
ー
ア
ク
セ
ス
の
予
定

．． 同：；；.J聞imF--!:;j'；立:.i;;i再来，E司軽量司F11E拠出・・
これまでPCエンジン版のスト

ーリーは、あまり明らかにされて

いなかった。しかし今回、編集部

ではアフレコ台本の入手に成功、

声優キャステイングと、物語の全

容を読み取ることがで、きた。

p Cエンジンへの移植が発表さ
れてから、長い間仮称のままだっ

たタイトル。しかし今回、 r炎の卒

園児』というサブタイトルがつく

ことが決定した。このサブタイト

ルは、魔導幼稚園に通う主人公ア

ルルが、卒園試験として魔導の培

の試練に挑む…というストーリー

からきている。また細かいことで

はあるが、算用数字だった「l」

がローマ数字の「I」に変わって
いることにも注目。

PCエンジン版は、パソコン版

の3部作のうちの第1作を移植し

たものだ。しかし、 PCエンジン

版ならではの、さまざまなアレン

ジが加えられている。

。しゃべりまくりの 「魔導物語I」
の全セリフが書かれたアフレコ台本

広い塔の中で、モンスターと戦っ

たり、ワナをくぐり抜けたりしな

がら、魔導球を探し出すことにな

る。 モンスター以外にも多くのオ

リジナルキャラが登場してくるぞ。

｜ グラフィックもクオリティUPのため修正 I 

している。また、グラフィックの

クオリティUPのため、一部のグ

ラフイツクに修正が加えられてい

る。たとえば、 本誌9月号で紹介

したアルルの顔のウインドウ。下

の写真を見れば違いは一目瞭然だ。

一一±一一－.... 

。NECAvenue/COMPILE 

パソコン版では地上白階建てだ

った魔導の塔は、 PCエンジン版

では地上10階、地下4階にスケー

ルアップしている。アルルはこの

Q
E
描
か
れ
た
修

正
バ
ー
ジ
ョ
ン
の
顔
。

子
供
ら
し
い
表
情
に

な
っ
て
る
よ
ね
？

イ圏E

アフレコも無事終了し、 現在の

おもな作業はブログラムの組み込

みと、グラフィックの作成に移行

；： t語、⑥J
a画通込 町霊安宅言
、~.，~~ミ竺￥

09月号のこのコーナーで掲載され
た、修正前のグラフィック

..の構は10階趨て

イメージイラスト

。ソフトのパッケージに使用されるイラスト。奥に見えるのが魔導の塔だ

96 



年来の鎗合ランキシク.. 署飾

め切り巴向けて、 S:?fS?f盛り
上t!る廊噂4コマ火事集／
本.の月間MVPC~ここま
ひ先生サイン色鼠入還巳はオ

リヲナルテレカをプレゼシトII

・・臥煙車t空軍軍事彊TilI；是正絹ヨ，4恒~~~~~壬三重a・

8PC:Cジジジフアジ月間賞発嚢
入選

実は・・・
入選
｜ナイスガイの最期｜

月間MVFJ

里コ頭
ア
ル
ル
も

魔
導
4
コ
マ
に

応
募
す
る
の

カな
I ＜ー
くさ
んめ
t. ；，て
。〈’，.. 

れ
あ
ん
Tご，

※入選作品の著作権等、諸権利は徳問書店インターメディアに帰属するものとします。なあ；J;i'.募司乍品は原則として返却いたしませんのでご了承ください。
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＠罰回P.Q;r:~~山勝I I月四
輯古ランキンク量挺蹄め切り→11月31日調印有効

⑤軒目p~~~2~？！：~月間買
吟PC工ンジンファンE月号（11月17日尭売）
臨合ランキング置桂昌畢尭表
吋PCエンジンファン4月号（2月18日尭亮）

※
原
稿
の
裏
に
住
所
、
氏
名
、
ペ

ン

ネ
ー
ム
が
あ
る
方
は
ペ
ン
ネ
ー
ム、

年
齢
、
職
業
、
電
話
番
号
を
明
記

I r4コマ大募集！！J応募方法 ｜ 
徳間インターメアィ戸コミック「魔

導物語 〈仮〕Jに渇載予定。

応援資繕 ブロ・ 戸マ問いませんガ

来発表作自に限ります。

応募規定 ケント紙、 マンガ原稿用

紙、ハガキともに右記のサイズで枠

ケイをひいてください。なるべく着

色願います。フキダシのセリフは鉛

筆で記入してください。

あて先 〒105 東京都港区新．

4-10ーア TIM PCエンジン

フフフン 魔導4コマ係

•PCエンジンフPン月間貧
編集部スタッフの厳正な審査によ

り、Tヵ月単位で月間MVPと入選
3名を決定します。
・総合ランキング

最終募集締め切りの12月318までに
届いだすべての作田をTIC魔導プ

ロジェクト事務局ガ厳正に審査、100
位まで総合ランキングを決定。1位

lこは賞金10万円など、 各賞あわせて
総額50万円のピックプロジェクトだ。
さらに、この100本は来春発売予定の

入 選

)la131a~ーん〈§｜
唱ぷ罵



事血寺一旗2
・メーカー名・アトラス ・活躍中 ・ジャンル．アクシヨン

禁断の血族がふたたび集結するII

＆ 一一。前作に5人追加して、13人から選

択。超イロモノキャラばっカ、り・・・

98 

いを繰り広げるのだ。

システム箇もプレイしやすく改

良された。一発必殺技など強力力、

つ豪快な技も使用可能になってお

り、 前作に登場したキャラクタは

全面的にリニューアルされている。

d，ーで

業務用からは、対戦格闘ゲーム 『膏血寺一族』の続編。パ
ソコンからは人気アニメ「天地無用／題皇鬼」を原作にし
たデジタルコミックタイプのアドベンチャーを紹介する。
移値の可能性ゲージは、メーカーへの取材で得たさまざまな情報を分析

rぷ~1~~喫：＝＝~~＝~~蒜t. 1 * 1 女 ｜ 女川 ｜ ＊ ｜
星が4つ以上なら期待は大きいぞ。

［かなり慢しい世界がさらにパワーアップ ］
主人公が変身して若返る老婆な 力ル入りのBGMが流れるように

ど、独特の世界を創り出している なった。長いものはE番の歌詞ま
『豪血寺一族」シリーズ。 『～E』 で用意されている凝りようだ。ま

では、229メガの大容量を得て演出 た、前作で人気の変身キャラクタ

菌が相当強化されている。 番の も魔法少女を筆頭に、 3人が新た
特徴は、特定のステジでヴォ に加わっている。

l凶 事語調 h再 三担
~ 
~ 

。。お種が失E字、してしま
ったため、新しい頭目の

座をかけて闘うのだが・

なにかウラがありそう

九
割蛇｜＊｜I I I! 

可能性はありそうだが して音声面での演出を多用してい ［
ます。 CD ROMならば、 この i

r真・女神話生」以降、しばら 点lま簡単に再現できます。あとは l
＜ごぶさたのアトラス。移植の司 画面表示などを含めて移値ガ可能 i
i能性を聞いてみだところ「PCエ ガ横討していますJ とのこと。 ! 
jンジンにタイトルガあガっていな 容量や、音声菌で移植に育利な ；

l いのは、次世代ハードの研究など 条件ガそろっているので、グラフ i
l で開発ラインガ空かないだめです。 イツクガ再現できる見通しが立て i
l r豪血寺一族2.Jは大容量を生か ぱ移植の可能性は高い？ t 
し一一一・・・・・・・……一一一一一一……一一…一一一一一一… … ”・・・・”...J 。ATLUS・PIONEER LDC/AIC/BANPRESTO 



実地無用f題畢鬼
・メーカー名：バンプレスト ・11月11日発売予定 ．ジャンル：アドベンチャー

［アニメ臓のパラレルワールドが風聞するl
LO用オリジナルアニメーショ

ンとして発売されたヒット作を、

デジコミタイプのアドベンチャー

ゲム化。グラフィックとシナリ

オの両方にアニメ版のスタッフが

参加しており、原作の雰囲気をそ

のままパソコンで、再現している。

また、ストーリーはアニメ版の第

ア話「天地無用／ 題皇鬼スペシ

ャル」から続いているが、シナリ

オはパソコン版独自のもの。さら

にマルチシナリオを採用していて、

プレイの仕方で異なる展開が待ち

受けているのだ。

体験できないパラ

レルワールドだ

このゲームの主人公である柾木

天地。実は地主Rに残つ芝樹雷星皇
族の末高である。戸二メ版と同僚

に天胞のハートを麓ガ射1tめるか
をめぐって、第7~までに登喝し

た5人の女性だちガ繰り広げる鐙
動ガメインになっていくのだ。

l行動でストーリーが変化するマルチシナリオ l
『天地無用／ 鱈皇鬼』では、

いくつものエピソードが集まって

スト リーが展開する。まず、移

動モードで舞台となる柾木家とそ

の周辺を移動。キャラクタとの会

話を選択することでエピソードが

進行。そして、ひとつのエピソー

ドが終わるとアイキャッチが挿入

され、ふたたび移動モードに入る。

「一
面
介副
σ〉
グ

。柾木家とその周辺を移動して、キ

ャラクタと出会い会話モードに入る

前半の行動で後半が決定
のあまり錨かれていなかった日常

生活の部分に重点を置いた工ピソ

ドが多い。後半に移ると美星の

後輩でギャラクシ ポリスの白亜

など3人のオリジナルキャラクタ

が霊堂場、ゲームオリジナルの展開

を楽しむことができる。

ゲームは前半と後半に分けられ、

前半までのプレイヤーの行動によ

り、後半のストーリーが決定され

るシステムになっている。前半で

は主人公の天地とそれを取り巻く

魅呼たち、アニメ版のキャラクタ

－b
滞

ろ

な

げλι

醇

切

だ

好

巴
羽

が

双
山

版

印

澗

ン

側

聞

コ

元
能

ソ

発

可

。れ

開
の

r
樋

。
。
後
半
は
オ
リ
ジ
ナ
ル

「
l
i
l
l
i
b－
－

p
i
l

キ
ャ
ラ
ク
タ
が
登
場
し
て

こ

の

イ

E

と

タ

N

彼
ら
が
メ
イ
ン
に
進
む

J

で

う

社

ガ

よ

白

い

し

は

な

で

ツ

い

分

ツ

は

十

リ
て

は

o

ピ
し

性

芝

ス

売

能

つ

C
発

可

だ

を

、
と

A

ル

ら

こ

ト

「現在はパソコン版ガ最終段階に C戸べ二ユ一発売の.., TステッドJ
入つ疋ところで、それで手一杯で を制作するなど、現在もPCエン

す。 PCエンジンへの展開は、パ ジンソフトの開発に携わっている

ソコン版ガヒットして、移植希望 メーカー。今回は読者の移植を望

の上位にランクインされる人気な む声ガ移値決定を左右する！？

－一一一一一一一一一一…·－一一－－一一一一…一一一一一~·－－・・J
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授のランク
授のランクは、みんなガ送って

くれだっルテクのピックI）度を

判断し、決定しています。ラン

クlこよって1～5の点数をつけ
て、オ点につき2000円、最高で
10000円の賞金を出しています。

まず、マルチタップを用意して、

2Pに5ボタンパッドをつないで

おく。次にゲームを起動させて、

TG Lのロゴが表示されたら、 E

P側の①と⑮と①と上を押しなが

ら、 lp側のランを押す。そして

ゲームモード選択画面で「STD

円Y MODE」を選び、そのあ

と「CONTINU E」を選ぶ。

すると、オープニングからエンデ

イングのあとの隠し画面まで、ビ

ジュアルシ ンだけが流れる。

uo 
E次
」は
σ〉「
(i c 
うO
をN
選 T
(:f I 
う N

τ日，.
出量・服売T園包紐売／開質曲直

2P側の①と⑩と⑨

と上を押しながら、

lP側のランを押す

。
オ
ー
プ
ニ
ン
グ
の
あ
と

試
合
だ
け
と
ば
さ
れ
る

100 イラスト／たちばな真未

。
こ
こ
で
は
「
S
T
O
R
Y

O
こ
の
ま
ま
、
ェ
ン
デ
イ
ン

M
O
D
E」
を
選
ぶ
の
だ

グ
ま
で
一
気
に
見
ら
れ
る
／

裏面を含む、全48面のパスワー

ドを公開しよう。まず、ゲームモ

ード選択画面で「VS&PASS

WO円DJを選び、パスワード入

力画面にする。そして、下の表の

パスワードを入力すると、選んだ

面からプレイできるようになる。

しかも、それぞれのパスワードを

反対から入力すれば、裏面をプレ

イすることがで‘きる。

全薗パスワー ド

薗 望量 • 面 事監 車

SHEKEL LE KEHS 13 MARDUK KUDRAM 

2 RUPIAH HAI PUA 14 ARBELA ALE BRA 

3 DOLL A円 RALLOD 15 KHU S円。 ORSUHK 

4 PESETA ATESEP 16 SAFFAH HAFF AS 

5 FOR INT TNIROF 17 MEDICI ICIDEM 

6 ESCUDO OOUCSE 18 CORTES SETROC 

ア AGO円OT TOROGA 19 ARMADA ADAM RA 

B DINARS S円ANID 20 MOZALT TLAZOM 

9 SA TANG GNAT AS 21 THIERS SREIHT 

10 HALE RS SAE LAH 22 FUHRER 円E円HUF

11 PAI SAS SAS I AP 23 MONROE EORNOM 

12 GROSZY YZSORG 24 ADVENT TNEVDA 

。TGL販売 ・HUDSONSOFT • NEC Home Electronics/KOGADO STUDIO/Fill in Caf是・ NihonBussan/ 
AV JAPAN • naxat soft/SETA 



「VS GAM E」を選択し、「1

P VS COM」か「lP V 

8 2 P」の画面で、どちらかに

カーソルをあわせて、セレクトを

押しながらランを押す。すると、

ストーI）ーモードに出現するザコ

キヤラを含む全13体のなかから、

自キヤラを選べるようになる。の。
抜あ
けあ
る
対な
戦ん
だだ
なか
力

p IIかPIIIモードのアケド
ランクでゲームを始める。負けた

ときにコンテイニューをすると服

を1枚着てしまうので、コンテイ

ニューせずにそれぞれのタイトル

画面に戻す。そしてPIIなら下の

コマンド、 PIIIなら右下のコマン

ドを入れると、前に脱いだ枚数と

同じ状態でゲームを再開できる。。

ゲームを起動させて 「KOGA 

DOJと出たら、セレクトと①と

⑨を押し続ける。すると隠しビジ

ュアルが出る。そのまま3つのボ

タンを押し続けると、システムの

パ ジョン遣いの警告画面も出る0

~i 
出画

Z南
っこ
けの
7キ

左、右、左、右、 ⑨、

①、上、上、下、下、

左、右、 ①、①、⑨

の願に押す

①、 ①、①、右、左、

下、下、上、上、 ①、

⑨、右、左、右、左

の願に押す

UL-TECH募集
マ二ユ戸ルや他誌に掲軍属されてい キは消白、FA×は送信時間でチヱ
ない、 未発表のつルテクを発見しだ ツクして、一番早く送ってくれだ人

ら、下のあて先までハガキガFAX を採用します。採用者には、ランク
で送って下さい。 FAXは24時間、 によって、2000円～10000円の謝礼を
いつでも受け旬けています。同じ内 進呈しています。ゲームを敏倍楽レ

容のウルテクガ届いた渇合は、ハガ めるウルテク、 待ってます。

d’~ 干980 仙台市青葉区二日町6・7
伝言7 TIM PCエンジンファン編集部
、』.／ ウルテク係

モード選択画面で下を10回押す

と、画面の上にテストと表示され

る。そしてどのモードでもいいの

でゲームを始めると、女の子たち

のグラフィック画面になる。これ

は、①で次のグラフィツクに進み、

⑨で前のグラフィツクに戻る。が。
た｜
くん
さな
んス
あゴ
るイ v
ぞの 'i' 

ハガキ

。
テ
ス
卜
と
出
た
ら
、

ゲ
ー
ム
を
始
め
よ
う

p Cエンジンのつル筏
古ゲーム名

・住所

・氏名・TEUFAXJ
・年前
一一一一内容一一一一

長A益022(213)7535
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知る人ぞ知るパソコンの人気
作届 『レッスルエンジェルス
～」。舎聞は、徐々に明らかに

なるPCエンジン版の内容を
どこよりも熱く紹介しよう。

。PCエンジン版は試合のルールに、

ノーフォールKO勝ちが加わった

~ 
E=MC＇をはじめとし、菅野博

士、伊藤伸平、角田龍生、そして

パソコン版を制作したグレイトが

PCエンジン版のキャラクタデザ

インを担当することになったのだ。

新人デビュー編と団体経営編に

共通しているのは、カードバトル

で展開する戦闘シーン。戦闘は、

新人デビュー編の選手育成と、団

体経営編の経営に影響してくる。

PCエンジン版は、この戦闘シ

ーンがアニメ感覚で楽しめるよう

になる。パソコン版は技の過程を

4枚の止まった絵で表現したが、
PCエンジン版では絵が動くのだ。

優佳 パソコン版のキャラが復活
新しく5人の作家をキャラクタ

デザインに起用したPCエンジン

版。しかし、都合により 1人の作

家が抜けることに…。その代わり

にパソコン版のキヤラが復活。

レッスJ~:Cンジ:cJ~ス
．タフルインパクト
団体経嘗・8新人デビュー掴

目Eつの作畠を1械のロロ｜こ収録 ”
今回の取材で判明したのは、 E

作目となる新人テ、ビュ編と3作
自の団体経営編に共通したシステ

ムがあること。また、団体経営編

ではオリジナル要素の大まかな内

容も判明した。ここでは、これら

についての内容を紹介していく。

「レッスルエンジェルス」シリー

ズは、パソコンで4作固までがリ

リースされている。 PCエンジン

版は、このシリーズの己作目と3
作目を収録。オリジナル要素を追

加した内容になる。 これについて

はすでに紹介しているとおり。

。かわいいルックスに似合
わず、パワーファイ卜を得

意とする。アドベンチャー
モードでは、中盤以降で主
人公とあたることになるが、

なぜか主人公は彼女に嫌わ
れている。:jg当はグレイ卜

。日本屈指のパワーファイ
タ一。必殺のナノTームラリ

アットを4震るって、メイン
イベンターとして活躍する。
キャラクタデザインは菅野

博士が担当している

ボンパー来島

新
人
レ
ス
ラ
ー
を
世
界
王
者
に

育
て
上
げ
る
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ

ン。

コ
マ
ン
ド
選
択
に
よ
り
ス

ト
ー
リ
ー
が
分
肢
す
る
、
ア
ド

ベ
ン
チ
ャ
ー
的
な
要
素
も
あ
る
。

主
人
公
は
武
藤
め
ぐ
み
か
結
線

千
種
を
選
ぶ
こ
と
が
可
能

。NECHome Electronics／ク’レイト・グレイト

女
子
プ
ロ
レ
ス
団
体
の
経
営
者

と
な
り
、
人
材
を
集
め
、
日
本

全
国
を
興
行
し
て
い
く
ゲ

l
ム。

最
終
目
標
は
ア
メ
リ
カ
の
最
強

団
体
に
勝
つ
こ
と
。
パ
ソ
コ
ン

版
は
3
人
で
遊
べ
た
が、

p
c

エ
ン
ジ
ン
版
は
1
人
に
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。
パ
ソ
コ
ン
版
で
は
紅
狂
鯉
と
い
う
名

前
だ
っ
た
レ
ス
ラ
ー
。
特
攻
服
で
パ
シ

ツ
と
決
め
た
ヤ
ン
キ
ー
と
し
て
登
場
し

た
。
キ
ヤ
ラ
デ
ザ
イ
ン
が
伊
藤
伸
平
に

な
り
色
気
が
ア
ッ
プ
し
た
か

も'ff－~~

伊集院光

。f予E事イ申平カ〈キヤラデザインを担当し
たこのキヤラiま伊集院財閥のあ1裏様。
必殺技のパイルド / 
ライパ一を武器に、 ／

ノTワーでガンガン ’
と攻めてくる I 

写寓績で臨時収入を.得

パソコン版の団体経営モードで

は、選手たちの写真集を発売する

ことによって収入を得られた。

PCエンジン版は当初、写真集

をなくす予定であったが、ユーザ

の熱い要望により復活が決定0

........-

／／「 「

。しかし、エッチシーンは控えめに

団体経営モードで行う作業の1
つに人材の確保がある。これは、

団体の旗湯げに必要な人材を、新

人募集や他の団体からのスカウト

によって集めていくというもので、

ゲームの最初に行う作業になる。

p Cエンジン版の団体経営モー

ドがパソコン版と違うところは、

新人募集やスカウトがほぼ全画面

になったこと。また、このときキ

ヤラの声が聞けるようになった。

井上襲醤

。
ス
カ
ウ
ト
中
の
画
一
周
こ
ん
な
感
じ
で
ほ
ぼ

全
画
面
サ
イ
ズ
に
な
っ
た
。
相
刊
逗
－
は
菅
野
博
士

スカウト園面がほぼ全園田に

。マイティ佑希子をスカウ卜。選手のレベルにより

経費カ変九スカウトは必ず成功するわけではない

ここで紹介するイラストは、すべてスカウト画面に使用されるもの。この継をもと巳

グラフィツクガ抱き込まれていくのだ。もちろんこ＠後ろ！.：let宵祭ガ入ることになる

103 

後野まつり

れ今ぽタ 版。
な風パツ をキ
女のソ チ制 ャ
の女 コは作 ラ
コ子ン変 しデ
に大版わたザ
な生とつグイ
つつ同てレン
fこ（;f'じいイは
か い デる 卜 I~
なおザが 。ソ
？しイ 、多 コ
やンほ少ン

ミミ吉原

。

「
1
｜
』
で
は
ロ
ン
グ
へ
ア

｜
の
大
和
撫
子
で
あ
っ
た
が
、

司

1
3」
で
イ
メ
チ
ヱ
ン
し
て

こ
の
姿
に
：
・。
元
空
手
の
日
本

チ
ャ
ン
ピ
オ
ン
と
い
う
経
歴
の

持
ち
主
。
関
節
技
を
得
意
と
す

る
。
キ
ヤ
ラ
デ
ザ
イ
ン
は
グ
レ

イ
ト
が
担
当
し
て
い
る

スカウト画面のイラストを入手



ポンパーマン
tまにつく
ポンバー

・メ力名ハドソン
．媒体スパ CD一円OM'
．発売予定日：11月11日 予定価格．曲目円（糊）
・ジャンルパズル
．継続織能コンティニユ

・その他マルチヲッブ対応（最大5人）
・開発状況9096(I日月17日現在）

八ドソンの rボンパーマン」シ が変わっても、そう快感は健在。

リ ズの新作は、業務用からの移 パズルの中に、シリーズの特徴で

植作昂。今回は、落ちものパズル ある爆弾を爆発させる要素をうま

となって登場する。ゲームの形態 く取り入れているのだ。

ゲームの要素は大きくEつに分 ボンパーマンを消すと、下から

けることができる。まずは、全部 「火無し爆弾」がせり上がってく

で5色のボンパーマンが、 3個1 る。そして時々落下してくる「火
組で上から落下してくる。このボ 付き爆弾」でこれを誘爆させ、相

ンパーマンをタテ、ヨコ、ナナメ 手のフィ ルドにジャマな「焦げ

に同色を3個以上並べて消すのだ。 ボン」を送り込むのだ。

。吉個あった「火無し爆弾」が4個
に下からせり上がってきたのだ

火力とメーターがUP また、テ‘力爆メーターがいっぱ

いになると、デカ爆という大型の

爆弾が出現する。そして積まれて

あるボンパーマン等を大量に消し

てくれる。一度デ力爆が出現する

と、メーターは一番下まで下がり、

また上がりはじめるのだ。

ボンパマンを消していくごと

に、火力とデ力爆メーターの己つ

が上がっていく。

火力とは爆弾の威力の強さ。最

大10段階で、威力が僧すと爆発し

たときの炎の幅が大きくなる。

。
デ
カ
爆
メ
ー
タ
ー
は
表
示
さ
れ
る
部
介
が
2
種
類
あ
る

同

型

園
田

。
積
ま
れ
た
ポ
ン
パ
｜
マ
ン
を
数
段
吹
き
飛
は
し
て
く
れ
る。赤いのカ、「火付き爆弾」ζ この爆弾 。「火無し爆弾」に炎がとどくと、 。火力がアップするとこんなにハデ

か落下すると、爆発が起こる ドンドン誘爆していくのた’ な誘爆も可能になる
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3橿
ゲームモードは、「STORYモ

ード」「みんなでボパる／」「ボパる

寺への道」の3種類。どれも独自
の色を持っていて、それぞれで異

Fザームモード乏えSんと下さい1

与 を~1'"0RY!S-l-V

ゼボバ：，

尚
一

。右下にいるパッドを持ったボンパ

ーマンが、非常に力ワイイ
。 「HOW TO PLA Y」の画

面。これでだいたいのコツがわかる

STOA Yモード るものば力、り。画面レイアウトは

このモードは、 16人の相手と順 左右にフィールドが分かれている

に戦っていく対COM戦だ。対戦 オーソドックスなタイプだ。

相手は 「ボンパーマン」シリーズ

で敵として登場していたキャラな

ど、すべてシリーズにゆかりのあ

スCl
ピ鑑

がが

手上カ〈
なる
ると ーー－ E・E・－葦・E彊圃隈3・0田中央の敵キャラの捕は、戦
「 E主且園 田 副 晶 圃 いの状況によって変化するのだ

持王子：吊司

“
人
の
敵
と
ボ
シ
M
H
’
勝
負

。全体マップ。次々と敵を打破しながらポンパーマンが進んでいく

そるいもそろっτ嚢怠領おお・．．

。敵キャラはどれもコミカル。戦いの問、いろいろな衰晴を見せてくれる

みんなでポパるf 。落ちものパズルで3人以との対戦
は初の試み。けっこうハマリそう

官対唱の戦い

。対C0 M戦て徹キャラが出ていた
部分は、女械中と表示されるのだ

02人プレイのモードの選択画面。
ドクロモードを違釘尺すると…

団 司加杭円買盟岡

討

手写 3At!創，a
て：膏~fl

t：島1警告

臼
．一、，M ‘ロ s

..，’‘豆.，＿，

なった遊び方が可能になっている。 対人戦。 E人プレイから最大5

また、実際に遊び方を教えてく 人同時プレイまで楽しめる。

れる「HOW TO PLAY」 己人プレイの画面レイアウトは

というコーナーもあるぞ。 対COM戦と同じ。 3人プレイ以

上では、フィールドが小さくなっ

て表示される。

また、このゲームモードに限り

ドクロモードというモードが選択

できる。このモードでは、「焦げボ

ン」の代わりに青いブロックが積

まれていき、ブロックを消したと

きに相手のジャマができるのだ。

相手のボンパーマンの落下速度が

速くなったり、巨大ボンパーマン

「じゃボン」が登場してジャマを

したりと、いろいろな効果がラン

ダムで現れるぞ。

じゃボシ霊場！！

。巨大ポンノTーマンがウロウロして
フィールドが見づらいのだ

最穴S人同時ヲレイ

ボパる寺への遭
このモードは、残念ながら画面

がまだ完成していない。

ゲームの内容は、簡単に言えば

「なぞポンパ一」だ。 4個消しを行

え、 E連鎖を3回行えなど、さま
ざまな条件が出されて、それをク

リアしていくというモードになる

とのこと。当然クljアしていくに

つれて、難易度が上がっていく。
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マージャンソード
フリン1t!ス
クエスト舛億

GAME.口AT;
・メーカー名ナグザツト
．榔スーパーCD-ROM＇・7ト ドカード耐応
．発売予定日12月下旬 ・予定価惰未定
．ジャンル麻雀
．継続機能コンティニュ ・パ、汐アップメモヲJ
．その他なし
・開発状況20%(1D月13日現在）

ナグザツトの、初のオリジナル

麻雀ゲームとしてタイトル発表さ

れた「マージャンソード」。

9月号の紹介記事よりストーI)
一変更があったが、主人公や対局

伝説の剣

相手のプリンセスなどの、キヤラ

部分は以前と変わっていなし1。今

回は新公開となるビジュアルシー

ンと対局シーンをおりまぜて、ゲ

ームの詳細を紹介していく。

をzスと対周
前回の記事では麻雀大会の呼び

名であった「マージャンソード」。

100%内容を変えて伝説の剣の名

前となり、その剣をめぐって麻雀

で戦うというストーリーになった。

さらにシナリオ面は、新たにマ

ルチストーリ一、マルチエンデイ

ングを採用。 一定の条件を満たし

た場合のみ起こるイベントなど、

盛りだくさんの内容になった。

。聖騎士の血をひく彼女が主人公だ

た

た

、

。

も

ラ

つ

つ

き

る

で

グ

。

が

勝

で

れ

合

フ

だ

あ

で

が

ら

場

フ

の

回

雀

と

見

た

ム

う

3
麻

こ

が

れ

の

ま

で

o

る

ク

ら

公

し

雀

る

す

ツ

が

人

て

麻

な

撃

イ

あ

主

め

、

と

攻

フ

に

た

拝

は

ち

に

ラ

手

け

が

ム

勝

手

グ

相

受

ク

一

が

相

フ

し

を

y

ゲ

う

に

フ

か

撃

十

O
こ
れ
は
、
対
局
後
に
表
示
さ
れ
る
ビ
ジ
ュ
ア
ル
画
面
。
こ
の
よ

ほ

び

ム

レ

攻

フ

う
に
、
攻
撃
し
た
ビ
ジ
ュ
ア
ル
の
後
は
肌
も
ア
ラ
ワ
な
姿
に
：
・
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多彩なアー

対局後の相手に攻撃するビジュ

アルは、主人公のルティアが勝っ

た場合のものが3パターン、敵が

勝った場合のものは己パターンが

用意されている。それぞれのビジ

ユアルは、 lシーンにつき20枚前

後の動画を使用しており、なめら

かにアニメするのだ。

ここでは、オープニングビジュ

アルのほんの一部を紹介する。

．， 

。真剣な顔で遠くを向いて動かない lit 0うつも、いてゆっくり目を閉じて・・

．， 

Oi余々にこちらを振り返るルティア Oどこかをじっと見つめるまな5し

健康飲料水とパンケーキガ大好きなり歳。

身長160an、体重43.5惚。スリーサイズは上
から84・59・86の健康的ボディの持ち主

。彼女は伝説の剣を手にできるのか？

※このソフトはメモリベース128- 6ボタンパッドに対応しています ⑥naxat soft/TOMBOY 



’94年の最新データでJリーグを再現

Jリーク
トリメンタス
サッカー’941
NECホーム工レクトロニクス

からタイトルが発表されたサッカ

ーゲームの、rc..Iリーグ トリメン

ダスサッカ－＇94」。今年の9月に

開幕したNICOSカップセ力
．．． 

。もちろん全員実名て登場する

ひとりひとりの選手のデータが

細かく入力されておりプレイして

いるとその選手の特性が顕著に感

じられる。ほかにも、各チームの

「得失点時間分布表J；を表示。これ

によりチムのクセを見つけたり、

ライバルチームへの対策が練られ

るようになった。これは、ゲムを

じっくりと遊ぶための配慮で、リ

ーグ戦モードで見ることができる。

実際の音声を収録

CO-ROMということもあり、

音声によってゲームを盛り上げる

効果がなされている。

「ゴール」「コーナーキック」など

。実況中継とい
うより、むしろ
D J っ（~L 嘩圭い

ノりなσ）f::
。ゴールを決め
ると、サポータ
ーたちに向カ、っ
てかけていく

。NECHome Electronics 

己AME口ATA
．メ 力一名NE。＊ーム工Lヲトロニクス
・媒体スーパ CD円OM＇・7サードカード耐応
・尭売予定日11月白日 ・予定団措1棚円峨則
・ジャンルスポーツ
．継続機能パックアップメモリ
・その他マルチ少yプ対応（愚大4人）
・開発状況90%(10月14日現在）

ンドステージのデータに基づいた

最新の選手192名が操作できる。話

題の鹿島アントラーズのレオナル

ド、ジュビ口磐田のスキラッチな

ど全選手の取り込み顔写真を収録。

っ：ルデ，Ill・4 3肩ICレu『f1?t'J1
う照

国 ζ！ " 

__.,,.... hゐ

モ匂ミ号、
．，，‘y、
' 
， 噌......>' 

。マスコッ卜キャラはかわいいね

。Jリーグl、俊足の持ち主といわ
れるレッズの福田のゴボウ抜きだ．／

の試合中に流れるナレーションを、

三ツ沢競技場での横浜フリユーゲ

ルス実況担当が声をあてた。また

試合中の観客の歓声は、現場で収

録してきたものということ。

このゲームには5つのモードが

あり、どのモードも、 1P&2P 

対COM戦、IP&2P対3P&

4P戦などの変則プレイを含めた

ブレシーズンマッチ
このモードは、己チームを選ん

で前半、後半と競い合うもっとも

オーソドックスなタイプ。自チー

ムと相手チームを選択後に、合計

8つの豊富なフォ メーションの

リーク戦
実際のJリーグと、おなじ方式

を採用している。チーム総当たり

で、!STステージ、 2NDステ

ージ、の己回ずつを戦っていき、リ

グ制覇を目指すモード。

また、このモードでは、各チー

ムの順位表示や、得点ランキング

を見ることができる。

カップ職

優勝カップをかけて戦っていく

という、他ではあまり見られない

珍しいモードがこれ。高校野球の

ようにトーナメント形式で、試合

が行われるのだ。

試合相手や、試合をする順番な

どは、最初にランダムに決定する。

みごと勝ち抜けばキミのチームに

デカデカと「優勝」のE文字が…

オールスター
JリーグチームをEASTとW

ESTのEつに分けて激しくぶつ
かり合わせるモードだ。

各6チームの選手のなかから、

自分が気に入った選手のみをピッ

クアップすれば、自分だけのオリ

ジナルチムが作れる。

最強になるか最弱になるか自分

の人選力が問われる瞬間だ。

PK職
このモードでは、純粋にPK合
戦のみを楽しむことができる。

右、左、 中央のどれかを選ぶ三

択問題といった感じではなく、キ

ックの強さや、動くタイミンクな

どで勝敗が決定するのだ。

超新作速報

6通りのプレイが選択できる。ま

た、COM対COM戦で、コンビ

ュータ同士の試合を観戦すること

も、結果だけを見ることも可能だ。

中からひとつを決定する。他のモ

ードにもあてはまることだがフォ

ーメーションによってプレイが有

利不利になるからよく見て決めよ

う。 1回戦が終われば、再びメニ

ュー画面に戻る。

I I StST:¥GE 制百個｜

｜哩Xf.¥',~ ~~.g--:Ji ~臥剛｜
I~ ~ ： ご孟鰻禁裏lI＂＂－廻 哩E 帽 をさ己 F宅沼田吃 ：迩 相官官l

，.＿烹宮 崎武益 十E誕鉛~~~1 1
1.11向 ：良子 時 前主選iiiil稼働...ir~ I
｜閉知 四省出・笥 ぷ初宮｜
l議二 銭 VS 河 ：＇＂~iill；γ 夕 日l

。合計22回戦を戦うことになる

TOURNAl'IENT 
ーー寸 「一切亀品店A・4

Jリ~： lo 「 f ’ －
ぉ ~· ~ i el断簡！• L ，？刷

C酬 ' tふ剖 " 

田内 寸 i響＂＇1c-四需l
て伊ULS/.. I . I - Ll L r也

COl1 co” 聞

にl;il田明，L't:'l"A－•·ぷ酒r:-t:司，f,"t#li11fl＇，店耳圃

。浦和レッドダイヤモンズと名古屋
グランパスエイ卜の決勝戦だ／

~－J~l昔ー ’一， メサ＇H・

品札拙
012チームから選ばれたゴールデン

メンノてーが火花を散らしていくのだ
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~ J,LEl¥t Jレレ

園 切
回クJレ
がド
入の
司つ 5童
福たカ
ぞな
／ゴ

107 



$入メーカm・タイトJ~の現状をチzック
毎月、編集部には各メーカーか まま新しい情報が伝わってこない

ら新しいゲームの情報が飛び込ん タイトルも少なくなし1。

でくる。しかし一方で、は、まった 前回の棚卸しから約 l：年。 まず

く情報の出てこないメーカーが多 はその後の各参入メーカーの動き

数存在することも事実だ。 や、気になる発売日未定タイトル

また、相変わらず発売日未定の の現在の状況などを整理していく。

’94年、各メーカーの勘き
下の表は、編集部が現在PCエ

ンジン参入メーカーとして扱って

いる51社。 これはPCエンジンの

メーカーから、 前回の棚卸しで開

発をおこなっていないことが判明

したメーカーを取り除いたもの。

この表のなかで前回の棚卸し以降、

一度も新作発売カレンダーに登場

していないメーカーは13社ある。

これらのメーカーは正式に撤退を

表明してはいないものの、現在新

しいタイトルがあがる予定はまず

ないとのこと。

しかし、 今年になって新規参入

したメーカーも4社あり、各社の

今後の展開に期待したい。

I P6土シジシ参人メーカ→1社 ｜ 
アートデインク

アイ ・ジー ・工ス

アイレム

アスク講談社

アスミック

アトラス

インテック

NECアベニュー
NECホーム工レヲトロニクス
工レヲトロニッヲ目アーツ・ピヲヲー
角川書店

キングレコード

光栄

工画堂スタジオ

ココナッツジャパン

コナミ

シュールド ・ウェーブ

ソ二 回ミュージッヲ工ンヲテイメント

ソフィックス

タイトー

ヲイムワーナーインヲラクティフ

テイジイ工ル販売

テイチク

デ一世イースト

データウエスト

東宝

徳間書店インターメディア

トンキンハウス

ナグザツト

ナムコ

日本コンビュータシステム
日本テレネット

日本ファルコム

日本物産

ハドソン

パック ・イン ・ビデオ

パンダイ

パンブレスト

ピーシー工ム・コンブリ ト

ピクヲーエンタテインメント

ヒューマン

フジコム

マイクロキャビン

マイクロネット

マイクロワールド

魔法
メディアリング

ライトスタッフ

リバーヒルソフト
レイ ・フォース

ユニポスト

発宛未定のタイトルは？
今号の新作発売カレンダーで、

発売日未定のPC工ンジンのタイ

トルは全部で20タイトル。そのう

ち、 l年以上発売日が未定となっ

ているタイトルについて、各メ

カーへの問い合わせをおこなった。

するとほとんどのメーカーの答

えが、単に開発が遅れているだけ

というもの。とくにNE Cアベニ

ュー、NECホームエレクトロニ

クス、八ドソンといったメーカ

は、一度に多数のタイトルの開発
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をおこなうため、どうしても遅れ

るものが出てくるとのことらしい。

また、市場を見て発売のタイミ

ンクをはかつている、と答えるメ

ー力ーも多かった。

。
発
売
日
未
定
の
ス
ペ
ー

ス
フ
ァ
ン
タ
ジ
ー
ソ
｜
ン

決算報告
さて、以上の調査で判明した各

メーカーの状況を、ここでは一定

の基準により分類。各基準君E一つ

でも満たしているものを、それぞ

れイエロ カード、レッドカード

のメーカ として下に表記する。

は、編集部で設けた基準を満たす

ものがないため、 ここには表記せ

ずにおく。し力、し残念なことに例

外としてアイ ・ジー ・工スの 『断

層都市ストレイロード」がメーカ

ーの都合により、カレンダー内か

なお、ゲームタイトルに関して ら消えることになってしまった。

イエロー吻ードメーカー
e 1 ＇.：：，λ工 ;F•t)l:主 ;tc ＿， ノヲ iこヲJ、J
力伊っていなu ・今量宜；；＇：：こヲ
ノド〆力尭聖士rる巨よみもな也

ここにあげられたメーカーのほ ト開発もおこなう、と答えたメー
とんどは、現在ス－nーフヨフミコ 力－"Ifほとんど2さつた。
ンや次世代機での開発を中山とし なあ、これらイエロー力一ドメ
て活勘をおこなっている。 ーカーは、次の繍卸しまでになん
しかし、正式に織選を表明した の進展もしていない渇合、自動的
わけではなく、 今後の市場の状況 にレッドカードメーカーの指定を
によってはPCエンジンでのソフ 受けることlこなる。

アイ・ ジー・エス テイチク

アイレム データウエスト

アスク講談社 トンキンハウス

アトラス ナムコ

光栄 マイクロネット

タイトー 魔法

タイムワーナーインタラクティブ メディアリング

．酢Eイエロ 力kてその量産屡h仏l
・1子量PC二ンンンでの自発をおこな町立cl
ことをよS";i:・号事主との：~:Eて連曙正直

このレッドカードメーカーのう

ち4社は、前回のイエローカード
メーカーから移動してきだもの。

その後何の進展もなく約T年ガ経

過するため、事実上PCエンジン
での開発はおこなわれないものと

し、 レッドカードメーカーとしだ。

今年新規参入しだソニーミユー

ジックエンタテインメントだガ、

早くも開発のターゲットを、プレ

イステーションを中山とした次世

代機に移行していくとのこと。

編集部では、これらのメーカー

ガ今後新芝にタイトルを発表する

まで、本誌の参入メーカーリスト

から外すこととなっ定。

エレクトロニック・アーツ・ピクター

キングレコード

シュールド・ ウェーブ

ソニーミュージックエンタテインメント

データイースト

ピーシー工ム・コンプリート

マイクロワールド

ユニポスト

。NECAvenue/SEGA 



l発売日ゲームタイトル 媒体 メーカー名 価格｜

1 l月5日ハイパーウォーズ BCD 八ドソン 680日円
11月l日日 電脳天使 デジタルアンジュ BCD 徳間書店インヲーメディア 7即日円
11月25日クイズアベニューIII BCD NECアベニュー 680日円

ゲッツェンデイーナ－ SCD・AC両対応 NECホム工レヲトロニヲス 7即日円
コズミック ・ファンタジ－4
銀河少年伝説激闘編 BCD 日本テレネット 7600円
新日本プロレスリング

・94バトルフィールドイン闘強導夢 AC専用 フジコム 日日日日円

薫世女鞍士セーラームーンCollectionBCD バンプレスト 日即日円

美リユージョンコレクション

坂木優子 LO専用 プラネット 5800円

メロンブレイン

r-1 
1 1月上旬ドラゴンボールZ

「～渡辺美奈代」 lこ続くワ二ブックス写真
集シリーズの第2様。今回は、須木優子さ
んの写真集「TAKE OFF＿，を収録しだ
もの。本人のナレ ションをパックlこ写真
を業しむストーリーモードと、オリジナル

の写真集を作るエディットモ ドガ楽しめ

る。未公開写真も多数収められているぞ。

LO専用 パイオニア 12621円

イルカの生態や関連情報を、美しい映像と

とも｜こ楽しむことのできる、いわば動く図

書草といつだもの。世界中のイル力研究者ガ、

自らの研究成果について解説してくれるだ

めとてもわかりやすくなっている。ま芝、

イルカに関して出演者たちガ討論をする、

「イル力会議Jなども収録されている。

偉大なる孫悟空伝説 BCD パンダイ 日即日円

11月畑町噛 1月号発売／

1 2月2日餓狼伝説SPECIAL AC専用 八ドソン 6900円
12月9日カードエンジェルス BCD フジコム 日日日日円

1 2月16日藤子・ F・不二雄の21エモン
めざせ／ホテル王 Hu力 ド NECホーム工凶トロニクス 6800円
ロードス島戦記H BCD ハドソン 7日日日円

1 2月22日アルナムの牙
獣族十二神徒伝説 BCD ライトスタッフ 830日円
ポンパーマンぱlこっくポンパ－ BCD ハドソン 6800円

12月23日卒業II
ネオ ・ジェネレーション SCO・AC面対応 リバーヒルソフト 日日日日円

L」リーグトリメンダスサツカ ・94 SCO·AC 両坦I~ NECホームエレクトロニタス7日日日円
12月白日とらべらーす／

伝説をぶつとぱせ BCD ピクターエンタテインメント即日日円
12月上旬イース I・II CD NECホーム工レウトロニクス 39日日円

スーパーシュヴァJレツシルト2 BCD NECホーム工Lクトロニクス3980円
スブソガンmark2 
＇）・テラフォーム・プロジェクト BCD NECホーム工レヲトロニクス 39日日円
ソル モナージユ BCD NECホームエレクトロニクス 3980円
超時空要塞マクロス

永遠のラヴソング BCD NECホーム工凶トロニヲス 39日日円
12月下旬マージャンソード

プリンセスクエスト外伝 SCD・AC両編ナグザット 未定

1 E月予定愛 ・超兄貴 BCD 日本コンビューヲシステム未定
フル ・シカゴ・ブルース LO専用 リバーヒルソフト 未定

百引月3日 プ＇）ンセスメーカー1
1月予定雀神伝説

メタルエンジェル2

BCD NECホームエレクトロニクス日日日日円
AC専用 NECホーム工レウトロニクス即日円
BCD パック ・イン ・ビデオ 8900円

Hu・・・Huカード
CD・・・CD-ROM'
SCD・－・スーパーCD-ROM'
AC・・・アーケードカード
FX・・・PC-FX 
LD・・・LD・ROM'
※価格はすべて税別です

｜発売日ゲームタイトル 媒体 メーカー名 価格｜

1自信E月予定ソリッドフォース BCD NECホームエレクトロニクス 7800円
熱血レジエンド

ぺ スポウラ－ BCD パック・イン・ビデオ即日日円
美リユージョンコレクション3（仮柿） LO専用 ブラネット 未定

115宜3月予定 GOKU LO専用 パイオニア

発売日未定ルナティック・ドーン

アンジエラス2
FX専用

ホリナイト BCD 
姐 BCD
スペースファンタジーゾーン BCD
魔導物語I 炎の卒園児 AC専用
モンスターメーカー

ア トデイング

アスミック

NECアベニュー
NECアベニュー
NECアベニュー

未定

未定

未定

未定

4日日日円
未定

神々の方舟 BCD NECアベニュー 未定

レ二一プラスター BCD NECアベニュー 未定

紺碧の艦隊 F×専用 NECホームエレクトロニクス未定
女子プロレス（仮称） FX専用 NECホム工ωトロニクス未定
卒業HF× F×専用 NECホムエレクトロニクス未定
TEAM INNOCENT F×専用 NECホム工しクトロニクス未定
バトルヒート F×専用 NECホーム工しクトロニクス未定
PC FX ハードウエア NECホームエレクトロ二クス未定
ミサイルファイタ （仮称） BCD NECホーム工レヲトロニクス未定
しinda' sco・AC両締 NECホームエレクトロニタス未定
レyスルエンジェルス・ダカレインパクト

団体経営編S新人デビュー編 SCD ・AC両対応 NECホーム工レヲトロニクス 7800円
リターン・トゥ・ゾ ク（仮称） F×専用 NECホーム工凶トロニクス未定
スチーム ・八一ツ 未定 テイジイエル販売 未定

もってけたまご BCD ナグザット 未定

麻雀（仮称） F×専用日本物産 未定

レーシング（仮称） FX専用日本物産 未定

風の伝説ザナドゥH BCD 日本ファルコム 未定

銀河お媛様伝説ユナE BCD ハドソン 未定

空想科学世界ガリバー（仮称） BCD ハドソン 未定

聖夜物語 BCD 八ドソン 未定

天外魔廃Ill AC専用八ドソン 未定

ファイブロ女子憧夢超女大戦

全女vs.JWP AC専用
ザ ・ティーヴイーショー BCD 
カブキ伝×（仮称） AC専用
キューティー八二一（仮称） FX専用
パチンコ（仮称） F×専用
マスタズ（仮称） F×専用
プリンセスメーカーE 未定

ぺブルビーチの波溝（仮称） F×専用
麻雀（仮称） FX専用
野球（仮称） F×専用

ヒュマン

ライトスタッフ

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

84日日円
未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

・・最新はみ出し情報・・
．先月号で発売日未定となっ芝大

作2本の発売日ガ決定されだ。パ
ンダイの rドラゴンボールZ 偉
大なる孫悟空伝説」ガ竹月竹臼に、

ハドソンの 「餓狼伝説SPECI

AL.Jガ12月2巴に、それぞれ発
売される予定となっている。

erイース I・Il.JFソル ．モナー

ジユJといつだPCエンジンの名

作ガ5本、3980円の低価格シI）ー
ズで発売される。販売はすべてN
E Cホームエレクトロニクスガら。
いずれも12月発売の予定。
・再販予定。徳間書店インターメ

デイ戸の 「初恋物語」ガ竹月竹巳

に再販されることに決定しだ。
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〔上倒っこちτ謙吾のIiなにもボン日ンだけじゃ 〕
ぱ〈だん

さて、爆弾がたくさんたまってきた
つぎ こう＂慢

ところで次はいよいよ攻撃だ l「工lつ
こうげを おも

パズルゲームで攻撃つ」芯んて思って
υと い
る人はい芯いか芯っさっきも言ったで

＂か

しょ。他のパズルゲームとはちょっと
ちが 摩

遣うって llまら、ちょっと待ってると
うえ υ ぱ〈吃ん お

上から火のついた爆弾が落ちてきたよ
こ ぱく足ん うえ . aいて が＠ん

ツ lこれをため込んだ爆弾の上に落とすととう芯るかiつ主主んと l相手の画面
した でてを

の下から「コゲポン」というおじゃまキャラが出てきて敵を 「Id'.にくjらゼて
ぎゅ〈て管 制〈 l;f(r,::，んふと

しまうんだ。逆に敵から送りつけられた「コゲボンjは爆弾で吹き飛ばせば
かんたん

OK。ルールは簡単でしょ l
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