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。E入STlうろ、1ミ

ニzータイフのゲームだっ
てことは前号まででわかったと思う。そごで

ωょωよ今号でI~、その実体に迫0うと取材に精をだ
じた。見えてきた、見えてきたジ／ 全体の構想か§

ゲームの仕組みが……と、そごヘ残念怠ニzースが突
然まiJc:んできた。詳じ＜I~、 11ページの最後で一一

楽画面は開発中のものです

。
ド
ク
タ
ー
－
チ
ヤ
ダ

原作の話〉 原作者は口「 P H. Chada（ドクターP
’チャダ）、左にいる人物だ。実在の人物か架空かは

この際おいといて、アメリカのO×州在住の日本
つうの学者である。 チャダは日本研究に熱心で、

その著作は幅ひろいジャンルにわたり、 その中の

rFA円 EASTOF EDEN』（ファーイース

トオブエデン）がこのストーリ の原作となって

いる。

ガイジンから見た日本（＝ジパング）、その中の

東日本 u坂東＂がこのゲームの舞台だ。チャダの

原作は、実際の日本の歴史とはかけ離れ、 時代が

急にとんでしまったり、東洋や西洋の文化がまざ

っていたりのズッコケ版。ゲームもそのへんのユ

ニークさを取りいれている。

⑤ハドソン／RED

主人公ジライアの年齢は15歳

という。性格はとっても明るく

て単純。感情をストレートに出

し、悪いことが大っきらいな正

義漢であり、情熱的な少年だ。

両親は不明で、幼いころから

筑波山でガマ仙人に育てられて

きたという設定だ。

ところで、r自来

也』という名前の

由来はというと、

むかしの中国の盗

賊から。盗んだあと

に 「我レ来ル也」と書き

残したという。
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ドr-.:or.. :N 

オープニングの
アニメ画面

このゲームの特色のひとつは、

アニメタッチだ。オープニンク、の

アニメが始まると、きっとみんな

アツと驚くぞ／ 前号までで解説

してる坂本龍一の華麗なミュージ

ツクにのせて流れる画面は、もう

ムービーそのものなんだ。右がそ

の画面の一部カット。

ジライアは武者
修業に線立つ
ときは室町時代末期。筑波の

山奥で修行にはげむひとりの少

年がいた。そう、主人公ジライ

アだ。

ジライアはある日、師匠であ

り、育ての親でもあるガマ仙人

に会い江戸へいきたいと言う。

「何？ 江戸へいきたいとな」

ジライアは言う。

「はい、お師匠さま。坂東の中

心地、江戸へいってみてえんだ

よ。オレ、歌舞伎を見たんだ。

すごかったなあ。江戸は歌舞伎

みたいに町中がはなやかだって

いうんだ。オレ、江戸へいって

みてえJ

「はつはつは。色気づ、きおった

かジライア。よかろうぞ。よい

かジライア、おまえは盗賊ぞ。

． ．χ11{1入・． 
~ 己主3

発売日未定

ハドソン 6800円
CD-ROM2 

ントにゲームなの？ と、うた

がいたくなってしまうほど。

このあと、ゲームの初期設定

がはじまる。ジライア（つまり

プレイヤーのキミ自身）の初期

設定を決める方法は、いままで

はエリア内の地点をめぐ、ってク

イズを解いていき、その正解数

によって決めるというものだっ

たが、それは変わるらしい。

この筑波山というエリアは、

ジライアが江戸をめざして出発

するまえの準備段階。
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I）進むこと。 ある町で、するべ

きことをしな力、ったために、 次

の町で重要なことを教えてもら

えなかった、なんてことになら

ないようにね

内
，
f

h
u
引

υ

人

ん
な

せ
ヘJ
本
A
F

ト
ふ

り
，

た

あ
見

や

で
じ

か

ち
こ
た

y』
事
。4t
 

勺
，
e

聞

I

ツ
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ア
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。
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闘
モ
l
ド
は
上
に
モ
ン
ス

タ
ー
を
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示
、
そ
の
下
で
リ
ア

ル
な
ア
ク
シ
ョ
ン
シ
ー
ン

。
盗
み
に
入
る
と
、
突
然
ア
ク

シ
ョ
ン
ゲ
ー
ム
に
な
っ
て
、
画

面
を
逃
げ
ま
わ
っ
た
り
す
る

声表。
が示会

ー・川 出さ百
1,: .1るれモ
i温もる l
qのもド
。がので
あと は
る、下
ナに
マ文
の字

，；、
魚島

、A，BR
・

は少しやり易いかもしれなhい。

円PGが基本だけに、 すこし

ずつ学習して、経験をつんでい

けるようなシステムになってい

る。

ゲムとしては、最初のエリ

アといえるここでは、非常にた

いせつな要素がいっぱいある。

たとえば、ゲームをセーブする

場所や万j去を見つけたりとか。

それぞれの町にはアイテムや

情報、 それにナゾがたくさんあ

なエリアだけにジック

戦

AQE 

E百

盗

ru; 

の大きさがつぎつぎと変わっ

ていくのも、アキのこない工

夫だ。

サブモードの代表的な画面

を右に紹介した。また、フ

レームがグーンとのびて広

がるような画函づくりもし

ているという。

マッフ表示のフレー
ム。マップは歩いた
とニろだけが表示さ
れる仕組みで、見や
すい

売り買い、 そしてモン町一万

スターたちとのシレツな闘い

だ。

盗みはある店から盗むよι出
うになるが、と、の店かId:~

ゲームをやっていけばすぐわか

るようになっている。 円PG特

有のアイテムを売り買いできる

店はおなじみだね。。このエリアには
膏 4つプラス1の町
号 があり、 4っとは
; 水戸、土浦、鹿島

義 潮来で、プラス1

撃 というのは茨城。
富 それぞれ現在の
地名とおなじで、

土地の特徴も似て

いたりするので、

地理にくわしい

111111111111~＇ 

筑波の固には4つの町 〈
いろいろと学習
していくんだ
筑波の国は、ジライアにとっ

ては初めての外の世界。これか

らが冒険の旅だ。先はながいの

でアセらずに進もう。

この工リアからジライアがす

ることは、まず盗み、それから

。お店で売り買
いするとき、こ
のように左上の
フレームに品物
が表示される

ジライアの周辺秘肋ぐわかるフレーム。マップ上や
町なかで、移動していく状態がこのフレームでわか
る。また、お店での品物リスト表示にもつかわれる

このゲームの画面僑成は、

基本が右上にマップのフレー

ムのあるマップ画面。ここか

らバリエーションに富んだ画

面がひろがるぞ。各フレーム

下のフレームにはステータス（状態）が
表示されたり、会話モードのときはその
コトパが表示される

8 



芭蕉のことばには注意しよう／
ゲームにはホン卜にいろ 一一一 一

いろなキャラクタが登場し

てくるが、その中にはたい

せつな情報をくれる人が必

ずいる。

写真は、むかし実在した
松尾芭蕉をモデルにした芭 。マッフ上の各要所で出会う

この老人はナゾめいていてー
蕉で、各地で出会うことに

なる。そして、いつも俳句

をよむのだが、どうもその

俳句にはヒミツがありそう

だ。重要な情報がもらえる

かもしれないので要チェッ

クだぞ／

ところで、この芭蕉に会

うためにも、やはり情報が

必要となる。そうカンタン

には会わしてくれなL＼。情

報の集めかたは、 RPGを

得意とするキミならすぐわ

かるよね。

また、俳句のヒミツにも

やさしいものとムズカシイ

ものがある。 ナソ解きに

苦労するのもゲームの

うちだ。

ヱリ？は淫ゐ淫ゐ広くなる
モンスターも強
くなってくる
エリアlでモンスターを倒す

と、あるアイテムをくれる。そ

のアイテムを使わないと、この

エリア己には来；れない。また、

エリアlから己へ入る場所もヒ
ミツだが、 マップを見れば見当

はつくだろう。

エリア4までは、ただ修行を
つむのみという展開だが、アセ

リは禁物だ。

エリア己は磐毛（ばんもう）の

国。このエリア内には足利、宇

都宮、白河、鏡石、ハワイアン

センタ一、三春、太田のフつの町

がある。

足利には図書館があり、 ここ

下調べものをすると、このゲー

境＠
 

歯切
－

m

＠
－m 

M

動＠
 
爽

ム全体（坂東編） の宝のことが

少しわかるはずだ。 宇都宮は城

下町。美しい姫がいるが、 これ

が実はおそろしいモンスターな

のだ。 また、この町では重要ア

イテムである 「関所の手形」を

手にいれることができる。

とにかく、 どの町もナゾに包

まれており、それをひとつひと

つ解き明かしていかなければな

らない。根気と努力でクリアし

よう。

義賊の盗人というカラクリは？
主人公ジライアの職業が しい人々を苦しめる悪いヤ

盗人だってことはもうわか ツラの店力、ら。そして、盗

ったと思うけど、どうし んだお金はまずしい人々に

て？ と思った人もいるだ ほどこすのだ。

ろうね。おまけに義賊だと このほどこしをしないと

いう設定が気になるところ。 徳が低いままで、エリアを

ゲームの最初のころ、物 クリアするのに苦労する。

を盗めと言われてアレッと 盗みに入るにも条件が必

いう感じになるけれど、ゲ 要だ。だいたい、人の家に

ームをすすめていくうちに しのひー込むのに昼間っから

そのわけがわかってくる。 堂々と入るわけにはいかな

盗むのは悪商人などまず いよね ・・・ 。



天涯孤独のジライアのたいせ

つな仲間たちを紹介しよう。

まず、最初に登場するガマ仙

人はジライアの師匠であるから a圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃＿ ， ゲ ー n ， ， 

昧方なのはとうぜんだ。ゲーム ー＿.,,,, －＼刀 打持~?t古里
を進めていくと、強力なすけっ 恒屡奪彊，~ ! ~（ I 0~ 君主ZE会
とのオロチ丸や力ワイイ娘のツ ~富島畠圃・・E ず，F CJ~ L lこ性ま と主てジ

a・u逼薗・・・・・E I¥ ........ 亘，.，，，，.－ .回’関格だ闘教｝フ
ナデと出会う。が、 まったく信司’F’可＿...司、固執 ・・・~ -係で 12わえもイ一 司Fマ 、ミ士コ 司’F - し、歳せ、りア
頼していいのかどうカ＼という /':-7 - • ておと るジ、の

ム ノJ O年齢は23歳？性格はクーレ ・・邑るてい
疑問を生じることがある。フま r{I: ~：；：~；：~；；主その名のとあ 冒 臥 すんう ンラて

でのゲームに登場した仲間とは やボ ；二ビ－~1；~~付る：；： u ~~援と μ親
チヨットちがうようだぞ0 ＂－－＝ ナンの多い美男子だ ーー だて はに筑 向 日

坂東編はエリアが全部で日つ

ある。今号ではエリアEまでし
か紹介できないが、それでもマ

ップ上にはヒミツがたっぷり。

かなり、やりごたえがありそう

だ。工リア内の町だけをピック

アップして紹介しよう。
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白河城を中心にさかえた城下

町だが、魔のニオイがプンプ

ンしている。かなり手強いモ

ンスターがいて、倒してもあ

とあと苦しまされる

この町には、とても強い剣が

あるというが、すぐには見つ

けられない。こニは、ひとり

の仲間を見つけるヒントとな

るところ

ニニは城下町。宇都宮城には

あるモンスターがひそんでお

り、北の白河城をねらって合

戦をしかけている。きて、ど

うする？ ジライア

ここは町というには何もない

ところ。ただ学校があり、そ

この図書館て調べものをすれ

ば、いろいろなヒントをもら

える

・・－

ニニには土浦城がある。城に

はたいてい貴重な宝物が隠さ

れているが、ニニでもやはり

そうだ。その宝がないとあと

で苦労するよ

司：1潮来といえば、川がいっぱい
流れ、船遊びて宥名。川に関

係するモンスターカ句見れる。

そのモンスターを倒すと新し

い情報がえられる

この鏡石村には 「鏡石」と呼

ばれる岩がある。むかし、こ

の村に住んでいた長者が、あ

る宝物を残したというが、そ
の力、くし主暴F斤のヒントが、ど
うもこの岩に秘められている

ようだナゾを解いて貴重な
宝物を手に入れよう

現在のハワイアンセンターと

同じように、温泉宿になって

いる。ジジくさいといわずに

ゆっくりと静養するといいか

もね

ここも城下町だ。太田城に隠

されている宝物をとると、あ

る強iカな郁Tをイ吏えるようにな
るぞ。また、町での情報も聞

き落とさないように

水戸といえば水戸の黄門さま
と梅が今でも有名だね。どこ

かで、助さん、格さんをつれ

た黄門さまに会えるはずだ。

また、このエリアでただひと

つの盗人宿があり、ここに泊

まるニとが車色対条件になる。

きて、泊まれるかな？

鹿島には鹿島神宇土がある。こ

こでは、ある剣の達人が登場

してくる。弟子入りするとイ

イニとがあるかもしれない。

また、周辺にはたくさんのヒ

ミツカ、下患されているようだ。

見逃さないようにジックリと

調べてほしい



各エリアともさまざまなデー

タにあふれているけど、残念な

がらまだ詳しいことは発表でき

ない。

ここでは、許される範囲でエ

リア巴までのもの、または、各エ

リア共通のデータを紹介してみ

よう。

発売予定が延びてしまうとい

うことで、データ関係も完成版

とは多少異なるかもしれない。

発売が近づいたら、モンスター

やアイテムなど完全紹介を公開

するつもりだ。

・・・rzliiil l'4・・
アイテムとしては武器・防

臭・宝物・巻物などのほか、ガ

マの油や盗んだ持ち物など豊富

にある。武器 ・防具は経験が進

んでいくほど強く高くなってい

く。また、店で買うだけでなく、

人からさずかったりして手にい

れられる秘万などもあるぞ。

・・－＝事哩~~＝－・・
モンスターは、今のとごろは

154種類も現れることになって

いる。大きくわけると5種類に
なり、神獣系、大門教系、もの

のけ系、動物系、モンスター系

となる。総称してモンスターと

言ってる。この中の「大門教」

というのは、宿敵のようになる

はずだ。話をしたり、吠えたり

の悶声もスゴイぞ／

術は経験をつみながらおぼえ

ていくことになる。

最初は 「粉火の術」で、この

術をかけると指の先から火の粉

店には以下の種類がある0

．大店

米屋、回船問屋、酒屋、 両替

商、呉服屋、材木屋

これらの大店には盗みに入る

ことができる。

－宿

宿屋、温泉宿

ここでは、体力や術の回復を

する。

－寺

盗めるアイテムもあるぞ0

．食い物屋

体力を回復するものもある0

．武具屋

剣を売ってる0

．万鍛冶

何度力、使った万でふるくなっ

ても、ここで打ち直してもら

える。

－骨董屋

巻物を売っている。術にはか

かせないんだ。

－土産物屋

あまり役にたたないものが多

い。が、ときには ・・・

＊ほかにも、城の中にも盗める
Oモンスターはと’れもみな迫力満点／ ものがあるよ。

が飛んでいく。

次におぼえるのは、それをさ

らに強くした 「粉炎の術」とい

うふうに、段階的に強くなって

いくぞ。上のイラストは「粉炎

の術」だぞ。

・・E盆毎~~..... 

。パラメータには体力、徳、金、剣、
術が表示される

マップ画面に表示される下の

フレムには、パラメータがあ

る。

ふつうの円PGと似た要素が

やはりある。

徳は低くなると工リアをクリ

アするのに、たいへんな労力を

要する。徳はほどこしをして高

くしておいたほうがイイ。

武器は剣のところでわかる。

術もそのまま一目でわかる。

金は所持金の残高を表示して

いる。

このパラメータを見ながら修

行の旅をつづけるのだ。

実＠’~~魔＠績
• 7. IRIA ・

〈ゲームが蜜わる！？〉
この r天外魔境』への八ドソン

の意気込みはタイヘンなもので、

とにかくCD-ROMソフトとして

歴史に残るような一大大作にした

いらしい。というのも、つい最近、

八ドソンからゲーム内容を大幅に

変更するという連絡がはいった。

せっかく長い月日をかけて作って

きたものを、ーから新たに作り直

すかもしれないというのだ。 もち

ろん、よりユーザーのみなさんに E
喜んでもらえるようにという意昧 E
で。だから、今号の内容はひょっ

としたらまったく変わってしまう

かもしれない。もしそうなったら、

読者のみなさんゴメンなさい。た

だ、坂本龍一の音楽や、主人公ジ

ライアのキャラクタはそのままに

なるし、アニメをもり込んだ基本 a

的なミリョクは変わらないはず。 目

新内容が八ッキリしたら、速報で ’

誌面公開するつもりだヨ。 ' 

内容を一新することになれば、 目

残念ながら発売日も延びてしまう ’

が、ハドソンでは5月以降になる
かも、と言っている。せっ力、くの

期待を裏切らない名作に仕上げる

と言っているので、もう少しガマ

ンしよう。

それから、ついでだけど、巴月

ごろに 『天外魔境』についてのイ

ベントが紹まれるようだ。坂本龍

ーが来日（？）して参加するとい

うウワサもあるんだ。八ドソンか

らの詳しい情報が出たら報告する

ので期待して待っていてほしい。
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［変身だってしちゃうスーパーウーマン｜
の応援にとっめかける男の子は

数知れず…一。キミも見たいな

らついておいでヨ。ちょっとだ

け、モモの秘密を教えちゃうぜ。

ヤッホーとばかりに登場しち

ゃったこのゲーム。主人公のモ

モは今までのゲームじゃ、ちょ

っと考えられないアイドルのオ

ンナのコ。このコがPC工ンジ

ンのグラフィックを生かして、

画面の中で大活躍してくれちゃ

うというんだから、当然プレイ

にも熱が入っちゃうよね。

主人公モモはミ二スカー卜が

トレードマークのワンダーウー

マン。宇宙の彼方の惑星「口リ

コッ卜」から、地球征服をたく

らむ悪の異次元怪人軍「ワルデ

モン」を倒すためやってきたの

だ。

ワンダーウーマンとはいって

も、見かけはフツーのオンナの

コ。だからもちろんボクらのア

イドル。今日も今日とて、彼女

ふだんはちょっぴり太めの足

を芯、りあげて、キックでワルデ

モン軍を倒すモモだけど、いざ

となったらワンダーパワーで、

「ワンダーモモ」に変身するん

だ。これがモモのスーパーたる

ゆえん。でも変身してもやっぱ

りかわいくって、 E度惚れしち

fへんしーんしちゃっτパりーアヴつV

12 

ンプとキック。ちょっぴり太めの足とミニスカー

トでのアクションが恥ずかしいけど、地球の平和

のため奮闘努力でガンバっちゃうモン／

じゃ～ん／ 変身しちゃうとこの姿。ヘルメット

がカッコイイでしょ。変身後にだけ使える武器が、

ワンダーリング。もち、キックもパワーアップし

てるからワルデモンなんかパンパン倒しちゃう／

ゃうもんね。

モチロン「ワンダーモモ」に

変身している時のほうが、パワ

ーも段違いに強いけど、変身し

ていられる時間はごくわずか。

しかもその時聞はプレイするキ

ミの腕によって変わってくるん

だ。モモをうまくコントロール

し、ワンダーパワーを有効に使

って、ワルデモン軍を倒してく

れよな。じゃあ、モモのところ

に出発だ／

。きゃんつ／ 空中の敵キャラにモ

モが激突。がんばれ負けるなモモ／I

。側ナムコ



スコアと卜yプスコア
ゲームにありがち

な表示。モモでは

あんまり関係のな

いモノといえよう

｜ 舞台はなんとナムコシアターなのだf｜ 
ワンダーモモとして戦うのに

必要なワンダーパワーは、変身

前の状態で敵を倒すと増える。

逆に変身後はじよじょに減って

いく。。になると元のモモに戻

っちゃうんだ。

客席にはボクらみたいな親衛

隊だけでなく、パンチラを狙う

カメラ小僧も出没するから注意

が必要だぜ。

敵は舞台の上だけにあらす。

十分注意していかなきゃ。

なーんて言ってみたけれど、

実はこれ、舞台の上での劇のお

話なんだ。ナムコシアターなる

劇場でモモがくり広げるアクシ

ョン活劇っていうわけ。

舞台の下やソデからわいてく

るワルデモン軍。こいつらに触

れたり、出す弾に当たるとモモ

のバイタリティが減る。。にな

るとモモは舞台の上にへたりこ

んで泣いちゃって、ゲームオー

パーになっちゃうぞ。

。
倒
し
て
も
倒
し
て
も
湧
い
て
出
て
く
る
ワ
ル

デ
モ
ン
軍
。
地
球
に
平
和
を
取
り
戻
し
、
感
動

の
フ
ィ
ナ
ー
レ
を
飾
る
の
は
い
っ
た
い
い
つ
？
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親衛隊が陣取っている。ときおり左にあるよ

客席 うに出現するパンチラ狙いの小僧に要注意／

。カメラ小僧出現／ モモの恥ずか

しいシーンを~ftってフラッシュッ／／

． 
0客席にはふだんはモモの親衛隊が。
ガンバるモモに声援を送っているぞ



IF-ヨ~iF.豆~！：~~ ：主‘’~j~五~~~司自彊
モモの基本動作はジャンブと

キック。 ①ボタンでジャンブ、

⑪ボタンでキックするぞ。ミ二

スカー卜で、軽装なだけあって、

動きも軽い。でも、あんまり足

を上げすぎちゃって、ちょっと

アブナくないかなあ。

ワンダーリング／

変身後に使えるのがワンダー

リング。新体操の輪っかを思い

出してくれればいい。パシッと

ばかりに敵に投げつけ、ワルデ

モン軍を倒しちゃう。もちろん

投げたリングは新体操のように

しばらくすると手元に戻ってく

モモ
ジャンプ／

地面を思いっきり

ふんばってジャン

プ／ 敵の弾をよ

けたりしなくちゃ。
うまくジャンフ．し

て蝶のようなフッ

トワークのモモっ

て呼ばれたいナ。

変身中にのみ使える必殺技／

投げても手元に戻ってくるから

安心だし、うまく受け止めてや

れば連続攻撃だっててきちゃう。

云福岡． ． 
， . 

る。

ワンダーモモに変身するには、

ときおり舞台に出現する、つむ

じ風の中に入るか、モモに正面

を向かせて、 ⑪ボタンを連打す

ればOK。ヘンシーンッとばか
りに、クルクルまわってワンダ

ーパワーし1っぱいのキュートな

ワンダーモモに変身だ。

ノーマルキック／

おもいっきり足を

ふりあげてキーツ

ク／ ちょっと太

めだから威力もパ

ッツグンだモンね。

ワルデモン軍なん

かニれでけちらし

てっちゃうから／

．， 

。左からモドキ接近／ ちょうどや

ってきたつむじかせ’の中に入って・．．

。グJレグルグルグル…・・。ワンダー

パワーでワンダーモモにへーんしん． 

。エイツ／と、ワンダーリングでモ

ドキなんかー斗撃／ アワレなモドキ

． 
正面を

向いている時に

⑪ボタン連打

でも

変身することが

できるの． 
①つむじ風接近／ ⑧つむじ風に入る ③ワンダーモモに変身／

14 

どこからともなく舞台に現れるつむじ

風。これが出たなら、モモ、変身の合

図。敵に阻まれないよう気をつけて

中に入ればグルグル回ってワンダーパ

ワーチャージ／ ついでに今のうちに

服も着がえておかなくちゃ！？

コスチュームも着がえて変身完了／

ワンダーパワーでワルデモン軍をピ

シパシやっつけちゃおう／



－司i~Eたを~r:玉置唾逗周回'l~温：：；：－~君主事局・
フツーのキックやジャンプだ

けでなく、ちょっとボタン操作

を応用すれば、モモはいろんな

技がくり出せるんだ。

しゃがんで‘キックをくり出す

「口ーキック」。 そして両脚を

広げて、左右両方の敵をけとば

しちゃう「ダブルキック」など

など。いろんなキックは、全て

ジャンブといっしょに使えるか

ら、「ジャンブキック」や「ジャ

ンブダフ1レキック」も可能だぞ。
でも、ダブルキックって、正面

を向いて足を広げるから、かな

りアブナそう。ワルデモンがモ

モをつけ狙う気持ち、わかる気

もするよな。

他にも敵を倒した時に出るカ

プセルの力を借りて、左右にビ

ームを発射したりする技もある。

1、4、日、lE面をそれぞれク
リアすると、右にあるようなモ

モのプライべ一卜写真が見れる

タイムがあるぞ。 PCエンジン
の能力をドンと生かしたグラフ

イツクで、思わずドッキン／

先の面に進むと、ちょっとアブ

ナイシーンも出てきたりなんか

して、八ラ八ラドキドキ。でも

反対に、先が見たいっ／て思う

気持ちもムクムクと湧いてきて

しまうなあ。

白星E歪姐
敵の攻撃をかわし

なカ〈らキック／

キーモチイイッグ

凶 s凪u掴
これがモモの十八番。自慢の脚

で一撃必殺／ やっつけちゃお

E誼高司法亙副E冨~~ぎE
ピョーンと跳び箱をとぷみたいな

コレがジャンプダブルキックなの

I.•~遁耐HE.：ヨE極通
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． 

。空中を飛びまわり、ナナ

メに弾を発射して狙ってく

るサイクロン

平和な街角にも、ワ

ルデモンの魔の手が

のびる。変身して、

ワンダーリングで反
撃だ／ ハラッと倒

れるみじめなモドキ

昼下がりの公園にワ

ルデモン出現だ〆

ボスのクラブフェン

サーなんかに負ける

なモモ／ 後ろにモ

ドキがいるぞグ

置｜邑＇~i:)i］奇品i属語磁ii云1同ZIDJA四厄~
げんで歩いてる、ちょっとネク

ラな「モドキ」。空中をクルクル

とびまわりモモを狙ってくる「サ

イク口ン」などのザコキャラた

ちは、全ステージにわたって登

場するワキ役たちだ。

もちろんボスたちもパイタリ

ティにあ芯、れているぞ。バズー

カ砲を持った「キャノンポッタ

ー」や、プレイクダンスをくり

だしてモモを攻める 「シャモア

ン」、丸いボディの「アクロボー

ル」など、モモのことを忘れて

魅せられちゃった隠れワルデモ

ンがいるぐらいだからね。中で

もファンが多いのが女戦士の「ア

マゾーナ」。モモにひけをとらな

い美しさだぜ。 E人の対決は、

こりゃあもう見モノだけれど、

けっこう先のステージまで進ま

なければ見ることができないぞ。

「ワンダーモモ」の舞台は全12

シーン。 昼下がりの公園から街

角、工事現場での戦いから、海

岸へと展開。

シーンが進めば時は夕方から

夜に。舞台もちょっとアブなげ

な裏道や夜の公園に変わり、ワ

ルデモン軍も強力にパワーアッ

プしていくんだ。

道端や舞台のソデから湧いて

くるワルデモンのザコキャラた

ちをけちらしながら、舞台が進

めばボスキャラ登場。そして、

そのボスをみごとしとめればそ

のステージはクリア。親衛隊の

ボクらのヤンヤヤンヤの喝采と

ともに次のステージへと進むわ

け。

敵役のワルデモン軍も、敵と

はいえども個性的でニクめない

ヤツばかり。いつもうつむきか

。
ち
ょ
っ
と
ネ
ク
ラ
な
モ
ド

キ

で
も
実
は
隠
れ
ヒ
ョ
l

キ
ン
だ
っ
た
り
も
す
る
の
だ

左
右
を
ボ
ス
に
は
さ
ま
れ
モ
モ
、
ピ
ー
ン

チ
／
こ
こ
は
ち
ょ
っ
と
恥
ず
か
し
い
け

ど
、
ダ
ブ
ル
キ
ッ
ク
で
反
撃
し
ち
ゃ
お
う

工
事
現
場
に
も
ワ
ル
デ
モ
ン
出
現
／
黄

色
い
ロ
ボ
ッ
ト
み
た
い
な
ヤ
ツ
は
ジ
ヤ
グ

ロ
ッ
ク
。
カ
メ
ラ
小
僧
の
フ
ラ
ッ
シ
ュ
が

モ
ド
キ
を
か
わ
し
つ
つ
ジ
ャ
ン
プ
ダ
ブ
ル

キ
ッ
ク

／

サ

イ

ク
ロ
ン
を
つ
い
で
に
や

っ
つ
け
ち
ゃ

っ
て
、
モ
モ
、
し
あ
わ
せ
m〉

。ポスは l11!<だけとは限らない。2匹L孔土も出る

。ジャンフとの複合技なら、こんなに高く飛べる

波
打
ち
よ
せ
る
海
岸
に
も
、
ワ
ル
デ
モ
ン

は
待
っ
て
い
る
。
ボ
ス
は
旋
風
脚
の
シ
ャ

モ
ア
ン
。
い
た
い
つ
／

ピ

1
ン
チ
ツ
グ

思わずへタリ

。これはイタイツ。こんなヒキョーな技ズルイッ

。カメラ小僧のフラッシユ昨裂ノ

16 



ブンッとキックでモモ

を狙う。足のトゲがと

っても痛いぞ。

ブレイクダンスが大得

意。旋風脚なる必草釣支

をf吏う強敵・シャモ7ン

チョキンチョキンと空

飛ぶハサミ！？舞台を

犠切りモモを狙うぞ／

モモと人気を2介する
アンチヒロインは女戦

士のポス・アマ、ノ’ーナ。

パズー力百包す寺ちょっこ

らせ。セコセコ走るは

キャノンポッターだ。

17 
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ま
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僧
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る
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ル
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と
は
い

っ
て
も

恥
ず
か
し
い
か
ら
、
ヤ
ダ
ヤ
ダ
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グ
・Mョ，

Oリンク’を持ってるモモの姿はマサに新体操だね

ア
マ
ゾ
l
ナ
登
場
／
モ
モ
に
や
ら
れ
ち

ゃ
っ
て
る
姿
が
な
ん
と
も
色
っ
ぽ
い
”
・

人
気
の
一
幕
を
見
逃
さ
な
い
で
／
．

、司』司，，．． 園田・・・・・・”・~A-)聞＿，.：；，・・・・・U民主
。個人的にはアマソーナのファンの人も多いハズ



新しい要素を取り入れた30 まずどこかに隠されている伝説
シユーテイングゲーム 『神武伝 の剣、 神武聖剣を手に入れなけ

承』。その一番特長的なものが、 ればならない。 各章にいろんな

フリー・ フォワード・ システム。 しかけがこらしてある、超難解

これは30初の、前進するだけ シユーテイングゲームだ。

ではなく、後退などガ、できるシ

ステムのこと。

これによって主人公が物語の

舞台を自由に動き回れるように

なったわけだ。

舞台は全ア章で構成され、最

後の章にいる破壊の神 ・死魔神

を倒すのが目的。そのためには、

が 。
い函
つ面
ぱ上

！！ は

隠
さ
れ

謎

18 

。 見えるのは、天国か地獄か！？

障
宝呈

物
を
つ
ま
く
よ
け
る

んマ－
'ff Oこんなに敵がいっぱい出るなんて

ザ、夜寝，＿

伊 三ぬ認~~4
ム想炉内

l'＇，＇~fR - '"' ，間町 山 川帥

インク‘ゲーム

ついにビッグ・クラ
ブの第1弾登場グ主
人公、九条院伊織が戦

国時代を舞台に死魔神

と戦う。ちょっと異色

の80シユーテイング
ゲームがこれだグ

’89年3月下旬発売予定
ビッグ・クラブ
6700円／4メガ

lフリーフォワード・システムとは！？｜
フリー・フォワード・システム という、わりとアクションゲーム

は、後退だけではなく、 上や左右 に近いものだ。

にも自由に動けることをいう。 たとえば、取りのがしたアイテ

これによって従来の30シユー ムを取りに戻るなど使い方によっ

テインクtゲームとー昧違ったプレ ては、かなり役に立つものでもあ

イ感覚がある。それは、主人公の る。単なるシユーテイングゲーム

動く方向に背景がスクロールする とは、そのへんが遣うようだ。

。左右の範囲もこんなに広いんだぜ

聞タイトルあれこれ

。J4
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向
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を
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て

る
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き

伊

る

か

T
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で

に

や

る

C
な

で

、
が

中

で

せ

E
し

が

は

と

ム

分

か

し

イ

と

で

こ

一
白

ま

E
レ

こ

面

ぷ

ゲ

を

に

S
ブ

く

画

選

、
の

タ

一
を

聞

ル

を

は
る
一

N
ム

を

ト

ド

ず

せ

ユ

U

一
曲

イ

一
ま

さ

ピ

円

ゲ

の

タ

モ

。
進

ン

る

、

部

な

だ

前

コ

め

は

全

よね。そして、最後にはコンテ

イニュー ・モード。このゲーム

は、パスワードコンティ二ユ

できるというわけだ。



「神武伝承」に登場するアイテ

ムは、全11種類。攻撃用、補助

用の己つに分けられる。アイテ

ムは、ゲム中に登場する uお

地蔵さま”を壊すと出る、宝箱

この剣は、伊織が最初から持っ

ている剣と同じもの。他の剣を持

っているときに取るとパワーダウ

ンしてしまうので注意。

の中に入っている。攻撃アイテ

ムは、敵の攻撃をくらうと、1ラ

ンク下の武器になってしまう

（例えば、龍王の剣の時に夕、メ－ 0お地蔵さまを見つけたら、車色対に

ジを受けると不動の剣lこ）。 獲すようにしよう

全アイテム一覧
※攻撃アイテム｜※補助アイテム
攻撃アイテムは、全部で5種類。
獅子の剣以外は、取ると弾を出す

ことができるようになる。 しかも、

1 同じアイテムをE度とると、 一度
f妾 ｜

補助アイテムは、伊織の攻撃力

を上げてくれるものや、ダメージ

を回復してくれるものなど、全部

で6種類ある。ただし、黄白天符に

関しては、能力を下げてしまうア義 ｜に己発の弾を同時に出せるように

し

敵を貫通して飛んでいく、光の

弾を出す剣。しかし、攻撃力が低

く、後半の章では、あまり利用す

剣をふると手裏剣を飛ばすこと

のできる剣である。同時にE発出

せるようになれば、かなり役に立

つことまちがいなし！？

敵を自動追尾する炎の弾を出す

剣。しかし、炎の弾を1個ずつしか

出せないので、攻撃にすきができ

るのがちょっと欠点。

伊織が持てる最強の剣。自動追

尾の炎の弾を同時に4発出せる。

神武聖昔前jだ。これがあれば、ほと

んど無敵II

＠ 

通常のジャンプの約3倍に近い
スーパージャンブを可能にしてく

れるアイテム。手に入れた章のみ

効果が続く。

この衣を身につけると、天女の

力によって、どんな敵の攻撃もう

けなくなる。一定時間だけ効果は

続く。

。宝箱の中身は、一体なにが入って

このアイテムを取ると剣の出す

弾力t同時に、最低で3発、最高で4

発出せるようになる。かなり、重

要なアイテムといえる。

赤王天符の効果をなくしてしま

う、あまりうれしくないアイテム。

しかし、ジャンプ力がありすぎる

と因るときなどには便利。

このアイテムは、うけたダメー

ジを回復してくれる。銀丹は、 一

定量パワーが回復。金丹は、 MA

×までパワーを回復してくれる。

－~~fk「
。九死に一生を得るとは、このことだ

'19 



略法も教えてしまおう。

伊織の強敵となる各章のボス

は、とてもでかくしかもきれい

なグラフィックだ。じっくりと

見てほしい。

さてそれでは全七章からなる

「神武伝承』の六章までを紹介

しよう。各章それぞれに秘密が

隠されている。ポイントとなる

場所などを紹介し、少しだけ攻

ますは、戦いに慣れるのだグム城第一章

．．．．． 
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歯箇~ －ι 起重量

哩堕盟国富里

。
空
か
ら
、
い
き
な
り
攻
撃

を
し
か
け
ら
れ
た

この章は最初慣れない操作の

ために難しそうに感じるけれど、

進行をさまたげる障害物もない

比較的楽な章といえる。

とはいえ敵の攻撃は正確に伊

織めかけてく’るのでジャンブの

タイミングなどをあやまると、

すぐにやられてしまう。

ボスは u紅緑龍H。弾を放射状

に出して攻撃してくる。弱点の

顔ヘ攻撃しよう。

。攻望書は、休も、ことなく続けねば！！

。
い
き
な
り
、
先
に
見
え
る
塔
が

崩
れ
始
め
て
、
敵
の
け
は
い
を
感

じ
る
ぞ

。
音
楽
が
変
わ
り
、
敵
が

一
匹
も

出
な
く
な
っ
た
ら
、
ポ
ス
の
登
場

の
前
ぶ
れ
だ
ぞ
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丹波
この章から障害物が登場する。

しかし、障害物の数は、さほど

多くないので、注意して進めば

いい。ここのボスは uキツネ蜘

妹～ザコ敵と共に登場するが、

ボスに集中攻撃しよう。

。障害物に気をつけながら敵を倒せ

し 。
ゃい
ー”がき
つな
たり
!! 
蜘
妹

"" = 化

.......・・・・・・・・・・・・・・・・........・・ H ・・・・第二章の~イント................・・・・・・・・・・・・......・・・・・
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のように横につらなってる~雪国だ炎園田罵F・E・E・－曹盟・tt 吾
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敵
も
い
な
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の
に
、
弾
が

O
柱
と
柱
の
間
を
す
り
ぬ
け

い
き
な
り
飛
ん
で
く
る
る
の
も

一
つ
の
テ
ク
だ
ぞ

第四章は、今まで、の章とは違

い、下り坂の強制スクロールす

る重である。 強制スクロールの

章のため、 このゲムの特徴で

ある、後退することができなく

なっている。アイテムなどを見

落とさないように注意したい。

取りに戻ることができないのだ

から。それに、障害物をよける

タイミングを早く覚えることが

重要。さて、この章のポスは今

までとは、比べものにならない

ほど強い。十分に攻撃力をあげl

てから戦いたい。獅子の剣では

ちょっとムリだろう。
、.＿，，

近江第四章

敵キャラの一部を紹介しよう

け紹介しよう。これで敵キャラ対

策を万全にして、破療の神・死魔

神を倒すのだ。それがキミの使命

なのだカ、ら。

敵キャラは、各々 特徴を持って

いて、様々 な攻撃を伊織にf土鍋け

てくる。そこで今回は、敵キャラ

のうち、代表的なヤツらを一部だ

。

一
度
に
多
く
現
れ
る

。
地
獄
の
み
出
現
す
る

膿
。
伊
織
に
向
か
っ
て
後

ろ
か
ら
攻
撃
し
て
く
る

。
ザ
コ
キ
ャ
ラ
の
な
か

で
は
最
高
の
力
を
持
つ

苦睡愚
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美濃＆
これより五章、六章と先は長

い。いままでの4章とは比べも

のにならないくらい難しい。

第五章は火山地南で、火山の

噴火によって空から降ってくる

火の玉をよけながら進まなけれ

ばならない。しかも落とし穴が、

数多く出現し地獄ヘ引きずりこ

もうとする。

第六章は道順が決められて道

順通りに進まなければ先

へ行くことができないよ

うになっている。ごこを

クリアするには、ある場

所を通過レないと夕、メ。

。。このへんにくると、敵を倒すよりも

よけることを考えろ

： 開発者に聞く 】
ビ、ツグ・クラブヘ取材に行った

さいに開発室を見せてもらった。

p C工ンジンの開発機器とモニ

タ一類の並ぶ開発室では、着々と

神武伝承の完成を目ざしてプログ

ラム修正がおこなわれていた。

そこで開発者の一人、大久保さ

んにお話をうカ、がってみた。

一一神武伝承の生いたちについて

話していただけますかっ

大久保さん（以下0) 原作はウル

フチームの rYAKYA』という

パソコン版があって、横スクロー

ルのアクションゲームだったんで

すよ。企画当初は、これを3DIこし

売の予定で、完成しかけていたん

ですが……。設定はよかったんで

すけれども、で、きあがってきたも

のは、非常に問題がありまして

一一一開発にあたっての苦労話を聞

かせてください。

ょうということで初まったのです。 眠輔醤蹄.，＿胃．．二，

そして、いつたんは、．日日年lE月発 。コイツは、開発途中てeポツlこされた、敵
キャラなのだ

申承

。六章にも登場する謎の障害物は、

何を意味するのか

。：30ゲームとい

うコンセプトがかた

まっていただけに、

それをどのようにふ

くらませていくかと

いうのが課題でした。

なかなかそれで開発

していくのに苦労し

ました。しかし、新

展開を見せること力、 Eヨ聖EコE三彊麗富田直L-－ーーーー
できましたし..・..。 。このような画面の上で、敵キャラなどが作られ

一一新展開とは？ ているんだよ。これはポスの百彦定程のようだ

0・30だけれども30じゃない はグラフィックを全部やり直した

ところ。シユーテイングのそう快 ことにあるのですが、そのぷんグ

感がおもだった30とは違い、ア ラフイツクはいいものになってい

イテムを集めていくという一種円 ます。エンデイングも難易度の高

PG的な要素を持っている点です。 いシユーテイングだけに、クリア

一一神武伝承の魅力は？ したときの感動を盛り上げてくれ

0・グラフィックの美しさでしょ るものになっています。ぜひ一度

うか。発売の遅れた理由のひとつ 見てほしいと思います。
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ある白地球が亜空魔固という宇宙帝国に

よって侵略されてしまった。町中に帝国軍

団がはびこり、地球もこれまでかと思われ

たが、平和を取りもどすため科学者・豪徳

寺博士がサイポーグの設計をした。その名

はシュビビ、ンマン。博士は、近所の魚屋の

青年・太助と女子高生のキャピ子を改造し

た。E人は身勝手な博士を非難したが、仕方
なく戦闘を開始した。

造をンマ

J
J誠
’
eU
問

ド
」
ド
」

ユ
4

専
6

1
・ル
砕
似
罰
こ
た。
つ

－
隠
凶
－

O
僕
か
太
助
。
職
業
、
魚
屋
。
週
末
、
色
…
を
忘

れ
る
。
な
わ
け
は
な
い
が
、
普
段
は
水
産
高
校

に
通
学
す
る
ほ
歳
の
普
通
の
高
校
生
さ

02人ともヤラレてしまった

’レイマ協力也じゃマち
C:,(Jうゲームのステージは全部

'15ステージ。まず、マップ画

面で進みたいルートを選んでス

テージを指定すると、横スクロ

ールのアクションシーンになる。

そこでキミは、向かつてくる

敵や様々な場所にある障害物を

よけながらステージをクリアす

るんだ。各ステージの終わりに

は、ボスキャラが待ちうけてい

て、そいつを倒ざないと次のス

テージに行くことはできない。

またE人同時プレイもできるの
で、協力して攻撃したり、ダメ

ージ‘を与え合ってジャマしなが

ら進んでいくこともできる。 02人協力攻筆で、 進んでいこう

cNCS 

。ステージの最後にはこのようなポスキャラとの戦いがあ

る。2人の力をあわせて、シュピビームだ／ ポワッ／。キャピ子でーす
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こり笑ったりふビレたり・・
ミの操作する太助やキャピ

は、顔の表情やしぐさがとっ

てもユニーク。ステージクリア

のときキメのポーズなんかをと

ったり、死んでしまったときの

動きなんかがとても力ワイクて

微笑ましいのだ。

ラストステージ

亜空魔団の要塞

。クリアするとキメのポーズをとる

吟マ毛fステージ選択OKだ
ちFート地点からラストステ

ジのE空魔団の要塞までのル
ートは、自分で選ぶことができ

る。各ステージをクリア

すると、それぞれに決ま

ったアイテムがもらえる。

だから、各自の目的に応

じてルートを進んでいけ

ばよい。また、難しいス

テージを避けて進んでい

くのもひとつの方法だ。

よく考えて要領よく進ん

でいこう。 START 
。味方にヤラレて

泣く、キャピ子
。しゃがんで、敵

の攻事をよけろ／

。
と
っ
て
も
オ
チ
ャ
メ

。ぴよーんとジヤ
ンフ．ジャンフ．／

。これは普通に歩

いてるところです

。
い
つ
も
は
剣
で
、
敵
を

攻
撃
を
す
る
。
卜
オ
｜
／

。
こ
い
つ
を
使
え
ば
、
敵

も
イ
チ
コ
ロ
で
倒
せ
る

~剣とふユビビーふマ
とキャピ子の武器は剣と 戸開

ユピビームのEつ。剣は最初

から持っていて、それを振るこ

とによつで敵を倒すことができ

る。一方のシュピビームは、ど

こかのステージで発砲許可証を

もらわないと撃つことができな

い。使いかたは剣と同様、 ⑪ボ

タンを一定時間押しつづけて発

射する。また協力攻撃も可能で

シュピビームを己人同時に撃っ

と、より強力なビームが撃てる。

4つのコ乏シFと画面の見かた ｜ 
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ー・週11'..ll画==s::壇画g司自圏直面姐，

このゲームで使用するコマンドは

全部で4つ。それぞれをうまく使いニ
なして、クリアを目指そう。

どの町かを選んで？、進む

ときに使用する。

ライフを回復させたいと

きに使用。お金を取られる。

シュビビームを／｛ワーア

ップさせたいときにi豊島凡

ゲームを有利に進めたい

ときに利用する。

。まず、後ろにいるほうがシユ

ピビームを味方の背中に発射し

てみよう。すると……



ここではとりあえず、 3つの
代表的なステージを紹介してみ

た。各ステージともゲームの進

み異合により昼と夜のパターン

があり、昼は明るいが、夜は全

体的に景色が暗くなる。そして

ヨコスクロールのマップの終わ

りにはボスキャラが出現する。

・・凶Z包~・
うっすらと辺りが暗く木がお

い繁っている、森のステージ。

所々に丸太に乗って進んで行か

なくてはならないところがある

ので、タイミングをうまく測り

ながら慎重に進んでいこう。び

よーんとはねる丸太は特に注意。

~翠~・
パイプが左右に長く走ってい

る、どこかの工場のようなステ

ージ。先へ進んでいくには、段

差があってけっこう大変だ。中

にはナナメに移動する石に乗っ

て進まなくてはいけないところ

もあって、難しい。
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建

ラ

と

や

か

が

卜

る

み

つ

ものがいる。こう

いう場合は敵にぷ哩哩司匪益重通

つからないように
。うまくジャンブし

避けるのみだ。
てノてリノてリをよけろ

・・・E冨盟国E書置nz宮司・・・この場所は、いっけん伺もないように見える

けれども、ここにシュピヒ‘ンマンが来ると急に lI ステージの途中に

も、ポスキャラ程で

はないけれどそこそ

このデカキャラが出

現してくる。落ち着

いて倒そう。ここで

は、丸太に乗って敵Oオツ 卜／ デカキャラが太助
を避けるのもよい。 の足元につ／

ステージ、が始まってしばらくすると、前面

に高い壁が立ちはだかっている。上下に動い



｜ 上下と左右に動く石 ｜ 
ステージを進んでいくと、ジャンプでは飛

び越えられない援の池がある。そういうとこ

ろには、上下または左右に動く石があるので、 ＝

それにとび乗って先に進もう。

＇•－：咽臨調！開堕量調 菌

。石に乗れば、スーイ
スーイっといけるよ

h
！
なフラ

気
卜
平
仏
気
ん
呼

－

』

A
U

O
ん

ここにある丸太は

ちょっとおもしろい

動きをする。丸太の

上に乗ると、びよび

よーんと上に移動す

るんだ。急に動き出

すので、ピックリし

て池の中に落ちたり

しないようにしよう。

落ちるとダメージを受ける池の上を石が右に

左に動いている。落ちないようにうまく石にと

びのり、タイミングよく進んでいこう。
－－－－ ~占アト＿ ＿, －~ 

タイナミツクにすすメ移動する石に乗れ／ ｜ 
今まで上下や左右に動いて

いる石はあったけれども、こ

の場所にある石はなんとナナ

メに移動する。石に乗るタイ

ミングにかなりコツがいるの

で、慎重に進んで行くことを

オススメする。
。とりあえず、ここで石に乗 Oおおっ、なんとナナメに移
ってみましょうかえいっ 動する石ではなL、か！？
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今回ここで紹介する敵は、どれも偲性豊か

で動きも変化にとんでいるものばかりだ。各

敵の動きを図で示したので、よく特徴をつか i 

んで、倒しかたを覚えよう。また敵の中には

破壊できないものや、何回か攻撃をしないと

倒すことができないも

のもいる。

エャート l的なキヤラ、ニャート。動きはと

~ドふギャー E

28 

ても単純で主人公に向かつて突進

してくるだけ。レカ、も剣をひと芯

りすれば、簡単に倒すことができ

る。アタマでつ力、ちで、すんぐり

むっくりした姿のキャラだ。

， 

とてもがんじような造りをして

いて、 肩にミサイル砲をつんでい

る。 画面に現れるとこちらに向か

つてミサイルを撃ってくる。 その

後はズンズン歩いてきて体当たり

をしてくる。ミサイルはしゃがむ

かジャンプして避けるし力、ないソ。

パリバリ

ゴロゴ口地面をころがっている。

しかし、主人公のそばまで来ると

足を出し、腕をのばして、 剣を振

りながら攻撃をしかけてくる。剣

をl回振っただけでは倒せない。

一重w~訟
上空でふわふわと飛びながら近

づいてくる。シュビビンマンを発

見すると、ナナメ方向から体当た

りをしかけてくる。そのときのス

ピードはかなり速いので、倒すの

にかなり手闘がかかる。接近した

ときをねらって倒そう。

体力t超高圧電流でできていて、

シユピビンマンを感電させる。ど

んな攻撃をもってしても破壊する

ことは絶対に不可能。地面を左右

lこ一定の速度ではっているので、

ジャンブをして避けるか無敵のア

イテムを使うしかない。



さるがロポット化したもの。よ

ってとても跳躍力がある。シユピ

ピンマンの手前でジャンプをして

頭上から体当たり攻撃をしてくる

ので、この敵に遭遇したら常に動

きまわっていないと、ダメージを

受けてしまうゾ。

わ手ゃ手や E

敵を倒すといろいろなアイテ

ムを手に入れることができる。

全日のうち、ます取りたいのが

発砲許可証。そして破壊不可能

な敵対策に無敵の皇、ライフ回

復のアイテムなどをのがさない

ようにするとよいだろう。

。敵を倒してみたら、なんとアイテ
ムが出てきた。ラッキー．／

畠
これをとると

ライフが一気に
満タンまで回復
するという、と
ってもありカザた

いアイテム。

勢践~

歪

ごわし ふわふわと空中に浮いている、

オバケのようなヤツ。どんな障害

物にもはばまれず、こちらに接近

してくる。また、近づく速度は遅

いが、やっつけるには何度も何度

も剣で斬りつけないと、倒すこと

はできない。

ふだんのジャ
ンプよりもさら
に高〈ジャンプ
するニとができ

る。高い盤も、
ひとつとびだ／

ニれを使用す

ると、通常より
防御カが倍に増

えて、ライフの
滅りかたが少な
くてすむ。

''is－，~~普賢~~，：~同；u：宵豪首長；ゆラ お守。
ニれを取ると
ライフの目盛り
がひとつ増える。
出たら二まめに

取ってライフを
回復させよう。

もう
徹からのダメ

ージを受けてラ
イフカぜ自になっ
たとき、ある程

度ライフが回復

する。 置
シュピビーム

の威力を通常よ
りもパワーアッ
プしてくれる。
ボスキャラもニ

れでイチコロさ。

闘能認薩筆陣曜翻聾盟国・・E韮圃圃

ρ 

取るとシュビ

信ーや
翫通よりも短

ビンマンが点滅 けてライフがB い時間でシュピ

して、一定時間 になってしまっ ビームの充織を

無敵の状態でス たとき、ライフ 行う二とができ

テージを進むニ を最大値までも て、攻患が楽に

とができる。 どして〈れる。

が長くなる。ハ
イジャンプで搬
をよけろ／

経ミ バッタバッタと
倒すことができ
るようになる。

圃 ないとシュビビ

ームを撃つニと
ができない。ま

ず、コイツを手
に入れよう。
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ぷ誕
05人プレイだと画面下の燃料計の
数字が5つ並ぶ。かなりにぎやかだね

このゲームはやはり、友達

呼んで大勢でやるのが1番。

そこで、マルチタップを使え

ば5人まで、ジョイタップ3
を使えば3人まで競走ができ

るのだ。最初はみんな車の形

は同じだけど、色がまったく

違うのではっきりと見分けが

つく。何人でプレイしていて

も参加者が5人いなければ、
あとはコンピユータの操る車

が相手だ。最初はコンピユー

タも強くないので安心。

何といっても誰が1位を取

るかで盛り上がるぞ／／

けるぞ。各コースは曲がりくね

った道やいろいろな障害物もあ

って、これらをクリアしていか

なければならない。また、レー

シンク、ゲームには珍しい攻撃の

アイテムがあるので、相手の車

をけちらそう。ズルをしてるが、

最後のゴール寸前までのかけひ

きも楽しいよ。先頭車のスクロ

ールに追いついていけない遅い

車は、強制的に前へはじき飛ば

されるのも特徴だ。

。
名
前
の
登
録
が
す
ん
だ
後
に
で

て
く
る
、
案
内
の
お
ね
え
さ
ん

かっこいいオープニングで始

まるモトローダ一。このゲーム

は車をよから見てるタイプで、

コースにそって上下左右スクロ

ールする。もちろん各レースに

勝っていけば順位に合った賞金

がもらえて、それをもとに性能

のいいパーツを買って、車をグ

レードアップしていくんだ。そ

して、全日戦を戦って優勝を目

指す。 1人のときでも5人プレ
イするときでも牽は5台で走行

するが、車どうしはぶつからな

いので、自由な走行ラインが猫

ー翠~
・・司J~.a唖~A・

最近発売された3人まで同時プレ
イ可能なもの。その分値段も安い

C NCS 

仁

これがあれば5人同時プレイだっ
て。ない人も買って損はない

。これ力、レースをしている画面だ。ちゃん
と走ってるのもいればコースアウトも・

。タイトル画面。星空をパックにした
オーフニングで、期待できそう／

30 

。かっこいいデモのとき走る車。そ
して音楽もノリのいい曲だよ

－ー 『・F 『 ・F・‘d ゆ抽由・・
1n四l



羽防〉〉
院議機盛山がったレース展開だ】際訴友達のいる人もいない人も J
レーシングゲームだけに見ど

ころやかっこいいところはかな

りあるのだ。スタート前には画

面に大きく、変化する数字でカ

ウントダウンされるし、縦1列、

一斉にスター卜する光景もすご

い。そして普通のレーシンク、ゲ

ムに考えられない障害物も・．．

1人でも5人でも名前の登録

が終わると、きれいなおねえさ

んが出てきてコースの番号、周

回数が表示される。そしていよ

いよレースが始まるのだ。

5人でプレイするのがこのゲ
ームの目的ではない。 1人用だ

って、コンビュータの操る4台
の車を相手にするわけだから、

それなりにエキサイ卜するぞ。

。そして、ヘッドホンとマイクをつけ

たおねえさんの登場。すぐに消える

腎~男7J

01人のとき、他の4台はCOM Pとコ

ンヒ．ユータの表示がされる

に車のセッテイング画面だ。こ

こでは自分の好みに合わせて、

車の性能をアップしていくけど、

最初のもち金が5000。この範囲

内でいろいろ必要なパーツを買

っていくんだ。だから、速く走

るためにはエンジンやボディを

性能のいいものに買い換えてい

く。最初に何を買うか？

河薗宿署ご'II.•.A.•Jl _Jm';厳司四冨宮町＿＿， I 

Oそして、画面の左側には現在、何が
劉蔵されているかを表示する

名前登録が終わり、おねえさ

んが登場した後、コース案内を

するぞ。コース案内には未来的

な乗り物がコースをまわる。次

国O
速
い

速
度
で

コ
ー
ス
を

紹
介
し
て
く
れ
る

。
ま
ず
、
ど
の
パ
l
ツ
を
買

う
か
決
め
る
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。ゃったー／／ ゴールしたぞ。たとえ

同着だったとしても順位は決まる

。
こ
こ
で
ハ

ン
ド
ル
を
買

っ
て
み
た
。
交
換
す
る
ぞ

に 。
何 す
手重 る
要員と
も
あ l
る つ
([) 

/'¥ 

、、J

※画面は開発中のものです



E園 湾惨歩〉
このゲームのコースは全部で

巴コース。今回は最初に走る

No. lのコースを紹介だ。日つの
コースを走り抜くためには車の

性能をアップして勝つのが大切。

ア種あるパーツの中から自分の

好きなものに買い換えていこう。

通常の性能をアップするパーツ

の他に勝つためのスペシャルア

イテムまで用意されている。手

がきたないかもしれないが、そ

れだけ面白い展開になっていく

ぞ。特殊アイテムは①ボタンで

使用できて、⑪ボタンはアクセ

スペシャルアイテムとは、

レースに勝つためのアイテム

と言っても過言ではない。も

ちろん攻撃だけが能でない。

自分を守るためのアイテムだ

ってある。だけど、こればっ

かり頼るのもなんだけどね。

驚
異
的
な
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性

く
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E
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代

劇

く

ヤ

ち

一
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タ
ス

下。
σ） 5 
燃人
料同
計時
もフ
5レ
人イ
介の
あ画

店主包 q・3 ~ llfi1る面
そ

ル。そして画面左下に表示され

てる数字が燃料だ。スクロール

に追いつけないと画面中央には

じかれ、燃料がすぐ減ってしま

う。なお、レース中に出る表示

は前方に何かあるので注意しょ

っ。

.冨置E・
ノ、ィタイヤになる
と、安定した走りが
望めるが値段は高い

lll!B圃圃畠’
もうこれぐらいに
なるとグリップカが
すごくよい

電薗園田田昌’

｛直段はそれほど高
くないので、最初に
これぐらいは欲しい
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也監園圃圃量，

値段は ｜番高いが、
驚異的な安定性とグ
リップカが望める



I 1'J I 1II1 Ila If! I.! I I_: l 

排気量が大きくなるほど速

いが燃料の消費が激しいぞ。

これがNo.le内コースだf
最初に走るコ スがこれ。一見変

哲のないコースのようだが、カーブ

のキツイ複合コーナーが多いから、

直線コースをとばしてくるとハンド

ル操作が一苦労。コース際の建物が

サーキットの雰囲気を銭り上げる。
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ディスクブレー

キになれば、少し

は効くのが当たり

前。序盤はこのぐ

らいで十分だ

ディスクが2枚
重なったブレーキ。
このぐらし、だと当

然効きぐあいは最

高に近い

空気穴がついた
ディスクブレーキ

で、最高の効きぐ

あいを示す。値段

のほうもそれなり

アクセルの⑪ボタンをはなせばブ

レーキがかかる。急な力一ブに勢い

よくっつ込む前にかけたり、障害物

をよけたりするときに使う。

値段が高いほどブレーキの効きは

良くなる。車の出力やコースをよく

見て買6う。

に
ぜ
で

3
蹴

叫

同

十

と
な
い

－

の
る
し

も
あ
欲

の
が
も

上
金
と
お
ひ

lllalJlll 

最初からつけてい

るのがこれで、それ

ほど問題はない

+l 
お金が少しあるな

ら、序盤のレースは

これて十分だろう

DUAL-DISK 
テュアjレティスク

111:111司自
DUAL-A.V.D 
Zニ『 J二『－、ノヰJ ユ

・~圃

最初からついて
いるσ〉カ〈こσ〉ドラ
ムフレーキ。あま

りブレーキが効か
ないので注意

DRAM 
トラム



3毛ードマゴルワめだVご瞭を
0
4
人
で
コ
ー
ス
を
ま
わ

る
と
、
と
て
も
に
ぎ
や
か

町田・・・
E

m

圃・・・盟国園田・・里町園田・・盟
国
自
四
回
目
図
書

園
田
園
悶
悶
四
回

。
マ
ッ
チ
ゲ
i
ム
は
l
対

ー
の
真
剣
勝
負
な
の
だ

。
ス
コ
ア
の
争
い
な
の
で
、

表
示
は
ス
コ
ア
だ
け
だ

このゲームには3つのモード
がある。まず、1人でコースをま

わるストロークゲーム、さらに

友達もしくはコンビュータと1

対lでスコアを競いあうマッチ

ゲーム、そして、犯人のトップ

プレイヤーと4日間の獲得賞金
額を競うトーナメントゲームの

3つだ。それぞれ、自分の好みに

合わせて遊べるのがとてもうれ

しいネ。

でも、慣れないうちはやはり

ストロークゲームでウデをみが

いてからマッチゲーム、トーナ

メントゲームに臨むのがベター。

そして、友達と己人のときは、ぜ

ひともマッチゲームを。異常に

白熱して、とっても楽しいよ。

ーム。 4人でスコアを競いなが
らゲームできるのは、やはりう

れしいよね。このゲームの大き

な特徴としては、従来のゴルフ

ゲームに比べると、シミュレー

ションゲームの要素が非常に強

まっているということ。能力者E

自分の好みに合わせて振り分け

てプレイできるという、ゴルフ

好きにたまらないゲームだぞ！！

PCエンジン初のゴルフシミ

ュレーションゲームが、この『ウ

イニングショット」だ0 '87年秋

に発売されたファミコンの fパ

ーデイ・ラッシユ』がPC工ン

ジンの性能をいかし、大幅にパ

ージョンアップして登場したも

ので、グラフィックもキレイに

なったし、おまけに4人同時に

プレイができるというゴルフゲ

。DATAEAST CORP 

。南国の島をおもわせるようなデモ画面。Oこれが、タイトル画面。ここで、 3つ
左から車右からはアドバルーンが の中から遊びたいモードを選ぼう

i臥 r I 
J.P 2P  3P・4P I 
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I. 4人プレイも可能だ ｜ 
きしてもいつも冷静沈着なゴルフ

をするヤツ。そう、いるよねえ、

ブロのゴルファーにも。ゴルフっ

てそういうところがあるから面白

かったりする。このゲームにはス

コア表があってそれぞれの成績、

順位が表示されていくので、 1打
1打に4人が一喜一憂すること間

違いなレだ。

なんといってもこのゲームのウ

リは、 4人同時プレイができるこ

とだ。己人プレイとは違う面白さ

がある。ゴルフには人の性格がよ

くでるというけれど、このゲーム

でも同じ。例えば、とりあえずガ

ンガン打っていくヤツとカ＼打つ

までにいろいろ計算してち密なゴ

ルフをするヤツ、どんなに大だた



このゲームの能力の要素は、

パワー、コントロール、スピン

など5つ。ゲームには、この能力
が設定されている選手が白人登

録されている。最初は、この中か

ら好きな選手を選んでプレイし

てみよう。続いて、自分なりに

－・盆‘・＂＇，.司圃圃圃圃圃圃圃園町圃圃圃

E・E・－~望・ ?::::::II ＂~－圃

一一一一E‘＝‘..，...・E・－.－ーー
ー－.‘.－：：百両E冒...~.－·・・
-.J！＂•‘，..，.，....・・・・i-

能力設定した、キミだけの選手 。振り介けられる総合ポイン卜は計

パワー…...・H ・－・ ボールを遠＜ヘ飛ばす力。 f番重要な能力といえる。

コントロール… この紋値ガ低いと、思った方向！こボーJレガ飛ば怠い。

スピン…...・H ・－－ 高ければ打球を大きくフック、スライスさせられる。

パッテイング… パッテインクの正確さ。なか怠か重要な能力値だ。

フルパワー…… 高いと俗｜こいうナイスショットガ出やすくなる。
をつくってみよう。 27。ひとつの能力値は最高9までOK

ゴルフをプレイ

するには、いろい

ろなことに注意し

なければならない。

まずは風だ。風の

向きと強さは飛距

離、ショットに大

きく関係する。

予想以上に大きく流されて、

池の中へチヤツポンなんてこと

はよくあるのだ。もちろん忘れ

ちゃいけないのが、クラブの選

択。風、残りの飛距離をよく考

えて選択しよう。

巨額宮曹関冒寄宿置ヨ圏盟国

[IJj薗掴回・

Iボタンは主
にキャンセルで
使用。また、 ①
ボタンをf甲して
から方向キーを
録作すると、画
面が上下左右に

スクロールする

([lJj語温園・

クラブの追討尺
や、フェイス、
ショッ トのJfワ

ーの決定に使用。
フルィfワーにな

ると、ニコニコ
マークヵヘメー
ターに出る

E画面E留置圃
フェイス、 方
向、クラブ、テ
ィーグラウンド
での自分の位置
を遥討尺するとき’
lニ使用する。ま
た、画面スクロ
－）レlこもイ吏う

ホール スコア

r{DLE現在、ぎわっているホ－）レナンnーを示す。 SCORET番ホールから現在までの総スコ九
ク ラ ブ

i=:'A円 ホールの標準打獄。大きいほど長いコース。 £；？LUB 自分ガ現在、 使用しているクラブ。
シヨン ト フ’Z イス

SHQTこれから何打目を打つのかを表示する。 FA~！＝ ボールのどの位置を打っかを示す。
ヤ ー ド ウ イ ン ド

YDS  現在の位置からカップまでの残りの距離。 WIND 風向きと風の強さを表示。
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： 4日閣の熱0戦~）~t-~ナコメシト広デヤレシヲ・ : 
さて、いよいよトーナメント

にチャレンジだ。 11人の世界の

強豪相手に自分の実力を試そう。

トーナメントは、 4日間にわた

っておこなわれ、 1日1日の、
ラウンドの順位によって得られ

る賞金と、さまざまな賞をとる

ことによってもらえる賞金の総

額で、優勝を決めるというもの

だ。しかし、優勝といっても道

はなかなか厳しいぞ。ブ口たち

はなかなか手ごわく、そう簡単

には勝たしてくれないよ。

トーナメン卜では、ゴルフの

総合力が試される。ます、その

ホーjレをよく把握すること。ど

臨調踊置.... ・

こに池やラフ、そしてカップが

あるのか？ どこに打てば効率

がよいのカ＼などをきちんと考

えておかなければならない。そ

して、池やパンカーにはまらな

いよう、方向や飛距離を読んで

ショットレなければいけない。

そのほカ＼風向きやクラブの選

択、力の入れ具合など、総合的

に判断してショッ卜したい。

また、トーナメントにはドラ

コンなどの賞が設けてあるので、

これはなんとかして取りたいも

のだ。そんなに難しいものでも

ないわりに、賞金額に大きく影

響してくるよ。

。第1日めの賞金表。10
イ立でももらえるけど、や

。 トーナメントゲームで Oスタート時のスコア表
はアナウンサーがちゃんだ。おっと、最初から好

と解説してくれる 調な選手がいるな～

1醤ホールからス.'9ートq勺£，3,.//
やはり、トーナメントとなる

と、ストロークゲームと違って

肩に力がはいってしまう。物事

なんでも最初がかんじんだとい

うけれど、それはこのゴルフで

も同じ。スタートがよければ、

その後の展開もグッと楽になる

よ。 1番ホールは比較的攻略し

やすいので、ここでゲーム感を

つかんでしまおう。
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※上に紹介した距離は、トーナメントl・2日目のものです。



WINNING 

号ウC，ドにI志ヂャc，スがし‘つ＇＇＂.＿.
＝~三注目厄:n l Oス コアて怯、最下
回情調Ill悶1位だけど、賞金ラン
E週鴎溜E目E副 キングでは7位にな

~町田買罰宿直

実際にコースをまわってみる

と順位賞金以外にも、稼ぐチャ

ンスはたくさんある。すべての

ショートホールにチャンスがあ

るホールインワン賞、特定ホー

ルの二アピン賞、 14番ホールに

はドラコン賞がそれぞれ設けら

－ ヨ

圏盟..－
。アナウンサーもびっくり。そうそう

見られるものじゃないからね～

れている。ホールインワン賞以 臨書嘩誼Eヨltllっている。これは、
畑、アナウンサーがそのホ－ 0::二；て刀 ドラコン賞を取った

おかげだよ
ルの始まる前に告知を、終わっ ントの1日目が終わ 一 一

た後には結果発表をしてくれる。 った最下位はちょ 孟孟這孟孟
っとつらいけれど E 田直罰百司

あと20万あれば、なんて後で泣 明日はがんばって、 園量圏匪温
かないようにするためにも、し ぜったいl位になっ E周回園・B宿直．
っかりとっておこう。 てやるぞ 竺T竺竺巴ーーーー竺

ー~Mm~園芸． 圃国－司－ヨ目

18番ホールは、早い話が18ホー

ルを終えて、成績が悪かった人へ

の一発逆転ホールなのだ。 18番ホ

ールだけは、スコアに応じた賞金

がど～んともらえる。もちろん、

スコアが悪いと罰金が待っている。

ら。
れへ
るタ
ヵ、二事
らる
力と
が罰
は金
いを
ると

E悶j伝言5藍司r~
I ar~. ~十回二71:.• ,, ....うとして

2園田園曲目円r .,<.,, ..... 
数々の試練をくぐりぬけ、強豪

たちを負かして、頂点にたったも

Oカップに近ければいいといっても、 loとりあえず遠くに飛ばせばいい。こ ｜のだけが晃られる優勝画面。これ
ホールインワンになるとダメなのだ Eれならなにも考えなくてもいいのだ ｜を見るとなんだかんだいっても、

．ト ー・1今までの苦労が、吹っ飛んでしま

。相手よりもカップの近くによせたぞ。10マークより遠く まで飛ばせばOKだ。
これは、事色対いただきだ 目これでドラコン賞もいただきH

う。さて、もう1回やろうかな！！
F ー司四.，.....＿曙市明間圏 直 司圃 み 。

圏直面圃・・

たや
｛憂 つ
勝た
画 1
面
な夢
σ） ＇こ
tゴま
で

110番ホール111番ホール112番ホール113番ホール114番ホーJvll5番ホール116番ホール117番ホールI18番ホール｜
PAR 3 

208ヤード

ここも、うま

く打てばホール

インワンカザねら

える。ただ、グ

リーン前のパン

カーや林、後ろ

にある池力ヲド常

PAR 4 

346ヤード

ズパリ、中央

にある、木々に

固まれたフェア

ウェイカずポイン

ト。池に落とさ

ないて’、ニ二に

うまくのせられ

るかどうかが、

好スコアにつな
カずってくる。

※画面は開発中のものです

PAR 4 PAR 4 PAR 5 

486ヤード 361ヤード 519ヤード

ニニもうまく i也、パンカー ロングホール

フェアウェイに がとてもいやら だが、グリーン

のせていけば、 しいコース。パ が広いので、比

たいしたニとは -4 <7)ミドルホ 較的簡単に攻略

ない。まっすぐ ールだが、慎宣

打っていこう。 に打ちまわしし

ていかないと大

だたきしてしま

う 中間にある

小島にのせるか、

グリーンを直接

ねらうかか？問題。

PAR 4 PAR 4 PAR 3 

386ヤード 449ヤード 152ヤード

やはり中央の 右手にある地 全18ホール

小高い丘がポイ に注意しながら、 の中で、距離が

ントだ。ニのホ フェアウェイの 一番短い。しか

ールには、高低 右端ぎりぎりを し、短いからと

差があるのて気 ねらっていこう。いってなめては

をつけよう。前 グリーン手前に いけないコー

に落ちてしまう ある木カヲド常に ス自体はシンプ

とスコアダウン 気になるカヘう ルだが、グリー

はまぬがれない。まく飛びニそう。ンの前にある

木々は非常にク

セものだし、ま

わりはパンカー

という大変なホ

ールなのだで

も、ホールイン

PAR 5 

598ヤード

なかなか高度

な技術カ、要求さ

れるホールだ。
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的 8+2種類の職業1Jl5どれを選部べをか？
t 
．ー 最初から選べる職業は

ファイターやシーフなど日種類

だけだが、シナI）オ4をクリア

するとプリンセスが、バードが

成長すると八一ミットが選べる

ようになる。 10種類の織業には
それぞれに長所と短所があるの

で、どの職業が1番よいか一概
にはいえないが、ゲームの序盤

においてもっとも大切なのはA
G （敏しよう性）やAT（攻撃

力）よりもヒットポイント（体

力）ではないだろうか？ 右や

下の表をよく見て選んで欲しい。

90 108 126 144 

16 32 48 64 80 96 112 128 

16 32 48 64 80 96 112 12日

12 24 36 48 60 72 日4 96 

12 24 36 48 60 72 日4 861 可’

14 28 42 56 70 84 98 112 

10 20 30 40 50 60 70 80 

20 40 60 日日 100 120 140 160 
- 100 120 140 160 

70 84 98 112 

職。 白 O成長したバードが
忌司 業ゲ 占官官L竺出

ぶ 圃・L~；11 ：；~~ ~£~~~~ R 
J：は
とア
こ jレ
ろデ
か城

島20シナリオ3のボス
ま場 を倒すと、ハスワー
るで ドがわかり、選べる

L宝」

番
魔
。
二
、J

1
の

効

一
助
聞

で
煩
有
一
M
M

中
盤
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一
一一
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決
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硝

齢

制
一
一ツ

U
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M
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一
ヨ
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ポ
一
、

制

服

部
一
ピ

足が速く、ある程度l立役に立｜けっこう役に立つ職業。攻撃
つが武器の威力が弱いのが難 ｜力があり、魔法も役に立つが
点。魔法はあまり役立たない。｜防御力が低いのが唯一難点。

l番弱い臓業だが、いつでも
城に戻れる魔法が使える。成
長すると八一ミットになれる。

移動スピードがかなり遅いと
いう欠点があるが、体力回復
の魔法が使うことができる。

工 1レフ〈妖精〉

ヒットポイントは少ないが、
弾のスピードが速い。防御力
が低いので、やられやすい。

ドワーフ〈小人〉 ノリンセス〈王女〉 ｜ハーミット〈仙人〉

移動スピードが速くて、体力
回復の魔法も使え、弾のスピ
ードも速い。意外と使える。

最初に選べる巴種類の中でヒ
ットポイントは最大だが、極
端に移動スピードが遅い。

シナリオ3のボスを倒さない
と選べない臓業。移動スピー
ドが速く、攻撃力も高い。パ
ランスは全職業中1番よい。

轟

2人以上で遊ぶときに選，z嶋業は？
このゲームは最大5人までの
同時プレイが可能だが、多人数

プレイのとき、ほかの人が選ん

だ職業を選ぶことはできない。

つまりファイターを、 5人全員
が選ぶなんてことはできないと

の方が優れている。アクション いうこと。ファイターは必ず選

ゲームの得意な人は、攻撃力の ぷとして、残りはなにを選ぶか、

高いウォーロックなどがお勧め。 ということだが、いつでも城に

結局ひとりで遊ぶときに選11＼臓業は？
アクションゲームの苦手な人

や初心者には、ファイターが最

適といえる。ヒットポイントが

高く、攻撃力もあるからだ。工

ルフやビショッブも、体力を回

復する魔法を使えるうえ、攻撃

系の強力な魔法を使えるのでか

なり戦いやすい職業といえるが、

全体的なバランスはファイター

40 

いつでもどこで

も一瞬のうちに

城へ戻れる魔法

はかなり有効だ。

戻れる魔法が使えるバードを選

ぶのもよいだろう。危機におち

いっても城ヘ戻れるのだから。



Dungeon Explorejγ 

ζれ定l1l6絶対応守りたり8大基本攻略テクニvク
いろいろな人と会話を て敵を倒すだけというシンプル

して情報を集め、謎を解かなけ な構成のアクション。

れば先へ進めないというアドべ それだけにアクションゲーム 多人数プレイのときは、連携

ンチヤーゲーム的な要素や、敵 の苦手な人は、なかなか先へ進 プレイをすると戦いがかなり楽

のボスを倒すとレベルアップす めないかもしれない。が、ちょ になる。各人の役割を決め、弱

るという円PG的要素もあるけ っとしたテクニックに気が付き った仲間をかばうようにするの

れど、モンスターとの戦闘に限 さえすれば、意外とラクに進め だ。ひとりが敵をおびき出し、 。一方が敵を51きつけて、一方が倒す

っていえば、このゲームは完全 るようになる。どのシナリオで 安全な位置にいるもうひとりが E人なら5発ずつ当てれば倒せ
なアクションゲーム。それも敵 も有効な、基本的なテクニック 攻撃する。ひとりでは！日発の弾 るはずだ。各人が別々に行動し

の攻撃をよけながら、弾を撃つ を紹介するので実践して欲しい。 を当てなければ倒せない敵も、 ていては、どうにもならないぞ。

敵の巣から破壊する 局 攻撃繍去を酬に 号 秘技グ御津ちグ ~ 敵を倒して乙イァムを

富一闇 一 盟 問問イ

。

を吐く石像のよ テムを隠し持つ
ポ

の魔法は、周り
警σ〉 にいるすべての うに、壁の奥に ているので敵を 〉ノ

ヨ
最療し 敵に効果がある。 いる敵は倒せな 倒してアイテム 、d〆

敵に固まれてし O金しばりの魔法 いと思いがちだ O炎を吐く石像な を稼ぎながら進
は
良

d よつ まったときに使 を使うと敵がしば が、斜めから撃 どを壊すとき斜め もう。靴や指輪 〈

うとかなり有効。 らく動かなくなる っと当てられる。筆ちを使うと安全 を持つ敵もいる。 出
る

まこスクロールで融制す つ り クリスタルの色を選ぶ_j「王さまと；醗に必す行く
。 敵がたくさん出 回 。 クリスタルは時間がたつと色が変わ 王さまに会うと

まず 現してしまった 2る。色は下表のように対応している。 ポーシヨンを1
ときは、スク口

口
本すっと次のシ

ら AG 移動スピードが上がる
し ールさせて戻る jレ ナリオに関してで ~ AT 攻撃力が，fワーアップー』搾ユと敵が消えてし i高 ‘E の｜育報をくれる。 。王さまはホーシ

撃 まう。広い場所
え .... ST ヒットポイントが上昇 酒場では体力が ヨンを2本と、情る

す で有効な技だ。 !! 」『 IN 115・去の効果が増大する 最高値まで回復。報を教えてくれる
ヨ巴 』.... 

11種類のアイテ凸をどれだり活用てき否かがポイシト定
アイテムは全部でl1種

類。最初からダンジョンに配置

されているものもあるが、敵を

倒すと出現することもある。な

かには反射の鏡のように、特定

の敵を倒さないかぎり手に入ら

ないものもある。ただし、アイ

テムは破壊することができるの

で、まちがって弾を当てて貴重

なアイテムを失わないようにし

よう。各アイテムの特徴や、効果

は表を見て確かめて欲しい。
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シナυォ8まて平面::z少フと立体マップて完全紹介
全部で14あるシナリオ

のうち、今回紹介するのはシナ

リオ巴まで。複雑に入り組んだ

地下迷宮の構造をわかりやすく

表現するために、ゲーム画面を

つないだ普通の平面マップのほ

かに、斜め上から見下ろした状

態を立体マップにした。

各平面マップの見出しの数字

は、ゲームの進み方の順につい

リア王国国王アルデ4世の

住むアルデ城がある。

酒場で職業を決めたら、械

のE階にいる王さまに会い

に行き、最初の目的地であ

ていて、立体マップの数字に対応

している。例えば下の、①アルデ

城包城下町のマップは、このシ

ナリオにおける最初の場所で、

右ページの右上にある立体マッ

プの①に対応している。同じよ

うに、矢印のアルファベットも、

Eつのマップ同士で対応してい
る。右の記号の説明表をじっく

り見て研究して欲しい。

こニからゲームはス
ター卜する。また、
ゲームの途中で立ち
寄るとヒットポイン

トを最高値まて旬復
する。まめにこよう。

アイテム

42 Sそのシナリオでのスタート Gそのシナリオでのゴール 00自由に通行できる道 あがる階段 くだる階段 同階段の行き先



ゲームのスタート地点である

酒場が城下にあり、コーネリア

王国の統治者であるアルデ4世
が住んでいるのがアルデ域。

城下町にある酒場で職業を選

んだら、まずは城ヘ向かつて王

ゲームのスタート地点。コーネリア

王国の国王アルデ4世が住んでいる。

さまに会おう。「邪悪な魔王、プ

レードが王国をねらっている。

コーネリア王国の平和を守るため

不思議な力を持つという伝説の

魔法のクリスタjいーーアイラの

玉を援してきて欲しい・・…・」

ここはゲームの流れとは直接関係

のないところだ。友だちと同時プ

レイをしてるとき、この闘技場に

くると、友だちと戦うことができ

るのだ。友だちといっしょに戦う

方法を研究する練習場ってワケ。

閉鎖された部屋と、闘技場への入

り口がEつ、それに王さまの部屋
に続く階段がある。閉鎖された部

屋には、スター卜時にはどちらも

入ることはできない。しかし、あ

る条件をクリアすることで、自由

に出入りで‘きるようになるのだ。

Dungeon Explorer 

アルデ城は位置聞こも政治、絶済的にもコーネリア王国
の中心にある。南の道はシナリオ1、レイスの洞〈つへと
続き、西の道はシナリオ5、ウォーターキャッスルへと
続いている。東の道はハーミットのやかたへと続〈。

左右を衛兵に固

めさせて、中央

に鎮座する王さ

ま。重要な話が

聞けるだろう。

・・・説酷員直E百局制官言Cf'a-

がらんとした部屋にはテーフ
ルが1つ置かれ、地下への階
段力、新たなシナリオが展開。 階段を上がると玉さまの部屋。

テーブルといすがひとつずつあ
る。ここにも下への階段を発見。

③ホワイトポーション ⑧ フ’ラックポーシヨン ＠ 活力の飲みもの 8俊敏性のくつミヵのおの c;:;知のかんむり 6透明の指輪 ＠ 聖なる水
d；台ゅの指輪 ~生命の種 窃反射の鏡
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王さまの命令に従って南へ進

むと、 1軒の家と、地下ヘ続く階

段が男えてくる。階段の下に広

がる迷宮がレイスの洞くつだ。

シナリオ1に登場する敵は、

ボスを除いて、どれもさほど強

くはない。敵を吐き出すジ‘エネ

レーターを、ひとつずつ倒して

いけば、問題なく進めるだろう。

むしろ注意しなければならな

いのは、押すと動く岩。簡単な

パズルゲームになっているのだ。

レイスの洞〈つはアルデ械のすぐ

南に入り口があり、出口はシナリ

オ2にあたるミーパの村へと続い
ている。洞〈つは地下5階まであ

り、 6エリアのダンジョンがある。
最下層の地下5階には、ボスのブ

ラックスタールの住む部屋がある。

r 

． 
いよいよ冒険の旅が始まる。王様の

命に従い城の南のレイスの洞くつに

やってきた。緑色のスライム、グリ

ーンプディングが1匹だけ登場する
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は

れ

を

グ

a司
敵

現

一
ン

・・・r且~·~＝.~

; ...ふ 圃

壁の向こう側にあるポ

ーション。取っておき

たいとニろだが、チャ

ンダーがいて取れない。

向二う側に行ければ…。

王さまの直属の部下の

チャンダーがいる。騎

士のくせに、モンスタ

ーが＋布いので、ニニか

ら先に行けないらしい。

二の岩を動かしていけ

ばポーションが手に入

る。ヵヘボスを偲lさな
い限り、チャンダーが

ジヤマて動制士ない。

・・E書留置問理事現厨羽田園・・・・E軍国語U事i騎部主妄京・・・・． 
ここから敵の攻撃も本格的になっ

てくる。このフロアの敵は、 1匹

1匹ではたいして強くはないが、

大量に出現されて周囲を固まれて

しまうとやっかいだ。あわてず慎

重に、ジェネレーターをひとつずつ

つぶしていこう。ヘタに進むとあ

っけなくやられてしまうぞ。

このフロアで、ななめ方向に弾を

撃つななめ撃ちゃ、敵を

障害物に釘づけにして攻

撃を加える、半キャラず

らしなどのテクニックを

身につけておきたい。こ

れらのテクニックは、こ

れから先も多用するぞ。

なお、右上には、俊敏性

のくつがあるので取ろう。

。なめてかかると… 。わーっ、敵だらけ

' ニのフロアでは、 赤いジェネレーターから

グリーンプディングとイグアノスが出現す

る。敵が大量に出現してしまったときには

画面をスクロールさせると敵が消えるぞグ

44 Sそのンナリオでのスター卜 Gそのシナリオて’のコ・－ ）レ0＜：：＞自由に通行て’きる道 、あがる階段 Eくだる階段 E階段の行き先



・－ru1.ici~ ＝ .•
地下E階の階段を降りると、この
マップの右下に出られる。上にあ

る己つずつならんだ赤いジ工ネレ

ーターは、近よらないで手前句

をたてにして敵の攻撃をよ-v体
を半分だけずらして攻撃VJ:う。

・ー「泊四~：＝－
このフロアには途中に知力をあげ

る知のかんむりがあるので、忘れ

ずに取っておこう。また、右下の

岩を破壊しなければ先に進めない。

というのもこの岩は押しても動か

ないクラッシュスト ンだからだ。

｜ またもや岩のパズルに拶織 ｜ 

． a臨海，J目圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃邑．，』函'ii/Ji'，.唱団::1Jll'•’＇｝｝：； If , 

ついにレイスの洞くつのボス、

ブラックスタールの登場だ。ザ

コとは違ってかなり強い。冒険

者たちが昧わう初めての試練だ。

!!L 
02｛固めを押せば、ぬ
けられる。楽勝だよね

・・・・・・・・町淘itc.ir"li四~J盟~~』m凪出務担圃圃圃圃圃圃圃・

搬はななめにし O出してくる弾は、当た
か弾を出さない ると大ダメージを受ける
ので、正面か横
に回り込んで逃
げ場を確保しつ
つ工失望障する。敵
の攻脚一瞬や
んだスキに移動

。敵に接触してもダメ ’F司司F可 Oクリスタルを手にする
ージを受ける。基本は O苦労の未敵を と、左下に階段が出現し
ヒット＆アウェイt：！！ 倒しクリスタルが て、部屋から脱出できる

Dungeon Explorer 
．シナリオ 1に登場する敵．
1番最初の面なので、それほど強い敵は出

現しない。が、動きの素早いマウンテンや

ヒットポイントの多いイグアノスには注意。

イグアノス

． ・・:::c::r! fl> l ~函ヨ・
このフロアはミーパの村に続くフロアだ。

重要なアイテムが己種類あるが、ヒットポ

イントが少ないときは無理をしない万力、良

いだろう。多人数プレイのときかヒットポ

イントに余硲があるとき以外はやめよう。

圃圃圃圃圃圃園町~Iii司~司馬司，~’畑圃圃圃圃圃圃圃

置かれているのは、知のかんむりと力のおの
だ。ただし、取る前に敵を倒さねばならない。

~ ホワイトポーシヨン ~ ブラ ソ クポーシ ヨ ン I!> ，舌力の飲みもの 3 俊敏性のくつ対力のおの ι 知のかんむり φ 透明の指輪 ＠聖なる水 45 
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像力1出現。マップも広くなっている。

シナリオ1のポス、ブラック

スタールを倒すと、ミーパの村

に出る。村の地下に広がる、う

す暗い夕、ンジョンは想像以上に

手強い。というのも、狭い夕、ン

ジョンの通路の中を、巨大な炎

が吹き抜けていて、ちょっと触

れただけで大きなダメージを受

けてしまうからだ。

シナリオEの攻略法は、炎を
吐く石像を斜め方向から攻撃す

るか、タイミングを見はからっ

てすばやく通り抜ける以外に方

法はない。ボスのアメイラは、

E匹て“登場するので、 片方に集
中攻撃を加えて1匹ずつ倒そう。

． ーι孟孟m:凶E’が手に入る。必ずそれぞれの家に立ち寄って話を聞いておこう。

レイスの洞くつからの階段を登ってくる

とこのマップの1番上に出てくる。この

村は比較的民家が多く、 さまざまな情報

とのマップに出現する敵はブルークソー

プのみ。岩に釘づけにしてジェネレータ

ーと共に始末してしまおう。

・・iii耐震苅m;-.；：樋忌E圃

ボスたちのクリスタルを集

めるニとがアイラのたまを
入手する西蓋らしい。

ニニのボス、アメイラを倒
し：右下の所に来てルビデの
像を破壊すると、メッセー

ジカ匂変化する。

右にある青いものは、ルピ
デの｛象。下にある地下への

階段へ行くには、岩とこの
ルピデの像力、邪魔をしてい

て進めない。ボスのアメイ
ラを倒すと像を壊せるよう
になるので、 下の階段を使

ってシナリオ3に進める。

46 Sそのシナリオでのスタート Gそのシナリオでのゴール D＜：：＞自由に通行できる道

•ri量...}. 

ミーパの村はアルデ滅の南西

にある。地下5階からなり、
その最深部にボスのアメイラ
か潜んでいる。使う階段によ

っては速まわりになるものも
あり、マップの研究が必要。

． ジェネレーターの数も少なく難し

くはないが、 左下の階段付近は異

常重力地得。左上の階段を使おう。

1・「A・.. 叫・｛.
を吐く像の攻撃が激しくて

に進めない。斜め撃ちゃ半

ヤラすらしを駆使しよう。

E姐耳切~~：；左4ヨふヨ

壁ぎりぎりに狙いをつけて攻

撃すれば破壊できる。

くだる階段 口階段の行き先

． 



Durり，eonExplorer 

・・・・・・・・・・・・q淘E’宝~盗事主凋・・・・・・・・・・・・
。
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アメイラ攻懸のポイ

ントとしては、弾を
出してくる中央部か

ら少しずれた所に立
ち攻撃する。その位

置にいれば、アメイ

ラの弾にあたらずに

攻撃を加えるニとが

可能だ。逃げ場を確

保しながら攻撃だ。

ボスはE匹。片方に集中的に攻撃

するのはもちろんのこと、防御系、

攻撃系両方の魔法を用いて攻撃し

よう。1匹自体の耐久力はそれほ

ど高くないので、うまく逃げつつ

攻撃すれば倒すことができる。

このフロアはレアメタルと炎を吐

く石像に守られていて、しかもレ

アメタルの巣は遠くから狙えない

位置にある。石像力t壊しやすい上

の道を、石像を壊しながら進もう。

,, 
< 

＠ホワイ トポーシヨン ＠フヲックポーション

グ治ゅの指輪 ~生命の種 匂 反射の鏡

少し足カ官〈、

こちらの足が遅

いと固まれる！？

単に邪魔なだけ
のキャラクタ。

倒して進め。

47 

． シナリオ2に会場する敵キャラ達．
登場する敵キャラは全部て’ 石像の組み合わせによる場
11種。1番倒されやすいパ 合が圧倒的に多い。

ターンとしてはブロンズと
炎をはく石像の組み合わせ

と、レアメタルと炎をはく

耐久力があり足 E ~ 
も速く弾もはく。｜；｛

かなりイヤな敵。I'f 
触れるとダメ一 円

ジをくらうのでい

E近づくな。 ｜壬
ナイト系の敵で 開

剣を撃ってくる Iti, 
のて注意しよう。ド’

弾て旬憾できる 阿
岩。邪魔なとこ 11i 
ろによくある。は

地上で、ブル一 瞬
クリープを生み 惨を
出している。 I .< 

。カのおの ロ知のかんむり 6透明の指輪 ＠聖なる水

・・3笹山屯
あまり広いフロアではないの

だが、 四方に広がる炎がクセ

モノ。ます石像を破壊してか

ら進むのが賢明だろう。

／；）活力の飲みもの g,f堂敏性のくつ

•n昌司~·（•！・
炎を吐く石像とレアメタル

の複合攻撃に手を焼く。主

に防御系の魔法を用いなが

ら石像やジェネレーターを

つぶして進むのが1番だろ

う。ポーションはできるだ

け取るようにしたし＼o

I 'G~J志蕗·...－...－－－

． 
出現地点のそばに活力の飲

み物があり、ぜひとも取り

たいが、近道をするには異

常重力とブロンズに打ち勝

たねばならない。また途中

の壊せない岩もやっかいだ。

,, 
; 



ミー／ての村の東方にある草原

の先にある、アルデ域によく似

た辺境の古城がパラン域。

このシナリオの最大の謎は、

3つある械の入り口のうち、E
階へ上がる階段に続く中央の入

アルデ城とよく似た古滅。中央の入

り口は閉ざされていて、入れない。

り口が、閉ざされていて中へ入

ることができないということだ。

パラン城へ続く洞くつの地下

牢には、パラン械の王女アイフ

ィルが閉じ込められている。ボ

スを倒して救け出してあげよう。

パラン械はアルテ被

東南にある。草原の
地下にある洞〈つは
パラン械と、ノスタ

ルジアの両方に続い
ている。減は4階建
てで、その最上階に
ボスのローズマリー
カずL、る。

~司~ ．佐園調回
ここからシナリオ3のパラン減が

始まるわけだが、この草原では敵

が出現しなL＼。地下の入口まで安

心して進むことができる。

この洞くつには、あまり敵は出

現しない。なにか出買をくじか

れたような気分だが、気をひき

しめて力、力、ろう。ちなみに壁の

炎に触れると夕、メージを食う。

途中に見える岩の中の男はダミ

アンという敵キャラ。異常に強

い。王女はポスを倒し助けよう。

Gそのシナリオでのコール

またまた敵が登場しないマップだ。

ここまで何も起きずに来ると逆に

無気昧になってくる。家に入ると

邪神像の情報が手に入る。

あがる階段 目くだる階段 口階段の行き先
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すべての邪神像を破i嘆す

ると門の封印が解ける。

像自体は攻撃してこない

が、中央の破壊できない

ここは敵が出現しないので一息

つける。扉が開けば、 知のかん

むりが手に入る。

草原の家で入手した情報にあっ

た邪神の像に封印された門が正

面にある。城の入口に来るには

後をまわって来なければならな

いが、ジェネレーターを1つず
つ潰していけばそれほどキツく

・・・・・・•1::.&w.I・E三ー・・・・・

ボスのローズマリーは3つの花で
構成されている。動かないので比

較的倒しやすい。ローズマリーよ

りも、飛んでいるピクシーに注意。

シナリオ3ともなると、
ン なかなかに強い敵が出て

ナ
リ
オ
3 

来るようになる。

中でも芋虫は弾を吐く

しピクシーの動きは速す

ぎてよけきれない。おま

けに出て来る巣は嬢せな

きが速い。

鏡を持つ。

＠ ホワイトポーシヨン ＠ ブラックポーシヨン ＠活力の飲みもの 8俊敏性の〈つ Z電力のおの ロ 知のかんむり 合 透明の指輪 ⑤聖なる水
q?；台ゅの指輪 伊 生命の種 儲 反射の鏡 49 



シナリオ4のノスタルジアはす
べてのフロアが地下にある。地下

E階からスタートし最深部は地
下5階、その奥にボスのムカデ

口ンがひっそりと身を潜めてい

る。無機質な、各フロアには口

アルデ械の東方に広がるメタリック

な雰囲気の洞くつ。転がる岩力、特徴。

ーリングストーンやムーブスト

ーン、異常重力地滑などさまざ

まな障害が待ちかまえていて行く

手をはばんでいる。取れるアイ

テムは必ず取ろう。クリアすれ

ばアルデ城に戻れる。

⑩ 

スタートは地下2階。
地下5階まて惨りた
あと、1園地下4階
に戻り、ボス・ムカ
デロンのいる地下5
階へ。ムカデロンを
倒Lt:f:量、 一気に階
段を登り池上へ。

｜ の場所のローリンクストーンl口頭 ｜ 

このエリアは転がってくる岩、ロ

ーリングストーンに気をつけよう。

岩を吐くジ工ネレータ が出現し

たら、 必ず壊しておきたい。また、

岩以外の敵が出現したらス

クロール消しゃ斜め撃ちを

使って確実に倒しておかな

いと、後半にある岩を動か

すときにやっ力、いだ。なお、

Eつある階段のうち上のも

のを使った方が地下3階で

は多少楽に進める。

この階の出現場所はE力所。地

下E階で下の階段を使うと右下

の小部屋に、上を使うとその上

の小部屋にそれぞれ出現する。

できれば上の階段を使って、こ

の階に降りたいが、下を使って

しまっても頭を使って進めば、

さほど問題はない八ズ。途中左

側には生命の種があるので必ず

取っておこう。 復活できる回数

が1回漕えるので非常に助かる。

岩を吐くジ工ネレーターの左右

のどちらか片側と、普通のジェ

ネレーターを破療しつつ進もう。

50 

信也n=ro:n11rnt；司
もし1傘下2階の下の
階段を使った時は…。

。 自由に通行できる道

lまやっとしてい
ると画面外から
くる岩にダメー
ジを受ける。慎

この階はあまり広くなく、 ミンクを見計らって岩と岩

注意が必要なのは口ーリン の聞を通るのもよい。 また、

グストーンだけだ。この階 金縛りの魔法が使えれば、

岩以外の敵を足止めして逃

げるのも手だ。長居は無用。

• 
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このフロアも他のフロアと大

きな差はないが、その中で注

意したいのは、左下の通路と

上の方のアイテムのある小部

屋の、異常な重力だろう。通

路の先にはジェネレーターが

あり岩を吐いてくるからだ。

こ
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・・・・E曙E茸罰百聞軍曹ヨ・・・・
ムカテ’ロンはニちらの位置の

機軸にそって動くのて左右の

壁を背にして戦おう。

f呆O
L逃
なけ
カ｛i暴

？長

51 
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キヤツスル。異常重力と炎が特徴。

ウォーターキャッスル手前の から先の戦闘にそなえてアイテ

村は迷路状になっており、道を ムを補給しておこう。村の橋を

間違えると遠回りをしてしまい 渡るとウォーターキャッスル。

余計なダメ ジが増える八メに 城内のいたるところに異常な

なる。マップをよく見て考えよ 重力が働いていて、思うように

う。村の地下の敵は弱い。これ 動けない。炎を吐く像にも注意。

I~ ~プ~：~1！ 
日 ー円自

が1番手前の家はなぜか空

き家だ。この家に入る必要

はないわけだが、多数の敵

が出現して収拾がつかなく

なりそうなら逃げ込むのも

ブラッドジ工リィしか出現しない

ので苦労しないだろう。むしろ、

ウォーターキヤツスルヘ行くには 敵を倒してアイテムをかせぐのに

ここを通らなければならない。し 絶好の場所といえるだろう。右下

かしこのフロアは赤いスライム、 には俊敏性のくつがある。
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ウォーターキヤツ

スルにかかる橋は

ある条件を満たさ

このフロアにも異常重力が働いている部

分が数多くある。気を付けながら進むの

はもちろんだが、逆にその部分に敵をお

びきよせてやりすごすのもひとつの手だ。

が一
勺歩

進す
むつ
し確
か惚
なし
いな

Dungeon Explorer 

法は考えるまでも

ない。文字通りヒ

ット包アウェイし

の遅いキャラクタ

には厳しいかも知

れない。まさに鬼

圃闘揚団副長予言語・

まずは下まて移動
して数回摩ったあ
と、また下に移動。
ニれmくり返しだ。

。キラータイガーの移動速度はなかなか速

い遅いキャラは、逃け困るしかないぞN

③ホワイトポーシヨン ＠ブラックポーシヨン ＠活力の飲みもの 3俊敏性のくつ Qカのおの 〔知のかんむり φ透明の指鎗 e聖なる水
,;?i台ゅの指事sp生命の種 。 反射の鏡
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アルデ械の北西に位置するのがシエ

リーの港。 8階だての黄色い塔。

ウォーターキャッスルのボス、

キラータイガーを倒すと、城の

北にあるこのシエリーの塔の村

に来る。歌姫やオーレなど強敵

がうようよしている村を抜ける

と、そこがシエリーの塔。

ウォーターキャッスルからこの村

を通ってアルデ城に帰るのは、八

ッキり言って至難のワザだ。この

村のあとにもウォーターキヤツス

ルの村を通らなければならないか

らだ。だから、もしウォーターキ

ヤツスルをクリアしたらすぐにパ

E者側〔河F.1i：国匝~I:副司

2つの島にいる敵を、ヘ
タに相手していると歌姫
に固まれてしまうぞ。

。 。敵刈けないと思
って攻撃していると

I , ・1 

。周りは朝臣だらけだ

このシナリオの敵全部

でll種類。怖いのはゴ

ーレムとグズと歌姫ぐ

らいのもの。ダミアン

がいるのでE個もクリ
スタルが手に入るつグ

巴階だてのシエリーの培は1
フロアの面積が狭く、たくさん

の敵を倒さないと上の階に進め

ないことが多い。巴階にはボス

のシエリーがいる。普通の人の

何倍もある巨大なおばさんだ。

スワードをとっておくべきだろう。

そうすれば、逆にここで死んでも

リセットしてパスワードを入力す

ればアルデ城から手聞をかけずに

始めることができるわけだ。ゲー

ムオーバーも、これでこわくなく

なるかなっ

なおここでは、障害物を利用すれ

ば歌姫君E倒すのは苦ではない。

シエリーの塔はアルデ城の北西に位
置し、東はシナリオ7にあたるスト
ーンフィールド、北はシナリオ自に
あたるカメハメ城、 F簡はシナリオ5
にあたるウォーターキャッスルへと
続いている。B階だての塔は1階ず
つ階段をあがっていかなければなら
ないので、かなりしんどいが、ボス
のシエリーを倒すと B階から3階ま
で一気に降ろしてくれる。塔の南に
は、シナリオ5とシナリオ7へ向か
う小道があり、途中1軒の家がある。

54 
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このフロアに敵

はいないのだっ

た。 E階も敵こ

そいるが魔法を

ャラずらしで壊

せないジェネレ

ーターも。魔法

9c_i.4~.n=l図画~~［4t・
シエリーを倒すと閉ざされていた扉が開きス

トーンフィールドへの道を通ることができる。

だが、傷ついた偽之進むのは考えものだ。

敵を倒してから

入るとソンだ。

ルに使おう。

Dungeon Explorer 

しているフロア。

外側のジェネレ

ータを破壊し

ているうちに敵

が内側で多数出

このフロアのポ

イントは、少々

ダメージを受け

ても石像を彼接

することだ。そ

うすれば楽勝で

。半キャラずらしで攻撃すれは1童いダミアンも・・

見た目はただの子供（？）のようだが、実際には恐

るべき耐久力と攻撃力を持った敵なのだ。だカヘ移

動スピードは極端に遅いので、こちらか素早〈有

利な位置に移動して攻撃すればなんでもない。

．．．．．． 路面；.a11~i:f，，頁副団~ヨ，＇－＝＇＇＇｝同店鍍謁．．．．．． 

シエリーの動きはニちらを狙った動きをする。ある程度ダメージを

与えると動きが遅くなるのでドンドン撃ちニもう。

て。
戦死
ピぬ
巴』σ〉
？を
宝覚
J 悟

し

。この程度になれば動きはかな

り遅いハズだから慎重に。敵の
弾をこちらの弾て粗殺しながら Oやっとシエリーを倒せた 階段
こちらの弾を撃ちこんでいこうは8階から一気に3階へ続いてる

⑤ホワイトポーシヨン ＠ブラックポーシヨン＆ 活力の飲みものタ俊敏性のくつぬ力のおの ごコ 知のかんむりとう透明の指鋪 ．聖なる水

，；台ゅの指輪 タ 生命の種 U反射の鏡 55 



アルデ城の北に広かるストーンフィ

ールドその名の通り石だらけの土地。

ここストーンフィールドの地上

部の難しさはゲーム中でも指お

りだろう。とても障害物が多く

なおかつ敵も強い。地下の入口

までたどり着くのは容易なこと

ではない。地下も異常重力地情

や破壊で、きないジエネレ ター

など手強いフロアが続く。お

まけにボスのサイクロブスは姿

を消しつつ攻撃してくるイヤな

ヤツだ。ここをクリアするとシ

ナリオ巴の力メ八メ城ヘ行ける。

広い地上のエリアとラリーメイズを含
む入りくんだ地下3階構造でシナリオ
7のストーンフィールドはできている。

その入りくんだ地下の1階の奥にボス、
サイクロプスが待ちかまえている。
I __ , I 

己事

はっきり言ってキピシイところ

だ。敵の攻撃力や耐久力が高く、

ジェネレーターの数も多い。特

に要注意なのか、ホビットだ。
攻撃力、耐久力が共に高く、数

多く出現され固まれてしまった

ら、それは死を意昧する。ジ‘エ

ネレーターを確実に破獲したL¥o

［ 岩ゐ陰から体を半分出して攻撃

このマップで教いなのは、障害物が多くそれを利用して攻撃するニとか可能な点

だろう。敵を釘づけにしておき、ジェネレーターに攻撃を加えよう。

る。ポーションを取り、ラ

リ メイズをぬけると左下

に出る。異常重力の部分は

の一部だ。ほんの一角だけなの

で、迷うことはない。左下に出

現し、その上の階段の所に行け

ば良いのだ。が、ここにも地下

1階同僚、通路状の部分に異常

重力が働いている。 ひとつすっ

攻撃をすれば問題ないが、 上に

たどり着いた時のヘヴィメタル

の集中攻撃には用心しよう。

ーーーー~写守合寝苦言烹更すすτすーー一一「
地下1階でも同じように使えるテクニックだ。出現した
敵を倒しつつ進み、障害物にかくれて敵とジェネレータ
ーを攻撃する。ジェネレーターを破壊したら、そニまで
前進。障害物力、ら上半身だけを出すのがポイント。

。そして、少し外にずらして
必殺の半キャラずらしだ／
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。敵は、なすすべなく倒れていき
ジェネレーターも難なく破壊でき
る この動きを素早くやるのがミ
ソ。敵をたくさん出現させるな／

u 

。ジャマな敵を一掃して、
中央の障害物に身を隠そう
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ここのボスはサイクロプスだ。特

徴は、なんと言っても消えてしま

うことだろう。それだけにすぐそ

ばに出現されると少なからずダメ

ジを食ってしまう。サイク口ブ

スを倒すと、カメハメ城へ。

ニの家にはおじいさんが

いて、右下の入口を使え

と教えてくれる。手前の

ジェネレーターがガンだ。

園町安審弓E蹴・園面；~＿，..... .... 畑園

このボス、サイクロプスは5回ダメージ
を与えると姿を消す。背後をとられないよ

うに壁を背にして出現を待つのが良い。

。サイクロフスに

5回攻聖書すると…

Dungeon Explorer 

さっさと入ろう。

狭いフロアに敵や弾、ジェネレ

ーターがたつ.i：り。手近なジェネ

レーターを破壊しておいて、敵の

少ない方に逃げつつフロアをぬけ

てしまうのが良いだろう。

このシナリオに登場する敵は全部でll種類。ホビットが特に耐久

力が高いので、できるだけ戦わないように。

。
敵
も
オ
ダ
フ
、y

これから出るボールー45は敵にも
ダメージを与える。破壊不可能。

③ホワイトポーシヨン ＠フ・ラックポーシヨン ＠，舌力の飲みもの 8俊敏性のくつ 禽力のおの 一 知のかんむり δ 透明の指舗 ＠聖なる水
＃；台ゅの指輸 沙生命の種 。 反射の鏡 57 



一見、魔物のいる城には見えな

いカメハメ域。 しかし、 そこに

は分身の討すを使うボス、ク口一

力口ンを始めとした強敵が待っ

ている。内部はシンプルだがジ

工ネレタが数多くあり、そ

分身の術を使うクローカロンを始め

とした重量敵にきしめられる。

の中には破壊できないものも。

また、床下に潜む敵は倒すこと

ができず手を焼くことだろう。

ク口一力口ンを倒すと、アルデ

城への地下道を使うことができ

るようになる。

シナリオ8のカメハメ械はア
ルデ械の北に位置している。
カメハメ城は5階から成りそ
の地下にはアルデ械に続〈地
下道がある。それぞれのフロ
アのつながりはシンプルで迷
うことはない。なお、地下道
には途中、地下大迷宮ラリー
メイズに続く階段がある。

思えない。この城への行き方は、 ーキヤツスルの村からストーンフ 着くのがやっとだった、 というこ

シナリオフにあたる、スト ンフ ィールドにある道をぬけ、城の下 とも有り得る。余計なダメージを

イールドの洞くつをえんえんと進 に出ることになる。敵の多い所を 受けないように、慎重かっすみや

いる。カぜむしゃら

に近づいて来る。 ｜ち悪い形。壊せる。

［；~~－ ] 
ここのボス、クロ カ口ンは

なんと分身の術を使い、 4人

に分身する。そしてサイクロ

プスのように姿を消すので手

に負えない。敵の動きをよく

見て攻撃しよう。

58 Sそのシナリオでのスター卜 Gそのシナリオでのゴール 0＜：：＞自由に通行できる道 令あがる階段 。くだる階段 口階段の行き先



Dungeon Explorer 
喧喧喧望13

~ιl 
・・・・厨淘E・~~：：jミ苦手足・・・・
このボスは3体の分身を倒して
本物を残すと、また分身してし
まう。まず、2体だけ残す。数
発撃っても死なないほうが本物
なので、そちらを集中攻撃だ．ゲ

。本体を見つけたら集中攻撃／／

I~兵二

I~ 
クロー力口ンを倒した後、階段を

降りていくと、長い地下道に出る。

途中、下り階段が1つある。これ

が、あのラljーメイズに続いてい

るのだ。降りた先は、今まで通れ

なかった部分が広がっている。し

かし、ク口一力口ンとの対決で傷

ついていたら無理はさけ、先に進

もう。すると行き止まりの所に上

り階段がある。上に行ってみると

．．－そこはアルデ城の一室なのだ。

I@>ホワイトポーシヨン ＠ ブラックポーシヨン＠活力の飲みもの 9俊敏性のくつ 奨 力のおの ζ 知のかんむりδ 透明の指輪 ＠聖なる水
＃ ；台ゅの指輸 伊 生命の種 ＠ 反射の鏡
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務シナuオ8まて暗場弱全53種類の敵を徹底分析
表には各キャラの名前と種族

名、 ヒットポイント、スピード、

攻撃力、特徴を記した。 なお

特徴

し
来
い

一

蹴
て

竺

は
撃
い

一

肌
…
純
日

一勧

怖
が
帆

一一一

ま

な

で

一イ

あ
来
の

一防

白
川
山
一
力一ス
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ナリオ9以降
泌しだけ紹介
シナリオ己までを終えた人には、いくつか

の疑問がわいてきていないだろうか？ 伝説

の不思議な魔法のクリスタル、アイラの玉は

いったいどこにあるのか？ いや、それどこ

ろか実在するかどうかも疑わしい。王さまは

最近人が変わったようだ、という人もいる。

キミもなにかおかしい？ と思い始めてはい

ないだろうか。シナリオは全部で14。まだま

だ冒険の旅は続く。シナリオ9以降を少しだ

け紹介しよう。

~届~~~I
シナリオ9は力一
ソ力の村。アルデ

城の北東に位置す

る。力一ソカ（過

疎化？）の村とい

うだけあって、ほ

とんど人がいない。

回函極陸・・1主主魁昆’

シナリオ10はレア

ボート。大迷宮ラ

リーメイズの東の

方に広がるダンジ

ョン。洞くつの奥

深くにはどんな敵

がいるのだろう？

シナリオ11はラト

ニア。アルデ域の

すぐ北の方に広が

るダンジョン。か

なり広いので、マ

ッピングしないと

迷ってしまう／／

m.i極量圏直豆油函量温

W..i極量~~竺r~

シナリオ12は地下

道ミストス。ラト

ニア東方に続いて

いる。地下道と呼

ばれてはいるもの

の実際には巨大な

夕、ンジョンだ。

I I 

《ヲ＇・ I 

- 一 一ト f・・ ＝＂＇I
列島 ． 

・ i' I 

子.・;., . ~；· ・ 1
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’／ ／ノ.Iノ・ ／ノ1．．キ・~ 
I持 1

f与 唱昨 ・・4
問え ネぅ，~＼ · ／~耳、事：・1号

。メタルスライムやナイト
の中でも強いタイプが登場

。床下にも敵がたくさんい
る。こらからは攻撃不可

。地下道の中を青L、炎が吹
き抜ける。かなり熱そうだ

。力一ソ力の村の地上。右
の家には人が住んでいない

×...・H ・H ・H ・－－効かない
？・．．．．．．．．．．－わからない

ー一言Fす守ぢzj="/J"亨苔マす冨！明日！ボ
ンブライ虫 騎ツイ法；理盟国
ピリイト人虫士ドル使女コ 主
ンム マい

ン

×10101010101×IOl?IOIOIOI× 
01010101010161?1×｜ム｜ム101×
?10101010101×｜ム｜×｜ム｜ム101×
？｜ム10101ム｜ムloJoloJ?l?lol×
ムlo・lolムlol?I×lolムlololol×

・敵鐸族別魔法効果表
プレイヤー側の使える攻撃系の魔法

は5種類あるが、そのすべての魔法が
すべての敵に効くわけではない。プレ

イヤー側の攻撃魔法が、どの敵に効果

があるか表にした。魔法が効くときは

O、効かないときは×とし、効力が半
減するものや、効くときもあれば、効

かないときもあるといった不安定なも

のはムとした。？は特殊なタイプで、た

とえばゾンピに死の魔法をかけるとゾ
0・・・・・・・・・・・・魔法が効く

ンピが死ななくなるというように、何
・・効果が半減

が起こるかわからないときに使用した。
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'/.. 

．司圃・z・
~~~町子 泊~i·－. · － ~：袴~lt二

伝．望行岳;f，，を越さキ靭堕括自民駕台場 高ー
必.........ac ・ ~・回明R包•N恒司哩EE，五：・Eき司圃’~~＼.、、当

創刊号以来3号にわたり紹介 になる。さすがに最終エリアな
してきた『ドラゴンスピリット』 どは非常に難しく、マップを含

も今月号のエリアア、日で完壁 め今号の攻略記事がクリアのた

必勝J~SZーシてポス宇ヤラを倒包
前号までに紹介したエリア1から ンがあるので、ぞれさえ見ぬきさえ

エリア6までに出現するボスキャラ すれば、おのずと攻略パターンも見

をくわしく攻略しておニう。 えてくるはずだ。下に紹介した攻略

各ボスキャラはそれぞれ個性的な 法をもとに、自分なりの必勝バター

動きと攻撃をしかけてくるがパター ンを考えてみてほしい。

AREA1 ブレシオザウルス
エリア lのボスキャラは海竜プレシオザウルス。

出現と同時に炎をはいてくるので気を抜かないよ

うに。攻時法としては、画面下中央て女控ファイ

アーを連射し、ボスのはいてくる炎をギリギリで

よける。ニれでかなりのダメージをあたえられる

はず。あとはよけつつ頭をねらい撃てば簡単に倒

唱 せる。火力カカfワーアップしていないとてニずるo

AREA2ラウンドフィーニックス
忌ど・骨さ；：:ct: :''. ,•f:K~ ：~w. エリア2のボスキャラは火の鳥ラウンドフィー
融弘事部： ：＆~三石·；~：薄 ニックス。 8つの溶岩を回しながら突っこんでく
堅実怒 川 診 ；現役 ；る。攻略創立8つ内容岩が出現したら、溶岩の悶に
安！？；ィ ；きさ犠 店主 入りこみボスに対空ファイアーを働。ボス時

三語；烹ft主導型 ：~~；三忽；~；~~~お広三
泊枇＇fr会党ふふを 制点ボス肝に突っこんでくる前に倒せる。
AREAi グリテリアス

C株lナムコ

エリア3のボスキャラは大花グリテリアス。花
の中心から多数の花粉をふらして攻撃してくる。

画面に弱点である根が出現したら速攻て対地ファ

イアーで攻撃しひとつでも多〈根を破壊しよう。

才銃創立破壊することができるが火カカ匂奇いと何発

かあてないと壊せないのでヲ主意しよう。あせらず

ヒット＆アウェイて根を攻撃すれば倒せるはず。

めの手がかりになれば幸い

だ。そして感動の工ンデイ

ングをぜひとも自分で見て

もらいたいと思う。

ン0

1敵こ
£σ〉は
ー攻ザ
撃つ
もエ
激ル
~！！ 0) 
i二魔
怯宮
つσ〉
ご虫

なおエリアア、巴には、

アイテムのパワーダウンが

たくさん出る。つまり、い

ままでのエリアと違い不要

なアイテムをいかに取らず

に進むかがポイントになる。

Jー＜} ・f圃 ン

AREA~ 

エリア4のボスキャラは骨竜テ’スガーデアン。
頭にある程度ダメージをあたえると骨が分裂し、

ゴーストと弱点の心臓を出す。そこで素早くゴー
ストを倒L，心臓を攻撃し、分裂した骨が集まり始
めたら画面下へ逃げるというパターンで戦おう。

画面下で骨を分裂させると危険なので画面上で分

寸越裂させるようにし、分裂した骨は右へよけよう。

べーレントスパイダー
エリア5のボスキャラは大験般牢ペーレントスパ
イダー。巣の上を自由に移動しスパイダーをはき

出してくる。スパイダーが何匹も出現してしまう

とツライので、出現と同時に対t也ファイアーを連
射しダメージをあたえる。ボスが移動したらその

動きに合わせさらにダメージをあたえよう。首が

副 2本ならスパイダーを出す前に倒すことか可能だ。

グピラ
エリア6のボスキャラは日本の竜をほうふつさ
せるグビラ。ブルードラゴンが一定E回世に入ると
猛烈な勢いで炎をはいてくる。安全な倒しかたは

画面左上て待ち、グビラが近づいたらすれ違いざ

まにダメージをあたえ右上へグピラを誘導。そし

て問機に、今度は左上へ誘導だ。時間はかかるが

咽このパターンて安全にグピラを倒すことができる。
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まずはマップを見てほしい。

気がつくと思うが道が別れてい

る場所がある。進むルートによ

って難易度も変わるので自分な

ここからがザウエルの魔宮。

注意しなければならない敵キヤ

ラは数多くの弾を撃つコーリア

ンドック、とデツドマスクだ。

64 

りに楽なル トを見つけよう。

あとは、なるべく画面下方で

戦わずに中央から上で戦うよう

に心がけるようにしてほしい。

点滅フローを確実に倒せ

番人コーリアンドッグ

アイテムを素早く回収

撃たれる前に撃て／

マウンテールの群れ



I ポス匂ドラーはお攻め3 I 

エリア7のボスキャラは三つ かなり楽になる。あとはのこっ
首の竜ヒユドラ一。出現と同時 た菖を炎をよけつつ攻撃すれば

に右側ヘ炎をはいてくるので画 倒せるはずだ。首は1：本ずつ集
面左側で待とう。そしてヒュド 中して攻撃するようにしよう。

ラーが炎をはき終わったら左の 右。
仮ljヒ

首に集中攻撃。炎をはき出して へユ

きたら右ヘ移動し炎をよけよう。 ~~
は｜

炎をよけたら左へもどり、さら きは

に左の首を攻撃して破壊する。 学ま
左の首さえ破壊してしまえば、 高
左の上が安全地情となり戦いが 面

画面中央で応戦しろ

スパイターとの攻防

‘企

倒す力＼それとも逃げるか
点i威したフローが数多〈出現するカヘあ
る程度似したら弾をよけつつ前へ逃げよう。

！のい全力、多。
もと ；， ._, ＜点
大弾さ 2出滅
変かせ列現フ
だらて ぐす口
~おらミ｜
げかい ーが
るなは前数

画面上方は危険／

女マップ内の．はゲドの出現ポイ ント
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多量出現のアイテム

置属国事事薄

この長い区間にわたって数多くの点滅す

るケイフ．パットが出現する。パワーダウン

が出現しやすいのでアイテムをうまく誘導

し、必要なアイテムだけ取るようにしたい

が地上からガーデアンがオノを投げてくる

ので思うようにいかない。この場

合は、ガーデアンの投げたオノを

先に撃ちおとすようにしよう。ア

イテムに気を取られてダメージを

受けるなら、パワーダウンアイテ

ムを取ってしまったほうがいい。

この区間で、できればスモール

を装備したいとニろだ。

とにかくここて宵匠ザウエルと

戦うための準備をととのえるのだ

から、不必要なアイテムを取らな

いように注意しよう。アイテムは

ニニでは、敵以上に危険なのだ。

アの難敵ゲドとガーデアンの出

現ポイントをしるしてあるので

攻略に役立ててほしい。この2
種類の敵キャラを攻略できれば

ノーダメージでクリアすること

も可能になるので、出現ポイン

トを覚え素早く対応するように。
ー？七一由一月一ーよ..:l.ACL:!::..&ee:ー テ。

ムエ
がリ
数ア
多 8
くの

量塁
すは
るア

~1－＇ イ
取りたくないアイテムが出現した場合は

一度アイテムを左右のどちらかに誘導して

その後に反対恨I］に移動するようにしよう。

この工リアの最後に魔王ザウ

エルが潜んでいる。他のエリア

とくらべると難易度はかなり高

い。エリア中盤には、点滅する

ケイブパットが数多く出現する

のでパワーアップのチャンスだ

が、パワーダウンアイテムが出

現しやすいので的確にパワーア

ップするのは難しいだろう。こ

のエリアでは、パワーアップア

イテムのスモールやワイドなど

が有効なので、必要なアイテム

を装備したらパワ ダウンなど

のアイテムはうまく誘導して取

らないように気をつけよう。

マップ内には、この工リ

。
左
側
へ
移
動
す
れ
ば
、
取

り
た
く
な
い
ア
イ
テ
ム
は
右

側
へ
流
れ
て
し
ま
う

ー軍司君置E車置盟E

91 

~ 

~ 

~ 

~ 

• 
• 
• 
・M
el 

ゲド出現ポイントを抑えろ

ゲドが出現する場所は、画面上方は危険。

正確な出現ポイントへ対空ファイアーを連

射し、ゲドを出現と同時に倒すように。

ガーデアンの投げてくるオノは確実にブ

ルードラゴンをねらってくるので、かなら

ず撃ちおとすようにしよう。

時。
にガ
倒 l
しデ
たア
いン
がは

：員f
と
同 b

。

• 

カマップ内の．はガーデアン出E見ポイント．はゲド出王見ポイント

el 

• 
91 

• 
• 
• 
el 

el 

• 

1か所を集中攻撃／
最初から3つに別れてスパイダーが道を
ふさいでいる。全部のスパイダーを倒す必

要はないので1匹を集中攻撃しよう。

撃 。
し l
、匹

進の
仁ス
よ晶 Jミ

蕗3
確｜
保を
し集

n：・..；~ －！：士
一】喧ι
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ローを1匹のこらず倒すように

するニと。フローを逃してしま

うと弾を撃たれて逃け道を失っ

てしまいダメージは必至だ。ヤリが

壁に引いたときに素早〈左右に移動

し、フローを確実に破渡したらすぐ

画面中央にもどるようにしよう。

ニニにくる前にスモールを装備し

ておくと、かなり楽にブービートラ

ップを抜けられるはずだ。

Oi也上にいるフロ
ーを確実に倒しな

がら進もう
守 一一一一

1 ・ 魔王・ザウエ！k~~お攻め書店｜究極のワガフービートラップ
ザウエルは両手でヤリを持ち

弱点を防御している。ダメージ

をあたえるチャンスはヤリを片

手で持ったときだ。しかし、フ

ーメランを投げて攻撃してくる

ので一気にダメージをあたえる

のは難しいだろう。倒しかたと

しては、ザウ工ルが画面下方に

いるときはブーメランを逃げる

のに徹し、上方にいるときだけ

攻撃するようにしよう。ザウ工

ルは頭以外は触れても大丈夫な

のでギリギリまで近づき攻撃す

るように。スピードアップがな

いと逃げるのがツライぞ。
ジは 。
を~~コ
あ点イ
たをツ
え防が
る御魔
こし王
とてザ
カ｛ L、ウ
でるエ
きσコJレ
なでだ
いダ

ム イ書

（エリアク川
エリアの最後に行く手をはばむの

がブービートラップ。左右の壁から

高速でヤりが突き出てくる。ダメー

ジを受けないように進むには、画面

中央で戦うようにし、地上にいるフ

。
ブ
｜
メ
ラ
ン
が
頭
に
も
ど
る
瞬
間

も
ダ
メ
ー
ジ
を
あ
た
え
る
チ
ャ
ン
ス
。

ア
リ
｜
シ
ヤ
救
出
の
日
は
近
い
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あせらす敵の弾を見切れ
このあたりはエリア8の中でも最縫関。
出現する敵キャラクタもキャタピラ一、ゲ

ド、スパイダ一、そしてガーデアンと多彩。

ニれらの敵キャラクタはすべて出現と同時

に倒すのがベストなので出現位置を覚えよ

う。道が2つに別れているとニろは左へ進

み、最後に出現するゲドを倒したら画面上

方へ移動し、速攻でコーリアンドッグを破

壊する。そして、対空ファイアーを連射し

つつ右へ移動し壁にいるテ’ッドマスクを倒

そう。その後右側にいるコーリアンドッグ

の絞った弾をよけつつフローを破壊しよう。

鳥威フローからアイテムの回収も忘れるな。
。まず、キャタピラ リ 帽睡園田帽百回岨置宮」

ーを出現と同時に

文サ士也ファイアーで

倒し

el 

el 

el 

el 

el 

el 

el 

el 

el 



スタジオアルタにおいて、rガイア

の紋章』でおなじみのPCエンジ

ンソフトメーカー、日本コンピュ

ータシステムが主催する rNCS

力一二パ）＼，；Jが開催された。

会場には600人以上ものPC工

ンムン。 rモトローダー』など4本

の新作ソフトが紹介されたほか、

ゲーム大会や抽選会なども行われ、

おおいに盛りあがった。また、N

csのソフトの新ブランドネーム
rメサイア』が発表された。

優

き

の

と

で

車

ご
の
、

み

卜

う

で

フ

こ

評

4
E

ソ
つ
ム

大

。
け
一

』
ン

。
ゲ

一
ク
か
の

ダ

一

と

と

一

賢

だ

い

口
地
ズ
し

・
卜

福

マ

難

ヤ一

モ

た

ズ

利

一ム

『

し
マ
作

険
O
勝

は

操

は
た

O

シ
ユ
ビ
ビ
ン
マ
ン
』
を

ト
い
や
っ
て
い
た
江
戸
川
区
の
小

フ
て
ソ
れ
柳
サ
ン
親
子
。
楽
し
く
ゲ
｜

作
さ
ム
を
し
て
い
る
の
は
い
い
こ

鴻
岨
と
だ
と
思
う
。
と
、
ゲ
｜
ム

む
映
に
も
理
解
の
あ
る
お
父
さ
ん

わり。

4
U

一
イ

ダ

レ
一
フ
ロ
ス
ト

イ

モ

デ
「

型。大

0NCSは 『ガイアの紋章』て知ら h

れるソフトメーカー。明暗には み ーニパル当日は、小雨糊の天候にもか

4本の期待のソフトが発売されるかわらず、 600人ιιとのファンが訪れた
。多摩市から来たという小学生、夏目

クンと華欣反クン。 モトローダー』がず

いぶんと気にいり、発売されたらぜひ

。新作ソフトの発表で？．

は、各ゲームの開発担＂＂＂
当者も紹介された。フ

ァンからの質問も受け

つけて、ソフト開発の

苦労話なども聞けたよ

Sでは発表の4本のほか｜こも計画
中のPCエンジンソフトがあると
かで、ますます期待できそうだ。

。 『改造町人、ンュピビンマ

ン』のキャピ子の声はこの

人、藤依里子さん。とって ，｝

もカワイイ女の子？ だよ

イベン卜がいっぱい。

ジャンケンに勝った

らいろいろな賞品が

もらえるというコー

ナーでは、みんなが

みんな熱くなった

NCSでは、PCエンジンやパ
ソコンゲームのソフトウ工戸の新

ブランド名を制定、11月20日以緯
！こ発売する商白から使用を開始し

た。 その新ブランド名は 『メサイ

戸J。メサイ戸とは、英語で毅世主

のことだ。同時に、ペガサスのシ

ンボルマークも作成、ブランド名

とともに使っていくという。 Nc 

青洲捌
。ペガサスは、これから大きく飛躍して

いきたいという願いを萎を現している

!] 「G.S.M.NAMCO 1未来忍者」
ナムコの人気ゲーム 「未来忍者」のサウンドと、脳

同名の映画のオリジナルサウンドトラックが収録さ

れたアルバム。ポニーキャニオンから、C02800円

LQ「コナミ・シューティング・ベスト」
グラディウスIIなど、コナミのシューティングゲ

ームの迫力がめいっぱい伝わってくるLD。ボニー
キャニオンから’89年1月21日発売予定。6800円。 、

一一一
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フ
ァ
ミ
コ
ン
ホ
｜
ム
バ
ン
キ
ン
グ
な
ら
情

報
が
画
面
に
出
る
の
で
銀
行
A
N
S
E
R
シ
ス

テ
ム
よ
り
も
間
違
い
が
減
る
と
い
う
利
点
が
・

をファミコンなどホームユ ス綿

末でも使えるようにしたもの。利用

に必要なプログラムカードは3000

～5000円ほど、通信用アダプタは

E万円程度で発売される予定だと

いう。もちろん、対応するプログ

ラムカードが出れば、 PC工ンジ

ンでも利用できるようになる。

キミのファミコンが、銀行のホ

ストコンピュータと直結、自宅で

残高照合や振り込みができてしま

うという、とても便利な 『ファミ

コンホームパンキング』力＇＇89年秋

には実用化されそうだ。これは、

現在、プッシユホンなどて、実施し

ている『銀行ANSE円システム』

で、ディスクのキズや汚れを取り

除くだけでなく、表面の摩標係数

を限りなくゼ口に近づけるトップ

コーテイング効果を持っている。

これで、 キミのCD一円OM＇も安

心だね。 5og入り26凹円。

CO-ROM＇も発売されて、ま

すます楽しみが増えてきたPCエ

ンジン。でも、 co一円OM＇の取
り扱いには十分に注意したいもの

だ。ほこりや油などの汚れがつい

たままにしておくと、せっ力、くの

素敵な絵や音楽もうまく再生され

ない。そうしないためにも、co一
円OM＇は定期的なクリー二ング

が必要。そんなときに便利なのが、

日本工クセルから発売されている

rエクセルコートCO-lJだ。こ

れはしDとcoの専用クリーナー

。
戦
車
を
進
化
さ
せ
た
ら
ど
の
よ
う
な
形
に
な
る
の
だ

ろ
う
、
と
い
う
発
想
か
ら
こ
ん
な
形
の
ロ
ボ
ッ
ト
が
：
・

去るll月四日、世界初のSF×
ロボット ・アクション映画 「ガン

ヘッド』の制作発表会がおこなわ

れた。 『ガンヘッド』は、近未来の

ロボット工場を舞台にして、人聞

が操縦する戦闘マシンのガンヘッ

ドが、迫りくる数々の危機を乗り

越えていくというストーリー。公

開と同時に、同名のシユーテイン

グPCエンジンソフトも、ハドソ

ンから発売されるというから楽し

みだね。映画は＇ 89年ア月、全国東

宝系で公開予定。
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ス

ヨ

な

備

一

態
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ーテイングのスコアも飛躍的にア

ップするぞ。アスキーから590日円。

時。
lこ13
検万
索 2
す 0' 
る O
こ 0
とI頁
カ〈目
可を v

能瞬－－』面

だ。当面はNECのPC-9800シ
リーズに接続させての使用しかで

きないが、将来的にはco一
円OM'Iこ対応するものを、比較的

低価格で出す計画もあるという。

ティビー工ス・ブリタニカから

近々発売される、 co一円OMに
百科事典をおさめた 「ブリタ二カ

国際大百科事典 co一円OM
賢作くん」（CO一円OMと検索フ

ロッピ 、ドライブのセットで28
万円）力、話題を集めている。国際

大百科事奥から、 13万2000項目の

小項目事奥（6巻分）を収録。項目

名はもちろん、分野別検索や文章

中のことばから目的の項目を引く

キーワ ド検索なども可能なもの

アイレムの人気ゲームがミニアルバムに

p Cエンジンやゲーセン機でもおなじみ、アイレ
ムの 「ビジランテJのサウンドがミニアルバムlニ。目3
15幽収録で、アルファレコードから。CD1500円。I U!＇~

瞳璽盟金.J.B.八ロルドシリー文面アJv7tE.畳湯
「殺人倶楽部」をはじめ、ミステリーアドベンチャ
ーゲームのパイオニア、リバーヒルソフトの会心作
を集めたIキ丸 ポリスターから、C0300日円。
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。 ＠＠ 
mコU 包コト】
・『ー胃司＝＇

めっきり寒くなりましたが、み が…。という、 大阪府高槻市の泰
『改造町人シュヒ、ピンマン』の

シールをB名様に
『工クセルコートCD-1』を

15名様に
なさんお元気ですか？ 力ゼがか 野淳クン。 私もゲームは大好き。

なりはやっているみたいだけれど、 でもやっぱり勉強もしなくちゃグ

PCエンジンに熱くなっているキ

ミは大丈夫だよね。 では、さっそ

くおはがきのご紹介。

epcエンジンをやっていて思っ
たんだけど、 l年前、ファミコンで

は不可能だったことがPCエンジ

ンではいとも簡単にやってのけて

いる。円－TYPEなどゲーセン

そのままグ「う～ん時代の流れだ

なあ」とつい思ってしまった。と

いうのは、 香川県高松市の西坂和

博クン。これ力、らももっとすごい

ゲームが登場するとうれしいね0

・僕は毎日ゲームばっ力、りやって

います。そのせいか中間テストと

期末テストはサンザン。ボクとし

ては平均90点をめざしてるんです

質問のおはがきも、たくさん届

いています。今月もどんどんお答

えしていきましょう。

まず、「八ドソンから出ているパ

ワーリーグの球場の名前を教え

て」という高崎市の柳沢篤史クン

の質問から。八ドソンにうかがっ

たところ、パワーリーグの球場は

特に名前はついていないとのこと。

ただ、イメージとしては東京ドー

ム球場に似ているかもしれません

ね、というお答えでした。

つぎは三田市のー醤ケ瀬嘉則ク
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• Pc Engine FANもファミ
マガのように付録をたくさんつけ

て欲しいなあ。あとPCEngine 

FANを作っている人たちのこと

も教えて欲しいが というのは、

東京都板橋区の奥田えり子サン。

編集部にはいろんな人がいますヨ。

これからもみんなで頑張っていく

から、ヨ口シクグ

．ボクのやっているPCエンジン

は、実は弟のPCエンジンなので

す。だから、弟がでかけるとこっ

そりとゲームをしているので、す。

となげいているのは正人クン。ち

ゃんと住所と名前を書いてくれな

いと、プレゼントが送れませんヨ0

・ボクの母は、カトちゃんケンち

ゃんの敵キャラ、ノンタ ファミ

リーを見て、「田代まさしに似てる

ね。」といいます。というのは、 神

NCSから＇89年春に発売され

る r改造町人シュピビンマン』 の

シールを巳名にプレゼント。なん

と、このシールは、ゲームのキャ

ラクタの1人、キャピ子の「シュビ

ビーム／」という声を出している声

優の藤依里子さんのサイン入りだ。

なかなか手に入らない貴重昂だよ。

『ガイアの紋章』の攻略本を

5名様に
NCSから発売されて人気を集

めている、 PC工ンジン初のシミ

ュレーションゲーム 「ガイアの紋

章』。このゲームの攻略本 「ガイア

の紋章必勝攻略法』（双葉社刊）

を5名にプレゼント。キミもこの

本で、ボーゼル闇の軍団の野望を

阻止し、美しいガイアを守ろう。

日本工クセルから発売されてい

るしD&CD専用クリ ナー 「エ

クセルコートco-1』を15名に
プレゼント。トップコーテイング

効果によってディスクの寿命を延

ばすクリーナーだ。し口やCDは

もちろんのこと、 CD一円OM2も

きれいにしておきたいものだね。

応募方法
以上のプレゼントガ欲しい、と
いう人は、希望の白をハッキリと
明記の上、官製はガきで下記のあ
て先の「プレゼント」係まで送っ
て下さい。 〆切は、’89年1月258
（当日消印有効〉。なお、当選者の
発表は、プレゼントの発送をもっ
て代えさせてい芝だきます。

奈川県平嫁市の角田英朗クン。ウ うん、そういうこともあるよ。 手県石鳥谷町の辻村哲也クン。 こ

～ン、いわれてみれば…0 ・PCE「1gi「1eFANの創刊 れにこりずにまた買ってねグ

号を買ったのですが、なんと特別 このコーナーでは、みなさんの

付録のソフト包八一ドALLカタ おはがきをお待ちしていますので、

ログがついてないではないか…。 どんどん送って下さい。なお、 採

明日、もう一度本屋さんに行かな 用された人には豪華な記念品をブ

レゼントしちゃいます。

PCエンジンに参入するところは に出演し、サッカーの試合て、なさ

ありませんか。ボクはコナミさん けなく負けた、あの田尻名人です

ンのおはがき。「PCエンジンの液 がソフトを出してくれると、とっ 力、」という京都市の森川秀次クン。

キミは鋭い！I というお返事を田

尻さんからもらいました。

畠システムは、どのくらいの値段 てもうれしいので‘す力りという闘

で出るの。そして、発売の時期は」 市の下条智宏クン。コナミに問い

というもの。これはNECホーム 合わせたところ、その件に関して

工レクト口ニクスにうカ、がったと はノーコメントです。ウチがPC

ころ、液晶システムはコア僑想の

lつとして考えて開発を進めてい

ますが、価格や発売時期など具体

的なことは、まだ未定です、とい

うご返事をいただきました。一番

ケ瀬クン、残念だけど発表される

まで楽しみに待ってましょう。

「ファミコンメーカーで、近々

エンジンに参入するするというう

わさは耳にしていますが、今のと

ころ静観しています、と話してく

れました。果たして、本当のとこ

ろはどうなんでしょうね 。

最後に、「創刊号の付録の成績表巴竺竺竺

に出ている田尻サンとは、首のテ O鹿児島市のパパレモンクン。とってもて
レビ 『なんたって、ファミコン』 いねいで、しかもきれいな絵になってるヨ



医安子言ヌ下百戸子司

－ーー司自－ 干105東京都港区新橋4’10－ア
.. ~~.~jii直E・TIM PC Engine FAN編集部
‘ど全さと己主F雅美ちゃんのジ、ヨイナスクラブ00係

71 

館
現
般
歳
歳
歳
鰻
麓
鰻
鼠
鹿
続
厩
般
歳
鹿
股
鰻
脆
脆
般
鹿

E
6
5
4
5
E
E
ノ

l
a
B
5
7
3
1
E
g
B
E
B
E
E
B

i
l
l
i
－
－
ー

：

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

箱骨－
．福
史
介
戸
～

ι哉
一
億
間
十
四
？
と
；
洋
也
佐
川
町
郎
久

圭
徹
英
韓
大
苗

七

署

慣

廟

勝

邦

治

克

正

経

鴎

太

畠

一

回

正

回
垣
本
沢
田
田
口

、ジ

堂
藤
野
畑
西
田
藤
林
田
野
興
岡
田
上
回

総
寺
川
広
森
菊
田

p
本
撞
入
真
安
高
馬
小
船
小
井
西
樋
田
野

／
／
／
／
／
／
／

μ
－
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
 

阪
庫
島
領
知
岡
分
I

J

手
困
葉
京
川
山
漏
岡
知
庫
島
川
本
島

－Y

奈

兜

大
兵
広
島
高
福
大

フ

岩
秋
千
束
神
宮
新
静
愛
兵
広
雷
熊
鹿

※敏称は省略させていただ
きました。

者選

鴻
閣
議
事
逮
捕
議
鴻
認
す
閣
議
選

F
一4
l

E

．．

．
．
 

・
・
・
・
・

・
ぺ
択

宮崎且

二

夫

理

聡

純

二

週

司
治
－
平
幸
人
司
巨
山
和

サ

Z
忍
行
鑑
人
樹
央
徳

、
に

－

久

賢

市
純
質
昇
華
正
措
将
了
正
J
l

揖

隆
正
義
一
恭
政

イ
1

曹

テ

藤
野
田
回
貝
崎
笠
宮
地
西
岡
岡
安
村
了

畑
苗
厳
木
田
嶋
田

〆

境
f
遭
飯
高
座
細
松
西
小
大
岡
小
平
福
光
大

凡

潤
沼
神
佐
正
崇
三
庫

、

ザ

／

、一

／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
釘

／
／
／
／
／
／
／
／

、

・

岡

ニ，

道
形
島
車
王
宮
早
川
井
知
賀
阪
島
岡
質
’
L
山

遭
森
本
域
葉
車
問
知

、宇
－

、ン

海

奈

児

つ

海

vt
福

ピ

北
山
福
千
燭
東
神
福
童
謡
大
広
福
佐
鹿

あ

北
青
栃
若
干
車
静
費

レ。ブ
広

宜

鹿
歳
鹿
蔵
蔵
庫
歳
歳

2
2金
E蝿
Z
E庖
鰻
般
歳
蝿
鼠
蝿

畳ぜ－
v

同
同

g
u
mは
旧
同
白
崎
旧
国

賛

同
阿
国
同
一
同
旧
一
同
目
白
げ
旧
日
出

m

－r
u
M
真
晋
童
子
史
吾
和
司
樽
宏
介
鋼

の

英
也
弘
之
二
人
樹
浩
子
一
史
聡
隆
一

．
4

』九，
F

広
恭
宇
修
宏
政
慣
隆
竜
佳

士ロ

情
潤
買
左
活
直
正

蝿
健

般

需

」
」
」

JU

秀

嵐

、

村
原
島
辺
柿
部
戸
鍋
安
万
東
回

一2
4

崎
木
藤
胸
水
田
本
十
上
田
山
谷
武
坂

官
『
・

河
笠
柿
渡
小
矢
折
真
子
野
垣
本

書

山
鈴
内
羽
輿
池
慣
五
大
池
宮
間
岡
大

－

／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／

ぎ

／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／

－

京
川
製
岡
阜
阪
庫
島
ロ
岡
本
島

J
l

森
島
馬
木
票
京
川
満
都
阪
庫
慣
口
媛

－

奈

用

士口

ケ

富
山
静
厳
大
兵
広
山
福
熊
鹿

定

膏
福
群
栃
千
葉
神
新
東
大
量
山
霊

ン
－dF

’lν 

V
1

4

歳
般
歳
蝿
鹿
鰻

力

続
鹿
歳
鹿
蔵
蛾
脆
臓
蝿
厩
蔵
鹿
般
歳
鹿
続
続
続

’Z’
η
旧
旧
旧
同
旧

宮

川
叩
け
白
川
旧
白
川
市
同
旧
日

M
W印
市

崎

市

：

・・

・

E
4
S

紹
洋
彦
士
志
修

Y
人
事
人
彦
宏
司
活
純
贋
宇
一
宣
言
和
九

人
樹
一

du智
則
克
照
武

郎

置

良

賢

岳

主

宰

E
2康
弘
主

理

d

r
f
a
本
地
行
戸
戸
藤

い

川
沢
沢
上
頭
雇
合
撞
村
原
本
田
藤
筒
井

八

守
島
十

『

ι
E’
森
加
盟
藤
山
首
西
相
矢
村
兵
佐
河
稲
津
藤
山
永
佐
岩
隈

ス

北
岡
玉

川
町
同
h

／
／
／
／
／

1
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／

一

／
／
／

h
同
ロ
岡

阪
山
島
川
間
分

1
道
島
木
京
川
潟
阜
盛
山
都
阪
園
山
川
岡

じ

道
手
島

A
l
J

K
海

奈

献

ハ

海

大
岡
広
書
福
大

は

北
福
栃
東
神
新
阪
三
和
京
大
兵
岡
書
福

ス

北
岩
福

ドラゴンスピリット
胃森／騎島竜也 17蝿
岩手／千葉 悟・ 13歳
子薫／星野亜盛 田14!Jt
埼玉／加聖山置宏 ・15臆
東京／田口順一.15臓

池上 元・34蝿
神奈川／阿部克哉 ・15歳
石川／田小路幹則 ・17鼠
大阪／大野悟郎・ 14鼠
兵庫／近麗倫正 14歳
岡山／田淵康章 13臆
広島／糸瀬一徳 ・18歳
山口／中本忠隆・ 10鰻
徳島／竹内 真介 ・141!
高知／中屋健一RB・14般

夕、ンジョンエクスプローラー
北海道／佐藤 誠 14鹿
山形／謹辺 薦 16鰻
福島／蛭田 光・ 18鰻
東京／兜島 一雄・ 15歳

大野文昭・ 17般
梨／清水政実げ鹿
山／七分量勝 1211
知／潤水 敬 16!Jt
販／杉本草学 ・15鹿

山
富
量
大
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年5月ごろ発売予定の第一弾ソ
フトについてはこの路線でキマ

リだ。

用する女の子を募集するという 第二弾ソフトについては、こ

れからの企画になる。どんなゲ

ームになるか？ 八ドソン側で

は「期待して待っていてくださ

し1」とのこと。 そうは言っても

気になるなあ、と気をもんでい

てもしょうがない。 つぎつぎと

新分野に挑戦してくれる八ドソ

ンだから、楽しみにして待って

いようではないか。

う発売された。やってみた感想 企画。いったいどんなソフトに

はどうかな？ やっぱり今まで するつもりなのか、八ドソンか

のソフトとはだいぶ遣うなあ、 ら探って得た情報を紹介してみ

と思ってる人がほとんどだろう ると一一一一

ね。 rN0・円いKO」みたい ます、「アイドル・ソフト」と

に、実在の人物が画面に現れ、 いうジャンルをつくりたいとい

しかも生の声で話しかけてくる う。これは、 rN0・円i・K O」
なんて、画期的だもんね。 の路線といっていい。スターと

さて、八ドソン主催の今回の プレイヤーであるぼくらが一体

「アイドル ・コンテスト」なん になって遊べるという、アイド エッ？ なんで男も募集しな

いかだって？だが、 CD一円OMソフトに起 ル独占指向のゲーム路線だ0'88 

・・E歪重宝E・・｝
1.応募資格／満13歳～！日歳の健康的な女性
＊ただし、企業または、レコード会社と

契約している方はご遠慮ください。

2.応募方法／次の（ア）と（イ）を郵送し

てください。

（ア）履歴書．身長 ・体重・スリーサイ

ズ－自己PRを明記。

（イ） 3か月以内に療影した顔と全身の

カラー写真各1枚：写真の裏に住所 ・氏

名・年齢（生年月日） ・電話番号を明記。

＊履歴書 ・写真は返却いたしません。

3.募集期間／百日年lE月25日～
’89年1月20日（当日消印有効）

審査合格者20名発表）

’日目年ア月下旬（中間審査人気投票結果発

表）

'89年12月上旬（最終審査合格ミス・準ミ

ス発表）

6.賞 金／ミス ・口ムロム（ l名） l DD 

万円と副賞（右頁参照）

準ミス・ロムロム（己名） ・25万円と副賞

（右頁参照）

＊二次審査で選ばれた方のうち準ミスを

除く全員には賞昂としてPCエンジン本

体

7.選考後の条件／第二次審査で選ばれた2D

名は、 CD一円OMソフトの「美少女学
園N0, l J （予定）に出演で、きます。

4.選考方法／第一次審査－書類審査、本選 ミス・口ムロムに選ばれた方は、歌手とし

出場者5D名を選出。第二次審査面復に
より5D名の中からCD一円OMソフトに ・主催／株式会社八ドソン

てレコードデピ、ユ の他、大手企業のコ

マーシャル出演のチャンスが与えられま

す。

第二次審査で選出された2D名の方は、レ

コードデビューのチャンスが与えられま

す。

8.推薦システム／推薦した方がミス・準ミ

スに選ばれた場合、推薦者には5万円進
呈。応募のとき、規定の応募書類に推薦

文を添えてください。

9.応募先・問い合わせ／干l62 東京都

新宿区市谷田町3-1-1八ドソンビル

株式会社八ドソン「ロムロム・アイドル

コンテスト」係

HD3-235-2D6日

出演できる2D名を選出。中間・最終審査・ ．協力／株式会社パーニングプロダクション／日本電気ホームエレクト口二クス株式会社

CD-ROMソフトに参加する一般のゲ ．協賛／レコード会社各社

ムプレイヤーの人気投票で決定。 PC Engine FAN 

5.発 表／＇89年E月下旬 （第二次 ファミリーコンピユータMagazine



〈ソフト開発〉

1989. 1 

1989. 2 

1989. 3 

1989. 4 

1989. 5 

1989. 7 

1989. 10 

1989. 12 

．選定者のプロフィールをデー

タとしてインプット

．ソフトのマスター完成

・第一弾ソフト発売

．企画発案／開発開始

・第二弾ソフト発売

．芸能界テ’ビュー準備

（コンテスト〉

・（25日）アイドル候補応募

受付開始

・（20日）応募受付締切

・一次審査（書瓶曇考）

*50名選定

．二次審査 （面接選考／東京

会場）

*50名から20名に選定

．宣伝活動 （5月まで）

．ゲームプレイヤーによる人

気投票開始

・第一弾ソフト人気投栗締切

・第二弾ソフト人気投票締切

．本選審査 （ミス・準ミス）

発表

1988. 12 

出すのが目的のアドベンチャー

円PG。ある日、キミの部屋の

電話が鳴り、でると突然アイド

ルの助けを呼ぶ悲鳴が・ ・・ 。

ヒントを頼りにキミは彼女の行

方を追う、つてな感じ。 そして

ゲームの中の日時でゲームコン

テストを競い、いちばん早く助

けた人は、実際にアイドルとデ

ートできるというプレミアムっ

き）

と、かつてに推理してみたが、

みんなもかつてに想像してみる

とオモシロイかも？

小川範子とデートできる rN

0・円 i・ K O」の路線といっ
ても、 まったく同じではつまら

ない。新ソフトには、もっと要

素がくわわるはずだ。 そのあた

りをチヨット推理してみよう。

（登場するアイドルは、初めか

ら秘密がいっぱいだ。出身地や

生年月日、好きなたべもの、動

物、花、色などなど。これは彼

女のレコードの歌詞やブロマイ

ドの中、テレフォンサービスな

どにヒントが隠されている。ゲ

ムは、誘拐された彼女を救い

ハドソンが考えているのは、

どうも「co一円OM版スター
誕生」というところのようだ。

ミスに選ばれればソフトのキャ

ラクタとして起用されるだけで

なく、歌手としてもデビ‘ユーでR

きるし、あこがれの芸能人にな

れるわけ。推薦者のキミもおか

げで芸能界にグッとお近づきに

なれるという寸法。（そうウマく

いくかどうかは保証できない

が）

さて、 Tスタ誕」がよみがえる

かつ

ちょっと前のテレビ番組に、

欽ちゃん（萩本欽一）が司会の

「スター誕生」ってあったんだ

けど、知ってる人は少ないかも

しれない。公開放送番組で、 一

般募集の勝ち抜き戦により最後

まで残った人に、芸能界入りの

チャンスが与えられるというヒ

ットシリーズだった。

その 「スタ誕」出身者には、

一世をふうびしたあの山口百恵

をはじめ、現在活躍中の桜田淳

子や、みんながよく知っている

中森明菜などがいる。

く第二次審査合格者（準ミスを除〈全員）＞－~？.：~OM' · PCJ:ン
ジンのフルセット

＠ 醐送受ーム付
大型テレビ PCエンジン本体

も
う
持
っ
て
る
の
に
、
な
ん
て
言
わ

な
い
で
、
も
ら
え
る
も
の
は
も
ら
っ

て
お
こ
う
、
と
い
う
精
神
も
と
き
に

は
必
要
な
ん
だ

・
・
・
？
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遂に、意識科学が究極の潜在能開発
テープを完成させた！
⑨一一一受験・就職・資格検定・昇進

世の中、試験だらけ。その試験で自分の

実力を半分もいかせす、悩んでいるあ

なたに、いま、潜在能力を特殊なキーワ

ードや波動メッセージ・サウンドによ

って一気に全開させてしまうという驚

くべき強い昧方が出現。試験の前にこ

のテープを聞けば、成功率100%だ。

定価1600円

ウィドー・プログラムを進めることによってあなた
の潜在能力を一気lこ全開させ、驚くほどの効果ガ
現われてきます。

※資料請求は下記までお問い合わせ下さい

ウィドー・システム研究所
干106東京都港区六本木7-5-5
ft03(403）回18（受付時間AM9:3Q～州9:30)

4院
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う野ル酔羽川守
一－ν閉NCS日本コンピュータシステム株式会社I

〒106 東京都港区西麻布4-16-13 第28森ビル TEL.03-486-6311 ~代表）
お問い合わせは‘ノフトウェアプロダクト部（直通） 03-486-6588（受付時間）9時～18時
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常夏のワンダーランド
ではCD~臥が潟弱
ムの吻テ勿をたくさ4

4£71まし力、Lっている

~~，？：（~げ

UL-TECHのランク

点加~〆刈苅’ ぞ：~；とた：：
刈~~〆J阪げ ：＇；·~ ~；~－~＇~；；~ 
~刈刈~ ~乏~ ~~~＇~：，~：·~~：；~ 
刈~，？：（.，？：乏げ と；~~＝~~~~
刈，~γよ乏とr ：き~~~~~~~－

日スペースハリアー

コンテイニュー 東京都

川渡響造クン 5lliからスタート
ゲームをプレイして40凹ODO

点以上を取る。すると、八イス

コアのベストアに入るので、名

前を登録する画面になる。

ここで、 CNTと入れる。す

ると、タイトル画面にCONT

INU Eの文字が出る。これに

スタッフインフォメーション

ボード画面で“S.62.08.22”と入

力すると、いつでも5めんから

すた としますと表示される。

そこで、ランとセレクトボタ

ンを押して、リセットし、ゲー

ムを始めると5面から始まる。

タイトル薗薗
①＋⑨＋包レクトを押し＋
ランボタン毒押す

スタッフインフョrメージョン
ボード

S.62.08.22 

り

ンク
日
刀
「
ト
ド

県
祥
重
水

一一一

謹一周

、・
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回スペースハリアー

MDモード
八イスコアの名前登録のとこ

ろでMDと入力しENDにする。

そして、タイトル画面で、 MO

DEを選ぶといろんな設定がで

きるようになっている。

パッドは方向キーの上下の操

作が変わるもの。ランクはゲー

ムの難易度を3段階から選べる。
八リアーは残り人数を5人にす
ることができる。

04000000点以上で名前登録ができ

るようになる。MDと入力しよう

点~~点~
大阪府

加藤恭一クン

白定吉七番シリーズ秀吉の黄金 .X.Jコ~~げ

たとやきが自由に動く 閉店
タイトル画面でおなじみを選

ぶと、パスワード画面になる。

ここでパスワードを入れまち

がうと、いちいちカーソルのた

こを矢印にあわせてもどさなく

てはならない。でも、⑪ボタン

を押しながら方向キーを押すと

簡単に移動して修正できるわ

。矢印にカーソルのたこを合わせてパ

スワードを修正するのはめんどう

回ファイテイング・ストリート A"'A"'~ヰCげ

途中参加ができる

。さあ／／ 2人の戦いが始った。勝
った方力添売きをプレイできる

図ドラゴンスピリット

の工ンデイングを見たら、どの

ボタンを押してもなにもおこら

なくなる。

しかし、そこで電源を切って

しまわずに、しばらくそのまま

にしていよう。すると、画面が

びよーんと伸びて、ちょっと縦

長のエンデイングを見ることが

できる。

山形県
島田俊彦クン

タイトル画面で、「PLAYE

円lVS PLAY E円2Jを

選ぶと己人プレイで戦うことが

できる。

しかし、「ONE PLAYE 

円」を選んで遊んでいるときに

友達がきたらどうすればいいの

だろうか？

もしCREDITが残ってい

ればパッドEのランボタンを押
してみよう。

新しい挑戦者が現れたと表示

された後、画面が変わり己人プ

レイで戦うことができるのだ。

そして勝った方がゲームの続

きをプレイすることができる。

つまり、タイで己プレイで戦

うこともできるということ。

79 



白魔境伝説 .X.X~21'2:1 

ベッカオが下！こいる 大分県

宮庄順一クン
。
L、
つ
fこ
ん

へ行く。奥にある4つのモアイ ー

を壊しアイテムを手に入れたら、 ま
て

鍵のあったところへ戻ろう。
戻る

ここで丸太が上から流れてき

たら、ジャンブしながら再び奥 。ぜなヘ進んでみよう。

すると、さつきまて”なにもい 力、
"-

なかった奥にべッカオが出現す 、y

るのだ。
力
オ

上段にいるはずのべッカオが
カ〈
L、

ずれてこごに現れたのだろう。 る

図魔境伝説 点，~2ヨグよa:?

アチザかなしIi~ 京都府浅田利幸クン
ゾ ン3Aの谷を越えたとこ

ろで右の写真の矢印のように移

動する。そして、左へ戻り上の ー

段へ進む。すると、かなしばり ；

にかかったように動かないアチ

ャを見ることができる。

。二の矢印のように下の

段へ落ちるのだそして

左へ戻ってみよう

。なぜかアチャが動かな

l 、cでも一撃を加えると
動きだすのだ

図魔境伝説 .X2コグヨグメ乏げ

海の中ヘ入っても平気 龍郎クン
ゾ ン3日の丸太が出てくる
ところで、丸太に飛び乗る。

そのまま飛び移らずに丸太に

乗っていると、どんどん海の中

に入るけれど、やられない。

。こんなとこまできてもへっちゃらだ

回魔神英雄伝ワタル .XA"'~ぷ~I

フランケーシが無敵 東京都
余語英二郎クン

第5界層のバトルエリアに行
こう。ボスのところでまずパ口

ン座長だけを倒し、左はしのほ

うにフランケーンを引き寄せよ

う。クサリガマを投げてくると

同時に右ヘジャンブしてフラン

ケーンをかわすと、もうフラン

伸びてしまう腕
ステジ4のドリミツカのボ ー＝
ス、クラブンガ と戦うときで

きるウルテク。

クラフンガーがE本の触手を

伸ばしてきたら、ランボタンを ＿，，

連打。

すると、クラブンガーの触手

がランボタンを押すたびに、長

くなり、普通のE倍の長さにま

で‘なってしまう。

また、ランボタン

の連打が早いと、ク

ラブンガーが弾を出

さなくなることもあ

るのだ。

.XA"'~~げ
福島県

大野秋雄クン

よけるのはとてもたいへんた

80 ~ V I CTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC.・サンライズ／R/NAS/NTV/HUDSONSOFT・ NEC AVENUE/SEGA ・ naxat soft 



鵬F官軍捌
~ぷた~~2:(

音かきたなくなる 埼玉県

島田雅之クン

点。~ふ~2:(

金色のまねきねと出現岡山県

古川邦明クン

デバッグモ ドにする（オー

プ二ング画面が点滅中にパッド

の①、⑪、セレクト、ランを押

し続けSTARTの表示が出た

ら方向キーの上を巴回押す）。

SOUNDを⑪ボタンで06に

し、セレクトを押す。そして、

EFFECTを⑪ボ、タンで30に

して、もう1度セレクトを押す
と音がきたなくなる。

かった。

第1界層、第E界層は出ない司
第3界層は、 1番最初にまねき

ねこが出てきたところで、続け

て16匹まねきねこを倒せば、金

色のまねきねこが出現する。

その他の界層も同じように下

の表のところで出現する。

金色のまねきねこは、まねき

ねごを特定の場所で16匹倒すと

出てくる。その特定の場所がわ

0SOUNDとEFFECTは？、 1tボタンで曲
目を選びセレク卜てコ寅奏される

A"'.k'.k'／字げ

コマ送りで変な現象 埼玉県

本木茂雄クン
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。
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こ
の
ま
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ポ
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O
セ
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を
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し
て
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コ

下
へ
落
ち
て
し
ま
う

マ
送
り
に
す
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恥

2

・

育

。
ホ
ー
ル
を
l
個
ミ

、
】
，

ス
し
た
こ
と
に

a
E司

ボールを打ち出して、上の画

面に切り替わる前にポーズをか

けて、セレクトを押すと八イス

コア表示画面になる。続けてセ

レクトを連打していると八イス

コア表示画面とプレイ画面が交

互に映り、ボールがコマ送りで

動いている。このボールが上の

ほうへ消えたらポ ズを解除す

ると、ミスしたことにされて、

ボ－）レを1個減らされてしまう。

反対に、ポールが落ちそうな

ときには戻すことができる。

~ 

第1界層出現しない
第2界層出現しない

図工イリアンクラッシュ

第3界層 1番目のまねきねご¢集団
第4界層2番目のまねきねご¢集団
第5界層4番目のまねきねこの集団
第6界層 1番目のまねきねこの
第7界層E番目のまねきねこの集団 町到すと OJ 

X.k'.?0ぷ乏げ

壁の中にめりとむ 大分県

宮庄順一クン

。セレクトてコマ送り宮竃諸冨否認忌忌詞母語訟語話諺逐語盆

ゾーン1のジャイアントタラ
ンチユラを倒して、はしごを出

そう。そして、はしごをちょっ

と上がったら右ヘジャンブグ

すると、壁の中に主人公ゴー

ガン力、めりこんでしまう
時過＂＂＂＂温＂＂＂＂＇＂

っ入
る
に
れ

中
ら
の

出

量
壁

ば

－
が
れ
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国ヒ、ツクリマンワールド 点~よa:f.?1

オークが霊をのぼる 龍男クン

田ビヅクリマンワールド 泊~2:(~.？｛

ロココが顔を隠す

A"'A-"2:?' ~.？｛ 

r I消えたマネキクマ
熊本県

山下智之クン

図魔境伝説

ラウンドEの最後のところに
矢で攻撃してくるオークがいる。

こいつを剣で突いて倒す。しば

らくすると、オークが復活する

のでまた倒す。

しばらくするとまたまた復活

するので、右側から攻撃する。

剣で突くとオークは後ろに下が

るので、 3回突けば、ガケから
落ちるはず。

オークを下に落としたら、ロ

ココも下に行かせよう。

オークは、火のj毎の中でじた

ばたもがいている。そして、し

ばらくすると、右ヘジャンブし

壁にめりこみながら上へのぼっ

ていく。その姿がおもしろい。 。壁にめりこんだところ。こうやってオ
ークは壁のぼりをするのだった

ゾーン3Aの最後に出てくる

白いマネキグマを画面から消し

てしまうウルテクを紹介しよう。

主人公ゴ ガンの攻撃力は、

弱いほうがいいので、パワーサ

プライは1つ以上取らないよう
にする。

攻撃のスピードは速いほうが

る。これを繰り返すと、ついに Oマネキグマのジャンプにあわせて、ゴ
マネキグマは画面の上ヘ消える。ーガンもジャンプさせ、うまく攻撃を加

v えるようにしよう。これを繰り返せば

群馬県馬田武治クン
図魔境伝説 A"' A-"2:?' ~.？｛ 

ったを楽！こ飛び移る 躍己クン
ラウンドEでブロードソ ド
を手に入れたらできるウルテク。

道の途中にある矢印のところ

に、ロココをゆっくり重ねてみ

よう。するとロココが剣で顔を

隠してしまうのだった。

。
い
つ
も
と
違
い
顔
を
隠

し
て
し
ま
う

宮崎県

加川健一クン

ったは飛び移るタイミングが

難しい。ったが一番近づいたと

きに飛び移ろうとしてはダメ。

飛び移るほうのったが右にいっ

たときに飛び移るようにしよう。

そして、 ①ボタンでジャンブ

して、飛び移るときに、⑪ボタ

クエストモードの名前登録の

ときに、なにも入れないでEN 

Dを選ぶ。すると、なぜか名前

~ I欄ナムコ・ LAD/NAS／東映動画／HUDSON SOFT • VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC 



。さっきプレイしたとおりに動し これ

は、ちょっとうれしい 一一」

・色町
・氏名
・TEL
．年齢

一一内望書一一

明断官艶調
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.x.x.x~とf

~，，チャーの体力回復

.x.x~よ乏げ

神奈川県
徳田順矢クン

愛知県

三田真クン

。
ど
う
も
ス
ピ
ー
ド
が
落
ち

て
き
た
。
ピ
ッ
チ
ャ
ー
交
代

を
す
べ
き
か
な
？

トレースモード

試合をやっているとピッチヤ

ーの体力がなくなってくる。そ

うなってしまったら、セレクト

ボタンを押してタイムをかけよ

っ。

そして、⑪ボタンを押すと、

スコアボードの画面になる。

この後ボタンを押すとプレイ

画面に戻り、ピッチャーの体力

が回復している。

とにかくゲームを始めて、好

きなようにプレイし、ゲームオ

ーバーになる。

そして、タイトル画面のあと

のデモ画面になるまで待つ。

すると、最後にやられたとき

のプレイがデモになっている。

これで、どこがまずくてやら

れた力、研究できる。

謝私
採用者｜こは以下のように

つルテクのランクlこ見合っ

た謝礼を送ります。

xxxxx－金10000円
xxx .... ιげ ー金8000円
XXX,!::(2:f一金6000円

xx~よ［，！：：（ 一 金4000円

x,_と（，？：｛，！：：（，，！：｛ 一金2000円

ト
ン
ク
〆タ

レ
、ボ

セ

⑪

図パワーリーグ

図THE功夫

なんのゲームのウルテヲか、ゲ

ーム名を書いてください（石の

イラスト参照）。

締め切りはありませんガ同じ

内容のものlこ関しては、消し印

を参考に早く送られた万を採用

いたします。できるだけ早＜応

募するようlこしてください。

FA×でも応募可能。番号は

03(578)6996 

マーム砂漠の落とし穴に落ち

ると鍵のある部屋に行く。

この部屋の敵を倒して、外へ

出たら、すぐに方向キーの上を

押す。

なぜか聖蝶士のいる飲み屋へ

行く。ちょっと変だ。

A"'~よ~げ

セルスで敵を出さない

,X,K,?f~2:( 

聖操士の飲み屋出現

東京都

北川浩二クン

茨城県

伊藤大介クン

。セルスの魔法て散を出さない

図邪聖剣ネクロマンサー

四ピックリマンワールド

みんなのはがきで発展してい

くつルテク ワンダーランドで

は、PCエンジンのウルテつを

募集しています。ゲームソフト

のマニュアル怠どに書かれてい

ないオリジナルのウルテクを発

更したら、はがきで報告してく

ださい。

はガきの裏に、ウルテクの内

容の他に、住所、氏名、電話番

号、年齢を書き、はがきの表｜こ

戦闘中に使用するセルスは、

敵に闘いを放棄させる効果があ

る。

しかし移動中にも、この魔法

は使えるのだった。

移動中にセルスを使うと、敵

が出てこなくなる。これで移動

がすばやくできる。ただしレベ

ルの高い敵にはきかなL＼。



Cエンジンソフトが一般に
浸透してくるにつれ、ハード
業界もいよいよ活気づいてき
た。連載第2回目は、シュー
テイングゲーム攻略の神器と
もいえるジョイスティックに

スポットを当て、各社新製晶
を出較大研究してみよう。

多機能ジョイスティックの誌上比較研究グ ト

標準価格／95凹円
27日。回転式ショットパネル、

LEDインジケー夕 、連射O

N/OFF／連射固定スイッチ

など、とにかく機能の多さでは

ダントツ。さらにジョイパッド、

ジョイスティ ックの接続も可能。

。ターボスティック〔日

本電気ホームエレクトロ

ニクス鞠〕

j綱初ジョイスティック3機種を
、用性から比較レてみると・．．

きるはずだ。

・ターボスティック

発売元／日本電気ホ

ームエレクト口ニク

ス欄

発売日／・BB.10. 20 

標準価格／BB凹円

本家NECから発売されたオ

ーソドックスなジョイスティッ

ク。特別な機能はとぼしいが、

と、っしりとした安定性と、ボタ

ンひとつで連射機能への切り替

えができるのが魅力。

発売日／百日.12.10

標準価格／59凹円
このジョイスティックの特徴

は、なんといってもスロ モー

ション機能を備えているごと。

スローモ ションといっても、

連続的にポーズをかけてスロ

みたいな動きにする（コマ送り

のような感じ）だけなのでポ

ズの使えないゲームには有効で

ないかもしれない。しかし、敵

キャラの動きを的確にとらえる

ことができるので、連射を加え

ていどめば難しいシユーテイン

グゲームもかなり楽にクリアで

現在発売されているPCエン
ジンソフトがシュ テインクゲ

ームとアクションゲーム中心で

あるとすれば、多機能のジョイ

スティックが開発されるのは当

然の帰結。 そこでいBB年10月～

l 2月の聞に発売されたジョイス

ティック3機種に注目してみよ

っ 。
なお、下の表は3種類のジョ

イスティ ックの性能比較をわか

りやすく記したものである。

機能の面から見てみると、ア

スキースティックEngi「18は初
心者の練習用、ターボスティッ

クは実力を生かしたいオーソド

ックス派用、×E-lP円OHE 

はシユ ティングをとことんE
nJoyしたい人向きといえる。
要は目的に合ったジョイスティ

ックが最高のものということだ。

・×E-1PRO HE 
発売元／欄電波新聞社

発売日／・田11.26 

・アスキースティックEngine
発売元／欄アスキー

XE 02人用マルチタッフ
ー！PROHE！こ接続可能OXE-IPRO HE〔抑電波新聞社〕。アスキースティックEngine〔I株lアスキー〕

他

連射切り替えスイッチ

目a・回転式ショットパネル、LEDインジケータ一
連射モニターランプ
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能機日リ特ののそ蹴固定 ｜乍F~rf lマf'.Y~プIA~詰ン
可能 ｜なし ！なし

可能 ｜あり ！なし

可能 ｜なし ｜あり

不可能

可能

不可能

連射
スピード

調節可

調節可

調節可

連身機能

nJ一門
J一
nJ

あ
一あ
一あ

格

岡田円

95叩円
5900円

価

ターボスティック

×E-lP円O HE 
アスキースティックEngine



支際Q)Pl:エシジシソフトで
変り比べてみると・．．

前ページで紹介した3機種を

実際にPCエンジンソフトに試

してみるとどうだろう。

キャラクタを敏速に動かすた

めのコントロールレバーは×E
lP円OHEが使いやすく、そ

の感覚はビデオゲームのレバー

に近い。また、ゲームに合った

連射スピ ドの決定もP円O

H EのLEDインジケータ に

従えば、下の写真のようにパッ

チリとできる。そしてトリガー

ボタンの押し方にも人それぞれ

クセがあり、これによってジョ

イスティックとの相性を決める

人もいるはず。これまたPRO

H Eの270°回転式ショットパネ
ルを活用すれば、自分の好みの

ポジションにトリガーボタンを

位置づけられる。

じゃあ、×E-1P円OHEな

らどんなゲームにもOIくかとい

うと必ずしもそうは言いきれな

い。ジョイスティックはやはり

連射が命。そこでm連射Hと制連

射＋アルファ”の機能を他の己

機種を使って実際にやってみる

ことにした。

OLEDインジケーターのランフ点滅をチ O連射スピードを的確に決定。これなら
エツクしながらー 「ファンタジーゾーン」も楽勝t:/1

PCエシジン内蔵ディスプレイが
企業に売れて＼ lゐ稜占って何？

PCエンジンを内蔵したカ

ラーディスプレイrpc-KO

863G』がNECから発売され

たという情報はもう知ってる

よねつ 高画質のディスブレ

イということでも注目をあびてい

るんだけれど、これが今、パソコ

ンを導入している企業で人気があ

るらしいのだ。 PCBBIこ対応する

ディスプレイだから、当然パソコ

ンのユーザーが買っていくだろう

と思いがちだけど、意外な売れセ

ンには実は盲点があった。このデ

ィスプレイの画面下には切り替え

スイッチがあり、 PC工ンジンの

ゲーム画面から普通のモニターへ

と瞬時にチヱンジできる・・…・そう、

なんとこのディスプレイを使って

0PC-KD863G〔NEC〕。着脱式スヒー力

一標準装備。標準価格138,000円

いる会社では社員がこのシステム

を仕事サボリに利用しているのだ。

しかも商昂名がしっ力、りパソコン

してるから、領収書も怪しまれな

いしね。ナットク／／

。SEGA/NECAVENUE • HUDSON SOFT LICENCED FROM IREM CORP.・側ナムコ

〔逗射機能をrR圃·TYPE;~·に活用してみる】
連射、連射の連続で、とにか

くガンガン射ちまくっていく人

にはターボスティックのシンプ

ルな連射機能が射つことだけに

集中できていいだろう。ジョイ

スティック本体がどっしりと重

いという点も、連射集中型にピ

ッタリ。

ここでは「円 TYPE」に活

用してみることにした。このよ

うなシンプルなシュ テイング

ゲムには連射もシンプルに積

極的に使ってみたい。シユ テ

イングのスカッとするそう快感

を昧わうにはこれがベスト／

【スローモーション機能をrギャラガ’BBJfこ活用してみる】
「ギャラガ・88」のように、ボー

ナスステージのあるゲ ムでは

ぜひともパーフェクトを出した

いもの。それには敵キャラをひ

とつも逃がさないように、的確

に動きをとらえる必要がある。

このコーナーでは、コア構

想の周辺機器など、 PCエン

ジンの八一ドに関する質問を

募集します。ハガキまたは封

書に住所、氏名、年齢、電話

番号を明記してお送りくださ

い。それから、読者のみなさ

んの質問に答えてくれるのは、

心強いNEC開発スタッフの

万々だから、安心してお便り

くださいね。ヨロシク。

この場合はアスキースティック

Engineで、スロモション

をかけながら射てば確実。敵の

攻撃も楽にかわせるので、ダメ

ージも最低限におさえられる。シ

ューテインク、初心者にはベスト。

東京総、一
-r-’ ミ穿r格

TJM 斗 －Jo『「！？

Pc E写；ne下弘 ／／

11-f-.::"?z-p＇／弓守会p
Q忠ベ~
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（ゲームのあとの鍬字は今号での紹介ページです〉

ください。
① CD一円OM
＠カラー液晶テレビ
③キーボード
④パソコンインターフェース
ボード
⑤パソコン通信アダプター
＠何も興昧はない
困発売中のCD一円OM＇につ
いて、あてはまる番号を選び、
書いてください。
①ぜひ買いたい
＠様子を見てから買う
③価格が安ければ買いたい
④余り欲しくはない
国好きなゲームのジャンルを次
の中から3つ選び、好きな順に
番号を書いてください。
①シユーテイング
②アクション
③ロールブレイング
④アドベンチャー
⑤シミュレーション
＠スポーツ ⑦その他
国ハガキの下の表にあるゲーム
で、実際に遊んだことのあるゲ
ームを下の白項目について評価
してください。採点方法は、良
い（5）・やや良い（4）・普通
(3）・やや悪い（2）・悪い（1 ) 
の5段階。
正之1キャラクタ キャラの動
喧翌jきや、カワイさ、成長の
具合などをチェック

⑧ 音楽効果音何回闘い
てもアキてこない音楽か

どうかをチェック
パ／＼ お買い得度ゲームの値
＼空／段と内容がうまく釣り合
っているかチェック
⑩ 操作性ゲームのキヤラ
は動かしやすいカ＼とい

う操作性をチェック
後1熱中度ゲームにどのく
~ノ らいノメりこめたかとい
う熱中の度合をチェック

⑧ オリジナリティ 今まで
のゲームにない斬新なア

イデアがあるかチェック

圃今号の記事でおもしろかった
ものを3つ選び、おもしろかっ
た順に番号を書いてください。
園今号の記事でつまらなかった
ものを3つ選び、つまらなかっ
たII慣に番号を書いてください。
固これ力、ら買おうと思っている
ゲームソフトを、表4からEつ
んで、番号を書いてください。
図今後、本誌で特集してほしい
ゲームを、表4からEつ選んで、
番号を書いてください。
固また、攻略特集してほしいゲ
ームを、表4から2つ選んで、番
号を書いてください。
固パソコン、業務用、ファミコ
ン、セガからPCEngineに移
植してほしいものがあれば、そ
のゲーム名を書いてください。
固あなたの持っているパソコン、
ゲーム機を表3から選び、番号
lこOをつけてください。
固また、これ力、ら買おうと思っ
ているパソコン、ゲーム機を表
3から選び、番号lこOをつけて
ください。
固本誌以外によく読む雑誌を表
2から選び、あるだけすべての
番号lこOをつけてください。
困今号の本誌を買ってみて、価
格についてどう思いましたか。
次の中から番号で選び、書いて
ください。
①とても高いと思う
＠ちょっと高いと思う
③ちょうどいい
＠まあまあ安い
⑤とてもお買い得
国あなたはPCEngineコア
情想に興昧がありますかっ
① ある
＠ ない
③ 知らない
固コア構想は次のようなシステ
ムを予定していますが、興昧が
あるものEつ番号lこOをつけて
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右のとじこみハガキに、この号のプレゼントで欲しいも

のの番号を1つ（①～⑮）を書き、下のアンケートに答えて
（回答欄はハガキのウラ）、 40円切手をはってポストまで。
しめ切りは1月四日（必着のこと）発表はE月四日発売89年
4月号です。

No.I 表1今月号の記事

l I＜新作）天外魔境
21（新作）ワンダーモモ
31（新作） YAKSA神武伝承
41（新作）改造町人シュピピンマン
51 （新作〉モトローダー
Bl （新作）ウイニングショット
フ｜｛攻略）ダンジョン工クスブローラー

Bl （攻略）ドラゴンスピリツト
BIPC SCRAMBLE 
！日ICD RO Mにスター誕生だ／
111 UL-TECH Wonde「Land

12 I甑前員韻語負桑品
131 PC-BBFREAK 
14 IゲーセンFREAK
151ゲームペスト10
161 COM I NG SOON 
17 I新作発売カレンダ

No.I 表2雑誌名

l I月刊PCエンジン
εl@PCエンジン
31ファミコンマガジン
41ファミコン通信
51ファミコン必勝本
61⑮ファミコン
ア｜その他のファミコン雑誌

81テクノポリス
Bl LOGIN 
l日IBeeP
11 Iコンブティ ク
121 POPCOM 
131 MS×・FAN 
141 MS×マガジン
15 Iコロコ口コミック
16 I週刊少年ジャンプ
17 I週刊少年サンデ
18 I週刊少年マガジン
19 I週刊少年チャンピオン
20 Iその他のマンガ誌
21 I BOMB忽どのバラエティアイドル誌
221その他

No.I 衰3 機種名
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まかいくにほろ せカ、い

と町を破嬢、国を滅ぼし、世界

の覇者たろうとしていた。しか
しよう カ官らせいぎ

し、悪しき魂の生するところ必す正義



阻 ）個性て遊部麻雀ク－uI 
麻雀ゲームと言えば、最近は

個性的なキャラクタと対戦する ．

タイプのものが多かったんだけ

ど、デーピーソフトからは、ま

い 40
てつオ
、の｜
そモフ
れ｜ ニ
ぞドン
れのグ
独麻メ
立雀ニ
しカ〈ユ
て用｜

包雪富
んれ u

だて

。誕生日にはこんな画面がE財Lて、と
ってもハッピー。プレゼントの箱がプ
カブカ浮かんでいて、音楽もハッピー
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た新しいタイプの麻雀ゲームが

発売された。個性で選べる4つ

のモードを備えた遊び心満載の

、、今夜も朝までパワフルまあじ

ゃん2＂がそうなんだ。なにがパ

ワフルって、オープニング・タ

イトルから、それぞれの麻雀の

中のイベント、登場人物のセリ

フといったものこれすべてが遊

びで僑成されていると言っても

過言ではないものすごさ。これ

は、エンターテイメント麻雀ゲ

ームなのである。

何げなく見ていれば別に変わった

ところはないのだけれど、毎日プ

レイしていると、あることに気付

く。そう、季節が変わると、オー

プニング画面も変わっているの

だ／これは驚いた。 E月から3月、

5月から6月といった季節の変わ
り目になると、ちゃんとオープニ

ングの絵が変わる。これを見て四

季の色を感じてしまうぞ。しかも、

の部分を9種類のパーツから選

んで構成するわけ。でき上がる

顔の種類は、総計53万通り。そ
れぞれのパーツの見本は表示さ

れないから、でき上がった時の

顔を男て大笑いしたりするよ。

しかも、デーピーソフトは、そ

O名前登録画面はドラクエのパロディ ？ れだけに飽き足らずJ顔面登録
初めてこのゲームをプレイす

る時には、まず、名前と顔面を

登録するように聞いてくる。こ

こで登録する名前が、それぞれ

の麻雀の中で使われることにな

るから、自分の気に入ったもの

を登録するように。別に偽名で

もかまわないからね。そして、

問題なのが顔面の登録。ここで

登録した顔が、ノーマル麻雀の

中で登場するんだ。これがまた

おもしろくって、髪、目、鼻な

ど、顔を巴つに分けて、それぞれ

。桜の花びらがヒラヒラ舞って春ですね

クリスマスやお正月といった時期

にもオープニングが変わっていて、

なかなかおもしろい。それに、、、ぽ

こまあじゃん”のBGMも季節に

よって変わるという念の入れよう

「そっくり」コンテスト”とい

うイベントまで催してしまうか

らもうついていけない…。

。ちょんまげや、 パンクっぽい顔と
かいろいろな組み合わせができる。
気に入った顔を作って登録しよう

。トロピカルな夏はカモメが飛んでいる

だ。これはPC日日内臓のカレンダ

一機能のおかげで、日付を自動的

に判別してやってるんだ。ついに

パソコンで季節を感じる時代にな

ってしまった。

。dB-SOFT
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工宇ヲイト麻雀お姉さん組l！間
パワフルまあじゃんたるゆえ

んがこの、、工キサイト麻雀M。ポ

ンの文字が飛び突い、口ンの文

字が弾ける画面が楽しい。白人

の女の子が登場するんだけど、

実際にお相手してくれるのは別

の夏美おねえさまなのだ。もち

ろん勝てば脱いでくれるわけね。
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…士
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出
圃
園
切
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繍

』
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開
閉
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幽
一
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一
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匝国； ~m it ;!Olr tU ったりとか、お正月や、クリス

マスのメッセージとかもあって、

芸が細かいのだ。

f間
uノーマル麻雀Hは、その名の

通り、ごくフツーの麻雀…か

な？オープニング画面で、今日

の運勢が表示されるんだけど、

毎日違っていて楽しい。麻雀は

4人打ちで、登録した自分の顔

も登場するんだ。他の3人は、打
ってる最中にいろいろなことを

ぶつぶつ言ってくるぞ。長時間

やってると、疲れただと力、言っ

てくるし、夜中になると寝ちゃ

。夏美おねえさまとの対局面面

即 時 あじゃんフ工スヲヤ｜
かわいいキャラクタが登場す といった具合で、単純なルール

る mぽこまあじゃん”は、麻雀 がなかなか楽しめるんだ。対戦

がわからない女の子にも人気。 はトーナメント式で、ぽこや妖

ぽこ、妖精、源さんなどのキャ 精さんたちとゲームするんだけ

ラクタの絵を集めて作る役がま ど、村の人というキャラクタは、

たおもしろい。ぽこと妖精でア 4月のある日だけしか登場しな
べック、妖精とお酒でミラージ い。このキャラクタは、ゲーム

ユ、妖精と狼で美女と野獣（？） の作者の1人だったりして、遊

び心いっぱいなわけだね。

。。麻雀に勝ては、こんな画面を見れる

のだ。彼女たちかり似密の暗号を聞き出

せは、夏美おねえさまも脱いてくれるそ

F ミ宇

佐組踊
。かわL、L、キャラクタのパイて、絵合

わせゲームはい力、か？ 楽しめるよ

マ0
1レA

雀 T
は処
、E里

＝蓄
やの
カ、ノ
だ ｜

I問
、さすらい麻雀Hは、すごろく

をしながら、世界各国をまわっ

て世界雀士を倒すという壮大な

アドベンチャー麻雀だ。すごろ

く部分では、麻雀競馬、ルーレ

ツト、ザコ麻雀によくわからな

いボケクイズとバラエティいっ

ぱい。すごろくを乗り越えて、

世界各地にたどり着いたら、そ

れぞれのボスと対決だ。ボスと

の対戦モードでは、固によって

違ったBGMが流れて、これが

何となくおかしい。エンデイン

グマンガが終わったら、全スタ

ッフのテロップが現れるぞ。

。
め
ず
ら
し
い
地
利
が
決
ま

っ
た
と
ん
で
も
な
い
画
面

さヲ5L1麻雀TheWorld 

』画醐圃

時I

。世界一周すごろ く麻雀で勝負！！

｜て。
レ〈メ
ツれ グ
卜るち
な麻や
ど雀ん
も競が

き馬青
ルし

。狼や、 開 青さんと勝負して優勝をねらえ。

かわいいキャラクタのアップもいい感じだ

,,..-- マンガが決め手 ｜ 

。。ぽこまあじゃんのオープニングマンガ。

ぽこがギャク．っぽいタッチて登場する。デー

ピーソフトのキャラクタはかわいくて人気？
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口部分を劇画タッチで表現してい

るし、ぽこでは、かわいいうつで

いぼこのキャラクタマンガが登場

するというあんばい。このマンガ

は、実際のプレイとは直接関係な

い部分なんだけど、こういった細

かい所にも凝っているあたりに、

制作者自身が楽しんで作っている

のがうかがえて楽しいんだ。

、、さすらい麻雀”と wぽこまあじ

ゃん”のオープニングとエンデイ

ングには、意昧ありげなマンガが

付いてくる。これが、モノクロな

んだけど、画素が細かいというパ

ソコンの長所を生かしているから、

画面上にきれいに表示されて効果

的。さすらいでは、プレイヤーが

世界雀土と戦うことになるイント



［ ゲームフリーク主宰田尻智の ｜
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F百巨AK巨費

全8ステーじを戦えf
アイレムといえば、『アールタ

イプ』というヒット作在世に送

ったメーカーで、すが、そこから、

今度は縦スクロールのシユーテ

イングゲームが登場しました。

それが『イメージファイトで、す』。

『イメージファえ卜』は、いわ

ゆ否反ツーのS
Fシュ一宇イン
グですから、平操

作も白方向レパ

ーとふたつのボ

タンだけでOK。こ。
と巨
は大
でキ
きヤ
まラ
せは
ん
。何

強発
いも
で攻
す撃
ぜし
｜な

と
倒
す

時~-:1'!1 . も： ｜
隊富市鰍 '・'I 
I ''1•!1-1" :I 
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' ・ 目

い・4弘、 ｜ 

斗
リと

ち

機

た
一
ン

ヤ
ヨ
イ

シ
レ
プ
r

プ
オ
O
属

ID 

J :t)＇一一一 一
ただし、右側のボタンを押して、

自分の戦闘機のスピードを4段
階で自由に調節して戦うという

ルールは、 少、し変わってますね。

今まで‘のシュ~テイングゲーム

の場合だと、スピ ドアップは、

かならずといってしし.＼ I~ ど、ア

イテムを取らないといけなかっ

たから。

大好評活躍中

アイレム

こんにちは、田尻で
す。舎月は、ゲームセ
ンターには、もうすで

に登場していますが、
人気が高いビデオゲー

ムということで、アイ
レムの 『イメージファ

イト」を紹介したいと
思います。あの 『アー

ルタイプ』の開発スタ
ッフによる新作です。

ポヴドを利用し敵を倒す〉
してるエリアでは、赤ポッドの

方が有利ですし、前方からの攻

撃の多い工リアにきたら、青ポ

ッドを取った方が楽に戦えると

思います。
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て補習Iiイヤだよ／ ＞ このゲムの大きな特徴に、

成績によるペナルティシステム

があります。全日ステージのう

ち、5ステ ジまでは、クリア

するごとに成績がパーセント表

示されます。敵を撃ちもらした

りすると成績は下がります。そ

して、この成績が、 5ステージ
を終了した段階で、平均90パ
セントに達しないと、超難関の

補習ステージで、飛行強化訓練

を受けなければいけません。補

習を終えるか、5ステ ジを90
パーセント以上の成績で終えた

I ACT. I ..... &3メ
I .ACT. 2 ••••• 84V. 
I ・ ACT~-3 •••• teaメ

I ：：：；！＇｝；’% 
l、時..Ak.~ 勘4
（併：t守f:! 
I. J棋ヤ

パ。
｜第
セ 3
ンス
トテ

｜ジ
パ 終
I)  

セ時
ン占

足足
り績
なは
L、89

ひとだけが、巳ステージ以降の

宇宙実戦篇へ進めるワケです。

でもこのゲーム、本当に上手

い人は、ワザと補習を受けて高

得点を狙うそうです。スゴイ／

~~－べ判レティエリアー

ゲーセン情報
え一、今回でめでたく2固め エ11~をむかえる、新春ゲーセン新作

情報コーナです。まず注目株は、

テクモの『忍者龍剣伝』。日本よ

りもアメリカでの人気を考えた

忍者アクション物で、内容的に

はテクノスジャパンの 『ダブル

ドラゴン』に近く、手裏剣など

は投げません。

？コ白書ID幽E；将．

それと力ブコンの 『ストライ

ダー飛竜』も注目。建物の屋根

といわず、ガケッ測といわず、

あらゆるところを縦横無尽に駆

け回る飛竜のダイナミックさ。

これは一見の価値がありますよ。

ダO そのほかの新作ゲームは、こ
lカ
飛プのふたつに比べると少し地昧な曲睡Eき3感じ。 『ロボコップ』は映画はす
..ドのごくよかったけど、ビデオゲ－
, --・". 派 『B! '"'' ＇’ 手スム版の方は、 AMショーで見た< lfl~~；ン r ~ ~艮りでは可もなく不可もなしで

..... ~’ v’ツ 一一 ムイす。

⑥IREMCORP・丁目MO・CAPCOM

の開発スタッフI~インタビJ.-
Q: 「このゲームを作るきっかけ

は、なんだったのですか」

A: 何アールタイフ」は初めてf乍

ったゲームで、作り終わってみる

と、色々なIX省.＇.’
カfありました。そこて♂、もう一度

1からシューテイングゲームをf午
ってみようと店、ったので、す」

Q: 「なるほど『アールタイフ』と

の開発コンセフ卜の違いはありま

すか」

A: 何アールタイフ』はキャラク

タゲームのようなえ破系ゲームで

すが、 『イメージフ ァイト』は怖を

よけてひたすら述身けると L、うシ

ユーテイングω神髄をコンセフ卜
にしました」

Q: 「｜制発にはどれくらし、の見JJ間

をょうしましたか」

A: 「そうて、すね、約l年で‘す」

Q. 「開発のさい芦労した点を聞

かせてくださL、」

A＇「ゲームのアイデアを練るこ

とよりも、スタッフの人｜削｜刻係が

一番難しL、ように思います」

Q: 「『イメージファイト』はフレ

イヤーにどのように楽しんでもら

いたいで、すか」

｜＼ タイ トル

A: 「カワイイ敵カ礼、っI i＼ 、 11~て

くるので、 1匹残さずキレイにか

たずけてやってください ・＇ あと

はとにかく木永〈遊んでもらいた

いて‘すね」（笑）

Q. 「では、故後に次回作の傍J忽

についてチヨッ トダケ教えてもら

えないでしょうか」

A' 「ウーム、そうですねーシユ

ーテイングゲーム以外のモノを作

ろうかな ・」

Q：「今llはどうもありがとうご

ざいました」

。難しいゲームだと僕は思いますよ

ジャンル メーカー

理占
．忍者龍剣伝 アクション テクモ

ファミコンソフトでおなじみのアクションゲームがビデオゲー
ムで と思いきや、内容はファミコン版と全然違うのでした

・ロボコップ アクション データイースト
映画 『ロボコップ』をビデオゲーム化。主人公であるロボコッ
プの動きが、映画と同じでカッコイイ。ゾクゾクしちゃう／

．ラス トサパイパー アクション セガ
セガの立体迷路アクションゲーム。ひとりで遊ぶもよし、 4人
で遊ぷもよし。ラウンドクリアー後はボーナスステージがあるよ

．テトリス パズル セガ
最近パソコン方面で人気急上昇中のパズルゲーム。反射神経と
右脳の思考の両方を駆使して遊ぷという点がいいですねー

員
．ブラッディウルフ アクション データイースト
大統領救出に向かう特殊部隊「プランディウルフJの物語。コ
ナミの 『グリーンベレー」と趣の似たアクションゲームですね

・ストライダー飛竜 アクション カプコン
飛竜を操作して敵本拠地へ乗り込んでいくアクシヨンゲーム。
主人公の動き、敵の攻撃ともにド派手でプレイヤーのド肝を抜〈

言
．双磁音量II アクション テクノスジャパン
昨年アメリカでもっともヒットしたゲーム、『双載龍』。 パー ト
2も日本よりアメリカでヒットしそうな気配…・－。
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最新データでPC~ソフトの現状を分析

PCソフトの売り上げは、新発
売ゲームに集中。ユーザーは常

に新しいゲームを待ち望んでる

CD-ROM2発売ノ売り上l10おかおか好調

相
一ア
一B
一B
一5

5
 4
一4
一4
一3

119 

33 

ハドソン

ハドソン

ハドソン

ハドソン

＊ファイテイング・ストリート

*No・ Ri・｜くo

定吉七番秀吉の黄金

R-TYPE 

ファンタジーゾーン

R-TYPEII 

ガイアの紋章

魔閲覧見

戦国麻雀 ｜ハドソン

ブロ鰍ワールドスタジアム ｜ナムコ 13 
肯印は、その週に発売されたゲームです。

ハドソン

NECアベニュー

日本コンb寸システム

ナグザツト

ナムコ

ハドソン

ピクター音楽麟

ハドソン

八ドソン

ナムコ

定吉七番秀吉の黄金

ファンタジーソfーン

ガイアの紋章

エイリアンクラッシュ

プロ野球ワールドスタジアム

戦国麻雀

魔境伝説

円－TYPE

パワーリーグ

ギャラガ・88

－
一包
一3
一4
一5
一B
一7
一B
一g
一刊

B
一5
一5
5 

4 

4
一3
3
一3
一3

11/28～12/4 11/14～11/20 

日
一B
一B
一5
4 

3
一3

NECアベニュー

ハドソン

ピクター音楽膿

ナムコ

ナグザツト

ナムコ

ハドソン

ハドソン

ハドソン

ハドソン

NECアベニュー

ハドソン

昨コンビューヲシステム

ピクター音楽産業

ファンタジーゾーン

パワーリーグ

魔境伝説

プロ野球ワールドスタジアム

エイリアンクラッシュ

ブロテニスワールドコート

戦国麻雀

円－TYPE

ピックリマンワールド

カトちゃんケンちゃん

－
一E
一3
一4
一5
一B
一7
一B
一g
一
m

引
一日
一5

－
一包
一3
一4
一5
一B
一7
一B
一g
一
m

3
一3
一3
一E
一E

4
一3

i I女百七番秀吉の鎚｜ハドソン
21魔開云説 ｜ピクター醸膿

alファンタジーゾーン I NECアベニュ－
41プロ野球ワールドスタジアム ｜ナムコ
51エイリアンクラッシュ ｜ナクサツト
sl魔梅雄伝ワタル ｜ハドソン
71ガイアの傭 ｜昨コンビ日シ抗

日｜矧醤特E ｜ナムコ

日----4.－－＞；~＿. I 9 I R-TYPE ｜ハドソン

フpイテイング・ストリート 110 I R-TYPEII ｜ハドソン
・売り上げベス卜10の表は全固有名デパート、 玩具店の協力を得て、
その販売本数をもとに編集部で独自に集計したものです。

ー円OM2が発売さ

れて、 Pcのコア構想が少し具
体化された。同時発売されたE
本のソフトのうち 『ファイテイ

ング・ストリート』は八一ドの
販売台数とほぼ同じ売れ行きを

を示している。rNo・円i・Iく0』

はプロモーションビデオに近い

ノリのため、ファンにしか売れ

ないという欠点はあるものの、

もの珍しさも手伝ってか33ポイ
ントを獲得した。これは発売日

1日だけの得点だから、なかな
かスゴイ｜？

いっぽう、普通のソフトでは

PC初のアドベンチヤー 『定吉

七番秀吉の黄金』も好調な売

れ行きを示している。 PCでは

発売されるソフト数が少ないか

ら、新作は必ず1位になるとい

う感がある。まだソフトを選ん

で買える状況ではないのかも。

注目ゲーふ
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PC独特のνフトが移植ちのより人気を得§

日
一日
一日
一川
一川

ハドソン

ナムコ

マイクロキャビン

NCS 

ビッグ・クラブ

ネクタリス

ワンダーモモ

めぞIv-刻

改造町人シュピピンマン

YASKA 

18.0 6 

15.2 7 

11.2 8 

10.0 9 

9.8 9 

ハドソン

NECアベニュー

ハドソン

NECアベニュー

アイレム

ダンジョンエクスフローラー

ソンソンII

天外魔境

ダライアス

ビジランテ

作ソフトの前人気

も壊開どいく。

今回ランキングしたソフトは

半数以上がPCのオリジナルゲ

ーム。 PCのユザーは、他機

種のゲーム機も持っている人が

多いので、移植ものよりも新し

い、 PCらしいゲームをしたい

とい己乙との現れだろう。難易

うが人気のようだ。

－
一E
一S
一4
一5 神武伝承

RPGの名作回PClC:移植され~のだ3ラか
開祖国
・.... 圃・－’ ・－‘τ.. ・rl'.1.九’h ・？を乞〉司… ~ .... ＼.....－＇曽岨岨・・・・・・l.rAl岨．．．．．．． 

PCI之してほしいゲ－bベスト・10
M
一日
一日
一日
一日

イース＠＠⑫

ドラゴンクエストIIIQ)

イースII⑬

オーダイン事

ドラゴンクエスト~

12.4 6 

9.6 7 

6.0 8 

4.4 8 

3.6 10 

グラディウスII害②

大魔界村害

源平討蘭去事⑪

アフターバーナー嘩＠

醜備人ベラボーマン 害

－
一E
一S
一4
一5

これはまだPCには円PGのゲ

ームが少ないせいもあるが、自

分の好きなゲームにはトコトン

いれこむという円PGマニアと

も言うべき人々の要望の現れで

あろう。 CDロムでの移植なら

ば、効果音や音楽も現実的に再

現できるし、バッテリーパック

アップもできるからスゴイゲ

ムができるかもしれない。

フテ、イウスII』を

はUめブ業務用の、超ムズゲー
ムに人気が集中した。お店では

お金がかかりすぎてとうていク

リアできないようなゲームを、

家で‘ゆっくり楽しみたいという

ことだろう。

そのほかに 『イース』や 『ド

ラク~..広ど他機種で評判の円

4 望する声が多い。

司 D
~・・咽ー

ヲ－JIJt=：コートを抜りて2位定吉大健闘グ
－・・哩~·~‘・l"tt1~、~
~羽以凋E－ こ加わったのは 『定、
吉七番．秀吉の黄金』。投票率は

前田本よりも悪力、ったが、それ

らのソフトは、発売後だいぶ時

闘がたってから集計したもので

あり、友人同士での貸し借りを

するなど、いろいろなかたちで

プレイされていたと思われるの

で、投票率自体は比較の対象に

ならないと言えるだろう。

『定吉七番』の総合得点は己位

という好成績だった。どの項目

についても平均した高い評価を

獲得している。とくに大阪弁の

しゃべくりや、あちこちに散ら

されたギャグは、大部分の人の

好感を得たが、中には肌が合わ

ないと感じる人もいて、評価は

二分していた。まあ、万人にう
rn I 掴麻雀 1 so.o I⑩ .7白｜⑩ .2131側 400悶 5931創 .706悶.520けるソフトなどほとんど作れな

いものだ。 訟計器官信号ぷ讐~21初ゲームについて叩通のアンケートを集計した結果です。

・売り上げベス ト10以外の表は、読者の皆様のアンケートから無作為に500通選ぴ、集計しました。
表中、 ⑧は業務用、 ②はセガ、 。はパソコン、 ⑦はファミコンのゲームを表しています。

鏡者ガ選んだゲームベスト10

25.450 90.6 I創 .3841制 .3391⑩ .200IG:沼.9221⑬ .4981c1.024A-TYPE 1 

23.924 18.6 I倒 .311I創 .0961倒 .8921創 .8271制 .1071⑮ .6聞安定吉七番秀吉の黄金2 

23.245 ブロテニスワールドコートI54.6 I創 .0951⑮ .611I⑮ .8571倒 .6551⑮ .0651倒 .9593 

23.061 58.2 I制 .0851似 0821⑪ .7931創 .8861R3.821I伽 .391ギャラガ’884 

22.662 31.41⑮ .012 I凱 7831倒 .5281舗 .8721⑮ .7961R3.668エイリアンクラッシュ5 

22.595 75.2 I制 .2101創 .170I⑮ .5391⑩ .4171⑩ .5771制 .680A-TYPE II 6 

22.472 39.4 I⑮ .461 I倒 .4261創 .6701⑮ .5581R3.凹71⑮ .548ファンタジーゾーン7 

21.953 69.2 I倒 .9681⑩ .4651R3.7451倒 .6241倒 .9391卿 .210プロ野球ワールドスタジアム8 

21.279 
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38.6 I⑩ .8651⑮ .6831⑩ .3521舗 .4871⑮ .6831⑮ .207魔境伍説9 



るごとにアイテムショッブが用

意されている。ここへくるまで

に貯めたゴルドで、アイテム

をたくさん買ってパワーアップ

しておこう。特に城の中に入っ

てしまうとアイテムショッブは

もう出ないので城に入るまでに

準備は万全にしておきたいもの

だ。

ステージは全部で5つ。ア
イテム装備は忘れすに
ゲームは、 5つのステージに
よって構成されている。 1ステ

ジは、毒の沼や力ミナリが襲

う 『不思議な森』、2ステージは、
ワナが大量に仕儲けられている

『建物』、3ステジは、火の池
や力ミナI）が待ちうける 『不気

昧な林』、4ステージは、
迷路になっている 『城

の中』、そして最後のス

テージ5は、ワードナ
の部屋に通じている『城

の地下』だ。 1ステー

ジから3ステジまで
は、各ステージ力、終わ

。
こ
う
や
っ
て
マ
ッ
プ
で
み
る
と
ワ

ー
ド
ナ
の
城
は
す
ぐ
近
く
に
見
え
る

う精の像などがある。玉は集め

た数によってパワーアップして、

連射ができるようになるし、ょ

う精の像をとると王子の後ろに

よう精がついてくれて、敵はよ

う精に触れると死んでくれる。

~） 
部で5つ。主人公は魔法の炎を
武器に敵を倒し、アイテムやゴ

ールドを得ていく。ゴールドは、

あとでアイテムショッブで買い

ものをするのに必要だから、た

くさん稼いでおきたい。ただし、

各ステージ上でもアイテムショ

ッブでも時間制限があるので、

注意して欲しい。

敵キャラの動きかたや攻撃方

法にはパターンがあるので、早

くそのパターンをつかんで、タ

イミング良く攻撃や回避をして

いくことが、このゲームをクリ

アする近道。残り時闘が気にな

ってもあせらす、マイペースで進

んでいこう。アイテムをうまく

使うのもテだ。

：ワードナを倒し王女を救い出せ4

ヂ布、テL}.は必要不可欠よし
っかり手に入れてお乙う
アイテムには、アイテムショ

ッブで買えるもののほか、ゲー

ム中に拾ったり敵を倒したりレ

て手に入れるコ ルドや玉、よ

'89年4月発売予定
NECアベニュー
価格未定／容量未定

く
魔法の炎を武器に戦ってい
くアクションゲームだ
業務用やファミコンで人気の

あったこのゲーム、開発も着々

と進み、完成まであとわずかと

いったところだ。

いつも仲良しの王子と王女。

その仲をねたんだ森の支配者で

ある魔法使いワードナは、森の

長老メイジを使い、王女を水晶

玉に変えて、森の奥深くへさら

ってしまった。王子はワードナ

を倒し、王女を救い出すべく、

ワードナの森ヘ旅立った。

タテ・ヨコスクロールのアク

ションゲームで、ステージは全面。
カ《オ

つロ
ぱオ

ロ
し

場

""] 
0ワードナがひそんでいる笥渥に続いて
いる通路。下へ落ちるしか道はない

※画面は開発中のものです94 



ではキミの名前を登録して、雀

友を 1人すつIll買に勝ち抜いてい

くのだ。アイテム有を選べば、

有利なアイテムが麻雀仙人力、ら

買える。そして麻雀仙人に勝て

たら最後のアドバイスが聞ける。

。
パ
ワ
｜
ア

ッ
プ
グ

O
今
度
は
赤
く
変
身

な
ん
だ
か
、
す
ご
い
迫
し
た
。
使
え
る
武
器
も

力
の
画
面
だ
ね
。

変
っ
て
く
る
ヨ
H
一

上げていく。またパワーアップ

することによっていろいろな武

器ももらえるようになるので有

利にゲームを進めよう／

モードは、ノーマルモード
と勝ち抜きモードの2つだ
ノ マルモードはlE人の雀友
から相手を選んで対戦。初級・

中級・上級と分れてるから、自

分の力に合わせてプレイしよう。

プレイ中に麻雀仙人からアドバ

イスがあるから初心者でもトラ

イできるヨ／ 勝ち抜きモード

軍陣3月発売予定
ビデオシステム
価格未定／2メガ

強い敵が待ちうけているゾ。最

終的には敵の秘密墓地に潜入し、

最後の敵、大首領口「．ノズミ

を倒すことが目的だ。

プレイヤーの攻撃はパンチと

キックで行い、パワーアイテム

を取ることで攻撃力や守備力者E

：楽しみながら麻雀が憶えられ否】

い。
と制
ゲ限
｜時
ム間
オ内

ノて ク
｜リ
ア
し
な

ゲームは、港、公園、森など

で情成されていて、敵はそれぞ

れ地形を生かした攻撃をしてく

るゾ。各場所のラストには、怪

人が待ちうけ、それぞれ特殊な

兵器で攻撃をしかけてくる。こ

の怪人を倒すと工I）アクリアで、

次のエリアに行けるんだ。また

各ステージのラストにはさらに

ぐく4
どんどん勝ち抜いて麻雀仙
人との対戦を目指そう
麻雀ゲムで定評のあるビデ

オシステムから、タイトル通り

こ～んなキャラクタと雀友にな

れるなんて／ と期待できそう

なゲームが登場。

このゲームは、個性豊かな12

人の雀友や、麻雀仙人と対戦し

勝ち抜くことが目的だ。モード Fー
はEつ。ノーマルモードでは、 ー司市町
キミとキミの選んだ雀友とでブ楢＂，：1．． 
レイができる。もう 1つの勝ち ・
しう 。 － 
さ ！！ フ
レ

ほみイ
とて中
ん Jの
どラ画
ホ＼面
ン Pを
モ C
ノエど
つ ンお
てジ 1
感ンん
じなと
でら大
しでき
よはく
！！ σ〉こ’
画紹
面介
σ〉し
美よ

発売日未定

フェイス
価格未定／容量未定

PCエンジン第2弾は償ス
クロールアクションゲーム
rはにいいんざすかい』で、

PCエンジンに参入したフェイ
スの第E弾。

このゲムは横スクロルの

アクションゲームで、ゲーム中

に出てくるアイテムを取るとそ

れに応じて昧方キャラが変身し

ていく、といったもの。 ※画面は開発中のものです

95 
。Liceneed by TAITO CORP./NEC AVENUE・ ビデオシステム ・フェイス



叩き潰すことが目的。 ~~『

ゾーンは大きく分け

て宇宙洞窟、都市地

情、山岳地滑等、全

部で26もあり、各ゾ
ーンの終わりには、

魚型巨大戦艦がまち

うけ、それを倒すと

分岐点となり、ゾー

ンを自由に選択でき

る。 その数なんと64

通り。武器は対地用

のボムと、対空用の

ミサイル、防御用の

アームがある。これ Oゲームの一番はじめにある宇宙洞〈つゾーンだよ、何がでてくるかわからないって雰囲気

らは特定の敵を破壊すると出現 ミサイルの性能力1、グリーンユ それぞれ最大24段階までパワー

するパワーユニットを取ること ニットならボムの性能力1、ブル アップする。自分の戦いかたに

によって、レッドユニットなら ーユニットなら防御力の性能力1、 あった取りかたをしよう。

発売日未定

NECアベニュー
価格未定／容量宋定

業務用で大好評だったシユ
ーティングゲームの移植グ

業務用では、モニター3台を
使用したり、ボディソ二ツクシ

ステムを搭載するなどして人気

を得たこのゲーム、 PCエンジ

ンでも着々と開発が進んでいる。

ゲームは横スク口－）レシュー

テイングゲームで、プレイヤ

は戦闘機シルバーホークを操作

して、惑星ダライアスを侵略し

にきた異星人ベルサの軍団を

が

ね

タ

い

ク

た

ラ

見
ヤ
で

キ
ン
い
リ
ン

い
ン
ム

わ

エ
m

カ

C
H

て

P
E

め

く
盟

含

早
E

も

。
国

一
い
市

ピ

は
円

パ
つ
づ

O
い

※
画
面
は
業
務
用
の
も
の
で
す

画
。
彼
が
主
人
公
の
パ
ビ
l
く
ん

ゐ

す
っ
か
り
成
長
し
て
、
も
う
虹

の
魔
法
も
使
え
る
ん
だ

撃呈
。敵キャラに気をとられすぎるとダメー「
ジを受けるゾ。気をつけて進もう 図司

う気をつけて。画面は7つの島
からなっていて、 1つの島には
4つのラウンドがある。 4ラウ
ンド目の大ボスを倒せば、その

島はクリア。パワーアップアイ

テムゃくつ、赤や黄色のっぽな

どを取ってうまく進んでいこう。

。
主
人
公
の
朱
紗
真
悟
ス

サ
ノ
オ
ノ
ミ
コ
ト
の
生
ま
れ

変
わ
り
で
超
能
力
少
年

発売日未定
八ドソン
価格未定／4メガ

上。
へど
上ん
へど
とん
昇虹
つを
てつ
いく
こ っ
うて

ドは暗国大魔王によって支配さ

れ、村人は皆とらわれてしまっ

ていたのだ。パピーとボピーは

村人を救うべく島の探険にのり

だした．グ

上下スクロールのゲームなの

で、虹の魔法を駆使して敵をや

っつけ、上方のゴールを目指す

んだ。敵に触れたり、下からせ

まってくる海水にのまれないよ

発売日未定

NECアベニュー
価格未定／容量未定

あのパピーとボビーにPC
エンジンでも会えるなんて
業務用、ファミコン版でも好

評だったアクションゲムだが、

p Cエンジンでも移植開発中だ。

船乗りからレインボーアイラ

ンドにあるという秘宝、、ダイヤ

モンド口ッドH の話を聞いたパ

ビーとボビのE人は冒険の旅

に出たが、レインボーアイラン

発売日未定
アスク講談社
価格未定／8メガ

96 

永井豪原作のRPG/ さ」〈？
てPCエンジンではいかに ゐ量 一一一一一」」－－－－＝一一一－"' 

んざ圃 園田思議週E盟国・圃 璽
永井豪のマンガで小説にもな さま ・R想・E歯圃固匝語圏・・・理
った 『凄ノ王』が原作の円PG。日 E盟圃..  置・塁
このゲムの特徴は、百種類 下とE溢・・E画面画面・2
以上ものモンスターが、すべて る語圏諸団圃圃圃圃幽・配圃圃園 子

オリジナル、アニメーションで ーティに加われるキャラクタも

動くようだ。武器やアイテムも 20人と、 PCエンジンならでは

約百種類用意されているし、パ のゴーセーな仕上がりだゾ。

C Lice need by TAITO CORP./NEC AVENUE・凶 OR／アスク講訟社・角川書店州UDSONSOFT・ SUN SOFT 

。
こ
れ
が
戦
闘
シ

ー
ン
だ
ゾ
。
敵
も

な
か
な
か
お
も
し

ろ
み
の
あ
り
そ
う

な
キ
ャ
ラ
ク
タ
だ

ても個性豊かなキャラクタ達だ

から、ゲムの中でいったいど

んな活躍をしてくれるのか楽し

み。早くもっといろんな情報が

知りたいね。
※函面は開発中のものです

個性豊かなキャラクタが
いっぱいのRPGだ
前号ではイラストでしか紹介

できなかったが、開発も着々と

進んでいて、画面も見られるま

でになっていた。

魔王 「ネクロス』を倒すため

に立ちょがった日人の勇者たち

が主役の円PGだ。なんといっ



Com払

...ーー一一一一一一一
。愛知県にあるサン電子の本社だ。堂々とし

た構えのこの建物の中でゲームカく作られる

ツクシステム事業部、データ通 コンのf水戸黄門』や 『上海』
信の核となるモデムの開発など などのほうが、ナジミ深いもん

を行うメディアシステム事業部 ね。そして、 PCエンジンに聞

などがある。こういったさまざ してはl年前から計画を温めて、

まな分野においてサン電子が活 ここへきてやっと発表に至った

躍していることは意外と知られ という力ンジ。今後の活躍に大

ていない。ボクたちは、ファミ いに期待したい。

。
取
材
に
応
じ
て
く
れ
た
ソ
フ
ト
ウ
エ
ア
事

業
部
の
奥
村
一
晃
さ
ん
と
江
口
弘
泰
さ
ん

ウエア事業部のほかに、 ｜〔コの

設計やパチンコ屋のホールコン

ビュータ開発などを行うサンタ

サン電子株式会社は、愛知県

江南市にあり、ファミコンなど

のゲームを開発しているソフト

。
無
人
兵
器
に
遭
遇
だ
、

倒
せ
ば
賞
金
も
で
る
ゾ
庁

。これがアウトライフのゲーム画面、キ

ミの士気をそそってくれるかな

されている。そのほかにもミサ

イルなどの補助兵器がある。こ

れらの武器は各シティで手に入

れられる。このゲムのもう 1

つの特徴は、各シティでデユエ

リングというFWで戦う野試合

が設定されている点だ。これは

普段の戦闘と遣い、勝っと賞金

をもらえたり、ゲムに必要な

情報を得られたりとストーリ

と密接に関係しているものだ。

＿；肖息を絶ってしまった。そこで

元FWのパイロットに最強のF

Wを与え、調査員の行方とラフ
ラの秘密を探るため、ラフラに

潜入させたのであった。

プレイヤーは、 FWに乗り込

んでいるため、視点は常にコク

ピットからになっているのが特

徴。ダンジョンもファイアエリ

ア、マグネットエリア、アイス

エリアなどがあり、攻撃用の銃

もそれに合うように16種類用意

'89年3月発売予定
サン電子

5600円／1メガ

FWIこ乗り込んでラフラの
地下遺跡に潜入せよ／

このゲムは、アクシヨン的

要素を取り入れた、 3ロダンジ
ョンタイプの円PGだ。

はるか未来、遺跡の惑星ラフ

ラは帝国軍の兵器開発の拠点と

して存在し、その科学力はFW

（ファイテインクウォー力一）と

呼ばれる人型二足歩行兵器を開

発するまでに発展した。が、一

方で、その超科学力を悪用しよ

うとする動きが……。帝国軍は

さっそく調査員を派遣したが、

伝 SHADAC仮称）』というタイ
トルのゲムを開発中。これは、

日本の古典に根ざした里見八犬

伝風のシミュレーションゲーム

だそう。 HU力 ドで発売日は
未定。

・フェイスでは、麻雀ゲーム『麻

雀学園』を開発中とのこと。 H
uカードで、発売は巴月下旬に
なる予定。
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今回紹介したほかにも、画面は見せれないけど、まだまだた

くさんの新作情報があるゾ。知っている限りを教えたい。

・ビッグ ・クラブでは、シユー ションゲムを開発しているも

ティングゲ ム 『ロックオン』 ょう。詳細はもう少し待ってて。

を開発中。 Huカードで発売日 ・NCSでは、アクションゲー
未定。 ムなどを何本か出す予定だ。

・ビクター音楽産業では、アィ ・ビデオシステムでは、スポ一

ドルもののCD一円OMソフト ツもののシミユレ ションゲー

を企画中とのこと。詳しいこと ムを企画中。詳細は未定。

はまだわからないけど、次の知 ・ナクザットでは、スポーツゲ

らせを楽しみに待っていよう。 ムと、シミュレーションゲー

・東京書籍でも、どうやらアク ムを企画中。詳細は未定。

固盟国圃眠罵翻麗顕岡
• NECアベニューでt:J:、業務

用で根強い人気を誇っている『ア

ウトラン』を移植開発すること

が、正式に決定したゾ。 PCエ

ンジンでも 「アウトラン』がで

きるようになるなんてすごいね

つ。 Huカードで発売日はまだ
未定。

・データイーストでは、 PCエ
ンジン第E弾として 『魔界八犬



・ピックリマン大事界 ＊ハドソンφ4980円

6日⑥W郡丸山19!!2発売日
14日｜ ・ピジランテ ＊アイレム販売4t630日円

20日働W脱，..＿，，.. 19~！3発売日

21日也、概J 月号発売日
27日 1 •ソンソン II *NECアベニューφ5400円

30日伺）匝噸 3月号発売日

・ネクタリス ＊ハドソンや5日00円
・夕、ンジョンエクスプローラ一 女八ドソンや5800円
・ウイニングショット ＊データイースト4t5500円
・はにいいんざすかい ＊フェイスや5200円
・モトローダ一 貴NCS4t5200円
・死霊戦線 ＊ピクター音楽産業命5500円
・わいわい麻雀 ＊ビデオシステム令未定
・ワン夕、ーモモ ＊ナムコや未定
・改造町人シュビピンマン *NCSや5200円
・神武伝承 ＊ビッグ ・クラブ命日即日円
・アウトライブ ＊サン電子4t5600円
・テジタルチャンブ ＊ナク、ザット4t5500円
・サイバーx＊フェイス.未定
・ワードナの森 *NECアベニューや未定

・夕、ライアス ＊NECアベニュー命未定 ・パワーコルフ ＊八ドソン会未定
・ゴルフ（仮称） *NECアベ二ュ ＂＇未定 ・麻雀学園 育フェイスや未定
・めぞん一刻 ＊マイクロキャビン＂＇未定 ・バイク（仮称） ＊八ドソン＂＇未定
・ネクロスの要塞 ＊アスク講談社命未定 ・エナジー ＊NCS4't未定
・麻雀刺客（仮称） 脅日本物産争未定 ・；妻ノ王伝説 ＊八ドソン＂＇未定
．神武伝承完結編 ＊ピック・クラブ＂＇未定 ・コブラ ＊ハドソンや未定
・がんばれ／ ゴルフボーイズ 脅NCS4't未定 ・天外魔境 ＊八ドソン4't6日凹円
・レインボーアイランド 脅NECアベ二ュ 命未定 ・魔界八犬伝SHADA ＊データ
・アウトラン 合NECアベニュ ＂＇未定 イスト 争未定
・ロックオン 脅ビッグ ・クラブ争未定
・大地くんクライシス 脅サリオ争未定
・ラビオレブススペシャJレ（仮称） 肯ビデオシステム命未定

rm曾em箇箇 m貧困 例の“自粛”
義自己男”、誕~男”、義昌男”」によるノTーテ
イの話ではない。PCエンジン用ソフトの話だ。

たしかに、 ICの供給事情は悪い。だからモ トの

フログラムができていても、なかなか製品になら

ないということもよくわかる。しかし、よくよく

延期の理由を聞いてみると、プログラミングその

ものが遅れたり、ひどいのになると、 一応できた

けれどもあまり面白くないので企画からやり直し

ているなんてことも、少なくない。とくにこの傾

向は、もともとゲームセンタ一向けの業務用ゲー

ムをイ乍っていたアミュ－，，0屯 E圃『、， 用のゲ

ズメント系の会社より、’‘..，.... .,, ームを

作っていたソフトハウスに、より強いようだ。こ

れは、パソコンの世界では“遅れるのはあたりま

え”といった悪しき風潮があるためだろうが、 P

Cエンジンの世界はパソコンより｜ケタ数が多い。
マニアだけをターゲッ卜にしているのではない、

広がった世....:jboO.＂＂書皐 になるが、なにしろ
界なのだ。「ヨ事冊v＂＇園田 “インサイドファイ

ル”なのて官午してもらおう。実はファミマガの12

日16日発売号、そして本誌の今号をもって、 一昔巨

業界に有名だった工藤陽子副編集長カ、辞めること

になった。 彼女はこの5月に知りあった相手と｜｜
月に車封書、そして来年5月には出産というわけで

職を離れることになったのだが、ゲームソフ卜に

関しても、 『 a-o・－~1 でありたL、もの
このように，、』圃 ， ’E fごと思う。L、や、

時111乍者側の話ではない。そちらのほうはもっとも

っと時間をかけてもらいたい。が、一度発売時期

を発表したからには、馬の鼻先にニンジンをぶら

下げるようなことはせず、ちゃんとその時期に発

売してほしいのだ。ユーザは雑誌を読み、これ

と思ったゲームの発売をじっと待っている。少な

い二づかいを溜めて、待っている。それなのに何

度も裏切られたら、イヤになってしまうのも仕方

がなー＇~..t圃.... ’4』雪量置とし、う言葉カ、あるが、
い。 視界 :I も~，』害警まさにそんな感じで結
局は発売前にそのゲームに飽きてしまい、他のゲ

ームに浮気してしまうことになってしまうのでは

なかろうかと、スタッフの車劫あ塁職と PCエンジ

ン最近の状況とをムリヤリ結びつけて考えたりす

る、自粛年末の今日このごろだ。

（ジャマ森）

次
回
吉
予
告

H

"' 1 9・：；：；ヨンエー－ラーのさ
ゲーセンでは超 らに奥まで／ソンソンII ほか

人気の『ダライアス』が 向田町或漕哩 読者のハガキから選んで掲載。採用
置lllf!lll~ ：｛・4:1摺

エンジン版でまもなく 岡 留置園 者には、賃金最高1万円プレゼント
置込盟・・・・・・ エンジン周辺の情報やおトク情報な

リリース。その実体を nm宜冨 どのほカ＼読者のコーナーなど多彩
詳細特報／ 隈円裡’E発売日未定を含む待ち遠しいソフト

群を一挙t曽ページで大公開するぞ／
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通信販売
「i法務委蛇シリーズJは通信販売て・もお求めに
なれます。f主所氏名年齢電話番号商
品名 VHSかBetaを御記入の上、商品代金
を現金害留でお送り下さい。尚商品発送には、
1週間程度か力、りますので、あらかじめ御了承下さい。コナミ株式会社［ビデオソフト通
販係〕 干101東京都千イt田区神田神保町325 TEL 03-264-5678 （代）

反射神経団次元の興奮好評発売中f
r/J・・ラテイウスllJ ファミコンカセット

り調JーコニJピユ:-9 ·~・ココは日堂の酬で事・ 5,900同

人気爆発／グラディウスシリーズに
待望の続編グ
コLファーの野望 EPISODEII 
~ r::El2「兼用」 ZMビy卜ISCC搭載
5.800円 ｜月中旬発売予定

＼ ナ一＆社本社干101
－『T：不エ＼，:z玄 大阪支店干561大阪府堕中市庄内栄町4丁目23醤18号 TEL.日6(334）日335 福岡営業所干日1日福岡県福岡市中央区天御E丁目B番3日号 TEL.日92<715)2367 
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標準小売価格5,400円
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