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RPG本－＊の面白さを追求したら、車v；.しL、快感が生まれた。
エンデインク宇を迎えたiきの感動は、もうひとつの人生を体験したような深い衝唱。

今までa；長も知らなかったエンターテイメントが、ここにある，。
『慣らがずっと憧れていた天本木屋さんが浬身の力をこめた作品。さすがに、出来が違う』（ゲームデザ

「キャラクターを動かすだけで、生理的に気持ちいい。それだけで、のめり込んじゃった』（マルチクリ工イ

『開発には膨大な時間と手聞をかけました。RPGの最先端を体験してもらえる自信作です』（加藤正幸：

『経験値稼ぎなどの不自然な行為を一切排除しました。これそ・真の意味でのRPGです』（木屋善夫：日本フ
日本ファルコム初のPCエンジンオリジナルA・RPG『サ．ナドウ』は、リアリティ溢れる大官険の旅を実現す
るために、CD-ROMの大容量をフルに活用。その感動は、壮大なストーリーとキャラクターの魅力、そし

て独創的な開発思想から生まれた数々のシステムに支えられている。⑨トップビューからサイドビューへのダ

イナミックなゲーム展開⑨JfーティメンJtーがそれぞれの判断で行動する新システム⑨アクションシーンが

不得意な人でも楽しめるように開発した新バトルシステム⑨アイテムの売買は史上初の交渉システム⑨主

人公が霊体となって移動し続けるゲームオーバ 「一一一一・希望小売価格7,800円（税別）一一一一一，

ーなしの新冒険システム⑨限界までの慨した :1994年2月18日発売決定！！！ 〆1
データ管理が実現したスムーズで快適な操作性 ’一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－－－＇ cc＇有om2
［~＇iPCエンジンDUO-Rを買うと、もれなく『エメドラ』＆『ザナドウ」オリジナルテレカをブレゼン川長E Cア
PCエンジンスーパーCDロムロムソフド風の伝説ザナドウ』に関するお問い合わせは：NECホームエレクトロニクスパーソナルプロダクト事業部T
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号取Ill按~按林’94
Cエンジン創成期から現在に至るまでのウル妓
を網躍f合街381タイトル1040のウル授を収録／

－ 2大RPG攻略特集 ｜ 

イースIV
e Dawn of Y s-s1 

READER'S LAND 
インフォスクラム

PC ENGINE DAT「ABA!NK 
践者プレゼントマ 斗
レーザーアクティブファン

UL-TECH Wonder Land 
新作発売カレンダー

シューティング

＠ コンテイニュー・ノfスワード
0 マルチタップ刻応（最大2人）

。70%(12月17日現在）

＠メーカー名 原則として発売元のメーカー名在示

します。また、メーカーランドでは褒Eを薗晒して
います．

＠銀体 Hu l孟HUカード、coはco－円OM奄愈
隊します．
＠対応健橿（容量） H U力ード、 CD-ROMそれ
ぞれの対応している値置を示します。また、 HU力
ードは同時に容量も褒記しています．
。発売予定自 己の本在作っている時点での発売予

定時期垂示します。

＠予定価格 メーカー側の希望する販売予定価植を

示します．

＠ジャンル ．集郡で判断したソフトの種別を示レ

ます。
＠継続機能 ソフトに継続する暢能が付加されてい

る場合、その形聞を示レます。また、 ジャンルによ

ってはコンテイニュー健闘Eの褒配を宙略している場
合があります．
。その他の機能 ソフトに周辺慢鶴を必璽とするよ

うな機能力t付加されている揖合、その形態を示しま

す．
＠現在の開発状況 ソフトの開発進行状況を、．集

部で定めた基準にそって茜メーカーに選んでもらっ

たものです。また、カツコ内はその確毘を行った時

期在示します。

GAME INDEX 

意魔減ドラキュラ× 血の輸廻 …130
イースIV Th巴Dawnof Ys……61 
インペリアルフォース …H・H ・－－－…100
WIZARDRYIII・IV..・H ・...・H・・・96
エメラルド ドラゴン…H ・H ・...・H ・・・68
格闘覇王伝説アルガノス・H・H・－－…112
風の伝説ザナドゥ…・H ・H ・－…・H ・H ・・3日
機装ルーガ …H ・H ・....・H・...・H ・－…・・128

機動嘗察パトレイパー クJフォン篇 H ・H ・131
銀河お嬢棟伝説ユナ2・・…－－－……....35 
KO世紀ピースト三獣士（仮称）…109
ゴジラ爆闘烈伝…...・H ・.....・H ・・・・・104

コズミック・ファンタジ－4
銀河少年伝説…・H ・H ・...・H ・....・H ・・17

Jリーググレイテストイレブン・H・H・・・131
スタートリング・オデッセイ……131
スタープレイカー …...・H・.....・H・・・119
30 MUSEUM・・・H ・......・H ・・・127
ソル：モナージュ ・・・・H ・H ・.....・H ・・・116

ただいま勇者努集中 …H ・H ・...・H ・・・128
チキチキボーイズ・．．．．．．．．．．…・・・・・・・・・・31
ときめきメモリアル・H ・H ・.....・H ・－－…40

爆笑吉本新喜劇

今日はこれぐらいにしといたる／……34 
初恋物語 ・H ・H ・－…...・H ・－－－…H ・H ・・・102
パラデイオン H ・H ・H ・H ・...・H・H ・H ・・・10日

パワーゴルフE ゴルファ－・・・H ・…辺
美少女戦士セーラームーン ・H・H ・・・11日
フォーメーションサッカー
オン JリーグH ・H ・.....・H ・...・H・・・110

ぷよぷよCD・・…・・・…・・・・・・H・H ・－・・…・30
フラッシュハイダース・H ・H・H・H ・・・129
プソンセス・ミネルパ ...・H・....・H ・114

麻雀レモンエンジェル・・・・・・・・・・・・・・・・・・98
マイト・アンド ・マジック3..・H・・129
魔法の少女シルキーリップ
三人の女王候衛 ....・H ・－－…...・H ・・106
女神天国・..................・・・・H・H ・－－－…・42

モンスターメーカー 閣の竜騎士…28
幽交遊カ白書闇勝負グ暗黒武術会…130

．ウル授に関する質問は

i'l~二一ー
・それ以外の記事に関する質問は

読者のみなさまからのお問い合わせは、休日を除

く月喧ー金曜の午後A時から6時の問、上の番号
で受けつけています。質問は本医に関することの

みで、ゲームの解答やヒントに関してはお答えで

きません。なお、編集部は・例年 1月4日までお休
みです。
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謹接見制巴~＝刻
~シ9シ間
m:s雪馴悶ド空回以E
本調瓶底民
鑑麿「f~返り ー
イラスト晶fPJ
も恥題〈雪制定〈翻
予錨11?~待雪官官ネ国

いま抱8壱れ抱（rエメドヲ」＆rザ‘ナドウ」の
特製オリジナルテレカを2枚セゥトでフレゼント！
いまPCエンシンDUO－円を買って応募すると、もれ芯く「エメラルドトラコン～木村明広氏箔き下ろしイラスト～」と「風の伝説サナトゥ

お問い合わゼ先は

NECホームエレクトロニクスパーソナルブ日夕、クト事業部 TEL.03(3454) 5111 （大代表）



［応募要項］キャンペーン期間中〈百年12月l日～ F にの番号て登録しまれ

’94年l月31日〉にPCエンジンテ’ュオーRを購入し、保 岨 田晴山柑回 ぷ・4

証書に郵便番号・住所・氏名・電話番号を明記して、 ：~1－；~~o .…叩山；：：：：・・・・・・・.. 
その保証書のコピーを郵送手数料の郵便切手150－ー一ー‘I .... -
円分と同封して下記へお送りください。（当日消印有効）「で…i tナ吹さ，；•~.＇！·
F送り先干163-91東京都新宿郵便局私書箱27号 I .：~円、・：..~；'f 【：一 一ー 司

‘：郵：{t番号・ ‘…日サキャンベーン期間中
デュオーRキャンペーン事務局 住所・氏名を必ずのもの）と店名印が明記

F お問い合わせ先：デユオーRキャンペーン事務局 03(34邸）2則 明記してください。 されたものに限リ同



本 社／〒105東京都港区虎ノ門4-3-1 札幌営業所／干060札幌市中央区北一条西5-2-9. コナミの憲新情報は

大阪支店／〒530大阪市北区梅田i11-4 福岡営業所／干810福岡市中央区天神2-830 ．週刊テレホンサービス
名古屋支店／干450名古屋市中村区名駅427 23 

東京03(3436)2277

文版06(456)4578



ひと足先に音楽を聞いてうすうすしよう。
オープニングテーマ エンディングテーマ

rchance」 r幾千年を超えて」
歌：GONNA（ガナ）

CDシングル好評発売中 日VDR-213税込定価930円

Now 
。町

Sale 

北海道 札幌011(241)4900 北陸 新渇025(229)1141 九州 福岡092(715)8200 大牟田0944(55 )4444 ・商品に関するお問い合わせは・ ハロー コナミ
東北 秋田0188(24)7000 四国 松山口899(33)3399 志布志0994(72) 0606 鹿児島0994（叫 ）3977 お客樟ニ相談室コナミホットライン函フリーダイヤルO唱20・086・573

（以上、全10局開設しております） 営車時間 月曜日ー金曜日（祝日を除く）10:30-11:00電話番号は、お問嘩えのな、、ようにお力、けくたさい



Human 
Hudson 
d姿三F、
／ 努告白五 I 

co・Rom2

しシ



（テレホコ従ラシド） 贈を話取りするハドソンの樹樹木ツトライン。

.ti:様／011-814-8800・員崇／03-3260-8801 ・名古虐／052-586-8800
お H/1~ U'!>I..' s ‘’>• 
．大阪／ 06-25ト8800・広島／082-814-8800・福岡／082-71 3-8800 

局~HUDSON SOFT® ほ明暗号，i~長~~~ m~~~生日出子 8：認識山
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J 皇室

•！：舘富豪語＝~

干062札幌市豊平区平岸3条5T1番18号 ハドソンビル TEL011-841-4622 FAX 01ト821-1854

干162東京都新宿区市谷田町3丁目1番1号 ハドソンピル TEL03-3260-4622 FAX 03-3235-4653 

干542大阪市中央区東心斎情1丁目1番10号 大阪料理会館ピル5階 TEL 06-251-4622 FAX 06-25ト6244

（ハドソン札幌・ハドソン名古屋・ハドソン福岡）

本 社

ハドソン東京

ハ ドソン大阪治~iii蹴NSDrT⑮



fB遂巳完全戸ニメ化／荒巻義雄の超
セラー小説のタイトルは？

錨碧O艦隊
（応募方法）官製ハガキに答と住所・氏名・年齢・職業・

電話番号 ・ご覧いただいた雑誌名をご記入の上、下記へ。

（しめきり）1884年E月末日。（当日消印有効）
（宛先）干105-55東京都港区新橋4-l日一 1 徳間書店
「1883紺碧の艦隊ブロジ工クトJ事務局「紺碧の艦隊J
クイズ係宛

（当選発表）当選者のお名前は読売新聞3月下旬朝刊紙ょ
にて発表いたします。

アニメ化記怠クイズコ彦〉

「新世代の高画質」て、話題；弗騰

ビクター HA-V3
業界トップの高画質BSチューナーに加え、簡単
編集機能も搭載したクリエイティブビデオ

棟準価絡150.000円（税別）
提供／日本ビクター株式会社

2等 d革靴W
ゲームからカラオケ、電子ブック、

音楽まで楽しさ；荷量産。

WONOE.RllllEGI¥ RG-M2 
コードレス ・パッ川県草搭載。高画質・高音
質マルチ・アミューズメントプレーヤー。

5名さま

3等 愛蔵版（四六判）
『••01B«Vol.l』
1月中旬発売予定
「運命の開戦 ・帝都初空襲J

定価l.500円

30名さま

紺碧の艦隊賞品¥1lct町
νVON.De己IVIEGI¥
特製テレホンカード

100名さま
提供／

日本ビ？ター株式会社
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リアル映像＆ライブ・サウンド、そしてインタラクティブ性。
いまだ体験したことのない感動と興奮が、ここにありまま
ハイクオリティな映像と迫力あふれるサウンドを、ゲームや映画、図鑑などにおいて、自在に操れる。それカヘ

レーザーアクティスレーザーテ’ィスクの高画質・高音質とCD-ROMのインタラクティブ性が融合Lた先進の
メディアで1九人聞の感性や情感にダイレクトに訴えてくる美しさと臨場感。レーザーアクティブは、あなたの

エンデーテインメントの領域を一気に広げていきま1九

［レーザーアクティブ・ソフト、続々発売中各9,800円（税抜）］固3D視点による糞LL、CG映像と、RSS（ロー

ランド・サウンド・スペース）3次元立体サウンドが生み出す、迫真の，〈ーチャル・シューティンダゲーム「ヒ・ラミッ

ドパトロール」 国主人公はあなた。あなただけのストーリーが楽しめる、インタラクティブ・ムービー＇IWILLJ

因調べたい時代や場所に入り込んだように検索できる動函図鑑。エレクトロニ.，.7・Jぐブリッシングrザ・デレー
トピラミ・ノドJ困環境問題をクイXを通Lて理解する、インテラクティブ・クイズゲームrクイズエコノザウルスJ
S ~CLD-AIOO+PAC-5 1 、 '.ri:~CLD AIOO+PAC NIでお楽しみいただけまも

LA.LO、C口、MEGA-CD、CD・ROM2など多彩なソフトが楽しめる。
これは、アミューズメントを満載したマルチメテ2イアで"to
レーザーアデティブ対応プレーヤーCLD-AIOOは、各コントロールJぐックとの組み合わせで、下記のさまざまな

ソフトを楽しめまもまた、カラオケパ・ノク〈別売：PAC-Kl標準価格20,000円（税別）〉を挿入すれば、マイクを

接続してレーザーカラオケを、もちろん本体だけでもコンパチブルプレーヤーとして、LD、CDを再生でさまTo
※CD-ROMソフトの中に~一部お楽しみいただけないものがあります。

~E~：~~ぢ~；~：~：：；~~~＂＿＇.＞~~~A-LO伽・20叫 I I ~~：；~~：－；~；.~；：誌~＇：：；：c~~·~~~~~~＇；：：~，.） .

@PIONE1臼ミ＠

ば；：！；.ごプ糊 C:L口－Al口口信：~訂• 1、、4
内 C-51PA 

パイオニアレーザーアクティブi新登場。

I ... ~a•ll.,••••a™ 
h・...’‘’..『E・...，‘’ 

仁 宋知との遭遇は、カタログから始まる。 ；Jみで；~；京~；~~~右足早＇~~；ほお~i~~；：＿~~C~~－；：＇~~~~：~~~；f：~o·職難・電話番号を コ
£~；~キ：＇！：；＿~：；~..ーマク問 点 錦 園 ・国マーク付きの製品は、パイオニアの統一システムリモコン対応でも・！：：＂－A.-1，岬レーザーアクティブはパイオニアの商標て汎・exはCBSの商標でも

・パイオニアショールームへどうぜ。巴伊東京・目黒惜之助坂「JR目黒駅」下車すぐで丸 n，ィ，t＝ア橡式会社
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が狙いだ。そのため、全3章から成
る構成は前作同様だが、ビ、ジ‘ュア

ル画面の数はシリーズ最大規模に

なるという。リニューアルの各ポ

イントを細かく見ていこう。

シリーズ第l部の完結編となる

『4』では、仕様を大幅に変更する
ことになった。シリーズ最大の

、、売り”であるビジュアルシ ンの

楽しさを、さらに強化補強するの

展開により適した方式との判断ら

しい。細部ではフィールドの迷路

がなくなったほか、最大4人パー

ティとなる隊列の入れ換えが自由

に設定できるようになるという。

前作 rコズミック ・ファンタジ

-3 冒険少年レイ」はフィ ル

ドと町のマップスケールを統一し

ていたが、 r4」では従来の画面切

り替え方式に変更。壮大な物語の

最大のリニューアルポイントは、

デジタルコミック風のアドベンチ

ヤーゲームのシークエンスを導入

したこと。安易にビジュアルシー

ンを僧加するという選択を採らす、

ゲームの演出的な部分でー操作可能

な対話式ビジュアルシーンを加え

たという点に、”基本はゲーム”と

してのこだわりが見える。

。アドベンチャーパー卜の全会主シ
ーンには、声イ憂の肉声杭耐1ている

。複主街、歪奇な迷路もなくなる予定だ0 3 ~では町とフィールドを一体化

『3』のザコモンスタ は名前だ
けでなくデザインもコミカルタッ

チに設定されていたが、 『4」では

出現するエリアの特徴に沿って、

よりリアルに設定されることにな

った。同時に、すべてのモンスタ

ーに魔法に対する属性を持たせ、

バトル画面の背景も従来の黒パッ

クではなく地形に合わせたグラフ

イツクを制作しているという。

。
ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー
ハ

l
卜
の
コ
マ
ン
ド
ウ
イ
ン
ド
ウ
が
出

て
い
る
画
面
。
点
滅
す
る
カ
ー
ソ
ル
で
コ
マ
ン
ド
選
択
す
る 。コミカルモンスターはお役御免？

同アジャーンチームでユウた
ちをサポートし
ている生体メカ

メインキャラクタはアJレジャーノンチーム／

－a
－a・
惑
星
ノ
｜
グ
の
英
雄
テ
ィ
タ
ニ
ス
の

E，
．

末
諮
で
ユ
ウ
の
心
強
き
パ
ー
ト
ナ
ー

4

・

ゃ
恥

ρ＼

タの関係や性絡などを、よ

り深く理解できるようにま

とめだ戸ベンチャーnート
ガ入っている。第1j章で展

開するドラマのメインキャ

ラクタ｜志、シリーズ第T弾
の主人公定ち。お馴染み戸

ルジャーノンチームだ／

ロH
D

E

門

U

ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー

r4.JI己主、まずプロローグの

ピジユ戸ルシーンで始まる。

その後、主題叡をBGMに

メインキャラガ総登場する

オープニングガ流れ、全3
章で構成されるゲーム本編

へと続いていく。

各章の冒頭にはキャラク
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ウント率の高低は、エリアの地形

に合わせて設定されることになっ

ている。

バトルシステムは、 より戦略性

の高い戦闘をめざして新作を生む

ごとに進化してきた。前作「3」で
は、 コマンド入力時に作戦遂行Ill頁

序を設定するFPSというシステ

ムが考案されたが、 r4」ではこの

FPSをさらに改良し、戦闘の単

純明快化を図っている。戦略性を

維持しながらも、入力操作の複雑

さを画面レイアウトなどの変更で

軽減し、よりスピーデイなバトル

展開をめざすという。 また出現モ

ンスターのグルーピングや工ンカ

。完結編だからお

約束シーンも大奮
発（の予定） ユウ
のヌードもある？

L入力操作もユーザーフレンドリー〕
入力のレイアウト画面を作るとい

った工夫。左下の写真は「3」のコ

マンド入力ウインドウ。 これが

r4』で＇＇／；:j:、下の図のように変更さ

れるらしい（デザインは推定）。方

向を入れないでセンターを押すと

「ごうげを」が選択される。

ゆ｜も
じ
ゅ
も
ん

ひ

ぐ

たい

ど

いかに戦略性の高いバトルとい

えども、操作が複雑では無用の長

物ともなりかねなし1。というわけ

でイ4」では、特に操作系にユーザ

フレンドリーな配慮を施してい

るという。たとえば操作パッドの

十字キー配列に合わせてコマンド

aTでち可ぎ寸

ム主
時
事
・
も

）
じ
ま
、．． ‘ ’ ．． 『忌

－~ ~ 、＂＇ .Z'『．・ιーJ ’屯

1章と2章の物語は第3
章で？ ；本に合)htする。全シ

IJーズを通じ、狂言回し役

で登場しだ星間商人二ャン

ガ、どの重量でどのよう｜こ絡

んでくるのかは謎だ。この

3章をクリ戸すると感動的 r二
な工ピローグガ待っている。、斗l

ロH
D
E
n
u

ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー

第

3 
畠
阜

つ

メインキャラクタはリトルフォックスチーム／
第2重量はT章とはまっ芝
く別の舞台で、シリーズ第

2弾のメインキャラ〈二ユ
ーコスチュームで登場／〕
ガ中JI!,＼となって、物語ガ進

んでいく。パンとリムの聞

に、かなりシリアスなドラ

マガ展開するという話だ。

ロH
D
E
門

U

ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー

第

2 
畠車

。
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陽気でお転婆な女性

コズミックハンター
＼~点

、※rコー円ンタジ－4～」ーは日鵬中のものです。



完結編＜第1章＞のNラマ！こ緊急接近／
－＝~－；－1；；主主主主r~~~討同時~）冨・
カザーリンに到着したユウは、 不足が時にパーティの足を混乱さ

現地で王室の秘密諜報部員ミリ一、 せ、なかなか事は進展しない。ユ

パラス、ラスティの3人とパテ ウの頭には、おぼろげながら、こ
ィを組み、さっそく誘拐された王 れは単なる誘拐事件ではないとの

女の援索に乗り出す。しかし情報 直感が働くが…。

実際プレイヤーは第｜章をクリ 章でl本に合流して大円団を迎え

アしなければ己章に進めない。だ るというのが 「4」の物語の大筋
がスト リ そのものは、 1章と だ。ここでは、その事の発端を箔

E章が主要キャラと舞台とを替え く第｜章のスト リーを、新キャ

て同時進行している。そして第3 ラクタの設定画と共に紹介する。

~｝1捷H,r,>J1正面亙師匠J)-i・
ある日、銀河連邦の平和；を守る

宇宙望書備保安組織CBCの本部に、

バトンズと名のる 1人の老人がト

キダ長官を訪ねて来る。老人の正

体は銀河辺境の惑星カザーリンの

王室に仕える家老。そして何者か

に誘拐された王女サリアの救出を

トキダに懇願する。単なる誘拐事

件の1っとしてトキダから内偵の
指令を受けたユウは、サヤと共に

力ザーリンへとアルジャーノン号

を発進させる。カザーリンは大量

のエネルギーが得られるトピア二

スの原石を保有する鉱脈があるこ

とで知られる惑星だった・・・。

閣
岨
’
回
調
週

惑
星
カ
ザ
｜
リ
ン
王
室
の
家
老
王
女
の

－－－
E
E
E
無
事
と
王
室
の
興
隆
を
願
、
っ
忠
実
な
家
臣

自ぎ会Z伏線
真の敵はコレを見ればわかる？
右図は白本テレネット、徳間書

店、徳問書店インターメアィ？の

3社で共同制作中のOVA＇＂コズ
ミック・フ戸ンタジ （仮〉」（発

売日未定〕用に越智先生ガ錨いだ

キャラクタシートだ。設定はユウ

の床殺を企む女宇宙海賊ベルガ。

実は、同作自の物語の時間輸は、

ゲーム「3.1中に過去との対比で描

かれた現在（第2章〉の時間と「4.1

のちょうど中間に位置している。

というわけで先生のことだから当

然伏線も0 このビデオld:'"4.1の
直前にI）リースされる予定だ。

喧
温
．
，
．
シ
リ
ー
ズ
初
登
場
の
卜
キ
ダ
長
｛
E

E
－－
E
の
秘
書
。
大
胆
な
水
着
姿
も
あ
り
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王女は一体どこに幽閉されてい

るのか？ そして誘拐したのはだ

れか？ その者の目的は？

サリア王女の弟ミラン王子の王
たいかん

位継承の戴冠式は目前に控えてい

る。その前になんとか救出しなけ

れId'.・・・。日毎に募る焦燥感を抑え、

ユウ、ミリ一、パラス、ラスティ

ら一行は必死の授索を続けていく

が、謎は徐々に深まっていく。金

目当ての賊の仕業力＼それともユ
＂ぴ

ウを誘き寄せる宇宙海賊のワナ力、

…。だがこの時、この誘拐事件が

やがて全銀河を震かんさせる大事

件に結びつくと考える者はだれひ

とりとしていなかった…。

第1章は
オープニングアクトから
見ごたえ十分／
グラフィツク面の開発に携わる

スタッフ芝ちの、ピジユ戸ルシー

ン制作に対する意気込みは相当に

高い。第1i章のアドベンチャーパ

ート冒頭のオープニング戸クトか

らして気合十分といっ芝臼象（次

号では公開できるかも？）。今回、

同戸クトの画面をお見せできない

のは残念だガ、代わりにその力の

入れ具合を少しでも感じとっても

らえればと、趨智先生直筆の総コ

ンテを入手しだので紹介する。

舞台はcsc本部のバーチャル
シミュレーションルーム。仮想モ

ンスター相手にユウガサイキック

パワ の訓練をしているシーンだ。

同書・ セ リフ メ モ 静盤

主宰L'ti1J:.絡持法令叫ユウf

-""' 

l弘会ι
司自ι111a,~11 

『」

ユ却V宝.ft>">i草抗手不ラ場責t.i~ι
鼠に寝“同町時・》JI

汀1?11，’．．
斗すO、

1恥｝二弓￥－1/-1::.
畦耳aト？1~'1ィ、官。4'11".キl'l•Li

始~i!:Hぃ;itu;帝イーf

タア..，.，，＇＇” 
l-fl> 

三%、〈主宰ぴ三ユ＂＇＂＇健：
"'1'9事n・A<'ltれ＜＇.’

考1'{4iui'uil日目。。ス ／
什，，

越智一裕先生と 4間 4

『
め
ざ
し
た
の
は

ア
ニ
メ
＋
ゲ
ー
ム
の

含
体
メ
デ
ィ
ア
で
し
f』

什ピシュアルに自信あり｜
い使い回しも一切なしII 

一一今回の「4~制作に関して最大

の課題は？

越智一裕（以下 鍾智） とlこかく

ピジユ戸ルの量を泡やすことでし。

もうハンパじゃなく。そこでスタ

ッフにハッ／＼をかけていだら、知

らない聞に自分の首を締めていだ

のに気づい芝んでしょ。設定から

絵コンテまで、全部自分でやって

い芝でしから。でも今回はあっし

も死ぬ覚悟でし（注：先生は近年、

この口調で通している〕。

戸ドベンチャパートの導入

のいきさつは？

越智 第H乍自をゲーム｛じする前、
もともとあっしの頭の中にあつだ

「コズミック・フ戸ンタジ－~ の

原型は7コドベンチャーゲームだっ

たんでしょ。今だから正直1こ告白
するでしガ、最初ゲーム｛じする時

は戸ドベンチャ にし乏かったん

でし。でも広大な世界観を表現す

るには少し手狭というでしか

やっぱり戸ドベンチャーゲームは

狭い世界観で作られているのガ多

。取材中ヒョイと現れた

メカデザインの小原渉平

先生にダメモ卜で

オネダリしたら出

てきたニャンの乗

るスターコッコ－

E号の設定画。「見
た目は「3の時と

同じでしょ、でも中に力

一ゴルームを新設してい

るんて’す」とのこと メ

カ設定も気合十介だ／

。今回も越智先生はシナリオ、絵

コンテ、キャラクタデザイン、原

画、監督とマルチに，舌躍してます

いでしからね。そこで「4~ では、

宇宙のように広ガりのある空間を

従来のRPGで表現して、狭い閉
塞され芝空間を戸ドベンチャーで

見せるという手法を採っ芝んでし。

これまでずっと、戸ニメとゲーム

とガ共存する合俸メアィアをめざ

してきだんでしガ、今回はその理

想形に一番近づいだと思っている

でしょ。と言っても、まだ最終形

じゃなく現在進行形でしガね 。

ーーシリーズ最大と言われるグラ

フィックの量は具体的にはφ
越智 すごい量でし。使い回しも

一切なし。自信あるでしょ／ 具

体的にでしか？ 第f章の給コン

テだけでもコレくらい〔と言って
すきま

指で2センチほどの隙聞を作る〉。
シリーズ第2部の予定は？
越智 鬼ガ笑うのでノーコメント

でし（と言って先生は笑った）。ま

あ、とっくりと「4」を楽しんでい
定だいてー。その後でじっくりと

話すでしょ。約束するでし／
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I// PCエンジンを支える外部制作メーカーtit?//I 
自社ブランドでソフトを発売し 発売するメーカーは、外部制作メ

一力ーということになる。 PCエ

ンジンに限らず、企画から開発ま

？企画段階から外部｜
言のメーカーが担当｜
y移植元内ーが 1
5みすから手掛けるているメカは、参入メ力

と定義できる。その参入メ 力

から企画 ・開発などを受託し、参

入メ 力のブランドでソフトを

で、外部に頼らすすべて社内で行 企画段階から外部のメカ に アケ ドやパソコンからゲ

ムを移植する際、その元を作った

メ 力 がみずから開発を手掛け

っているメーカーは意外に少ない。 依頼するケ ス。外部制作という

｜ 外吉B制作のさまざまなケース ｜ 
ひとくちに外部制作といっても

さまざまなケ スが考えられる。

各メーカ ごとにはっきり分けら

れるわけではなく、ゲームごとに

異なったケ スになっていること

が多い。なかには複雑なケースも

あるが、ゲームごとに考えると、

大きく3つのケースに分類するこ

とができる。ここではその3つの

ケースを簡単に説明しよう。

外部制作メーカーのメリット

他社からソフトを発売する外

部制作メーカーのメリットは、

営業・販売等で金銭的な問題を

気にせずにソフトを開発できる

ことにある。まともに自社ブラ

ンドでソフトを発売するのは困

難だガ、外部制作という立場な

らば、ソフトの売れ行きに関係

なく開発することガできるのだ。

22 

IT開発段階の…B
子のメーカー 買｜
これは、もっともオーソドック

スな外部制作の例と言える。多く

のソフトを同時に作りたいとき、

自社の開発ラインに余裕がないと

きなどに、開発のみを依頼するケ

スだ。企画段階までを社内で行

い、プログラムなどの開発を外部

に依頼している場合などがある。

タウンロードE：：~J~；7~；~ci-
ST向日E1 ~，，＿ 刷 F WPN・・ SCORE日日日6日日

--- 一 一』窃 ？15...

ヤ思ガロー~；y::·
ーミ：：－.；，”・ き ． 、

司＝愈＝置＝

。初期のCD-ROM"f・乍品だ

よりも、参入メカが自社ブラ

ンドで他社（下請けを含む）のソ るケース。 NE Cホーム工レクト

フトを発売するという感覚に近い。 口ニクスから発売された 『ストリ

例えば、ビクターエンタテインメ

ントから発売された 「ルイン神

の遺産』は、企画から開発まで、

ほとんどの過程をFiI I in 

Caf eというメーカーが手樹け

ている。また最近は、外部からそ

れぞれの専門分野に優れたスタッ

フ、メーカーを選択するなど、メ

ーカーの枠を超えた開発体制をと

っているケ スも見られる。

尭売元ピクターエンタテインメノト
ルイン神の艶 鵬Fillin C拘

OA lの判断て敬うノンプレイヤー
キャラカきお奏するアクションRPG 

ートファイターIIダッシユ」は、

移植元の力ブコンみずからが手樹

け、ユーザーから高い評価を得た。

このケースのメリットとしては、

雰囲気やアルゴリズムを移植元メ

ーカーのノウハウで再現できると

いうこと。 一見理想的な移植の形

に見えるが、移植元メーカーがP

Cエンジンの能力を把握していな

いと、完全移植は難しいといえる。

ストリートファイヲー 綿花NECトιレヲトロニクλ
IIタツシユ 開発・カプコン

02DMの大容量Huカードでア
ケード版からの完全移植を遂げた。NECAvenue・VICTOR ENTERTAINMENT /Fill in Cafe・CAPCOM 



r/J r 外部制作の実情を参入メーカーにアンケート ~ r 1・
自社ブランドでPCエンジンに に、具体的な回答を避けたメーカ

参入している全メーカーに、ソフ ーもあり、実際に回答を得ること

トの外部制作に関するアンケート ができたのは31社。その結果、さ
｜ 外部制作におけるメリット ｜ 

を実施してみた。内容が内容だけ まざまな意見を聞くことができた。 外部に依頼するメ 力一側とし

1~~箆~~喋 個｜ほとんどのメーカーが外部を利用｜
まず最初の質問は、 PCエンジ

ンに限らず、ソフト制作を外部に

依頼しているかという内容。その

結果、 31社中自社ものメーカーが

外部に依頼したことがあることが

わかった。社内ですべて制作して

いると答えたのはわずか3社。つ

まりほとんどのメーカーが、外部

を利用しているというわけだ。外

部を利用しているメーカーが多い

ことは予想できたが、これほど大

きな差が出るとは意外だった。

している
自社

I~百平否両也子真夜：｜
E番目の質問は、どの段階から

外部に依頼しているのかという内

容だ。ソフトによって異なると思

われるので、複数回答とした。そ

の結果、移植元の開発以外は平均

的な数字が出た。企画段階から依

頼したことのあるメーカーが半数

以上もある。開発段階のみ依頼す

るというメーカーも同様の結果と

なっている。 キャラデザインや音

楽に関しては外部制作とは若干ニ

ュアンスが異なるが、これも半数

以上にのぼっている。

どの段階から外部のメーカ
ーに制作を依頼しています
か？ （複数回答）

企画障階から・・・・・H・H・・18社

開発段階のみ・H・H・－…18担：

キャラデザイン、音楽なと・・・17社

移植元が開発・・・・・・・・・・・・2社

｜各社それぞれの外部制作の割合ト
各社の全発売ソフトに占める外 り依存しているメーカーと、 あま

部制作ソフトの割合は、かなりパ り依存していないメーカーという

ラついた結果となった。強いて特 ように、大きく己つに分けること

徴を挙げるとすれば、外部にかな ができるようだ。

日%l 0% 20% 30% 40% 50% 凹% 70% 日日% 90% 100% 

てのメリッ卜を、複数回答で聞い 瞬鞭騒融副司区13社
てみた。その結果、大きく3つの

グループに分けることができた。 13社のメーカーが、多くのソフ

多かった3つのグループに関して トを同時に進めることができると

紹介する。 いう内容の返答をしている。並行

臨盈彊~
して開発を進めることによって、

コンスタントにソフトガ、発売でき

るためだ。外部に依頼することに

いちばん多かった内容は、ゲー よって、社内のスタッフの効率化

ムの企画内容にあわせたメーカー と開発ラインの問題解消を図って

やスタッフを選べるということだ いるとのこと。また、多くのソフ

った。さまざまな分野のスペシャ トをリリースするためには絶対必

リストと共同作業をすることによ 要、という積樋的な意見もあった。

って、社内だけでは不可能な企画

も、実現させることができる。特

にキャラデザインや音楽に関して
I ~~：~~~~~L\ GI 社

は、良いものを作ることができる コストパフォ マンスの良さを

人間に依頼するほうが、メリット 挙げたのはフ社。比較的低コスト

があるというわけだ。また、自社 で、短期間で完成できることがそ

にはないものを期待する声も多く、 の理由だ。入手、ノウハウ、時間、

社内のマンネリ防止のための刺激 資金不足の問題解消といった具体

材料になるという意見もあった。 的な意見を述べたメーカーも。

｜ 外部制作におけるデメリット ｜ 
メリットと同様に、デメリット

についても聞いてみた。その結果、

大きくEつのグループに分けるこ

とができた。 開発ラインによって、 ソフトの

囲薗圃~!9
クオリティにムラが出てしまうこ

とを挙げたメ 力ーは13社あった。

クオリティにムラが出てしまう原

参入メーカーが挙げた外部制作 因としては、外部は社内での制作

のデメリットは、スケジュール管 にくらべ、 コミニュケーションガ、

理に関するものが圧倒的に多い。 とりづらいことが挙げられる。そ

自社ラインでも同じことが言える のため綿密な打ち合わせが難しく、

のだが、外部の場合それが顕著に クオリテイコントロールしにくい

現れる。なかでも、開発の遅延に のでは、と考えられる。

よって納期が遅れることを、 もつ また、常にいいものができると

とも恐れているようだ。連絡に時 は限らない、ソフトに対する思い

間がかかる、無理がきかない、な 入れが低下しがちなど、細かな部

ど、細かな部分でのスケジュール 分で‘の不安要素もけっこうあるよ

調整に関しても難しいとのごと。 うだ。なかには、プロデユ サー

また逆に納期を守るために、必 の意図とは食い違ったソフト力、で

ずしも満足のゆく出来ではないま きてしまうこともあるという、メ

ま発売となるケースもあるようだ。 ーカーもあった。
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おもなタイトル 制作形態 発売元メーカー

天外魔境ZIRIA 企画・開発 ／＼ドソン

天外魔境nr=日MA円U 企画・開発 ／＼ドソン

天外魔境風雲力ブキ伝 企画・開発 ／＼ドソン

p C原人 企画・開発 ／＼ドソン

p C原人E 企画・開発 ／＼ドソン

p C原人3 企画・開発 ／＼ドソン

p C電人 企画・開発 ／＼ドソン

PC電人 ロカビリー天国 企画・開発 ／＼ドソン

銀河お嬢様伝説ユナ 企画・開発 ／＼ドソン

銀河お嬢様伝説ユナE 企画・開発 八ドソン

空想科学世界ガリバー（仮称） 企画・開発 八ドソン

魔界フリンスどらぽっちゃん 企画・開発 ナグザツト

プリンセス・ミネルパ 企画・開発 リバーヒルソフト

かった。この企画で知られざるそ

の素顔がわかるはず。なおタイト

jレ一覧に関しては、制作形態が開

発のみの場合、発売元メーカーと

もなタイトル一覧も掲載した。本

誌では発売元メーカー中心にゲー

ムを紹介しているため、開発メー

カー自体の情報が出る機会は少な

［＠ レッドカンパ二一 ＠｜ 
総帥広井王子率いるヒットメー力一

..... 
Oここは「子イ共部屋」 ここに入った
ら、怒ってはいけないらしい ※タイトルはすべて発売元メーカーとの共同開発。また 『空想、科学世界ガリバ

ー（i.反称）』、「プリンセス・ミネルノT」は現在制作中のタイトルです
ma窪~亘書

四国盟盟国
続々と発表される次世代機につ

いて広井氏は、「ぼくのために次々

におもしろい八一ドが出てきてく

れる（笑）」と語ってくれた。 PC

エンジンの次世代機F×（仮称）に

関しては「実写映像を使って、おも

しろいことができそうですね。た

だし、あのスペックをフルに使い

こなしたゲームを開発する場合、

上に立つ人は、ものすごいパつ

が必要になってくると思います」

とのことだった。また次世代機で

のゲーム開発については、とにか

く 『～ガリバー」と r天外III」を

終わらせてから、ということだ。

limllII冨翠mm
広井氏が 『～ガリバー」のシナ

リオ執筆を終えるといよいよ 「天

外魔境III（仮称）』のプ口ジ、工クト

が本格的に動き始める。広井氏に

よると、八ドソン側の天外開発チ

ームはマップなど美術関係の開発

準備を進めており、広井氏のシナ

リオ待ちの状態になっているとの

ことだ。広井氏の頭の中ではすで

に、物語のスター卜地点や最終目

的地など、さまざまな構想が浮ん

でいるようだ。

また、ウワサになっている「～風

雲力ブキ伝」の続編については、

具体的な予定はないものの、ユー

ザーの反響力、大きければ絶対作り

ます、という力強い返答を得た。

現在PCエンジンで企画および

開発が動いているのは6タイトル。

続編もあれば、まったくの新タイ

トルもある。広井氏は現在 r空想

科学世界ガリパー （仮称）」のシナ

リオ執筆の真つ最中だ。

。

プ
リ
ン
セ
ス
・
ミ
ネ
ル
パ

PCエンジンが誇る大作円PG
r天外魔境」シリースを筆頭に、

数多くのPCエンジンソフトを企

画段階から手儲けてきたレッド力

ンパ二一。総帥である広井王子氏

は、マンガの原作や小説の執筆も

手鍋ける、マルチクリヱイターと

しても有名だ。ゲーム業界の仕事

をする以前は「ネクロスの要塞」な

どのお菓子のオマケのプロデユ

スを手担当け、月産200万個の驚異的

な売上げを記録した。その後、 3

年の歳月を費やして制作した 「天

外魔境ZI円IA」がゲーム業界

に入るきっ力、けとなった。介。
里子ゲ
で｜
活ム
動の
をみ
展に
開と
すど
るま
広ら
井ず
王
子幅
氏広

。「｜度しかない人生、好きなことを

やりなさいぼくは落ちこぼれで、

。画面は天外II 天外lllはv天 不良でした（試験の平均点25点）」広

外シリーズの完結編となる 井氏から読者へのメッセージだ

。リバーヒルソフト／RED・HUDSONSOFT /RED・JHV/HEAD ROOM/TENKEY ・NEC Avenue/HEAD ROOM・NECAvenue/BIRDY SO円・BIRDYSO円

、tノ九・．
． H
L
R
 

0
9月
に
引
っ
越
し
た
ば
か
り
の
レ
ッ
ド
カ
ン
ハ
ニ
の
社
内
。

奥
に
見
え
る
畳
の
聞
は
、
制
作
部
長
の
部
屋
だ
と
か
・
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｜＠ ココパイ＇Ill 8. 
ヒット作5およぶよ』否、総合ソアトメー力ーに
以前はシユーテイング専門メー

カーのイメージが強力、ったコンパ

イル。古くはファミコンの 「ザナ

ツク」、 PCエンジンでは『スプリ

ガン」シリーズなど、マニア受け

する内容のゲームが多かった。し

かしアーケ ド版、メガドライブ

11 1，＼~コ辺恒f魔導物語Aニ日ニS耳｜
同性寺島第＿：.' 「？－＇l

じ~：雪主：以 み d迩アーラ可〉？ ‘’、 ， －.，~I 

ごぷ 伺
版の 「ぷよぷよ』の大ヒットで、 。 魔導シリーズ最新作アルル

一躍総合ソフトメ 力 として注 をはじめ3人の主人公力、登場する

目を浴びるようになった。 lE月に ている。また昨年、音楽を専門に

はパソコンで人気シリーズ最新作 手鉛けるしMS事業部を設立し、

『魔導物語A・円・8」を発売し 音楽分野にも力者E入れている。

E溜~翠富国軍国

特別企画外部制作メーカーランド
おもなタイトル 制作形態 発売元メーカー

精霊戦士スプリガン 企画・開発 ナクザツト

スブリガンMark2リ・テラフォーム・ブロジ工ヲト企画・開発 ナグザット

エイリアンクフツシユ 企画・開発 ナグザット

デビルクラッシュ 企画・開発ナグザット

サイバーナイト 企画・開発 トンキンハウス

ぷよぷよCD 監修 NEC アベニュー
※上記のタイ トル以外にも開発のみ手掛けたタイ トルがあります。また 「ぷよ
ぷよCD」は現在市1]1・乍中のタイトルです

. ~o . I 

7 ’ ： ： ： ：場~： ：· ：： ； ~ ’ ． ： ｜ 
~ －：－'ir.P'＜：~：＿三;l .. i., (r:;; 

ONE Cアベニューから発売される
ぷよふよCD コンノfイル監修

~霊園宣E
コンパイルでは、ゲームソフト

開発の他にもJリジナルグッズの
制作 ・販売などの企画が進行中。

現在は、同社のイメ ジキャラ、

カ パンクルのぬいぐるみの通信

販売なども行っている。また、「魔

導～』ワールドを題材にした、音

楽CDも企画しているとのこと。

現在、家庭用ゲーム機で企画進 開発という形が少なくなってしま

。ナグサッ 卜から発売の スフリガ
ンmar k 2～ 

行中のタイトルはID本。 そのうち うのは、ちょっと残念。なお、企

の5本の開発がスタ トしている。 画本部の河野上さんからPC工ン

その中には、コンパイルの人気タ ジンユーザーへのコメントを頂い

イトルの続編も含まれているらし た。「毎年なんらかの形でコンパイ

い。 PCエンジンに関しては、今

後は監修やライセンス中心に移行

しつつあるとのこと。コンパイル

ルも関与しています。 PCエンジ

ンならではの作晶もありますので、

今後ともよろしく／」

｜＠ アIJIJファシステ凸 01 おもなタイトル 制作形態

ダウンロード 開発

ダウンロードE 開発

古くからPC工ンジンを手焼ける老舗的存在 サイバーコア 企画・開発

トリッキー 企画・開発

サイキック ・ストーム 企画・開発

キアイダンDD 企画・開発

ゴジフ爆闘烈伝 企画・開発

。愛くるしい力一パンクルのぬいぐ
るみはファンならぜひほしいところ

発売元メーカー

NEC アベニュー

NECアベニュー

アイ・ジー・エス

アイ・ジー・エス

日本テレネット

日本テレネット

東宝

アルファシステムは、熊本にあ

る受託開発を中心に手働けている

メーカー。PCエンジンソフトの

開発歴は6年と長く、今までに手
掛けたタイトルの数は、未発表も

含め20本以上におよぶ。大手PC

エンジンメーカーのソフトを数多

く手鍋けており、その開発力には

※上記のタイ トル以外にも開発のみ手掛けたタイ トルがあります。また 「ゴジ
ラ爆，r,：開店」は現在時｜昨中のタイ卜Jレです

定評がある。また、日本テレネツ O キアイダン00 では歌入りのア
トから発売されたrキアイダンDD」 ツいオーフニングが話題になった
など、企画段階から制作した作昂

もある。ゲーム中にアルファシス

テムの口ゴが表示されるので、見

たことのある人もいるのでは？

PCエンジンでの最新作は東宝か

ら発売される「ゴジラ爆闘烈伝」。

企画段階からアルファシステムが

手儲けており、往年のゴジラ映画

さながらの凝りまくった演出がな O東宝から発売されるゴジラ 爆闘
されている。 ?.!1伝た 対戦将~司アクシ ョ ンfご

lllEii冨~韮z・
今まではPCエンジンをメイン

に展開してきた同社だが、今後は

他の家庭用ゲーム機に関しても、

幅広く手掛ける方向に移行しつつ

ある。現在も数本のタイトルを開

発中だ。他の家庭用ゲーム機でア

ルファシステムのロコを見る機会

が多くなるかもしれない。

また、 CD－円OM＇創成期から

開発を手掛けている同社は、 CD

円OMの開発技術に関しては多

くのノウハウを蓄積している。そ

のノウハウは、今後続々と霊堂場す

。 「ゴジラ～ で見ることのできる
ロゴ。このロゴが次世代機でも・・・？

る次世代機にも反映されるだろう。

同社としても次世代機に興昧を持

っている。自社での参入の可能性

は、営業 ・販売等の問題をクljア

すればありうるとのことだった。
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。HEADROOM C) 
ヒット作『卒業』を生亦出した個性派集団

話題を呼んだ育成型シミュレー

ション 「卒業ク、ラデユエーショ

ン」のパソコン版を制作したのが、

HEAD ROOM。PCエンジ

ンでは、同じ流れをくむ『誕生デ

ビ、ユー』の移植が進められている。

厳密に言えば、HEAO円OOM

は会社という組織ではなく、基本

的にフリーのメンバーで惰成され

たクルプなのだ。

量歯固魁轟孟誕E温副
現在HEAD ROOMは、パソ

コン版 「卒業II』を制作中。前作

に内容が類似するのを避けるため、

総監督の竹内信和氏をのぞく、全

スタッフを一新。新たな発想で、

前作を上回る完成度を目指してい

る。開発は順調に進んでおり、発

売は4月頃を予定している。

p Cエンジンへの移植の可能性

についてはまだ検討中とのこと。

。新・ 3年B組の女のコたちの晴れ

姿「 よt~左からシンディ桜井、犬I家
さおり、中段左から安田舞奈、石橋
美佐子、下段は谷由手IJ{圭

。パーデf一νフト 0 
IT"CALII』をPC工ンジ、ンにYレンジ、

阻喧週gaIT訓E同~~F.姐

rcALIII』はパーデイーソフト

の人気シリーズ完結編。現在PC

おもなタイトル 創作形態 発売元メーカー

卒業 グラデユ工ーション ｜開発監修INECアベニュー

誕生 デビュー ｜開発監修！NECアベニュー
※2タイトルともPCエンジン版は、有下艮会社テンキーとHEAD  ROO  Mと

の共同開発てす。また 「誕生 デヒ’ユー」は現在制作中のタイ トルてす

Ei墨田ml翠翠
「卒業」lこ登場する3年巳組の問

題児5人組は、ゲームの枠を超え
てコミックやcoドラマなど、現
在も幅広い分野で活躍している。

'94年には5人組を主役に迎えた

OVAも予定されており、 5人組

の人気はとどまるところを知らな Oアイドルを育成する誕生

いといった感じ。し力、し、HEAD これは、前作のイメ ジにとらわ

ROOM代表の窪田正義氏の話で れることなく 「卒業II』で新たな

は、この5人組もそろそろ本当に キャラを生みだし、育てていきた
卒業させてやりたい、とのこと。 いという意向でもあるのだ。

。みんなイ面全的な女のコだったね

おもなタイトル

~盟~
HEAD ROOMて't:J:r卒業II」

のほかにパソコンで己本の企画が

動いている。そのうち｜本のタイ

トル力、r妖精伝説』ということ以外、

情報はナシ。どちらもいままでの

HEAD ROOM作昂とは、ちょ

っと異なる傾向になるようだ。

発売元メーカー

NECアベニュー

~霊~亙E
re Aし』シリーズなど、パソコ

ンでl人気作昂を持っているパーデ

イーソフト。パソコンゲムの開

発がメインだったが、 reAL H』

の移植で初めてPCエンジンソフ

トの開発を手儲けた。またパソコ

ン版の rcALIII」では、別売り

のMMO音源をつなげることによ

ってキャラがクリアな音声で話す

など、新しい試みも行っている。

工ンジンへの移値の予定はないが、 。謎の病気になってしまった彼女を

パソコンで、ビジュアル重視のゲ

ームを開発してきたパーディ ソ

フトとしては、 PCエンジンのC

0－円OMという媒体に、かなりの

関心理E寄せている。その大容量と、

パソコンでは難しい音声の再生で

きる点に大きな魅力を感じている

そうだ。また、機会があれば独自

にPCエンジンに参入したい意向

もあるとのことだった。

宗主 ~ 
~·烈田・E‘ ｜ 

。PCエンジン版 CAL II』はパ

ソコン版にくらべソフトな内容

PCエンジンで rcALII」をプ 救うため、ワタルが再び官険に出る

レイしたユーザーから、移値を希

望する声も多い。作昂的にも、シ

リーズとしてのつながりは強い。

rcALlll』がPCエンジンに移

値される可能性はあるのだろうか。

実は本誌では、パソコン版reA 

Lill」発売直前lこ、その移植の可能

性を探っている。その中で輿昧深

かったのは、パソコン版制作の際

に、「オリジナル脚本」というもの

が作られているということ。これ

は他の八一ドへの移植を前提に作

られたもので、移植の際にはこの

脚本がベースになるとのことだっ

。前作に登場したキャラも再出演ζ
もちろんチェスもいるにゃんO

た。このことから、すでに前作力、

存在するPCエンジンへの移植の

可能性は、かなり高いと言えるだ

ろう。パーデイーソフトとしても OP Cエンジン版 CAL 日 開発
前向きに検討しているようだ。 をきっかけに、自社参入も検討

26 
。NECHome Electronics／高田俗三／講談社／ヤングマヵ・ジン／日本クリエイト NECHome Electronics/HUNEX • NEC Home Electronics／メテ’
イアワークス／RIGHTSTUFF／グローデイア・VICTORENTERTAINMENT/Fill in Cafe・INTEC/Fill in Cafe 



外部制作メーカーランド

0 tユー初クス . 
特別企画

10 日本クυエイト 01 
NEC~ヒ1ーマンの共同出資会社

－鍾Mi孟幽.ii孟a・
新作タイトルに関しては、「とて

もステキな作昂です」とのコメン

トしか頂けなかった。しかし、開発

は順調に進んでいるらレく、近い

うちに画面を公開できるかも・・・つ

ヒューネックスは、＇ 92年10月に

NE Cとヒューマンが共同で設立

した会社。ヒューネックスという

社名は、このE社の名前に由来し

ている。 PCエンジン専門誌など

で大きく発表されたので、名前を

聞いたことのある人も多いだろう。

いままでに手出けたタイトルは、

NE Cホーム工レクト口二クスか

ら発売されたrマジクール」。E人

同時プレイも可能なアクションR

PGだ。このゲムは企画から開

発まで、すべてヒューネックスで

行ったものなのだ。今後の予定に

関しては具体的な発表はないか、

現在PCエンジンソフトを 1本制

作中とのことだった。

三只眼愛成』をみずから移植『3×3EYES

E盟盟国~
今回の移樋に際しては、パソコ

ンでt吉ったノウハウをいかしたゲ

ームを作りたいとのこと。特に、

「見せる」演出に関しては、かな

り力の入ったものになりそうだ。

これまでパソコンゲ ムの開発

を手掛けてきた日本クリヱイト。

今回、 PCエンジンに移植希望の

高かった 「3×3EYE己 三只

眼饗成」をみすから移植中。ユーザ

の期待も高いビッグタイトルだ

けに、その完成度に注目したい。

02人プレイ力、楽しい第｜弾ソフト
マジクール』。次回作は何だろう？

。よく動いたパソコン版のビジュア
ルはPCエンジンでは全画面サイズ

。PCエンジン版はパソコン版のシ
ナリオに追加・修正を加えたものに

制作形態｜ 発売元メーカー

企画・開発INECホームエレクトロニクス

おもなタイトル

マジクール

制作形館｜ 発関元メーカー

開発 INECホームエレクトロニクス

おもなタイトル

3x3EYES 三只娘饗成

I 0 Fill in Cafe 0 I 10 3デfアワークス 01 
マルチメヂイ了が宇一ワード

の開発やカスタマイズなども行う。

現在はメガドライブで格闘アクシ

ョンゲームを開発中。今後の予定

としては、家庭用ゲム機に関し

ては現在の形を維持。パソコンや

次世代機に関しては、新規参入を

目標としているとのことだった。

Fi I I in Ca f Bは、こ

れまでにPCエンジンで4本のタ

イトルを手掛けている。ゲーム以

外にも、マルチメディアをキ ワ

ードとした、マッキントッシュな

どのソフトの企画 ・開発を行って

いる。さらには、ビジネスソフト

精鋭スタッアを結集し『工メドヌ』を制作

~ 
メディアワークスでは l月四日

の 『工メドラ」発売にさきがけ、

体験版ソフト＋ガイドブックや、

ゲームに使用されるBGMを収録

した電撃CD文庫などを発売して

いる。ゲーム本編の発売よりひと

足先に、 r工メドラ」を楽しめると

いうわけ。

一－，暢俳句

電撃PCエンジンなどゲム関

連の雑誌 ・書籍を発行しているメ

ディアワークス。 PCエンジンに

移植希望の高かった 『エメラルド

ドラゴン」の企画 ・開発を手捌け

ている。移植に際し豪華なスタッ

フ陣を超えた 「工メドラ」は、パ

ソコン版をも上回る、高い完成度

が期待できそうだ。
前回＝＝盟国昭個~里哩~

おもなタイトル 制作形態 発売元メーカー

チャンピオンシップ・ラリー 開発 インテック

ルイン神の遺産 企画・開発 ピクターエンタテインメント

GALAXY刑事 GAYVAN 企画・開発 インテック

格闘覇王伝説アルガノス 開発 インァツク

。対戦格闘アクションの 「格闘覇王
伝言見アルガノス」

。 「ルイン神の遺産はファンタ
ジックなアクションRPG 

。
電
撃
C
D文
庫
は
主
婦
の
友
社
よ
り

3
8
0
0
円
（
税
込
）
で
発
売
中
t

ゲ
ー

ム
中
の
全
B
G
M
と
、
木
村
明
弘
氏
の

イ
ラ
ス
ト
を
満
載
し
て
い
る

。パソコン版を大幅にクオリティア
ップさせた ’エメドラ
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おもなタイトル
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イラストレータ一、九月姫が描

くキャうが人気のこのゲーム。多

くのキャラガ＼主人公ライアのパ

ーティに加わって冒険を繰り広げI

る。今回は、その中でもゲーム終

盤までライアとともに戦ってくれ

る、メインキャラを中心に紹介。

それぞれ優れた能力を持っている

ので、戦闘の際それを生かした戦

い方を心がけるべきだろう。

官~f：ぐ史認
圃副圃幽盟国E
。通常はライアしカ事諒されないが、
イベント時は他のキャラが展開する

• [f. :i~lf. 7 ?5~1 ~~： 斗室 町引
委1語II＜~ しイ1叶｛！ ＇！·~~語I:! 持者｜
。最大8人ノTーティで攻撃する戦闘
シーン。前衛・後衛の概念があるぞ

28 

現在シナリオの組み込みが急ピッチで進んで
いる「モンスターメーカー」。1月には、シナ
リオ修正箇所の再アフレコを行うとのことだ。
2ヵ月後には、ライアの声が聞けるはす！？

の前に治てられて

いたところを、フェルンドの村の

長老に拾われた。緑の種、と力、、っ

た耳を持ち、ヒューマン以外の血

も流れているようだ。ある事件を

聞薗盤調圃圃圃

イ ＇$）
きっかけに村から追放されたライ

アは、自分と同じ容姿の種族が住

むという、アンドレシア大陸を目

指して旅に出る。途中、さまざま

な人々との出会いと別れを経験し、

自分の本当の使命が見えてくる。

鱗彊直室霊E霊E圃
大魔導士ガーラの与える試練を

クリアすると、ライアはEつの特

殊呪文が使えるようになる。弱っ

たモンスターを仲間に加える uチ

ャーム＂と、仲間に加えた モンス

タ を戦闘に召喚する、、サモン”だ。

。ガーラから譲り受けた魔導舎には、 O巨大なドラゴンとの，L叩触れ合い 。チャームは、ある相支弱ったモン
モンスターを自在に操る魔法が… も物語の見どころのひとつだ スターを仲間にしてしまう呪文

~NEC Avenue／遊企画／妨企画／九月姫／オフィスK
イラスト 九月姫

宅



ていたが、天の啓示を受けライア 回復系の魔法が得意。体力回復

の旅の同行を申し出る。ライアが、 にはパイタルやパイタロールなど、

大きな運命の渦に巻き込まれると 状態回復にはデボイズンやアウェ

予言。何も見えないはずのその目 イクなどの魔法が役に立つ。ピン

でライアに何を見いだしたのか？ チのときにかなり役に立つだろう。

園田園歯菌圃圃

。体力回復の呪文、
パイタjレ。ヅほ事がキ
ャラを包むと、体力
がUPするのだ

。解毒の呪文、デポ
イスン。キャラの体

。ライアとの出会いを予知していた 力、まばゆい光を発し
ヴィ、ンュナス。何か運命的なものが て状態が正常に

ljしているが、少

なくとも100年以上は生きている
工ルフ。工ルフ皇子工ルサイスを

探す旅の途中、ライアとめぐり合

う。少々口が悪く、愚痴っぽい。

回圃圃園田園幽幽圃圃.
。ひどい言われようの口りちゃん

田園園圃圃圃圃画面画
。やっと見つけたエルサイスだがー． 

@f)JJ呂田汐

鰯 置菖霊DiEE国
魔法は使えないが、剣から弓ま

でオールラウンドに使いこなせる。

弓を使うことができるので、装備

させて後方から援護射撃する形が

理想、的と思われる。

E；汚事 即 時った勇ましい
．酔＂＇1..:.1!:望 ロリちゃん。後方から
·~置 サクサクと敵を攻撃す
．．．．．． るのがいいだろう
。ステータス画面はこんな感じ。剣を
持った口リちゃんもなかなかイカスね

占い師ヴィシュ

ナスの妹。魔導士

の素質はあるものの、その能力は

まだ開花していなし1。港町八ムテ

ンで皿洗いのバイトをしていると

ころをうイアたちに見つかった。

園田園田園園田園
。いきなりドジなエピソードて登場

幽置値圏圃・・・
。パーティのポケ役といったところ

実は高名なお城

の王女さまなのだ

が、白兵戦の名手でもあり、部下

たちの人望も厚い。つねに沈着冷

静で、どんな状況に置かれても決

脇屋蓮霊~宣言置
見た目は卜口そうだが、炎の魔

法に関しては文句なしの実力を持

っている。レベルが上がってくる

と、敵全体にダメージを与えられ

る強力な魔法が使えるようになる。

敵を一掃するほどの威力があるぞ。

。敵の足元から火柱カ立ニがるフレイ
ムピラー。こんなのはまだ序の口

。もっとも強力な炎の魔法メギドフ
レイム。画面からも熱さカ守云わる／／

電子－：｛！マー怠
制E盃~回
ファイタータイプだが、すべて

の能力が平均的に高い。中でも、

アクス系の武器を持ったときには

してあきらめることのない、強い めっぽう強い。アクスの持ってい

精神力を持っている。 る攻撃力を120%引き出すのだ。

盟副

29 



も、ひたすら「ぷよ」を消すこと

には変わりない。しかし、モード

ごとに、ルールや設定が微妙に違

うので紹介しておこう。

r,31よ，31よCDJIこは「ひとりで，31

よぷよ」と「ふたりでぷよぷよ」と

「とことん，31ょ，31よ」の3つのモ

ードがある。どのモードを選んで

vsコンビュータ
「ひとりでぷよぷよ3は、対戦相

手がコンピュータだ。ます、最初

に「やさしし1」「，3、つうJ 「むずし1」

の中から始めるレベルを選ぶ。

ルールは敵の陣地を「ぷよ」で

埋めつくせば勝ち。勝てば、 次の

レベルの敵が挑戦してくるぞ。

vsおともだち
「ふたりでぷよぷよ」はその名の

通り、おともだちと巴人で遊ぶ対

戦モ ドだ。ルールは「ひとりで

ぷよぷよ」と同じ。最初にハンデ

イキャップをつけられるので、実

力に差があってもOK。ハンデと

しては「ぷよ」の色数が多い、最

初から 「おじゃまぷよ」力Y可列力、
敷きつめられている、などがある。

。女抽相手との実力差を考えて、ハ

ンディキャップを付けて戦うのだ

ない。そこで、各キャラをフルに

しゃべらせたり、「ふたりでぶよぶ

よJのときに自分のキャラを選べ

るといつだことガプラスされだ。

。 「ふたりて二；：よぷよ」で自分の

キヤラを選べるようになった

⑥NEC Avenue/COMPILE・SEGA/COMPILE

vs自分自身？
「とことんぶよぶよ」は自分自身

との戦いだ。あらかじめ設定され

たスコアになるまで終わらないと

いうエンドレスに近いモード。

このモードは他のモードと遣い、

お助けキャラがE匹も登場する。
「力一パンクル」と「びつぐぷよ」の

E匹がそれ。
z院副鐙制時

oc Dの音声をフル活用。豪華声
優陣がしゃべりまくり

'94年2月発売予定

5600円刊甥I))

パズル

コンヴ与イニュー

マルチタップ官事芯（最大z人）

90%(12月16日現在）

13＼よ13＼よ
。これが「ぷよ」。

いつも2匹で行動

するので、通常は
「ぶよぶよ」と複

書矧5て呼ばれる

ひたすら降り積もるだけの人畜

無害の魔物「ぷよ」をひたすら消

し去る。という落ちものパズルゲ

ームだ。「ぷよ」はボタンで回転さ

せることができ、落ちる場所を指

定することもできる。

同色4匹をつなげ亡消す
同色の「ぷよ」を4匹以上つな

げると消滅する。しかし、「ぷよ」

が降るスピードは徐々に早くなり、

しかも「おじゃまぷよ」が降って

くるので簡単には消せない。ちな

みに、「おじゃまぷよ」は隣接する

「ぷよ」の消滅とともに消滅する。

。
赤
い
「
ふ
よ
」
が
4
匹

そ
ろ
っ
た
の
で
消
え
る
。

す
る
と
、
赤
い

「
ぷ
よ
」

の
上
に
乗
っ
て
い
る
緑
の

「
ぷ
よ
」
が
落
ち
て
き
て
・
．

。
緑
の
「
ぷ
よ
」
が
5
匹

つ
な
，か
つ
て
、
消
え
る
ノ

こ
う
い
う
聖
和
技
を
一
鎖

と
呼
ぶ
。
連
鎖
を
う
ま
く

仕
組
む
の
が
コ
ツ
だ

つなげた「ぷよ」が消滅すると、

その上に積もっている「ぷよ」が

力、ーッと下に落ちてくる。これを

利用すると、連続して「ぷよ」を

消すことがて、きるのだ。これをこ

のゲームでは連鎖と呼ぶ。

連鎖を起こすと対戦相手に「お

じゃまぷよ」を送り込むことがで

きる。「おじゃまぷよ」は連鎖を連

続して起こすに従って多くなって

いく。この連鎖を上手に使えるか

どうかがポイント。上級者になる

と、 3連鎖4連鎖は当たり前だ。
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’94年 2月発売予定

4800円（平見別）

アクション

コンテイニュー

マルチタップ対応（最大2人）

100% 

｜ 剣t店法を駆使す~:1t1J，レ7クション ｜ 
双子の王子たちが主人公の横ス

クロール型のアクション。 E人同
時プレイが可能で、 1人の場合は

どちらかを選択しプレイする。目

的は、伝説の石「ドラゴンブルー

アイズ、」を探し出して、アルル王

国の再建を目指すこと。剣と魔法

を駆使して、コミ力ルな敵キャラ

に挑み、陸海空といったさまざま

なラウンドを進んでいく。

敵を倒してコインを撞得

このゲームはダメージ制で、敵

から攻撃を受けると体力が減る。

体力の回復は、ゲーム中に出現す

るアイテムの他に、敵を倒したと

きに現れるコインによっても可能。

数強。
がさコ
違にイ
つj也、ノ
てじは
くて敵
る枚の

ト謹／も｜ 
司

te
－－

O
そ
の
場
所
を
通

る
と
現
れ
る
｛
嘉
相

も
あ
る
ぞ

。これはラウンド ｜のポス。各ラウ

ンドにいるポスもコインをf寺つ

。NECAvenue/CAPCOM 

そのラウンドをクリアすると、コ

インの枚数に応じて自動的に回復

される。また、魔法を使うために

必要なオープもコインによって補

充できる。より多くのコインを集

めることが、ゲームを進める上で

重要ポイントになってくる。

。画面の下にあるゲージが体力。こ

のゲージがなくなるとミスになる

BOOUJ' 0 

I 
I ~~九；：：f l
。クリア後、獲得したコインにより

体力とオーブが自動的に補充される

多彩な技で敵を撃破

王子たちの武器は剣と魔法だけ。

しかし、剣はランダムでE倍の攻
撃力を持つ閃光を放ったり、魔法

は4種類あるなど、攻撃方法は意
外に多彩だ。魔法は、オーブとい

うアイテムで使用することが可能

で、オーブtの色によって効果は違

う。またジャンブは、十字キーで

3段階に調節が可能だ。

~ 
。
閃
光
に
よ
り
離

れ
十
蔽
も
倒
す
こ

と
が
で
き
る

。
壁
に
向
か
っ
て

ジ
ャ
ン
プ
す
る
と
、

し
が
み
つ
け
る ! ~ti 
E重雄童画皿屋霊園
オーブガないと使えない魔法。

しかしオーブガないときは閃光を

自在に撃てるようになる。閃光Id:、

~~ 一一一 一一一一
ゲ l
｜ブ
ジが
がな

損ふ

...... ・・－
。剣日前〉上fJ、ら、ンュパッと振り下

ろし、敵をブッタ切っていけ．／

。ファイヤーの庇去を唱えたところ。

画面内の敵を火柱が一掃するのだ

オーブがなくなると新しく表示さ

れるゲージを溜めることlこよって
掌つことガ可能。ゲージは、剣を

振らないことで溜まり、溜めてる

途中に剣を振るとその分だけ減る。

一一 閃。
ん｝

がれ

季語
るめ
のる
だと

ラウンド3まで選択可能
最初の冒険の舞台は、陸海空に

わかれた3つのラウンド。プレイ

ヤーはその中から好きなラウンド

を選択することができる。各ラウ

ンドにはそれぞれ神様が住み、ラ

ウンドクljアごとにアイテムがも

らえる。それを3つ集めると異t世
界の扉が開き、モンスターキヤツ

スルに向かうことができる。真の

冒険はここから始まるのだ。

＼ベ行U
iA世主

。ラウンド2は；a海の中は滅荒が
あったりして思うように動けない。

アクアラングを装備してる！？

。好きな順序でラウンド攻略が可能

｜……司は、あなたのすきな
ラウンドをえらぶことが
できるのよ。

α肝の口の中に現れる扉。この向
こうに真の官険が待ち受けている
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白
切4

ゲームの冒頭にはスクリーンプ

レイという実写取り込みの映像が

あり、雰囲気を盛り上げている。

実在ゴルフ場と同様のコ スを

再現、自然条件などの状況設定も

細かい。ゲームの聞にも実写取り

込み画像が挿入される。

このゲームは、アイコンでの操

作が行いやすいPCエンジンマウ

スに対応している。もちろんパッ

18ホールのラウンドをまわるだけでなく、ア
マチユアからトップブ口を目指す宵戚シミュ
レーション且のモードが加えられている。量
揖するコルフ場はすべて実在のコルフ場だ。

ドでも操作可能だ。豊富なアイコ

ン機能を使いこなして、好スコア

を目指していこう。

風刀・風向雪十
li¥iの方向と風力を表示。これを考慮に入れて、クラブの選択
やポールを打つ方向、弾道の曲げ具合などを決めよう

カーソルを

移動させて

違E択する。
アイコンは

豊富でる、 ス

コアに直接

影響する、

地形を確認

するアイコ
ンや、平見$

を変えて楽

しめるもの

など、いろ

いろある

ボールを打つ強さと、ポールの左右上下のどこを打つかを決める3つのパー
がある。まず上下に移動するノてーをタイミングよく止めて、望みの強さを決

定する。次に縦と横の十字のノTーを止めて打点を決めて、ンヨッ卜する
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パワーゲージ上のノてーを止めるアイコン。パワーが大き

いほど、ポールの打点を決める十字のノてーは速く動く

中央のマークて会止にグリーンカヲ訴さ札ピンに向か

つてまっすぐになる。左右の矢印で方向を微調整する

スコアカードが表示さ

才、自分のスコアやパ

ッ卜数がわかる

グリーンなどの傾斜が

見られるワイヤーフレ

ームカラ号表される

ギブアップして、その

ホールを途中でやめる
ことカ〈でーきる

｜打前のリプレイを見

たり、キ見煮を変えたり

することができる

これは自分σ河吏いたし、
クラブを選択し、交換

ができるアイコン

。HUDSONSOFT／テレビ東京



ノーマルモードは10種類から選

べる実在のコ スでプレイ。各コ

ースには細かいコース案内がある。

1人から4人でスコアを競うス

トロークプレイと、 E人でホール

ごとの勝数を競うマッチプレイが

あり、ショットやパットの練習場

もある。ゴルファーのタイプをB
種類の中から選択。またボールも

飛距離や球筋力t異なる3種類の中

から選べるようになっている。

l訴え 可 :to ＂＇~ -;"'In 「 h 凡わ盲者間コv ？ア
テミ ．÷至上 九T・・1 Lヨマよ
ぞ二一；－.J，..，，担ヲー 寸＇－，－＿.，工－：＜＇＇
寸 τー可 c~ . : ＇工、－＇－ i 二

INF OR”AT ION 

。実在10コースの選択画面c ランタ
ムに変化する天候も表示される 自
分の好みのコースでフレイしよう

。各ゴルフ場の持つ特色や、 所在地 Oコースの構成がひと目てわかる案
などのインフォメーション力、わかる 内図を見ることができるぞ

好スコアを出すためには、やは ールを叩く位置がずれると、ミス

りそれなりのコツが必要。パワー

ゲージ上を動くパーと呼ばれる黒

い線をタイミング良く止めて、打

つ強さとボールのどの部分を打っ

かを決める。だが、 1回止めたパ
ーはキャンセルできないので、ボ

。マッチフ．レイの様子。左下を見る
と大差がついているのがわかる

。クラフ連E択の表示。ラフやパンカ
ーなと’て・は飛E圏勧、変わってしまう

ショットになってしまうのだ。

クラブはピンまでの距離に応じ

て自動的に選択。しかし、池など

の障害があり、ボールを手前に止

める場合などは、クラブ受換でき

る。また、ボルが落ちた場所の

状態＝ライによっても飛距離が変

わるのでやはり交換して調節する。

。ポールの上を打てば弾道は低くな
り、下を打てば高くなる左側をう
てば右に、右を打てば左に曲がる

このモードは、ある街の選手を 安定性などに影響する。練習する

アマチュアからプ口の賞金王に育 とパラメータは上がり、アルパイ

成する。選手は1ヵ月ごとのスケ トでは下がってしまう。また不運

ジュールの中で、アルパイトで出 に遭遇して、所持金やパラメ タ

場料を稼ぎ、練習場で腕を上げる。 が下がってしまうこともあり、育

選手のパラメータはパワー、ス 成はなかなか難しい。練習とアル

キル、イメージの3つ。それぞれ

飛距離、パーの動く速さ、弾道の

c－・E・~

l熊i,l,tヲ ··1•·, i'i '. ; •. i寸＇ I:・ I 
日3円＇＇［，.， II ' l'i 1二ヨ白へ， I 
1 'I j口L日 i J.'I I｛司二つ 、I 
ス・ T イ， :i 'I H・ンつ 〉 ｜

1干！？当cl'tl与i ll• i主主〉 I 
I 'I 守＇.＂I • H "PG id晶子支 P ｜ 
ヲ円はありまぜん I 

EN 0・

斗ーー

バイトをうまく両立させて、試合

に向けての調整をしよう。

副E騨韓関箇箇・・・・

。アルバイ卜はルーレット式てうン α苛にはゴルフショップもある。こ
ダムに決まる。仕事がら、い場合もある こでは壊れたクラブの修理もできる

。恩わぬ不運に見舞われることもあ
るのだ。うーん、なんてこったい

お金が貯まったら、試合にエン

トリーだ。アマチュアの時は、ま

すブ口テストに合格するのが目標。

アマでは出場できる試合が少ない

ので、早くプ口の選手になろう。

試合に出場するためには、ブロ

c~員H A も
,, N。

一一一？三宅ーーーτ冨理担－田園E
。プロゴjレフ協会に行ってエントリ
ー。このあと、 空港から出発だ

一一ー一ー－－五号
令 量革口

しア
てス
も く 卜
れも
るテ
レ劃瞳園町胆・・

。パッ卜の練習にはげ仁。ショッ卜
やコースに出ての練習もできる

ゴルフ協会で、スケジュールを確

認して出場料理E払えばOK。ただ

し、出場料のほかにも開催地への

飛行機代が必要になるので、その

分もしっかり稼いでおこう。

試合では1ホールごとに順位が

表示される。また、テレビ中継が

あり、雰囲気を盛り上げている。

農
芸
σコ
表
刀主

ま
ず
ま
ず
と

つ
fこ
と

ろ
だ
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’94年 l月3日発売予定

6800円（税別）

アクション

コンテイニュー

100% 

お笑いの殿堂、吉本新書劇のメンバー白人が
宣揚するアクションゲーム。コミカルなキャ
ラクタとステージの奇抜な仕鍋けが笑いを跨
う。難易度か低いので初心者でも楽しめるぞ。

：；；：：：：吉主.＜！！.~？；来モ
間寛平が主人公の横スクロール

アクションゲーム。キャラクタの

しぐさやミニゲームのいたるとこ

ろで吉本ギャグを楽しむことがで

きる。そして、ギャグが楽しめる

ようにとの配慮からか、難易度は

かなり控えめとなっているぞ。

キ
一キャラクタの操作は基本的にジ
ャンブのみ。敵は上から踏みつけ

ることで動きを止めることができ

る。ただし、倒すことはできない。

唯一、ステージに落ちているステ

あちこちにちりばめられたお笑

いを楽しむだめに、難易度をおさ

えたライフ制を採用している。ラ

イフの回復手段は2つ。まずはス
テージ中にある戸イテムの食料を

取ること。 2つ目はミ二ゲームを
クリ戸することで体力を回復して

もらえるのだ。
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ツキ、扇子などのアイテムを取る

とアイテムに合わせて変身。それ

に合わせた、吉本新喜劇おなじみ

のギャグが終わるまで、 一定時間

無敵になり敵を倒せるぞ。
手一正tー弓2己主＝司

足m
巳 ∞通常はジャンプだけで

進んでいく。アイテムを取

ったときにだけ、一定時間

無敵になり、敵を倒すこと

ができるの七

。
コ
ミ
カ
ル
な
ア
ク
シ
ョ
ン

蚤し
吉本新喜劇のコントの舞台のよ

うなステージを進んでいくと、つ

ぎつぎと吉本の芸人さんが敵とし

て襲ってくるのだ。その攻撃をか

わしながら進むと、ミニゲームで

体力が回復できるような場所があ

るのでうまく利用しよう。敵をか

わし、ステージ最後までたどり着

けば、音声つきのセリフとともに

ステージボスが登場。ボスともミ

な

な

一
と
ご
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。おちゃらけたセリフとともにポス

が現れる。声は本人が担当している

血盟

且量一一一一－－
。ステージのところどころにあるミ

ニゲーム。うまくクリアすれば体力

回復や残機のストックが増える

｛烹予言「
。ボスとの立t；夫はミニゲーム形式。
各ステージでは吉本新喜劇らしい、
おちゃらけたゲームが待っている

。HUDSONSOFT／吉本興業株式会社



町商＠~~融雪~~•11：闘諸問母子七支司君主主；1
冒険の舞台は全白ステージ。各

ステージにはいろいろと仕樹けが

あり、変化に富んだ僑成となって

いる。いきなりジェットコ スタ

ーに乗せられたり、 ロケットで宇

宙に打ち上げられたりと吉本らし。
ス 。。。
T 

/ 

は 前
大
阪
(J) 

町

い過激なノ ljなのだ。

ステージl、Eは操作に慣れる

ための練習ステージといった感じ。

それ以降のステ ジから少しずつ

難しくなっていくが、それでもギ

ャグを楽しむ余裕のある難易度だ。。
ス
ア

〉〆

2 
は
時
代
劇l

i ステージ寛也：t;-1~詞両院~§.踊~＿.....
西部劇の世界が舞台になってい

るステージ。サボテンの生える砂

漠を進んでいくと、バッフアロー

が大群で突進してきたりする、特

に仕鉛けの多いステージ。島木譲

二が無法者のボスとして登場、勝

負を挑んでくる。

受。。＠
是 園間ーは 一－・... 

西
部
Jll! 
カ〈
舞_,... 
ロ g

。ならず者のポス

として子分を引き
連れて王財功。あ
のパチパチパン
チ”も期衛邑りに
やってくれるぞ
0 <';1!<';1!<';1!<';1!r:i) Q "/11'"/P''IP'IP 

主 d面 Q} Q通
当 直 嗣

て 時 三日相1 デh ' 

ti -ti通E歪oJ)rjj' 
勝 ‘ ''¥¥mi 制 は
ち ．‘〒骨骨．．

命 。鋪

Em!だまれペンギン兄第 ｜ 

舎田耕二・島田珠代

。d
O雪王を投げ合うボスとの対，丸島
田E新tが前に出てくる。これがジャ

｜ ステージヨ回'::ii~ll.護主~ヨ'al＇＂~
ミ二ゲムがないので体力が回

復できないステージ。 Jllをくだる

イカダに乗った状態でスタート。

ピラニアやクモが襲ってくるのだ。

しばらくすると、いきなり陸に投

げ出されて進むことになる。ボス

は酋長の妻役の桑原和男だ。激。
;m: ：.ノ
をヤ
イン
カグ
ダル
での
下中 干
るσ〉

た書
ラ長
卜σコ
リ手
オ下
が
＂＂ι ニ~

t易~ 5 

。いきなりE財1て、
自分の持ち芸「か

みさま～」を始め
る。酋長との掛け

合いも吉神庁喜劇l
らしくて笑える

。ポスとの尭寸；夫はロポットに乗って
なぐりあうミニゲーム。先に5回ダ
メージを与えれは聯ち

i ス.:r-~，..... 11xr.雲量邑J;..... ;f f=1 1珂＝f~瑚圃E
最終ステージはステージ！と同

じ大阪の町が舞台。しばらく進む

と最後のボス、池乃めだかが登場。

新喜劇でおなじみのギャグを扱露

する。めだかを追って舞台は、大

阪のシンボルとして有名な通天閣

の中に移る。通天閣の内部は狭い

足場をジャンブで、登っていき、展

望台に着くと、めだかが待ってい

る。ボスとの対戦はE回あり、そ
れに勝てば見事、クリアとなる0

fi 
天
閣
の
中
を
進
む

。最初から最後ま
でポケっぱなしの
最終ポス。おなじ
みの芸“力こばさ
み”も見ることが

できるのだ

。｜回目の対決はキーを素早く上下

させ、風船にポンプて氷を送る

マて今回耕二になかなか当たらない Oミニゲームはルーレッ卜形式
。最後の決戦。正解だと思う番号の
足場まて登るクイズゲーム

3S 



超おパカな性格と行動で、襲少女ファンのコ
コロをワシヅカミにしたユナの錦繍が発表f
前作を大幅に上回るスケールで制作される舎
度のユナは、キミの期待を裏切らないソ！？

こんど＇~コふビマ大活躍II
新$ャヲも続々霊場：ti"~！？

のーてんき大ボケ娘ユナ力、実は

銀河の救世主、という八チャメチ

ャな設定のデジタルコミックだっ

た前作。今度の 『～ユナ2Jもも

ご存じ大ボケな主人公のユナで

す。これでも一応戸イドルで、1CJ

ぜか人気絶頂です。前作は銀河をf
守る「光」の毅t!!:主として「閤」 ド
の勢力と戦い、 見事勝ちぎした。

オイシイところは持っていきます。 ;f /; .:J 

・生年月日間3叩17日 ・輔 16歳 ＼れいH~1
・血連盟 B ・星座 牡羊座
．身長 15Bcm 
・スυーサイズ 878W56 H82 
・性繍 一言でいうと「おきらくごくらくJ..峰 TV在観る長電話ぬいぐるみ集め
・将来の， おヨメさん

議内容は本人？に鶴いたものです

ど躍え。
、をそあ
なみうる
んせな意
だてこ味
かくので
コれ 2は
ワる人史
イの 。上
よか果最
う 。た強
な期しの
気待てコ
ももどン
すあんビ
るるなと
け活言

ギ

まだまだ詳しい内容はわからな

い 「～ユナE」だが、とにかくザ

クザク新キャラか登場するらしい。

原作 ・キャラデザインはもちろん

明貴美加氏。また超大物助っ人の

参加もある予定。と‘んなブッ飛ん

だキャラがでてくるか楽しみだネ。

このコガユナの相俸としてコンビ

を組むユーリィです。どうやらユナ

の分身たちと何か関係があるらしい

のですが今は秘密。ユナに負けない

おパカぷりですが、いい娘ですよ。

・プロフィール
・生年月日 わ力、りません

（この姿になったのは2288年9月15臼）
ea11 157cm 
．スリーサイズ B日E¥N58 H85 
・性格 すなお（人が良すぎるくらい）

..  疎 ナイシヨ

・将来の夢 わ力、んない

員長内容は本人？に聞いたものです

イラスト／明貴美加



前作からめ変更点をチZ''J?I
それでは現在わかっている情報 るとのことだ。なにしろ今回は制

の範囲内で、前作から変更される 作スタッフにアニメ ・ゲーム界の

部分在チェックしてみよう。デジ 超一流どころを迎え、前作をはる

タルコミックというジャンル自体 力、に上回る規模で制作される予定

に変わりはないが、その他の部分 なのだ。ウワサによればメディア

については大幅な変更ガ、加えられ ミックスでの展開もあるかも…。

「～ユナE』の舞台となるのは前
作のたった3ヵ月後。 2299年の巴

月から9月位の時期で、ユナの通

前作でユナの敵となった 「暗黒

お嬢僚13人衆」o r～ユナ己』でも

再登場する予定だ。が、全員出て

くるとも限らない。またユナとの

関係も、敵になったり昧方になっ

たりとさまざまになるらしい。再

主主場する確率が高いのは13人衆を

率いたI）ア。他に現段階ではユナ

の一周期前の救世主だったリユー

ディアの登場が確認されている。

-障問副前作ではコマンド入力タイプだ

。前作でユナのライノTルとなったリ

ア。 「～2」でも再登場する予定だ

’＂・＂' 匂辛

舞台は前作の3カ月後
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いないタイトルもある。 今回の取

材でノーコメントだつだ 「天外魔

焼Ill（仮初i).Jと r空想科学世界ガ

リバー（仮初i).Jは現在企画の段階

で、 実際の制作過程には入ってい

ないと思われる。その他のタイト

ルについては、開発状況には差万

あるものの、ほlま順調に開発ガ進
んでいるようだ。近日中にも情報

ガ公開できそうなものも多く、 中

現在日本のタイトルを抱えているハドソン。本誌ではほぼ毎号メーカーランドのコーナ
ーでハドソンの新作情報をお伝えしているが、しばらく情報のないタイトルも中にはあ
る。そこで今回記事のないタイトルの開発状況をハドソンに取材してまとめてみた。

加ム：；.：；~＂＇ i鵬鵬｜ メーカーからのコメシト
でも rロードス島戦記2』と 「ワ
ルドヒーローズ2」は、初公開
の画面写真ガ近く見られそうだ。

。ロボットもののアクションRp G。

タイトル発表以来、新情報がない

． 0かわいい虫たちが活躍するアクシ 01月号でタイトル発表されたが、． ョンRp G。近く情報公開される？ かなり開発か進んでいるようだ
・・・・・・・・ ・・・・・・・園田園・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
i:;_. HUDSON SOFT /RED • HUDSON SOFT /WES TONE • HUDSON SOFT 

天外魔境凹（仮称）

90% 

ロードス島戦記2160% 

？ ｜澗皆ではノーコメント。当創立新
%｜しい情報も公開されない

ほぽ完成。 布陣防）~煙墜をしていると

ころ。新情報もそのうち一－
超美鍾伝説
タイナスティックヒーロー

現在グラフィックの組み込み作業が
進んでいる。画面写真初公開も近い

ブラッドギア

餓狼伝説2

龍虎の拳

90% 

95% 

完成しつつある。出瞭防志摩墜をして
いるところ。新情報もそのうち・・・

ほぼ完成している。現在デバッグの
作業中。発売を待て

100% 1 r~；：~ている。 あとは発売日

ワールドヒーローズ2 40% 開発はH庭用に進んでいる。画面写真初公開も近い

空想科学世界
？%  
現JS草皆ではノーコメン卜。当分は新

ガリバー（仮称） しい情報も公開されない

ハイパーウォーズ 80% バトルプログラム作成及びシミユレーション部分の調整中

餓痕伝説SPECIALI 30% データをPCエンジン用に修正する作業カ湛んでいる

ネオ…スI60万一平i% 業力潅んでいる
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百騎長に任命された、アリオス・

アレクトルが主人公。この少年と、

いにしえの邪竜夕、ルダンディスの

対決が描かれたアクション円PG

だ。ストーリーは、アリオスが率

いるモンスタ 討伐部隊がモンス

タの敵将力コ スのワナにはま

り、敗走するシーンから始まる。

家庭用ゲーム機では、あまり見受けないアイ
デアが溝欝古れている『風の伝説ザナドウ』。
ドラゴンスレイヤ一シリ一ズ第B弾の名に芯
さわしい出来だ。舎固は一挙に中盤まで紹介。

このゲームは最初に述べたとお

り、邪竜ダルダンディスを倒すこ

とが目的だ。邪竜はlD凹年前に勇

者アイネアスによって倒された、

伝説の竜だ。その邪竜を倒す武器

ドラコンスレイヤーを求めてアリ

オスは旅にでる。ここでは、スト

ーリー中盤の第五章に至るまでの2タイフのアクションで構成されるバトル 各章の目的を簡単に紹介しよう。 。島を脱出することが目的の章だ

このゲムのバトルは、トップ

ピュとサイドビュのEつのタ
イプがある。町から町への移動の

ときなど、通常はキャラクタを体

当たりさせるトップビューバトル

だ。しかし、ボスが巣くっている

ダンジョンの深部ではサイドビュ

ーバトルに切り替わるという演出

が施されている。 Eタイプともに O町とフィールドはサクて怪切られ O剖T下ダイモスを助け出すことが目 。官敵カコースを倒すことが目的。

仲間がNPCとして助けてくれる。 ただけ。すぐ外に、敵がいるのだ 的。この章でリユコスも仲間になる しかし直後、邪竜が復舌してしまう

トップビュータイプ！ 圃置品 J 1.'V--b J 吋 l 一一一 、 一 ・
' ...・ ”Hn”’・ 4 ザダ

~， ，，〆，，， ，，”””4〆.., . ,. ,. r,. , , F ’ F 

．．－－ 

.. ..，占金
ていー：冶司~g._ -. 

~な完結邸主U'f
絞ぷ~~主ーで ~~＂j・・z唱，e・. ．宙開＂＇ ア ・・ー・
二 会2・て：：.＇；； .－：..・2
・・ …悔・ … 一…… -・・ョ．.・：.’：.・： .:..-...... ~＂＇： 、 治’二：．，．一 一
.. ij減泌涼お恥蹴てi・岨＿，，，.・b岬串串・.．， 

。体当たりするのみ。戦うたびに強 O敵を倒したときに出る鈴を取ると、 Oとりあえず、空に浮かんfヨ少なモ O王者日に戻る途中のアイマ地区のね
くなっていく熟練度システムなのだ NP Cカ《助けにきてくれる ヤの影響を調査することが目的の章 むり病を根絶することが目的だ

。日本ファルコム
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第四章の冒頭で、仲間のソュコ

スが一足先に邪竜に占拠されたイ

シュタリア王都に偵察に行った。

彼は行く先々に手紙を置いておく、

と言い残してその場を去った。

第五章は、そのリユコスの手紙 。リユコスは王都に偵察に行ってい

を受け取るところから始まる。 る。この章では活躍しないのだ

潤くつの躍を解提都への避を聞くことが目的

から戻ってくる。彼の話では、い

ますぐ王都に攻め込んでも敵が強

すぎてお話にならないとか。そこ

でアリオスは、仲間のヌースとピ

リユコスの手紙は、王都の状況 入る。しかし、固く閉じられた扉 ユラーの意見に従い、まずは聖地

がヒドイものであることを想像さ が行く手を阻んでいる。その扉の パルティアに向かうことにする。 。ギャランローゼを倒すのだ／

せる内容で、あった。急いでアリオ 仕掛けに関するヒントをリュコス

スは主都に通じる幻惑の洞くつに が手紙で残してくれているが…。

I 4 

,,, __ .. , (? 
- "•~, 

., ' 
h‘ l 

臨概麗覇園
。リュコスが王都から戻るのに手間 Oリュコスが残した扉の佐掛けのヒ
取るほど、王者日はヒドイ1丸兄なのだ ントの3つの柱は見つからない

幽紐直面画・・F一一一一一一
リュコスのヒントがさっぱりわ

からないアリオスは、仲間と手分

けして手儲かりを探す。ついに、

扉の仕樹けを知っている人物の村

を突き止めるが、山に固まれた盆 同園園周ーーー－・E・－

。リユコスの話では、王者llO)状況は Oヒ。ュラーは賢者エナスの命令で、
想像していた比人とにヒドイ・ アリオスをパルティアに導く

地の村で行き来ができなくなって 駐留極量舗車庫路島ー旦且＝旦』 0ヌースは、賢者エナスの命でアリオスをノ匂レディアの先ギムノスに導く

いる。邪竜の復活の影響で魔法が C初日竜復活て酬色されてしまい、食
使えなくなったためだそうだ。 料不足てる人々 は寝たきり状態なのだ

匪義援臨彊指錨誼頃V一一一一一一一一一ー
扉の仕出けをやっと聞けると思

いきや、港町にモンスターが襲っ

てくる。町に残っているシスター

の話では、人々はてんでバラバラ

の方向に逃げてしまったとか。ア

リオスたちは町の人々を保護する

ため、あちこち駆け回るのだ。 。田Tがモンスターの奇襲を受けた／

。町は教会のシスターだけに。ノTラ Oフィールドの山陰や、洞くつの中
パラに逃げた人々 をf馬蔓しなくては に人身は逃げ込んでいるのだ

第六重量では、ついに残りのメイン

キャラのソフィ戸とメディ7フ！こ出会
うことに…。全メインキャラガそろ

つだ第六章以降は、ドラゴンスレイ

ヤーを巡ってストーリーは佳実に／

に長けているこ

ー とで有名な女性
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高根時代の3年聞を体践する恋量シミュレー
ションrときめきメモリアJI.I.al：立、コナミ初の
PCエンジンオリジナJI.I作晶。舎固l立、その
システム圃が明らかになったので組合するぞ。

私立きらめき高校でさわやか恋愛をシミJiltード：
プレイヤーは私立きらめき高校

の新入生の男のコ。卒業までの3
年聞をいかに有意義に過ごすか、

というシミュレーションだ。

プレイヤーの目的は幼なじみの

。これが基本画面。画面左端のアイ
コンを選択してゲームを進める

4月4日生まれ。とにかく車Eいナン
パなヤツ。女のコの情報に詳しい

40 

藤崎詩織と相思相愛の仲になるこ

と。しかし、ほかの女のコとせっ

せとデー卜して、そのコの八一卜

を射止めることもできる、といっ

た妙にリアルな面もあるのだ。

,,,, .. ~ ，， · －’＂＂＂~‘ 司、

プレイヤーキャラの幼なじみ。容姿
端麗て今国中の憧れの的なのだ

食
会
食

8月23日生まれ。理事長の孫という
超金持ちボンボン。うぬぼれ屋

ii... 
まず、最初にプレイヤーキャラ

の名前などの設定を入力する。そ

して、次に藤崎詩織の生年月日な

どの設定を入力する。その後ゲー

ムがスター卜するのだ。これらの

細かな設定によってパラメータ初

期値や、相性などが決定される。

入部するクラブを選択

。

高校生活で欠かせないのが、ク

ラブ活動。プレイヤーはクラブに

入部することができる。 クラブ活

動をすると、パラメータに若干影

響を及ぼす。 例えば、運動系のク

ラブて、熱心に活動していると「運

動」のパラメータが上がるといっ

た具合だ。ただし、入部しただけ

であまり活動しない幽霊部員をや

っていると、ほとんど意昧がない。

立空自己山；（！＇／！！シ；； ,, ；乙’－,..,., 

＇｝~生 日： HI'.! ！日 血riHi』
r---
t'lit.i'I 
!fl '.!fl :;11 'l予
7 i'I :; i'I '; i' ！ ~ .. ・ 
t'l芝日 .... 
！之 3<15~ （1..
12 1' !・! ！＞ 姐IB.all•~JI ’
20 2•! 2¥ 2(, 'l•1；－山
血 r~ii
Aili 恥閣

。生年月日や血液型を決める。i主意
しないとへンなキャラカ〈できるカ、も

。クラブはいつでも入退自由。しか

し、一度退部するとその l年聞は、
同じクラフに入部できない

※画面は開発途中のものです。⑤KONAM I 



【
このゲームはl週間分のスケジ
ューJレをまとめて入力し、平日活

動コマンドで一気に l週間分のコ

マンドを実行する。ただし、その

聞に休日がある場合は、その日 1

日何をやるかのコマンド待ちにな

る。平日は勉強や運動、部活、お

しゃれの勉強、もしくは遊ぶなど、

自分を鍛えるために努力するコマン

ドしか選択できないぞ。

コ学校行事イベントは定期的に起こる 】
学校行事である修学旅行、体育

祭、文化祭などのイベントももち

ろんある。なかでも文化祭は、文

化系のクラブに入部していると出

展者側のイベントとなり、入部し

ていないとお客側のイベントにな

るといった具合に変化する。しか

し楽しいイベントばかりではない。

学生の本分である学力を試す期末

テストもあるのだ…。

平日はせっせと自己鍛練に励む

シ」

出

る
く
’L
尉
W

てコ一
孔
内

，，
一
d
i

－－

実
セ
4
カ

ド
ラ
ン
ヤ
マ
キ
コニ
の
ミ
動

3

運
ろ
O
こ

。吹奏楽部に入っているときは、文

化祭て勺寅奏会に出ることに。詩織ち

ゃんはクラシック音楽好きかなぁ－－－

1日の終わりには…

基本的に 1週間分のコマンドが
一気に実行される。しかし、 ！日

の終わりにイベントが発生するこ

ともある。そういったときは、自

分をアピールするチャンス。しっ

かりと、誠意を尽くして対応しよ

う。会話内容から自分が周囲の人

に、どのように評価されているの

か知ることもできるゾ。

。

。体育祭では4つの競技から｜つを選ぶ。騎馬単証人ハードルリレー、綱引き、

二人三脚がありそれぞれミニゲームになっている。これは騎馬戦を選んだ場合

~ーーーーー圃圃圃圃圃・・－・E・E・－・E・－ーーー
。これがタイトル画面なのだ ． 盟

O詩織ちゃんが寄り道しようと誘っ
てきた。好感を持っているのかな？

~＇蹴鞠閥~~休日はデートで女のコとの仲を深める】
仕入れておこう。また、肝心なの

がデートスポット。そのコの好み

に合わせた場所じゃないと断られ

ることも…。情報誌コマンドでの

流行スポットのチェックは基本だ。

休日には女のコとデ 卜して青

春でおきる。目的の女のコを誘うに

は電話コマンドだ。しかし、当然

電話番号が必要。あらかじめ物知

りな早乙女君などから電話番号を

，，・ 三：• l PUWEH  ~ ・8ヤ：；TOON 代 ，
~関空軍司 。，99'7 KONAtf.』

rn l. n1 l.ittl UF:SEHVE() 

去る12月18目、秋葉原のしa
oxで開催されだ「コナミPC
工ンジン祭りJの幻ゲーム大会

で、興味深いゲームガ登渇した。

その名は f"JiトJレジヤングラー占
実はこのゲーム、コナミガ’82年

lこ発表した業務用の戸クション
「ジヤングラー」のI）メイク版。

現在商面化の予定lまないが、扱
いを横討中とかー。要望ガ高ま

れぱPCエンジンオリジナルソ

フトとして発売されるかな！？

T 

l時院Lイ
取り消し

。
属議：~~

。電話をかけて、あのコをデー卜に Oデートスポッ卜は、ムムムどこに
誘おう／ 電話番号をチェック／ しよう。ゲームセンタ一好きかなあ

彼女以外とのテー卜t大切

OHuカードだけど、こんなピジ Oパズル要素の強いアクション。
ュアルテ’モまて・入ってるんだ スタート時にクリア条件を表示
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。自介の体が敵より長いときは、

じ当…一
。弾を撃つこともできる。最大

5人の多人数プ川内イ／」。春の公園は気持ちがイイね。位並

木の中、風にそょがれて車邸前古奈と
。冬はやっぱりスケー卜が好き、と
は片桐彩子。好みのタイプだな
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。戦闘画面。新体操部の敵カミピン
クのポールで攻撃しているところ

す手持刻
。プチメガは60匹

（？）もいる。つま

り、 60個魔法があ
るとL、うことだ

発売日未定

価格未定

ロールプレイング

，，，ヲアyプメモリ

40%(12月15日現在）

魔法は基本的に、ひまわりを見

つけて入手する。ひまわりの中に

隠れているプチメガの力によって、

魔法が使えるようになるのだ。

0．
フ
チ
メ
ガ
が
隠
れ
て

い
る
ひ
ま
わ
り
。
い
た

る
と
こ
ろ
に
咲
い
て
る

。
こ
の
よ
う
に
、
ジ
ャ

ン
プ
し
な
い
と
行
け
な

い
場
所
も
あ
る
の
だ

衣装の組み合わせによって、魔

法に似た特殊攻撃を得ることがで

きるという、コスブレシステムが

採用されている。そのため、町や

ゲームの目的は、悪い閣の女神

ヤミメガとその取り巻き、ヤミメ

ガシスタ ズによるt!t界支配の陰
謀を阻止することなのだが・・・。

。主人公である。 ιι－－－－－~~·－ー
彼女のウルトラポ

ケぶりが、世界が

聞に包まれる危機

を招いてしまう
。トップビューの

ノーマルな感じの
R p Gなのだ

女神候補生のリンリンが女神さ

まとともに繰り広げlるファンタジ

円PG。はちゃめちゃで、おパ

力なストーリー展開がウリだ。

。NECHome Electronics／メテ・ィアワークス／女神天国彊定委員会

衣装の組み合わせの中lこ

は、キャラクタのイメージ

にピツタリ合う衣装ガ何事置

か用意されている。その衣

装を着せだとだん、通常の

ミ二キャラの着せ琶え画面

から全画面サイズのピジユ

戸ルlこなる。名付けてズパ
ピタグラフィックだそうな。

。ズパピタグラフイツクは
こんな感じの全画面表示だ

。
神
殿
の
中
。
台
座
の
上
に
メ
ガ
Q
が
安
置
さ
れ
て
い
る
。
し

t
か
し
、
開
発
途
中
の
も
の
な
の
で
な
ぜ
か
6
つ
も
あ
る
容
芯

岡
山職

”

咽
一倒
閣
い
写
択
一端

4c

’r
 

置
判
中
小
嶋

円
U
、
ガメ

。

ヤミメガは4つのメガQなるも
ので、封印されていた。しかし、

リンリンは、メガQをサッカーや

テニスのポール替わりに使ったう

え、なんと／ すべて紛失。ます。は、

メガ口を探し出すことが先決だ。
r品情符~...... 
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まどかです0 舎月は表紙の差ちゃんと同様、成人式の着物姿で登場だ
よ〈誰、七五三なんて言う人は！？〉。まどかの田親はコトあるごとに着物

を着せたがるの。窮屈よね、食べられないし、踊れない〈！？〉。でもまあ、

これでスゴロク怠ど対戦ゲームをやるのも風情があるというもの〈本当
かあ！？〉。何はともあれ、舎年もよろしくお願いします0 〈まどか〉

－ －  SWORD MASTER 
ライトスタッフ

'93年11月19日発売日300円（税別）
スーパーCD-ROM＇専用

潔い／
ユーザーにコビを売る作昂が多い

なか、リアルな総柄や主人公がオツ

サン、キャラが死ぬと生き返らない

というシビアな設定は潔い。ビジュ

アルも豊富で、シリアスなストーリ

ーも良い。ただ、ゲーム設定や難易

度が八一ドということと、不親切と

いうのは明らかに違う。この作昂の

場合、キャラが死んだらリセッ卜し

てしまう可能性が十分考えられるた

め、データロードの機能と戦闘シ

ンの最初からやり直す機能がほしか

った。リセッ卜するたび初期画面力、

らというのは、あまりにも不親切。

その点を除けば、軟弱な作昂に飽き

ているゲマーには超オススメだ。

（神奈川県／美少女なんて／クン）

唱・・a 給ガ少々グロいので、敏遼
・喧喧’1する人も多いけど、ピジユ
・・G祖’ 戸ルは豊富でストーリーも
奥ガ深いとか。硬派にはオススメね。

含までで最高／
最高グ 今までやってきたシミュ

レ ションゲームの中でいちばん良
いグ 硬派なストーソ一、リアルな

キャラクタとパトル。ゲーム自体に

ボリュームもある。今のPCエンジ

ンにはとても珍しい。エンデイング

には感動、マジで泣いたグ あえて

悪い点を言えば、敵の思考時闘が長

いことと、攻撃の命中率の悪さ。そ

れ以外は全部スゴイぞ（ちょっと大

袈裟？）。この点を改良し、ぜひ続編

を出してほしい。みんなも絶対にや

ろう／／ （大阪府／鳥頭クン）ti r－~~~~このゲーム
実｜ま戸ドベンチャー並みの

豊富なピジユ戸ルシーンと

徹底的にシリヨコスなストーリーで、

シミュレーションlこ抵抗のない人は

十分に楽しめる佳作J と記事担当者。

．． 
クイズ DE学園祭

ナグザット
'93年11月26日発売即日日円（税別）
スーパーCO-ROM＇専用

女のコがいっぱい。
かわいい女のコがワンサカ登場し

て良い。暇つぶしにはちょうどいい

ね。友だちと何人かでやれば、すぐ

クリアできるし、盛り上がる。欲を

及

川
河
、

。
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る
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の
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・
一
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幽
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ガ

学園祭にする必要がどこにあった

の？ クイズに勝っても女のコがヒ

ントを言うワケでなし、「学園長の孫

を探す」という目的があまりにも取

ってつけ。肝心のクイズは同じ問題

ばかりで、クイズ主体という見方を

するなら、テンポも悪いし、中途半

端なんだよね。学園を歩き回るなら、

その場所にちなんだクイズにすると

力＼もう少し工夫がほしかった。ち

ょっと手抜きしすぎなのでは？ 続

編を出すなら、もう少しがんばって

ほしい。 （群馬県／まこれクン）

~問題叡ガ少なくて、 確かに

・哩哩，クリ戸は楽チンだったね。

・・己負e学園祭lこする必然性ガあま
り怠いような感じがして、もっと工

¥t-l¥盆WI・①ある日、俺の隣て・PCエンジンファンを読んでいて、突然「なあ、リーダーズランドっていうけどさ、一体何のいダー岬者）なん問うな！？1と真剣な顔て動
。当主泊Pl吃寸 てきたS吉。オイオイ、それマジて・言ってんのか？ ②お好み焼き屋に昼食を食べに行き、こともあろうに代金を払い忘れてしまった俺（わぎとじゃないよ／）。2時間半後
，.’引i;(F'にそれに気づき、代金を払いにその店に戻ったら、お店のおばちゃんに 「正直な子だ」とホメられてしまった。う む 。（兵庫県／宅，良士島覇羅亙乱クン）
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． 

． 
－苦手な私でも／
良かったグ 私はアクションが苔． 手で、一時期は円PGしかやりませ． んでした。というのも僅端に根気が． なく、 l～2面も進んだら少し疲れ． てきちゃう。ましてゲムオーバー
・になって最初力、らって言われると、
もうダメ。その点、この作昂はセー． ブができるのでとても良いです。し． かも達成率を%で表示されると、へ
・タな私でも「よし、コツコツとクリ
ア目指すぞがJつてなります。最近

・は八一ドの進化でゲームがだんだん
映固化していくだろうと言われてい． ます。でも、あくまでもゲムとい
うこと、自分だけの u発見H を忘れ

・ないでほしい。このゲームもそれが． うまく盛り込まれていると思います0
・そういう点も含めてアクション、ピ． ジユアルとも良かったです。ただ、
・最後のボスは弱すぎるのでは！？（私． が言うくらいだから…） あと、工
． ンデイングももう少し盛り上げてほ． しかったです。まあ、 90点ってとこ． ろかな？ （滋賀県／蔵本昭恵サン）
：温・邑そうそう。 「まるで映画」な

· ~電らビデオやしDを観ればイ

：・g， イんだもん。なんかデジコ． ミによく使われる表現だけど（笑）。

久々 に燃えた／
ゲームの雰囲気に関しては賛否両

論だろう。僕は×681く版を見たこと
があり、どうしてもPCエンジン版

の雰囲気は好きになれない。ビジュ

アルはいらないし、もっとホラー的

な世界を強調してほしかった。ゲー

ム内容はすっげーハード。アクショ

ンゲームでこれだけ燃えたのは久し

ぶり（やられるたび、床を叩いて悔

しがってしまった）。音楽も最高。「血

の涙Jが個人的に好き。中身が良かっ

ただけに、ビジュアルと雰囲気がド

ラキユラらしくな力、ったのが残念。

PCエンジンだからって美少女を出

す必要なかったのにな～。 （熊

本県／がんばれ／BE円GERクン）

当・・..上手怠人には不必要と感じ

R ’ たみたいね。でも、努で
・・毛d’手ガ出せなかった人でもで
きるよう｜こ怠った点lま良いと思う。

簡単すぎた
今回の作昂は素人にも遊べるくら

いで簡単すぎた。あの独特の動きは

残っているが、トラップが少ない。

ビジュアルシーンはいらなかった。

その分、 3ステージくらい僧やして

ほしかった。 聞もアレンジパージョ

ンがもっとあれば良力、った。でも、

グラフィックやサウンドに関しては

さすがコナミ。芸術的レベルまで達

している。背景も多重スクロールと

ラスタースクロールを使っていてス

ゴイ。しかし、今回もファミコン版

の r悪魔械伝説』より出来は良くな

かったと思う。点数をつけるなら日日

点。かなり個人的な意見で評価した

が、これは絶対にやらなければなら

ない作昂だ。（燭玉県／FS×クン）E章一o点！！ P?:Yョ
ン苦手主主まどかも、マリ戸

でやってみょうかなあ・・・0

． 

．．． 

．．． 

． 
． 
． 

読者新作評価

． 
・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．

・…HUカード ・・スーノ古一CD-R 0 M専用

｜発売日 ｜ 総 合 ｜キャラクタ ｜音 楽 ｜ 買い得 ｜操作性 ｜熱中度 ｜オリジナリティ｜

11 1月19日I21.191⑧ I s. 7回⑥ I3.350⑩ I 8.11sR I 3.DB3⑥ I 3.133⑨ I 3.333⑨ ｜ 
111月26日I20.571⑪ I 3.604⑨ I 3.135⑩ I 8.229⑪ I 8.010⑧ I 3.sn⑮ I 3.916R I 
111月白日 ｜ 19.927⑨ I 3.57日⑩ I3.175⑧ I s.105⑨ I 3.ooo@ I 3.350⑨ I 3. 719⑩ ｜ 

ゲ．ーム名

Oルイン 神の遺産
Oフェイスボール
Oただいま勇者募集中

t ..ニ1毛，i"1ia4fl.以前、本屋に行ったときの二じ店内を何気なく歩いて、 自動車専門誌コーナーの本棚をふと見ると、何カ4畑気力主重う緩紡勺冊あった。「こ、これは！？J僕（j:.［；。中でー ．46 U当直圃11111吃？叫んだ。そこにはメガドライブFA Nが並んでいたのだ．やって〈れるぜ、 本屋のオヤジ／（福岡県／天外おくれタン） ・来年、結婚する予定で 「新樹約すはアメリカに
3蚕・e’ ~.，ifノ行ってW杯を観戦するの＜？Jと言っていたが、日本が負けたので結婚を5年後にしてフランスにするべきか真剣に迷っている友だちのお姉さん。（東京都〆たらちゃんサン）



．． 
スタートリンク・オデッセイ
レイ・フオース

'93年10月22日発売日200円（税別）
スーパーCD-ROM'

意気込みを感じる

IEA・El'ILAl9.；い
ウンドはありきたり。「なんやねん、

これわあああ～Jとゆーのが感想。

プレイ開始後、 15分もしないうちに

売り飛ばそうと思った。が、「終わり

良ければすべて良しJという言葉も

あるし、とりあえず頑張ってみた。

そして19時間3日分、レベル45でクリ

ア。「なんじゃ、これわあああああ

～」。悲しいほどくだらないゲームだ

った。 （大阪府／都甲竜司クン）回一向く恥
＆＆薗の都合」こ、省略しまし

た（笑）。ともかく、クリ戸

してから評価する姿軍事は大切よね。

見つからないグ
工ンカウント率はやたら高いが、

途中まではけっこう楽しめた。が、

いくら探しても最後のアムレットが

見つからないグ 僕はどんなゲーム

でも工ンデインクを見ないと気が済

まないのだが、この作昂は見られな

いまま終わりそうだ。ほかに欠点は

ビジュアルシーンでBGMが流れな

いコトぐらい。発売前、菜雑誌に「rド

ラクエ」や rFFJの模倣のような

ものJと書かれていたが、僕はどち

らもプレイしたコトがないから何と

も思わなかった。参入第H単として

は合格点だと思うよ。でも、本当に

最後のアムレット見つけたヤツいる

の？ （兵庫県／今桜匡クン）

~‘費量終的lこさき骨量クンId;戸ムレ

・開F司Fットを見つけたそうだけど、
・・ミ省’見つけづらいとの意見l芯多
かつだ。アンケートに「見つから忽

い」と書き、メーカーlこちゃっかり

「みんなが評論家／」というワケで、当コーナーでは新

作ゲーム評を募集中。 次号は11月申旬～12月！こ発売さ
れるゲームです。刊月発売のもの怠ら、まだ掲載されて

い怠い「ただいま勇者募集中.！ i"フェイスボーil.t.iなどが

ねらい目かな。「プレイしたら即投稿／」ガモットーね。

イラストっきはとくにお早め｜こ。待ってます＜：？（まどか）

・4月号のテーマ秘密の花園 ( 1月初日必着）
・5月号のテーマ ソル：モナージユ (2月間日必着）

先月号の発売直前直後（士約10日

間）にリリースされたソフトを対

象に、II新到着分のアンケートハ

ガキから集めたホットなゲーム評。

秘密の花園

・もっと複雑な人間関係を期待したのに・・・。
（福岡県／Tクン）

・2、3固で飽きる。 （石川県／Kクン）
・PCエンジン史上、最高に泣かせるスト
ーリー。 （群馬県／Tクン）
．椎名へきるチャン演じる伊万里チャンが、
もう、ムチャクチャかわいがった。

（和敵山県／Aクン）
機護ルーガ

・ビジュアルはなかなか良いが、シナリオ
が淡白すぎた。 （山口県／Aクン）

・これ、 rシュヴァルツシルト」のユニット
が人間になっただけじゃない？

（石川県／Yクン）

．すごいF 八マりまくってて、ほかのゲ
ームが手につかない。 （山口県／Kサン）
・シナリオが7つしかなかったのが残念。

（富山県／ Iクン）
ただいま勇者募集中

・キャラクタもかわいいし、円PG感覚で

遊べるのでとてもグ ／（広島県／円サン）
．待ち時間さえなければ、おもしろいのに
なあ…。 （埼玉県／Kクン）
．欠点は、中間に給料をあげなければいけ

ないことと、敵が強すぎるときがあること。
（大阪府／Kサン）

・4人対戦にはハマってしまう。止められ
ないほどおもしろいF （山形県／Tクン）
フェイスポール
．操作性は悪いが、対戦は燃えるF

（愛知県／Yクン）

．自分と自分以外の弾の色在変えてほしか
った。 （神奈川県／Nクン）

・1人でやると、けっこう悲しい。
（茨崎県／Kクン）

・おもしろくて八マった。今までにないタ
イプの対戦ゲームだ。 （愛媛県／Aクン）

ルイン神の週産
．最低の出来だった。ガッ力リした。

（千葉県／Aクン）
・給はいいが、操作しにくかった。

（香川県／Yクン）

．歩くのが遅い。 （佐賀県／Gクン）

・パッケージのイラストをもう少し頑張っ
てほしかった。残念／ （山形県／Tクン）
・ノンプレイヤーキャラのレベル上げがな
かなかできない。ポス戦ではすぐに死んで、
役にたたない。 （高知県／Yクン）

．買って良かったと思えるゲームだった。
（仮阜県／Mクン）

・短いのか残念。 BGMや効果音は良かっ
た。 （北海道／cJサン）

ピーをみ生．・・ ・通販て健康器具を購入したときのこと。不良品が届いたので、返品するためにコンビニに宅彊cO)手続きをしに行った。宅配伝票にあれこれ配入し、店の人に頼むと、「箱
~ミ辺倒F貯 の中身11? Jと尋ねられたので、「まあ、パイプ洲材、入っています」と答えると、なんと「銃器てすかむと聞かれた。そんなに危なそうに見えたわけ？ 樹、 f諜 47 
濁~•-ri，~ に拡を書いて渡すと、店員に笑われた。 中身は 「ぶらさがり健闘告J だったのだ。だか勺詳しく言いたくなかったのに チクショウ／ （神奈川即麻酔？ン）



I 舎月のテーマ ｜ 

I PCエンジンの未来を問う

新ハード登場にもパージョン
アップにも、とかくユーザーの

不満が出るPCエンジン。そこ
で、今月は来る他機種とのハー
ド戦争の中で rpCエンジンが

とるべき道は？ J をテーマにチ
ーム別討論会を開催することに
なった。陪審員は 「現状ハード

維持希望派J「現状ハードパージ

ョンアップ希望派」「新ハード登
場希望派」のそれぞれ3チーム
に分かれ、 PCエンジンの未来
を討論することになった。

たP
めC
に工
取ン
るジ
ベン
喪方

遭生
はき
っ碍
る

法廷書記のまどかですり 舎月は番
外編というコ卜でチーム別討論会を開
催。偶然にも新ハード発表直前という
タイミングでした。では、スタートグ

陪審員サ

北海道／ワンダーいぷき（仮称）クン
僕はDuoを今世紀最強のゲーム
マシンであってほしいと思う。なぜ

なら、新八 ドの畳場にも中途半端

なパージョンアップにもユーザは

ブーイングの嵐を起こすからで、八

一ドがユーザーに嫌われてはおしま

いだ。それに、僕はDUOの性能に

は満足している。たとえソニーや松

下がとんでもないハードでゲーム業

界へ参入しようと、ハードが普及し

ソフトも充実しているPCエンジン

は負けなし）／ 生き残る道は大ヒッ

トのソフトを僧やすのがいちばんだ。

陪富貫2

神奈川県／寺岡輝朝クン
これ以上ハードを買い倹えるのは

！日禁ソフトをどんどん出すのだ。

隠密員3
千葉県／疾風司社ルフクン
来年から始まる未曾有の新八一ド

発売ラッシユで、家庭用ゲーム機は

一気に高性能化していくはす。そん

な中でPCエンジンはかなりのハン

デイキャッブを背負うことになるだ

ろう。 が、それでもあえてPC工ン

ジンは現在の体制を維持し続けるべ

き。既存八一ドのさらなる低価格化

を推し進め、 ソフトのラインナップ

（とくにPCエンジンだけのオリジ

ナル）を今まで以上に充実させる。

ハード乱立の戦国時代で生き残るた

めには、各八 ド閣の織烈なシェア

争いに耐えられる市場確立が急務だ。

新規ユーザーを獲得するためにも、

この2点の早急な実現を強く望む。

陪審員4

千葉県／潰田佳二クン
パージョンアップや新八一ドが発

売されるのは、 コンビュータ製昂な

ら仕方がないと理解している。しか

し、度重なる新製自についていける

のは高年齢層。その高年齢層が楽し

めるほど優秀な作昂が今までどれほ

ど発売されたのカ＼そしてこれから

発売されるのか疑問だ。 新製昂によ

り基本性能は高くなっても、薄い内

容のソフトでは満足できない。一時

的に性能力、トップに立っても、数カ

月後に他社から新製品が発売されれ

ば意昧がなく、状況は今と変わらな

いのでは。やはり 「八一ドよりソフ

ト」 という考えを押し通したいです。

陪曾貫5
神奈川県／千葉勝仁クン
数々のパージョンアップのおかげ

で次世代機登場が迫られるほど、P

水を開けられてしまった。が、「PC

工ンジンの魅力は八一ド面からソフ

ト面へとシフトしてきたJという現

状で、早急な次世代機登場ゃあまり

効果の期待できないパージョンアッ

プは少しばかりナンセンス。 PCエ

ンジンが生き残るためにはソフトを

充実させ、CD-ROM対応ソフトの

少ない他機種と差別化を図っていく

ことが必要。そのためにも「当面の

聞はスーパーCD－円OM＇、アーケ

ードカード、 LO-ROM＇などの現

状八 ドを維持し、これに限界まで

挑んでいくJという姿勢をユーザー

に対して明確に示してほしい。

I 献ハード トパージョンアップ｜
希望派チーム

陪審員⑤

栃木県／下津井なろうクン
アーケードカ ド賛成派の私は、

現時点においてPCエンジンはもっ

とも良い進化を遂げたと思っている。

大容量円AMアクセス機能搭載によ

り、 今まで再現不可能とされたゲー

ムも移倍、制作可能になった利点は

見逃せない。また、 ソフト制作にお

ける条件緩和はPCエンジン界によ

い意昧で新たな風を巻き起こすと思

う。そこに期待したい。無論、32ピ

ット新機種を否定しているわけでは

ない。が、次世代機競争とも言われ

る家庭用ゲーム業界で生き残るのは、

現在よりさらに難しくなるだろう。

陪富貴7
東京都／大野浩司クン

ゴメンだ。ゲーム機は車や医療機と

違い、なくてはならぬものではない。

新八一ドより、その分ソフトに力者E

入れろ。それと、 NECホームエレ

クト口二クスにひと言いいたい。「p

C工ンジンは家庭用ゲーム俄であり、

ユーザーに低年齢層が多L'Jだと？
こんなにマイナーチヱンジをしてお

いて、HU力一ド時代のように低年

齢層がいまだに主力とは勘違いだ。

低年齢層ユーザが多いのはファミ

コンやス パーファミコンのこと。

必ずしもゲーム機＝子供、パソコ

ン＝大人という図式は万能にあらず。

パソコンで遊ぶ子供などゴマンと存

在する。PCエンジンが生き残る道

はアダルトやギャルゲーを主力にす

ること。 低年齢層にマズイなら1日禁

にすれば良い。スーパーファミコン

が手を出せないPC9日シリーズの

Cエンジンは著しく進化した。それ PCエンジンが発売されたのは’日7

にもかかわらずPCエンジンは最近 年10月初日。もうすでに6年間パー

d宅~［＇』望・ ・噌蹴ドラキュラX～」のZ嫡 モードで「マリアの秘密Jというのがあったので、ちょっとばかり鵬した。似見事に其駒を裏切られた。 側肋魔界幻想？ン）
48 ＼！：虫色~..ある日の園前〉授業中、先生lこ指名されてK齢制槽日間した。あと残り5～6行というところはったとき、「僕は船て制嬬に行き…」という刻、なぜかK君は
:;w’-ri;l!シ rj艇は船てeす」と途中て交を区切ってしまった。それ以来、 あだ名が 「ふねJになってしまったK君に、もはやかける言葉もない。（北海道／友情のYクン）
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現PCエンジンの「ソフト克実Jとい

うことで、今後、サードパーティへの支

援はどのようなかたちになる力測りたl'o

Q1 今後、スーパーCD-RO
M＇とアーケードカードとは、

どう両立を計ってい〈のが？e ISMビy トの大容量メモ
リを使う二とで、画像などの

演出は格段に情l上します。このような理

由から、ソフトウェアの企画・開発邸皆

で、 ISMヒ．ツトメモリのうZ-1引主により、

自然に両立していくと考えています。

Q2 ソフト充実という意味でP
Cエンジン独自の対策はある

か？ たとえばPCエンジン登場以来か

らのユーザーは成長しているが、ひとつ

の路線とLτ18禁ソフトの哨触は…？

⑪ ゲームの世界だけではない、
ソフトσ玲主入も現在検討して

おります。なお、アダル卜ソフトについ

ては以前からこ説暁致しておりますとお

り、健全拙棋の提供という観師、ら、

可能性はございません。

Q3 鵬トド州以下川
発売後、 PCエンジンソフト

が出な〈なるのではと不安。今後のPC

エンジンソフト支援体制を教えτほしい。
⑪ アケカド即日

メラルド ドラコ’ンf風.<7)f云

ジョンアップを繰り返してきた。そ

のたびに性能力、上がり、ユーザ数

もそれに従って増加した。なかには、

僕たちのように本当にPCエンジン

のことを考える人も出てきた。任天

堂の64ピット機や300、セガのニ

ューマシン、これら他機種は巴ビッ

ト機のPCエンジンでは敵にならな

いのかもしれない。でも、今の状態

ではそんなに負けていないとも思う。

確かにパージョンアップはお金がか

かるが、僕はこの巴ビット機がどこ

までやれるか見てみたい。

陪審員8
静岡県／有三クンかゅうぞうクン
僕は絶対にパ ジョンアップを希

望する／ なぜなら、今までのソフ

トが使えるグ それに、今までこの

方法で他の八一ドにもついていって

るし、伺といっても rNEC独自の

方法」なのが良いと思う。もしかす

ると近未来、この方法で良力、ったと

みんなが思うような気がする。それ

に、個人的にこの方法はけっこう好

鋭ザナドウ」なと耳併新乍を随時発売致し

ます。また、サードパーティにも今まで

ιL上の大作を開発していただき、より一

層ソフト充実を計りますので、 PCエン

ジンソフトがなくなる心配は無用て寸。

p Cエンジンがどこまでパージョンア

ップするか見てみたい。でも新ハードを

買うよりは安いとはいえ、やはり出費の

ほうも気になる…。

Q4 今後、さらにバージョンア
ップする可有国企はあるのか？

完全なパージョンアップでな〈ても、レ

ーザーアクティブのピックアップのよう

に晩み込みなどの性能を良くするとか、

T VのS端子出力にする周辺機器は？

⑪ 散のところ具側な予
定はありません。

Q5 バージョンアグに関する
ユーザーの出費に対し、何ら

カマ酒E慮を考えτいるか？

⑪ 開にどのよ山一ジ
ヨンアップをするか判りませ

んので、購入ユーザーの色守役..（］）配慮の

方去についても現尉皆では判りません。

しかし、アーケードカードでは、弗首芯ソ

フトウエアの充実て・お応えて・きると考え

ております。

Q6 アーケードカード内蔵ハー
ド登場の可制全は？ もしあ

きだな。伺力、幼かった自分のPCエ

ンジンがどんどん成長していく感じ

がして、すごく楽しみなんだよ／

陪富員＠

茨城県／R.TROAD円UN
NER 和田ヤッチクン

僕は新八一ドを買う気はない。か

といって、今のままでは次世代機な

どについていけないから、パージョ

ンアップで何とかしてもらいたL＼。

新八 ドは何と言ってもお金力、かか

るII でも、パージョンアップなら

多少は安いし、ついていけると思う。

車やパイクだってエンジンをチュー

ンナップすれば速くなるし、 PCエ

ンジンだって立派なエンジンなんだ

から（笑）。次世代八 ドなんかに負

けないでほしい。 Bピットの八一ド

で生き残っているのはPC工ンジン

くらいなのだから…応援している。

陪審員側

群馬県／ i・FD円Kクン
むやみな新八一ド登場は身を滅ぼ

るとすれば、低緬格にできるのか？

⑪ 舶のところ脚な予
定はありません。

アーケードカードDu OやPR Oの販売

普及にどれだけ力を，主ぐのか、知りたい。

Q? アーケードカードを普及さ
せてい〈ために、具体的には

どんな対策を考えているのか？

＠ 舗ソフトメーカーに跡
ソフトの開発を積極力に僻1lio

＠浮科土プランドソフトを対応ソフトとし

て開発。以上の方法により、書布t、ソフト

の充実を目指します。

QB 7十炉問将来的
にスーパーCD-RO M吻よ

うに完全移行させるのか、業務用など特

別なソフト移植のためのものなのか？

⑪ 刊のソフトをアーヶ
ードカード宣布ちソフトへ「移

行させるJ「新すさせない」という表現で

なく、アケ ドカ ドをお買い求めに

なられたお客様に満足いただけるように、

対応ソフトの質、量ともに充実させるこ

とを重要に考えています。

F X普及のための展望などがあれば教

えてほしい。

Q9 新ハー凡現在のPCエ
ンジンのようにパージョンア

ップをしていくハードにするのか？

すと思う。パソコンを例にとるとP

c－日日からPC9日に移行したあたり
からソフトの勢いがなくなった。こ

れ以上パチャルな面が向上すれば、

ゲームとしての楽しみ方やゲムを

作る会社が限定されてしまう。他社

では、ゲームをやるのはもったいな

いマシンを開発しているが、果たし

てゲームとして楽しめるかは疑問。

p Cエンジンは他社とは違う方法

「パージョンアップ」で、より快適さ

を重視してほしい。たとえば uアク

セス時間短縮CD-ROM＇＂などお

願いしたい。アケ ドカードは優

良なパージョンアップだと思う。

陪曾員刊

静岡県／魔界幻想クン
私は旧CD一円OM＇ユーザーだが、

これからもすっとPCエンジンで遊

んでいきたいと思っている。そして、

rpcエンジンでポリゴンのゲーム

ができたらいいなあ」と思うが、今

の巳ビットCp Uではゲーセンにあ

るようなポリゴンや高度な30のゲ

⑪ 発売後山はパージヨ
ンアップしないでち斉むような

仕線てf贈を進めておりますが、発売後

ユーザーの皆械の要望にお応えする方法

として、パージョンアップも可能なよう

に検討はおこなっております。

010 断、セガ、ソニーの新ハ
ードはポリゴン処濯に力を注

いでいるのに、なぜFXはそうしないの

か？ そして、それら3ハードに対L、

具体的にどう立ち向かってい〈の晶、。

⑪ ポリゴン鯉日澗
に渡ってユーザーの皆犠にこ・

満足いただける担斑能力かむというポ

イントにおいて、ヰ苛窓定要素の多い事鮪E

です。松下、セガ、ソニーなどの他社ハ

ードにどのような対抗していくか？とい

う二とではなく、ユーザーの却精にどの

ように応えるかという面で、今後もさら

な引責討を進めていく考えて寸。

Q11 FX棚に r7；，； ~1噛
画を強鋼」などがあるカえ現

状のPCエンジンのようにアニメやビジ

ュアルばかりになる危検性はないのか？

⑪ 現在骨川でピジ
ユアJレに力点をおいているソ

フトがあります力士それもソフト開発側

からのひとつの見せ方と考えており、問

題があるとは考えていません。 e 
一ムは無理だと思うので、パージョ

ンアップしてほしい。もしここで、

パージョンアップが終わり、新八一

ドが出るとしたら、今まで随分お金

をかけてきたマシンが使えなくなっ

てしまう。ぜひ、 PCエンジンを21

世紀までもたせてほしい。

陪曾貫~~

東京都／堀内直輝クン
新八一ドもいいが、その場合、開

発にかけるコストや年月は大きくな

るはず。それで売れれば良いが、ス

ーパーファミコンのような市場獲得

ができるとは思えない。ましてや3

DOや任天堂の64ビット機、セガの

ニューマシンなど、新八 ドが続々

と発表されている今、これらのもの

に勝てるだけの力があるかというご

とがいちばん心配な点だ。だからと

いって今の路線でいけば八一ドの限

界が見えて将来性に欠ける。以上の

理白から、現状八一ドのパージョン

アップが最適。アーケードカードの

ような新しい周辺機器に期待したい。

｛ιAt>；＇；－ζー・h・l度目は裏伎なんカイ壷わず、ひたすら正攻法で？リアした。2度目はステージセレフトなどて・レベルを上げ、全員フルレベルでクリアした。そして、力オスを倒す前のデ
~泊畳醇 タまて・取った。それなのに・。 中古の rヱグザイル』をやるために全部消してしまった。l晶守後、 9月号PCエンジンファン日て知った、事ストー＇）ーがあったJと 49 
罰j 略P いうことを…。もう「聞いてないよー！！J状態ああ勉強がはかどらん。というワケでこ’つつうポケな円ングリツサ－J~！－話でした。 （糟Jll肋憶槽和クン）



愛知県／キムキムクン
PCエンジンは8ピットでこれだ

けスーパーファミコンやメガドライ

ブに対抗しているのだから大したも

のだ。が、これからPCエンジンが

生き残るためには他機種の人気ゲー

ムや業務用ゲムなどをできるだけ

移植すること。それには業務用から

でも簡単に移植できるハードが必要。

さらに r天外魔境」シリーズのよう

なPC工ンジン独自の看板ゲームも

作っていく。 PCエンジンはサード

パーティが少ないので、各社が質の

高いゲームを作っていかなければな

らない。スパファミコンにはあ

れほどたくさんのゲームがあっても、

本当に良いものは少ないから、焦ら

ずに良いものを作ってほしいと思う。

倍審員~41

山梨県／未来闘来クン
ハードがアップしなけれなならな

いのは当然だが、それよりも 「はた

してそれが売れるのか」 ということ

のほうが重要なのではないだろうか。

だからNECホームエレクト口二ク

スはちまちまと鉱張して小銭を稼ぐ

ような、地昧で確実な方法をとって

いるのだ。ハードが売れるには、そ

れなりのウリがないとダメだ。そこ

でNED・GEO戦法をとってみた

らどうだろう？ アケードで rス

トII』に匹敵するぐらい話題になる

ゲームをNE Cホームエレクト口二

クスが作るのだ。そして、「新ハード

に移植する」 と宣伝するのだ。その

あとエサに食いついた魚を新しいソ

フトで養殖する。すると、いつかは

スーパーファミコンをも上回るハー

ドになるが（やっぱ、ダメかな…）

倍審員~~

高知県／A.T. S.クン
パージョンアップで不満が出るな

ら、「これ以上パージョンアップなん

て必要なL¥Jという新八一ドを出し

てほしい。今のままではPCエンジ

ンは絶対に生き残れない。それほど

八一ドが進歩している現状の中で、

PCエンジンだけがパージョンアッ

プでは悲しいぞ。今後、アーケード

カードをもってしても、ハードの制

約”で移植困難なソフトが多数出て

くるのを見越して、新ハードを望む。

信審員~®

愛知県／上条功介クン
最近のPCエンジンのゲームを見

るとアイデアや技術ではもう限界で、

八一ドがパワーアップしないと、こ

れ以上の進歩はなさそうだ。でも、

PCエンジンの場合、パージョンア

ップといってもメモリが増えている

だけで、本体の性能は伺も変わって

いない。スーパーシステムカードや

アーケード力一ドなどが出ているが、

もうこれ以上はないと思う。でも、

やっぱり新製昂に不安はっきものな

んだよね。最近はたくさんのゲーム

機が出ているから、それに対抗でき

るようなマシンでないと。そうする

と価格のほうも気になるし…。で、

いちばん望ましいのは「PCエンジ

ンと同じぐらいの価格で、強力な新

機種」だけど…。無理だろうなァ…。

倍曾貫~ 7

東京都／西村稔クン
現状の八一ドでやるべきことがた

くさんあるので、合すぐというわけ

ではありませんが新八一ドを希望し っとり早いだろう。しかし、これは

ます。次世代機が続々と出ている中、 ユーザーの負担を度外視したうえで

CD-ROM＇の先駆者である PC工 成り立つ結論だということと、「コア

ンジンだけが新ハードを出さないの 備想」敗北を意昧している。果たし

はユ ザも納得いかないでしょう。 てこのような問題を抱えたうえで、

ただ、新八一ドを出すなら性能も大 一体どれほどのユーザーがこの「新

事ですが、ソフトメーカーがゲーム

を作成しやすい環境を持った八一ド

にしてほしいと思います。現在、発

売延期が多いのも、メーカーがかな

り苦労し、高い技術を使ってソフト

を作成しているからなのでは？ ユ

ーザーだけでなく、ソフトメーカー

を含めたみんなが、名機M と呼んで

くれる八一ドを作ってほしいです。

倍曾貫U1

千葉県~TMSMクン
パージョンアップを図るより新八

ドを出してほしし1。システム力 、5
ドとアーケードカード2つで2万円 iI 

八一ドJを手放しで喜び、ついてき

てくれるだろう？まあ、ユザ

の負担については、今までのように

小出しのパ ジョンアップよりは将

来的には得だと、ある程度は納得い

くとしても、問題は「コア思想Jを

始めとする数々の失敗で生じたユー

ザーのr疑念Jをいかに打ち払うかだ。

lド 参加総数113人（内訳は現状ハード維
強。 デイスカウントショップならス IF

If 持希望派36人、現状ハードのパージヨ
ーパーファミコンやメガドライブも川ll ンアップ希望派20人、新ハード登場希
買える値段だ。 PCエンジンユーザ匹 望派34人、その他23人）。今回の募集は

ーはこの結果だけでも他機種ユ ザh FX （仮称、以下FX）発表直前でL
ーより高くつく。思い切って他機種＼＼ た。そのため「新ハード」という中に

同様、 またはそれ以上の本体を出す 吋 はアーケードカードとの一体化ハード

ほうが未来が明るく見えるのでは？ IJ などを含む、現PCエンジンとの互換

倍審員~®

愛知県／しょーと・たいむクン

性のあるものを指しτいる人が5人い
ました。これらの人はよ犯の「その他」

に入れました。また、FX発表後にF

Xに対する意見や疑問などを書いてき

移植希望繍の上位は『サムライス ~'7 た人が1日人。これらの人も「その他」

ピリッツ』 rスーパーストII」など大 I です。FXはまだ現段階では未知な郁
容量を必要とする業務用ゲーム。そ ふ 分が多いのでコメントできませんが、

の事実を前に、現行ハードで生き残 惜 「現状ハード維持J「現状ハードのパー
1執 行ヨンアップJを希望する人たちに共

ろうなど虫のいい話は論外中の論 フ
" ~ 』昼 過する意見として見られるのが、ゃっ

外グ まして「パージョンアップ」 111 
- 時J ばり「ソフトの充実」。どんな高性能マ

なんていうお手軽な手段で問題が解 館長シンが登場しても、それを支えるのは

決するくらいなら、スーパ グラフ 両ソフトなんだということを改めτ痛感
イツクスやシャトルなどの失敗はな

かったろうし、今ごろこんな議論の

必要もなかったはず。生き残り策に

はやはり「新八 ド」がいちばんて

トーわがまま陪審員ーイ圃園田園田・・・・園田園田園自圃圃園田園田 ｜、一わがまま陪審員ープ 企 一一 ｜ 
ヒ三：，d夫集でプ 握~被一叫
『司－－ιfF ’二ニ；：.....－－－ 羽B9"'罪 状 ＼ もつとタイミンクを考えろ／ ｜ 叩．匪~ 罪 状 ＼ ゲ一ム評価は本当lこ』~要かI? I_ 
． 法廷倶楽部でlま陪審員を募集中／ 綴告 L_~ '- I L_y '- 11 

．人に対して育罪、無罪、再審（ど？らとも 新作ソフトの夕イトル発表が早すぎるという意見が届い ゲ一ムレピユ一に関して、いろんな意見が届いている0 ． 

ーいえない場合）の評決と、その理由を書い た。ユーザーとしては少しでも早〈情報を知りたいのは当 本誌では「完成版で儀後までプレイしていない限り、野価 竺

．て送ってね。説、評決だけの参加もでき 然だ。しかし、その発表が早すぎたがために数年も待たさ はしない（できない）」との方針だが、賛成意見とは逆に、．E詞。その易合は投稿叩キ表の記入欄 れたL かには発売延期や山多L、その胤嫡日 rそれで…柑うための肱なるので撒してほ

に（裏は他ゆコ一ナ一あてでOK）。たくさ を踏まえたうえて？鯨

．んの参加を3ラ待ちしています〈フ （まどか） 一ザ一にとつて理想的な発表時期とは！？ (1月3日日必着） さらに＝理榔旬な評価方法などを討論する。（2月28日必着）圃司＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿.,. 
，’二￥：、t• ．ス パーファミコン版のrスト［］」を売ってr女神嘆国」を買うと友人に言ったら変人扱いされてしまった。（三重県／ハイパーユナりんクン） ．レン？ルビデオ屋で「パ

50 喧£也量W yトマン・リターンろを借りたら、中身はわゆリアン・リターンズ」だった。返すのもなんだからと、夜に観た断パカだった。もともと rエクソシス卜」をTVて旬
ご霜W品u汐 た夜はトイレにも行けなかった寸悼の払え、内容はどんなかって？ 自分で憶かめて （あ一、肉柑聖科目はえん・）伺山県／パ列アン二わいわ）



いちばんおもしろい／
PCエンジンは今ちょっとおもし

ろいですね。ここ最近、とくにソフ

トの充実が著しいと思います。 rA. 

III」力、らr大戦略II」、rロード・オブ・

ウオーズ」までそろっているのに、

光栄の代表作r信長の野望～』やr三

園志III」まで加わってしまった。ま

イルカミ好きで、ついPCエンジン版

を手に取ってしまいます。また、こ

の能率一辺倒の位の中で、 NECア

ベニューの錠破りの仕事ぷりは痛快。

p Cエンジンの将来にますます期待

してしまいます。今、 PCエンジン

は家庭用ゲーム機3種類の中でいち
ばん遊べるハ ドではないですか。

llA・！l'ILAllt~い

Pc文化昼雑貨店
った。来る新ハード戦争の中でも、

生き鎮いていってほしいと思います。

子猫のしつけ方
うちに居候していた野良猫が先月、

すうすうしくも物置で子猫を生んだ。

「野良犬に狙われる」との妹の懇願

で、とりあえす一室を猫に開放。そ

とぐところなど涙が出るほどカワイ

イ（笑）。というわけで（どういうわ

けだ！？）、動物好きのまどかさん、子

猫のしつけ方法はつ追伸 「猫な

んてカワイイのは子供のうちだけだ

よなJとぼやくと、「人間も似たよう

なものよJと母親。強烈なつっこみ／

（広島県／ドワ フいっけんクン）

リ ダズランドでは楽しいおたよ か死ぬJという事実を受け入れること

りを募集中。要望なども大歓迎です。 も含まれます。忘れがちだけど、とて

さて、上で動物の話が出たので、’そ も大切なことなんですね。実は先月、

れについて。動物はとてもかわいいけ 飼ったばかりの小鳥を徹夜続きの最中、

ど、それを飼うのは「かわいい力、ら」 まどかは死なせてしまい、それを痛感

,-hι・ーー ・①Rp Gをやっていて、敵を倒して手に入れたお金がI03コ’ルドだったからと、「この世界にも消費fllJJ＇あったのかよりなどと感心している竹馬の友、匿名希望の斉勝
盟主面4・e君。③聞のガキカ湧から牛事しを出せると自慢するので、「じゃあ、つぶつぶオレンジとかファンタオレンジてもできる？Jとついつい事時なことを言ってしまう、おちゃ,.,,,,.,lPめな低（北，鉱邑／ワンタL い持（仮名）クン） 献 目、私は輔さんが酵のドアに挟まれているの目撃してしまった・。（大醐／今、 王子織に夢中。サン） 51 



”’e Rebil1bof防3仰’
大人気作をコミックに／

日本ファルコムの人気シリーズ

rドラゴンスレイヤー」。その最新

第8弾は、 PCエンジンオリジナ

ルの r風の伝説ザナドウ」である。

メディア
森羅万象に通じるスーパーレデ
ィ・23歳ちょっと気ガ強い人物。
ソフィ戸のお守り役でもある。

52 

当然、日本ファルコム独自のゲー

ム性と世界観を持っており、その

前人気は非常に高い。この高い人

気を誇る円PGが、今月より本誌

でコミック化される。日本ファル

コムの特有の世界観を十二分に活

かした、ファンタジックコミック

の連載開始である。

コミックのストーリーは、ゲー

ムの世界観と登場キャラクタたち

を引き継ぎながらも、本誌独自の

展開を見せる。中心になるのは聖

剣ドラゴンスレイヤー／ この剣

の復活を賭け、展開していくさま

ざま人間模様。そして、ゲームと

はまた違った世界が展開するのだ。

戸リオスのことを知っている

男・？歳いきなり戸リオスに襲い

かかる謎の人物。彼は何者ガ？ そ

して、何を求めて行動している！？

The Rebirth of 
Dragon Slayerとは
、、ザ・リバース・オブ・

ドラゴンスレイヤー九ドラ

ゴンスレイヤーの復活、再

生という意昧をもっこのサ

ブタイトルは、ストーリー

の中心となるドラゴンスレ

イヤーの印象を強めるため

につけられた。

プ口口ーク．
郭竃例レダンディス

そして勇者ア＇－＇＜＊ アス

その手にし芝宝Eまの力で、 II
.の限りを尽くすllB竜タルダン
ディス。そして、聖剣を型車え、

ー障の風とともに現れ芝勇者戸

イネ戸ス。勇者はモンスターを

忽ぎ倒しllB竜に戦いを挑む。彼
らの死闘は幾日も飾い芝という。

山は砕かれ、天let$竜の患によ

り焼きただれだ。やtJて戸ラパ
ト山tJ地を肖jられ、巨大な校の

よう！こなっ芝とき、 勇者の~－J

lctl!B竜の眉聞を貧い定。
その後、量剣lctl!B竜を封印す
るかの如く地に線を下ろし、宝

妹let悪しき呪”を解かれ~なる

光を111.つようになっ定のである。

エスナ
大賢者.78歳若いころより戸イ
ネ戸スの伝説を求め、放浪していた。

ソフィ戸を実の孫として育てている。
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あツッグ
結界か！？

オレは俗人Tご
ぼんのうも
あるさ…

結界に拒まれるとは
お主・．．

少し心が濁って

おるのではないか？



こんな辺境の地に

神殿をかまえたと

聞いて仰天した
'/)->'・ •• 
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予言も また真…
邪竜ダルダンディス

は復活する…

予言の時まで

10年たらず…
アレを守るが

我が使命と

悟った…

力を貸して

くれ…

ワークス







まあまて…
よほど澄んだ

心をもっている

のであろう

1でなければ
結界内には

入れんて…

なあ

ワークスグ

．．．．． 

ワつィアっマ
し、うめ・．



！ソフィアグ

ソフィアグ
早くしないと
夜までに街に
入れないよグ

crp77につづく



今回の攻略範囲にいたるまでを

フローチャートで復習しよう。主

人公アドルの冒険は、エステリア

地方から始まり、セルセタへ進ん

でいく。セルセタでは、五忠臣の

I ~·· .•. ···；－··~~：；：：；·：，＿：·~·~·~究内匂 （】、；・；ぷ；；S？＼；議｜

..  量盃盃藍週・
－占い師サラと話す
－オーマンの酒湯｜こ行く

－力一ナと出会う

I I 
・圃冒開耳ヨ・・
－デユレンと話し、脱出する

・力一ナの家lこ行く
－村長と話し、鉱山の鍵をもらう

試練を己つ受け、さらに3人百賢
者のうちの1人、ラメスから、セ

ルセタの伝承を聞く。また、ボス

戦は4回あるぞ。ポス戦でのレベ

ルの目安は、右に示しておいた。

・・温’亘亙d切ll'ii司...・
－クリーピンク・クI）ーチャーを倒す

－カーナを聞け、仲間にする

－宝稽の鍵を入手する
．マトツクを入手する
．岩の僑の中央で岩を崩す

PCエンジン版イラスト／宝谷 幸稔 ⑤HUDSON SOFT /F ALCOM 

。アドルを倒したエルディール。今

回の工知告は、この後から始まる

－村長ガルシ戸と話す

－ラメスからセルセタの伝承を聞く

－ウッド・ワーダーを倒す

E融~tij~；週哩国lj'J三長ヨ・

谷底ヘ落ちる

－リーザと話す

・リーザの父と話す

ザ・マザー・オフモンスターズを倒す

－工ルデイールに敗れる

61 



大地の守りによって九死に一生

を得たアドル。再び大地の村 ・ラ

パ口からのスタートだ。ここでは、

五忠臣の1人、ミーユに出会うの

が一番の目的となる。

E旦血豆旦温五回且且H

・大地の村 ・ラパロの村長と

話し、砂の笛を入手する

・柱の前で砂の箇を使う

・ミーユの墓でボスと戦う

。村長と話して砂の笛をもらう。こ
れがないとミーユの墓に入れない

湯谷
流砂の渓谷は、ミーユの墓、水

の村 ・リブラへの通過点。聖i或の

城の右側にある棚を越えていく。

この棚は、リーザを助けに行くと

盟国匝 官

。聖域の械の右側にある棚。この辺
りはもう敵カヨ見れなくなっている

話。
しデ
かユ
けレ
るン

とは

学、＝：・
2 

回 一・

きには開いていなかったが、今度 。この柱に紋章がある。この前で、

ljーザの家でアドルが気がつく は開いている。ここにはトパーズ 村長からもらった砂の笛を使うのだ

ところから始まる。彼女の父、シ が入っている宝箱があるので、忘

ュJレツ力、ら、 工ルデイールが最後
の有翼人であり、彼が変わった時

期が、闇の一族が現れた頃と一致

するという話を聞ける。家の外に

出たら、村長の家に行こう。村長

に、流砂の渓谷へ行ってほしいと

頼まれ、砂の笛を入手できる。

62 

れずに取っておこう。ミーユの墓

付近にはデユレンがいて、 E回話

しかけると、変な紋様力、ついた柱

があると教えてくれる。 その後、

紋様のついた柱を探し、 その前で、

村長力、らもらった砂の笛を使うと、

ミーユの墓への入口が現れる。

涜砂の渓谷 （ 

。砂の笛を使うと、突然ミーユの墓
の入口がせりあがってくる

ユの墓へ行くまでは、下に流される

ままでもいいガ、問題は、水の村

リブラヘ行くまで。戸ドルは流砂の

名前ガ示す通り、涜砂ガ上ガら下 流れにさからう必要ガあるのだ。こ

へ涜れていて、この涜砂に入ると、 こは、浮き島を伝って少しずつ上ヘ

戸ドルも下ヘF話されてしまう。ミー

e》‘
ミーユの墓ではアース・エレメ

ントと戦うことになる。 この敵を

倒すとミユが現れ、ワプの魔

法を入手できる。 これで、行きた

い場所にすぐに行けるようになる。

。テ’ユレンは一足先に、内部の偵察
にいく。ダンジョン内で再会するぞ

． 



RPG攻略特集① イースNThe Dawn of Ys攻略ガイド Part2

・可軍事右翼買・
五忠臣の3番目の試練となる、
ミーユの化身戸ース －エレメント

Id:、砂に潜っていて、ときどき跳

ね上ガって空中を飛んでいく。ま

だ、頭を出して、口から怪光線を

発することもある。このボスの唯

一の弱点は、シツポ。よってシッ

ポガ出ていないときに攻撃しても

まつだく意昧ガない。頭とシッポ

ガ出ているときガチャンス。ここ

ぞとばかりに集中攻撃だ。跳ね」ニ

ガつだら、着地時をねらうといい。

.：~司王
。空中を飛ひ団っているときは、

落下地点、を先読みして、攻聖書だ

国語幽画面・

名前の意味は「大I也の精霊J。大
地の呪術f師ミーユのイヒ身らしい名
だ。砂せ也の中に，替ったり、突然中
から現れたりという動きをする。
姿は一見竜のようで、背ビレ、
尾ピレを持ち、胸元（？）辺りに
は、鎧を装備している。あまり攻
容はしてこなくて、たいてい空中
を飛ひ宙っている。

2000 
0 

C抗知也から頭とシッポを出しているときカt絶好のチャンス。敵の攻撃には
目もくれずひたすらシッポを攻聖書すること。かなりダメージを与えられる

｜ ミ4の墓 ｜ 
中に入ると、少し入り組んでい

いるように感じるガ、ほ｜ま守本道

のダンジョンなので迷うことはな

い。中山部分で先に行つだデユレ

ンガ待っていて、出口ヘ続く道ガ

ふさガれている。ミーユの試練を

受けてから再びふさがれている場

所に行くと、デユレンガいなくな

っていて、出口へと進める。

※マップ上のアルファベットと矢印は、それぞれのつながりを表します

園田題国圏圏直
11\l~~~wr~；司R’~tlJtl~圃ーー・園哩－ ー，
i時晴山 ｜ 

に向かつて走っていくので、この Oこの左側の入口が正しいルート。
老人についていくこと。 ここからポスへは一本道だ

見J

拠点として行動することになる。

また、己人目の3賢者である工ン
ゾと出会うことになる。

・ジェフの後を追い氷の山へ入る

・氷の山でボスと戦う

・セルセタの伝承を聞く

流砂の渓谷を通りすぎると、い

にしえの参道に出る。道なりに進

むと、老人が自の前を、左から右

氷の山では、ボスのアイス ・イ

ミユアラーと戦うことになる。夕、

ンジョンの奥にジェフがいるので

ますジヱフの話を聞こう。その後

ボスに3回触れると、戦闘が始ま

る。戦闘に勝っと、ボスがいる部

屋の奥の通路が開き、ヴ、工ヌスの

廃村へ行けるようになる。

－e
a
 

11 
。突然現れ突然去っていく老人。後 Oアイス ・イミュアラーを倒すと、
をつけると、水の村・リブラがある ウ’ェヌスの廃村へのルー卜ができる

ここでは、走っていた老人がジ

エフという名で、 彼の孫のティム

が、魔物に繍まったという話を聞

く。この先敵が強くなるので、ワ

ープの魔法でプロマロックの街へ

行き、そこで装備を整えよう。

とO開『V 田 園

子こ
供の
し村
力、に

い lま
な老
い人

。氷の山への道のりは、けっこう遠

い。準備を整えてから出発だ

この廃村には、人が己人いるだ

けで、このE人のうち1人が、賢
者のエンソだ。エンソ力、らはセル

セタの伝承が聞け、これで己つの

伝承を聞いたことになる。そして、

光の宝珠を入手できる。

02人目の賢者であるエンゾは、な
んと赤ん坊の姿をしている

I [ TI I 
。
エ
ン
ゾ
の
世
話
人

か
ら
入
手
す
る
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遺跡の3力所に通じている。この
中で、遺らずの遺跡には、現在行

く必要ガない。行っても何もなく、

この伺近をうろついている敵も強

いので、近づかない万ガ賢明だ。

岡；二：二二二二；j

名前の通り、雪と氷に覆われだ

山だ。 タンジョンへの入口ld:2力

所あるガ、 石側の入口は行き止ま

り。行く必要はさまつだくない。さE
側の入口を通ると、 ボスの3フイ
ス・ イミユ3コラーのところへ行け
る。 実は、この山には、見えない

敵ガ辺りをうろついている。いき

なり攻撃されることもあるぞ。

..  軍事雪要理E
ヴエヌスの廃村への道をふさい

でいる戸イス ・イミユ戸ラー。本

体ガ氷の固まりを背負っている形

態と、獄個の氷の固まりガ空中で

飛び回る形態の2種類を持つ。氷
の固まりを背負っているときには

ダメージを与えられない。 数個の

氷の固まりガ空中を飛び回ってい

るときだけ攻撃できるのだ。弱点

は、本体ガ隠されている氷の固ま

り。ティムガ隠されている氷の固

まりも空中を飛んでいて、よく似

ているので見分けガつきにくい。

。クモの形をした本体が現れてい

るときはこちらの攻撃が効かない

E盟組醐層圏

氷の山lこ4妻んて’いるだけあって、
氷を利用した攻墜が得意だ。名前
の意味は「氷の監禁者」。水の村・

リブラの子イ共、ティムを氷の中に

閉じ込めているのが由来なのだろ
う。本体はクモの形をしていて、
背中に氷の固まりを背負っている。

本体そのものを氷に包んてイ蒋蔓し、
氷の固まりを飛ひ宙らせたり、 氷

の柱をE昆とに落としたりと、多彩
な攻撃をしてくる。

EXP 
GOLD 

2000 
2000 

。氷の固まりが空中で飛ひ司っているときに、攻聖書をしかけよう。間違え

てティムのいる氷の固まりを攻撃すると、ティムが悲鳴をあげる

ヴヱヌスの廃村

＋ 

賢者工ンソのいるヴエヌスの廃

村。 氷の山と同様に、雪に覆われ

ている。家ガ数軒立ち並んでいる

ガ、実はT21>:道に怠っていて、中
に入れる家｜芯オ車干しかない。 まっ

すぐ進めばすぐに行きあたる。

戸

’ 

． 
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だ。ティムを救うために、セルセ

タの原穫を手に入れる旅に出る。

また、賢者アリアのミイラから、 ここには医者のフレアがいる。

セルセタの伝承を聞くことになる。 病院でフレアと話そう。 緒に水

ごτ~τ二ごーごて7τアで三 の村 ・リブラヘ行くことになる。

・リヲラ・火の村・7コリエダでフレ戸と話す

・セルセタの伝承を聞く

・セルセタの原種を手｜こ入れる

・聖なる泉で水を飲む

フレアと話すと、ティムを治す

にはセルセタの原穫が必要とのこ

と。また、ジ‘工フから、不思議な

花が朕いていたという話を聞く。

そのあと船着き場のギリアムと話

村に戻って村長と話すと、ティ

ムたちが帰ってくるが、今度はテ

イムの足が石化してしまう。この

石化を治すために、火の村 ・アlj

エダへ医者を呼びにいこう。

度型
は主主

足れ
がテ
石ィ
にム
な 。
る今
jι；3 

。
乗
っ
た
後
は
、
い

か
だ
ま
か
せ
の
旅
だ

水の村 ・リプラで、ギリアムか

ら借りたいかだに乗ると、自動的

に湖を渡ってくれる。途中、湖に

ある中島で岸に着くので、奥に行

ってみよう。不思議な形をした模

僚があるが、ここでは何も起こら

ない。再びいかだに乗り込むと、

今度は静寂の湖の北部の方へ進ん

でいく。そしてしばらくいくと、

滝があり、底に落ちてしまうのだ。

C綿製阪のj胡の中島にある模様。いっ
たい何のためにあるのだろうか

O，竜から落下するアドル。いかだは
コナコeナに砕け散ってしまう

｜ 静駒湖 ｜ 

水の村・リブラからいかだに乗って、

強制的に進んでいくマップだ。ここでは、

鳥の形をした敵ガ襲ってくる。いかだの

上しか移動できないので、戦闘lこ有利な

位置が選びづらい。しかし、敵の数ガ少

ないので、十分に対処できる。滝から落

ちる直前はどんどんスピードガあガって

いき、かなりスリルガある。

※マップ上のアルファベットと矢印は、それぞれのつながりを表します

の地
漁港の地には、闇の一族のグル

ー夕、、パミ一、ガディスがいる。

ここでアドルは、魔物に変えられ

てしまうのだ。ただし、魔物にな

っても戦闘力は変わらない。
.... 圃lllllli:回』

i去なル。
カ〈い魔
使が攻物
え墜に
なワ力な
く lはつ
なフ変た
るのわア
魔らド

聖母の洞くつですることは4つ。

まず、悲しみの石版を入手するこ

と。もうひとつは、賢者アリアの

ミイラからセルセタの伝承を聞き、

希望の宝珠を手に入れること。そ

して、セルセタの原種を手に入れ

ること。最後は、聖なる泉の水を

飲んで、元の姿に戻ることだ。ま

た、月の仮面のある場所がわかっ

たという話が聞ける。中にデユレ

ンがいるが、魔物になっているた

めに追い払われてしまう。

型竪曹理事，~
ト ・・ ” k ヨ緊 迫 ぞ－ ，~ .. ：：石戸 田，， ..I 
｜ ～ ，＿ :i.－尋l- ，~ t "-I 
内『b i；き－ " -_I 

t玄；？を：：：‘ ーペ込「空手索令
I I I 

。悲しみの石版は、通路を通ってい
るときに、自動的に見つける

。この聖なる泉で水を飲むと、魔物
の姿から解放されるぞ
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くことガできない。打ち上げられ

疋場所のを上に、聖白の洞くつの

入ロガある。 E安定、出口は、一度
地形ガ滝によってを石に分断さ 聖包の洞くつ｜こ入って、内側から

れている。滝の右側lこは、まだ行 岩を崩さないと現れない。

聖偲倒。 ｜ 
一見してわかるように、複雑な

作りに怠っている。賢者戸リ戸の

ミイラがある場所は、 。から進む

匪量~温語圏E・
賢者戸リ？の伝承で、すべての

伝承を聞いだことになるガ、ここ

で気になるのは、太陽の仮置と、

その制御装置である月の仮置の行

方だ。伝承によると、太陽の仮面

は樹泡に眠っているようだガ、は

だして月の仮面の行方は ？ 

66 

水の村 ・リフラにいるティムの

石化を治すために、セルセタを右

往左往するアドルだが、結局、テ

ィムの治療をする間もなく工スト 火の村 ・アリエタヘ着くと、ー

リアヘ向かうことになる。 度フレアと別れる。そして病院に

~函画

・3くの村・リブラでフレ？と話す

・火の村・戸リ工ダで村長と話す

・火O)fj・戸Jエダでレムノスと話す

・ブロマロックの酒場に入る

セルセタの原種を持って水の

村 ・リブラに戻ると、医者のフレ

ア力、話しかけてくる。そして、セ

ルセタの原種を調合して秘薬工リ

いるフレアに会うと、もう少しし

てから来てくれと言われる。ここ

は度、村長マ力一ルの家に寄ろ

う。村長は、恵子のレムノスに声

をかけてやってくれと言う。村の

入口にいるレムノスと話したあと

病院へ向かうと、フレアが病院の

前にいて、調合のために工ストソ

アヘ向かうことになるのだ。

！冨・園田－咽E’－圏直
クサーを作るために、火の村 ・ア O火の村・アリエダの村長マカール。
リヱダヘ向かうことになる。 病院の左にある家に住んでいる

選

。医者のフレアとともに、火の村・ 。レムノスは村の北の出入口で門番

アリエダへワープ。強制イベン 卜だ をしている。話しかけてみよう

朝国脚1
エステリアへは、船を使って行

く。船に乗るためにプロマロック

の街に着いたら、一度フレアと別

れて、港でおちあうことになる。

ー

’ 

このまままっすぐ港ヘ向力、っても 。初めて入ることのできる酒場。真 I 
船には乗れない。以前は口ムンの ん中の女性から聞ける話が重要だ 崎

兵士が邪魔をして入れなかった酒

場に入れるようになっているので、

ここに寄ろう。この酒場では、兵

士たちに工ステリアへ行くように

との命令が下ったという話が聞け

る。このあと港ヘ行くと船に乗れ

るようになっている。船の中では、

フレア力、待っているぞ。

。フレアは船の中で待っている。さ
っさと入ってしまおう
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Jtレτエステリ？で・．．
工ステリ？では、「1Il ~ での

出来事ガ攻略のカギとなる。例え

ば、フィーナとレナの2人の女御
だちゃ、6人の神宮の子孫である
キスなど、かつて冒険を手助け

潜で入手しだ戸イテムのありか。

さらに、工ステリ戸平原の鉱山や、

ゼピック村等、思い出の地。各地

を巡りながら、これらを振り返る

ことガ重要となってくる。そして、

してくれた仲間だちについて。ま この工ステIJ:Pで、閣の一族の一

定、銀のハーモニカや、タームの 人、ガディスガ待ち受けている／

。アトルの前に立ちはだかる聞の一族の力eテeイス ファイヤーの魔法と巨

大な剣を手にして、凶悪なる巨漢か直接アドルに襲いかかる／

※°＂＂Jフ。上のアルファベッ卜と矢印は、それぞれのつながりを表します

回凪亙凪掴

次にどこへ行くか、ま芝、

何をするかガわからなくなつ

だときは、白い杭のある場所

で風のフルートを使い、 伝書

婦のルースを呼lまう。重要な

ヒント怠どガわかるぞ。

。次に行くべき場所などの、

重要なヒン卜が警かれてある

I:.里翌週
ついに発売されだビッグタイト

JレrイースNJo ／＼ドソンの提供に
よって、なんと、 ポスター、レタ

ーホルダー、ミラーの3種類の昂
を、それぞれ10名ずつ、 合計30名
にプレゼントするぞ。どれもあ勧

めの昂ばかり。 「イース」フリ ク

は絶対に見逃さないように。P121
の応募方法をよく読んで、「イース

Nプレゼント係Jまで。 希望する

日を明記して送ってくれ。

。主人公アドルの雄姿と、 4

仲間、力一ナ、リリア、 ドギ、 リ

「どこに行けばいいのかわから

なし＼Jとか、「どうしてもボスを倒

せない」という悩みをお持ちの戸

ナタ。これを続めばもう大丈夫。

~圃
ボスにどうしても勝てない

ときは、ムキlこならずに、周

辺で敵を倒し、 レベJレ戸ツプ
してから再び挑戦しよう。1

つレベルガ」ニガるだけで、か

なり戦闘ガ楽になる。

。レベル上げがポスエ知告の基

本であり、決め手にもなる

品突
き
イさ
｜は
ス B
IV 3 
サ
宣イ
イ云ズ
用 一 ー
だ P羽川

ーザの姿が描かれている ようになっている
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LιF千百
町T冨
菖本シス予i>.と戦略憶の高い戦闘を解脱

嶋田l胡ードバtζIllここでは、ゲームの攻略に欠か まとめられていて、戦闘は、行動

せない、基本システムと戦闘の解 ポイントを使用した戦略性の高い

説を行う。基本システムは簡素に ものとなっているぞ。

親切な.本システム 攻撃はキャラの下に表示される

行動ポイントを消費して行う。キ

ャラが1歩移動するのに1ポイン
トを消費。攻撃は武器によって使

用するポイントの消費が遣う。ま

た、ポイントが残っていれば、 1タ

ーンに何度もキヤラを動かせる。

主人公アトルシャン以外のキャ

ラはすべてオートバトルだ。戦闘

を有利に進めるには、その時のパ

ーティに合った隊列や攻撃順序を

決めるのだ。また、命令コマンド

で敵を集中攻撃することもできる。

。NECHome Electronics／メディアワークス／RIGHTSTUFF／グローディア

。
。
キ
ャ
ラ
の
下
に
表

示
さ
れ
る
行
動
ポ
イ
ン

ト
を
消
費
し
て
攻
撃
す

る
。
ポ
イ
ン
ト
は
レ
ベ

ル
ア
ッ
プ
で
増
え
る

。コマンドで戦うのではなく、キャ
ラを動かして攻撃を行うのだ

ヨ ー
組由
むに
こフ
とオ
カ〈 ｜
でメ
き｜
るシ
ヨ

困ったときに役立つコマンド
展開に詰まったら、「相談コマン

ド」でヒントが得られる。地図を

手に入れるとその地方周辺のマッ

プを表示することができる。

ヨの 0・ 一一ー
ン点自
で，成分
もでの
使わ位
用力、置
可るが
。黄

ダ色
ジ点

。
仲
間
が
い
ろ
い
ろ
な
ヒ
ン

ト
を
く
れ
る
展
開
に
詰
ま

っ
た
と
き
に
助
か
る
ソ

基本システムには、重要な用語

を色遣いで表示するなど、遊びや

すい配慮が多数なされている。ま

たコマンドにも、「マップ」や「相

談」などがあり、ゲーム中に行き

詰まらないようになっている。会。
話力
σコラ
メフ
ツ Jレ
セな
｜色
ジの
っ
し、

た

~ ~ 安
田Tき
曹のな
中看
板
で
わ
か

や
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%＇＂＇＇ード地方～聖地イシ alt，ーシへの第’歩
アトルシャンとタムリンの出会

いと別れが描かれるオープ二ング。

タムリンの角笛の音を聞いたアト

ルシャンの、聖地イシュパーンで

の第1歩が、このエルパード地方

だ。また、この地方にあるザーマ

の砦は、工ルパードとキルデル

の両方の地方にまたがっている。

ー言ー－ー由ーー
か笛
らを
物吹
語く
はタ
始ム 「
まリ ？
るン

＠ウルワンの町 ＠工jレI＼ード減
＠祈りのEの神殿 ＠サダの器
。マジユレスの洞窟 ＠ザーマの砦
＠工ル／＼ードの町

8'!7Jllワンの町
アトルシャンが最初に足を運ぶ ーーーー

町。長老から、タムリンが祈りの ー

丘の神殿で行方不明だと聞かされ

る。次に酒場で、戦士パルソムが

仲間に。この時点では回復魔法を

使えるキヤラがいないので、ヒ

ルポーションは必ず買っておこう。

レザー戸ーマー

ロープ

レザーシールド

キルポアール

。ア卜ルシャンが最初に訪れる町

この町では、戦士ノ ~）レソムカ可中間に

なる。装備をしっかりそろえよう

“凧E言
ショートソード

ノーマルソード

スリング

スタッフ

6祈己硲E扇柑殿
神殿の地下にはダンジョンが広

がつでいる。地下1階でljピング

デツドを倒すとアトルシャンが落

とし穴に落ちる。落ちた先の地下

ろうでタムソンとの再会のイベン

圃圃

トが。地下ろうを脱出し、パルソ

ムと再会。再度地下己階ヘ。隠し階

段はパルソムのヒントですぐに見

つかる。地下己階で神宮の亡霊を

倒し魔道石を手に入れる。

II . l~ 

。隠し階段などは、パーティの仲間 O小高い丘の上にある神殿あと こ
がイベン 卜形式で見つけてくれる の地下にダンジョンが広がっている

※マッフヱの記号は階段等のつながりを表し、また＊は宝箱を表します

回 調理四

凪~
最初のボスである梅宮の亡霊。仲

間はゴーストガ2匹出てくる。 相手
はシルドの呪文を多用して、 防御

力を上げてくるガ、攻撃力はさほど

高くない。ヒットポイントをフルに

回復していれば、問題なく倒せる。

「命令Jコマンドを使い、パルソム Oパルソムを活用すれば、神官の
に神宮の亡霊を集中攻撃させよう。 亡霊は比較的簡単に倒せる
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＠マジユレ文面洞窟
魔王ガルシアの影響で復活した

魔神ゴーレム。その復活を阻止す

るため、マジュレスの洞窟ヘ行く

ことに。洞窟の中は、魔法の壁で

封印されている。魔道石を使って

封印を解こう。途中ヒールポーシ

ョンや工Jレパードの地図が宝箱に

あるので取るのを忘れずに。洞窟

の最深部で、魔神ゴーレム復活を

抑えている魔導師パギンが仲間に

なる。パギンは破壊のルビーをく

れる。これは、敵全員に5凹ポイン

田盟E

。 「相談」コマンドを使って、マジ

ユレスの洞窟の場所を確認て’きる

ムだ。魔神ゴーレムを倒すと、パ

ギンの勧めによって工ルパードの

トのダメージを与えられるアイテ 町へと向かうことになる。

D問攻仰】ot；司

。
封
印
さ
れ
た
一扉
が
、
魔
道

石
の
魔
力
で
開
い
て
い
く

r:r.ロE弓：~曹司

ピンボールをア体連れて出現す

る魔栂ゴーレム。動きガ鈍いのか、

あまり広い範囲を動き固ることはな

い。その'3iん、ピーンボールの行動

ポイントガ高＜、縦績無尽に動き回

って攻撃を仕掛けてくる。パギンガ

加わっているので、強力な攻撃魔法 Oボスの動きは鈍いのでヒットア
を使用してくれる芝め楽に倒せる。 ンドアウェイを基本戦法としよう
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エルバードの町に着いたら、酒

場に行こう。ここでパルソムが、

自分の過去を語ってくれて、フラ

ウルド男爵が魔軍に内通している

らしいという話か聞ける。町の左

下にあるフラワルド男爵の屋敷に

乗り込もう。また、町の中には闘

技場がありレベルの調整ができる。

アトルシャンとタムリンのレベル O町の住人に情報を聞く。フラワル
に少々不安がある場合には、ここ ドに対する黒いうわさが聞ける

でレベルアップしていくといい。

レザ一戸ーマー 10onルス
キルボフコール 300/ ~Iレス

レザーシールド 30パルス

パックラー 150/ ~ルス

オーブンヘルム 150/ Tルス

フラワルドの屋敷
ここでは、各フロアごと、強制

的に戦闘に入る。一番奥の部屋で

フラワルドの密書を手に入れると、

フラワルド自身が現れ、戦闘に入

る。フラワルドを倒すとイベント

に入り、エルバード城へ進む。

3言霊
を 。闘
志、 ヒが
れ｜ 強
ず ル帝IJ
にポ的
｜に
シ起 極 量－

E豆~五~・

I """ I t: l正R里ヲー ｜ 
一「「i ：~号雨は ｜ 

f可庁舎正Aどるよ下しれ． ｜ 

司

『

盟理
。酒場て’パルソムが自介の過去を語

る。ドラマ性を重ヰ見したイベン 卜だ

義自
値技
を場
稼で
ごレ
つべ
jレ
ア
‘Y 
フ

菌曹観掴

。フラワルドが書いた、魔軍への密

曹を手に入れる その後フラウルド

カヨ見れ、戦闘が始まる

イピルソルジャーを6人連れて出
てくる。フラワルド自身は、いきな

りパーティの真ん中めガけて突っ込

んでくる。攻撃力命中率ともに高い

敵なので、結借きびしい戦いになる。

パルソムを使ってイピルソルジャー

を遠くに引きつけ、フラワルドには Oまっすぐ突っ込んでくるフラワ
戸トルシャンで攻撃をする。 ルドをア卜ルシャンで迎え撃とう



盟盟国 園田軍圏・
。エルバード王の誘いでノてルソムが Oエルバード械の宝物庫で、ロング
近衛隊長として残ることになる ソードを入手できる

＠サタの萄
工ルパ ドの町の右上にあるサ

ダの砦。強制イベントで話が進む。

まず、サダ騎士隊長から、現在の

魔軍の勢力とレジスタンスの情報

が聞ける。レジスタンス制圧に向

かった魔将オストラコンを追って

キルデール地方に進むには、ザー

マの砦を越えるしかないので、ザ
園盛田

マの砦に攻め込むサダの部隊に Oサタ耳奇士隊長カ、ら情報が聞ける。
協力することになる。 オストラコンの名前カ明1めて出るぞ

RPG攻略特集＠エメラルドドラゴン発売直前攻略編

＠ザーマの萄
砦の前で分断されたサダの部隊

と合流し、砦に突入するイベント

が起きる。砦の奥ではオストラコ

ンに仕える3匹の魔物のひとり、
魔闘鬼パラゴが待ち構えている。

パラゴを倒すとザーマの鍵が手に

入る。この鍵を使うと、パラゴの

部屋の隣にある宝箱を開けること

ができる。中には金塊が入ってい

るので、忘れすに取ろう。

｜時士また来たか・－
ぞれっ、やってしまえい！！

。敵兵を倒して地下ろうの鍵を入手

魔闘鬼の異名を取るだけあって、

今までのボスとはケタ違いの強さを

持っているパラゴ。オ回の攻撃でか

なりのダメ ジを負ってしまう。 ま

ず、5匹出てくるコボルトを確実に
しとめる。そして、パラゴに対して

圏韓国

集中攻撃をしかけよう。だ芝し、 固 Oパラゴの攻撃のダメージは大き
復をまめlこ行うのを忘れないように。 い。攻撃したらすぐに逃げよう

＇＊＇＂号ー， b地方～？ト，＂s，時，たちの目的が明らかに
ザーマの砦とア パスの砦に固

まれているせいか、この地方は情

報の宝庫だ。レジスタンスの指導

者ホスロウのことや、風の英雄サ

オシュヤントのうわさも聞ける。

今後の冒険に関わってくるうわさ

話も多いので、聞き逃さないよう

に。 エメラルドドラゴンの貴重な

情報も得ることができる。この地

方では、物語の布石となっている

情報を数多く知ることになる。ま

た、イベントの数も多い。

事キ｝［，デ一川 町 Cスローシユの洞窟
骨オヴインゲストンの洞窟骨戸－JIスの醤

。この地方には、このキルデールの

町しかない。この町を中心に行き来
することで様4な情報が入手できる

※マップ上の記号は階段等のつながりを表し、また＊は宝箱を表します

ー8=t:Jli＇デ尋ω圃Uドド1
この地方には、町はこのひとつ

しかない。よって、ここを中心に

動くことになる。酒場のパテン

からオヴイングストンの洞窟の話

を聞くと、パギンの様子力、、おかし

くなる。ここで「相談」コマンド

を使うとドラゴンの話が聞ける。

盟国

瞳璽園
。なにやら、秘密を持っていそうな
パギンの様子。どうも、あやしい／

圃圃温E詰
ブロードソード

セルフボウ

スタッフ
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＠オ歩インクス
洞窟の入口は、岩で塞がれてい

る。ここでイベントになり、パギ

ンが魔法で岩を吹き飛ばす。中に

入るとパギンが疲れたと言ってパ

ーティから抜ける。途中に白骨が

あり、ここでフィトマの指輪を入

瞳盟国 盟国
。入口が大きな岩でふさがっている Oパギンの魔法の力で、入口をふさ
オウeイングス卜ンの洞窟 いでいた大岩カ」寸舜て吹き飛ぶ

＠割bチサレの町Jトト2
失そうしたパギンを探しにキル

デーJレの町に戻ることになる。町

に戻ると、町の南東にあるスロー

シュの洞窟に秘宝があるという話

と、パギンが酒場に向かったとい

う話が聞ける。；酒場のバーテンか

ら、パギンがスローシユの洞窟の

話を聞き回っていたとの情報を閏

ヲ主号
一三
0 ' 

.~11手力主星井；：，It・ミ王＇d・;'.,. ヲ

Ill ，九zろlHk，；＿•エJti cる内 :C.'-

いた後、パギンを追い、町の南東 Oどうやらパギンは、このスローシ
にあるスローシュの洞窟へ向かう。 ュの秘宝を取りに向かったらしいぞ

｜オヴインダストンの調書
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瞳置
。パキ。ンを追いスローシュの洞窟へ

『

※マップ上の記号は階段等のつながりを表し、また＊は宝箱を表します



ナナイの村ヘ向かうために、 1

度キルデルの町ヘ戻る。すると、

タップ爺さんがアトルシャンたち

を探しているという話が聞ける。

タップ爺さんのもとへブドウ酒を

持っていくと、レジスタンスへ書

簡を届けて欲しいと頼まれる。願

いを聞くと、アパスの砦を越え

るため必要な魔兵の鎧を手配して Oタップ爺さんの頼みを引き受ける
くれる。これは道具屋で受け取る。 と魔兵の鎧を手配してくれるぞ

盟国

キルデ ルの町から川沿いに南

西に向かうと、アーパスの砦にた

どり着く。砦の直前で魔兵の鎧を

身に着けること。門の前で魔兵に

話しかけると、門を開けてくれる

が、この時点では、砦の中には入

れない。右端の通路を通って、フ

ウォ ウィ一地方へと抜ける。門

を通るときに、 魔兵に見仮られ戦 。うまく抜けたと思ったのもつかの

闘に入るが、簡単に倒せる。 問。合言葉を聞かれて正体がパレる

この地方では、魔軍との戦いの

最前線ということもあり、レジス

タンスなどから、謎の多い魔将軍

オストラコンや、魔軍の情報が多

数聞ける。また、この地で出会え

るレジスタンスは、今後の戦いで

心強い昧方となってくれる。仲。
問レ
とジ

叫歪 しス
てタ
〉舌ン
躍ス
すは
る心
5童闘関麗罰置
し、

⑧フウォーウィーの町 ＠ゴーメズの畢
＠魔軍前線司令部 ⑥レジスタンスの洞窟
＠タードワの村 ⑥戸ーパスの讐
⑫ナナイの村

＠フウォーウィーの町Jトト1
この町では、近くに魔軍の司令 下にいるホスロウのもとへ案内し

部があるため、最初のうちは情報 てもらえる。書簡を渡すと、ホス

を仕入れにくい。まず、酒場に行 口ウから魔軍前線司令部攻略の手

き、パテンにタップ爺さんの使 伝いを頼まれる。また、この町に

いだと告げる。すると、酒場の地 は闘技場があるので、ここでレべ

ル調整をしよう。

盟園
。レジスタンスのリーダ一、ホス口
ウとの出会い。後てす中間になるぞ

モーニングスター

セルフボウ

ライトフロスボウ

実トラコシとの最初の臓い

司令部の中は、フラウルドの屋

敷に似ている。奥の広聞には、オ

ストラコン、ダードワの酋長、 魔

蛇鬼工ルムの3人がいる。ここで
ビジュアルが入り、アトルシャン

がオストラコンの右腕を切り落と

す。しかし、工ルムの邪魔が入り、

オストラコンは逃げてしまう。エ

ルムを倒して酋長を助けると、省

長は無言で出ていってしまう。

瞳国
仇
HM兵

だ

魔
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F

で
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司
戦

ャ

F

作

チ
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動

仁
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uv

ス
な
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い

。魔蛇鬼エルムの邪魔で、オ Oビジュアルイベン卜て、ア卜ルシャンに右
ストラコンが逃げてしまう 腕を切り落とされるオストラコン迫力だ／

E豆Illl市環軍司亨明
工ルムはイピルナイトをフ体連れ

て出てくる。 工ルムは竜巻を起こす

など、魔法を使つだ攻聖書をしてくる。

戸トルシャンでイピルナイトを攻撃

し、ハスラム、フ戸ルナの2人に工ル
ムを集中攻撃させよう。まだ、戸ト

ルシャン自身ガヒールポーションな O魔法攻掌を仕掛けてくる魔蛇鬼
どで、パーティの回復に努めよう。 エルム。体力回復を怠るな／
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ナナイの村への道は、ヤマンガ、

ヒントをくれる。村の直前になっ

てヤマンカ＼ナナイの村が禁断の

i也になったのはゴーメズのせいだ

と打ち明ける。村では、パギンら

しき老人がゴーメズの巣へ向かっ

たという話が聞ける。

［盟国

＠ヲウォーウ千ーの両Tt.::1'2
フウォーウィーの町に戻るとイ

ベントになる。工ルパードが魔軍

の総攻撃を受けたと聞き、そのた

め八スラムがパーティから抜ける。

その後、ホスロウからダードワの

酋長への紹介状を受け取り、ダー

ドワの村へと向かう。

l盟国圃圃
。魔軍からエルノてードを守るため、 。ホスロウの手紙を受け取り、パギ

ハスラムはパーティから抜ける ンを探しにダ ドワの村へ

雪量タードワの村
ゴ メズの巣の中には、ゴーメ

ズの体液が点々とあり、踏むとダ

メージを受ける。洞窟の奥でパギ

ンを発見するとビジュアルに入る。

パギンは、 ファルナがパギンの養

女で、オヴイングストンの白骨体

力、彼女の父親だと告げて死ぬ。そ

の後、ゴーメズとの戦闘に入る。

瞳圃

ダドワの村は、フウォウィ

ーの町の右下にある。酋長にホス

口ウの手紙を見せるが、省長は協

力できないと言う。 ここで、ヤマ

ンが仲間になり、 ナナイの村へと

案内してくれる。ヤマンを仲間に

した後、酋長の家の若者に話しか

けよう。ロングボウがもらえるぞ。

。ナナイの村の南にあるゴーメズの

巣。中は不気味なダンジョンだ

l:I・J5・i｛~.恒'CJ：ι司

。対ゴーメス議の基本は、遠距

離からの攻撃。ヤマンの出番だ

※マップ上の記号は階段等のつながりを表し、 また＊は宝箱を表します

魔獣ゴーメズはミノタウロス

を6体連れている。ゴーメズ、ミ
ノタウロスともに攻撃力ガ高い。

戦闘の前に戸トルシャン、フ戸

ルナを少し前に配置する形の隊

列を組む。攻撃順彦はヤマンと

タムリンを先にする。タムリン

とヤマンで、遠距離から攻撃を

加え、戸トルシャンだちでとど

めを刺そう。まずミノタウロス

を倒して、ゴーメズを取り囲ん

で攻撃をするのガベスト。

。酋長の息子ヤマンが仲間になる

l!r:&£盛田
。
瀕
死
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ン
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最
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力
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っ
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。
ゴ
ー
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ズ
の
飽
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に
な

っ
た
人
間
の
白
骨
が
／
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ナナイの村に戻って村の右下に

ある家に行き、中の女に話しかけ

るとファルナの母親の幽霊に会え

る。八スラムを追って工ルバード

ヘ戻ろうとすると、ヤマンが、ダ

ードワの償いをするために残ると

言ってパ ティから抜けてしまう。

4 が。
パ ナ
｜ナ
テイ
ィσ〉
か村らで込
抜
けヤ
るマ
，ノ

＠フウ才一ウ千ーの町パート3
フウォーウィーの町に戻ると、

酒場のバーテンから、レジスタン

スの隠れ家の場所を聞ける。また、

このほかにも、ア パスの砦を守

る魔戦鬼パシタの情報と、ダード

ワの酋長だけが知るタードワの森

の秘密のうわさが聞ける。

llF'"'.'プ7マ；二一一一ζ呈
・．骨

‘’～〈－

V轟そも~：
‘ 三、二，｝t·~＂ぶ三
二三ムミ~

圃圏盟国・ 園田富圃
。エルバードの現状を聞けるぞ 。タードワの秘密とはいったいー

RPG攻略特集⑧エメラルドドラゴン発売直前攻略編

＠レジスタンスの潤扇
アーパスの砦の南東にあるレジ

スタンスの洞窟。ここでは工ルバ

ードへ抜けるため、ホスロウに協

力を要請することになり、ここで

ホスロウが仲間になる。洞窟内に

ある宝箱の中には、破壊のルビー

とパルスが入っているぞ。

-。ホスロウが仲間になってくれる Oレジスタンスの宝箱の中には、破
4人ノ、ーティになり心強L、ばかりだ 壊のルビーなど、役立つものがある

＠アーパスの副萄
エルバードまでほとんどの町や

砦が侵略されている。 まずは、こ

のアーパスを落として突破口を開

くのだ。砦の門は、レジスタンス

の戦士力ルシュワルに開けてもら

える。砦の中は5つのフロアに分
かれており4つめのフロアに魔戦

鬼パシタがいる。パシタを倒すと、

オストラコンが新たに恐ろしい力

を手に入れたという情報が聞ける。

｜ アーパスの砦

昌三笠fl・
。カルシュワルの働きで、砦の中に
は簡単に入ることができる

匝孟F旦立を型
スチールマンア体を連れてい

るパシタは、魔法と直媛攻撃の

両方を使う。 liBi壊のルビーガあ
ればここで使おう。なければ先

にスチールマンを倒し、後は回

復を行いなガら攻撃していく。
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。
タ
ッ
プ
爺
さ
ん
が
魔

軍
に
捕
ら
わ
れ
る
。
ワ

ナ
で
も
助
け
に
い
こ
う

。
サ
｜
マ
の
砦
で
、

ォ

ス
卜
ラ
コ
ン
の
伝
言
を

間
く
こ
と
に
な
る

牟，b号ール地方～占領された%＇＂＇＇ードヘ

圃置圃園圃・・

レジスタンスの協力でザーマの

砦に攻め込む。地下ろうにいる指

簿官から、オストラコンの伝言を

聞く。その後、ザーマの鍵が入手

できる。鍵の力、かった宝箱から、

アイテムを取ることができるぞ。

e八し
＠キルデールの町 ＠ザーマの響

。この地方は魔軍に占領されてしま
っている。町や砦を魔軍から解放し

つつ、情報を集めていこうi 固i

［盟国

この地方一橋も魔軍に侵略され

ている。工lレパードへ急ぎたいと

ころだが、ここはく”っとこらえて、

この地方を魔軍から解放しよう。

エルパ ドの現在の状況などの話

も聞けるので、レジスタンスに協

力して、情報を入手すること。

：彊盟国
%l"lt1ード地方～魔将軍方ストラコシのワナ

。
奥
の
部
屋
に
は
、
隠
し
部

屋
を
記
し
た
見
取
り
図
が
！

f!}.:CJll／トドの町
ここでは、フラワルドの屋敷に

直行しよう。奥の部屋で屋敷の見

取り図を発見し、北の部屋にある

隠し通路を通って、オストラコン

の待つ部屋ヘ。ここで、ビ‘ジユアル

になり、八スラムを助けるために

オストラコンと取り引きをする。

l盟国
。オス卜ラコンの黒水品の中に閉じ

込められたハスラム
。この部屋の中に隠し通路がある。
簡単に見つけることができるぞ

NECホームエレフト口二クス

からスペシャルプレゼントのお知

らせ。 「エメラルドドラゴン」の

キャラ設定資料集を3ogにプレゼ
ン卜するぞ。各キャラ設定に声を

担当しだ声優のサイン入りの豪華

版だ。希望者は、 P121の応募方法
を良く読んで、「工メドラ設定集プ

レゼント係Jまで。

Zメポ~~
...ラヲヲー，－－

．不利幅

ー，~iu'
一一，.，.＿.~，，. r・ ー

市，~－

出回世凶 r 同＂岬，＿・ －－・ Lρ－・・・-

オストラコン率いる魔軍に占領

され、人が1人もいなくなってい
る。再度訪れた、 工ルバード地方

での最大の目的は、 エjレパードの

町にいるオストラコンと会うこと。

そのほかにはイベントはない。

張。

りオーー－めス 亘邑
ぐ卜 酒量一一 ～ 勺フ 日Ir."-
さコi’.，.，－,: 
れン 掴匙：・一一一一
ての 奮畠
いワ1111
る ナ Iii司
が国

オストラコンの誘いに乗って、

工ルバードの町にいく前に、少し

サダの砦に寄り道していこう。誰

もいないサダの砦には宝箱が残っ

ているのだ。以前は見張りがいて

取れなかった宝箱が取れる。 3つ

。各キャラの儲かれたページに、そ
のキャラの声をあてた声優のサイン

が入っている豪華な設定集だぞ。破壊のルビーと3000パルスは、今

後のことも考え、必ず手に入れよう
。オス卜ラコンに占領され、無人と
なったサダの砦。必ず寄っていこう
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－
近
藤
敏
信
、
回
年
目
月
M
日
生
ま
れ
。
ゲ
ー
ム
ク
リ
エ
イ
タ
ー
と
し
て
数
多
く
の
ソ
フ
ト
に
携
わ
っ
て
い
る
。
最
近
の
代
表
作
と
し
て
は
、
キ
ャ
ラ
ク
タ

デ
ザ
イ
ン
も
担
当
し
た
P
Cエ
ン
ジ
ン
ソ
フ
ト
、

『ル
イ
ン
神
の
遺
産
』
や

『G
A
L
A
×
Y
刑
事
G
A
Y
V
A
N』
な
ど
が
挙
げ
ら
れ
る
。

属~亙窮タゲ内ク

千年前の邪竜との
戦いで、山がケズれ

てできたって
話Tごよ…

あたし

イシュタリアの

王都って

見たの初めてグ

17 ・風の伝説ザナドゥに関するさまざまな情報などをお伝えする、はみだしコ一ナ一 帆プラス1"
みんなのフアンレ夕一や面自い情報などもドシドシ載せるから、お便りよろしくネグ可権ァー羽）



あいにく

満室で、して…

マスター

よければ

その人たちに

ボクの部屋を

はあ～

よろしいの

ですか？

はあ王都の

モンスター討伐隊が

来ておりまして

あのアリオス！？
まTごカ守キじゃ
ないか

兵たちで

一杯なの
です・．．

メディアグ

部屋を開けて

もらって
方、白キだなんて…

78 可議~⑨事） ・プラス1初回の今回は、 rドラゴンスレイヤー」シリーズについてチヨット触れてみよう。 rド
ラスレ』シリーズは最新作の第8弾 r風の伝説ザナドウ』で15作昂固となるんだ。



嵐似医言語ザアFウ

－
最
近
、
テ
レ
ビ
埼
玉
で
再
放
送
中
の
1
作
目
の
「
ガ
ン
ダ
ム
」
を
見
て
、
燃
え
て
い
る
H
H

次
は
〈
ザ
ブ
ン
グ
ル
〉
も
と
期
待
し
て
い
る
。
こ
の
燃
え
た

ぎ
る
八
l
ト
を

『風
の
伝
説
ザ
ナ
ド
ウ
』
に
す
べ
て
注
ぎ
、
完
全
燃
焼
。
み
ん
な
も
応
援
よ
ろ
し
く
ネ
／

で
日
所
も
な
と

も
ん
ず

何

こ

寝

翰
謂

、t件：

ハははは…
スマン／／

お前のことを
忘れていたよ

部屋に入ったら

いきなりビンタ

ですよ

どういうこと

ですか？

どーした？
ダイモス

その顔は…

議

79 ・記念すべき第1作目、オリジナルの rドラゴンスレイヤー』が発売されたのが、 1984年の日月
のこと。つまり＇94年は、『ドラスレ」シリーズの誕生10周年を迎える記念すべき年なんだ。可議~~事）
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係

皆をよく
休ませて
やってくれ

いいき 明日から

またカコースを

追っての強行軍Tご

誰か他の者と

代わらせます
部屋で休んで
下さい…

＿........，一一＼
思い出しますね
カ、、キの頃を・．．

干し草のカオリ

が最高ですよ

ePCエンジンで楽しめる 「ドラスレ」シリーズは 『ソーサリアン』、『英雄伝説』と r英雄伝説
II」、そしてPCエンジンオリジナル作品として登場する 「風の伝説ザナドウ』の4本。
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可~~恥 r－・ー『胃ト・さまざまな展開を見せる 『ドラゴンスレイヤー』シリーズ。今後どのような作自が、 この人気
82 可礎~！~アケラス間） シリーズに登場するのか非常に楽しみところ。新たなタイトルの発表がまちどおしいネグ
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INFO 

SCRUM 

ズがもらえるほか、拍選で制作スタッフ陣のサイン...，ま
色紙などももらえる。 2日目からは、桝田省治（監

修）、飯淳（原作 ・脚本）、 木村明広（原画 ・美術監

督）、岩崎器量 （プログラム演出）、福田裕彦（音楽）

待ちに待った’例年1月四回、 NECホームエレク と豪華な顔触れの制作スタッフが勢ぞろい。開発裏

トロニクスから rエメラルド ドラゴン』が発売さ 話や『工メドラ』最新情報を聞くことができる。ま

れる。その発売を記念して、秋葉原で3日間イベン た、このそうそうたるメンパーからして、業界ウラ

トが行われるゾ。全日、非売昂の r工メドラ』グッ 情報なども飛び出すコト間違いナシだね17

．エメラルドドラゴン発売記念フェア開催日程

制作スタッフに会える／

発売記念イベント

一⑧〉

NECホームエレクトロニクスは、
32ピット次世代ゲームマシンFx （仮
称）の開発ツールの供鎗を開始した。
年内に全サードパーティのうち約lO社
に供給し、年明け後に順次、供給先を
掴やし、開発体制を盛える予定。

④ 
全国レコード店で’例年己月1日目よ
りNED・GEOフェア開催。期間中
にSNKのco、ビデオ、 LDを買う
と、 1000円ごとにNED・GEO格闘
ゲーム人気キャラクヲの特製テレカや
カード入りお楽しみ袋を（続く）＂

開催日 場所 内容

1月28日 ．会場．秋葉原LAO 
10: Q（）＂』20:00 

x ザ・コンヒ．ュ－7
館イベント会場 ．往

第一部 13: 00---14: 00 1月四日 所東京都ニfi"t田区外
第二部 15 0（）＂、，16:00 

神田1-7-6 ．問い合

1月30日
わせ：ザ・コンヒ．ユー 第一部 13: 0ト 14 00 
タ館宮03-5256-3111 第二部 15: 0か叶6 00 

。rエメドラ」はタムリン（左）
とアトルシャン（右）力官華り広

げるファンタジ RPG t.:' 

~ i 
N巻

1￥メ
発問

詩 軍竪；~
杢E
疋全

首脳；·－fl!TJ~~f男宅整担割

一⑧
ピ店頭プレゼント。また、 12月発売の
サイトロンSNK/NEO・GEOの
co、ビデオ、 LOIこ入っている応募
券を送ると、抽選でl万名に店頭キャ
ンベーンでもらえるカ ドやテレカを
60枚収納できる特製アルバムが当たるe

＠甲 山ツトコースターアニメ！？

あの「F・F」がビデオに

④ 

⑨ 

⑨ 

先ごろ、 力ブコンに著作権侵害と提
訴されていたデータイーストが、逆に
「営業誹誘」 として力ブコンを鍵訴。
． カプコンは乙れに対し、『訴状を見てか
ら対応するが、徹底的に争う方針に変
わりはないJ （総務部） としている。

‘一定料金を払えば好きなだけゲーム
ができる「TVゲームチャンネルJ計
画が始動した。東京ケーブルネットワ
ークとセガが共同で開発を進めている
同番組、11月中旬に無料モニターを500
世宇野募った。 モニター宅は（続く）＂

ピセガがケーブルテレビのために開発
・した rゲームレシーバーjとメガドラ
イブ2を貸与され、’94年3月までの予
定で配信を受ける。モニターには申し
込みが殺到しJ現在は新規の申し込み
を断っている状態」 だそう。
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。
右
か
勺
監
督
・
り
ん
た
ろ
う
、
ル
ー
ジ
ュ
役
・

平
野
文
、
フ
リ
ツ
ツ
役
・
松
本
製
専
門
リ
ナ
リ
l

役
・
皆
口
裕
子
、
脚
本
・
あ
か
ほ
り
さ
と
る

。NECHome Electron;cs／メディアワークス／RIGHTSTUFF／グローディア・スクウェア・ NTT  t!I順
守

あの rファイナルファンタジー」がOVAiこなる。
内容はスーパーファミコン版rF・ F V」の続編にあ

たり、巻を追うごとにスゴい展開になっていくとい

うmジェットコースターアニメ～謎に満ちた意外な

展開が期待できそう。このアニメ版はスクウ工ア全

面協力のもと、オリジナルスタッフにより制作され

る。スタッフは監醤に r銀河鉄道999』

の、りんたろう、 脚本に rピースト三

銃士」の、あかほりさとる。 一方、声

優はブリッツ役に r絶対無敵ライジン

オー』（日向仁）の松本梨香、リナリ一

役に rYAWARA／」（猪熊柔）の皆

口裕子、ルージユ役lこrうる星やつら』

（ラム） の平野文を起用。第l巻発売

とほぼ同時期にスーパ ファミコン版

.rF ・ FVI」が発売されることだし、来

年はF・Fづくしの年になるかもね！？



ー 『 NECホームエレクトロニクスは12
でニ『ご 月から’例年l月31日まで「E〕UO/C
/' 1 '¥ D-ROM'150万台突磁記念セールJを
I 4 ¥ 実施中F キャンベーン期間中に（当
＼、‘’－1 目消印有効）DUO－円を購入して保証
＼』ー／ ・に郵便番号、住所（続く）ピ

ピ
を
ド
風
き

：

コ
分
ル
r
描

川

の
円
ラ
じ
ム
く

そ
珂
メ
パ
コ
続

刊
h
「
」

l
k
l
ν
r

、

人
手
ト
－
ろ
吋
レ

凱
切

ι汗
示

判

明
便
る
畑
区
本
ジ

を
郵
送
峨
日
リ

号

の

で

胞

』

オ

番
料
ま
朝
刊
ウ
製

話
数
記
附
ド
特

電
手
下
川
ナ

送
て
ン
ザ
の

名

郵

レ

ゴ

説

し

氏
と
封
ラ
伝
ろ

単

一
同
ド
の
下

一⑧
ニュース ＂子レホンカード己枚在セットでプレ
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ニュース “rアブぬいぐるみ」をプレゼント。
また、シリーズ初のスーパーファミコ
ン版となるrロックマンX」(12月17日
発売）在買った人先着5日万名に f’例年
カプコンキャラクターズカレンダ J
をプレゼントする。
⑧ 
co NTT出版よりシングルcorファ

イナルファンタジーVI STARS 
VD I. lJ r～ε』が’例年l月21日に
各税込900円で発売。2枚買うと錨還で
500日名にF・FYI特製キーホルダーが
当たる。詳細はCDジャケツトに記眼。
⑨ 
ニュース ナムコは田町年3月に上海ナムコ在
，，，..－『＼ 設立し、同年6月に中国・上海市内に
f ' ¥ 日本企業系列として初めてアミューズ
( d弘 I メント施設を開段。先ごろ、続く2号
＼』電'!!r/ 店 r上海南夢宮竃子遊戯世界Jが、今
、』＿，， 度は上海のデパート内に開設した。
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l⑨鴻 ゲームキヤラがカレンダーになったグ

グ 「ゲーメストカレンタ一1994」

年末は忙しい。で、ついつい忘れがちなのがカレ

ンダー。年が明けてから気づく人もけっこういるん

じゃない？ さて、そんな人に朗報グ ゲームフリ

ークを自認するなら見過ごせない力レンダーを紹介

しよう。その名も「ゲーメストカレンダー1994」。 A

2判オールカラー、 13枚つづりの豪華版だ。最近の

ゲームキヤうで人気が高いNED・GEOr餓狼伝

説E』「ワールドヒ ロズ2』の、ともに開発陣が

勉き下ろしたイラストを使用。とくに rワールドヒ

ーローズ己』のは12枚すべてがこのカレンダーのた

めに猫かれたものなのだ。唯一の欠点といえば、も

ったいなくてめくれないかもしれないことかな！？

．価格．各13日日円（税込） ・問い合わせ 新声宇土

台03-3293-9326

。

『ワ
ー
ル
ド
ヒ
ー
ロ
ー
ズ
2
』
は
す
べ
て
描
き

下
ろ
し
。
女
性
キ
ヤ
ラ
が
多
い
の
も
う
れ
し
い
門
〉

一
J
j
d
販
問
弘
一

J
fし一

一醸
し司111
母
校
紘

一国
台
市一盟
関
与＼

。

『餓
狽
伝
説
2
』
は
キ
ャ
ラ
ク
タ
の
横
に
超
必

殺
技
の
連
続
写
真
が
載
っ
て
い
る
の
だ
H
H

ーパーファミコン版rKEEPER』

新感覚のパズルゲーム

スーパーファミコンの新感覚アクション ・パズル

ゲーム「｜くEEPE R」は「ログイン・ソフトウ工

ア・コンテストJグランプリ獲得作昂。不思議な生

き物プクルとピクルは、rコットン』のキャラクタデ

ザイナ一、田村英樹が

担当している。

．発売元：データムポ

リスター ・媒体ス

ーパーファミコン専用

カートリッジ（4メガ）

Oフィールドに次々と現れる ．発売日：’例年己月25
石板を手際よく消していく 日発売予定（税別7200円）

デ!Jック初のソロライブ開催

。を買えば先着招待II

データイーストのサウンドチーム、アーマデリツ

クが初のソロライブを開催。ライブのほか、新作ゲ

ーム展示コーナーなど、内容は盛りだくさん。入場

方法は、 ・94年 l月リリースする初のベストアルバム

roELICIOS SELECTION」を買って、応募券

を送れば先着で250名を招待するとか。これは今から

ij Ej,雲閣UiiOUJI予約するしかないね。
税ポ売 l~~.111’ ・日時’94年2月
込二日
2 Iは
5キ’94
0ャ年
0ニ l
円オ月
ン21

5日 18 3日開演

・会場： l京宿ルイー

ド（ .JR原宿駅竹下

口より徒歩5分）

超美しいCGによる美少女ソフトでファンの心を

ワシづかみにして離さないパソコンソフトハウス、

エルフ。その監修による rエルフ監修公式ゲムガ

イド」が出版された。。
発
行
・
辰
巳
出
版
。
税
込
i
3
0

0
円
で
全
国
の
書
店
に
て
発
売
中
／

内容は r同級生2』

の独占情報や新作ゲ

ーム紹介、攻略記事、

キャラ辞典、スタッ

フインタビューなど

超盛りだくさん。ま

さに「ファン」ブッ

クといえる一冊だぞ。

． 
l D年前、 大ブームを巻き起こしたあの翼くんが
帰ってきた／ 『キャプテン翼』のTV版アニメが、

なんとノーカット版でビデオ化されたのだ。全56話

が14巻に完全収録。今すぐビデオ屋にGOだね／／

・問い合わせ ソニーレコード tt03-3266-5843 

フ騎O
画面蝿 ラ討亨
ウちイ
ン 。ノT
管 心 ル
l二の日
よ中向
みのく
が名ん
え場と
る面の
がー

⑥DATAM POLYSTAR/SUCCESS/ASCll・SNK• ADK/SNK ・高橋洋一 ・テレヒ漂l京・土周プ口



二の数学ミステリーツアー』（仮称）

PCエンジンに教育ソフトグ

なんと、 PCエンジンに教育ソフトが登場グ こ

れは、 NHKが「TVゲーム感覚で遊びながら学習

できるJを目的に開発を始めたもの。で、 CD-RO

Mマシンとしてもっとも普及しているPCエンジン

が選ばれたというワケ。ソフト第1弾は数学者の秋

山仁氏監修による数

学ソフト。その r秋

山仁の数学ミステリ

ーツアー」（仮称）は

・94年秋発売を予定0

・媒体 co－円O
M＇ ・予定価格：

5000円以下 ・発売、

問い合わせ NHK O秋山氏。東海大学教育所教授
で、数4の著書、予備校やNH 工デイケーショナル

Kの数学番組の講師として有名 念日3-323日一7415

シユーテインクi『究極タイガー』

パソコン版で完全再現

格闘ブーム以前、アーケードの花形はシューテイ

ングだった。なかでもPCエンジンに移値されたr究

者Eタイガー』は多彩なショット、画面いっぱいに広

がるボンパーなどでパリパリ撃ちまくる正統派。そ

れが、今度はFM TOWNS/MARTY用として

~ Q E出居申世間 完全移値されるぞ。

ド 臨語習勤旬 ｜・発売日＇ 94年ε
パ rm依P罰櫨画百四期 l月10日発売予定 ． 
も ｜盟./EU:Y『岡田店!1I 
その ，磁温ltrff.地可註乙 l価格 ：税別日日凹円
の超
ま強
ま力

霊議

・発売、問い合わ

せ：ピンク株式会社

ft03-3492 l 079 

不快感や激痛が至上の幸福という、あのヘンな家

好評稼働中のr餓狼伝説SPECIAし』。前作か

ら大幅にパワーアップして、さらに激しい闘いが可

能になった。しかし難易度のほうも上昇し、なかな

か勝てない人も多いのでは？ この r餓狼伝説SP

。
マ
ガ
ジ
ン
ラ
ン
ド
よ
り
税

込
9
8
0
円
で
発
売
中
。
新

し
い
視
点
で
徹
底
分
析

ECIAしキャンセ

レーション」はキャ

ンセル妓の徹底解説

中心の解説書だ。

．問い合わせ マガ

ジンランド ft03-
5379-0995 

＠⑨l カシオの多機能ウォッチシリーズ
時を刻むだけではもう古いグ

カシオの多機能ウォッチシリーズはゲム世代の

心をくすぐるぞ。 TV、スポーツなどに対応してて、

スタイルも抜群。これからは腕に機能で決まりだね0

．問い合わせカシオ計算機 （株） 合03-3347-4日ll 

。圏内のほとんど

のテレビやビデオ

のリモコン操作可

能な r腕リモ」b
開 IJ9500円

。スケジュールな

ど、 7つのモード

をso件まで記憶で
きる rデータノてン

クゐ 4籾）8500円

独身男に近づいては殺し、財産を奪うという 、、ブラ

ック・ウィド－＂ （毒黒蜘妹）という異名が…／

ブラック ・ジヨークにあふれているのに、なぜか

心温まる気分になるのは、家族思いで鮮の強いw愛M

を感じるからか。もしかしたら、このヘンな一家は、

族が戻ってきた／ この作昂は、もとは’32年、雑誌 人間よりも実は人間らしいかもしれない…！？ 12月

二ユ ヨーカーに連載されたマンガに始まり、 TV 25日より公開中（上映時間／ l時間40分）

化（日本は’68年より放映）、映画化。 。アダムス一家。前回同様、ハンド〈んも登場

まさに60年以上の間愛されてきた。

家長 ・ゴメズの妻 ・モーティシア

が3人目の子供を生み、アダムス家

に新しいファミリーが誕生した。そ

こへやってくる乳母デピーに、ゴメ

ズの兄 ・フ工スターはたちまち恋を

してしまう。やがて2人は家族に祝

福され結婚する。しかし、デピーは 。PARAMOUNTPICTURES 

。フェス7ー（左）とデビー。
愛を語り合う場所は、もちろん

ロマンチックな（！？）墓石の上

⑥TOAPLAN/VIVG 

F・FVIフエスヲ’94が東京と大阪で
開催。内容は＇ F・FYI，の体厳プレ
イやDAVのブロモーシヨシ上映、天
野喜孝による原画展示など。このイベ
ントに抽選で両会場で合計己万名在招
待。・日時：東京2月II～13目、（続く）！＜：

イベント

⑧ 
＂大阪 2月19～20日ともに日日日～
17: 00・会場東京 HARUMIドー
ム21、大阪マイドームおおさか ．
応募方法往復八ガキ使用（2名1組）
｛往信恵〉代表者1名の①住所、②氏
名、③年齢、＠鵬業 （学校名）（続く）！＜：

イベント

⑧ 
u⑤電話番号、⑤希望会場、⑦希望目、
⑮希望時間（午前か午後）、③雑誌名（P
Cエンジンファン）｛返信）代表者の住
所、氏名を記入 ・応募先 〒107東
京都港区南青山2-2-8 OFピルSF
株式会社フルハウス内 （続く）ピ

イベント

⑧ 
ピ「ファイナルファンヲジ－VIフェス
タ’94事務局J ・締め切り 例年1月
31日当日消印有効 ・問い合わせ
株式会社フルハウス rファイナルファ
ンタジーVIフ工スタ・94事務局Jft03-
5952-3700 
⑧ 
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東
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ガ

ピインドネシア、フィリピンなどに開 ニュース
設。将来的には中国や香港でも運営す ----
る計画。すでに100店前後の開設が決ま ／ ， ＼ 
っている。段置するマシンはセガやナ I ，弘 I 
ムコ、タイトーなど、日本メーカーの ＼ζ“’.＞ J 
業務用ゲーム機を導入する予定だ。 ＼』ー／

力プコンとコナミが例年9月に開港
する関西国際空港の旅客ヲーミナルピ
ル （PTB）内にゲームセンヲーを開
設する。場所は航空機を慣付けするた
めPTBの商端に延びるウインクの先
端部。カプコンが南ウインク（続く）..：
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。
自
然
な
表
情
を
ま
と
め
た

ビ
デ
オ

『し
あ
わ
せ
の
落
書

き
』。
ヮ
l
ナ
ー
よ
り
税
込

6
0
0
0円
で
発
売
中

笠
原
弘
子
プ
ロ
フ
ィ
ー
ル

刊
年
2
月
刊
目
、
新
潟
県
出
身
。
5
般
の
こ
ろ
よ
り
劇
団
に
所
属
。
子

役
と
し
て
ド
ラ
マ
出
演
す
る
ほ
か
、
声
優
と
し
て
洋
画
や
ア
ニ
メ
、
T

V
ゲ
l
ム
で
活
橿
0

．m年
に
歌
手
と
し
て
ア
ル
バ
ム
デ
ビ
ュ
ー

u叫~き
笠原弘子

一一普通、とは具体的に…？

「恋愛モノの高校生とカ＼今の私に

近い役を。自然に演じるのって、簡単

そうでけっこう難しいと思うからJ

一一寸肝としても活躍してますね。

「小さいころ力、ら歌うことが大好き

だった力、ら、自分のオリジナルのC

Dが出せるなんてうれしいですねJ
一一小さいころから劇団にいるよね。

『5歳のときから。だから、芸歴だ

けは10年以上あるんですよ（笑）」

一一ー声優と敵手と、どちらか大変？

「声優と歌手の仕事、雰囲気が全然違うからなあJ

－ーと言うと？ 本人も遣うってこと？

「声のときはすごく緊張しちゃうけど、その分、

やり終えたときの充実感がすごーくある。歌は

大好きだから、すごく楽しいグって感じ力、なJ

－ー喰うことが趣昧だったりして？

「でも、カラオケはほとんど歌わないの（笑）。

多分、レコーデイングの雰囲気とかが好きなのネJ

ーーところで、ゲームは好き？

「大好き／ シューテイングとかドライブゲー

ムが好きです。あとゲームセンターの旗上げゲ

ームとかUF OキャッチャーもよくやりますJ

一一けっこう好きみたいだね。

「今、古いゲームなんだけど、ファミコンのrマ

イライフマイラブ」に八マっちゃってるのJ

一一それはまた…渋いですねえ（笑）。

「違う人生を体験できて、おもしろいですヨJ

ーーでは、.後にさき後の活動lま？

「今月はビデオが出るし、今は来年4月に出る

アルバムのレコーデイング中。作晶が出るたび、

違う私を感じてもらいたいな。新しい一面を常

に出していけるよう、これからも頑張ります」

声優ではおとなしめの役が多いそうだが、素

顔は、、おきゃん”でかわいい、チャーミングな

女のコ。今後もさらに活動の幅を広げてほしい。

今月は、 PCエンジン期待の3タイトル rエ

メラルド ドラゴンfモンスターメーカー 閣
の竜騎士」 r誕生～デビュー」に出演している声

優の笠原弘子に直筆インタビューだ／

一一演じたキヤラの感想を望書ってください。

rrモンスターメ カ～」は、以前、 CDドラ

マ収録のときと同じルフィ ア役なんですよ」

一一ーじゃあ、わりと楽だった？

「キャピキャピと楽しかった。それに、先輩の

富永みーなさんがとても力、わいがってくれて…。

とても＇）ラックスして演じることができましたJ

一一 rエメラルド ドラゴン」のほうは？

「タムリンってとても神秘的な女のコですね」

一一それは雛しかった、というごと？

「長くて大作だなあ、とは思ったけど（笑）。そ

れに、意昧深でしょ。演じていて、この後どう

なるんだろう、とすごく気になりましたねJ

『誕生～」はパソコン版と役が遣いますね。

「ファンの希望で…。｝~ソコン版のほうでは伊東
亜紀って元気な女のコを演じたんですけどねJ

一－ PCエンジン版はおっとりした女のコだね。

rそう、藤村さおり役。だから、私ってそうい

うイメージなのかなあ、って考えちゃった（笑）J 

一一今までもおとなしめの役が多いのかな？

「そうですね。あ、でも『3丁目のタマ」でタ

マを演った。ネコだけど一応、男の子の役（笑）」

一一今後はどんな役を演じたい？

「前は男のコだったんだけど・－実現したし（笑）。

今は普通の女のコを演ってみたいと思ってますJ

。

。

00データムポリスターから
は、 ⑧スーパーファミコン版
晶、rキーパー」のシールを20名。
T⑧プロレスUw Fインターナ
ショナル試合会場で可耐1る幽
などを含むアルバムrKING
OF FIGHTERS」（音楽：西村

直配）発売を記念して、高田延
彦選手のポスターをゆ名に

。日本ビクター株式
会キ土力、らは「カンタ

ン・カイテキ・高画
質」の新製品ビデオ
rHR-03」rHR 

-v 3J発売を自己念
して、菊全脚仔のテ

レカを5名の方に

5名② 

。NT T出版からは、

当コーナ一巻頭でも
紹介した’94年春に
発売予定の rファイ f 
ナルファンタジ－Vi.J
のOA V化をE己念し
て、プロモーション

周ビデオ （非売品）
を3名の方に

88 

r2 
盟理

~－ 

メーカー各社のご厚意によ

り、今月のプレゼントです。

欲しい人はハガキに、 ①希望

するブレ．ゼント番号、②住所、

③氏名、 ④年齢、 ⑤職業（学 ① 

年）、 ⑤電話番号、⑦このコー

ナーに対する意見や要望を明

記して下記まで応募を。締め

切りは’94年1月31日必着。発

送をもって発表とします。

干 105東京者陪区新橋4-10-7

TIMPCエンジンファン編集部
2月号インフォ・プレゼント係圏。



I Falcom SPECIAL BOX'94 
キング
72日日円

発
売
中

・・町議暴種御園・・
キング
25日日円発

売
中

Falcom Sound Team c.J.D. 

KによるFM音源パージョンのアレ

ンジ集。来年2月のゲーでム発売までも
う待てないという人にオススメだ。

ンジパージョンで収録。 Disk3では、

メガドライブ版 rぽつぷるメイル」を

先行アレンジ。限定版なのでファンな

らばぜひ手に入れたいところだ。

年末恒例となったファルコムレーベ

ルの3枚組襲撃版アルバム。Oiskl

ではrイースIV～」、Oisk2でld:rーザ

ナドウ」を、それぞれスペシャルアレ

・園出町欄掛幽

~~－＝－ 
~ 
YslVJD.I《日’tUAL

日本フアルコムの音楽制作チーム、

Falcom Sou円dTeam c.J.D.K. 

によるFM音源パージョンのアレンジ

集。 ゲームとはー昧違うサウンドだ。

キング
2500円発

売
中

・・E語通書Eヨ・・ポ二一相，ニオ、
150日円1

月
剖
日
発
売

E誼謹圃盛孟通量E温
NECアベニュー
3日00円1

月
1
日
発
売

－ 組組H:匪盟国置圃
ソニーレコード
3即日円発

売
中

園自盟副阻盟国国盟国且
キング
3000円

GRADIUS 
JN 

三~~s！..~ ！

発
売
中

異色のキャラが多数登場する、アト

ラスの業務用対戦アクション 『豪血寺

一族」。そのオリジナルB-.GMに加え

て、効果音、ボイスなども完全収録。

r超兄貴」の音楽で躍有名になった

葉山宏治氏が、 そのイメージを踏襲し

つつも、一風変わった新しいコンセプ

トで手鍋けたニューアルバムだ。

すぎやまこういち指揮、 ロンドン ・

フィル八一モニック ・オーケストラ演

奏という康華な顔合わせが実現。また

オリジナルBGMも収録されている。

rグラディウス」シリーズの数々の名

曲を、ロンドン・フィル八一モニック・

オーケストラがフルアレンジ。アンサ

ンプルアレンジ版のrII』も同時発売。

I M スペシャルコレクション I 
ALL About Falcom I ②⑨ 

2月2日発売 掃員レ主三下
E圏直E産圏璽富田

※
価
格
は
特
に
こ
と
わ
り
が
な
い
も
の
は
税
込
で
す

キング
68日日円

rイース』シリーズを始めとし

た日本ファルコムのゲムミュー

ジックに、アニメ、ゲームなどの

映像をミックスした豪華版。さら

には、 PCエンジン版『イ スIV」

の新作アニメまで収録しているb

発
売
中・2彊謹直盟国置蛮盈霊ヨl

ゲームオリジナルキャス

トの解説入りで、全キヤラ

のリプレイ、エンデインク

を収録。特典としてゲーム

攻略マニュアル付き。

ポニーキャニオン
4日日日円発

売
中

｜ 魔物~＼ンター妖子
スーパー・ミュージック・クリップ

アーノルド・シュワルツエネツガ

ーと rダイ ・ハードJのジョン ・マ

クティアナン監督が贈る、痛快娯楽

活躍リ。銃撃戦、肉弾戦、力一チエイ

スと、まさに何でもありのノンスト

ップ・アクシヨンムービーとなって

いる。しDid:臨場感たっぷりのワイ

ドスクリーンパージョンで登場。

89 

東宝
5500円

人気OVAシリーズ r魔物ハン

ター妖子』の主題歌を集めたミュ

ージッククリップ。さらに新作映

像として、 so妖子とあづさの変
身シーンや、声優の久川綾、吉田

古奈美も実写で登場するぞ。

志みT酔 情 報 戸一 ドで鐙題沸 ，ス一／~一ス川一トフ 一 の亦Jジナルi歩 ：し情報 予定（税込200日円

発
売
中

・・・・岡町融鞠瞬間・・

ベストセラ作家、荒巻

義雄原作の人気小説がov
Aシリーズとして登場。ブ

ームとなった仮想戦記モノ

の先駆けとなった作自だ。

徳間ジャパン
9800円（税別）発

売
中



11 Iストリ トファイ夕刊Iタ‘ツシユINEC!f¥ームエレクトロニクス／アク泊ン｜592 日 ・93年間12日／日日日日円／Huカード

21§ 1輔服ドラキ，J.?X 血の輪車比五；:a~~:Oo同／スパ ∞ ｜ 114 
3 ~ 天外魔境風雲カブキ伝 ハドソン／ロールプレイング 110 '93年ア月10日／7800円／スーパーCD

4 初 ルイン神の遺産 ピクターエンタテインメント／アクション円PG 109 '93年11月19日／8800円／スーパーCD

5 4 初ク歯車1重J力フ書官ォ費ン~J湖て町トv’＇（J丈一一 リバーヒルソフト／アドベンチャー 76 '93年9月30日／7200円／スーパーCD

6 初 フェイスボール リパーヒルソフト／アクション 58 '93年11月26日／7200円／スーパーCD

7 卒業ク、ラテ、ユエーション NE Cアベニュー／シミュレーション 57 一 '93年ア月30日／7日日日円／スーパーCD

8 7 パワーリーグ’93 八ドソン／スポーツ 53 '93年10月15日／6日日日円／Huカード

9 10 麻雀クリニックスペシャル ナグザツト／麻雀 45 '93年9月間日／7即日円／スーパーCD

110 初 マイト・アンド・マジ‘ック3八ドソン／ロールプレインク 41 。さすが人気シリーズの最新作「～力ブ '93年10月四日／6即日円／スーパーCD
キ伝占 まずまずの刷買といったところ ※ポイン 卜は、側あくとを始め復数の調査対象店から得た売り上げ本数に、一定の係数をかけて算出したものです。

I Hit Chart Voice 
先月号でア位から l位に浮上した

rストリートファイターIIダッシユ』

は今月も l伎を獲得、 2連覇を達成
tした。r悪魔減ドラキユラ×血の輪

廻』は前回と変わらず2位をキープ。
3位には、前回5位のr天外魔境風
雲力ブキ伝」が入り、今月はビッグ

タイトルと呼ばれる3本が上位を占

める結果となった。ピックタイトル

が上位を占めるのは当然といえば当

然だが、「ストIIダッシユ』と r～カ

ブキ伝」は夏頃に発売された作昂。

新作によりランキングの変動が激し

い「売り上げBESTlOJの中で、

なかなか安定した売れ行きをみせて

いるといえるのでは。

また、前回ランク外にいた 『卒業

グラデユ工ーション』がア位に再び

ランクイン。これは、先頃行われた

再販の影響だと思われる。それ以外

の動きでは、rルイン神の遺産fフ
ェイスポー！vJrマイト・アンド・マ
ジック3』がそれぞれ初登場を果た

した。来月はどんな展開をみせるか。

~恥 年震後を飾るビッグタイ

フ トル rイースIV-J。

このPCエンジン版を含め、

さまざまな機種でそのシリーズ

が展開しているが、このゲーム

の認知度と人気の高さを考えれ

ば、これはもう来月のイチ押し

ソフトといってもいいのではな

いだろうか。来月に注目だ。

※表組内にある前回順位の「初」は、今月で初めてチャートに登場した作品を示します。また r_Jは、
90 前回にそのソフトがランキング内になかったことを意味します。※表中の媒体は、スーパーCDがスーパーCD-R 0 M＇専用を意味します。⑥CAPCOM・KONAMl・HUDSONSO円／
RED • HUDSON SOFT /FALCOM • NEC Home Electronics／高田裕三／講談社 ヤングマガジン／日本クリヱイト・」HV/HEADROOM/TENKY 



｜『工メドラ～』が初の首位lこ／｜
圧倒的に首位を独占していた 『イ

ースIVThe Dawn of YSJo 

そのrイースIV～』が12月22日に発

売され、前回3位だった rエメラル
ド ドラゴン』が初の首位に輝く。

前回E位だった r餓狼伝説SPEC
IALJは、 r風の伝説ザナドウ」に抜
かれ3位に後退。この3タイトルの

メーカー名 ｜得票

NECホーム
エレクトロニクス

日本
ファルコム

ハドソン

／＼ドソン

NEC 
アベニュー

NEC 
アベニュー

NECホーム
エレクトロニクス

八ドソン

・冒ー ｜コズミツク・ファンタジー4銀河少年制限弘y卜

’Iー ｜美少女戦士セーラームーン パンブレスト

国｜ ソフト名

31エメラルドドラゴン
61風の伝説ザナドウ
21餓狽伝説SPECIAL
叫 ｜餓強伝説E

slモンスターメーカー聞の輔士
・E初｜ぷよ芯よCD
初Is×3EYES三只眼聾成
71天外魔境III（仮称）

それ以外の動きでは、r,31よぷよC

」と、 r3x3EYES 三只眼饗
』が初のランクイン。 それぞれ6、

位と健闘している。r,31よぷよCDJ
1立、本誌11月号で発表されたタイト
ルで、 2ヵ月あいてのランクインで、i
r3×3EYESJはというと先月
号で画面公開に伴う正式発表が行わ

れたばかり。双方ともに移値希望が

高かったタイトルだ。今月号でのラ

．ンクは rぷよぷよCD』の方が上で
開発 ｜
状況 ｜はあるが、反応の良さを考慮すると、

ビジュアルがメインで展開するアド

ベンチャーの方が、パズルよりPC
エンジンユーザーに受け入れやすく、

素早いランクインにつながったとい

う感じだろうか。その r3×3EY
ESJは現在、ビジュアル中心に開
発は進行、順調にいけば夏ぐらいに

目処がつくらしい。

181 100% 

105 1凹%

101 30~厄

90 95% 

75 99% 

72 95% 

66 四%

56 ？% 

49 20% 

37 50% 

12つの『3X3EYESJが消えた！？ ｜
'91年12月号でデビューし、今まで

一度も移植希望カら消えたことのな

って初めて移植希望力、ら消えた。先

月、移値が決定したパソコン版の

r3×3EYE S～」はランキング
から消えているが、移植の決定して

レイング、パソコン版はアドベンチ

ヤーと、それぞれジャンルの違うゲ

ームではあるが、PCエンジンのユ
ーザーにとって、「3×3EYESJ
がゲームで遊べるなら、どちらので

も良力、ったというところか？

ジャンル ｜得票

アクション I 299 

アクション I 213 

アドベンチャー 99 

ー・5パソコン 卒業HNee Generation シミュレーション 60 

。 「売り上げBESTI OJで7位 可司直 4 パソコン プリンセスメーカー ｜シミュレーション ｜45 
にランクしているr卒業」の第2弾

・ 6パソコン プリンセスメーカーE シミュレーション 41 

8 パソコン同級生 アドベンチャー 37 

9 業務用 天地を慣らうII アクシュン 32 

・冒初 パソコンA.IV. ｜シミュレーション｜29 

川os;i~－y ファイナルファンタジーV ｜ロールプレインク｜24 

舎用除、ゲーム成績表の中か

ら r線中度』の項目唱uae出し
ランキングを幽した．・近発売

されたタイトルでは、rストHタ
ッシユ』と r恵..ドラキュラ

X～』'Ifランク入りしている．
Hl'LのrsNATCHER』館、
．鍵年の10.月間自に，鵬首1たも

ので、アドベンチャーでほ．高

峰とL刈対Lている．とれ必ら自由々

とピックタイトIllが宛掬される

が、 rsNATCHER』を超え
るものは出現するだろうか．

固 ボンパーマン

園 マジカルチエイス

園 ストリートフアイf

順
位

－－ 

SNATCH E円

天外魔境nr日MA円U

イ
ト
一
川

一
切

ポ
ン
一
川

一
川

ソフト名

圃 天外魔境 ZI円IA 4.488 

圃悪魔械ドラキユラX血の輪廻I4,459 

SUPER桃太郎電鉄II 14458 

パロディウスだ／ 14.400 
ファイヤープロレスリング31
Legend Bout J 4.3問

問F1 Cl円CUS'91 14.3閃

モトローダ一MC 14.388 

U ング川 一 光績の末商14.359

ボンパーマン 14.355 

E究極タイガー 14.347 

圃うる星やつら 14.345 
STAY WITH YOU I 

四ラスト八Jレマゲドン I 4.335 

援データは、本誌のアンケートハガキから無造作に1000通選ぴ集計したものです。「ゲーム成績表」は、キャラ？夕、音楽・効果音、お買い得
度、操作性、熱中度、オリジナリティのそれぞれが5点満点です。そして、その6種類の成績の総合ポイントが30点満点になります。



？月のプレゼント各2吋
①チキチキボーイズ…・・・・・・・・・P31
⑧蝿笑吉本新書劇…・・・・・・・・・・・・P34
③エメラルドドラゴン・・・・・・・・・P70
④コジラ 鰻闘烈伝・・・・・・・・・・・・P104
⑧格闘覇王伝説アルガノス・・・P112
⑧スタープレイカー・・・・・・・・…・P119
｛ゲームの制激字肱持切紹介ベサですi

IJt!コト
圃応募のきまり
次頁の綴じ込みハガキに、右欄にある今号のプレゼントの中から欲しいゲームソフトの香号をlつ（①～⑮）書き、下記のアンケートに筈えて（回答
欄はハガキ裏）41円切手（1月24日からは50円）を貼ってポストまで／ 締め切りは1月29日（必着）、発表は2月四日発売の4月号です。

5
6

7

 

4 ファミコン
5 スーパーファミコン
白ゲームボーイ

アゲームギア

8 その他
園ハガキ表の下の表にあるゲームで、

実際に遊んだことのあるゲムを下

の6項目について5段階で評価して
くださし、保点方法は、良い（5）・
やや良い（4）・普通（3）・やや悪

い（2）・悪い（ 1）の5段階です。

／竺 て キャラクタ キャラクタの

¥I 'I ）~？~~~~生段定ヤ
＼』~ もレっきぷC毛主ナエツてノ

(j） 音楽劾果音 BG~，効
I 'l l果音の完成度や、ピジユ戸
、ここノ ルと相性度をチェック。

（妥〉お買い1l主 一ムの内容ガうまく釣り合

~つているかをチエツク＠

⑩ m …ま動か！”’n lしやすいか、ゲームガしゃ
＼ムy すいかなどをチェック。

(ff!J ＂：：ょ；；~~二；
＼三二／ 中の度合いをチェック。

命 …テイ 持での
lて‘フ lゲームにない斬新な戸イデ
＼こ_y）コガあるかをチェック。

4 ウルテクが知りたかった。
5 読者ページが読みたかった。
6 新作ソフトの発売情報が知り
たかった。

ア攻略の記事が読みたかった。

8 毎月定期的に購入しているの
で。

8 その他。
園次の中から購入を予定しているも

のを選び、該当する番号をすべて

いてください。

1 アーケードカードDUO

2 アーケードカ ドP円0
3 32ピットマシン CF×）
回次のPCエンジン周辺機器の中で
所有しているものを選び、番号を書

いてください。

1 PCエンジンマウス

2 メモリぺスlE日
3 セブくん
4 マルチタップ
5 アベニューパッド
6 ファイテイングコマンダーP
c 
フ ファイテイングスティックP

c 
8 ファイティングスティックマ
ルチ

図パソコン、業務用、ファミコンな

ど他機種からPCヱンジンに移植し
てほしいものがあれば、そのゲーム

の機種名を番号から選び、番号を書

き、かっこの中にゲーム名を書いて

ください。

1 業務用
2 パソコン
3 メガドライブ

園攻略特集してほしいゲームを表4
から2つ選び番号を書いてください。
困好きなゲームのジャンルを次の中

から3つ選び、好きな順に番号を書
いてください。

1 シユーテイング
2 アクション
3 ロールプレインク
4 アドベンチャ
5 シミュレーション
6 スポーツ
アパズル

臼その他

国今月の特別付録「ウル妓大技林

'94」について、あてはまる番号を l
つ選んで書いてください。

！ とても役に立った。
2 役に立った。
3 伺も思わない。
4 特に必要はなかった。
5 必要なかった。
園舎号の本誌を買ってみて、価絡に

ついてどう思いましたか。；欠の中か

ら番号を lつ選んでください。
！ とても高いと患う。
2 少し高いと思う。
3 ちょうどいい。
4 まあまあ安い。
5 とてもお買い得。
園舎号の本誌をどうして買いました

か。あてはまる番号を2つ選んでく
ださい。

l 新作ソフトの記事が読みたか
った。

ε 巻頭の特集記事が読みたかっ
一～。
3 付録が欲しかった。

凪あなたの学校（臓業）を次の中か

ら選ぴ、該当する番号を書いてくだ

さい。

1 小学校
2 中学校
3 高等学校
4 大学
園あなたの学年を書いてください。

もし、あなたが学生以外ならOと書

いてください。

園あなたの年齢を書いてください。

年齢が 1ケタなら左のマスにOを書
いてください。

図あなたの性別を次の中から選んで

番号を書いてください。

l 男 2 女
箇本誌以外によく読む雑誌を表2か
ら選び、該当する番号をすべて奮い

てください。

園あなたの所有しているパソコン、

ゲム機を表3から選び、該当する
番号をすべて書いてくださLlo 

園今後、購入を考えているパソコン、

ゲーム機を表3から選ぴ、該当する
番号をすべて書いてください。

園舎号の記事の中でおもしろかった

ものを表 lから3つ選ぴ、番号をお
もしろかった順に書いてください。

園舎号の記事の中でつまらなかった

ものを表1から3つ選び、つまらな
かった順に醤号を書いてくださし1。

固これから買おうと思っているPC
エンジンのゲームを表4から2つ選
び、 番号を書いてください。

圃今後、本誌で特集してほしいゲー

ムを表4から己つ選び、番号を書い
てください。

専門学校

会社員

その他

ー

歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
鼠
歳
厳
歳

同

1
0
4
6
7
D
5
4
2
B
8
2
6
5
7
3
6
3
5
6

日

E
E
l－
－

E
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
1
1
1
1

訂

幸
利
史
次
之
真
郎
誠
郎
彦
経
男
久
史
之
司
郎
彫
要

t

A
質
勝
克
弘
樽
一
一
史
都
俊
和
崇
俊
敦
一
一

M

恭

新

コ

野
中
部
顧
藤
藤
沢
屋
松
田
山
林
下
井
崎
村
福
浪

聞

大
浜
岡
安
伊
斉
織
土
小
柴
丸
小
山
土
灘
塩
柳
申
立
川

O
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
／
 

W
道
森
手
形
葉
京
梨
野
知
阪
庫
山
山
口
知
岡
賀
本
縄

S
海北
青
岩
山
千
東
山
長
愛
大
兵
和
岡
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員長 1 雑誌公正康争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。
蝶 2.商品の発送は、当選発表後 l～2ヵ月かかる場合もありますので、あらかじめご了承ください。

.重量ルーガ

北海道／飯塚 学・21歳
膏森／繍美 誠 ・16歳
宮減／阿部明正・211章
栃木／倉持願作・l日慮
崎玉／荒牧真一 .23歳
東京／山崎灰理・27蔵
抑奈川／関 堅吾 15歳
／尼子成久・211車

新潟／五十嵐勉 ・18歳
富山／山田晃銅・ 17歳
阪阜／新木康友・ 16綴
愛知／近藤宏幸・ 17歳
京都／池本勇輝 .16歳
大阪／尾崎泰弘・E日蔵
書良／和田茂 25歳
栂／吉岡堅志郎 ・19歳
山／井上正則 ・161草
川／高畠広治 21歳
谷口竜児！？歳
萩原勝紀 .2日歳

信長の野温 ・全国版

北海道／石津勇気・ 12歳
／大鷹 潤 ・13歳

膏森／岩淵智恵・ 16歳
福島／野地 亮・ 13歳
群馬／片山貴義・ 16歳
東京／村井広樹.22歳
神奈川／船橋毅史・ 17歳
富山／荒井正喜.12歳
石川／竹野久仁和・ l日歳
福井／僑本百合子・4日歳
滋賀／贋瀬文男 ・16歳
京都／佐川洋介 ・15蔵
大阪／小橋健治 .15綾
島恨／金築 誠 ・17語
／梨木隆行・ 16歳

岡山／藤井健輔 .26織
広島／胡回俗幸 ・14鰻
徳島／松下明箱・17歳
鹿児島／森下秀樹・ 16爺
福岡／田淵箱介・ 15臆

定だいま勇者募集中

岩手／斉田和也・ 12歳
秋田／吉伸清尚・ 15鱈
栃木／大島健 .24歳
矯玉／上野孝邦 ・19歳
／小泉 亮 ・14歳

千葉／渡辺 昇 ・2日続
東京／服部 進 ・14歳
喜潟／吉富洋平 ・ I ~歳
川／石田隆洋 .15歳
愛知／繍織栄晃・ 16続
三重／田中 猛.20歳
兵庫／趨崎元子・ 15緩
奈良／勝村文昭.13歳
和故山／西山 隆・ 16歳
島栂／藤原昌史 ・14歳
広島／門 信之.21歳
山口／醸井浩史・ 15緩
喜知／武市香寿子 .~~歳
岡／辻田英樹 －一歳
熊本／小田玄徳.16鰻
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PCココロン
ピーターパックラット
美少女戦士セーラムン

秘密の花園
ファージアスの犯皇帝
ファイヤープロレスリング3
Lsg巴ndBout 
フィーンドハンター
フェイスポール
フォーセットアムール
フォーメーションベオツ力ーオン、」リーグ
ふしぎの海のナデイア
ぷよぷよco
ブライH 閣皇帝の逆襲
フラッシュ八イダス
ブラッドギア
プランディッシュ
プリンス・オプ・ベルシャ
プリンセス・ ミネルバ
ブルーフォレスト物語 （仮称）
フレイcoサ ク外伝
プロ野球ワールドスヲジアム’91
へルファイヤー
lまっ，FるメイJレ
lまっ，，3rnまじっく
ポンパマン・93
ポンパ マン・94
麻雀オンザピーチ
麻雀クリニックスペシャル
麻雀レモンエンジェル
マイト・アンド ・マジック3
マーシャルチャンピオン
マーブルマッドネス
マグナード
マジカルチェイス
マジカルパズル・ポピルズ
マジクール
魔法の少女シルキー＇）ッブ 三人の女王候補
魔物八ンヲー妖子透き呼び声
マン八ッヲン・レクイエム
ミサイルファイター （仮称）
ミスティックフォーミユラ
ムンライトレディ
夢幻戦士ヴァリス

女神天国
メタモジュピター
メタルエンジェル
もってけたまご
モトローダ－MC
桃太郎伝説ターボ
桃太郎伝説H
モンスターメーカー閣の竜騎士
閣の血族遁かなる記憶
YAWA円A/
YAWARA／己
幽会遊合白書 闇勝負F暗黒武術会
ライザンパ III 
ラストハルマゲドン
ラプラスの魔
ランクリッサー 光鰻の末商
穂虎の拳
ルイン神の遺産
レインボーアイランド
レミングス
ロードス島戦記
ロードス島戦記2
ワ ルドヒロズ己
ワルキュ レの伝説
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スーパーダライアス
スーパーダライアスII
SUP E円桃太郎電鉄II
SUP E円雷電
スーパーリアル麻雀スベシャル
ミキ・カスミ・ショウコの思い出より
スパリアル麻雀PIV カスタム
スタ トリング・オデッセイ
スタ トリンク・オデッセイH 魔竜戦争
STARパロジャー
スタープレイ力一
ストライター飛竜
ストリートファイヲ一日ダッシュ
SNATCHE円
スプリガンmark2
リ・テラフォーム・プロジェクト
スペースファンヲジーゾーン
30  MUSEUM 
聖戦士伝承雀卓の騎士（仮称）
セクシーアイドル麻雀
ゼロヨンチャンプ
ゼロヨンチャンブH
swo円D MASTE円
卒業グラデユ工ーション
卒業写真／美姫（仮称）

ソルジャ ブレイド
ソルモナージユ
ダイノフォース
ダウンヲウン熱血行進曲 それゆけ大運動会
ダウンタウン熊血物語
ただいま勇者募集中
誕生デビュー
ダンジョン・工クスプローラーH
断層都市ストレイロ ド
チキチキボーイズ
超兄貴
超兄貴2 （仮称）
超英雄伝説ダイナスティックヒ 口
超時空要塞マクロス永遠のラナノング
超時空要塞マクロス2036
出たなFツインピー
天外魔境Hi!!MARU 
天外魔境III（仮称）
天外魔境風雲カブキ伝
天使の詩H 堕天使の選択
天地在喰らう
ときめきメモリアル
トップをねらえ／ Gun Buste「VOL.2
ドラゴンスレイヤー英雄伝説H
ドラゴンナイトH
ドラゴンナイトIII
ドラゴン八フ

ドラドラパラダイス
とらべらーす／ 伝説をふっとlませ
ネオ ・ネクタリス
信長の野望・全国版
八イパウォズ
爆笑吉本新喜劇
今日はこれぐらいにしといたる／
パチ夫くん3 時空大冒険（仮称）
初恋物語
パラデイオン
パロディウスだ／
パワーゴルフ己 ゴルファー
パワーテニス
パワ リグ＇93
PC原人3
PC原人シ＇） ズ PC電人
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着き狼と白き牝鹿元朝秘史
悪魔減ドラキュラX 血の輪廻
悪魔の裁判
アドベンチャーオブマミーヘッド
姐

アルシャク
アンジzラス2 ホーリーナイト
イース I・II 
イースIII ワンダラーズフロムイース
イースIV The Dawn Of Ys 
伊賀忍伝凱王
インベリアルフォ ス
ヴアジュラ
WIZARD円Y I・ II 
WIZA円D円Y III・ IV 
WIZA円ORY V 
ウィンズ・オブ・サンタ一
宇宙戦艦ヤマト
うる星やつら ST A Y WITH YOU 
A. III. 
工グザイルH 邪念の事象
F 1 Cl円CUSSPECIAL 
F 1 CIRCUS'92 
エメラルドドラゴン
エンジェルメイト
耳ーロラヲ工Zト批〈白星座間ANOTHERWORLD 
OFF THE WALL 
担造町人シユピピンマン3 異界のアJンセス
倍闘覇王伝説アルガノス
風霧

風の伝説ザナドゥ
銭狼伝説ε
餓狼伝説SPECIAL
機装ルガ
機動笹察パトレイパ グリフォン篇
GALAXY刑事GAYVAN
CAL 日
銀河お嬢隙伝説ユナ

銀河お嬢僚伝説ユナ2
クイズアベニュ 3 
クイズ工コノザウルス
クイズ DE学園祭
クイズの星
空想科学世界ガリパ （仮称）
グラディウスH ゴファの野望
K O世紀ピースト三獣士 （仮称）
芸者ウォーリアーズ
ゲート ・オブ・サンタ－
GS美神
ゴジラ爆闘烈伝
コズミック・ファンヲジ－3 冒険少年レイ
コ氏ミック ファンヲジ－4 銀河世年伝説
コットン
サク I・II 
サークIII
サイキコフディテヲティヴツ＇J-Xvol.4オルゴール
サイレントメビウス
3X3EYES 三只眼饗成
三園志III
co電人ロカビリー天国
THE ATLAS 
L」リーググレイテストイレブン
シャ ロック ・ホームズの探偵講座H
シルフィア
真・女神転生
スーパーシュヴァルツシルト2
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D咽・・Eヨ－蓮ヨ窃霊童．． 
表紙
（独占スクープ）コズミック ・ファンヲジ－4

銀河少年伝説
（特別企画）外部制作メーカーランド
(2大円PG攻略特集）イースIV

The Dawn of Ys 
(2大円PG攻略特集〕エメラJレドドラゴン
，，.ょ，Fよキャラ大符集
NE  Cアベニュー
ハドソン
日本ファルコム
コナミ
NECホームエレクトロニクス
ナグザント
シュ jレド ・ウェ ブ
徳間書店インターメディア
東宝
日本テレネット
パック イン ・ビデオ
ヒューマン
インテック
ソノて ヒJレソフト
アイレム
バンプレスト
レイ ・フォース
OTHER MAKERS 
レザーアクティプファン
READER’S LANO 
インフォスクラム
PC  ENGINE DATA BANK 
〔コミックス〕風の伝説ザナドつ
UL TECH Wondsr Land 
新作発売カレンダー
（特別付録）ウル筏大波林・94
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l川附

8.記入はしっかり灘いもので。
記入はHB0.5のシャープペンシルカ＇， H巳以上の
濃い鉛筆。または、サインペンで記入して下さい。

色着きぺンは機械で読み取ることができませんので

使用しないでください。

4.郵便番号・住所・氏名は正しく、はっきりと。
せっ力、くプレゼントが当選しても r宛名不明」で賞

昂が届かない場合があります。

動例：画田園
1.記入はていねいに。
回答欄の記入はコンピユータで処理しますので、ワク

からはみ出さないよう、算用数字で記入してください。

1はフと、4は9と間違う恐れがあるので、1はただ
のボウ線で、 4は上を開けて書いてください。

恥例：困層 郎、例：田園
5.移植希望のアンケート項目は正確に。
シリーズものの場合は伺作目かも記入してくださ

い。名前が似ていても、ゲームジャンルが違うもの

もありますので、注意してください。

95 

園園薗議建扇語劇｜

2.数字は1文字1枠、略さないこと。
口の中には1ケタの数字しか記入しないでください。
また、己ケタの惣字はEマスで、 3ケタの数字は3マ
スで記入してください。

ファミコン（ファミコンヲイトラーを含む）
ディスクシステム
ツインファミコン
スーパーファミコン
ゲムポイ
PCエンジン（コアグラフィックスI・日、シャトルを吉む）
PCエンジンスパグラフィックス
co一円OM＇システム
スーパーco一円OM'
PCエンジンDUO、PCエンジンDUO－円
PCエンジン LT  
PCエンジン GT  
スーパーシステム力一ド
アーケードカードDUO
アーケードカードP円0
メガドライブ
MEGA C口／MEGA-C02
メガドライコ12
ゲームギア
ワンダ一メガ
TE円ADRIVE 
セガマ クIII・マスヲーシステム
MSXシリ疋MSX.MSX2.MSX2T+.MSX2turboRJ 
PC-9801/8801シ＇）ーズ
X6即日日シリーズ
FM TOWNS／マーティー
NED・GEO
LYNX 
レザアクティブ＋LOROM＇コントロールパック
レ ザアクティブ＋MEGALOコントロールパ：ク
その他
何も持っていない
特に買いたくない
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「ウィスJの名称で親しまれている 「WIZ
ARDRY」シUーズ。 PCエンジン版への
移植は3作目になるか、さき回は 「III』 と 『IV』
のEっか合体。 E倍楽しめるソフトになった。

ただひたすら、 3ロダンジョン
内を深索していく円PG。その自

由度の高さと過酷さで多数のマニ

アを作り、不朽の名作と呼び名も

高い。前作の rv」、「I・II』に

続き、パソコンからの移植作だ。

今回は、システムがまったく異な

る rm』と rivJがl本に。 rm」
は従来と同じシステム。 r1v』はモ O多種多織のモンスターが登場。リ
ンスターの立場になって進む。 アルなグラフィックカマ出布を誘う

~＝ヨ＂7

汚
:! f,,' ! ':. 

.sブ
『議

'•lJt:::~ 

＼ー
。ダンジョン内は理実lこ満ちあふれ O好きな場所てセーブカ〈できる。こ
ている。l歩ずつ、慎重に進め まめにセーブするクセをつけよう

パソコン版では、シリーズ「V.J

まで、ダンジョンがすべて線画で

僑成されている。男芝自に昧気な

さそうだガ、こちらの方ガ想像力

をかき疋てられるという人も恨強

＜存在しているのだ。 PC工ンジ
ン版は線画での情成もできるので、

線画フpンはぜひお試しあれ。コ O無梓操と感じるかシブイと恩

キャラ転送と消去について
rw I ZARDRY』では、育て 園
たキヤうを別のシリーズヘ転送す ・
るごとができる。この rm・IV」
も、前作の rvJ, r I・II」との
キャラ相互転送が可能になってい

る。また、 riv」を行うときには、
rm』で作成したキヤラをパック
アップにセーブする必要がある。

l」 『E』→『町』 l
このゲームを貴重初に始めると、

まず rm」の方から始まる。 『IV」
をするためには「WIZARDR

Y-4」というコマンドを選ぶの

だが、このとき、作成してあるキ

ヤラ力、すべて、自動的に消去され

てしまうのだ。消去されたキャラ

は呼び戻せないので、必ずパック

アップにセ プしておこう。

前作の rv」、rI・II』で作成
したキャラを、 rm」に転送した
り、逆に rm」で育てたキャラを
前作に転送することもできる。 キ

ャラごとにシリーズ閣の転送が可

能なので、各シリーズから強力な

キャラのみを選択して、最強パー

テイを編成することも可能だ。ひ

とつのパーティで、すべてのシリ

ーズを制覇なんてのもいいかも。由。
自シ
在リ
に 1
1Tス
え問
るの
方守て
5ζ 

更
は
自

マントこ1つで簡単に変えられる。 うかは、プレイヤーしだいだ I o riv」を始めるときは、キャラデ Oキャラ作成時にも、 トII.への
.. 暗 ータを消さないように｝境しよう 車磁力〈可能になっている

。！AndrewGreenberg/Robert woodhead/Sir-tech Software/NAXAT 
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システムは、前作の 『I・II」
とまったく同じ。キャラを作成し

て、パーティを編成し、トラップ

をくぐり抜け、さまざまなイベン

トをごなしながら、地上5階のダ
ンジョンを探索していく。今回の

目的は、世界各地で起こる原因不

明の天変地異を解析するため、伝

説の龍、ル’ケプレスが守る、神秘

の宝珠を入手することだ。

r 
·~ '!':"iH: l 』一・ ・ _iir J ：－~ ニ； I 

『ー‘－＇士 Vて＜ I 

L～’..・・t＇＇・Eこき~ 4,. I 

。さまさ’まなメッセージが、ダンジ

ョン探索の緊張を高めるぞ

I 1 ；キャラメイ事ンタ 11 
ダンジョンを探索するには、ま

ずキャラを作成しなければならな

い。作成するときには、名前、種

族、性別、性格（属性）、職業を決

定していくのだ。特に種族と職業

は、慎重に選ぶ必要がある。

れ。
ぞ 5

益重
適の

鐸
カ〈は
あ
るそ

パティの数は最大6人で3人

が前列、ほかの3人が後列となる。
前列には直接攻撃が得意なキャラ、

後列には魔法が得意なキャラを置

くの力、基本。また、属性が善のキ

ヤラと悪のキャラ同士は、同一パ

ーティに入ることガ、できない。

IN L I Cl I むんし1 4 N-Fiql 
也んし2 4 N-Fiql 
むんし3 4 N-Fiql 
ぞうlJょ 4 G-Pril 
il.Jうヲかい 4 G-Maql 
とうぞ‘〈 4 N-Thil 

。これは編成の基本的な仔11ほかに
もいろいろな幸Eみ合わせができる

トラッフ老健餓 I 
敵を倒すと大t~、宝箱が現れる。

中には貴重な武器、防具等が入っ

ているので、是非開けたいところ

だが、宝箱にはトラップがしかけ

られていて、 一筋縄にはいかない

のだ。ここで活躍する職業が盗賊。

宝箱のトラップを見破り、開ける

のは必ず盗賊にまかせよう。

竪2
T語
スの
は 卜

死ラ
lこツ
つフ
なは
カ《 10
る建

I 
rm』では、ほかのシリーズ以ょ
に、属性が重要なポイントとなる。

なぜなら、このダンジョンのE、

4階は、善のパーティでしか、そ

して、3、5階は悪のパティで
しか進入できないからだ。つまり、

蓄と悪、 Eつのパーティを編成し
なければならないのだ。

－ 

： すばらしい繁栄ガ続く王国、

： リルガミン。髭もガこの平穏な

： 日々を当然のものと思い始めた

： ころ、突如、ある島ガ大津波で

： 疲滅するという出来事ガ起こっ

． 定。人々も初めは不幸な天災と
： して悲しんでいたが、大津波ガ

： 各地を聾い始めると、 何ガ悪い

ことの前兆ではないかと恐れあ． ののき、各地で大混乱ガ発生し
： た。混乱を憂うリルガミンの賢

： 奮たちは英雄だちの子孫を集め、． 
： こう命じるのであつだJ伝説の
： 健、ル’ケプレスを複し出し、世

： 界を叙う唯一の望み、抑協の宝

： 疎を符ち帰れJと 。． 
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－ 

異なったシステムで地上へ向かう
rw I ZARDRY』シリーズの lタイチ総ヌトヲクl
伝統的なシステムとは遣うシステ

ムを持つ、番外篇といった感じの

「IV』。プレイヤーは魔術師ワード

ナとなり、召喚したモンスターを

引き連れ、地上を目指していく。

各階には、 SUMMON CIR 

CLE（魔方陣）、 E×CHANG
E Cl円CLE（交換所）と呼

ばれるEつのサークルがある。

臨冨躍幽
。魔術浦市ワードナとなり、お供のモ
ンスターたちとダンジョンを進む

I・モンスター孤 I 
魔方障では、おもにモンスタ

の召喚と、パーティの編成、レベ

ルアップを行う。モンスターは、

上の階ヘ行くごとに、より強力な

ものを召喚できるのだ。パーティ

内に加えることのできるモンスタ

ーは全部で3グループ。ダンジョ
ン内での戦闘に勝っと経験値を得

て、魔方陣でレベルをよげられる。

魔方陣で使用できるコマンドを、

下の表に示しておいた。

。召喚できるモンスターは多種多様。
強い奴もいれは吉弘、奴もいる

コマンド 内 容

SUMMON モンスターを召還する

PRAY 経験を積むとレベルアップできる

AOO モンスターをノてーティに入れる

REMOVE モンスターをパーティからはずす

DELETE モンスターを消去する

um サ－71レから4左ける

各階に数力所設置されている交

換所は、戦闘で得たアイテムをス

トックし、それを消費することに

よって、さまざまな恩恵を受けら

れる場所だ。ワードナのHPはこ

こで回復させる。また、戦闘によ

って数が減った、 パーティの中の

モンスターの補充も、ここで行う

ことになる。交換所で使用できる

コマンドを下の表に示しておいた。

コマンド 内 容

STOCK アイテムをストックする

HEAL H Pを回復する

REPLENISH モンスターを特有充する

LEAVE サークルから抜ける

はるか昔、多くの冒険者だち ：． 
ガ失われ芝魔除けを奪還すべく、 ：

打但l魔術師ワードナを目指し地 ：
下迷宮ヘ察り込んでいった。 や

ガて魔除けは取り戻され平穏は

戻つだガ、狂王トレポーは、 依

然、 地下迷宮を探索させ、 それ

だけでなく、 新芝な迷宮を作ら

せた。 彼の不可解な命令の腿は、

今まさに明かされんとしている。 ：

地下迷宮の奥底静寂と虚無 ：

ガ住人であるはずの空間｜こ、ぃ ：

つのころか暗黒の息吹ガ生まれ ：

ていだ。 それこそガ、よみガえ ：． 
つ芝ワードナII 彼は魔除けを ：
取り戻すべく地上を目指すガ、 ： 

舎や迷宮は、彼を招かざる容と ： 

して飲み込んでいたのだった・。：． ．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
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100% 

アニメタッチの美少女と対局で

きる麻雀。キャラクタは原作とな

ったアニメと同じ。だが、スト

リーやグラフィックはオリジナル

のもの。システムも先に登場した

業務用とは対局面面なども異なり、

オリジ、ナルになっている。

麻雀で対局してビジュアルが贋聞する、おな
じみのシステム。 5年前lこTV放映されてい
た、深夜ワクの5分間アニメ rレモンエンジ
ヱJllJの糞少女3人組と対局できるのだ。

ピジユ刃レ主体と麻雀主体の2モード
楽しみ方の異なるモードが己つ

用意されている。ストーリー仕立

てのビジ‘ユアルが展開するモー

ドと、細かいルール設定が可能な、

麻雀だけを楽しむモードだ。

「おんなの子とあそぼJ

このモードではストーリーにそ

ってビ‘ジユアルが進行していく。

3人の女のコと麻雀で対局、勝っ
とビジュアルシ ンが展開する。

ナク、ザットから発売された 「麻雀

クリニックスペシャjりと同僚に、

セリフとともに 1枚絵のグラフィ

ックが表示される予定だ。

「マージヤンであそlまJ
ビジュアル主体の「おんなの子

とあそぼ」モードと対照的に、「マ

ージャンで、あそぼ」は純粋に麻雀

を楽しむためのモ ド。対局条件

が設定できるのが特色で、持ち点

の変更や、細かいルール設定力、可

能となっている。対局に勝っても

「おんなの子とあそぼ」モードに

98 

。
－
－
こ
で
2
つ
の

モ
ー
ド
か
ら
選
択

辺

。勝つとヒ．ジュアルシーンが展開

あるようなビジュアルデモはな

い。しかし、最初の持ち点を相手、

自分ともに己万ア千点に設定、相

手の持ち点をなくせば、女のコの

グラフイツクが現れてメッセー

ジで「大事なもの」を教えてくれ

る。これを3人分すべてそろえて

ナグザットまで送ると、プレゼン

トがもらえる特典を予定している。

。
対
局
中
に
女
の
コ
が
動
く

女のコと雀卓を囲んで向いあう対局
対局画面は「おんなの子とあそ

ぼム「マージャンであそぼ」モー

ドともに共通のスタイル。対戦相

手の女のコと向かいあい、雀卓を

囲む感じでスタートする。ルール

はイカサマのないオーソドックス

なタイプ。 テンパイしたときに待

ち牌が確認で、きる機能も加わって

いて、気軽にプレイできるのだ。 。テンパイすると待ち牌が見られる

。。対局画面は女のコと向かい
あった形式。女のコはいろいろ
なリアクションを見せてくれる

女のコの表情が状況に応じで変化グ

対局中の女のコの表情は、こち になる。逆lこ相手ガ戸ガツたりす
らの行動でいろいろと変化する。 ると遅々 としだ表情を見せる。対

例えば、相手から戸ガツ芝り、リ 局中はずっと相手と向き合ってい

ーチをかけだりすると悲しい表情 るので、 臨場感たっぷり。

。
負
け
て
ご
機
嫌
ナ
ナ
メ
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E多オまL ＼云Yスト－l)－お辰院~~＇t:J1ufJfJ.うまど査をl苫

。ロングへアーを束ねたピンク色

のリボンがとても似合っている。

高校3年生。主人公の先輩にあ
たる、お姉さん的な存在となって

いる。転校してき芝ばかりの主人

公に、親切にいろいろな事を教え

てくれるのだ。主人公は彼女に密

かにあこガれている。

0
3
人
娘
が
お
相
手
す
る
ぞ

「おんなの子とあそぼ」モード

は、転校を繰り返していて、彼女

ができない男の子が主人公。滞在

期聞が1年間ある今回の転校で、
今度こそ彼女を作るぞと一大決心。

そして、転校先でレモンエンジエ

ルたちと出会うことになる。

3人からT人選択、

。
セ
ー
ラ
ー
服
が
似
合
う

~ 
司．

年

で

て
輩
つ

T
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校
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を
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力

、

だ

こ
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後

て

し

ぺ

部

。

し

発

t
入

る

対

反

弓

の

だ

に

円

公

あ

公

ず

f
人

に

人

め

’

気

主

輩

主

認

み

元

。
後

芝

は

い

生

の

き

と

て

ストーリーを進める
とができる。ビジュアルは l人に

つき20シーン程渡用意されている。

また、キャラクタなどの基本設定

は同様だが、声優のキャステイン

グがTVアニメから変更された。

守時四ーーー 空
σ3 
コ
と
σコ
思

出
σ〉
話

。
テ
ニ
ス
部
で
出
会
う

。体操着姿が可愛らしい。スポー

ツが好きでいつも元気な女のコ

99 

高校2年生。転校してきだ主人
公ガ、編入されだクラスで出会う

女のコ。おとなしめの性格で、クラ

スではあまり目立たない存在。は

かなげで守ってあげたくなる。

医1
00ビジュアルシーンでストー
リーの展開を楽しむことができ

る 恋物語に酔いしれよう

抑ルし～Jr麻雀ク

シヤlレ」のポスタを各T；校ず
つセットにして特別に10名の読

者にプレゼントII このポスタ
ーは店頭PR周に製作され芝も

ので、使用されているイラスト

もオリジナルのもの。当然、非売

日でかなり貴重な戸イテムなの

だ。欲しい人は、 P121の応募方

法を良く読んでから「ナグザジ ー
ト麻雀ポスターセット係Jまで。． 

レモンエンジェルの3人娘エリ
力、トモ、ミキとの出会いと、そ

こ力、ら始まるラブストーリーが猫

かれている。まず、対局する相手

を選択することでプレイするシナ

リオを選ぶ。シナリオは3人に l

つずつ用意されていて、 3様の展

開が待っているのだ。女のコと対

局して相手からアガることができ

れば、ビジュアルシーンを見るこ 虚

。まず、 3人から好きなコを歯尺

:¥r"'""L. ti 

ぉ
＆、

、

ナグザツトソフトの提供で、

rス－／i1))7ル麻雀PIV カス

L.:.G~スーパリースぺ



シンプルな撮作で、戦情性タップリの艦隊載
が楽しめるシミュレーション。未知の宇宙空
間を探索しながら、自分だけの宇宙帝国を築
いていく。メモリベース128にも対応している。
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を
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ゲ
戦。宙

ゲームの目的は銀河統一。自分

の種族を6種族の宇宙人力、ら選択

し、自国の領土を広げていく。マ

ップは全部で64個用意されている。

宇宙空間には25種族の宇宙人が

存在している。ごのうち、宇宙帝

国を建設して戦争に参加している

のが6種族。プレイヤーが選択で
きる種族だ。種族によって、所有

している艦船のパーツの設計図や

得意な技術、種族聞の友好度が異

なり、ゲーム展開を左右する。

ゲームはリアルタイム進行だが、

コマンド入力時には時闘が止まる。

コマンドは、本星での生産や艦隊

への指示など簡単なもの。艦船へ

の指示は、艦船ごとに移動先や攻

撃先を指定するだけでいい。

、句、，J

＼ V建設
"" ! 

。ナレーション入りの壮大なオープ

ニンク.0 5分を超えるボリューム

。マップは全部で6＃重要＇it,各
マップの問に関連｜全はない

。基本画面の表示翻到は、通常

と広域の2つに切り換え可能だ
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艦船は艦設計図に従って生産さ

れる。この艦設計図はパーツの設

計図を組み合わせたもので、艦種

それぞれにつき3パターンまで作
成可能だ。この艦設計図に従って

生産された艦船最大5隻で、 ｜艦

隊を編成することができる。 生産

には全く時闘がかからないので、

金まかせの大量生産も可能だ。た

だし、生産可能な場所は本星とそ

の周辺の計9ブロックだけである。

I I L, 1.t I向T>. ,,. I 

I 2弘散h.1 1 ~ ＇，~~： 1 
I I/ ,, Jレ勺イJII RUil I I 
I I I I 

嶋鑑
鑑隊戦において最もカを発鐸す

る艦自a,］？実態カてtまナンバー l。
ただし惑星の占領はできない

巡洋鑑
鑑隊撤では中間支の攻撃力を持

つ。部職のパーツを搭載でき、

惑星を占領できるEト4淵闘骨

高速峰
移動速度は他d鴻割前）2倍。レ
ーダーを搭載し惑星の探索に威

カを発揮する。糊割には不向き

翻岡田副・聞置圏直闘



艦隊への補充の命綱

H 星の

ネ ツ

ツプ

？理
ク星

支配下惑星間の距離が一定距離

内だと、自動的に塁間ネットワー

クが通じる。ネットワークは本星

とつながるかたちで築かれる。ネ

ットワークでつながれた惑星では、

破損した艦隊への補充が可能にな

る。ただし、宇宙港があり、住人

が友好的な惑星に限られる。

<mil田 町立国

このゲームはイベントが多彩で、

20種類前後存在する。経済面、軍
事箇などに波及し、その後の統ー

への道のりに大きく影響する。内

容は、いかにもSFといった感じ

のものばかりである。

ゲーム開始時のマップ視界は本

星を中心にした狭い範囲。これで

は、敵艦隊の行動も皆目わからな

い。まずは周囲にある惑星を探し

出して、占領しなければならない。

配下惑星が増えれば、視界も広が

り、資金アップにもつながる。

探索用の艦船が高速艦である。

高速艦を未知空間の適当な方向に

移動させると、その周囲の惑星を

自動的に見つけだしてくれる。
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。
臨
時
収
入
の
中
で

も
、
最
も
高
額
が
手

に
入
る
イ
ベ
ン
ト

ここに挙げたもの以外には、収

入アップにつながる「生産性向上J

や、強力パーツの設計図が手に入

る「新兵器開発Jなどがある。

。
炉
曜
の
経
験
値
が

上
昇
す
る
も
う
i
つ

の
パ
タ
ー
ン
が
こ
れ

。
艦
隊
の
経
験
値
が

上
昇
す
る
。
戦
闘
能

力
が
ア
ッ
プ
す
る

。
収
入
低
下
イ
ベ
ン

ト
。低
下
の
幅
は
そ
の

と
き
ど
き
で
異
な
る

特にショックが大きいのが、「ク

ーデターJ。塁間ネットワークが分

断される可能性が高い。友好度の

低い惑星で発生しやすいようだ。

性能勝負のオートバトル
自国領域に侵入してきた敵艦隊、

および自国領域外にいる自国艦船

は移動速度が半減する。また、未

知領域の敵艦隊は姿が見えす‘、こ

ちらから戦闘を仕樹けられない。

n 闘と
に正
入面
るか
勺

。
最
悪
の
イ
ベ
ン
ト
。

支
配
下
の
惑
星
が
他

の
帝
国
に
寝
返
る

。
緩
隊
が
或
基
一
に
進

入
す
る
と
｛
干
宙
怪
獣

の
攻
撃
を
受
け
る

敵艦隊と自国艦隊が隣接すると

画面が切り替わり自動的に戦闘に

入る。戦闘は完全オートバトルで、

艦隊内の各艦船の性能と艦隊の経

験値が戦闘結果を左右する。

器官
司皇
警官
カミlこ

宇霊
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。戦闘は3画面分のスクロールてつ；＊手にアニメ。鑑隊の能力値も表示される
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GAMEテクノポリスプランドで発売された
パソコン版の移植となるゲーム。オリジナル
の要素にオマケが加わりスケールアップされ
ている。さき固はシステムを中心に紹介する。

発売日未定

価格未定

シミュレーション

パックアyプメモリ

PCエンジンマウス対応

40%(12月13日現在）

このゲームは「初恋」を育成す

るシミュレーション。ゲームを進

めるコマンドは学校と自宅のE系
統があり、内容は自分を鍛えるた

めの勉強 ・運動 ・読書といったも

のと、初恋相手に自分をアプ口

チするための会話 ・プレゼントな

どがある。またパソコン版にはな

かった要素として、女のコに電話

がかけられるようになった。

イベントは恋を成功させるBIGチャンス．グ

自分を鍛えてあのコlこアブローチ．ノ初めての恋のトキメキをもう一度体験できる

~ ~tJ.I~~育成シミ1レーシ3:1 J 
「l力月後に引っ越す力、ら…」と 鍛練の日々が始まるのだった。

突然両親から言われた主人公（プ 『初恋物語」は、初恋を育てる過

レイヤー）。引っ越しの当日に、初 程と、その努力の結果を楽しむシ

恋の女のコに思いを打ち明けるこ ミュレーション。キミの涙ぐまし

とを決意。残された30日間で、彼 い努力の結果は、いつか彼女と再

女にふさわしい男になろうと自己 会したとき明らかになるだろう。

初恋のシチュ工ーションを設定てきる
。これが基本のゲーム画面。時間単

イ立でもコマンドを退宣尺・実可子していく

ゲム中に起こるイベントは、

初恋相手に自分を印象づける大き

なチャンスだ。特にコマンド選択

で進行するイベントでは、うまく

進めると、大幅に彼女の自分への

評価をアップすることができる。

またPCエンジンオリジナルとし

て転校生のイベントと、夢を見る

イベント、引っ越しの臼に彼女に

告白するイベントなどガ、加わった。
~；. ~~，守『、

， v岬このゲームは初恋のシチュヱー

ションを細かく設定できるのが特

徴だ。ます小学校 ・中学校 ・高校

の時代を設定することで初恋の相

手が決まる。次に相手の女のコと

自分との関係を、幼なじみ ・同窓

生 ・転校生といった状況と、上級

生 ・同級生 ・下級生の学年別に設

定できる。またプレイヤー自

名前 ・血液型 ・生まれ星座会

登録できるようになってい

， 中学校時代の初恋相手

。中学時代の初恋相手・瑠衣チャン
がアイドルテ’ヒ’ュー。キミは複雑？

， v高校時代の初恋相手

。イジメられて泣いている理紗チャ

ン。これは転校生に設定したときに

起こるイベン卜だ。慰めてあげよう

⑥TOKUMASHOTEN INTERMEDIA/NEWS 

。電話前通じると彼女と会話ができ
＼』」 るイベン卜に・・。電話て宮古ができる

、iよきになれば、 2人の問も急接近！？

片桐
朋美

一糊
ぃ職

瑠
衣
チ
ャ
ン
は

ゼ
ン
ソ
ク
持
ち

で
病
弱
。
彼
女

の
夢
は
舞
台
女

優
に
な
る
こ
と1L
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初恋の行方はキミの努力次第

初恋を実らせるべく努力した結

果は、120通り以上のマルチエンデ

イングで楽レめる。このエンデイ

ングは、初恋相手と再会したとき

に、 E人の関係がどうなっている

かで初恋の行方がわかるというも

の。彼女と結婚するという最高の

エンデイングから、再会しても気

づかないというBADなものまで

多種多様。中には再会から恋のド

ラマがまた始まるパターンも・－－。

ミニアドベンチャー「電脳天使」も収録

パソコン版でオマケゲームとし コンゲーム 『電脳天使』の付録C

てプレイできたミニアドベンチャ Dから、新作のCDドラマと、城

r電脳天使』。PCエンジン版で 島理紗役の声優椎名へきるの歌う

はオリジナルパージョンを収録し 挿入歌「星遊び」も同時に収録。

この 『電脳天使』のヒロイン、フ

ォルシ一二アは r？］恋物語』の中

でもゲームの進行役を務めている。

。 「暫尚～」のゲーム画面。ある目、
主人公は道端てeディスクを拾った…

へ~1トのカウ〉乞If＇／ゲaレー仏

ハミコCh/ 困る事なんて針の ｜ー・一一・十 ー一一－・.1：恥。
穴ほどもありま温泉。 声優さんの I I ハ~＇＼：＜， ＂ 相談吋・ llt車 ～ 
中にも始めは照れ屋であガり症だっ 1: "" ~む叫剛山世ヤ·＇： ~＇.. 'I ＇（， 蔀 電
疋とゆ一方もたくさんいますゾ。 ま 11＇＂＇＂＂仲間 んでに；＂； ii ?i＇三 》

：：，，~1~：：手濡~； ・c§~弘、 lH ~ 
てネ。恐ガってちゃツメ／ そのう 11 -- fl Vfff l¥,¥fi¥ IIでヒ

ち自信もつくし、 楽しくなると思う じ W＼~淵 ~ I 匂」
..tっ こかく後は慣れ芦と思う II rl'Mi.＜：：と'.17',:r, I T き

ち~~~~~！~；；三局長｜！ ＼問、ι ｜｜ば
~：~~：~~~！~~~二辺諸 I L 守j大三』.ii同党

お便り募集 -- ｜烹
易 すうーぱあーわくわくへきるラン スト採用者にはイラスト入りサイン 込J
崩 ドでは、イラストと相談を募集して 色紙を。まだ、カウンセリングコ－ x 
保 います。採用されだ方には、椎名ヘ ナーの相談事採用者にはサインi¥VJI 
伶 きるのサイン入り写真をプレゼント ハチマキをプレゼントしています。ー、

着 しています。さらに、 美術館のイラ 皆さんのお便りをお待ちしてます0 ) 

ク ，... ~ .A" 

ぷ 12] 干105 東京都港区新橋4・10・7 ·~ 
fi U TIM PCエンジンファン ,J 
号 也ヨ すぅーぱぁーわくわくへきるヲンド000係 ~ 

r”へ円岬、.f';,'""'" .. i.!l-.,,.,,, .. 1－•にら刷 川川2γへ＇~＇＇＂＇ ，＜＇；~＋＂＂、 〆九 .~ ,o···《... 岬J
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参

映画での置厚なゴジラのイメージを再現、さ
らに対戦措闘ゲームとしての快適な操作を両
立。ゴジラファンだけでなく、格闘ゲームフ
ァンにも楽しめる内容に仕上がっているのだ。

ゲージを消費する5つの強力怠必殺按
は、放射火炎系が3つ、全身発光
としっぽI交撃の5つの技が必殺技。
また、対戦モ ドで使用できる他

の怪獣の必殺技も、映画で使われ

た技を効果的に再現しているぞ。

ー放射火炎↓、→＋⑮

コマンド入力式の必殺妓も用意

されている。必殺技は多くのダメ

ージを与えることができ、見た目

にも派手。使用すると必殺技ゲー

ジを消費する。ゲージは時闘がた

つと少しずつ回復し、方向キ を

上方向に入力すると回復を早める

ことができるのだ。ゴジラの場合

l_,, :,1~：·~~j 
。オーフニングは予告編章周で展開

怪獣同士が激突する対戦格闘ゲ

ーム。ゴジラを操作して怪獣と対

決するノーマルゲーム。そして、

ノーマJレゲームで倒した怪獣を使

用して対戦できるvsゲームの、
Eつのモードでプレイ可能だ。

多彩怠通常援でコジラを自由に操作

TOHO EIGA 

火 マ ジ
若手ンャ
がドン
飛をプ
ん入の
でカI頁
い 。点
く短で
いコ。TOHO・TOHO

~司・・・~百田m，岡田

・・・・・・ . ．．．．． 画面画面画面画面画面・

。
す字。，、

てlu
 

｛疋aH九九J涛ぺをy」るL
 
左合川

ゴ
ジ
ラ
の
太
い
し
っ
ぽ
作

を
相
手
に
思
い
き
り
叩
レ

き
つ
け
る
必
殺
技
わべす＋Ae 

十
ト
・
、／マコ

。黄色い体力ゲージの下にある、緑

色のゲージが必草釣支ゲージだl 必殺

技を使うと消費、時間がたつと回復

ゴジラの通常技

小パンチ ｜ ⑪ 

大パンチ ｜⑪枝く押す

ジャンプ（①）中

ジャンプパンチ ｜ ⑪ 

ジャンプキック ｜↓＋⑪ 

しゃがみ（↓）申

しゃがみパンチ ｜ ⑪ 

しゃがみしっぽ ｜⑪を長く押す

ダッシュ（↓＋①）中
頭突き ｜ ↓＋⑪ ・' ～． 

α歪副長の操作は、いかにも重そうな
画面の印象とは異なり軽快なのだ

※コマンドの表記は①、Rり〈ボタン、矢印が方向キーに買事E、しています。
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かみつき

前方投げ

後方投げ

ゴジラの操作は包ボタンで攻撃、

¢ボタンでジャンプ。方向キーで

移動となっている。また、相手の

反対方向にキーを入れると攻撃を

防御できる。映画に出てきた技は

ほとんど使用可能だ。また、すべ

ての怪獣に共通する基本操作が存

在しないことも特徴だ。映画での

怪獣の形態や特色を忠実に再現す

るため、その怪獣に合わせた特徴

ある操作方法になっている。

司君，:'!':'I・・・・・・曙曹’”哩哩・Eヨ哩哩

一一~

怯掠王

ヨヨE．．．． 

II!! ~~：－ 
4晶画証；：！同 ; ...... 

パイズ怪笠tiHi"'C 

00 

SC(lllE 2 



このゲームのメインとなってい

るのがノーマルゲーム。これは、

日本各地から×星までの映画と同

じ場所で、ゴジラが全16体の怪獣

と対決するモ ド。スクリ ンで

の名シーンを再現した、迫力の対

決が展開されるのだの

ます難易度をイージ 、ノーマ

ル、ハ ドの3段階から選択しス
ター卜。怪獣はlステージにつき、

E体登場する。どちらか一方を選
択して戦い、相手を倒せばクリア

で、勝負は1固で決まる。負けて

しまうとゲムオーバーだ。コン

ティ二ユ は無制限。だカ＼ぺナ

ボーナスステージはクイズ形式。

スーパー×などおなじみの敵が登

場。コジラに関係したクイズに答

え、正解すると敵にダメ ジを与

えることができる。制限時間内に

3体の敵を倒すのだ。早く答える
と、最大3ゲージまでダメージを

与える。間違えると敵から攻撃さ

れ、持ちタイムが減ってしまう。

ラストステージで得コ6体のポス
ステージ5をクリアすると、ラ

ストステージに突入。これまでと

は遣う展開ガ、待っている。ステー

ジ5までの得点により、対戦でき

。クイズは4択式。出題されるι噛
は車訴禽マニア向けて・難しいのだ

から選択できるようになるのだ。

65万点以上の得点ですべての怪獣
から選択できるようになる。つま

り、コンテイニューの回数や、ボ

ーナスステージでの成績も大きく

ルティとして、それまでの得点が 01ステージにつき、2体の怪獣カ、 る怪獣がレベルl～6の最大6体 関わってくるということだ。
；成長されてしまうぞ。 ら好きな方を歯尺して対決するのだ

。。対決は映画そのまま。
効果音も映画とおなじ効

果音を取り込んてイ吏用し
ている。＂＊歪獣の特徴あ
亘 る鳴き声も非常にリアル
でとても迫力があるのだ

。クリアするとボーナス 得点、は最 O文t夫に負けるとこの画面に コン
終面て選べる怪獣が増えるので重要 テイニューすると得点が成事、される

対戦苦る怪獣にRO芭℃ゴジラが変化
ノーマルモードではゴジラのス

タイルガ、対決する怪獣の登場し

だ映画に合わせて101iターン用意
されているぞ。 4作自の「モスラ
対ゴジラ」などに登場しだ人気の

高いスタイルのゴジラも、雰囲気 O同じコジうでも登場した作品で
パッチりに表現されている。 スタイルや顔がかなり異なるのだ

。この得点、だと趨尺できるのはスー
ノて－xHのみ。65万点ぶι上を目指せ

対戦モードで最初lこ使用可能な
怪獣はゴジラ、ラドン、 戸ンギラ

スの3体。だガ、ノーマルゲム
で倒しだ怪獣ガ加わっていき、費量

高で15体からの選択ガ可能になる。
各怪獣の攻撃方法は、映画を参考

！こ設定されていて、 操作は怪獣ご

とにかなり異なる。 もちろん、同

キャラ対戦も可能だ。

対戦はノーマルゲームとは異な

り、2本先取の3本勝負となる。

。。制限時間やレベルの変
更などいろいろな誌と定カマ可

能。対戦するステージとB
G Mを醤尺したら対戦開始

。ラストステージでは、 戦いの舞台
となる場所を表示して盛り上げるぞ
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魔界の女王候補リップが活躍するアドベンチ
ャー。会話がキャラクタの評価や感情に膨留
を与えるシステムを導入。・置なビジュアJレ
や個性的な霊場人物なども大きな魅力だ。

臨港甥SZ'.J'Y
メガドライブからの移植作。フ

ィールドと会話のEつのモードで
ゲームを進める。イザベラとljメ

ラのE人の女王候補のライパルた
ちと競いながら、リップを魔界の

女王にするのが最終的な目的だ。

l話完結形式の全ll話情成をと

。屋根の上のリッった これが各話の
オープニングのタイトル画面だ
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っており、各話ごとに主題歌付き

オープニングタイトルが入る。オ

ープニングは魔法少女モノのテレ

ビアニメのような雰囲気を持つ。

ごの形式はメガドライブ版も同様

だったが、ビ‘ジ‘ユアルはクオリテ

イアップしている。

。やはりオープニングの画面。リッ
プの魔法アイテムのペンダン卜だ

マップで僑成されるフィールド

モードで、ほかの重要なキャラク

タに会うと会話モードになる。 し

IPシステムと名付けられたこの

システムでは、コマンド選択で複

数の中から選択する椙手への返答

によって、リップの感情や女王候

補としての評価などが変化する。

ル。

占雪
面な
でど
行 は
つフ
イ

またリップと相手キャラクタの

顔が表示され、 会話の流れに伴っ

て表情が変化。 その表情変化のパ

リ工ーションはきわめて豊富で、

なんと100種類以上もあるのだ。

bノェイg
r・・ーJ’E理不尽だと思う］
Eも勺ともな穏だと盟主う1

。会話モードでは、いくつかσ五密尺
肢から会話の相手への対応を選ぶ

。会話モードの顔の表示のノてリエーションの一昔Boリップの怒りの安清変化だ

。ライノ＼）レのイサ’ベラの安清変イヒ。リッフ以タj.<T)登場人物の衰情も豊富だぞ。TELENETJAPAN 



『～リップ』の監督 ・脚本を手が

ける日本テレネットの遠藤正二朗

氏に、作昂が生まれた経緯やその

ねらいなどをを取材した。

『～リップ』のテーマは、違う世

界に来た少女のさまざまな経験を

通しての成長。当初は叙情的な長

編映画風の設定が考えられていた

が、 開発が進む中でテレビアニメ

風のものになったという。

しIPシステムはコミュ二ケー

ションの疑似体験を意図したもの

だ。だからゲームに幅を持たせる

ためにも、登場人物たちの性格も

単純なものでは済まない。意地悪

だけれど優しい一面があったり、

それぞれ悩みを抱えていたりと個

。エンデイングのクレジツ 卜。脚本

はすべて遠蔵氏の手によるものだ

主主主
『SNATCHE R』のギリアン役力〈
代表作。ケチャは出番が多そうだ

鶴ひろみ

減ヶ谷先生

美人の女朝市役を演じ
る。代表作は 『イース

I • II』のリリア役

鈴木砂織

小高くるみ

匂卸す無敵ライジンオ
ー」の池田れい子4支な
どが代表作の声優

性的である。アフレコの際にも、

声優にそれぞれのキャラクタの性

格を意識した演技をしてもらった

と遠藤氏は語っている。

リップが魔界の統治者 ・魔導覇

王の命令で女王を目指す、という

基本的なストーリーは、メガドラ

イブ版と同じ。だが、各話のエピ

ソードなとは違っている。もう l

人のライバル、リメラの登場や、

リップの人間界でのお目付け役 ・

ケチャがl人で活躍しゲームがケ
チャの視点で展開する部分があっ

たりと、バラエティーに富んだも

のになっているそうだ。

。リッフ。のお目付役ケチャ。こいつ

が｝舌躍するストーリーもあるのだ

ハゲタンク

ガキ大将風の役はお得
意。「キテレ、ン大百科」

のプタゴリラ役で有名

阪口大助

岡崎潔

「機動戦士Vガンダム」
のウッソ・ヱヴィン役
で有名な声優だ

魔法公友むの~後の展開

気の早い話ではあるが、この作 くつか同社製のメガドライブのゲ

昂の続編の可能性に関して、遠藤 ームに採用されているしIPシス

氏に質問してみたところ、 ljップ テム。このシステムの今後の展開

が再び登場する直嬢の続編はない にも注目だ。遠藤氏は、原告側と

とのこと。しかし、魔界の少女が 被告側の双方のやりとりが行われ

人間界にやってくるという基本パ る裁判を、 LIPシステムでゲー

ターンのみを踏襲し、キャラクタ ム化できないかと考えているそう

や細かな設定を変えた作昂の制作

の可能性はあるそうだ。

また、 「～リップ』以外にも、い

サ吃ノ色紙丸尼ント

日本テレネットのご厚意によ
り、 「～リップ」lこ登渇する魔法

少女だちを演じる3人の声優の． サイン入り色紙をT名にブレゼ． ント。これはリップ役の山本百

「トップをねらえ／」のオオタコーチ
役所t表侃 2役を演じている

伯倉っとむ

サル

代表作としては 「スー
ノTーピックリマン」の
ティキの司劫《ある

江森浩子

1j1辺町内 ポン／軒の母

rゲゲゲの鬼太郎」の
砂かけばぱあ役が代表
作己3役演じている

合子、イザベラ役の久川綾、そ

してリメラ役の笠原留美の寄せ

書き色紙で、おまけに、かわい

いリップのイラストまで入って

いるのだ。欲しい人はP121の応
募方法をよく読んで、りジブ声 士
優色紙」係まで。 ． 

「コズミック・ファンタジー」シリー
ズのユウの声でおなじみの声優

萩森伺子

相原詩美／一休君

「ツヨシしっかりしな
さい」の典子役カ判表
作占 2~主演じている

青羽美代子

ラヴア一

代表作は 『CA L II』

のヴィーナス役」ここ
では魔界の女王役だ
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、

一見、ロポット同士が対戦する措圃アクシヨ
ンに見えるとのゲーム。実際は、豊富なパー
ツの組み合わせで強いロポットを作り、戦わ
せるシミュレーションタイプのゲームだ。

I J雪ヰ亘格闘ゲームがシミ1~~i忘る

自分だけのオリジナルロボット

が作れるという 『パラデイオン」。

基本となるシャーシに、ボディや

エンジン等のパーツの組み合わせ

で作成する。作ったロボットはジ

ヤンクブールと呼ばれる闘技場で

模擬戦を行うことが可能。模擬戦

でパーツの相性などを研究し、リ

グ戦を戦い抜いていくのだ。

戦いは基本的にオ トバトルで

展開。しかし、①と⑪ボタンで対

戦中に指令を与えることだけは可

能だ。指令は戦いの前に設定し、

ロボットはその設定されたE種類
の行動パターンしかとらない。相

手のロボットの攻撃パターンを予

測し、状況に応じた指令の切り替

。ボディの色は40l重類用意されてる

えがポイントになる。作成時の各 O責捕前の2体の勇姿これから壮
パーツのセッティングも重要だ。 絶なバトルが展開されるのだ／

。 「近E醜」の間合いを遇尺したと O「長E嘩」の場合は、弾を飛ばせ
きはロングソードなどの武器か辛技力 るガン系を。しかし弾切れには，主意

行動パターンを決める
指令は、ロボット作成時、また

作成後の「調笠」によって設定す

る。まず、接触、近距離などの4

つの間合いを選択、次に3つまで
装備できる武器の優先順位を決め

る。この間合いと武器の優先順位

がlつの指令パターンになる。

それではここで、実際のロボツ の好きなタイプを選ぶ。それぞれ

卜の作り方を紹介しよう。ます、 のシャーシには装備可能な重量が

8種類あるシャ シの中から自分 あり、各パーツ¢装備はそれを越
ォ o~盟国圃圃圃・2 えないように行う。パーツは、新
｜シ 園 田盟国・・園田盟国
リャ ・・匝霊園E・・圃置謹置圃1 開発したものを入れると、ボディ
I ・・・E塑・・・E瞳彊盟盟闘1 カ・＇5種類、エンジンが20種類、コはシ 圃・・・噸園田・・鵬幽帽闘j
平は ．．．圃園・・間宮盟国1 ンビュータカ＇ 16種類、オプション
均 8・・ －園田盛圏置藍.
的種 ・・ －・田圃・・輔 が18種類、武器力＇42種類あり、そ

p・圃圃・圃置麗 れを組み合わせることで完成すそ。

さゥ ーー－~昌 一一一一一一一一一一一一一一－ ~
だ0・・・・・・・凶E盟国園l!!!I ・・・圃・・・・・・・・・・E 介
らす 圃・・・・・・・E璽盟国・・園 ・・・・・・・F司．．．．．．．．だ
シベ ・・・~潤・・圃語語圏副園田 ・・・・・・盟国~・・ け
ヤて 圃圃・圃圃圃『調園陸掴E ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ の
lの ・・・・・・・圃圃 lll!ml－.・・・・・・・圃－＝－－・・園 口
シパ ・・園理理，－ .：：層甥圃哩圃，，..、－ ・回目・・・・園田 ボ
に｜ 園田圃圃圃~可’E圃圃置園E・・・・園田 ツ
組ツ E・E・－薗園田署置園置園 田 ・・・・・・・・・・・・・・・

主主・圃圃・園璽霊 ・・園田－~
仁、ん ヲ茅音量冨Eヲn---血 R E・E・－・E・－・E・－成

※画面はすべて開発中のものです。 ~PACK IN VIDEO ・プロジェクト B4／ムーヒ．ック／S.M.E/マトリックス／PACK-IN-VIDEO
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作り上げだロボットで友達と対戦が可能 ｜ 
作り上げたロボットは、パック

戸ツプにより保若手可能。また、パ

スワード機能もついているので、

これを使って自分のロボットと友

達のロボットを対戦させることガ

できる。対戦Id:、リーグ戦によっ

て行い、 5人ぎで参加できる。リ
ーグ戦は、必ず5体で行うので、
2人の場合は残り3体をコンビュ
ータガ担当しての戦いになる。

？ 派 2
手
な

グ
戦
σ〉
画
面

。
。
ジ
ヤ
ン
ク
プ

ー
ル
で
模
擬
戦
を

選
ぴ
、
バ
ト
ル
ポ

イ
ン
ト
を
稼
ぐ

作成したロボットは、パツの

相性により強さが遣うが、それ以

外にジヤンクブールの模擬戦で行

う対戦により、さらにパワーアッ

プを図れる。それは、模擬戦に勝

っともらえるバトルポイントを惇

士に渡すことにより、ロボット作

成時にはない、武器やエンジンな

どを新開発をしてくれるからだ。

惇士は計4人いて、それぞれ専門

の分野を持っている。

／やノコン版のr～ピースト三獣土J

let、多くの誌ガ解明されないまま
だっ定ガ、 PCエンジン版では、
その臆ガ明らかに怠る予定だ。

シナリオはあかほりさとる氏が監修

シナリオは、 OVAとlTソコン
版の両方を担当した脚本家のあか

lまりさとる氏'11.監修している。シ
ナリオに関して言うと、 OVAと

J；いまで三 ｜ 
ーェI二I. 1. ます！ I 

r_: 惇＝をし 1

'iマーすE ... 

。バトルで得たホイントを各
博士のいる剖日門に振り分ける 。

。総合官日門を＋旦当しているマ

キ。これでもりっぱな博士だ

。ヒ’ジュアルは、パソコン版

にはない、オリジナルのもの

を入れる予定

円PG。主人公は4人のピースト

たち。戦闘シ ンはパソコン版と

遣い、ナナメ後ろからの視点。疑

似30タイプといった感じのもの

になる。シナリオも多少の変更点

はあるが、基本的に同じ構成だ。

っ。
けマ
立 ツ
体フ

的富
しは
て高
いf民
る差
を

時は｜万年後の未来。そこでは、

人類から進化した半人半獣の新人

類、、ピーストHと、謎の集団”ヒュ

ーマン”が蛾烈な抗争を繰り返し

ていた…。このゲムはそんな世

界を背景にしたコミカルタッチのの。
い王
る人
村 公
σ〉σ〉
画ワ
面 ン

ダ
タ



HL」カード（4Mbit)

日94＇芋 1月15日発売予定

6500円（税別）

スポーツ

ノ〈ッヲアンプメモリ

マルチタップ対応（最大4人）

100% 

試合展開の要となるフオーメー

ションを活用して、華麗なパスワ

ークが繰り広げられるこのシリー

ズ。最新作 「フォーメーションサ

ッカー オン Jリーク。」はその
名の通り、 Jリ グの特徴を要所

要所に取り入れており、操作でき

る選手も、現在活躍中の選手220

名が実名入りで登場！！ 思わず力

が入っちゃうぞ。

今回のフォーメーションは実際

のJリーグの試合で各チームが採
用している5種類を採用。コンピ
ユータが操作するチームはそれぞ

れフォーメ ションが決まってい

るので、研究して自分の攻撃方法

に見合ったものを選ぼう。総勢220

名もの選手の配置変更も可能。

J.LEAGUE＂＂＂＇~＂割H

。フォーメーションを決め

たら選手の配漬を考えよう

。パスワークを駆使して、

一気にゴール前まで攻めろ

110 

ヒューマンの定番スポーツソフト、「フォーメ
ーションサッカー」が、舎話題のJリーグの
要素をたっぷりと加えてお目見え／ 舎固は、
新しい3種類のモードを中心に紹介する。

1.－. ~f; £..i『~ l'j• ＿.~.i ・l. ~.＇－＼，.；.~ :1~~ 

IT ，＂·；：，：＇ ＇~ ,1, HI I ., . 

1, 11 ・＇.川崎 町 i 川人い

。このように10チームから選択で

きる。レベルは若干違うか？

。これはウeエJレテ’イの4-4-2A。
スタンダードなフォーメーション

前作ではルール設定はできなか

ったが、今回は自分で設定するこ

とが可能になった。延長戦の方法、

前作では引き分けのときPK戦

だけだったが、今回は現在Jリ
グに使用されているサドンデスも

選べるようになった。試合前にP

K戦の有無が選べる。
開閣僚古田ー一一一一

。無得点のままタイムアップした場

合、魔の戦いサドンデスに突入

F、.-rJIJヲ・4
新要素として、危険なプレイに

はペナルティが課せられる。あま

り攻撃的なプレイだとペナルティ

となり、イエローカードやレッド

カードを頂戴するはめに。

。反則退場になると、 Jリーグモー
ドでは、 3 ~夫会出場停止になるぞ

中断の時間分のタイムが追加され

るインジユリータイム、 そしてフ

ルタイムかサドンデスか選ぶ。

tl 益
＠~－~姐幽 ~©©©

。息をのむPK戦て最後の決着が／

。HUMAN/J.LEGUE OFFICIALLY LICENS印 PRODUCTS



l1I!m!l!l蓮田函:mi'顎摂ず畏喝罪宮？雫て
E対己で行う最大4人同時プレ

イが可能な「PRE-SEASO

N MATCH」ld:6通りの組み合

わせの中から選ぶ。操作する選手

にはそれぞれ色の付いた番号が♂、

られる。また3つのモードすべて、

04人同時プレイ時の画面。書官宮伊
奈｝めに並んでいる番号の付

いた4人がそれぞれの選手

ハーフタイムのときに、フォーメ

ションと選手の配置を変えるこ

とができるのでじっくり考えたい。

同じチームの人とは十分に作戦を

組み立てて、患の合ったプレイを

展開していこう。

I J・LEAGUE _.., 1;..:1=~~＇..1.Jr.1-.r..1，ー”凪~
自分のチームを決定するとリー

グ戦に組み込まれる。コンビュー

タが対戦チームを担当する「u・L

EAGU E」は今回の目玉モード

Oガンノて対レッズの白熱した試j は、
4対3て隼くも力．ンパの勝利だ

と言えよう。このモードは対コン

ビュータ戦のみで、 E人協力の同

時プレイもできる。 1回、勝利す

るごとに結果をセーブでき、コン

テイニューで、呼び出せる。すべて

の試合結果は、リーグ戦表に書き

込まれ、 他のチームの状況が一目

でわかるようになっている。好み

のチームで優勝したときは、感慨

無量だ。

010チームの勝敗が一目てわかる。

強豪が待ってるから気を抜くな／

ALL STAR aユふぷ；－：..；~；ふ週
l 0チームを「WEST」と「E

AST」とに分け、総勢220人の中
から22人ずつを選ぶ「ALL S 
TA円」。超一流選手を集めてゴー

ジャスな気分で試合をすることが

できるぞ。もちろん、確実に勝利

をめざすなら、ポジションに見合

。夢のような迫力ある趨左チーム。
本物ならばイ回世主すぎフ

った選手の選抜、そして配置に頭

を使いたいところだね。このモー

ドでも己対Eの最大4人同時プレ
イができるので、より白熱した試

合が展開するぞ。

。リ卜ノてルスキーのパスをオーバー
ヘッドでシュー卜するアルシンド

f人でドリブルし続けてはヲ
ーメーションの意味ガなし1。ボー

ルを回してパスワークでつなごう。

ポーjレの影を追うとほぼ姶えるぞ。

ると同時！こ方向キーを押すとボ

ールガ変化するのでシユートの際

に使おう。キーjTーは①ボタンガ
パンチング、＠ボタンガキャッチ。

1
 
1
 
1
 



ストーリー性を前面に押し出して、ほかの措
圃ゲームとは少し遭う影りを持つ 『～アルガ
ノス』。舎回は、総勢10名にもなるキャラクタ
のプロフィール、必殺技毒、すべて紹介する。

長空竺尊霊雲寺吾芸ヨ遍彊庫室量同署S雪
総勢lD人ものキャラが使用でき
る格闘アクション。操作方法は一

般的な格闘モノと変わらないので

とても取っつきやすい。モードは

人対人で戦うバトルモードと、対

コンピュ タ戦のストーリーモー

ドのE種類。ストーリーモードで

は、蓄と悪の戦いを背景に、 10人

のキャラそれぞれに、それぞれの

ストーリーが展開していく。 l人
のキャラでクリアしても、また別

のキャラでクリアしたくなるのだ。

必。
革支 ｜ 
技ク
がセ
ピも
シ 2
ノfク
シセ
出も
るあ
る

戦士たちが、それぞれの願いをか

なえるために、ほかの9人の戦士
たちと戦っていく。ここでは、す

べてのキャラのプロフィール、必

殺技等を、克明に解説する。なお、

必殺技のコマンドは、キャラが右

向きのときのもので、＋は同時に押

官費噛凶司

η~，， 

。バトルモードは同キャラ文字戦可能

。オープニングビジュアルはシンプ
ルだが、かなりシブイぞ

すことを、 口「はどちらのボタンで Oキャラ遇尺画面ではID人のキャラ
も技が出ることを表している。 が勢ぞろい。身長差が一目でわかる
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善と悪との戦い

が行われている、

異世界の陰族（悪）の魔戦士だ。

陽族 （善）との戦争で、かろうじ

て勝利を得て、ただ1人生き残る。
しかし、その戦闘意欲は衰えを知

らす、より高度な戦闘と抑圧から

の解放を求めて戦いに赴く。剣を

使用しているために、 リーチの長

い攻撃が可能だ。 半月斬、円舞殺

は、それぞれ強力な必殺技だ。

~＼殺技

魔縛剣 ↓＼→＋⑪ 

半月斬 i〆←＋＠

円舞殺 →↓＼＋①Of⑪ 

る陽族の勇者。陰族との戦いにお

いてジ一二アスに敗れ、死亡した。

しかし、 巨大な意思の導きによっ

てよみがえり、再び戦いに身を投

じる。持ち技はジ一二アスとまっ

たく同じ。必殺技も、名前が違う

だけだ。ジーニアスと比べてスピ

ードが少し遅いが、その分攻撃力、

防御力にすぐれている。

スラ、yシユ
プレード

必殺授

j ＇－.→＋＠ 

⑥IN丁目／Fillin Cafe 



で‘ひっそりと暮ら

すサムライ姿の和風戦士。巨大に

ふくらみつつある邪悪な意思を感

じ、危機感を募らせていた。暴走

する悪を食い止めるために異世界

ヘ赴き、戦いに参加する。授のソ

ーチは長くないが、すばやい独特

な動きをする。 Eつの必殺技はど
ちらもかなり強力でスキがない。

↓＼→＋⑪ 

→→＋①σ⑪ 

。斬撃，；it,剣を抜いたf重穆カ吐也直を
伝わる。剣にも攻撃判定があるぞ

む陰族の魔導師。かつて共に戦っ

たジ二アスに密かな思いを寄せ

ていたが、彼が善へ寝返ったとい

う話を聞き、真相を確かめ、そし

て自らの手でジ一二アスを殺害し

ようと決意する。ドラゴンシルク

という特殊な布を操り、 IJーチの

長い攻撃を得意とする。

~＼殺技

デスウ州、， ~⑪
f.:5J'./71.;7-ll↓＼→＋＠ 

~~＝竺｜ ←にだめて→＋①σ＠

。ドラゴンプレス布がドラゴンの

頭に変形して、火の玉を吐く

ダイエットに費や

す中国拳法の使い手。まだ小さな

子供である。普段から自分の体型

に悩んでいたが、大いなる意思に

望みをかなえてやると呼びかけら

れ、やせるためにほ力、の戦士たち

と戦っていく。リーチが短く、飛

び道具系の必殺技もない。しかし、

動きの速さでそれを補っている。

必殺技

努~~イ｜ 慨てlい例
言日~；百｜ ①σ＠連打

。体をコマのように陣Eさせ、相手
に突進していく気劫ポテeィアタック

る某国の元特殊工作員。乱暴とい

うよりも、凶暴な性格で、「気にい

らねえ」が口グセ。大いなる意思

に戦士として見込まれ、本人の拒

否にもかかわらず無理やり異世界

に送り込まれてしまう。必殺技を

多数持ち、そのどれもが、名前の

通り毒を使ったものである。

~＼殺授

~~6ケン｜ ↓〆←＋⑪

究元三 ｜→↓、＋＠

~~cとト ｜ →↓＼＋①
相ンl叫 ↓！ ＋⑪

村刀叶 ←〆↓＼→＋＠

~~ 
イカ
ズな
，／メ可

f ~ 
スに
な

※このゲームはアベニューパッド6にも対応しています。

その肉体によって、

力こそすべてという、弱肉強食の

世界で、王者として君臨していた

が、己の力の秘めたる可能性を感

じ、真の王者となるべく、強者を

求めて異t世界の戦いへ身を投じる。
10キャラ中、最も巨体。だが、体

に似合わす動きは機敏だ。必殺技

も多く、多彩な攻撃ができる。

~＼殺授
耳似四トン
'.D刀lロー刀 ←〆↓、→＋⑪

耳刀メ四トン i、→＋⑪qペ7＇司令持、刀

耳万メ四トンqィナ
↓〆←＋⑪マイトスピンキ：汐

ダッシュ →→ 

誇り高きハイランド族の格闘家。

17歳という、うら若き娘だが、そ

の強さゆえに恋人ができないのを

悩んでいた。異世界に、つわもの

がいると聞き、自分より強い相手

を恋人とすべく戦う。 E種の必殺
技はどれもシンプルなものだが、

たいへんキレがいい。すばやい動

きで、遠い間合いでの戦いが得意。

なボディを持つ、

宇宙刑事だ。正義の使徒である彼

にとって、悪の存在は到底許され

るものではない。善の意思に導力、

れ、異世界へ行く。善の使いと言

えば聞こえがいいが、実は単純な

性格。 E種類の飛び道具系必殺技
を持つ。動きは遅いが攻撃力が高

く、一発逆転が可能なキャラだ。

必殺授

パス何口一｜↓、→＋⑪

百三孟認｜空中で↓〆←＋＠

クレ∞ド｜ー〆↓い＋＠

。ハテて号車力なグレイブエンド

マ
む。ダイパスターとは逆に悪の忠

実なる下僕。閣の中に生まれ、閣

の中で育つ。名前の通り、ジー二

アス暗殺のために送り込まれる。

すばやい動きと独特な攻撃で、奇

襲戦j去を得意とする。特に空中か

らならいつでも出せる、スパイラ

ルクラッシュは力、なりの驚異だ。

必殺授
トウー・

←にだめて→＋⑪カッター

スパイフルクフ 空中でi、→＋＠
ツシユ（急角度）

スパイフル
空中で ↓〆←＋＠クラッシュ

。ブラッテ’イーストライク。遠い問 。卜ウー・カッタ一。当たり判定が

合いからいきなり攻撃できる 移動するので、返されにくい
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PCエンジン版 『ミネルJむ は、実少女ばか
りの量場キャラと独自のシステムで好評だっ
たパソコン版を大幅にスケールアップ。舎固
はさらに斬新になったゲームシステムを紹介。

主人公のミネルパ姫を始めとす

る登場キャラのほとんどがカワイ

イ女のコというこのゲーム。もち

ろんウリはそれだけではナイ。パ

ソコン版にあったユニークなシス

テムを、 PCエンジン版ではさら

に練り直し、加えて新システムも

搭載しているのだ。ここでは、 今

までに紹介したものも含めて、そ Oフィールド画面のグラフィックも
のシステムを詳しく見ていこう。 キレイな仕上がりで蛸勅特てそう

パーティの仮定記ヲ手二Jllf｛正面移動
パーティメンバーは、ミネルパ

姫と、姫の率いる巴人の親衛隊の

計日人。それを3人ずつの3つの
パーティに振り分ける。戦闘に出

られるパーティは1つで、敵に出
くわすまではわからない。パーテ

ィには戦闘に遭遇する確率が設定

されている。パーティの組み替え

。パーティの設定画面。キャラの組
み合わせを考えるのも楽しそうだネ
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は、戦闘中以外は自由なので、敵

に遭う確率の高いパティに鍛え

たいキャラを入れることもできる。

フィールド上では3つのパーテ

戦闘画面の情成は、出現した敵

に昧方のパーティキャラが固まれ

るという斬新なもの。「サラウンド

・パトlレ」と名付けられたこのシス

テムにより、戦闘の緊張感を演出

しているのだ。攻撃や魔術など各

種の戦闘効果も、 全画面を使用し

たアニメーションで派手に表現さ

れる。またボスクラスの敵との戦 。真ん中に背中合わせの味方キャラ。

闘では横型のバトルになる。 いかにも戦ってるって感じがするネ

経厳値I~つの吻慣喝導入

慰霊匡掴・臨聖書掴

このゲームの経験値のシステム

は非常に特徴的だ。 白人のパーテ

ィキャラがそれぞれ剣土・格闘家・

魔術士・僧侶・工ルフの5つの「資
質」を持っており、それぞれに振

り分けられたパーセンテージによ

05つの資質という偶然性を含んだ、
リアルタイムの成長の要素を採用

ィの先頭のキヤうが表示される。 って成長していくというシステム

移動には、通常の隊列移動と、各 になっている。パーセンテージを

キャラがある程度バラバラに動く 決めるのはもちろんプレイヤーで、

「わがまま移動」のE種類がある。

IIーセンテージの
数値は経験値ガ加算

される確率を示す。

例えば95ポイントの
経験値を得だとき、

50%の剣士の資質に
加算される確率ガー

士

闘

術

侶

剣

格

魔

僧
15% 

15% 
。%。これが「わがまま移動」 の画面。

キャラカ漕子り道しながらついてくる
。リバーヒルソフト／REDイラスト／竹邑真字・松本文男 ※画面はすべて開発中のものです

番高いということだ。



カンタン便利な‘RUN＂システむ
新採用の「Ru Nシステム」は
パラメータやアイテムなどの管理

に有効な便利なシステムだ。 1人
のキャラのステータス確認やアイ

テム装備の画面を呼び出した際に、

画面右上にRUNの表示が出てい

るときパッドのRUNボタンを押

すと、 巴人のキャラ全員のデータ

が確認できるというもので、快適

なゲーム環境を実現している。

盆員の号・，，，＿自宅J

~ r九·~J圃圃圃圃圃圃圃圃園

盟

四
輝
明
掴

盟

四
掴
清
輝

鞠

朝一掴
。青銅の剣を装備しようとしたとこ Oすると全員のデータが見られる。
ろ。この画面でRu Nボタンを押す 明るくなっているキャラは装備可能

鶴泊もできる、酒せ笛えHシステむ
このゲームならではのシステム

といえるのが「コスチユーム ・セ

レクション ・システム」だ。約30

種類のコスチユームを着替えると、

パラメータの変化のほかに、着替

ミネルパ

Z里
IJ人
刺公
；敷の
的ミ
ネ
コjレ
、、＇） J、
ク姫
／ 

，~ 
10用28日東京・大久保のタパッ
クスタジオで行われだ戸フレコに

は、主人公ミネルパ姫役の伊藤美

紀さんを始めとする担当声優陣ガ

全員集合。華やかな雰囲気の中で

収録は進んだ。今回は寄せ書きサ

イン色紙を3名にプレゼント。欲
しいヒトは、P121の決まりを読ん
で「姫君疋ちのサインJ係まで。

ラフロ戸

オg
~m 
サ中
マで
の－

;1 
口つ
アLf

えた後のグラフィックを見ること

ができるのだ。またコスチユーム

はショップで買う前に試着するこ

とで、グラフィックやパラメータ

の変化を確認することができる。

トゥヨコ

量？
他の
ーコ
切も
不一
明応
の親
卜衛
ウ防正

ア弓

Fアフレコ取材レポート8プレゼン－EJ

。中央がミネJレノ細企のf晴美諸己
さん。声ifil車が熱演の収録風景だ

2通りのピジユ戸jレイベントガ楽しめる
物語を演出するビ、ジュアルイベ

ントも、このゲームには工夫が見

られる。通常のビジュアルシーン

の他に、移動キャラの4倍の大き

－~司［闘｜

さの八 フキャラによるイベント

シーンが用意されているのだ。ち

ょごまかと動く力、わいいキャラが

ストーリーを楽しく演出している。

。元僧侶のオーリン（右）と彼女の

扶養家族でv、ーフエルフ？の卜ゥア

。時代劇風の場面。美少吹剣士の番

傘しよって「天下御免の向こう傷？」

r~ 「：'fl）ンセス・ミネ.｝~／ tn親衛隊キャラ名鑑
1唱品~ ~~ちj このコ一ナ一 一モリスと、元’貫金稼ぎという異

！摺 ではミネjし司’， 唱圃圃.， 姫を守る親衛隊 なみに彼女だち親衛隊員の名前は

のメンパ一のブロフイ－ルを紹介 スキ一周具のメ一力一名から採ら

していく。舎ロは一親衛隊E霊フル れているつてコト知つてたかな？

＼＇フ…ルイ
車見衛隊長を務める才色書刺蒲の女守当』 p Cエンジ
ン版のキヤラテfサザ，インを手がけた松本文男氏は、

彼女の健気な性格が気に入っているそうだ

プロフィール
・年齢：22歳 ・身長 ：170cm
．スリーサイズ B 85 W58 H 83 
．血，夜型 ：A ・星座：かに座

チロリア・ユリシス

超ー；荒の賞金稼ぎで句E神チロリア」の異名
を持つ美女。松本氏によれはとにかくカッ

コ良〈、 それ｜点に集中して描いたとのこと

プロフィール
・年齢 ：21歳 ・身長： I72cm 
．スリーサイズ ：B84 W58 H 86 
．血，夜型 B ・星座 ：てんびん座
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ヲイuu

アイレムファンクラブの会員たちのアイデア
をもとにして制作されたrソル：モナージユ』。
発売直前の舎月号では、特徴的なシステムと、
物語を潰出するさまざまな要素を紹介する。

ツクポイントを少なく、大きなダ

メージを与えたい敵にはE倍にす
るなど、マジックポイントの使用

は5段階に調節することが可能だ。

また魔法は、敵の強さに応じて

マジックポイントの使用量を変え

ることができる。弱い敵にはマジ

細菌圃園田E

さまざまな独自のシステムを採

用しているこのゲーム。その中で

も円PGのメインとなる成長シス

テムは特徴的。プレイヤーが自由

にキャラクタのタイプを決められ

るのだ。ここでは、この成長シス

テムを中心に他のシステムも紹介。

成長は戦岡崎のヨi'ジド選択が左右する

一...ーーOQ)

。
。
魔
法
を
選
ぶ
と
現
れ

る
ゲ
｜
ジ
。
2
倍
の
マ
ジ

ッ
ク
ポ
イ
ン
ト
で
強
い
敵

に
は
攻
撃
だ

吋
，J

る便利なシステムだ。
まだ、この世界には数 の々武器

や防具ガあるガ、キャラクタのタ

イプに関係なく、 自由に装備ガ可

能。僧侶でも強い剣を持てる。攻

撃力の高い僧侶も作れるのだ。
i＝ 判 。

産
イ丁
け
ば
モ
ザ
イ
ク
が；~ 
え
る

｜ わかりやすい便利なシステム ｜ 

。IREM

t高
；：毎

キャラクタの成長は、戦闘時に

表示される5つのコマンドをプレ
イヤーがどのように選択するかで

大きく左右される。 コマンドの種

類によって上がる要素は異なって

いて、それを多用することで大き

く4つのタイプにわかれる。「戦う」

のコマンドであれば戦士系に、「魔

法」なら魔法使い系や僧侶系にな

るのだ。また、コマンドの選択に

よっては、魔剣士系なんでものま

で生み出すことができる。

。コマンド選択により自介の好き

なタイプを選ぶことができる
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攻撃力が上がりゃすくなる。多用すると戦士

系に。魔法に関する能力はよがらない

マジックポイントや魔滅所卸力に影響。使用

する魔速により、魔；去使いカオ節目系に成長

道具の種類によって異なるが、攻撃力や防御

力など、さまざまな数値がアップする

物持動力な攻撃や魔法に対する防御力が上がり

やすくなる。多用すると｛曽侶系になる

運や素早さに影響L多用すると盗賊系のキャ
ラクタになる。盗賊は成長するのも早い

成長における効果コマ長一
戦
う
一魔
法
一道
具
一防
御
一逃
げ
る



父か毛堅手F亭持些州在室謹吾
序章と本編で主人公が変わるこ

のゲーム。序章は樹の民ソレイユ

が主人公となり、本編はその息子

ソニアによって受け継がれる。こ

の親子が繰り広げる冒険。それを

さまざまな演出が盛り上げている。

ここではその演出の一部を紹介。

円PGではあたり前の存在とい

えるダンジョン。このゲームでは、

。パイフ．の中に入って移動す

るダンジョンもある

から見たタイプのE種類。雰囲気

．．．．
 
秘

歯

仕

神

く

な

ら

動

彩

か

、

多

の

た

も

ま

ど

い

。

な

し

る

塔

口

あ

む

ド

で

進

オ

ま

て

ド

の

つ

オ

も

乗
な

こ

は

的

車

掛けも用意されている。

イベントを効果的に見せるピジュ河
イベントを効果的に見せるビジ

ュアル。これをテンポ良く見せる

ため、通常の画面にビジ、ユアルが

飛び込んでくるという演出を採用。

いきなりフル画面のビジュアルに

なるのではなく、自然に画面が切

り替わるものになっている。

。フルサイズのビジュアルもある

多彩怠戦闘J~
冒険を進める上で必ず倒さなけ

ればならないボス。ボスによって

さまざまな戦闘パターンを持って

いる。ここでは、序章最後の敵シ

ルパ と、本編の最初に出遭う敵

ブラックの鏡を紹介。どちらも特

徴的な戦闘パターンを持っている。

シルバー
暗黒の世界から来た男シルバー。

分身の術を使い、炎を操って攻撃

してくる。偽物は攻撃するとすぐ

に消えるが、本体は一度 l人にな

ってからまた分身する。シルバー

は倒さない限り分身を続ける。

。戦いが始まるとすぐに介身する

。
個
性
的
な
ポ
ス
た
ち

。悪魔の塔にいるシルノて一。最上F皆
で、怪しい儀式を行っている

ブラックの鏡

。シルバーの武器は魔法攻撃。アニメーションてその動きが描かれているのだ

オカマ言葉で話すブラックの鏡。

自分と彼の主、ブラック以外の存

在は汚らわしいものだと思ってい

るようだ。鏡に映ったソニアの姿

を利用し、タテとして使ってくる。

ごの時、攻撃すると与えた半分の

ダメージがソ二アに戻ってくる。

塑0 0イツチの城にいるブラックの鏡。
坂元 自分自身では攻撃できないようだ
っカ〈
たブ O鏡の中のパスタごと攻撃すると、
ど3 本物のパスタもダメージを受ける
アク ー
の

つ 9 ヲシ仁その濃い直実の~をうつ世
というのなら、 bう少し ‘ お~Lイに
なっていただかない'r~ 、1
幽－・E・－ー’／、、－・E・－
混混 ・／ ~ :.-: :.-: 
~Ill!. ~Ill!. . .. , ' ~Ill!. ~ 
JI,. IL',. • I Ill,. fl',. 
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イングやアクションなどいろいろ

なものが予定されている。ゲーム

のストーリーが進む中で、アクセ

ントとして挿入されるのだ。

コミック、戸二メ、スーパー

フ戸ミコンなどでも人気の高い

「ドラゴンボ－）レZJt.f、業務
用の裕闘ココクションとして登場

する。使用キャラは悟空を始め

として総勢8人。 1500絞以上の
動画を使用し、各キャラの動き

がなめらかに表現されている。

かめはめ波など各キャラの必殺

技も戸二メと同じものを再現。

掛け声には戸ニメ版と同じ声優

ガ起用されている。もちろん2
Pでの対戦も可能だ。また、重
危い

体も専用のものガ用意されてい

る。これは、原作者である鳥山

明氏ガこのゲームのだめに猶き

起こしだ、オリジナルデザイン

をもとに設計しだものだ。主役

キャラである孫悟空をイメージ

しだデザインとなっている。

二
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ミ二ゲームが追加

発売日未定

8800円（税別）

アドベンチャー

パックアップメモリ

40%(12月13日現在）

新タイトル発表H

パンブレストの新タイトルガ

発表され定。気になるそのタイ

トルは＇＂GS美神」（ゴーストス

イ－／i一美神〕。週刊少年サンデ
ーに好評連軍配中の人気コミック

のゲームイじだ。まだ、テレビ朝

日系列で毎週白曜の弱8時30分
から、テレビ戸二メガ好評放映

中。ゲームジャンルは7フドベン
チャーになるとのこと。戦闘な

ども随所に盛り込まれ、カード

バトルガ採用される。戸フレコ

も終了し、開発状況は順調のよ

うだ。続報を待て／／

。ゲームの基本画面。歯尺したキャ
ラが右上に表示される。構成はその

ままで画面に変更が加えられる予定

。うさぎチャンのコミカルなしぐさ

もしっかりと再現。写真はアニメ版

る。また、各視点ごとにオリジナ

ルキャラが登場する。そのキャラ

は、ほかのセーラー戦士の視点で

は登場しないので、全部のエピソ

ードを楽しむためには5人全員の
視点でプレイする必要がある。

干γヨことに遣うストーリー
5人のセーラ一戦士の中から、
好きなキャラの視点でゲームをプ

レイできる。基本的なストーリー

の流れに変化はないものの、微妙

に違った展開を楽しむことができ

。吾空対ピッコ口の戦い。キャ

ラが空を飛びながら戦う空中戦 ー
もアニメ問機に再現されている． 
．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． ．．．．．．． 

γ~ ＇ ＇I' 

－~・J、、ぺ . ，唱 司』／ ι／手可・v、((9f IRl'l~ ¥_ • ;, 
で 轟 II!・l j (-Y~ 圃・・・圃・・・・・ ・α見在IG巻まて発売されている、ど...L.._L¥L斗ム」u・圃圃圃圃圃圃圃圃園 圃 コミックス。ゲームシナリオに

O好きなセーラー戦士を選択して楽 Oi艶尺したキヤラの視点でゲームが ． も原作のモノカ可吏用される予定
しめるぞ。写真はアニメ版 進仁ので、微妙に展開が変化する ・・圃・・・
。武内直子／講談社／テレビ朝日／東映動画／BANPRESTO・椎名高志／小学館 ・パ ドスタジオ／集英社／フジテレビ／東映動画／BANPRESTO
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＝コ~士
八イシェル星系にある惑星メナ

リスの王女。ヒロイン。テレパシ

一能力にすぐれている。メナリス

に不時着した八リーを救い、以後

八リーと行動を共にする。声優は

井上喜久子。代表作は「ああっ女

神さまつ」のべルダンディ一役。

このゲームは要所にビ、ジュアル

シーンが挿入され、雰囲気を盛り

あげてくれる。そして、キャラク

タは、本当によくしゃべるぞ。こ

こでは、声優の紹介を兼ねて、主

要登場人物の解説をしてし1く。

。映画のようなワンシーン。こんな
場面がひんぱんに登場する

。
オ
テ
ン
パ
で
、
い
つ
も
ハ

リ
ー
を
尻
に
敷
い
て
い
る
。

し
か
し
、
腐
っ
て
も
ヒ
ロ
イ

ン
。
女
の
コ
ら
し
い
優
し
い

一
面
も
持
っ
て
い
る
。

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・圃．．．．．．． I,.,_• .1 .. I『 L”I11-~ 

主人公。宇宙軍の新型戦闘機の

テスト飛行をしていたときに事故

に遭い、異なる次元の宇宙に飛ば

される。そして、その宇宙での星

系閤戦争に巻き込まれていくので

あった。声優は関俊彦。代表作は

「YAWARA.／」の松田耕作役。

。
多
数
の
星
系
を
次
々
と
渡

り
歩
い
て
い
く
こ
と
に
な
る

宇宙を舞台に戦闘機ペガサスに

乗り込み、惑星から惑星ヘ、そし

て星系から星系へと、広大な範囲

を移動していく円PG。フィ ル

ドタイプのオーソドックスな作り

になっているが、戦闘システムに

大きな特徴がある。

ュ務；
げていく。宇宙空間での戦闘は、

戦闘機ペガサスと敵宇宙戦艦との

一騎討ち。ペガサスの装備が決め

手となる。パーティも、ペガサス

もレベルは上がらない。

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・園田園圃圃圃圃圃圃圃，圃’－＂＂＂司 r，、園冨1'11量蝿 ( 

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

戦闘は、地上での戦闘と、宇宙

空間での戦闘のE種類がある。メ
インは地上での戦闘。モンスター

と戦って、パーティーのレベルを上

スヲートリング・オデツセイII

アフレコ終了／
レイ・フォースの次回作

「スタートリング・オデツ

セイII 魔竜戦争」の戸フ

レコガ、総勢14名の豪華声
優障を伴い、刊月28日、麻
布十番の某スタジオ内で無

事に終了。 前作をしのぐス

ケールで物語ガ展開される

RPG。早くピジユ戸ルを
見てみたいものだ。

。

一
見
軽
そ
う
に

見
え
る
が
、
主
人

公
ら
し
く
ま
じ
め

な
性
格
。
で
も
結

構
女
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だ
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す
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品 偽

『曇鞄

、持”

臨調
Eヨ

塑円圃r
・・・・・・・・・・・・・・圃園田園・・・・・・・・・・・・
」ーー....！：主孟4ニι..6.---
八リーの乗る新型戦闘機。疑似

人格を持つ。八リ をパックアッ

プする頼もしい奴。声優は沢木郁

也。コミカルな役からシブイ役ま

で幅広くこなす大ベテランだ。
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。宇宙空間での戦車割。ペガサスの装
備をしっかり整えておくことが大事

。攻撃と敵との相性が悪いと、この
ようにHPを回復させてしまう

0±也上での戦闘。オート機能がつい
ていて、 テンポ良〈進んでいく

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－ 

~ 語ft’Eも’•L才、川回屯~ L'V._. I 

地上での戦闘で使う攻撃は、通

常攻撃、技、 ESPの3種。 これ

らすべての攻撃には、 それぞれ、

炎系、雷系といった特性が存在し

ている。そして、敵との相性によ

って、与えるダメージカY音になっ
たり半減したり、ときには敵のH
Pを回復させてしまったりするの
だ。 攻撃の特性は必ず把握しよう。

。RayForce 



ソフィックス
世界を旅して、地図を作ってい を目指して開発は進行している。 rYAWA円A/2」のタイトル

くというシミュレーションゲーム システム等の制作はほぼ終了し のみのソフィックス。この 「～E』
rTHE ATLA S～』。これ ていて、細かいバランス調整の段 では、デジコミだけというタイプ

は、パソコンからの移植作品にあ 階に入っている。発売時期の移動 の前作に比べ、アクションゲーム

たる。今のところ’例年3月の発売 の可能性は少ないとの話だ。 的な柔道対戦モードや、「YAW

- ・- ,,........, 日 Ff  ' A円Aんに関するクイズモード

。世界地図製作のシミュレーション Oオリジナル要素も追加されている

。船を買って航海をひろげよう 。探検船を派遣して報告を待つ

ココナッツジャパン
己つのタイトルがラインナップ

にあがっている、ココナツツジャ

パン。 Eつのアドベンチャーゲー
ムが楽しめる 「卒業写真／美姫（仮

称）」は、メインの要素になって

いるイベントのビ、ジ、ユアルシーン

がかなりできあがってきている。

これに関しては、新しい画面がそ

ろそろ公開できるかもしれない。

もう 1つの 『パチ夫くん3』も新

しい情報はないものの、開発は順

調に進んでいるとの話だ。

。卒業時期の恋がテーマでビジュア
ルシーンが展開。画面はパソコン版

。シリーズ最新作である 「パチ夫くん

3」の画面

。今度もいろいろなパチンコ台が用
意されている

が盛り込まれている。今月も、先

月号と同様デジコミ部分の強化に

全力者E注いでいる状態だ。開発は O柔i留す決による対戦モードもある

順調とのことなのでそろそろ新着

情報が紹介できるかも。

。デジコミ部介をさらに強化 。難問、奇聞が続々と出題される

マイクロキャビン
「フレイco～』と「ドラゴン八一 発売日が延期されるととはなさそ
フ」のEタイトルがあがっている、 うだ。もう lつの rドラゴン八一
マイクロキャビン。 「フレイ～」 フ」は、 『フレイ～」の終了を待

の方は、開発が最終段階とのこと ってとのことだったので、これか

で、発売日も3月25日に決定した。 ら本格的な開発がスタートする。
広報の方の話を聞いている限り、

。 「フレイ～」はほぼ完成に近い

アイ・ジー・エス
今まで開発状況にあまり進展が

なかった r～ストレイロード』。

が、あくまで発売するという方向

には変わりはなく、開発も少しず

つではあるが進めていくとのこと

だ。すぐに／ とはいかなくても

いずれ新着情報が公開できる八ズ。

もうしばらく待とう／

。女の子が主人公の rフレイ～」

アスミック
毎月という形ではないが、少し

ずつ情報が公開されている 『アン

ジェラス～』と、 「マグナード」

の己タイトルがあがっている。進

展はあまりないようだが、遅れて

も発売はします、とのことなので

新情報が入りしだい紹介しよう。

。ARTDINK ・カクテルソフト ・COCONUTSJAPAN ・浦沢直樹／小学館／読売テレビ／キティ／小学館プロダクション／HUDSONSOFT /SOFIX • MICRO CABIN 
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南n膚扇
rサイレントメビウス」は相変わ

らず情報はない。でも、開発が中

止している？ というわけではな

いとの返事をもらっている。新た

な画面の公開はもう少し先かな！？

タイトー
一応己本のタイトルがあがって

いるが、情報公闘が止まっている

タイトー。発表からかなりの白が

経過しているので、開発自体はあ

る程度進んでいるのでは／ と思

われるが依然として情報はない。

テンゲン
4本のHu力 ドソフトがライ

ンナップにあがっているテンゲン。

新着画面が出てこないまま、数カ

月が経過している。この状況が今

後も続くならば、いずれ新作カレ

ンダーから外すこともありえる！？

日本コンピュータシステム
筋肉モリモリの男たちが主人公

という異種独特のゲームだった前

作。その第己弾 『超兄貴巴（仮称）」

がタイトルにあがっている。残念

ながら今号でも、ジャンル、内容、

発売時期すべてが未定といった状

況だ。 まだしばらくはこの状態が

続きそうだ。

日本物産

お得意のジャンル、麻雀ゲーム

が続いている日本物産。 『セクシー

アイドル麻雀』はこの12月四日に

発売。その次のタイトル 「聖戦士伝

承雀卓の騎士（仮称）』は、まだ

あまり情報が公開されていない。

ピクターエンタテインメント
3月に 『とらべらーす／』を、

4月に 『アルシャーク』をそれぞ

れ発売する予定のピクター工ンタ

テインメント。 『とらべらず』

の方は、近々新情報力、出そうだ。

ユニポスト
最近では数少ないHuカードソ

フトの発売を予定しているユニポ

スト。開発はすでに完了している

らしいので、あとは発売の時期の

問題らしいが…。

ライトスタッフ
現在ラインナップにあがってい

るのは 「ブルーフォレスト物語（仮

称）」 l本。これは独自の世界観

を持つ、同名のテーブルト ク円

PGをゲ ム化するもの。現在シ

ナリオの制作が進んでいる。また

同社は隠し王のタイトルをいくつ

か抱えていいる模様。近いうちに

大々的に発表されるかも・・・。

「言lJPEROTHER MAKERS l 
今号でのス－IT一戸ザーメーカ
ーは、戸スクl!IU費社、戸トラス、

エレクトロ二ツク・戸ーツ・ピク

タ一、キング、光栄、工函堂スタ

ジオ、データイースト、データウ

エスト、テイチク、トンキンハウ

ス、ナムコ、ピーシー工ム・コン

プリート、魔法、マイクロネット、

マイクロワールド、メディ戸リン

グの16柱。これは、先月号で行つ

定「年末年始棚卸しJの結果、本

E車強自の判断でメーカー名を外し
たものガ竹社。今月でラインナッ

プガなくなった、光栄などの3社
ガ入った獄字だ。とりあえず、あ

とT週間前後で’93年も終わる。こ
のスーパー戸ザーメーカーはもと

より、とりあえずこの欄からはず

したメーカーにも山機一眠、＇94年
でle!:新た1J活勧に期待したい。

各プレゼント希望の方は八ガ相こ住所・氏名・年齢・

希望の商晶名を明記して下記まで。しめ切りは1月29日
（消印有効）。発送をもって発表とさせていただきます。

干105東京都港区新橋4-10・7
TIM PCエンジ、ンファン
0000係

。KOGADOSTUDIO 

工画堂がパソコンで
ラュヴァjレツシjレトW』発売

r機装ルーガJtf発売され、タイ

トルガなくなっ芝工画堂スタジオ。

だガI＼＇.ノコンでは変わらずの活躍

中。人気シリーズの最新作 「シユ

ヴ戸ルツシルトN.JのTOWNS
版を発売。PC-9801版の内容で
音楽をcoにしたもの。好評発売
中。そしてPC-9801版、『I¥ワー
ドーj凶。こちらはキャンペーンタ

イプのシミュレーション。’例年1

月24日発売予定で竹500円（税別〉。

アトラスのファンクラブ
「DDS-NET」情報

「真・女神転生」のフコフンクラブ

rooS-NET.Jっていうのガ

あるの知ってた？ 今回、 PCエ
ンジン版 r真・～Jの取り扱い説

明書にも、入会応募券ガ｛寸くそう

だ。入会者にはアピル3コナライズ
・カードやメンI¥ーズカード、戸
トラスのゲーム情報ガ満載されだ

会報などなどの得点があるとか。

今回PCエンジン版の発売を記念
して特別に、会員限定販売のカレ

ンダーを5名lこプレゼントしてく

れる。希望者はさEの応募要項を参
照して「メガテン」係まで。

角Jll書店からイベント1
8プレゼント情報

角川スニーカー文庫で人気の作

忌原作・深沢美激7)rフォーチユ

ン・クエスト』このオリジナルア

二メガ、10月9日lこ発売されだ〉
IDEOでの第1巻を始めとして、
5月までに全4巻を、しDは約2

力月遅れでそれぞれ発売。この第

1 巻に収録されている映像に合わ

せて、違うセリフを＠.H乍するコン
テストを開匙参加したい人は、原

稿用紙等に書いて下記まで。豪華

直面を用意している今回は、この

「フォーチユン・クエストJのグッ

ズをプレゼント。下の写真からほ

しいものを選んで、下のあて先

で「フォーチユンJ係ぎで。 ・あて

先：干107東京都港区北青山3-
6-18ピクターエンタテインメン
ト側 AMPソフト僧H乍部「フォ

ーチユン・クエスト戸フレコ台

本＆イラストコンテストJ係 ・

締切り 2月10白雪局分まで育効
・問い合わせ先：03-3817-8558

与？
レれ
ゼは
／会委

卜袋
2、
イ
ノ

ゲ

5 
名

。上がテレカで2枚－－＊＇且で、下

は名刺入れ。それぞれ各5名に

寺。

警量
女
神
転
生

E
』、
「豪
血

な
ど
の
イ
ラ
ス
ト
入
り

3
名
に
プ
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魅力爆発／『魔導』ワーjliド

PCエ泌vir1ふ・NECアベニュー・コふ／~·イ』し
3社共同7ロジェワト4コママふガ募集

－－－－－－－－－－－－－ 
If'，；）＼よぷよ』の魅力の1っか個性タップリのキャ
ラたち。彼らはもともと 『魔導物語1-2-3』
で活置していたキャラだ。 If'，；）＼よ，sよ」をプレイす
るだけではわからない彼らの性格や裏霞定などを
徹底紹介。さらには4コママンガも事集するぞ／

•1型車~軍~阻E週K~邑涯ヨ・－
E宮古重量Z里安直~~J~i.11・
『ぷよぷよ』の原点、『魔導物語1

2-3』（以下r魔導物語』と省

略）は、 MS×2のソフトとして
コンパイルから発表された。主人

公アルルの幼稚園時代のrl」と、

l B歳の頃の r2Jr3』の3本のシ
ナリオが楽しめる夕、ンジョンRP

G。『ぷよぷよ』はこの r魔導物語』

からキャラばかりでなく、ゲーム

演出も受け継いでいる。

金色の瞳を持つ女の子で、魔導

師修行の旅をしている。性格は明

るく、とにかく元気。何でも良い

ほうへ考えるという気楽な人生を

歩んでいる。ひょんなことから、

4匹以上の同色の魔物の集まりを
時空の彼方＇.＼消し去るという「オ

ワニモ」の呪文を覚える。今では、

人畜無害なぶよぶよを殺毅してま

わる非道の女の子という噂も 。
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一 一室懸憲環境愚髄
0 r.i：よぷよCD』のタイトル画面。
かわいいキャラたちもゲームの魅力

： キャ弓め表情やセリワマステ－qスを表示 】
『魔導物語』の大きな特徴は、ス

テータスを表すHPなどの数値デ

タが全く表示されないこと。プ

レイヤーは、人に接するのと同様

に、表情やセリフからアルルの状

態を読み取らなければならないの

だ。r,3（よ，31よ』では、相手キャラ

が状況によって泣きだしたり笑っ

たりして、多彩な表情を見せる。

。アルルの攻撃は魔法攻撃だけ。

使用時にはちゃんと名前を叫ぶ

＂~：合f；’f~，＼＇ u-. 
、、山之，旬、一． 一、二 ・い ずい街 。τ

4・.. 司・回a・r． ・，，y u ち？’
三 ι ！ · ；：己長fi;；~iJ., 手
' . '))0000195.・;;; '・ ' 

。画面中央の敵キャラの表情か変化

。アルルも敵キャラも、ダメー

ジを食らうとセリフで反応する

。NECAvenue/COMPILE ・COMPILE 

、



監翌覇麺醸謹ヨ・

r,3iよぷよ」の

謝 ラストボス。r魔導

物語」では 「2」
に登場する。すべ

てのモンスターを

束ねる首領的存在で、どんな姿をとる

こともできる。黒い大鷲！こなって世界

を飛籾し、闇に呪いの言葉をかける者

を見つけては、その運命をもてあそぶ

のが趣味。美しいもの、強いもの、そ

して力一パンクルガ好き。最近は戸ル

ルもti3きなようだ。妃となる魔導師を
求めてすでに10万26年になる。

r魔導物語」で

は 『3』に登場す
る。かつてサタン

lこ命を助けられた
ことガあり、以来

サタンにホの字。そんな折、力パンク

ルガ戸ルルと一緒1こいるのを見て、戸
ルルガサタンと結遁しだと勘違い。そ

の嫉妬I~＼から戸ルルを敵視している。

性格は見てのとおり、 途で気ガ強い

お媛犠タイプ。ひょんなきっかけから

ミノタウロスを連れて歩くようになる。

ちなみに年齢は戸ルルより2つ上。

~~ぞ
＇＼＼／~~連副
信~・

巨大な地下迷宮

に閉じ込められて

いだところをル

ルーに聞けられ、

·－··~叫~~ I 以来ルルの忠実

な僕となる。巨大な体力ら繰り出すオ

ノの~震力は、伝説のモンスターの名

にlli~Iじない。本当は気ガ優しいらしい

ガ、ルルー至上主義の今となっては定

かでない。開発替の話によると、ミノ

タウロスは裏設定ガスゴイらしい。 0
（）（）と「きょうだい」だとか、悪い魔

導師に捕まっていだとか 。わかる？

ぷよ』でも最後に現れる対戦相手

だ。対戦前のデモシーンでのやり

とりも、当然 『魔導物語』のスト

ーリーに絡んでいるのだ。また、

力一パンクルは特別扱い。対戦画

面の真ん中で、パトルとは無関係

に気ままに踊っている。

彼の名前は魔導

の言葉で「神を汚

. .円 す華やかなる者」
唱，.~を意味している。

A4.偉大な魔導師にな

るだめに、他の魔導師の力を吸収して

きだ。このように、彼は自分の目的の

ためには手段を選ばないエゴイスト。

さらにはハンサムでナルシスト。だが

「魔導物語」の r2』で7フルルに「顔

はいいけど変態Jというレッテルを張

られてしまっ定。最新作「魔導物語A・

R・S」では少年時代を扱露している。

J写謡
rぐ ハ r魔導物語J登場キャ

¥ " J ラ中、人気ナンバー10 
) . ¥ もともとId:サタンのべ

t 空二~ ットだったガ、簡単に

戸ルJしに乗り換えてしまつだ。食べる

ことと寝ることが人生であり、頭の中

は“ti3き”“嫌い”“わかんない”で篤
成されている。都合ガ悪く怠るとすぐ

に寝だふりをする気分屋だガ、実はと

てつもない力を樹めているらしい。額

の赤い六角形の宝石はルペルクラク。
「 】山首甲戸－－ 届 ？ 

。画面中央の「SCOR 

EJの文字の横に注目／

寝
1ノ
1ト

。力一パンクルに攻撃させようとし

ても、機嫌が悪いと逆に殴られる

。 江沢・・悦跡、で何？
ゲームタイトルにまでなっている

“ぶよぶよ”。その正体はゼリー状モ

ンスター。 r魔導物語」中最弱のキャ

ラである。紛い戸ルルにも「ばっちい

なあJと言われていだほどの貧相な
モンスターだっ定。特授はくさい粘

液。吐きかけられだ人間には、その

臭いでモンスタガ寄ってくるJぶ
よぶよJで主役の穫に躍り出たガ、

結局は集められて消されていく運命。 。色とりどりのぷよぷよ。透明な

かえって不幸だったかも。 ものは r魔導物語Jに出現しない

※『魔導物語』とかかれている写真は、すべてPC-9801版『魔導物語1-2-3』の函面写真て’す。最新作「魔週間続喜A・R・S」（PC-9801版）は、コンノfイルから発売中です。
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E事E員四罰＠gF.ie踊匪認・・・
長三ξ似．三 5・ロ.f 益；

『魔導物語』のモンスターたちは そんな中から選ばれた工ソートた

みんな非常に個性的。どんなザコ ち。もちろん個性の輝きもピカイ

キャラでも性格を持っており、姿 チのものばかり。 PCエンジン版

や格好、戦闘時のセリフに性格が ではその声を声優が担当している。

反映されている。 『ぷよぷよ』に登 だから、キャラの性格演出の効果 O戦闘画面の文字表示には、キャラの O表情が多彩に変化する対戦相
場する12体のザコモンスターは、 も倍増している。 特徴や性格がもろに表れている 手キャラ。泣いたり笑ったり

－色e－~ － 
名前のTはTE 
AC茶〕のこと。あ
茶さえあれば後は

どうでもいいやと

いう考えの持ち

-自分からは行
動を起こさない

ガ、リ戸クシヨ

ンには凝る性格。

ちなみに彼は京

ナスである。

-

ー

包帯桟くこ 止さ会 弘

くなるとすぐ捻 説。人のせいにす

惑いクセガあ

勝気な女の子。

ときどき男の子

に間違われて力

チンとくること

も。赤い中国礼

服ガピッタリ。
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とにかく踊るこ

とガ悠きで、自分

は踊りがうまいと

思い込んでいる。

かなりの自信家だ。

d’ 三十文の一本足

を持つ。足の大き

さは本人にとって

かなりのコンブ

レッフス。いっち

やってる目lこ注目。

理Rガ野きで、叡
を聴いてもらうの

ガ楽しみ。 E買うこ
と以外はどうでも

いいらしい。

_. 
特授は関西弁。

いつも笑顔を絶

やさない。腰ガ

低いようでいて、

実は我が道を行

くタイプ。

自分ガ吹く笛

の音で人々を踊

らせることガ趣

味。いだすら好

きでやかましい

やんちゃぼうす。

細かいことに

はこだわらない

性格。体ガ腐っ

ていることすら

気にしない。で

もかなり臭うぞ。

" 世間知らずのお嬢さんタイプ

で、ルルーに負

けず劣らずタカ

ピー。笑い万｜こ

性裕ガ出ている。

lこやだらと「～

ぞう」をつける。

のん気だけど怒

らせるとこわい。



P.Cエvf;~ワァレコc，パイル・NECアベエュー
3社共同プロジェワト．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

8よ8よキャラ4:Jマ審集
ゲームの中に閉じ込めておくの

がもったいない、魅力タップソの

r,3~よ13＼よ』 キャラたち。このキ

ヤラたちを活かした4コママンガ

を募集します。応募する作昂には、

必ず 「ぷよぷよ」に登場するキヤ

ラを使用してください。キャラの

特徴や性格を活力、した楽しい作昂

を待っています。

受賞作昂は、 PCエンジンファ

ン、 NE Cアべ二ユ 、そしてコ

ンパイルの3社を代表する審査員
によって厳選なる審査のうえ決定

されます。 rj莞導物語」にちなんだ

プレミアグッズを含む豪華賞昂を

用意してありますので、ふるって

ご応募ください。

魅力爆発／「魔導』ワールド

『ぶよぶよ」キャラ大特集

力ーバンクル人形
。お店じゃ手に
入らない特製の
ぬいぐるみだぞ

~遡雪＝

。ソニーのミニディスク

プレイヤーMZ2P

選出方法 賞 ロロロ 内 円官』

最優秀賞 l名
3社代表 M Dプレイヤー、「魔導物語音楽館」（コンパ

が選出 イルのMDソフト）、パソコン版ソフトなど

優秀賞 5名
3社代表 カーノTンクル人形、『ぶよぶよCD』ポスタ

が選出 一＆テレ力、コンパイル手提げセットなど

メーカー賞 6名
メーカ一代表 それぞれのメーカーカ沼袋のように賞品を

の独断＆偏見 用意。自宇土ソフトやテレカなど

？賞 ？名
3相壊 コンパイル手提げセットゃrn忌船却語1-
カヨ差出 2-3』ポスターなどの関連グッス・

ii E編 P
E 集C
奇策人工

尚 5
／ 

フ
ア
ふ〆

ボで担
ンレ5
ノすクア
，タベ

佐l三
藤 1

仁芸3
干干取パ
ゐさ締イ

歪役ル
充

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
｜ 応募方 ｜ 
応募のあて先は、下に書いてあ

るとおりPCエンジンファン編集

部です。しめきりは1994年l月31

日、当日消印分も有効です。審査結

果は2月発売のPCエンジンファ

ン4月号誌上にて発表いたします。

4コママンガは、 A4サイズの

ケント紙に l本ずつ、必ず製図用

インクまたは墨汁で猫いてくださ

い。 カラ一ページに掲載されます

ので、着色することも忘れないよ

うに。フキダシのセリフはすべて。
ア
モ

負
け
な
L、
よ1
つ
な
面
白 u

作
品
を
期
待
／ 

鉛筆で書き込んでください。原稿

の裏には、住所、氏名（ふりがな

をつけて）、ペンネームのある方は

ペンネーム、年齢、職業、電話番

号を明記してださい。

何本応募されても構いませんが、

応募される作田はすべて未発表作

品に限ります。応募された作昂の

返却はいたしません。なお、入選

された作品の著作権その他切の

権利は、徳間書店インターメディ

アに帰属するものとします。

し
め
き
り
は
1
月
別
目
、

ど
し
r
じ
応
募
し
て
ね

－.~－国・5且町週
76ミリ

タイトル部

内
ノ
』
《
H
U
p
h
J
W

、‘、
H
H

，

内
J
L

’E目．‘、、
H
H

，

企
T
l

’

凋
U
『

FO

、、、
H
ソ

企
T
I
I
I
l
l
i－
－
－
－

〒105東京都港区新橋4-10ーフ徳間書店インターメディア
PCエンジ‘ンファン編集部「ぷよぷよキャラ4コマ募集係」

右の4コマはコンパイルのグ
ラフィツクデザイナーRIU氏

による例です。掲’眠時はこのよ
うに縮小されます。フキダシ以

外の文字は、縮小を想定した大

きさで書き込んでください。
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川
U

、

スカウト直後は、力メラが貧相

なうえフィルム数も少ない。ステ

ジが進めばカメラの性能とフィ

ルム数がアップするぞ。性能力1低

いカメラは、フィルム巻き上げが

手動で、撮影の操作がかなり面倒。

撮影は、カメラのファインダー

から覗いた画面で行う。画面内で

気ままにポーズを決める女の子を、

、、これは／”と思った瞬間にボタ

ンを押して撮影するのだ。

I~~プて官三竺乙
パックアップメモリ単一一

一

トランスベガサ
MEGA-LO専用 （片面使用）

発売中

9800円（税別）

メー力一名

媒体

発売予定

予定価格

・・・・・
嗣】司4a・’’h『

ヲレ，h

写
真
に
煽
る
範
囲
を
表
す
。

実
際
の
カ
メ
ラ
の
フ
ァ
イ

ン
ダ
ー
と
同
じ
感
覚
だ

カ
メ
ラ
の
機
種
を
表
示
。

最
初
の
カ
メ
ラ
は
フ
ィ
ル

ム
の
巻
き
上
げ
が
面
倒
だ

「バーチャルカメラマン」はそん

な「お色気」ソフトの lつ。セク

シー映像が楽しめるというだけで

なく、ゲームシステムもかなり斬

新なものになっている。

レーザーアクティブのゲームソ

フトの主流は、今のところシュー

テイングと「お色気」ソフトだろ

う。先月急浮上し、すでに発売さ

れたMEGA-LO専用タイトル

開
る
ム
、
ぇ

一

増

ゲ

で

敏

札
制

h
u山知
ιィ
最

官

フ

。

ヲ

勝
叫

阿

部
剛

到

現

始

ヲィ，＂＂・手上げ
ゲージがいっぱいになれば撮影可

能。方向キーを左右に入れて巻く

逆に、パンチラなどのシャッター

チャンスでは高得点となる。こう

して撮影した写真の合計ポイント

でクリ戸かどうか決定されるのだ。

ま芝、得点とは無関係に気lこ入つ
だ写真は、 3つの写真集それぞれ
につき、最大250絞までセーブ可能。

銀影ガ終了すると、撮つだ写真

はT彼T；飯ポイントに換算される。

撮影しだ瞬間によって細かくポイ

ントガ異なり、あまりにヒドイ写

真の場合には減点されてしまう。

・4・・14
g
E刊

。女の子の評価は厳しい。このあ

と、写真を写真集にセーブできる

。1TRANSPEGASUS・PLANET・MULTIMEDIA CREATORS NETWORK/PIONEER 
。 最影後に点数を表示。女の子の

反応は、この点数てづ夫まるのだ

。女の子の趨尺画面。赤いハートマ

ークがついている女の子は、すでに

スカウ卜済み。いつでも撮影OK だ

~~ ぃ，心
おを
世解
辞〈
fゴlこ
ねは

時
もし
卜て
ラも
イ大
可丈
能夫

このゲームの目的は女の子たち

の写真集をつくること。まずは、

スカウトから始まる。女の子は全

部で白人おり、スカウトに成功し

た女の子はいつでも績影できる。

スカウトは3択方式の会話。成

功までには、 10回程度正しいセリ

フを選択しなければならない。ち

ょっとでも女の子の機嫌を損ねた

ら、スカウトはーからやり直しだ。

押
つを
かか
けけ
をて
っ、
かま
むず

。
こ
ん
な
感
じ
で
、
セ

リ
フ
選
択
が
川
回
程
度
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レーザーアクティブソフトの開

発集団「マルチメディア ・クリエ

ータ ズ・ネットワーク」の第 l

弾タイトルだ。同じ内容のMEG

A LO版は、 lヵ月早いE月の

発売を予定している。、、30＇’をテ

ーマにしたアート感覚のソフト。 09月のマルチメディア・クリエ一
美しいビジュアルを楽しむ。 ターズ・ネットワークの発表会風景

I ~躍直書~~Ji時民地両副首．
ごのソフトでは、さまざまな動 上下はもちろん、前後の奥行きも

く映像を立体視できる。さらにこ 耳で捉えられるというもの。rsN

れらの映像に立体音響を重ねるこ ATCHE R」や r悪魔城ドラキ

とによって、疑似立体空闘を体験 ュラ×～」などと同じ、ローラン

できるのだ。 立体音響とは、左右 ドの音響システム「RSS」を使用。

最初の療影場所は公園。ここで

は、どれだけ力ワイイ写真を撮っ

てあげられるかがポイント。ほと

んど動きっぱなしの女の子が、ポ

ーズを決めた瞬間を逃さずに撮る

のだ。フィルム数は24枚とかなり

少ない。いい気になってパシパシ

煽るとフィルム切れになるぞ。 o---11舜のパンチラは逃さず撮りたい

シーなショットを心掛けよう。カ

メラも手動ではあるが、巻き上げ

がかなり楽になっている。また、

ここでの点数により女の子の mプ

ライベートルームM に行けるぞ。

公園者Eクリアしたらいよいよス

タジオでの撮影だ。フィルム数は

36枚。ことでは、室内ということ

もあってヌード撮影もある。セク

。どの立体視を楽し仁かをi密尺。こ
こから疑似立体空間への旅が始まる

。色とりどりのCG画面。立桝見の
方法は「RED&BLU E」だ

。特別な方法を使わなくても立体的
に見えるクオリティの高い映像だ

。もろんタイトル画面も立体視でき
る。ドーンと派手に飛びだすぞ

r~誼~
立体視の方法は、現在考えうる

ほとんどのものを取り入れている。

「視差」「円ED&BLLJ E」「ス

テレオグラフ」などいろいろ用意

されているので、巷の立体視がで

きないという人でも安心して楽し

める。また、映像もCGばかりで

なく、自然の風景なども用意され

ているので、好みやその日の気分

に合わせて選択できるのだ。

。待ちに待ったスタジオ撮影だ

。こんな写真を撮ったらセーブ。
写真集で心ゆくまて鑑賞しよう

。あらまっ全裸に。時流に乗っ
てアートっ（i'＜撮！ってあげよう

レーザー戸クティブのソフトの

傾向として、最近特に目立ってき

だの1.1Hソフトである。LD-R
OM＇専用ソフトでは、ブラネット
から2タイトルガ発表されている。
今後も、こういつだソフトガ増え

ていきそうな雰囲気だ。

I lードメーカーであるパイオ二
戸は舎のところ静観の備え。レー

ザ一戸クティブはゲームも楽しめ

るものの、 あくまでAV機器のT
つ。家庭用ゲームのようにソフト

を規制する動きも見られ怠い。

現在発表されているHソフトは、
セクシー映像をあくまでプラス要

素として利用しており、決してゲ

ーム牲を軽視していない。セクシ

ー映像だけならば、戸ダルトピデ

オと変わりないだろう。ゲームと

しての面白さつヴあればこそソフト

として認知されていくのだ。現在

のHソフトの流れはその点をしっ
かり認議しており、今後も充分発

展していくジャンルと思われる。
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。大きな球の中に小さな球が詰まっ
ている。グリングリンと回転するぞ。
c Gならではのトリップ感覚

O
L
D－

R
O
M
E
専
用
ソ
フ
卜
。
プ
ラ
ネ

ッ
卜
か
ら
例
年
1
月
に
発
売
さ
れ
る
予
定



~’、
ウルテクのランクl志、
読者諸君ガ送ってきた

ウルテクのピックリ度

を判断し、決定してい

る。ランクによってオ

～5の点微をつけてる
ぞ。1点につき2000円、
最高で10000円の賞金
を出しているぞ。

ゲームをスタ 卜して第一章が

始まったら、ヴアイスのメ二ユ

の中の攻撃を選んで戦闘に入る。

次に攻撃開始を選び、敵との戦闘

になったら待機を選ぼう。すると、

敵が攻撃してくる。ヴアイスが攻

撃を回避したり、クリテイカルヒ

ットを受けない限り、残りHPが

己になる。ここで特技を選ぶと、

真空斬より強力なダブル真空斬力、

出せるようになる。これで相手を

一発で倒すごとができるぞ。

特。
技攻
を堅
選を
ふ： 受
It,, 

酪説話器語審芸書留孟孟詰

。 「ダブル真空5あん／／／」の掛
け声とともに、超特技が作裂する

。HUMAN・KOGADO STUDIO・ RIGHT STUFF・ HUDSON SOFT /New World Computing 

隠しグラフィックを見ることが

できるウルテクだ。まず、自キャ

ラや遊ぶマップを設定したあと、

勇者が城の広闘を歩き始めてから

止まるまでにすばやく、上、右、

左、①、①の順に押す。すると、

王様の話が終わってから画面が切

り替わるとき、アートギャラリー

になる。ここでは、キャラのアッ

プなどのグラフィックが見られる。｜。
卜画
ギ面
ヤカ〈

ラ切
りり

~（，； 

；；抑制

上、右、左、 ①、⑨

の順に押す

。
お
お
、
モ
ウ
レ
ツ
ー

な
グ
ラ
フ
ィ

ッ
ク
だ
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パーサスモードで、ゲームスピ

ードの変更とボスキャラが使える

ようになるウルテクだ。ます、モ

ードセレクト画面を呼び出し、右

を巳回押す。パーサスのクラフィ

ツクが画面中央にくるので、左、

右、左、右、左、右、左、右、①

の順に押す。すると、パサスモ

ードのみに有効なスペシャルコン

フィグレーションが出現する。乙

こでは、通常のゲームスピードを、

口から10までのll段階まで変更で
きる。また、 7Kスキャラクタの項
目をONにすると、プレイヤーセ

レクト画面でグラ二一ルとムーン

ライズを選ぶことができるように

なるのだ。ごのE人はボスキャラ
だけあり、能力値が高いぞ。。。
Nポ
にス
しキ
てヤ
みラ
よク
うタ
σ〉
項
目
を

左、右、左、右、左、

右、左、右、 ⑨の順

に押す

02人のボスキャラが使えるぞ
。スピードアップした試合や、ポス
キャラどうしの闘いもできるぞ

A
S
日

A

必

t
M
同

寸
町
・
L

脚

見

て

圏

在
』
つ

届

ス

な

圃
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。
階
段
を
上
が
り
き
っ
た
ら
、
。
ウ
ホ
ウ
ホ
、
大
量
の
ド
ル

こ
の
位
置
で
操
作
す
る
袋
が
待
っ
て
い
る
ぜ
l

。KONAMI・富樫義博／集英社／フジテレビ／スタジオぴえろ／BANPRESTO• Ray Force • Ni hon Bussan/Cream/ J. LEAGUE OFFICIALLY LICENSED 
PRODUCTS • HEADGEAR/EMOTION／丁目／SHOGAKUKAN／小学館プロダクション／リバーヒル、ノフト

。自キャラの体力が全回復するのだ

ドラキュラ伯爵が待っている最

終ステージ。このステージの初め

にある階段を上がりきったら、ジ

ャンプして上を押し続けよう。す

ると、見えない階段に乗ることが

できる。階段を上がっていくと画

面が切り替わり、ドル袋が大量に

取れる隠し部屋に入れるぞ。

ジャンブして上を押

し続ける

マリアの分身を呼び出し、攻撃

させるウルテクだ。マリアを使い、

ゲム中に上、下、右下、⑨とす

ばやく入力する（右向きのとき）。

するとマリアの分身が現れ、敵を

攻撃してくれる。分身は長いあい

だ出ており、八 トや体力も消費

しない。消えても、再びコマンド

を入力すれば何度でも出せる。

~ ~ 
身禽

長主
れた
るマ

ア

旧システムカードでゲームを起

動すると 『あくまぢよおどらきゅ

ら×』というタイトルが表示され

る。そのあとステージ×という隠

しステージを遊ぶことができる。

出てくるキャラの動き、背景は、

みんなコミカルで笑えるぞ。

遊O匝
べ す4
ち人
ゃ と 正
う、 p
の ス E
だ テ E
.1. Q 
ン’x ~ i;J冨河咽7
が ~j)
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ゆ~~IT［釧Wonder-land
両

スタートリング・オテ、ツセイ 機動警察パトレイパーグリフォン篇宣言号プ＇）ンス

。 「続きから」を選んで始める

匝置圃圃圃圃圃

まず、チャプターアまでゲーム

を進めて、セーブしておく。そし

て「続きから」を選んで、セーブ

したデータでゲムをクリアする。

再びそのデータを選ぶと、メニュ

ーにチャブターの1からアまでが

表示される。これで好きなチャブ

ターを選んで始めることができる。

園田園圃｜園

l0 ! 1"1! I 

。
ゲ
ー
ム
を
ク
リ
ア
し

た
フ
ァ
イ
ル
を
選
ぶ

。
チ
ャ
フ
タ
l
セ
レ
ク
ト
画

面
が
出
現
す
る

。
ク
リ
ア
し
て
、
エ
ン
デ
ィ

ン
グ
を
見
ょ
う

？雪？弓y~ 、支甥聡司E
蝿惑剣 s 密室担~？ιa,. .，. ト
宇宙省6号車畦 ST ダイヤす守9』L
tJイ？＠撞蟻 ．潰海鍵
銀輝＠毎週量 ，ドラゴ〉＠牙
ドラヨ〉パ又9－.光＠議衣
疾風0~ • ~産省め主宰
売の盾 司有r:1..ιゆ光

. ！＼ルド品0守り

’直

魔界に最強の武器と防具が隠さ

れていた。魔界に生物兵器廃棄場

というEつの洞くつがある。 これ

らの洞くつには、最後のボスより

強いガイアゴッズとパイオドラゴ

ンがいる。ガイアゴッズを倒すと

最強の武器、アポカリプスが入手

でき、バイオドラゴンを倒すと最

強の防具、聖なる鎧が手に入るぞo

a雲間品世間＆Y誌f＝：？義臣官E
ガの E 一一一 ， 

イ｝向

ゴつ 圃E亙 ー「
ツに 鍾翌三三
ズは 桁 巧ヤヌ涼融制
力《

い最
る強

藩通関 ．壊建師事？.l.L-、，ト
手篭唱自＠実 問ダイヤす.，.'J｝ι 
tJイ？の費調融 ‘ 光（／）童書
紙鰭＠樋司量 ，ドラゴ〉め牙
ドラゴ〉バヌ9-.光愈漣ヨE
家風俗~ ，賑替の主宰
光(l)lif I ~.ム L-0光
民民事歯車 ~守り
太甥嶋崎童書 トヂオめリプス1
薗 ー一一一一一－

。魔界最強の防具聖なる鎧を入手

。倒せば最強の剣、アポカリプスを
手に入れることができるぞ

。好きなチャプターの最初から遊ぶ
ことカ〈てeきるようになる＼～呈＝－－－－＇

p Cエンジンのウルt王
女ゲーム名

・住所

・氏名・TEUFAXl
・年齢
内容一一一一ー

〈川一JUJJ草隼 〉 クガ居いだ湯合は、 I¥ガキは消E日
℃J 』ニ占、る』’曙．夢...， F A×Id:送信時問でチエツクして

マ二ユ戸ルや他誌に掲軍託されてい 一番早＜送ってくれた人を採用する

ない、来発表のウルテクを発見しだ ぞ。採用者には、ウルテクのランク

ら、下のあて先までハガキガFAX によって、 2000同～10000円の謝礼
で送って欲しい。FA×は24時間、 を進呈しているので、 どしどし応募

いつでもOKだ。同じ内容のつルテ してくれ。

d’. 干980仙台市青葉区二日町6-7
~ TIMPCエンジンファン編集部1あて先J
'7  ウルテク係
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酔澗拘置守電掛量

右と⑨を押しながら

ランを押す

d‘弘趨剤事溜蚕

図

鴎

咽

随一ヱ澗
a
m『

a

-b軍『a- .._I同

歩 欝 －

モードセレクトで「E×HIB 

｜丁 ION」に力 ソルを合わせ

て、右と⑨を押しながらランを押

す。すると、同チームに己つの力

一ソルを合わせられるようになり、

同チーム対戦ができる。

で。

選；
をセ
選レ
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う卜
画
面 a・副p~ a‘~ 

。
同
じ
チ
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ム
を
選
ぶ

こ
と
が
可
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に
な
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a 月

． 
’94年 1月

3日 O爆笑吉本新喜劇今日はこれぐらいにしといたる／
＊八ドソン／6800円

ア日 Oソル：モナージュ ＊アイレム／7700円
15日 ・フォーメーションサッカ オン Jリーグ

合ヒュマン 6500円
25日 。ドラドラパラダイス 肯プラネット／9800円
2日日 ⑥工メラルドドラゴン
*NE Cホーム工レクト口二クス／7800円

2日日 O格闘覇王伝説アルガノス ＊インテツク／7日凹円

2 月
lD日 Oスタープレイ力一 ＊レイ ・フオース／8800円
l日日 O風の伝説ザナドゥ ＊日本ファルコム／7日凹円
25日 Oパラデイオン ＊パック ・イン・ビデオ／8800円
26日 Oゴジラ爆闘烈伝 合東宝／8200円
下旬 OWIZA円DRYlll・IV ＊ナグザット／未定
下旬 O麻雀レモンエンジ、ェル ＊ナグザット／日田O円
予定 Oチキチキボーイズ 合NE Cアベニュー／4800円
予定 OぷよぷよCD *NEC アベニュー／5600円

・ハドソンの新作タイトルrnイパ
ーウオーズ.Jo基本となるゲーム画面

ガ公開されだので紹介しよう。

これは月刊 「電撃王」誌上で行わ

れている読者参加企画ガゲーム｛じさ

パ

ト

ム

J

ト

O
「
ハ
イ
パ
ー
ウ
オ
｜
ズ
」
の
基
本
画
面
。
函
面
上
に
は

ゴ

ツ

一

ズ

パ

フ
ァ
ク
ト
リ
ー
・
テ
ス
ト
フ
ィ
ー
ル
ド
な
ど
が
あ
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引

ボ

ゲ

一
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配
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ン
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司
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ウ

大

問

れ

シ

一

ト

悶

ぱ
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パ
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一
口
呼
レ
イ
メ

却

と

ユ

ハ

ナ
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J

ミ
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は
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も
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4日 ⑥THE ATLAS ＊アートデインク／日日00円
4日 OパワーゴルフE ゴルファー 合八ドソン／68凹円
l 2日 VアーケードカードDUO

*NE Cホムエレクトロニクス l 回00円
l E日 Vアケド力一ドPRO
*NE Cホームエレクト口二クス 17日00円

12臼 ⑧餓狼伝説E ＊八ドソン 6900円
25臼 Oインペリアルフォース ＊シュールド ・ウエーブ／7800円
25日 OPCココロン ＊シュールド ・ウエーブ／羽田円
25日 Oプリンセス ・ミネルパ 合リバーヒルソフト／7日凹円
25日 OフレイCD サーク外伝 ＊ちイクロキャビン／6800円
26日 ゆ龍虎の拳 肯八ドソン 6900円
予定 ＠ストライダー飛竜 *NEC アベニュー印00円
予定 c30 MUSEUM ＊パイオ二ア／未定
予定 Oとらべらーす／ 伝説をぶつとぱせ

＊ビクタ エンタテインメント／8800円
予定 Oモンスターメーカー 閣の竜騎士 肯NECアベニュー／7800円

4月以降
4月 Oアルシャ ク ＊ピクタ エンタテインメント／日日凹円
4月 0パチ夫くん3 時空大冒険（仮称）

女ココナッツジャパン／未定

5月 OKO世紀ピース卜三獣士（仮称） 肯パック・イン・ビデオ／8800円

ルピーストのオーナーとして挑戦、

優勝を目指す。発売は来年の夏ごろ

を予定。価格は現在未定だ0

・タイトル発表後しばらく情報ガ途

絶えていた日本コンビュータシステ

ム 「超兄貴2〔仮初＼）.J。ここにきてよ
うやく動きがみえてきた。まず気に

なるゲームジャンルだが、戸クシヨ

ンガシユーテインクのどちらかに怠

るようだ。タイトルもF××超兄貴」

となるとのことらしい。詳しい情報

は本誌次号にて紹介できるかも

『プリンセス・ミネル／＼J,

予約キャンペーン実施

’94年3月25日にリバーヒルソフト
から発売が予定されている 「プリン

セス・ミネjレ11.J。同社ではこのソフ
トの販売促進企画として「プリンセ

ス・ミネルパ予約キャンペーン」を

実施することとなっ定。内容は、’94
il= 1月21日から3月24日までの期間
中に各販売店で 「プリンセス・ミネ

ル11.Jを予約、販売店に備えつけの
応募ハガキに必要事項を記入の上同

せあてに送ると、錦選で包週500名、
合計4500名に「ミネルパオリジナル
シンクJレCOJをプレゼント。この
CDにはゲームの音楽をスペシャル
トラックで収録。まだ豪華声優障

による登場キャラの自己紹介など盛

りだくさんの内容となっている。

・問い合わせ：株式会社リパ ヒル

ソフト。 ~092-771-3217

。これがノて卜ルビース卜。生物の因

子（ジーン）を持っているのが特徴
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• 電静

占＆

0断層都市ストレイロード
＊アイ・ジー ・エス／8900円
0 アンジエラス巴 ホーリーナイト
脅アスミック／未定

0マグナード 貴アスミック／未定
O姐 *NECアベニュー／未定
Oクイズアベニュー3 骨NECアベニュー／未定
Oスペースファンタジーゾーン
*NECアベ二ュ /4800円
⑥誕生テ、ビ‘ユ一合NECアベニュー／未定
O天地を喰らう *NECアベニュー／未定
OドラゴンナイトIll 肯NECアベニュー／未定
・ヘルファイア 肯NECアベ二ュ ／未定
⑥サークLil 肯NECホームエレクトロニクス／未定
⑥3×3EYES 三只眼饗成
*NECホームエレクト口二クス
⑥プランディッシユ

*NECホムエレクト口二クス／未定
⑥ぽつぷるメイル

*NECホームエレクトロ二クス／未定
Oミサイルファイター（仮称）
*NECホーム工レクト口二クス／未定
O女神天国
*NECホームエレクト口ニクス／未定

司e

発売目宋定
0サイレントメビウス 合角川書店／未定
。卒業写真／美姫（仮称）

＊ココナッツジャパン／未定

0ときめきメモリアル 脅コナミ／未定
OYAWARA/2 ＊ソフィックス／未定
・アドベンチャーオブマミーヘッド

＊タイトー／未定

．芸者ウォーリアーズ ＊タイトー／未定

• OFF THE WALL 肯テンゲン／未定
・ピタパックラット ＊テンゲン／未定

Eマ ブルマッドネス ＊テンゲン／未定
・マジカルパズル・ポピルズ 世テンゲン／未定

O初恋物語 肯徳間書店インターメディア／未定
0風霧 ＊ナグザツト／未定
0もってけたまご 脅ナグザツト／未定
O超兄貴己（仮称）
＊日本コンビュ タシステム／未定

Oコズミック ・ファンタジー4 銀河少年伝説
合日本テレネット／未定

O魔法の少女シJレキーリップ三人の女王候補
合日本テレネット／未定

⑥聖戦士伝承雀卓の騎士（仮称） 世日本物産／未定

＠餓狼伝説SPECIAL ＊八ドソン／未定
⑥銀河お嬢様伝説ユナE ＊八ドソン／未定

呂：~｛／トWJ~)JJ;~サ《歩日，mgs;

⑧空想科学世界ガリバー（仮称）

合八ドソン／未定

O超英雄伝説夕、イナスティックヒーロー
世八ドソン／未定

0天外魔境III（仮称） ＊八ドソン／未定
Oネオ ・ネクタリス ＊八ドソン／未定
0ハイパーウォーズ ＊八ドソン／未定
Oブラッドギア ＊八ドソン／未定
0ロードス島戦記E ＊八ドソン／未定
んワールドヒーロース己 責八ドソン／6900円
OGS美神 ＊バンプレスト／未定
0美少女戦士セラムン
食パンブレスト／日日凹円

0ドラゴン八一フ 肯マイクロキャビン／未定
・ダイノフォース ＊ユニポスト／未定

Oブルーフォレスト物語（仮称）
＊ライトスタッフ／未定

0スタートリング ・オデツセイ日 魔竜戦争
合レイ・フオース／未定

TFX（仮称） NECホームエレクトロニクス／未定

新イ乍レノフド情報
徳間書店インターメディアが編集・発行している雑誌（ファ

ミリーコンビュータマガジ‘ン・PCエンジンファンなど）の
即戦力となる工ディ トリアルデザイナーを募集します。

〈応募方法〉
デザイナーとしての経歴ガわかるプロフィール及び連絡先を、作自同封の

上、下記のあて先までご郵送ください（’例年1月18日必着）。作自の返却をご希

いよいよ発売直前となる「風
次】の伝説サ‘ナドウ」。発売日が待
ち遠しい「モンスターメーカ

望の万は、必ずその旨をお書き添えください。

〈採用条件〉
①デザイン料金は当社の料金規定により設定させてい芝だきます。

②レイ戸ウトの受け渡しを当社各編集部でしてい芝だける万に限ります。

③雑誌などのページ物デザイン経験者を優遇いだします。

〈問い合わせ先〉
メデイ戸管理室担当／杉山 包03-3578-0291（直通）
なあ’93年12月23日から’94年1月4日ぎでは年末年始につき休業致しますの
で、電話によるお問い合わせはご遠慮ください。

干105東京都港区新橋4-10・7檀聞書店インターメディア暢

メディア管理室「テ‘ザイナー募集JPC係

予】

閣の竜騎士」など大作R
PGを総力特集。また本誌独
占のビッグタイトル発表もあ
るかも！？ 乞うご期待／

町時同

3月号 1月四日発売
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まだ、出会っていない君に。

λあ目耐SONSOFTR C 1993 HUDSON SOFT 
わ1押 3FALC0M

イースNのキャラクターの声が聴けるゾ／／
tー』 II ・帆膚／011『8149900 ・東京／03-3260-田01 ．名百屋／052-586-99(氾

テレホンPCランド II •畑／06-2日姐E ・広．／国2-814-9蜘 闘 岡／回2·713·9蜘 イラスト宝谷幸稔



今まで、いくつのゲームに出会っただろうか。

そしてどんな感動を知ったろうか。

冒険に馴れ過ぎてはいないか、感動に鈍感になってはいないか。

だけど、ゲームに飽きてしまうのはもう少し待っていて欲しい。

君 はまだ、イースIVに出会っていない。

この鮮やかなビジュアルを、壮絶なバトルを体験せずにはし、 られない。

RPGの伝説を確かめるのは、君自身だ‘。

イース町～ザ・ドーン・オヲ・イース～
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