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・このマークは、ホーム・工
ンタテイメントシステ
ム白煙障です．
舎世、尭ヲ聾されるピーシ
ーエンジンのソフトにl<l.
すへてこのマークがつい
ています．お確かめのう
え、お聞いよげください．
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CD-ROMが実用ソフトとして市販されるよう
になったとき、すでにゲームソフトとしての企画は

着々とすすんでいたのだ。 PCエンジン発売後1年
あまり、やっとその秘密のベールをぬごうとしてい

る。と‘んな魅力をみせてくれるのだろうか。

！この半年は長かった

今年（1988年） 6月、日本電

気ホームエレクトロニクス株式

会社がPCエンジンの拡張機器

co一円OMプレイヤーとその
インターフェイスユニットの開

発を発表。そして半年後の12月

4目、待ちに待った発売日と
なった。「co一円OM＇システ
ム」というのが正式名称で、愛

称が「口ム・口ム」。

6 

口ム・口ムの特徴をかんたん

にいえば、音はco（コンパク
トディスク）と同じく高音質で

迫力いっぱい。そのうえ、あざ

やかな絵も再現してしまう。ま

た、540Mバイトの大容量を生か

したゲームやデータベースなど

いろいろな応用が可能だ。

その他、当然一般の音楽用C

Dプレイヤーとして使うことが

できる。くわしくはあとで説明

しよう。

。やっと発売にこぎつけたCD R 0 M＇システム‘口ム ・口ム’

｜気になるのは価格？

PCエンジンの標準価格が2
万羽田円。ちょっひ。り勇気をだ

して買ったつけね。でも、ゲー

ムをやっていくうちに、これな

ら安い買い物だったと思った人

も多いはず。

ところで口ム ・口ムはどうだ

ろうか。 C0 円OMプレイ

ヤ （機種名 ・co円－30）が
3万四回円、インターフェイス

ユニット（機種名・ IFU-30) 

が2万7000円、合計すると5万

98凹円。

ちょっと高いかなあ？

器主
形 C ct.\~ 
P旦力オ

イ〉ターフェイスユ二νト 一一「

、ン

U 田

D楽
も
R楽
Oし
Mめ
フる
レ力
イ y
ヤコ
｜イ
イ
。

CD-RO門
7。レーヤー

0 
0 
OD  

PC工ンジニノ

ク

‘y 

フ
R 
A 
M 
を
内
蔵
し
て
L、
る



｜オーディオを楽しもう

主な仕様をかいつまんで紹介

してみると一一－PC工ンジンと

口ム ・口ムを合体すると左の写

真のようになる。全体のヨコ幅

は302ミリ、奥行き226ミI）、高さ

63ミリ。重さはロム・ロムが1500

グラムだから、 PC工ンジン本

体とあわせて1850グラムと軽量

・~・長if＝~~週瞳咽
通常の音楽C口演奏を楽しむた
めに、画面に操作パネルが表示さ

れる。いろいろな機能があり、た

とえば、演奏中の曲の経過時間や

闘圃醐

｜主人公が肉声で・・

なんといっても、最先端技術

が生み出したC口一円OMだけ

に、ソフトも八一ドも今までと

だ。 は比べものにならない特長を

左下の図のように右手前がP 持っているんだ。

Cエンジン本体で、その左lこC まず第一に、その音と絵に注

D 円OMプレイヤー、奥にイ 目したい。 CDと同じように高

ンタ フェイスユニットの組み 音質でリアルな自然音が楽しめ

あわせ。ユニットからはオー る。たとえば、ジェット機の飛

デイオ、ビデオ揃子でラクラク 行音とか野球の打球音、また、

接続できる。あとはスピ力一 小Jllのせせらぎなど、実際の音

からの迫力サウンドと映像を楽 そのままがスビーカーからとび

しむのみ。 出してくる。

残り時間の表示機能、 ID秒間で音 他、メモリ プログラム、リピー

をしぼりきるフェードアウト機能、 卜、ランダムプレイなどなど。豊

曲と曲の聞に最小4秒間の空白時 富なそれらの機能は、まるで、画面

闘を自動的につくるスペース機能、 上でオーディオセットを操作して

曲のあたま部分だけをつぎつぎと いるような気分。画面はカラフル

演奏するイント口スキャン、その でとてもキレイだよ。

！醐聞

04番めの曲を選んでみょうかな Oリピー卜でなんどもききたい

の音源がくわわると、さらに音

響効果をひきだせるわけ。ま、

言ってみれば、ピアノだけより

バイオリンがくわわることで、

音のパリ工イション（種類）が

ひろがるのと同じだと思ってく

れればいい。

さらに、その音と絵（映像）

が同時にながれる。たとえば、

ゲーム中の主人公が肉声（生の

声）でしゃべりながらゲームが

進行するなど、従来のゲーム機

ではできなかったことができる。

!coプレイヤーにも
第二に、 540Mバイトの大容

量。どのくらいの容量かという

と、現在のゲームROMとくら

べると、じつに約2000倍という

大きさなのだ。もっとおもしろ

いゲームがでないわけはない、

と言ってしまおう。

第三に、 CDプレイヤーとし

ての機能が充実しているごとが

挙げられる。一般の音楽CD演

奏にもそのまま使えるので、ま

だCDプレイヤーを持っていな

い人にはオトクかも。左に操作

方法を紹介してみた。

ア



はとれII

業務用ストリートファイター
そ白舷ま、いやそれ以上ので
品りを感じさせる、ファ
、．グ－ストリートの魅

こかというと－．．

4日発売予定
ドソン
BO円／CD・ROM2

2画面ぷんスクロールする道
端で1対lの闘いが始まった。
相手にダメージを与え、 体力を

Dにして倒せばl；本。3ラウン
ドで、先に2本とったほうが勝
ちというルール。

主人公リュウは必殺技で、世界

各国の拳闘家と道端でt闘ってい

く。 波動拳、 昇竜季、 竜巻旋風

脚の3つの必殺技をうまく使え
るかが勝敗の分かれめになる。

たとえば波動拳なら、方向

キーを下、右下、右と押し、最後

の右を押すときに同時に①ボタ

ンを押さなければならない。シ

ビ‘アなパッド操作が要求される

ゲームのようだ。

業務用と違うところは、音楽

がアレンジされ、ますますのれ

る曲になった疋と。相手がより

強くなって、 そう簡単にはクソ

Fさせてくれなくなったこと。

それ以外での違いは、ほとんど

下今右下一う右ーう ①

。方向キーを下、右下、右と回し右と同時に①を押すと、波動拳が出る。これは、腕
に気合をためて光のエネルギーを飛ばし相手にダメージを与えるもの

。方向キーを下、右、右下の
順て押し右下と同時に①ボタ
ンを押す。昇竜拳は、 3つの
必草針支のなかでも｜番威力が
ある

。
後
ろ
に
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向
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ボーテスステージ
わ。
ら人
を々

各国のE人を倒して、つぎの国に行 割がるみ
くまえに、ボーナスステージがある。 ま

かわら割りなどでみごと全部を割る 者

とボーナス点だけじゃなくコンティ セ
ニューできる回数も増える。 か

。HUDSONSOFT/CAPCOM 
8 



リスのどの固からゲームをスタ

ー卜してもいい。とにかく 4つ

の国を回り、勝ち進んでいけば、 かえす。勝てるかっ

GEKI 

ると、けっこういい

。まわしげりが得
意なジヨーが攻撃 。波動拳を連続できめて相手が近づ

してきた くすきを与えないようにしないと

八イジャンプし

てなぐりかかる。

また、頭突きを得

D＇··~~－~~M2特集

9 



NEW 

ο 

rNo・円i・Ko』はCD－円。

Mの特長を最大限に生かした今

までにないタイプのソフト。

CDと同じように歌が聴けて、

写真集のようにたくさんの画面

が見られるうえに、簡単なゲ ム

もできてしまう。今までにあっ

たさまざまなメディア－ CD

やビデオ、ロムカートリツジな

どでは不可能だったことが、 C

D-ROMを使うと、いとも簡単

にできてしまうのだ。

ある日のこと。キミは谷本重

美という女の子の定期券を拾っ

たので、駅にとどけたら、数日

後、定期券の持ち主からお礼の

手紙といっしょに、 コンサート

の招待状が送られてきた。

そう、定期券の持ち主はアイ

ドルの小川範子ちやんだったの

だ／／ キミは自他ともに認める

熱狂的範子ファン。喜んでコン

サート会場へと向かった。

きみの名前を呼んでくれるぞ

。最初に名前を入力すると、最後
に範子ちゃんが呼んでくれる エ
ッチなことばをいわせないてeね．グ

普通の人にとってはなにひと

つ興昧ないものかもしれないが、

ファンにとっては、小川範子と

デートした気分にひたれるとい

う、夢のようなソフトだろう。

小川範子ちゃんのフアースト

コンサートは大盛況。r；戻をたぱ

ねて』などの範子ちゃんの曲が

流れると、会場は全員総立ちで

熱気ムンムン。アンコールの拍

手がいつまでも続いた。

コンサートが終わったら楽屋

にも寄ってね／ と手紙に書い

てあったので行ってみたが、楽

屋のドアは固く閉ざされている。

あきらめて帰ろうとすると一

－－埴創..~鴫. .，白書境破a
-,/;; ~ T,＂＂－ 酷閉払
宝＂＇＂－＂ －＂＇－＂＇ ＂＇＇さ＇＂＂＝－

。定期券を拾ったのて釈
にとどける 親切でるしょ

間酌
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． 
。コンサー卜会場には範
子ファンがう じゃうじゃ

ファン待望のアイドルソフト第1弾

小川範子ちゃんがキミの自の前で

敢い、キミの名前を呼んでくれる。

E人だけの世界が舎ここに実現グ

12月4日発売予定
ハドソン
4980円／CD-ROM2

小J11範子プロフィール
．本名 ・谷本重美。昭和4日：年ア月20

日東京都生まれ。身長l56cm、678・

W59 ・ H7日。血液型B型。子役の頃

からドラマなどに出演した。’日7年ll
月25日にトーラスレコ ドより「涙
をたぱねて」で‘テ、ビュ して以来、

歌のほうでも大活躍中だぞ。 11月15

日には第4弾シングル「ガラスの目

隠しJが発売になった。今中学3年

で受験勉強も忙しい範子ちやんだ。 .... 
Oかわいくてもうおじさん口リロリ

軍国司恒碕謹量，.. ・
小川範子のフ

アーストコンサ

ー卜は大成功／／

コンサトシ

ーンはまるでプ

ロモションビ

デオのようだね。



楽屋の前に現れた変なおじさ

んは、範子ちゃんのマネージャ

ーだった。マネージャーがいう

には、急用ができて行けなくな

った友だちのかわりに、明日1
日範子といっしょに遊んでtくれ

ないかっ というのだ。もちろ

んキミは断ったりしないよね｜？

。範子ちゃんと遊びに行けるのは
原宿、渋谷、六本木など場所に
よっててeきることカち夫まっている

。範子ちゃん
のj羊服を、い
っしょに選ん日

原宿に行くと、範子ちゃんは であげようグ

洋服を欲し力、、る。ブティックで

いろいろな服を試着するから、

いっしょに選んであげよう。範

子のファッションショーだねグ

楽しいときって、あっという

聞に時闘がたってしまうもの。

いつまでもいっしょにいたい

けど、 E人とももう帰らなけれ

ばならない時間。と、そのとき、

突然の雨。「雨がやむまで範子の

部屋で遊んでいきませんつJ

範子ちゃんに関するクイズ、

範子ちゃんとの相性占い、そし

てあっち向いてホイ／ 範子ち

ゃんの部屋にいるのは、キミと

範子ちゃんのE人だけ。範子ち

ゃんはキミのために歌い、キミ

だけのためにほほえんで‘くれる。

D'M~~－~~~2 特集（~

渋谷に行くと、範子ちゃんはお

なかがへる。ルーレットを使つて

なにを食べるか決めよう。範子ち

ゃんは意外と大食漢。 E回も食事

しないと満足してくれないのだグ

六本木へ行くと、範子ちゃんは

ディスコに行きたがる。踊りを教

えて欲しいというので、⑪ボタン

と方向キーで範子ちゃんを動かそ

う。いろいろなポーズをするよ。

海猫凪必翻「』

最後は範子ちゃんと

あっち向いてホイ／ ：？？胃内l
勝った数だけ、範子 k 』

ちゃん秘蔵のアルバム

の中から、未公開写真

を見せてもらえるよグ

11 



ム、今までにないちょっと変わ

った雰囲気の円PGになりそう。

ゲームの舞台からして変わっ

ている。 RPGといえば、中世

ヨーロッパ風の世界が多いのに、

このゲームは昔の日本が舞台。

それも時代を無視してるから、

何が起こるかわからないという

楽しさでいっぱいだ／／

主人公の職業も、戦士や勇者

でなくって盗っ人。それも悪い人

からしか盗まない義賊なのだ。

それらの設定を盛り上げてく

れるのが、ゲーム音楽。担当は

なんと坂本龍一氏。このゲーム

のために書きおろされた曲を聴

音楽 ・坂本龍ー

かつて絶大な人気を得たテク

ノポップグルブ＂ YMO＂の

メンバーを経て、フリー活動に

はいる。 映画 『ラスト工ンペラ

ー』の音楽を担当し、アカデミ

ー賞者E受賞したことは記憶に新

しい。GM作曲は本作が初めて。

移動 マップモード

11L'JL J・・・・・，' ：・・‘・
。巨大な土偶と戦う自来也（ジライア） 戦闘は画面の下半介を使ったアクション

12 

ブで、左上がメインマップ。

下半分は主人公の状態を表示。

。左上メインマップ内を移動する

会話モード

アドベンチャー的要素が多

いので、会話はとても重要だ。

αl幸の茶屋の看樹良からも情報が

パトルモード
「
『
寸
」
『
ハ
》

・・

E
る
－

－h

き
F

E
で
閏

画

も
Z

ン

と
E

ヨ
ア
」

一園

、
ン
－
つ
冨

ク

使

耳

ア
を
円

。、

一I
・

カ

術
F

分

は
－

半

也

円

下

来

－R

。こんなヤツに竹力で大丈夫かな

＇＂画面は開発中のものです



『ピックソマン大事界』には、

『ピックソマン・シール』の第14

弾までに登場した、499種類のキ

ャラクタと、アニメーション処

理された数々のイベントが収録

されている。

各キャラはノーマル ・キャラ

とヘッド ・キャラに分けられて

いて、ノーマル ・キャラはいつ

でも呼び出せるようになってい

るが、ヘッド ・キャラは簡単な

クイズに答えないと呼び出せな

いようになっている。

またピックリマンの世界の歴

史をアニメで再現するイベント

は全部で52シーンもあり、テレ

ビアニメの音楽を担当したタケ

力ワユキヒデ氏の新しいBGM

が流れるのだ。ピックリマンマ

ニア必携のアイテムといえるね。

かつては週刊少年ジャンブで 『コブラ』が、アドベンチャ一

連載され、今でも根強いファン ゲームとしてCD－円OMで登

を持つ寺沢武一原作のSF漫画 場するぞ。期待して待とう／／

D'M~~翌日!Vl2 特集

『ピックリマン・シール』を集めようと思っても、舎
からでは、とてもじゃないけど不可能に近い。でも
これさえあれば、キミはもうビ‘ックリマン大博士グ

12月下旬発売予定
ハドソン
49叩円／CD-ROM2 

ココ

眉
7

口

証
コ
ド

ド

コ

ツ

ツ

ロヘ

ヘ

ド
弱

い

ツ

9
室町

、、口車

川需品人

。
臨調晶画組合否

。イベン卜画面だ，グ Oアニメ処理もある

C HUDSON SOFT RED COM. LAD NAS 

・東映動画 寺沢武一（集英社JCテラックス） 13 



初めての経験は、どんなときにも胸ワクワクする

もの。この物語は、ふつうの女の子円子、ちょっと

エッチなO太、そしてマニアックなM夫の3人でく
りひろげるCD-ROMへの旅だ。光る円板と遭遇
して、かれらは何をかんじたのだろうか？

円子： co（コンパクト・ディ
スク）なら知ってるけど、co一
円OMつてなにつ

。太： coというぐらいだから
きっと同じ形だと思うな、オレ。

でも円OMというと中身は基盤

みたいに複雑なんだろうな。

M夫・アレッ？ キミたちまだ

莞たことないんだ。外見はま

るっきりcoと同じだよ。
。太：へえ一。じゃ、円OMっ

てついてるのはなんだっ

M夫 目coっていうと、従来の
レコードと同じで音楽だけ。 C

14 

D一円OMは琶のほかに文字や

絵の情報も入ってるんだ。スゴ

イだろう？

O太：オマ工が工ライわけじゃ

ないっての。

円子：でも、あんなに小さな円

板なのに、ホントすごいわ。

M夫・うん、なんでも540Mバイ

ト以上もの容量があるっていう

んだ。文字だけでいうと 2億

70凹万字。辞書でも数十巻がお

さまってしまう。

円子 園HUカードが最大 BM

ピットだから540倍？！

0太：ところで、中身はいった
いどんなふうになってんだ？

円子：そう、アタシも不思議で

しょうがないわ。 M夫君、知っ

てる？

M夫：うん、直径は12センチで

厚さはたった1.2ミリ。重さは約

15グラムしかない。そのうすい

円板にピッシリと小さな穴がき

ざまれてるんだ。

円子・その小さな穴に

秘密があるのね？

M夫・穴といっても深

さが0.1ミクロン（ 1万

分の 1ミリ）。その穴が

中心に向かつて渦巻き

（らせん）状に線のよ

うになってきざまれて

る。

。太 ．ふつうのレコー

ドと似たようなっくり

なんだな。

M夫：ただし、再生す

るときはふつうのレ

。太：とにかく、大容量だって

ことはよくわかったよ。それで

これまでのゲームとと‘んなふう

に変わってくるんだい？

円子：あたしも、そのことには

とっても興昧があるわ。

M夫．ファミコンしか家庭用テ

レビ‘ゲームがなかったときに、

突然あらわれたPCエンジンが

そうだつたように、サウンドや

映像の進歩がまず挙げられるだ

ろうね。それだけでもゲームの

魅力をグツとますことになるは

ずだよ。

円子：でも、同じテレビで見て

れば変わらないんじゃないの？

コードのような針は使わない。

レーザーの光がその小さな凹凸

に反射して、微妙な光の量の差

が信号に変わる。

円子 ．ピンとこないけど、とに

かくハイテクなわけよね。

。太．ン？ ハイテクってどう

いう意妹？ 教えてくれってば、

なっ、なっ／

く璽D

。太：そうだよな。同じ画面な

のにいいも悪いもないだろ？

ね一、円子ちゃん。

M夫：そんなことはないさ。ウ

ソだと思うなら、自分でたしか

めてみればわかるけどね。音に

かんしてはふたりともモンクな

く認めるわけだね？

。太・あたりまえだろ？ co 
と同じなんだから、いい音でる

に決まってんだろ。

M夫・それに、音源ld:PCエン

ジン本体にもついていて、ミッ

クスさせることもできるし。八

ドソンからリリースされる 「天

外魔境』の坂本龍一サウンドもそ



れならばって安心してききたい

と思えるよね。

円子．そうね、それからほかに

はどうつ

M夫：単純ないいかただけど、

ひとつひとつのゲームの特長力＼

より八ツキリしてくると思うな。

力を入れる内容がさらに強調さ

れてくる可能性は高いよね。円

PGなんかつくったら5年も10

年もかかったりしてね。画像

だってアニメーション化もでき

るよ。

円子・八ドソンやNE Cアベ

ニューから、ゲームソフトがい

くつか発売されることはわかっ

たけど、ゲーム以外にもco一
円OMのソフトって出てるのか

しら？

M夫’ co一円OMは、もとも
とデータベースとしての活用が

みこまれていたから、実用的な

ソフトがたくさん出ているよ。

たとえば、 r広辞苑』や『マルチ

言語co一円OM』のような日
本語や外国語の辞書でしょ。そ

れから、調査資料としての地図

やドライブ用地図、それに法律

関係の ・．

0太：アツ、オレ知ってるよ、

車のそれ。ドライブ用地図って

たしかトヨタだったよね。そう

そう、知ってるよ、ウン。

M夫・日本ではまだそれほどで

もないけど、アメリ力ではかな

り出版していて活用されてるみ

たいだよ。

円子： M夫君ってものしりな

のねえ、感心しちゃうわ。

M夫：いや、ただボクのおじさ

んが大日本印刷というところに

勤めていて、そこでco一円。
Mの開発をしていて、よく話を

してくれるのさ。

円子 ：フーン、そうだつたの。

M夫・なんていってたっけ

な0・・・そうだ、 co一円OM
など出版することを、たしか「電

子出版」というんだ。

ID＇働問特集 い

広告業界とか、かなあっ。太：電子出版なんでいうと、

よっぽど大きな会社しかゃれな

いような気がするけど、小さな

会社もいっぱい参入して、 C

D一円OMをつくってくれると

いいなあ。

。太・映画業界なんていいね。

ちょっとエッチな映画がゲーム

になったりして、グフフ。

M夫．でもねえ、あれだけの容

量だろ？ 開発するのに時間が

円子：や一ねえ、O太君ったら。

M夫．円子さんの考えられない

ような業界も参入してくるかも。

また、何社か共同でとかね。

かかるし、相当な資金

が必要だと思うな、ボ

クは。ま、しばらくは

ようすを見て、売れそ

うだと判断すれば大手

の企業が参入してくる

んじゃないかな。そう

なればそれまでゲーム

にまったく関係のな

かった業界も自の色を

変えるよ。

円子 園たとえば、音楽

業界とか映画業界とか

取材ひと口こぼれ話①
日本電気ホームエレクト口ニクス

株式会社、・マーケテイング部課長の

田代道夫さん、オーディオ技術部主

任の牧野孝さん、広報室の安田慶宏

さんとの席上、ロム ・口ムの対象ソ

フトとして、ゲームに限らす「CD

カラオケ、動値物図鑑、教育教材、

データベース」などを想定している

ことをあきらかにした。 。専門的な話をする牧野さん

取材ひとロこぼれ話②
大日本印刷株式会社、・CTS開発

第一部部長の吉田安孝さん、システ

ム開発第一部第二課課長補佐の斎藤

二三夫さんが応対してくれた。デー

タベースとしてのCD-ROM開発

はパイオニア的存在。その実績は海

外でも評価されている。ゲームへの

興昧は？ との問いに、「うーん、あ
。ていねいな応対の吉田さん りますねえ」と断言（？）。

イラスト／輪島正俗
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M夫.coの世界には、いろい 円子．そうするとCD一円。

ろな種類があるのを知ってるか Mっていちばん新しいんじゃな

い？ いのね？

円子・ そういえば、 CDーなん M夫’ 問題は使いやすささ。ソ

とかとか聞いたような気もする フトのちがいはほとんどないけ

わ・・。 れど、システムの範囲に世界的

。太 ・co-Eかな？ な基準を設けている。かんたん

円子： あ、 CDー｜じゃない？ にいうと、 CD一円OMよりC

学校の先生から聞いたことがあ D一｜のほうが規制範囲が広い。

るの。たしか、教育用に将来学 逆にみれば、 CD一円OMのほ

校でっかうと言ってたわ。 うに、すこし規制外の工夫の余

O太・ どうちがうんだい？ 地があるということになる。さ

M夫・ まずCDとー般にいわれ て、どっちがいいかなっ

ているのは音楽情報が主で、 C

0-A （オーディオ）とよぷ人

もいるみたい。 CDV（ビデオ）

は音楽と動画の情報が入ってい

る。そしてCD-I （インタラ

クティブ）は画像と音声情報だ。

それぞれ年とともに新しい形式

が生まれてきたわけだけど、い

ちばん古いのはCDで、つぎに

CD一円OM、そしてCO-I

やCDVへつづく。

。太： ；かんじんな話なんだけど あと思ってる。

さ、これからってどんなゲーム O太． オレはそうとも思えない

がでてくるんだろう？ な。だって、そんなことしてた

円子： そうねえ、さっきの話 ら売れるものも売れなくなって

じゃないけど、いろいろな業界 しまうんじゃないか？古い

がかかわってくるとなるとサツ ゲームでもおもしろいものはお

パリわからないわ。 もしろいと思うけど、せっかく

M夫・ しばらくは現在のゲーム 新しい世界に入りこんだのだか

業界の動きをみていることにな らまったく新しいものをつくら

りそうだね。ただ、ボクが思う なきゃ。

には、はじめのうちは従来の 円子 あたしもO太君のいうと

ゲームセンターの業務用ゲーム おりだと思う。 co一円OMと

からの移植とか、過去に人気の いうまだまだ先の見えない製昂

あったゲームの再生版、または を、ゲームにとりいれてみんな

絵や琶を変えての移植というも をアッといわせたのに、あいた

のが主流になるかもしれないな 口がしぼんで、いってしまうなら

16 

’89年6月ごろを目ざして
<NE Cアベニュー＞

CD-ROMソフトについ
てはlタイトルを準備中で、
日9年日月をメドに制作進行中。
ゲーム内容に関しては、業

務用シューテイングゲームの

移値としかまだいえない段階

である。

いと強調。今後の展開として

は、やはりAVにつよい会社

なので、 CDにCD一円OM
を少し入れたようなものを考

えている。たとえばアーテイ

ストの曲の残り部分に直筆の

サインやメッセージのデータ

がプログラムされていたりと
今後もHUカードのソフト か。

を中心に、あまり力ますとり
。開発は根気のいる仕事。ても

くんでいきたい、とのこと。 がんばって、おもしろいCDー
なお、あくまでもHUカード RO Mのゲームを出してほしい

ではできないもの、音、メモ

リなどの関係で、どうしても

CDでなければできないもの

がでてきたときには、 CD
ROMの開発をするという現
状方針ということだ。ただし、

CD 円OMソフトの価格に
ついては、 50凹円以下にした

なさけないわ。 ついでに、ちょっとエッチな場

M夫：でも、急がぱまわれとも 面があればサイコ一。

いうだろう？ 開発にムリ、つ 円子： あたしはアドベンチャー

まりお金をかけすぎて脱落して ものね。自然に近い映像とスリ

いった例もあるわけだし。そ ルと、それにあこがれのタレン

りやボクだって、アッとおどろ 卜の生の声が主人公だったらい

くようなゲームをやりたいさ。 うことないわ。

円子・ だっていいゲームだ‘った M夫・ボクはシミュレーション

ら売れるんじゃない？ ゲームかなあ。やはりサウンド

O太： いいゲームってど、んなだ と画像はよりリアルか、または

ろうな。オレはとにかくシユー 超SFっぽいのがいい。シミユ

テイングゲームが好きだから、 レーションはけっこう容量をつ

もっともっとリアルなシユー かえるタイプのゲームだと思う

テイングができるとウレシイな。 し、いくらこってもやりすぎと

いうことはないと思う

からね。

O太・ まあ、それぞ

れってとこか。

円子・ とにかくco一

円OMの大容量をうま

くつかったものをきた

いしたいわね。

M夫： まったく、その

とおり。

O太： うほん、まった

く、そのとおりだ。



｜鵬働問 2特集砕

く《 R子O太 · M宍の＊来ゲLム~~.｛~長図 》

M夫 目co 円OMをめいっぱ を送るのか。なるほど。でも、
い楽しむのに、キミたちならど これも近い将来できるようにな

「デタヲlままずt直面対大きし＼／刈lラl当シTV<'.'11
そ;r'Lf¥乏して初たいワoCD-RO/VltJ今とって七

ういう八 ドがあったらいいと るかもしれないぞ。いまだって

思うつみんなで未来マシンを 音声入力のワープ口やコン

きれいてIIまるでt映画のスクソーン玄莞てとる
ような気分よネ I( RそFL』

考えてみようよ。 ビュータシステムがあるんだか

円子： やっぱり、あたしは映像 ら。

を重視したいわ。家の中が映画 。太・ そうだろ？ だからオレ

館になるような状況。それには

画面が大きくならなければね。

M夫： 品質もよく、しかも大き

な画面というのは、それほど遠

い先の話ではないと思うよ。い

ま開発中の「八イビジョン（高

昂位テレビ）」ならキミを満足さ

せてくれるかもしれない。

円子： そうなればウレシイわ。

ついでに、好きなときに立体画

像になればいうことないわね。

O太 ：オレのアイデアはすごい

ぜ。ゲームの主人公はもちろん

オレなんだけど、オレがつけて

がいってるじゃないか。いいア

イディアだろ？ 円子ちゃんも

感心したかいつ

円子 ：〔コ太君にしてはクツドア

イデアね。

0太 ：それってホメてるの？
M夫： まあ、ボクのイメージを

きいてくれない？ ボクはゲー

ムチェアというのを考えてるん

だ。特長は、まずイスの背の上

にアンテナがついてること。ま

たイスの腰のあたりにはスピー

力ーがついている。これはどん

な場所でもゲームが楽しめ、そ

るマイクからことばを入力して してとってもリアルで迫力ある

それがそのままゲーム進行のコ サウンドをからだ全体で感じ

マンドになるんだ。 ちやおう、という趣向さ。

M夫・ ほう、そいつはたしかに 円子 ：3人のアイデアをいっ

すごいや。音声入力でコマンド しょにしてみょうか？

旬 以チェアヒいうい乃い列、機能かフ叩
専用の椅ヲ州てiiきて音Zか？たIIてII感／.！！.る
ボ＇7'!-rYニWで＇'eあ弘た/I （ 川夫 ~』

0太のちょっとエッチ忽提案
オレ思ったんだけどさあ、口ム・口ムってあ えてきちゃったり。もっともっといろんなコ

んなにスグレもんの機能があるっていうのに、 トさせちゃいたいな、もう。そのうちアダル

一般に普及するまでまだまだかかりそうだよ トCDギャルなんてのがアイドルになったり

な。そこで、ひとつの計略をおもいついた。

もしうまくいけば大量生産できて、 CD一円

。Mも｜枚100円なんていうことも起きるか
な？

あたり前だけど、口ム・口ムが売れるには

ゲームマニアだけじゃなくて一般ウケするソ

フトの登場が必要だ。結論から言ってみると

エッチソフト。これっきゃない／ N 0 ・R

i ・ K Oみたいなリアル映像でカワユイ女の

子と遊んでしまう。 N0・円 i• K oはあい
にくふつうにデー卜するだけのソフトだけど、

たとえば放送禁止用語で名前入力をすれば力

ワイコちゃんがc:x:::xコくんといろっぽくこた

してさ。

もちろんエッチソフトをつくるには障害も

ある。ゲーセンのエッチな麻雀ゲームが移値

されないのをみればわかるとおり、大きな

メーカーでは工ツチソフトを認めてないらし

い。それならこれをつくってしまえ J、裏ソ
フトHーと。すると有名なソフトメーカーなど

からおもいきり訴えられて、そして八デに悪

名をながして、逆に宣伝しちゃおうというワ

jい一一一イ計薗。するとまたたくまに口ム・

口ムのソフトが売れた、して、いっきょに海外

進出になったりしてしまう。ン？ン？

やっぱりダメ？ そうだろうなああああ．．．

。ハソコン版ソフトより（Cホニーテー
ルソフト ・フェアリーテール）

/_ ) 

17 



このゲームをラクにクリアす

るための最大のポイントはブル

ードラゴンのパワーアップだ。

パワーアップをするにはアイテ

ムが必要。このパワ アップア

イテムは13種類もあり、地上の

青や赤い卵を撃ったり、点滅し

ている敵キャラを撃っと手に入

れることができる。次第に激し

くなっていく敵の攻撃に対抗す

るために、打倒ザウエルのため

に、パワーアップは重視しよう。

（ フ＇Jf;-f-::ラコンのライフゲージ l 
ライフゲージは1回ダメ ジ

を受けると 1つ減ってしまう。

3回タメージを受けるとフル

トラコンは死んでしまうのた。

18 

ブルードラコンのパワーアシフ l
打倒ザウエルにかかせないの ブだ。このアイテムは青や赤い

がブルードラゴンのパワーアツ 卵を撃っと出てくる。また、点

、‘U..ttJ 滅している敵キャラを撃っても、~....，. Oニのように点滅
、ョ・・岡~ している敵を撃つ 手に入るのだ。数あるアイテム
コE』F 世園匡 とアイテムが出る をうまく使って、戦いやすいよ
旬開示ーは13種類ランタムて出王亮 うにパワーアップしよう。

／／ ＼＼ 。声サ地ファイアーで ／／ ＼＼ O赤い卵を文•;ji-l!lファ

（ ~ ＼青L引を撃つと、こ ( L"【＼ イ才一て怒っと、こ
［ こ~j lのアイテムが出てく I ・aの赤いアイテムが出
＼可岨F るぞ ＼－ 、：咽F てくるのだ

＼＼ ／／  。｜つ取ると頭が 込k ~03つ取ると火力
；！晶 2つのデュアルへ p 問 a・・カ〈ノーマル時の4

yドになる 4. ~園倍の威力になる

02つ取ると頭が
3つのトリフルヘ
ットになる

とノーマル時の8
倍の威力になる

． 



ここでは前号で完全マップで ここでもう苦しいようだと、ザ

紹介した工リアlから3までを ウエルからアリーシャ姫を救い
軽くおさらいしておこう。ここ 出すのはとても難しいぞ。心し

のあたりはまだまだ序盤戦だ。 てかかるように。

工リア1は力ルストの地形で

ある。スター卜してすぐのとき

は、攻撃してくるのは空中の敵

だけなので、比較的ラクに進む ・

ことができる。注意すべき敵キ

ヤラはトボとアブテレックスだ。 ’・ 宇

この2つの動きに気をつけようo •• ‘ー

［ポス？フレシ村ゥ~f;スii ，ごう攻め3
ブレシオザウルスは、現れる

と同時に炎を吐いているので、

画面の上のほうにいるのは危険

だ。顔に対空ファイア を連射

ポス・ラウンドフィーニックスはごう攻め0

エリアでさほジャングルの地形

がっつく。スタ 卜した直後は

ザコキャラばかりが出現。ただ

し倒さないとブルードラゴンに

体当たりしてくるのもいるので、

必ず全て倒しておこう。奇妙な

枝を伸ばしてくるロープ口ッド

は、伸びてきても撃たないで、

枝がからみあってからかわすよ

うにしよう。ゲゼは出現場所に Oスター卜したばかりのときは、ザコキ
ャラばかり 体当たりしてくるものもい

早めに対地ファイアーを撃とう。 るので、全て倒しておこう

｜ ボス引テリアスはごう攻め3
エリア3のボ、スは大花のグlj たら速攻で破壊するようにしよ

テリアスだ。この敵の弱点は10 う。グリテリアスが花粉を降ら

本の根である。まず根が出現し す前に1つでも多くの根を破壊

詩。？？：金量三句、 ・・p’，、、ノ
ヨ；発 i

ll:O 
(• ＊~ 
n店

しておくと、かなりラクになる

はずだ。このあとはあせらす、に、

花粉をよけながら残りの根を破

壊していこう。根は巴発撃てば

破壊できるぞ。

三~·－ :5.·····~ ｝；：＇~~！~；s~＇.ES，部品市，ハ＼
；ーiよ.；：、ー，可；よ7, i~J ；，ヰト・喝態墨よタペ 切
'it"J・ ；＂~二F舟，ili'

～♂，rt~警予品令J乎，：，：＞・・，司司’
－ 

~ .• 

; ,.;\ Ni,＇＼スチ¢、／：三綴 一 1 ：~？！写~＞~；；イ
R；弓~J；：~吉A正 λ鍛J、ミ〈 ；~~＇＞：＇、＼コ：~~；：ごみ、：：：.・‘ 、， 
）~ 、 ！•）＇守~·＇.

.、
， 

「，中♂ムt.必4一：苛r、： .（，.今，珍；乙
勺、，，口．ニM 』、， 4 f， 善E湿’回；＝扮＇. ＝~／句「三＇：＜ : .ti騒雪gg 

し。
て残
いり
こσコ
う根
を
あ
せ
り

ず

破
壊
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企
リングワーム出現
出現すると弾を撃ち、すぐ姿を消してしまう地

上キャラ・リングワーム。出現と同時に倒してし

まいたいが、対地ファイアーばかり撃っていると

空中のキャラの体当たりを受けてしまう。マップ

の上に出現位置をしめしであるので、場所を覚え

必要なときのみ、対地ファイアーを撃つように。

「島

..-

~ 

~ A；’＠ 
t .. (jj--

－． 
‘・

“ 
’，..，.. 

『‘
♂
 

。
出
現
し
た
か
と
田ゅ
う
と
、
す
ぐ
姿
を

消
し
て
し
ま
う
リ
ン
グ
ワ
｜
ム
。
先
手

必
勝
が
攻
略
の
ポ
イ
ン
ト

-． 
場を失うことを防げるはずだ。

パワーアップアイテムの出現場

所もしるしてあるので、確実に必

要なアイテムを取りパワーアッ

プするように。ただし点滅キャ

ラの出現場所は定まっていない

ので、しるしていない。

今回はエリア4からザウヱル

のいる工リア巴まで攻略しよう。

エリア4からエリア巳まではマ
ップ内に出現位置の決まってい

る地上キャラをしるしてあるの

で、画面上方で倒すように。地

上キャラを早めに倒せば、逃げ

旋回プテラノドン

強襲八リーの攻撃

プ
必｛

♂ ＿..・
4

白
血
W

Ge 
JJa 

Fムーー・・

~ 

－J
y
d
f
s
 

パワ一戸ツブキャラの
出現数

青い卵＝4個

要な場所のみ対空ファイアーを

撃つこと。これで空中キャラの

体当たり攻撃は防げるはず。

個5
 

個

＝
B

ラ

＝

ャ

卵

キ

い

滅
赤

点一ゐ凶

工リア41;:J::砂漠、そして墓場

が戦いの場となる。前半の砂漠

をもっとも難しくしている敵が

八リーという地上キャラ。画面

下方から出現して、上へ走りつ

つトゲを下方3方向に放つ。そ

して後半の墓場では、数多くの

トボと地上キャラのスカルの混

合攻撃が待ちかまえている。

この工ljア最大の攻略法は、

対空ファイアーは常に連射し必
ハリーは上へ移動しつつ2園、 3方向にトゲを
撃つ。対地ファイアーで倒すこともできるがハリ

ーに近づかずにやりすごしてしまうのも 1つのテ。
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対
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よ
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＠ a 三エーー
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。エリア4の前半は砂漠が戦いの舞台に。 瓦ー
ハリーとリングワームに要注意 :: 
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ハ
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に
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自
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は
な
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ボス・テスガーテアンは乙う攻める
方で分裂させゴーストを倒しつ

つ心臓に夕、メージをあたえ、骨

が集まりはじめたら逃げる。こ

の攻撃パターンを覚えよう。

エリア4のボスキャラは骨竜

デスガーデアン。頭にある程度

ダメージをあたえると、骨が分

裂し心臓とゴーストを出す。上

スカルとトボの攻撃
確実にパワーアップ
ニのあたりは数多くのパワーアップアイテム

が出現するが、地上からスカルが攻聖書してくる。

パワーアップアイテムに気を取られているとス

カルに攻撃されるので、早めにスカルを倒しつ

つパワーアップアイテムを回収して、ボスキャ

ラとの対決に備えるようにしよう。 ｜ 

智

トボとスカルの混合攻撃力守量力。対空ファイア

ーは常に違射し、間合いをみてスカルを攻撃だ。

，4
一．4
－A
－．a
b

O
ト
ポ
と
ス
カ
ル
の
激
し
い
攻
筆
。
対

空
フ
ァ
イ
ア
ー
を
撃
ち
つ
つ
、
ス
カ
ル

に
対
地
フ
ァ
イ
ア
ー
を
撃
ち
こ
め

再来、
ニのあたりには、 安芸注!'J~.

左右カ、ら数多くのト 事羽
ボカ江主撃をしかけて t ' 
くる。首が1；本のと f
きは、かなり危険な t'.:.・ 
のて首を2本にパワ 事...

ーアップしておこう。

首が1：本のときは
トボの動きに細心の

注意カ法要だ。

フォルゲン飛来
このあたりには左、そして右とフォルゲンが攻

撃してくる。画面上方は危険なので、出現場所に

きたら、画面下方へ下がり対空ファイアーを撃ち、

--6> y ‘ 左から順に、フ
九 - aォルゲンを一掃
為 してしまおう。

このあたりに出現

する空中キャラ・ゴ

ーストは、何もない 冶ー

ところにいきなり出 現監持
現L、ブルードラゴ ミマ羽量
ンに体当たりしてく e白玉涼
る。 画面上方へ移動 j 斗；明弘勺：；；i;;~
すると危険なので、 i主al監量密謡詰~
画面下方で1匹のこ O画面下方で1匹ずつ確
らず倒すように／ 実にしとめよう

21 

ゴースト追撃／
。最初は左から

フォルゲンが出

現する

場d 噌 .... , 

－ －‘・・・－ ;, .. <#' ... 

‘ v

千
合ーIf正・

溜 ＝スカJv

』ミを古
川＿，..

父宮 . 

-- ...... ‘ .. 

，噛← <.W （ 「 －~ un ・1-..,,,. 
Oついて4右から 」
の攻撃。フォル

ゲン出現場所に

近づいたら、画
面下方で待機し ｜ゐ

対空ファイアー

で一掃しよう

＝リンクワーム、4＝サソリ、

後
－，司．． 

-平 e，険

合

地上キャラ ：



． 

． 

このあたりが第一の難問だろう。

動〈壁が迫り、行く手をはばんで

くる。とにかく操作をあせっては

いけない。壁が閉まってもあせら

ずに待っていれば道は開ける。冷

静にプレイすれば、そんなに難し

いものではないはずだ。

ポイントとしては、何度も言う

が対空ファイアーを常に達射して

いること。壁の影にいるケイブパ

ットに備えるためだ。それと、な

るべく下で戦わずに、画面中央で

戦うようにするニと。この2点を
おさえてプレイすれば、ここでハ

マるニとはないだろう。

パワ一戸ツブキャラの
出現数

青い卵＝3個

赤い卵＝巳個

会点滅キヤラ＝8個

工リア5は左右が壁ではさま
れたおそろしい所。おまけにそ

の壁が左右に動いて道をふさぎ

敵キャラが攻撃をしかけてくる。

このエリアの攻略ポイントは、

とにかく対空ファイアーを常に

撃ち続けること。これにより、

ケイブパットの体当たりを防ぐ

ことができる。あとは、な

るべく画面中央で戦うよう

にすることが大事である。

邪魔なキャタピラー
ニのあたりに出現するキャタピラーはまる

まっているときは偲lすニとカぜでuきない。

f g一 一宮

をが
ね動
らい
いた
聖書と
てき

キ
ヤ
タ
ピ

。鋭利にとがった壁。さわればもちろんダメー

ジを受ける。しかもこのとがった壁が・・・

壁に潜むスパイター

ゲドのジャンプ攻撃
突然出現し、炎で攻撃してくるゲド。常に

対空ファイアーを撃っていれば心配ない。地

上にいるときは文ポ也で倒せる。

倒しにくいところにスパイダーがいる。壁

の内側からも弾を撃ってくるので注意が必要。

急襲ケイブパット
このエリアには数多くのケイブパットが出

現する。体当たりに気をつけて進んでいこう。

• 

。
ケ
イ
ブ
パ

ッ
ト
の
体
当
た
ゆ
に
は
、

＋
介
に
注
意
を
は
ら
う
こ
と

。写真のように動きにくくなっ

ていく。的確なコントロールが

要求8れる場所だ
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ポ夫べ－v~1';z.1tイターはこう攻め3 ｜ 
エリア5のボスは、大クモ

ぺーレントスパイタ 。巣の上

を自在に移動しながらスパイダ

ーを吐いてくる。倒しかたとし

ては、先手必勝だ。出現したら

対地ファイアーを連射し、ヤツ

が移動したら、その動きにあわ

せてさらに攻撃をくわえる。首

がE本あればワリと楽勝だ。

最難関／移動する壁の恐怖
このあたりが最大の難関。とにかく壁力、よく動〈。狭くなってもスクロー

ルスピードにあわせて移動し、対空ファイアーを撃てば道は開けるはずだ。

壁に隠れているケイブパットにi主意。

地上キヤラ ：竜彦＝キャタピラー

ー...... . J.j‘ー
。写真のようになってしまう前に倒

。出現したら文抄也ファイアーを連射し、一気 すようにc こうなると、かなり倒す

にタメージをあたえるようにしよう のがキツくなるだろう

壁と地上の混合攻撃
二のあたりは数多くのキャタピラーが出現する。

出現と同時に倒すのがベストだが、あまり気を

取られているとケイブパットに攻撃を受けてし

まうのニとがある。 ・－ -
壁に隠れている じγ
キャタピラーも弾 と匹

を撃ってくるので 守主
見逃さないように ー確
，主管しよう。 実
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.. 

画面中央で戦え／

ニのあたりには、パワーアップアイテムを持っ

たコールトプテラとアクアザウルスが出現する。

ゴールドフ．テラの移動ノfターンはフ．テラノドンと

一緒なので函面中央が安全だ。かならず倒して、

，，ワーアップアイテムを回収するようにしよう

地よキャラ・アクアザウルスは先手必勝で倒そう。

パワ一戸ッブキャラの
出現数

青い卵＝5個

工リア巴は画面が白一色の氷

河。業務用で、このエリアで苦

。
点
滅
し
た
コ
ー
ル
ド
フ
テ
ラ
か
ら
ハ

ワ
｜
ア
ッ
フ
ア
イ
テ
ム
を
回
収
し
つ
つ

進

ιよ
う
に
し
よ
う

赤い卵＝ア個

会点滅キヤラ＝8個

。
こ
の
エ
リ
ア
の
特
徴
の

l
つ
氷
壁
破
壊
し
な
け

れ
ば
前
に
進
め
な
い

しんだ人はかなり多いはずだ。

工ljア前半はバッカスとサイ

クロブスの混合攻撃が激しい。

撃ちもらすと空中キャラでさえ

画面上方へ撃を弾ってくる。

後半に入ると氷壁が行く手を

さえぎる。破壊可能なので、な ドイヨー；l
I .... （γ＜＇・.： 

るべく道を大きく開けておこう。 庁ム£

そして、このエリアを難しくし にふ~... 
ている元凶がロックフヱイス。出 ＠ ~ ~

「イヨ二，，，

現場所は決まっているが、いつ 兵’Z
出現するかわからない難敵だ。 臼J

4ト ニニではサイク

ロン、フアポス、ノ、

ッカスの混合攻撃

が待っている。ニ

こは空中キャラを

集中的に攻撃だ。

バッカスは上方撃破

地上キャラ ・パッカスは、ニのエリアに数多

く登場。出現と同時に倒すのが地上キャラの攻

略最大ポイン 卜。確実にしとめて進んでいこう3

O
－
－
こ
で
も
サ
イ
ク
口
ン
が
出
現
し
、

た
く
さ
ん
の
弾
を
撃
っ
て
く
る
逃

げ
場
を
失
わ
な
い
よ
う
注
意

逆襲プテラノドン弾を十分引きつけろ

エリア6は最初から難しい。地上のアクアザ
ウルスと空中のサイクロンの混合攻撃はキビし

い。素早いファイアーの撃ちわけが突破のポイ

ン卜だ。サイクロンの撃ってくる弾は、十分に

引きつけてから逃げるようにしよう。画面下方

にいると逃げ場を失うので、中央て戦うように。
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サ
イ
ク
ロ
ン
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数
多
く
の
弾
を

第
づ
て
く
る
十
分
に
引
き
つ
げ
み



点滅ゴールドプテラ

エリア巴のボスキャラは日本風の竜ク

ビラだ。ブルードラゴンが一定距離内に

入ると猛裂な勢いで炎を吐いてくる。攻

略法としては、最初は画面の左側で待ち、

グビラが近づいたら対空ファイアーを撃

ちつつ右ヘ移動、そしてグピラを右上へ

誘導し近づいてきたら今度は左上へ移動

だ。このように、すれ違いざまにグピラ

を攻撃すれば時聞はかかるが倒せるはず。

。コイツがポス

のグビラだま

ずは、画面の左

上へ誘導しよう

近づきすぎると

炎を吐かれる

OBGMが終わったら
画面の左上に移動し、

グピラ出現まで待機し

ょう 画面中央にいる ｜、ず

と炎をロ土かれる

。
画
面
の
右
へ
移
動
し
つ
づ
対

空
フ
ァ
イ
ア
ー
を
連
射
し
、
弱

点
で
あ
る
頭
を
ね
ら
い
撃
と
う

深
追
い
は
禁
物
だ

..＝＿ーーーτ竺哩喧J_.・－・－・－・－・，、Jー・－・－・骨「，・.
．・．．’．・．・．・．『．’．・a・・－・，・，・．

色
ヤ
パ
ツ
カ
ス

ー
ロ
ッ
ク
フ
ェ
イ
ス

。
ク
ヒ
ラ
を
右
上
へ
誘
導
し
た

の
ち
、
今
度
は
対
空
フ
ァ
イ
ア

ー
を
連
射
し
つ
つ
左
上
へ
ク

ビ
ラ
の
は
く
炎
に
要
注
意
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。
倒
す
の
に
時
間
は
か
か
る
か
、

こ
の
攻
撃
ハ
タ
l
ン
を
マ
ス
タ
ー

す
れ
ば
大
丈
夫
ワ
イ
ト
を
装
備

し
て
い
る
と
ラ
ク
た

合

追尾攻撃ファボス

アクアザウルスとファポスが同時に攻撃し

てくるσファボスはフjレードラコンをしばら

く追撃してくるので1匹のこらず倒すように。
間違っても画面上方へ逃げたりしないこと。

逃げ場を失ってダメージを受けてしまうから

だ。アクアザウルスは弾を撃たれる前に撃て。



パワ一戸ツプキャラの
出現数

青い卵＝O個

赤い卵＝O個

会点滅キヤラ＝？個

パワ一戸ツプキャラの
出現数

青い卵＝2個

赤い卵＝2個

会点滅キi75=35個

。
点
滅
キ
ヤ
ラ
が
多
い
の
で
パ
ワ

ー
ア
ッ
プ
し
や
す
い
。
地
上
キ
ヤ

ラ
に
も
気
を
つ
け
ろ

。
い
き
な
り
ジ
ャ
ン
プ
し
て
炎

を
吐
い
て
き
た
ぞ

直箇個画－ 。ヤリカ〈フ，ル一 ドラコ，ンめカ〈けてイ申ひeて。
〈る。地上キャラの攻墜にも気をつけて

かつてくる
進もう

ポス・ヒ2ドラーはごう攻め3｜ 

。これが魔王ザウエル。まだイラ

ストでしか紹介できないのが残念

だ次号では紹介できるかな

斉に炎を吐いてくるのだ。しか

もこの炎が、ブルードラゴンが

火力アップしたときのように大

きいので、とてもよけにくいの

だ。ブルードラゴンを左右に動

かしながら炎をかわして、ヒュ

ドラーの頭めかけて連射して倒

そう。

。
こ
れ
で
あ
と
1
つ
だ
。
こ
う
な

れ
ば
も
う
す
ぐ
倒
せ
る
ぞ

いよいよ最後となるエリア巴

もザウエルの魔宮だ。最後の砦

ということもあって、強力な敵

やトラップがブルードラゴンを

待ち構えている。敵も強いが、

点滅キヤラがたくさん出現する

ので、装備を固めて戦おう。最

後に現れる魔王ザウ工ルを倒し

て、再び平和を取り戻せグ

エリアアからはザウ工ルの魔

宮となっていて、工リア巴まで

続いている。魔宮ということも

あってか、道が別れているとこ

ろもある。このようなところで

は片方の道にいる敵を倒しにく

いので、敵の攻撃をうまくよけ

ながら進もう。ザコキャラとい

えども、攻撃はなかなか手

強いぞ。

エリアアのボス ・ヒュドラー

は、 3つの首からなっている。
この3つの首を動かしながら一

炎。
を 3
日十つ

くの
の頭
だカ〈

斉
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前号ではエリア1から3まで

で出現する敵キャラを、各エリ

アごとに紹介したけれど、今回

はエリア1から巴まで登場する
敵キャラを完全紹介しよう。

敵キヤラを地上、空中、ボス

と分けてそれぞれ掲載してみた。

るエリアまでも完全網羅したの

だ。これさえあれば初心者のキ

ミでも、敵キャラに関する情報

はパッチソだ。あとはキミ自身

で、実際にゲームをプレイして

ほしい。自分なりの攻略法を見

空中、ボスについては、それぞ つけだして、打倒ザウエルを目

れの動きかたも紹介するので参

地上キャラ
まずは地よキャラの紹介だ。それ

ぞれについての特徴を示してある0

1也上キャラの動きについては、ほと

んど勤かないものばかりなので、省

略させてもらった。

敵キャラにはいくつものエリアに

登場するものもあれば、ごく一部の

とニろにしか出現しないものもある。

とくに1也上キャラについては出現す
るところが海や陸と限られるものが

多いのだ。また、 I也上キャラには何

もないところから突然現れて、すぐ

に消えてしまうものが多いというの

も特徴の1つだ。

。このように大したことのない敵キ

ャラでも、たくさん集まるとなかな

か手強いのだ

出現エリア／1、

2。画面上て動か

ずに、ブルードラ

ゴンに向かつて弾

を聖書ってくる。画

面上方には弾を撃ってこないので、地上

ファイアーで怪I］しきれなかったときは上

のほうへ逃げよう。

出現エリア／1、

2。一見するとほ
かにも生えている

木と同じように見

出現エリア／4。

画面下より現れて

弾を後方のほうへ

向けて3発発射す
る。動きは速いの

-s 

だが、対地ファイアーの効力が1秒くら

い残るのを利用して、来そうなところへ

先に撃っておくのもいいぞ。

出現エリア／4。

砂の中から突然現 ， ~ 
れて、弾を1発聖書 ｜ ヨ御
っと再ひ彩、の中に

消えてしまう。出
現する場所がよくわからないσ効、重量点Iふ
とりあえず立担也ファイアーを撃って支持克

出現エリア／4。

エリア4の後半、
恐竜の墓場で出現

する。動かないで

える。ブルードラ l lブルードラゴンに
ゴンがどこにいてもその方向へ聖書ってく｜向かつて弾を撃ってくる。スカル自体は

るしつこいヤツだ。2本並んでいること｜大したことはないが、周囲には空中の卜
が多い。 ｜ボがたくさんいるので気をつけよう。

出現エリア／5、
8。ダンゴムシの
ように丸くなった

り、伸びたりして

出現エリア／6。
ロを聞けたときに

弾を1発撃ってく
る。そして少しず

出現エリア／6。
エリア6の後半の
みに現れる。突然

地中より現れて、

弾を撃ったらまた

すぐに消えてしまう、やっかいなヤ

ツ。支持也ファイアーで倒すにも出現

か突然なのて＇＇ttっこうたいへんだ。

8。盾を持ってい
て兵士のようだ。

そしてブルードラ

ゴンめがけて、空

中キャラ・アックスを投：lずてくる。

前進してくるので、対地ファイアー

でねらうときも気をつけよう。
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空中キャラ
空中キャラは、飛んて、いる敵キャ

ラというよりも、空中に浮いている

敵、つまり対空ファイアーで倒せる

敵ということで紹介してみた。だか

ら動かないものもいるのだ。

。空中キャラは対空ファイアーで倒

すことのできるものだブルードラ

ゴンに突っこんでくるものもいるぞ

動かない

↓↓ 

* 
出現エリア 5、7、8。画面左右から
ま財lて、ブルードラコンのほうへ向かつ

て飛んでくる。

動かない

出現エリア／5、7、8。スパイダーネ
ットの住人である。さっさと倒しておけ

ば大丈夫だ。

動かない

出現エリア 5、7、8。スパイダーが
住みついている。これだけでは攻撃はし

出現エリア 1 弧を描く ように飛 ｜出現エリア 3。画面上方より一直線に｜出現エリア 4、6 画面上より出現し｜出現エリア／5、7、8。ノコノコ歩い

んでく る 倒すと羽が8方向に飛び ｜降りてSて、弾を撃ってくる。函面の上 ｜て、倒さないとブルードラコンの周りを ｜ていきなりジャンプし、炎を吐いてくる
散ってしまう ｜のほうで倒そう。 ｜旋回する ｜ゃっかいなヤツ。
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ボスキャラ
敵キャラ紹介の最後はボスキャラ

だ。ニのうち知也ファイアーか有効

なのはグリテリアスとぺーレントス

パイダーの2種類だけだ。ほかのボ
スたちはすべて対そ宝ファイアーで怪IJ

すことができる。ボスと立お夫すると

きには、やはりパワーアップしてい
たほうがいい。とくに後半のエリア

ではパワーアップしていないと、は

っきりいって苦しい。火力さえアッ

プしていれば、プレシオザウルスや

ラウンドフィーニックスあたりでは、

連射をする二とて’あっという聞に倒

すことか可能だ。

また、各ボスキャラには必ず弱点

がある。例えばグリテリアスは花で

はなく根が弱点だという具合だ。真

ん中に咲いている巨大な花は花粉を

まきちらすだけで、その周りから出

ている10本の根を全て破壊すればよ

いのである。各ボスキャラの弱点は

それぞれの項を参照してほしい。

さあ、あとは実際にボスと主・-n夫し
動かない ｜てみよう。アリーシャ断救いだす

のはもうすぐだ。

出現エリア／7、8。どっしりと門番の
ように構えている。弾をやたら吐くので

早めに倒そう。

動かない

出現エリア 7、8。壁にくっついてい
て、弾を吐いてくる。早めに倒しておけ

ば大丈夫だ。

。苦戦の末、見事にポスを倒せば、

これでやっと次のエリアへ進めるの

だ まだまだ先は長い

エリア1はプレシオザウルスだo
E財Lるとすぐ炎を吐いてくるので
画面上のほうにいるのは危険だ。

弱点は顔なので、プレシオザウル

スが吐く炎をよけながら、顔に対

空ファイアーを連射すれば簡単に

倒せるぞ。

エリア2はラウンドフィーニッ
クスだ。まずま財lると自分の周り

に溶岩を8個回してくる。溶岩が
1財1たらニの溶岩の聞に入りニみ
本体に向けて対空ファイアーを連

射すれば倒せるはずだ。火力が上

カずっているとなおいい。

エリア3はグリテリアスだ。画
面の上のほうで待機し、根が出て

きたら対地ファイアーの連射で、

1つでも多くの根を破壊しておニ
う。問、7掛を降らせてきたら、
この花粉をかわしつつ残りの根を

破壊しよう。

エリア4はデスガーデアンだ。

骨のおばけのようなこの敵は、頭

を撃つと骨が分裂して心臓とゴー

ストを出してくる。ニの問に心臓

を連射しなければならない。もた

もたしていると、再び骨がくっつ

いてしまうぞ。

エリア5はベーレントス，fイダ
ーだ。大きなくもの巣の上を自由

自在に動き回る。子供といえるス

パイダーと、スパイダーネッ卜を

吐いてくるので、長期戦にならな

いうちに対地ファイアーを撃ち続

けてjilJしておニう。

エリア6はグピラだ。ブルード
ラゴンが近づくと、ものすごい勢

いで炎を吐いてくる。この炎はブ

ルードラゴンが火力アップしたと

きの炎のようて大きくよけにくい。

追いつめられる前t::i控ファイア
ーて撃て庁

エリア7はヒュドラーだ。二れ

はグビラの首が3つあるようだ。
激しい炎を吐いてくる。ブルード

ラゴンを左右に動かしながら炎を

かわして、頭めがけて対空ファイ

アーで連射しよう。辛抱強〈攻撃

すればなんとかなるぞ。

エリアBはいよいよ魔王ザウエ
ルだ。ザウエルは頭からブーメラ

ンを放ってくる。このブーメラン

はブルードラゴンに向かつてくる

のでキツイぞ。ブーメランをかわ

しつつ、ザウエルを攻撃しよう。

平和はもうすぐだ。

29 



ステージ1、Eのマップは前

号で紹介したので今回はマップ

はなし。でも、ステージ1、E
の難所をまとめて紹介するから、

よく読んで、しっかりチェック

してノーダメージでクリアでき

るようにしよう。そしてステ

ジ3に突入だ。

町~GEl メ~
早自にヌンチャクを取ること

ができれば、容易に進むことが

できる。建物の入口からいきな

りでてくる敵に注意）
d【......‘”、、、~

すン 。
ぐにレ
につイ
ふカ、ジ
りまン
まれグ
らたノて
え F イ
〆 ソ

ジろ 。
ヤめ足
ンL、（;f
フfこら
キスい
ツキで
クによ

~ 

a件

ニ （守..... ~ ・r’・司’・＜：
。最初の入口から出てくるのがストラ

ングラーで、 3～5人出てくる。次の
入口からはヒットマンジョー
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統派力ンフーアクション
‘工ーム 『ビ．ジ‘ランテ』。先月に

~ －~ Iき続きステージ3、 4、 5
呈 tlφ ‘.／／t:::::.元Fのマップ公開、一気に全ステ
町井〆／／イ／－ジクリアを目指すぞグ

心ァ ト＇I'S ¥ ’89年1月14日発売予定
アイレム
6300円／3メガ

I Sli焔臼スヨ
棒使いのラッシャーボブが多

く出現する。スクラップ力ーの

上から殴り力、かつてきたり、急

に飛び降りてきたりするので気

をつけて進もう。

‘h J‘『 ，I匹喝:I・＇＂わの 。
屯よ！二~ト：r~事..！！.し動 lま

,mi'ヂーとー11っきさ＇~ Iつにま
』 園圃圃M 』）也攻；主れ

掌意 た
しし／
よて
うか 敵

。
ポ
ス
の
マ
ツ
ド
ブ
ラ
ザ

ー
ズ
は
す
ば
や
い
攻
撃
を

得
意
と
す
る

く。
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っき

～二、てな
しり
ま飛
つぴ
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を
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ストランクラー喝
ヒ~←::zシヲョー
ピストルを使って ::1 

攻撃をしてくる。 当 ~－＝·~
たるとダメージが大伺‘

きいのでしゃがんで

弾をかわそう。しつ＝ 、

ニ〈撃ってくるが、 ~ －· 
10発撃ちつくすと去 孟 f
っていくので、戦い 巳~

たくないときはこれ

を利用すればよい。

完全にやられ役のストラング

ラーと異なって、攻撃力がある

のがこの白人の敵だ。しかも、

攻撃を4発加えないかぎり倒す

ことはできない。パンチは敵を

一時的にその場で無抵抗にさせ

るので、現れたらすぐに近づい

て連打して倒そう。得点はヘル

ズエンジェルスが10点で他の敵

キャラは下の表のとおり。

。
口
｜
グ
ス
団
に
捕
ら
わ
れ
た

マ
ド
ン
ナ
を
救
い
だ
す
た
め
に

つ
き
進
め
／

このゲムは各ステジのボ

スを除いて7種類のザコキャラ

が登場する。ザコキヤラといっ

ても、それぞれが独特の特徴を

もっているので、それらの性格

をつかんで効率よく倒していこ

う。得点表も参考にしてくれ。 一一一一司…一一

E霊~

レッドモホー夕、ラッシャーボブ、ワイルドサンボウの攻撃はしゃがんで

かわすことができるが、ダーティジヤックはできないのてづ主意しよう。

ター一
7
f
ヲ
ャ
ッ
ク

ワ
f
h
w
Fヲ
シ
ポ
ウ

-::;I 

~ 

シ
ヤ ・...... •• 

ホ．

一フ

~ u
m
d
F
モ
．ホ
ー
ク

。
や
ば
い
／
取
り
固
ま
れ
て

し
ま
っ
た
。
体
力
が
ど
ん
ど
ん

吸
い
取
ら
れ
て
い
く
1h
a

市
山」

番多く出てくる敵がこのス

トラングラーだ。 l発で、やっつ

けることができる敵なので、ど

んどんとはやめにキックで倒し

てしまおう。首をしめつけて体

力を奪ってしまうから、そうな

った場合は方向キやボタンを

連打して，3、りはらおう。下の表 ばで。
よ複こ

のように、 1発のパンチで3人民勢2
または、 1発のキックでE人倒 だ砂1
すと得点がアップするぞ｜ 佃lj'1 

せ発

バ
イ
ク
で
突
っ
込
ん
で
く
る
。

有
効
な
攻
撃
方
法
は
ジ
ャ
ン
プ
キ

ッ
ク
。
－
発
で
倒
せ
る
。

へJIJス工シヲ:z:~IJス
,,...J i_ 

得 占 表

パンチ 40 
キック 20 
ジャンプキック 40 
ヌンチャク 20 

。倒しても倒しても現れて

くるヤツ。ステージ5でて
こずるかもしれない
‘‘べ4

得 点 表
攻＼撃＼、、＼人＼数 1人 2人 3人

パンチ 20 20 40 
キック l 0 20 20 
ジャンプキック 40 40 40 
ヌンチャク l 0 10 10 

弾がなく
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。このとおり

なってしまう
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ス
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O着地してヌンチャク攻
撃これを繰υ返す

。敵を見つけたら近づい Oジャンフヌンチャク
ていき の空中攻撃をくらえ／



ステージ3では、スタ 卜し

てからすぐにバイクがつっこん

でくるぞ。敵の数は多くないが

テクニックが必要になってくる

ステージだ。はさみうちに気を

つけよう。

このステージは、とにかくス

トランクtラーに悩まされる。し

かもヌンチャクは1個、それも
後半にある。ステージ3のボス
でなくす人が多いと思うのでク

リアはきついだろう。

いよいよ最終ラウンドだ。ヌ

ンチヤクは1つでもここまで来
る実力があれば、マドンナはも

うすぐ…・しかし？ 下から来

るストランクラーに注意して、

進めピジランテ l
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パイク野郎をけちらせ
ステージ初めから突然でるヘルスヱ

ンジェルスは、しゃがんではタ’メ。ジ

ャンプキックカ、ち有効。ぶつかるとエネ

ルギーが半分奪われてしまうんだ。

前後、上からも敵が
二のゾーンでは、敵がうじゃうじゃ。

扉の前を通りすぎると後ろから、さら

に上からもストラングラーやラッシャ

ーポフ’カヲ幸ってくる。

スター卜してすぐ、いきなり下から

ストランク’ラーか守花び上がってくる。

しかも、ビジランテの足にしがみつい

てエネルギーを吸い取るのだ。

問。
合き
いた J
を、 Jト
と正一
つ面
てか
飛ら
べだ

の つo.町 － ・；....二均千 二ー『一日ームー
ねば上 デ 品~」今'.l.-_ ~....：品ふ
はか r 
こら I 
き下 刊晶、
イ受カ、 、
わら
れ ，.，，，.
る下 ヤ



。鈍事をつかわれ

ると、つらいモノ

カ〈ある。て’もここ

はおもいきって、

クラッシャーグ－

1ルにとぴげりを

可九

』
「一f官

、

。オッ、ダイナマイ卜を

ヌンチャクてeはじき力、え

せるんかー

。引きずりおろしてや

る ジャンフしてヌン

チャク、ていてい

る0
0 お
着い
地つ
寸め
前る
をと
ね
ら後．－
えろ
っに
回
ろd
っ
と
す

pa－石ヲヨr 
uv
 

h

b
 

o，ヶ
ッ
、
ヌ
ン
チ
ヤ
ク
が
ど

こ
か
に
い
っ
ち
ゃ
っ
た

このクラッシャーグールは、

いままでのボスより数段強い。

ヌンチャクは鉄球攻撃によって

たいてい落としてしまうので、

ここの戦いはつらくなる。動き

に注意していこう。

コイツは、近づくとダイナマ

イトをなげてくる。ジャンブし

て何回かパンチをするとおりて

くるぞ。攻撃パターンはクラツ

シャーグールに似ている。ジャ

ンブキックで‘たおせ。

切れた鉄骨のむこうに、いよ

いよ最後のポスがあらわれた。

コイツがマドンナをさらった悪

の親玉だ。しかし強い強い、パ

ンチもキックもガードもオ二。

倒すことはできるのか？



， z’f . f=~ 二二 ← ，：ー じ’：J .一. .. ' l...m彊司園調ID
s：そのシナリオでのスタート地点
G：そのシナリオでのコール地点

：一方通行の道、階段

シナリオは全部で14。といつ ぎはシナリオEというように、

てもそれぞれのシナリオが独立 基本的には順番に進んでいくよ

していてどれからでも楽しめる うになっている。つまり、シナ

わけではなく、シナリオlのつ リオ＝ステージということだ。

複雑に入り組んだ夕、ンジョンの

構造を、記号を使ってわかりや

すく表現した。 右の説明を見て

から読み進んでほしい。

：自由に通行できる道、 階段

・ ：アイテム

；－~；デ城 ｜ このゲームのスタート地点であり、何度も訪れることに の勇者を待ち続けている。械のl階には、昧方向士で闘う

・副墨画趨姐魁．

なるのが、コーネリア王国の中心であるアルデ城だ。城 ことのできる闘技場や、封鎖された部屋がある。その部

の2階には王国の将来を心配する国王・アルデ4世が真 屋にある階段はどこに向かっているのだろう。

王国のシンボルである立派なアルデ城と城下 II ~曹関曹檀‘ 城の l 階の奥の方に広が
町。城の東、西、南の3方向に道が続いている ｜｜ 司晶画益面， る大きな部屋は闘技場。

が、国王の助言にしたがって南の道を進み、レイスの洞くつへ向かおう。
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コーネリア王国の統治者である

アルデ4世の部屋。シナリオを

ひとつ終了されるたびに、新し

い情報を教えてくれるので、そ

のつど立ちよるようにしよう。

C HUDSON SOFT ATLUS LTD ＊画面は開発中のものです

．． 



電量恩昌也圏E’ I .r~，?t i ':,J.'; > ··• I 
f I イスの洞くつ1アルデ械を南に進む

と、レイスの洞くつ

の入口がある。このあたりになると、地上

にもモンスターがウヨウヨ。ぼーっとして

醒里
国王の助言にしたがって南に進む

とレイスの洞くつの入口がある。

階段をおりるとそこには国王直属

の部下・チャンダーが待っていた。

彼はレイスの洞くつの奥に巣く

う、ブラックスタールを倒してほ

しいという。シナリオ！なだけに

さほど強い敵は出てこないし、ダ

ンジョンの情造もほとんど｜本道

で、シンプルだが、主人公のヒッ

トポイントが少ないので油断は禁

物。慎重に進むようにしよう。~ 
本格的な冒険は地下2
階から。赤く点滅する

敵の巣を破嬢しないか

ぎり敵は出現し続ける

ので、先に巣を嬢そう。

階段をおりた地下l

階には、国王の部下

夜~IE；マ：：．・6 ご.，.・.! 
艇長島三ぎ

E1IB盈D

ボスのブラックス

タールを倒すとこ

の部屋に出られ

る。左上の階段は

シナリオEのミー ｜｜ いる。倒すと上ヘ
パの村へと続く。 ｜｜ の階段が現れる。

4
刈ヲ
品小・
一の

2

パ寸
一

オ

－
J

汁
ミ
一ブラックスタールとの激し
い戦いを終え、薄暗いダン

ジョンをさまよっている

と、突然明るい場所に出た。

シナリオEのミーパの村
だ。村人たちは主人公がレ

イスの洞くつを抜けてきた

ことに驚き、その勇気をほ

めたたえてくれるが、この

村の地下に広がるダンジョ

ンの恐ろしさと比べたら、

レイスの洞くつの冒険なん

て、どうってことないとい

う。実際、シナリオ2は難し

い。シナリオlよりも敵が

強いのはもちろん、狭い夕、

ンジョンの通路を巨大な炎

が吹き抜けているからだ。

攻略法は、炎の吹き抜ける

タイミングを見きわめ一気

に通り抜けるか、炎を吐き

出す元を丹念につぶしてい

くかの、 2通りだろう。

~ 

..  置董Eヨ・

村の中にもモンス

ターがいる。村の

右下にある青い像

は伺なんだろう。

ヨ
.. 彊置E霊園・
左上の回廊では炎とアイテムが E
くるくると回転している。炎に

触れることなくアイテムだけ取

るのは、見た目ほど難しくない。マップ上のアイテ

ムは重要なものが多いので、なるべく拾おう。

..  彊草萱国・・

也掴凶猛・
シナリオEのボスはアメイ
ラ。E匹いるので、片方に集中

攻撃を加え、それを倒してか

ら残りを攻撃するように。

上の方の炎に触れ

ずに進むのは相当



~ 
パラン減ヘ続くダ

イジョンにはパラ

ン城のアイフィル

王女が閉じこめら

れている。パラン

城にいるローズマ

リーを倒すと助け

草原をつなぐ地下道に戻る。パラン

城のアイフィル王女が捕らわれてい

た場所に王女の姿はない。「ありがと

う」という書き置きが残されていた。

ローズマリー

の魔法が解け

36 

ミーパの村の地下を抜けると草原 うな女の子がいた。「私の名前はア

に出る。筆原と草原をつなぐ地下 イフィル。こう見えてもパラン城

の王女なのよjだってさ。

かつてはその美しさをほこ －田聖雪曹関里E

ったパラン城も、今はロ ・ー... 直面箇箇，
ズマリーとその手下のモンスタ に支配されて

んは、とっても親切。 11荒れ放題。住んでいる人は1人もいない。

域外よりひどい。－盟問E酒
床の石だたみが見えなくなるほど砂が

吹き込み、草が生い茂っている。日個

ある黄色い像は伺だろうつ

． 

シナリオ4の特徴はころがる岩。まるで生物のように、 岩が a開哩~胃彊｜｜ ，園田里則聞ぬ

ゴロゴロところがってくる。このローリングストーンは破平竺竺，II姐届B l勢市 ・ ：~xEH I 
嬢してもよいが、数が多く連続してぶつかるとダメージが多いので注意。

デ城。右へ行

i ~：（. .. E 、三｜
1-;:{. " .' f 7'l 
也生生主計三：恒三J

くと八一ミットのやかたがある。



・・mm翠E・・・2階には青い像が日個。ただ置いてあ
るだけにしてはめだちすぎのよう……

－ 璽g

flrim盟D
パラン城のボスは

ローズマリー。巨大

なパラの花の化け物だ。 ローズマリー

は移動しないので、吐き出す弾だけを

よけながら、連射して3つの花を破接
すればいい。ボスの中では最も弱い部

類に入るだろう。

L ,,,f < " • ,, ・ I 
.掴劃盤調

続

の

思

が

状

瞬

屋
プ
－

部

一

と

o

刊

J

W

お

よ
で
ー
し

た

の

路

て

似

く

迷

つ

ー盟置盟霊’
地上に向かつて階段

をあがる。ここには

もう敵は出現しない

のでゆっくりしよう。

a彊頭宮室・
ムカデ口ンを倒して

階段をあがると、国

王の部下チャンダーが「よくムカデ口ン

を倒したな」という。意昧深な言葉だ。

：一方通行の道、階段

Dungeon Explorer 

・・Im璽彊圃・・
ウォーターキャッスルに続く村

の下にあるダンジョン。ここを

通らなければ湖に行けなl¥o - ! 

...a;置冨置置Z盟・
モンスターだらけの村を抜けて橋を渡る

と、ウォーターキヤツスル。小島にいる

金色のナイトはl人すつ確実に倒そう。

...  置置冨置園理mw
シナリオ5のボスは巨大なトラ男のキラー
タイガー。キラータイガーは上から主人公

を追ってくるので、下へ逃げながら攻撃し

よう。この部屋は特殊な僑造になっていて、

キラータイガーを倒さないかぎり、スク

ロールし続ける。

強力な火炎攻撃と

逆方向に引かれる

異常重力のダブル攻撃は相当キツイ。

轡厩属関
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1章・2章の大阪編では、

昧方の工作員とコンタクトを

とることが最初の任務。仲間

は白人、それぞれ、秀吉の埋

蔵金のありかを示した古文書

の切れはしを持っている。リ

ストの情報をもとに大阪の街

から、仲間を探し出せ／

・NATTOのアジトをつ部巴f
3章の六本木では、敵の工
作員に身分を証明するミ二く

までを盗まれる。犯人の逃げ

こんだディスコに入るために

はネクタイが必要。 NATT

Oの連中はカタカナ職業にあ

こがれる性質がある。六本木

はNATTOの伏魔殿だ。

4章の初め、新宿ではパタ
タリアンのマスターの残した

メッセージにしたがって会所

の連絡員を探そう。乗車する

あすま号は4本の電車のうち

1：本が正解。ヒントはホ ム

の歌うたいと時刻表だ。
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員。
も新
会宿

白·~堅
i更ホ
絡｜
員ム
な
σ〉こ
だの
駅

。マスゃんが持っている

会所の工作員リスト。仲

間を探すには、データを

調べておかないと見つけ
ること力、できない リス

卜は必す確認せよ

ONA TT Oのアジ卜は

超ドノ、デなビル、スタジ

オサイコロ ここに行く

には、まずテ♂イスコにも

ぐりこみ、ミニくまでを

取り戻さなくてはダメ

。力マゃんには酒を買

ってやらないとタメ

軍資金を借りよう

官民｜
。2枚目の卜シちゃん
得意技はなんと、ティ

スコキックだ

。東京支部、パタリア

ン ミニくまでを見せ

ると態度が変わる

医J ~

iおや？メ時一すlセンセ
rsたす5は2 列車にのれ」

。手に入れた時刻表には、あずま号に

乗るための指示が害いてある

。暗号を読み違え

ると、スシ屋の敵

に大ケガを負わさ

れゲームオーハ

になるのてコ主意／

C HUDSON SOFT 

02章の最後に東京行きを命ぜ
られる。仲間を2人選ぶのだが、
選択のホイン卜は一つ、みんな

~tかと行一き fニカ〈っているのだ

。スタジオサイコ口で、 トシち

ゃんを倒すと、敵 ・NATTO

の工作員の顔写真力、手に入る

重要なアイテムの一つだ

ー



あすま号に、敵工作員の姿が・・・・・グ
新宿から松本に向かうあすま

号。新宿から小淵沢まで力、4章、

小淵沢力、ら松本までが5章とな
る。ペンションに行く乗客や、行

松本行きのあずま号は1号車から3号車の3両編成。それぞ

れ、 4人がけの座席が巴つある。~印の乗客は小淵沢で降車。

貴印は小淵沢で乗車。他は新宿から松本まで乗っている。

豊一一 －
人

君

2人の車掌
な。
匂あ
いず
がま

ーョ＝＝＝ぃ号
「寸面』 つの
1は草

司 危

険

。
味
方
の
車
掌
B
か
殺
さ
れ
て
い
る

凶
器
は
万
年
筆
一
し
か
も
、
首
を
一

撃
で
や
ら
れ
て
い
る
犯
人
は
？

こ
こ
か
ら
B
G
Mも
サ
ス
へ
ン
ス
調

に
変
わ
る
の
だ

。イキナリ、集めた古文

書を渡せというのが、ち

ょっと気にかかる
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む
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点
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シ
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作

時
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が

合

金

工

た

会

O
い

黄

の

し

丁

奪

敵

倒

古
文
書

体力にモノをいわせて定吉た

ちを振り切り、脅迫電話をかけ

てくる。指定の場所は真田、古

文書とキクちゃんを受換つ

ゃの。
んアワ
を｜キ
8ノガ
らJレσ〉
つド臭
て富そ
i1_長岡う
けな
るキ筋
ク肉
ち男

あすま号の外にへばりついて

いたア ノルド富岡が、ついに

行動を開始。駅のホームでキク

ちゃんをかどわかす。

信書言
。いつも通話中の携帯用の無線電話から、

アーノルト富岡からの舎迫電話が／

ー

たという。しかし、肝心の古地

図は大阪のキヨウジュの元へ送

ってしまった後だった。

がでみ。
消いる博
えたと物
ては、館
いずさに
るのつ戻
館きつ
長まて

博物館の館長の話では、古文

書と年代と筆跡の同じ古地図と

巳枚の古銭、白文銭が見つかっ

。館長を探すと中に入れるのだ｛

昔の刀やヨロイが展示しである

。
筋
肉
男
、
ア
｜
ノ
ル
ド
富

岡
と
の
対
決
。
こ
い
つ
は
お

つ
む
が
弱
い
の
が
弱
点
だ

ヒレ切 キクちゃんさらわるグ

跡・アプ1lJ~富岡蹄

。
真
田
行
き
の
パ
ス
の
運
転
手
。

休
憩
中
と
い
っ
て
い
る
が
・
．

そ
う
い
う
や
つ
は
ど
っ
く
／

。逃げ足が速く、追いつけない。

キクちゃんの体が心配だが・

ヨヨシドーを追って真田へ
昧万の工作員、いく松62号の を解読させるつもりらしい。な

協力で真田についた定吉たち。 んとしても、 NATTOより早

いく松62号の情報によると、敵 く館長を探し、キクちゃんを助

は真田の博物館の館長に古文書 け出すのだ。

話L 」 ｜ 豪雪
者虫岨 I .，開問 ！圃｜ 塞
経コ I~明ゐ司「 L...l...?I 四盟国l チで

れ 圃画E l圃 1 _I ~ 
い屋Ir.--園 内咽 l の全
る 盟主ー←ー－タゥーーーーーl 店国
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N町TOの妨害工作十負けるな定吉f
阪思 い~~~~~~~立込／ l吉地図の謎をとりf

大阪への帰還・会所lとて・．．．．．
ます、今のパーティを解散。

事の顛末を説明に会所ヘ戻る。

…が、休むヒマもなく新しい

。報告に会所

に戻ってみる

と、御隠居力、

留守に

暗号解読のプ口、キョウジ、ユ

はNATTOの手によって、す

で1こ誘拐されていたのだった。

装備を与えられ、次の任務へ。

手に入れた古文書を暗号解読の

ブ口、キヨウジユに届けるのだ。

。前の闘いで壊れた包丁の替わり

に新しいロケッ卜包丁が手に入る

しかし、キョウジ‘ユは連れ去ら

れる前に古地図をどこかに隠し

たらしし1。まずは地図を探せ／

えマキ 。
てやヨマ
くんウス
れのジや
る戸斤ユん
カ〈とはカ〈
教力

。御堂筋に戻ると、 トラノスケ力、

定吉を待っていた キヨウジュ力、

誘拐された1 これはヤバイ／

...... 真田の博物館の館長カ1

¥:lキヨウジュに送ったのが、
ム.hコレ。穴があき全く意味
.. ＼..：斗不明。普通は大事な物は

IいJl虫に食べられないように
¥;-;,I保存するはずだが？

。せっかく、苦労して手に入れた古文書も

解読する人間カ丸、なくてはタダの車問れに

すぎないー 定吉が謎を解くハメに

苦心の末、キヨウジュの隠し

た古地図を手に入れた定吉だが

さっぱり、意昧がわからない。

だが、御隠居には謎を解けとせ

かされる始末。この古文書と、

密。
が古
隠文

K1! 1~ 
ては
いど
るん
のな IE~－：－::n;

かf必

古地図はどういう関連があるの

だろうか・・・・・・。

キョウジ、ユのいない今となっ

てはどうしょうもない。動き回

るより、よーく考えてみよう／

定吉は見事、古文書の謎を解

き、抜け穴の位置をつかんだが

肝心の扉に南京錠力明、かつてお

り、 1人では開けられない。

ここで、またメンパーを探し、

パーティを組まなくてはならな

い。鍵を開けるのに必要なメン

）＼ーはだあれつ

宝の山はもうすぐだ／

抜通。
けじ宝
穴ての
のい隠
入るし
口と場
い所
うにIii画j

桃谷クメ。カギあけの

ブ口。情報通のマスゃん

に紹介してもらうのだ。

彼女の任務は？

，，~ ~· ·· 
。
雁
の
助
と
大
阪
城

で
デ
l
卜
。
お
熱
い

。謎がとけると、とたんにコレ・

さすがに船場の商人はがめつい／

・陸軍aヨ~~·苦言量
ダンジョンの中を進むと

太閤秀吉の残した黄金の部

屋へ。壁や天井、全部が金／
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そろそろ各地から雪の便りも聞 レーという、 2つの人工スキー場

こえはじめて、スキ 大好き少年 が新設されたこと。東京から4時

少女にとっては、待望の季節が 閏ほどで行けるにもかかわらず、

やってきた。今シーズンはどこへ 積雪量に左右されることがないの

行くか、もう決まったかな？人 で、スキー場開きは12月中旬と早

気の苗場や志賀高原もなかなか素

敵だけど、どうせなら今シーズン

に新規オープンするスキー場で、

初滑りとしゃれこんでみてはどう

だろう。

今シーズンの話題としては、首

都圏から出較的近い、長野県の小

海線沿線に、小j毎リエックスス

キーバレーと八ヶ岳ザイラーパ

い。また、ファンシーリゾートと

して人気がある清里にも近いとい

うのもうれしいね。

このほか、北海道の深川や大沼

をはじめ、全国ではlD力所以上が
オ プンする予定。新潟県の小千

谷や妙高高原にできるスキー場は、

なかなかファッショナブルで、か

なりの人気を集めそうだ。

小海リエックススキーバレー｜｜ハケ岳ザイラーバレー

長野県南佐久郡小沼町の松原湖 ｜｜ 長野県南佐久君四川上村に、口月17
醸に、明 2担オープン。リフト ｜｜ 日オーブン。 4月上旬開醍可能。
は4基。3月下旬まで滑走可能だ。 1 1 ・ 一、

.d . 
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。リフトは3基 フライベート感覚
あふれる林間コ スナイターも可

「孔雀王」オリジナルサウンドトラック

ファミコンでおなじみの孔雀王の映画か閣もなく

公開されるが、そのサウンドトラックレコードも発

売された。ポニーキャニオンから発売。CD3200円。

妙高パインパレー

小千谷山本山高原
妙高ド弥彦魚沼三山など、越

街車Uの雄大な景色か楽しめる新
潟県小干省市の山本山高原｜こ、 12
月中旬オーブン。そう快走主170αn
のロングコースカ宅百題！こなりそう。

4人乗り高速リフトとJnーリフ
トがある。4月上旬まて滑走可能。

そのほかの新設スキー場

名 称 所在地 滑走可能期間

糠平温泉スキー場 北海道河東郡上士幌町 12月中旬～4月上旬

深川スキー場 北漏草深Jll市 12月上旬～4月上旬

グリーンピア大沼 北漏董茅部郡森町 12月上旬～4月上旬

サンマリーナ玉庭 山形県東置賜郡川西町 12月下旬～4月中旬

アクシオムリソート 新潟県北魚沼郡守門村 12月下旬～4月上旬

上越国際；青津ゲレンデ 新潟県中魚沼郡中里村 12月中旬～4月上旬

玉原スキーパーク 群馬県沼田市 12月下旬～4月上旬

駒ケ根晶原スキー場 長野県駒ケ根市 12月下旬～3月中旬

八幡高原191スキー場 広島県山県郡芸北町 12月中旬～3月中旬

スノーリソート猫山 広島県比婆郡西城町 12月中旬～3月上旬

リフト数

5 

2 

3 

2 

3 

4 

2 

3 

3 

~圃・・函

「組曲 グラデイウス・ファンタジア」
(;NAl!>lf!S 

ファン待望の、あのグラディウスサウンドがクラ

シカルな組幽になって登場し、人気を集めている。

アポロン音楽工業から発売。C03000円。

国E』

醍璽

． 

i 



そして、ちょっとおごそかに聴い

てみたし〉。ポ二一キャニオンから、

CD2400円。

！プレゼントCDカード ｜

壊豪雪

。音楽のほかにメッセージも入ってい
る 斉藤由貴のCDカードも同時発売

クリスマスプレゼントにピッタリ
贈
Q. 
もうすぐクリスマスだけど、友

達や大好きなあの子に贈るプレゼ

ントはもう決めたかな？ まだ、

決めあぐねている人は 「プレゼン

トCDカード」にしてみては？

ポ二一キャニオンから新発売さ

れた、このCD。かわいいイラス

トが描かれたカードの中に、シン

グjレCDが入っている。収録され

ている曲はジングル ・ベルなどの

uメリー ・クリスマス”作昂。 B

アイテムが発売され、各100日円。

イ霊園．
~ 
そろそろ寒くなってきて、夜、 I - &.-

ふとんに入ってもブルブル、なん ｜ .,  、 ／〆 .
てごとが、しばしば起こる季節だ ｜ . . -'1 ・1-
ね。そんなときに、とっても便利 ｜ a・圃『1 』 E・・p
なファンシ グッズがあるぞ。 ｜ E・・・・・6司 ・・・・・・
日産自動車販売から発売されて ！ て’E it 『 V
いる 「みそねこシリーズ」がそれ i。。左がアンカの暢吉 中央はキーホル夕、
みそねこは、とぼけた表情をした ーの揺丸右はティシュ入れの紙之進

ネコのキャラクタ グッズ。その
のんきら

中の机暢吉Hは、体長34cmのぬい

ぐるみアン力。 38度というネコの

体温とおなじ温度を維持するよう

にできている。本物のネコはちょ

っと、という人でも、これなら抱

いて寝ることができるよ。9000円。

重たい辞書はもういらない
－－－．， ．．． ，ー

辞典は、音司｜｜ ・総画数・部首のい

ずれでも検索できる、これまた親

切な機械だ。このほかワードメモ

機能などもついていて2万回00円。

。JR旅
力
セ
の
第
1
巻
は
鎌
倉
京
都
は
3
本

に
、
奈
良
は
2
本
に
介
か
れ
て
力
イ
卜
さ
れ
て
い

る
現
在
ま
で
に
ロ
巻
発
売
さ
れ
て
い
る
か
、
人

気
は
、
や
は
り
鎌
倉
、
京
都
、
飛
騨
高
山
だ
と
か

今
後
、
松
本
安
曇
野
、
日
光
な
と
か
出
る
予
定

r JR旅力セ」のラインナップは、

鎌倉や倉敷、京都など、現在まで

12地域。各観光地の中から20力所

ほどの見どころをピックアップし

て、分かりやすくガイドされてい

る。テープは片面45分で、日面は

英語版のガイドだ。発売は東京A

V出版社。各地域1巻19日日円。

旅行が大好きな人は、こんどの

休みはどこへ行こうかな、と考え

ながらガイドブックをながめてい

ることだろう。各出版社からさま

ざまなガイドブックが出ているけ

ど、いま、 U円東日本が企画・監

修した旅行ガイド力セットブック

が発売され、人気を集めている。

イ車
コ
キヤノン販売から新発売された

「キヤノン ワードタンク｜口一

7000」は、国語 ・漢和 ・英和 ・和

英という4つの辞典機能をコンパ

クトにまとめた電子辞典。これが

あれば、もう重たい辞書を持ち歩

かなくてすむと、発売以来大人気。

日本語の読みをキーで入力する

と、漢字が表示されるほか、関連

熟語 ・四文字熟語や、反対語 ・類

似語、簡単な英訳まで表示される

という、なかなか賢い設計。漢和
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「ファイナル・ファンタジーI・II全曲集」

ファイナル・ファンタジーとファイナル・ファン
タジーIIのオリジナルサウンド、組曲2曲を収S量。
ポリスターから12月21日発売予定。C02500円。



rマルサの女」などでおなじみの

伊丹十三氏。その彼が、はじめて

プロデユースした映画が’閏年1

月21日、東宝邦画系で公開される。

公開が待たれる作昂は 「ス

ウィートホーム』。日本でt:t：初めて

といわれる本格的ホラー映画だ。

詳しいストーリーはまだ発表され

ていないが、 「ボルターガイスト」

口丘い感じになるらしい。また、ア

メリ力映画におけるメイクアップ

のパイオ二ア、デイツク ・スミス

いまの日本人は食生活が豊かに

なって、栄養のとりすぎだともい

われている。だけど、まだまだ摂

取不十分とされているものもあり、

その1つが食物せんいだとか。
そんな食物せんいを手軽にとる

ことができる飲みもの「ファイ

OSFX メイクも必見もののスウィー
トホーム伊丹十三本人も、悪霊に立

ち向かう自動車工の老人役で出演する

氏のSF×メイクも見逃せないぞ。

出演は宮本信子、山城新伍ほか。

。甘さはお5えきみて、飲んだあとはス
パーアップ」がネツスルから発売 ッキリとした天然フルーツの味力、広力、る

された。 lパック 125m Iの中に、

各種食物せんいが5g以上も含ま

れている。パッションフルーツと

リンゴをプ．レンドしたトロピカjレ

遊
L：手

と、かんきつ系果汁のシトラスの

2種類。どちらもスッキリとした
昧。関東地区限定発売でl00円。

イスチェンジャー』は、音声合成

チップを使った玩具で、声を高低

l 6段階に変化させられる。 39凹円。

また、＇89年3月にナムコから発
売される予定の多機能電話機 『美

イ車
朝をさわやかに迎えたい

．．． 
「~ 
ジリジリジリーと鳴り響く目覚

まし時計の音。眠くてしょうがな

いときは、これほどうらめしいも

のもないよね。せめて、少しでも

気持ちよく起きられるものはない

かな、と考えている人に朗報を。

l l月25日に服部セイコーから新

発売された香り目覚まし 麗i を

使えば、朝の苦痛も少しはしのげ

るかも。アラーム時刻になると、

ユーカリなどを基調としたシトラ

ス系の香りが24秒間出る。快い香

。香りの秘密は、時計の上部にセッ卜
された「かおりはこ J 時間になるとモ
ーターファンで香り力三差り出される

りは、生理 ・心理面に有用な効果

をもたらすのだとか。 1万l即日円。

冬は魚が美昧しい季節
＂＇－－－－＇－＂』ー＿＿....＿ーヲ否両ー

食べ歩きに輿昧があるグルメ人

聞は注目II 食べることがなによ

りも好きなキミにおすすめの l冊

は、里務寸祐三著「日本海を食らう』。

この本は、著者が日本海沿岸の

街を歩き、フグやブリ、力二、サ

ケなどの魚を食べ歩いたときのグ

ルメ紀行がまとめられている。こ

れからの時期、魚がますますおい

しくなる。これを読めば、なまつ

ばゴックン、となることまちがい

なし。徳間書店力、ら880円。

ちょっと前に、風船に入ったヘ

リウムガスを吸って、声を変える

遊びがはやっていた。ちょっと声

を変えてみるというのは、なかな

か面白いもの。というわけで、こ

こでは声を変えることができる

グッズをご紹介。

声ホン』も、声の高低を自由に変 C即日出力2精子もついているのて、アン Oかわいいテザインカ、女性にうけそう
化させることができる機能が付い フにつなげは、ハーティなとても使える 落ちこんだときも、明るい声てTE しを
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トミーから発売されている 『ボ ている。予価E万5000円。

ファミマガゲームフック第一弾発売

ファミマガゲームフ’ックの第一弾は スーパーマ
リオブラザーズ3 7本の聖杖 l。キミはクッパを倒
せるかな。徳間書店から発売中。420円。

ファミコン少年が活躍する推理小説

宗国理著の qまくらはファミコン探偵団地下鉄
殺人ゲーム」は、ファミコン少年たちが殺人事件の
なぞ解きに挑戦する。徳間文庫から発売。 380円。

． 

ー

’ 



。スペースノ、リアーなどのフロテvユー

サーとして知られるNECアベニュー
の多吉匹固さんもしっかり出｝寅している

。PC
エ
ン
ジ
ン
の
ビ
ギ
ナ
l
に
ヒ
ツ
タ
リ
の
ビ

デ
オ
マ
カ
ジ
ン
第

2
弾
は
「
M
S
X
の
す
べ
て
」

と
い
う
内
容
で
、
ロ
月
中
に
発
売
さ
れ
る
予
定

ゲ
ー
ム
フ
リ
ー
ク
必
見
の
ビ
デ
オ
に
な
り
そ
う
た

すべて』。PCエンジンの八一ドと

ソフトが、ストーリー仕立てで詳

しく紹介されており、ビギナーの

PCエンジンファンには、絶対の

l本。また、 NEC アベニューの

社内も画面に登場するので、ソフ

トメーカーに興昧がある人にもお

すすめ。 VHSで19日日円。

プレゼント
．スーパーゲーム・エクスプレスを 3名．ビジランテの原画を 1名様に

様に 戸イレムから＇89年1月に発売され
双葉社から発売されだビデオマガる、痛快戸クションゲームのビジラ
ジンのスーパーゲーム・エクスプレスンテ。このゲームの周亘をプレゼント。
o-pcエンジンのすべて」をプレゼント。 なかなか手に入ら主主い貴重昂だぞ。

ほしい人は、どちらがほしいのかハッキリと書いて、下記のあて先の
「プレゼント係」まで送って下さい。〆切は12月25日（消印有効）。なお、

当選者の発表は、プレゼン卜の発送をもって代えさせていただきます。

イラストコーナー

E回出るのだから、 PC E 
ngine FA Nも月にE回の発売
にしてください。いつまでも応援

しますので頑張ってね。という、

涙がこぼれるほどうれしいことを

書いてくれたのは、 兵庫県西宮市

の木村一夫クン。編集部も、読者

のみんなの期待にこたえられるよ

う、一生懸命頑張るからね。

ePC Engine FA Nの発売

を楽しみにしており、発売日に買

いました。私は、平均年齢35歳の

グループの中で、シューテイング

を楽しんでいます。この本は全体

的に子供向けという感じがします

が、大人も楽しめる記事を多く載

せてください。というのは、 名古

屋市の平山雄一郎サン。内容もま

すます充実していきますので、こ

れからもよろしくお願いします。

このコーナーでは、読者のみん

なからのおハガキをお待ちしてい

ます。なお、採用された人には豪

華な記念昂をお送りいたします。

ピテ‘オマ力、ジ、ンがつぎつぎと創

刊されるなか、ファミマガビデオ

などに引き続き、またまた新しい

ゲームビデオが発売された。

スーパーゲーム ・エクスプレス

というタイトルで、 11月20日に双

葉社から創刊されたのがそれ。シ

リーズ第一弾は rpcエンジンの

PC Engine FA Nも2号

目。この、雅美ちゃんのジョイナ

スクラブも、いよいよ本格的にス

タート。たくさんのおハガキをい

ただいていて、編集部一向、とて

もうれしく思っています。では、

さっそく御紹介していきましょう0・PCエンジンのアダプターと
ファミコンのアダプターってそっ

くりでしょ。それで、、ファミコン

のアダプタ をまちがってPC工

ンジンにさしちゃって……。そ

りゃ、マヌケな私がいけないんだ

けどさ。これで3回目ですよ。あ
～あ、また直しにいかなくちゃII

悲し～いよう。というのは、 東京

都練馬区の西沢かずえサン。これ

はちょっと悲しいよね。でも、あ

んまり落ち込まないで。 埼玉県春

日部市の河野勝一クンの友達も同

じことをしちゃったっていうから0・PC Engine FA Nは月 l
回の発売だけど、ボクは次の発売

まで待てない。ファミマガは月に

、

45 

〒105 東京都港区新橋4-10-7
Tl M PC Engine FAN編集部
雅美ちゃんのジョイナスクラブ00係

払う契約を結ぶこともあります。ま
た、ソフトメーカー！こ入社するには
どうすればいいの、という質問です
が、東京書籍の場合、ゲーム開発要
員を特別に採用することはなく、あ
くまてiもー形跡工員として採用してい
るとのことです。以と、東京書籍特
販課は平田さんのお話しでした。

質問にお答えします
「先月号のアこれがソフトハウスだ，

の中で、NCSや東京書籍が企画の
募集をしていましだが、もし深用さ
れたら、怠にかもらえるのですかJ
という：豊＋露関印の匿名クンからの
質問。企画を出して、それが商昂化
されたときには企画料が受払われ、
ときには、販売数口芯じた金額を支



でやったfステージ5までのマッフ公開

'89年1月27日発売予定
NECアベニュー
5400円／2メガ

倒すと、ゼ二一（お金）や、ア

イテムが手に入る。それで悟空

はパワーアップしていくわけだ。

途中にあるSHOPで買い物を

レたり、なぜか現れる仲間たち

からアイテムをもらったりもす

る。ステージの最後にはボスが

いる。こいつを倒せばクリア。

天竺ヘ向力、っていた悟空行。

だが、突然現れた牛魔王に、仲

間の三蔵、八戒、沙悟浄がさら

われてしまった……。 3人の仲

間を助け出すために全部で7つ
のステージを、如意棒1；本で闘

って行こう。

悟空の邪魔をする敵キャラを

如意穣陰舎にワ
ステージを闘え

i通
画面の上にある表示には、それぞれ悟空

の現在の状況がでてるので常にチェックを

持ち金

I 

。
山
あ
り
、
一
合
あ
り
、
リ

フ
ト
あ
り
の
こ
の
ゲ
ー
ム

で
は
ジ
ャ
ン
プ
の
連
続
ノ

イラスト／相川修一

..-.. .............. .......... 4企h圃.... 』
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タイテゐ！と魔法
C梧窪は盲人tJ
』 .. 』＿＿..＿ ＿.......』~

SHロロでお買い物

4・....＿

。かわいいおねえ

さんて？ 近づくと
たまに、ヒントを
くれることもある

道の途中にいるおねえさん

に近づくと、画面が替わって

SHOPになる。ここで持ち

金に見合った買い物をしよう。

SHOPごとに売っているも

のは違うし、値段も変わって

くることがあるので、全部の

店に入ってみたほうがいいね。

敵と闘ったり、つぼの中から

で7てくるアイテ＇；.／.：，.はほとんどフ

lレーツか野菜だ。フルーツはゼ

二一 （お金）で、野菜は得点。

あわててとろうとするとどくろ

だったり、敵が出てくることも。

い
ち
ご

1000ゼニー -100ゼニー

如意棒 I ／＼ート（小） I ／＼ート（大）

悟空の攻撃力や生命値、マ

ジック値に影響するアイテム。

つぼの中に入っていたり、 S
HOPで売られていたり、道に

落ちていたり、と出現方法はさ

まざま。

魔法のランプを持ってれば

llllllCF 田町 の。
初や
めら
かれ
らた
でス
きテ
る｜
よジ

ここで、悟空とはきってもき

れないアイテムと魔法について

紹介。アイテムは道にあるつぼ

に入っているもの、道に落ちて

いるもの、空中にあるもの、敵

を倒して出るもの、 SHOPで

買うもの、仲間がくれるもの、

といろんな入手方法がある。

伸圃疋っていQん疋

八戒と沙悟浄が、道の途中

にいることがある。彼らは大

切なヒントや重要なアイテム

をくれるぞ。出現する場所や

キャラは決まっているけれど、

会わないで次のステージヘ行

くと、セリフの内容が遣って

くるんだ。

50ゼニー

コ
ン圃 §~j~ 

悟空唯一の武｜ ライフが2目｜ これだとライ
器 6~~皆まで ｜ 盛り介回復する ｜ フは 5 目盛り分
レベルアッフ ｜んだ ｜回復する

まきもの ｜ 怪力手袋

司会

悟空が使う魔法は5つ。全て

敵との闘いに有効だ。マジック

メーターの目盛りが足りないと

アイテムを持っていても使えな

いことがあるから、まきものを

常に補充しなくちゃね。

つぼの中に入っているものと

敵を倒して出る場合は、何が手

に入るかわからない。つまり、

ランダムってわけ。おまけに何

も出なかったり、取って慢する

ものもあるので、あわてて飛び

つかないほうがいいかもね。鍵

がないと先には進めないよ。

ヒーチボールの4倍｜ 数秒間敵の動きを止
の攻撃力がある マジ ｜めてしまう マジック
ックメータ－4，肖費 ｜メーター10消費
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ステージ5まち
マッフを公開f
‘圃~........ ....... ....... ........悔

ソンソンIIでは全7ステージ

を進んで白いくんだけど、今回は

ステージ5までをマップで、ス

テ ジ6をちょっとだけ紹介し

よう。

上下左右スクロ ルするこの

ゲームは、各ステージの中も3

っから5つのマップで僑成され

ていて、地形も様々。そこで、

各扉のつながり方や鍵、アイテ

ムの位置を示した。特にステー

ジ1では、アイテムのほかにっ

ぽの位置も示したぞ。

この広大なマップを如意棒片手

に駆け抜けて行かなければなら

ない。クリアまでは遠いぞ。

I STAGE 1 I 悟空の旅はすべて、ここから始まる。ステージ1は、．地形さえ覚えていれば簡単に攻略できてしまう。ますはここでお金をためていこう。

いきなり最初

から溶岩があり、

つるを渡らなければいけない

ところだ。しかし、敵は少な

いのでまずは小手調べ。ここ

にはSHOPもあるト

ここで買えるアイテム
ここのSHOPに

くるまでは、それほ

どお金はたまらない

ので、買い物は2つ

ぐらいにしておこ5。

ステージlではl番短いところで、敵もほとんどでてこなし1。いわばl一 ｜｜ ここにくると初めて嬢せる壁

~ヨ・！と1-3を中継するためのところだけど溶岩があるので注意しよう。 ｜｜が、いくつかある。怪力手袋を
持っているならば療してみよう。アイテムが隠れ

ているぞ。さらに、ボスの扉を開けるための鍵が

ある。鍵を取ったら、ボスめざして進め。

48 7ツプのマーク 企＝つぽ 女＝おねえさん 合 ＝仲間 ・＝ハート ・＝パウ ＝怪力手袋 ＊＝鍵 ・＝壊せる壁



い

V
vn冒Z函留置DI マップ上には危険なところがいっぱい。そニで、うっかりしてダメージを受けそうなところを紹介しよう。恩わぬとニろカ、ら敵の攻撃を受けると、むだなライフを使ってしまい、あとあと闘うのに苦労してしまうので注意しよう。

1つぼの中か§敵が
つぼを壊して 「宅~写巧~l
いざアイテムを I 司』f·~：：－＜：てが

取ろうとすると、

ときどき敵がで

てくる。すると

ダメージを受け

るので注意／

2溶岩Iζ落ぢでアッチッチ
リフトから足

を踏みはずすと、

そこが溶岩だっ

たりする。そこ ふ

に落ちると飛び

跳ねて大きなダ

メージを受ける。

3頭上の水滴にも注意
目の前にいる

敵ばかり気をと

られていると、

上から思わぬ水

滴が…。とにか

く周りにも目を

配ろう。

つるを伝っ

て右側ヘ行く

と、パウがある。そこには敵もたく

さんいるので有効に使うこと。

E

－－－－
E
E

・E・－

ム

お

で

も

ゆ

ば
の
プ

川

れ

う

ン

釦

く
田
山
ラ

UU
で

と

の

買

ま

る

法

で

こ

あ

魔

こ

こ

は

ひ

と

金

ぜ

剣を持って向かつてく

る虎力大仙。ピーチボー

ルを持ってれば楽勝だ。

~ 
いよいよステージ

1のラストだ。ここ

には八戒がいるので

必ず会ってからにし

よう。マップ左上に

は、八一ト（大）があ

るのでボスに備えろ。」一一一一一一
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全体が炎につつまれたステージ。このステージのっぽの中には、きんと雲

と怪力手袋があるのでつぼは全部壊しながら進んでいこう。

と。
ステージ後半の橋には、 ：つ

下から吹き上げてくる火山 ほ宮

弾力1つづく。この火山弾をうまくかわすために ら壊
ねし

は、火山弾力＼1番上にきたときに通り抜けよう。 ／て

そうすればダメージを受けることはまずなし＼0 - (' 

つぼめ中から手んと雲
ステージ己のボスと闘うためには、きんと雲

が必要で、ある。これがないと、このステージの

ボスとの闘いが不利になってしまうぞ。

~ 
さらに地形が広がった

己 己では、中盤にデカ

キャラのステゴンが出現

する。大きいだけあって

もちろん強いが、動きの

パターンがわかれば簡単

に倒せて、ふさがってい

た道が開けるわけだ。

マップの右の方に行く

と足場が狭くなっている

ところがあるので、下に

落ちないように注意。

ここのSHO Pの奥の壁を

壊すと八戒がいるんだ。この

八戒は、 2000ゼ二ーと引き換

えに強い如意俸を売ってくれ

る。お金に余裕があればここ

でパワーアップしたいね。

やっとの思いでステージ2をクリアしてもステージ3では、もっとつらい。
さらに扉と扉のつながりが複雑になって、ボスへの道のりは遠いぞ。

llall:・ここには地上だけでなく、地下にもか て、この八戒は悟空の如意棒のレベルが だとレモンをくれるので、ここはぜひ行なり広いマップがある。地下に八戒がい Eだとレベル3の如意棒を、レベルが3 きたいところだね。

ここの沙悟浄は重要

扉が3つ並んでいる。 1番右

の扉には沙悟浄がいて、ぷたま

んを500ゼ二一て、売ってくれる。

必す買っておこう。

画圃U Oこれでなにか
. いいことカ、ある

50？ツプのマーク J&＝つぽ 食 ＝おねえさん 女 ＝仲間 ・＝ハート ・＝パウ

ボスの部屋に入ると｜吾空そっくりのやっ力、、いてピックリ／ 色

遣いのこいつは六耳びこう。悟空と同じ大きさで持っている如意

俸のレベルまで一緒。勝負に決着をつけるにはシールドが有効。
' •Y"~一咽盲ーーーーι】羽 。

＝怪力手袋 ＊ ＝鍵 ・＝壊せる壁



・呂田E’ ステージEで買えるアイテム
2 Eと2 3にSHO 

Pはある。このステージで

は、ポスに備えてシールド

を買っておくのが妥当だ。

そして、ここに来て初め

てボムを売っている。ボム

は高価だがその分だけ威力 SHOP2 
を発揮できるので、お金に

余裕があれば買っておいた

ここをスター卜してから、ボス めの鍵のある位置が遠いので、取

の扉までは近いけど、扉を開くた りに行くのがたいへんだ。

落下しちゃqメだよ O左へ回れl摘はま
【 ・ ・ ったくでてこなし、の
ここにはリフトやつるがたくさ 工罫信1~.！.
んあるから、たいへん足場が狭い。

下には溶岩がたくさんあるので落

ちるとダメージをくらってしまう。

このステージ中央の橋から鍵を

取りに行く場合、右から回るより

も左の方からが、リフトはたくさ

んあるが敵がでてこないので楽だ。

圏直盟量圃

闘蝉魁麺圃司

牛魔王の息子だと名乗っているステージ己の

ボス、紅がい児。雲に乗って攻撃してくる子供

のボスだが、火の弾を吐いてくるのでかなり手

ごする。悟空にきんと雲があれば、楽に闘える。き。
んさ
とつ

零す力、っ
きと
fニ

建物の屋根に乗って進まなけ

ればならないところがたくさん

ある。屋根の上にはステゴンや

パタパタがいて、倒すのに苦

労。

さらにここでは扉のつながり

方もより複雑になっている。

ここはあまり広くないけれど必ず立ち寄らなければならない

重要なところだ。ここのSHO Pには、初めて買うことができ

同 L •• ・るやしちがあるし、左上にあるポス ｜ 如意俸とやしちは買

の部屋の扉を聞く鍵を手に入れなき ｜っておきたいが、先へ

ゃならないからだ。 3一己ヘワープ ｜進む自信がなかったら、

して壁を壊すと通路ができるとごろ ｜コンティ二ユ ができ

がある。そこを通り抜けると、ボス ｜るようになる魔法のラ

の部屋へ行く扉があるんだ。 Jンブを買っておこう。

ペ
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国圏直壷圃聞

間圃圃掴圃聞
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STAGE 4 青空のマップと星空のマップでできたステージ。ボスへの扉の鍵はこのステージのどこかのっぽの中にある。つぼを全部壊しながら進んで行こう。

右錨には、木のブロック

がたくさん並んでいる。鍵

を取りに行くには1つずつ

飛びつくように移動。 l歩

踏みはずすと溶岩の海へ。

マップ右の地下へはリフトを

使って降りよう。下に降りると

八戒がいて、ステージ3で手に

入れたぷたまんをきゅうりに換

えてくれる。このきゅうりは最

終ステージまで大事に持ってお

こう。線で結んだEつの扉はど

ちらからでも自由に行き来でき

るよ。

ここには必す寄ろうf
地下の壁の向こうには八戒がいる。壁

を5回壊さなければならないが、すぐ近

ロロロロロロロロ 畠
ロロロ＝ヨロロロ

広大なマップを進まなければならないステージ5。扉と扉のつながりが複
雑だ。ここでは中ボスの銀角、ボスの金角という兄弟の敵キャラか登場する。

スタート地点からひたすら ま ｜・・瞳『巴＝＝・・
右へ進んで行くと、壁につき 忌 ｜

当たる。ここの壁は痩せるけれど、通り抜けでも ft I 5.;:;;A"'-
Jレーブしてスタート地点に戻るだけだ。上の段の 5-4
左l階からは、壁をすり抜けて5-4へ行ける。 へ
でも、こっちから行っても伺もで、きない。

ステージ5で買えるアイテム
ステージ5には3つもSHOP ーと、それほど高価なものではな

があり、売っているものも様 。々 いので、迷わすすぐに買おう。

5-1では八一卜か魔法のラン 5-3のSHOPは、なんと、沙

プ、 5-2でも八一卜、怪力手袋、 悟浄がやっているのだ。しかし、

5-3ではやしち、如意棒のレべ なぜさらわれたはずの仲間の沙悟

ル5が欲しいところ。必ず買って
おきたいのが如意俸で5000ゼニ

浄力、SHOPを開いているのかが、

不思議だけれどね／

SHOP1 民回圃置幽圃 SHOP3 

民酬帽・咽司 SHOP2 院副圃岨蝉圃
マッフのマーク ＆＝つぽ 肯 ＝おねえさん 合 ＝仲間 ・＝ハート ・＝ハウ ＝怪力手袋 ＊＝鍵 ・＝壊せる壁



~ 
ステージ4の中ではもっとも
重要なところ。ここまでくれば

ポスのところも間近だ。壊せる

壁のEヵ所には八一卜が隠され

ているけれど‘怪力手袋は持って

る？ ここにも近道できる扉が。

@ 4-2へ

｜ス子－f;4'"f買え3アイ子L" 
I 一で虫日意棒を
カt、ただで手に入るので買わないで、

怪力手袋を買っておこう。ポスに備

えてボムも欲しいところ。

Sド:Of) ・1 田園・唖園理

也っと強ν如意棒がf
右のつき当た

りの壁の中には、

如意棒がある。

そのためには、

怪力手袋を買っ

ておこう。
。この場所に如意俸がある

色町1

.. 圃曹園周 0守2

パッと見た感じ

ではステージlの
ポスと似ているが、

剣で攻撃したり、

炎の弾も吐いてく

る強敵。炎の弾だ

けには注意。

いる。実はこいつ、

にせものなのだ。

沙悟浄のS
HOPと、鍵 llit:孟玉
がある重要な5-2との中継地点。

にせ八戒のあと、すぐに出現してくるボスの金角だ。オノを

武器とするのは銀角と似ているけれど、やはり強くなっている。

オノを投げてきたときは、すかさずしゃがんで攻墜しよう。

c:::ニョ

Eニコ Eコロ

地q~
÷t・

5-1とつながって

いて、鍵のかかってい~ 
る扉を開けると、中ボスの銀角が登場する。

この銀角を倒さない限り先へは進めないぞ。

しかも後もどりもで、きなL¥o 

そして、銀角を倒すことができたら再び

5-2ヘ。それから、本当のポス、金角の

ところへ行くことができるんだ。ステージ

5の、クリアへの道のりは遠L＼。



ここさえクリアしてしまえば、ラストももうまぢか。しかし、かなり強い

敵も出現してくる難しいステージだ。気を引きしめて進んで行こう。釘AGE6I 
ステージ6で買えるアイテム
ここで欲しいのはやはり、如意 しかし、サンダーを買ってしま

俸だろう。レベル5の如意俸にな うと、ここでは強い敵しか出ない

るとかなり強くなって、その分だ のであまり効果がないのだ。だか

け強い敵を倒すのも楽になる。 ら買い物はよく考えるように。

SHOP1 SHOP2 

臨画置麗曹司

。みごと、そのアイテムを当て
ると、もらえてしまうのだで
も、はずれたらもらえないよ

ちょっとヘンな沙悟浄
ここのステージに出てくる沙悟浄は

とってもユニーク。持っているアイテ

ムを当てると、それをもらえるのだ。

3ぞ

。すると、ボスへの扉の鍵をも
らえるのだ素直に答えないと
お金を全部取られてしまう

。
足
場
が
ほ
と
ん
と
な
い
と
こ
ろ
慎

重
に
進
ん
で
行
か
な
い
と
落
ち
る
そ

せっかくここまできたのに、

魔法のランプを持っていな力、っ

たためにゲームオーバーになっ

てしまうなんてこと力、ないよう

にしたいものだね。とにかく、

このステージでは足場がなかっ

たり、敵が、めっぽう強くなっ

ていたりするんだ。頑張ろう／

いよいよラストから己ステー

ジめ。複雑な背景をつき進んだ

ステージ5とは、うってかわっ
て単調な背景が続く。しかし、

現れる敵こそ少ないものの、ど

れも強敵ばかりで悩まされそう。

ここのステージには、八戒、

沙悟浄ともに出てくる。もちろ

んここではE人とも重要な役割

なので、彼らの会話に素直に答

えてあげよう。そうすればラス

トへの門が開くのだ。
。こんな強い敵とまともに闘ってはダ
メだ よく考えて闘おう

。
上
か
ら
は
ハ
ク
パ
ク
、
前
か

ら
は
、
ァ
l
マ
ジ
ン
の
攻
撃
だ

。
落
ち
る
雲
の
連
続
、
雲
と
い
っ
し

ょ
に
落
ち
て
し
ま
わ
な
い
よ
う
に
／

建主

なんと、牛魔王を夫にもつボスだ。そ

れだけにとても強い。羅せつ女の芭蕉扇匪－ステージ6のホスは
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河野一
てこないものの、やっつけると

ポイントの高いアイテムを出し

てくれる。ただし、ちょっとや

そっとじゃ倒せないから根気が

いるぞ。

ステージの最後に待ち構えて

いるポスキャラたちは、体も大

きいし、強い。とても個性的だ。

最後に敵キャラを紹介しよう。

ザコキャラが25種類。ボスキャ

ラが7種類いるんだけれど、残

念ながら最後のボス、牛魔王は

お楽しみにとっておこう。

そんな敵キャラの中でも、ス

テ ジ1から全てのステージに

出ずっぱりのメダルは、攻撃し

畿キャラ31種を
4・挙に紹合従ω

そ
の
場
所
か
ら
動

か
ず
に
弾
を
吐
い
て

一
く
る
や
つ

ム
一
テ
一

k
r
一

ゃっ
強たア
くく力
な伺ダ
つじル
てだマ
いがと
るやま

スーパーパクパク

メダル
が攻
当撃宙
たは lこ
るし浮
とてい
ダニて
メない
だいて

スーパーアーマジン

」~~ 4色】 ..... 

口れ I ~ 
をて突
開、然
いノf士也
てク中
〈ノfか
るクら
と現

スーパーフワラゲ
強よ
くうフ
ななワ
っかラ
てんゲ
いじと
るだ同
がじ

スーパース力ル

フ
ワ
フ
ワ
と
飛
ん

で
き
て
、
悟
空
を
襲

っ
て
く
る

E金｜
パ
タ
パ
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と
か
わ

ら
な
い
が
、
か
な
り
一ン

強
く
な
っ
て
い
る

一‘コテス”‘、，，， ス スカル
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西遊記ではおなじみの

金角。両手にオノを持っ

て十主げてくる

悟空そっくりのやつ。

しかも同じ如意俸で攻撃

してくるのカ背寺1数

常に雲に乗っている牛

魔王の息子。火の弾を吐

いて攻撃してくる

剣を唯一の武器として

闘ってくる。相手の剣に

当たらなければ大丈夫



ゲーム内容
21世紀後半、月面開発をして

いたガイチ帝国は、突如、世界

各国に対し宣線布告をした。

ガイチ帝国は、豊富な月資源

を使い兵器の大量生産を始めた

のに対し、月資源輸送を抑えら

れた各国は伺もで、きなかった。

さらに、ガイチ帝国は地球掃

討用の最終兵器M・O・Aの建造

を始めた。キミはM・O・A破壊

のため、月に残された人々によ

，る連合軍を指律して戦うのだ／

。ゲームセレク卜時に2PLAYを

選べば友達と戦うこともできるぞf
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ゲーム進行
このゲムはウォ シミュレ

ーションで、最初から決められ

てるユニットで移動と戦闘を繰

り返し敵部隊全j威力、、敵収容所

を占領すると勝つことができる。

ゲーム中移動できる範囲や攻

撃可能な敵ユニットを表示して

くれるぞ。勝利条件のどちらか

を満たせば次の戦場に進むぞ。
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田副圃園E輔

。移動コマンドで

指定したユニッ卜

が・・．

移動するには、まず移動させたいユ

ニットにカーソルを合わせて、①ボタ

ンて移動コマンドを実行、そのユニッ

トが移動できる全範囲か表示される。

そ二で範閤内の移動させたい場所に

カーソルを持って行き、①ボタンて決

定すればユニットはスムーズに移動す

るぞ。

もし、移動を終了した地点で自機の

耕割に攻撃可能な敵がいる場合、攻

撃するかしないか聞いてくるぞ。移動

するとき、敵が近くにいるとあまり移

動できないのて気をつけよう。その他

に、歩兵ユニットの場合、終了地点が

収容所か工場なら占領、輸送部隊なら

中に格納され素早〈速くまで運んでも

らえるぞ。輸送部隊には野砲や地雷な

どもつめられるのだ。

基本的に画面右上に表示され

ている移動、攻撃、性能、終了

のコマンドだけでゲームを進め

て行くことになる。基本コマン

ドが4つの上に、移動範囲や攻
撃可能ユニットの表示などとっ

ても親切設計になっているので

初めての人でも簡単に遊べるだ

ろう。コマンドを上手に、早く

使いこなすことが、勝利への近

道になるぞ。

。
基
本
コ
マ
ン
ト
は
つ
ね

に
右
上
に
表
示
さ
れ
て
い

て
い
っ
て
も
使
え
る
の
だ

噛

性能を見たいユニットにカーソル

を合わせて、性能コマンドを使えば、

敵と味方合わせてマップ上に配置さ

れているユニットなら、性能表を見

ることができる。カーソルを合わせ

たユニットの性能表が表示されるの

だ。新しく出てきた敵ユニットでも

性能表でしっかりチェックしておけ
(;f、弱点や攻めかたを考えやすくなり

作戦をたてるとき、とても便利にな

るそ’。

終了コマンドを実行すると、その

ターンの全ての行動を終了し、敵の

ターンにるのだ。

。
全
車
両
、

一斉
射
撃
戸、
。

長
距
離
砲
が
火
を
は
き
、

敵
部
隊
に
対
し
て
跳
ん
で

い
く
の
だ

攻撃するニとができなくなる。つまり、

味方ユニットの後ろから離れた敵に攻

撃する後方支媛ユニットなのだ。

そのほか攻撃をしたあとさらに移動

できたり、全〈攻撃能力を持たないユ

ニットなどあるので、攻撃する敵ユ

ニットに対して最も有効な攻撃をする

ニとができるユニットを使い効率よく

戦うのだ。戦闘シーンがかっニいいぞ。

移動する前や終了した時点て唆謬範

囲内に敵ユニットがいる場合、攻撃コ

マンドを使うことで戦間に入るニとが

できる。攻撃には隣接した相手に対し

ての場合と離れた敵に対しての2種類
がある。翫通のユニットは敵ユニット

と隣接しているとき攻撃コマンドて相

手を指定すればそのユニットに対して

攻撃を行う。また離れた敵に対して間

接攻撃ができるユニットは、そのユ

ニットの持つ耕呈内の敵なら、どのユ

ニットでもこちらが攻撃を受けずに攻

撃するニとか可能だ。しかし、隣接し

ている敵や自分か移動しながらは間接
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。ここて情刊犬を選ぶとゲ

ーム ・オーノてーになるよ

。ょっしゃ／ 敵部隊全威だ。これぐ

らい楽勝だぜい

。移動終了地点が敵と隣接していた場

合、攻撃が可能だ。よく考えて攻撃す

るカ、きめよう



キミが連合軍を指揮して戦う

戦場メア ・ネクタリスには、全

部で16のステージがある。そこ

にはガイチ帝国月方面部隊が待

ち僑えている。それを月に残さ

れた少数の部隊で、戦っていかな

ければならないのだ。

そこで、最初の3ステージま

でを簡単に紹介して見ょう。

。歩兵部隊、、ムンクス”

敵収容所を占領するため

の重要戦力た

。中央の道に敵をさそい、

周りの丘や荒地をうまく

f吏って包囲し集中攻撃て
たおせ その問に歩兵力、

上の道を進むのた

. .  盈置・

。ステーシ前半の主力戦
力、、ハイソンφ 敵部隊に

対しての攻撃力、主な任務

となっている

2 
道がE本になり両軍共に部隊

数がt曽えている。しかし、まだ
こちら側が有利だ。中央に戦力

を集中し、こっそり歩兵に上の

道を進ませれば簡単なのだ。

1 
最初のステージだけあって簡

単だ。敵が進んで来た所を包囲

して叩き潰すのだ／ まだ敵よ

り昧方の部隊の方が多いので楽

勝だ。目標4ターン終了だ。

a置.，.函
初めて敵の工場が出てくる。

中には新兵器が2つ入っている。

0
0ダ
｜
ベ

ツ
ク
H

を
た

だ
の
歩
兵
と
思
っ
た
ら

痛
い
目
に
あ
わ

8
れ
る

だ
ろ
う

。敵工場から新た

に部隊が出てきて・E届眼偏副I岡田温
しまった 一＝一一一一三ごでー

4乙!.I ~r. J 
。間接攻撃力沼市L.. 劃 一ー

な‘ナスホルン”3三d
ステージでは強力
な敵だ 、

ガイチ軍

3 

軍

一

齢

一

E
一
4
一
O
一
O

ムンクス

パイソン

ダーベッフ

ナスホルン
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攻撃に対しては強力な防御力者E

発揮する。それに対して道は、

防御力はぜんぜん変わらないが

移動力を lしか消費しない。戦

闘のときなどうまく利用しよう。

飛行ユニットは、まったく関

係なしだ。

。
戦
闘
中
、
地
形
効
果
は

画
面
下
に
表
示
さ
れ
て
い

る
ぞ
。
よ
く
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に
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車
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f
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全
血
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同
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1-;::J谷、防御率 0%
1-1  歩兵と機動歩兵のみ進入す
ト竺竺竺竺tることができ る。 しかし、谷
I -1 lに進入するには全移動力を使
I ; ｜用してしまう。防御効果はま
l晶迫田」 ったく無いのである。

日日 収容所、防御率 35~
I ..ーl 両軍の最重要拠点。 ニこを
ト=1占領すれば勝ち。占領された
l・E司 ら負けだ。高い防御効果を持
II 引 つのて’収容所にユニッ トを置
品竺lき、守らせるのもいいだろう。

Cl橋、防御率9%
I 月表面にある谷を渡るため
に造られた人工の建築物。歩

兵と飛行ユニッ ト以外は橋が

ないと谷に進入できない。防

御効果は道といっ しょだ。

「記E、防御率20%
l、d I 山脈より低いのである程度
t=iの地上ユニッ トが進入できる。
I ~ーコl 防御力がけっニ う高いのでljif
1i.-－司lうときは有効利用しよう。地
坦ーーーI上ユニ y トは移動力低下だ。

2 
地形効果とは、ユニットのい

る地形がどのようなものか、と

言うことで主に防御力や攻撃力、

移動力に関係してくるのだ。た

とえば山脈は大幅に移動力を消

費してしまうのだが、敵からの

固~~~~filr司4 'ij 宣l'1.tニ車両用
σ活道。全てのユニ ットカ、主記盈

防御効果はない。移動力カ刈、

目….~；，月面て道ほど雪量f輔されてい
：：.：いため、輸送車や，，イク兵

などは移動力が落ちる。

U蓋よりは防御効果があるた
め、戦車などには有利。

岡 山脈防御率40%

園十ぢー：。効円’戸司l ｜ 効果t最高司誇ってい
I J ：司lる。間銀浮主撃カ‘できるユニ y

ニット以外の昧方が敵から己マ

ス以内にいれば、敵の防御力を

半減させる効果がある。

そこで、 2つの効果を組み合
わせた複合効果をうまくつかえ

ば強力な敵にも勝てるぞ。

｜接 。
し敵
てに
い味
る方
とカ〈
隣
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〉包囲、支援効果〈
戦闘時、地形以外の効果に、

包囲効果と支援効果の2種類が
ある。支援効果とは、攻撃する

とき、昧方ユニットが敵ユニッ

トに複数隣接していると昧方ユ

ニットの攻撃力が高くなる。ま

た敵ユニットが攻撃してくると

きは昧方のユニットの防御力が

高くなる。

包囲効果は攻撃する昧方ユ

E歪~

〉 占領 〈
マップ中に点在している中立

工場や敵工場、 収容所は歩兵ユ

ニットにより占領することがで

きる。

もし、占領した工場にユニッ

トが入っていた場合、そのユニ

ットは全て自軍のユニットにな

るのだ。

。敵収容所。ζこを

占領すれば勝利だ。

しかし、敵もそうは

簡単に勝たせてはく

れないぞ

。
味
方
の
工
場
に
減
っ
た
ユ
ニ
ッ

ト
を
格
納
し
、
補
給
す
る
の
だ
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・・E歪霊童・~
ネクタリスのすべてのユニットには

経験値というものがあり、戦闘で敵を

伺jしたり、攻撃をよけたりすることに

よって経験値を示す星マークが増えて

いくのだ。経験値の星が8個になれば
そのユニットは超強力になるはずだ。

野砲のモノケロスが攻撃力 999にな

り普通の地上ユニットなら 1回の攻撃
で全滅させるニとができたりする。

後半のステージでは重要になるぞ。
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... 面E羽置倒首H.1・
シミュレーションゲームには必ず敵

対関係にあるユニッ トがいる。

ネクタリスでも、爆撃機は戦闘機に

弱いし、戦車は爆懇機に弱い。飛行ユ

ニットは対空車両に弱いが戦車は対空

車両に強い。

ニのような関係をしっかりと把握し

つねに相手に対して有利に戦って行〈 O爆撃機＊ジャピィつこ襲いかかる戦
のが、勝利者の条件だ／ よく覚えて 闘攻務機、ノ、ンタ－＂ホジャピィ eに

戦いに挑もう。 勝ち目はないだろう

’ー勿..回・・ll•置璽里町

昼過圃園田・・寄~f.i定ヲ＂－~，；.；；主よ
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・円ー，......... 偏’ー＂”も崎＝－・ー‘ ~－－．．． 翠F議選
圏ヨ Fへ匡軍司

。間接攻撃で刊ハンター”に文控ミサイルを

打ち込む声控車両、ホークアイ”

0±也上ユニッ ト対I也上ユニッ卜の場
合、攻撃力や防御効果の他にユニッ

ト数にも気をつけよう
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＼五、.－、、 ある日、平和な街ーチャ二－

"¥ ＂＼い ズ・ヒルに何かが起こった。街

ヴJ Xに足を踏み入れた者はおろ力＼
午~異常を調べに向かった陸軍 1 個

中隊は連絡を絶ってしまい、政

h府は最後の頼みの綱、軍に設立

されて聞もない超能力特殊部

メンパ一中最高のレベルを持ち

ながらも、まだその能力は完全

には覚醒していない。 ……果た

して彼女は、チャニーズ・ヒル

の異常に対し、立ち向かうこと

ができるのだろうか……！？

というストーリーのもとに始

まるこのゲームは、円PG的な

フィールド画面と、不気昧な敵

キャラと闘うアクション画面で

惰成され、廃虚に取り残された

人々を助け出すのが主人公ライ

ラの包的となっている。

ニーズ・ヒルヘ派遣した。だが、

そのメンパーたちも次々と消息

を絶ってしまい、残ったのは最

年少の女性隊員ライラ ・アル

〉フォンだけとなった。伺の偶然

か、彼女はチャニーズ・ヒルで

目 廃虚を移動しマ、情報を入手し、 I 
E街め平和を取り戻せf I 

このゲームの舞台であるチャ 廃虚には、クリーチャーと呼

ニーズ・ヒルは、廃虚になって ばれる不気昧な敵キャラがウヨ

おり、あちこちに助けを求めて ウヨしており、ライラのゆくて

いる街の人々がいる。キミは主 をジャマする。だが、 コイツら

人公のライラとなって廃虚を移 を倒さないことにはライラは強

動し、現用兵器ふうの小火器と、 くなっていけないのだ。

このゲームのウリのひとつでもあ チャニーズ ・ヒルは、よくあ

る、超能力を使いながらナゾを る田舎町のような感じのフィー

解明していくのだ。 ルド。そこに建物が点在してい

る。その中でも教会は、ライラ

のライフを回復できる場所で、

助けた人々をここに連れてこな

ければならない。ここだけはク

リーチヤーは出現しない。
。ゲームを始めると、このようにフィー

ルド画面が出る 情報を集めろ／

。移動していると、突然画面がフ O戦闘中は、約3画面スクロールす
ラッシュノ戦いの前兆だ る横函面になる

C FUN PROJECT, INC. VICTOR MUSICAL INDUSTRIAL, INC 



建物の中には、 r箱』があるこ

とがある。中身は戦闘に必要な

WEAPONや、ライラのライ

フ回復に必要な ITEMなどが

普通入っている。なかには重要

なものもあるので、見つけたら

必ず取ろう。

I S-S. W.A:r.に所属守3主人公、 I 
I 弓イ弓・アルワォふと~＇内メc，パーたち I 

主人公が所属する8-8.W. 以上の効果をあげるエキスパー
超自然

A.T.(8UP e「門at U「 卜・チームのことだ。いわば超
特練 武装

a I &8 P e c i a I we a 能力者の特殊精鋭部隊である
I宜軍 部隊

PDnAttaCkTBa が、彼らが使うのはP.8. (P 

m、アメリカに実在するSPB SYChiC888IBd= 

c i a I we a P O門 And 封念）処理の能力だけだ。表向

Tact iC sの意とは異な きは対ゲリラ戦用の部隊だが、

る）は、武器に 『念工ネルギー」 設立の真の目的は明らかにされ

を封じることで、通常の破壊力 てはいない……。

こちらはすべて、戦闘中のラ

イラをサボ 卜する小火器類

だ。ライラが始めから持ってい

るのがCOMBATKN IF 

Eで、それ以外のものは先ヘ進
んで行くにつれあれこれ入手し

ていく。

こちらのほうも紹介したのは

ごく 部で、強力な武器はこの

ほかにもまだまだあるぞ。一刻

も早く探し出せ／

おもに、ライラのライフ回復

や、ゲームの進行上ある場所で

必要なものがある。

ここに紹介したのがそれで、

これはほんの一部である。

最
年
少
の
女
件
醤
員
、
引
歳
。
戦
国
貝
と
し

て
は
ま
だ
未
熟
で
あ
る
が
、
潜
在
的
な
建
男

は
メ
ン
バ
ー
の
中
で
も
墨
田
同
の
レ
ベ
ル
本
得
っ

て
い
る
。
彼
女
差
豆
九
そ
れ
を
知
ら
な
い
・・・
・・・
。

一
一
ぞ

一ヤ
〈

一チ
い

二

て

日
ソ
『
」

一ク

倒

一な
で
一味
銃

一気
を
不
ち。たライラ・アルフォン

切
冶
皿
可
元
精
練
コ
マ
ン
K
却
離
陸
附

曙
’
用
の
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
本
斥
手

に
部
隊
の
斬

n丞
み
役
担
当
1

内
蔵
。
通
信
や
兵
員
1

吻
醤
輔
盗

事
翌
三
フ
回
の
言
で
は
単
独
で

作
舞
一
行
勤
務

ξ
る。

廃虚のどこかにいるメ＇：，，／）＇（ーたち
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戸司

i廃虚の中にとり残された、 ！ 
こまった人たちなんです ｜ 

は~毛主守主~.， ,;o-~ " 

考
古
学
者
。
キ
ャ
リ
ー
の
恩
師
で
、

彼
も
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ここに紹介しているのが、

廃虚となったチャ二 ズ・ヒ

ルにとり残された人々だ。し

かし、これはほんのごく一部

で、探せばほかにもまだまだ

いる。ナゾを解く力ギを握っ

ている人も中にはいるので要

注意だぞ。

ムクリアに必要な情報を持って

いるので話しは聞きもらしのな

いようにしたいね。

フィールド上には、円PGの

例にもれず（つ）、山あり川あり

平地ありと、そう簡単には先ヘ

進めない。 i9~えぱ川などは橋や

船で渡るのだ。

·－ー。E・・・・開~
。このへんも、探せば何かあリそう

な気力、するんたけとなあ

れて行くのだ。相手がゾンピな

せいか、この神聖な教会にはク

リーチャーは入ってこれない。

早くみんなを助け出せ／

クリーチヤーに襲われた廃虚

には、あちこちに助けを求める

1街の人々がいる。どの人もゲー
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ここは病院らしく 1 フロア l二 、＼~＜＼－
ベッ ドがぎっしりとおいてある ~ ＂＇＼＼刊

のだが、ひっそりとした今では V
恐怖感を一層盛り上げている。 し必どっ

そして地下へ下りてみるとなん一一

と／ 何やら死体らしきものが

あるではないか／ まさかこの

死体が襲ってくるなんてこと、

ないだろうなあ。

。な、なんと、 死体がたくさん浮い
ているノ 死係霊場らしい

I J廃虚偽一部を、ちょっとだけ. I ・1紹介しようf I 
今回は、スター卜地点の教会 街の人々を救出する際には、細

と、学校、病院の3力所のー部を 心の注意が必要だ。そして、助

紹介する。教会以外の建物と けた人々は1人すつしか教会ヘ

フィ ルド上には、クリ一 連れて行けない。 自分のそのと

チャ が出現する。そのため、 きの状態に注意しながら行こう。

。無人のベッドカ〈恐怖感を一層盛り
上ける －－（本何カ、7

スタート地点のすぐ近くにあ

る教会。この建物の中にだけは

クリーチヤーが出現しないので、

廃虚にとり残された人々の避難

場所になっている。もちろん、

他の建物から救出した人はここ

に連れてくるのだ。

主人公ライラにとっても、任

務遂行のためのベースキャンブ

のような役割の場所である。

ウヨウヨ、ブニョフニョの ｜ 
不気味なクリーチャーの薗々1

新たにゾンピとなってしまう

という、まことにもってやっ

かいな連中なのである。 その

ためか、クリーチヤーの中に

はゾンビか、それに近いもの

もいるのだ。 …・・やだねえ。

コイツらが、このゲームの

ウリである、クリーチヤーの

ごく一部だ。廃虚に突如とし

て現れたコイツらは、生身の

人闘を襲うことを趣昧（？）

とし、その手に力、かった者は、

~ 百三日Ft
1
2

ひ
開
・

。中はこんな感じ これといって目
立つものはないようだ実際には奥
のほうに牧師とキャリーがL、る 一~~－ － ・ ~ －－ ~ 

。祭壇のアッフ この大きな十字架
のおかげて’クリーチャーが入ってこ
れないのだろうか？ きっとそうだ

。フムフム、なるほと牧師さんもこ
うおっしゃっているんだカ、ら、ネ

かつては大きな名のある学校

だったのだろうが、今はすっか

り朽ち果ててしまっている。こ

のあたりから、建物の中でもク

リーチヤーが出て来るので、中

に入るときには充分注意するこ

とが必要だ。先生や生徒がいる

かもしれない。

圏 諸：~~.… 1
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・お問い合わせはソフトウエアプロダクト部（直通）03-486-6588（受付時間）9時～18時
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たんじよう ぜかい めいうん －・・たり て

が誕生したのと。ちは伊世i;？・tj)-(,-f,遣は2ノ＼の三j三にかかっているり
いそ ちきゅう す〈 たち
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ねんぼうがっぽうにちとうきょう ま色 ひと 〈るま い か

あて·~ uヲポL机』事柄村T＋、・ ・・ 1鰍年某月某日京。街には人掛行き交い、さわが以
ゆ砿い人ffi Y、てれ刀ムア‘ーた。いそがしく、しかし渦な時カいつものよ刈ぎていた。そん
とうきょう じご〈しゅんかん ごぜん じ ふんとつぜんだいおんきょう うごだいら〈守 お 〈るましょ？とつ わ はし

な東京に、地獄の瞬間がとつじよおとずれた。午前11時05分。突然の大音響とともにゆれ動く大地。崩れ落ちるビル。車の衝突。ひび割れが走
どうろ あ〈る~のg ひとびとに もよ〈げき だいちのこ っき’っき．し む

る道路。そして荒れ狂う炎……。人々は逃げまどい、あるものはがれきの直撃を、あるものはさけた大地に飲み込まれ、次々に死へと向かう。
とうきょうかいめっすうじかんごしたいやま い の ひとたち しんじゅ〈 きょうふ だいら

東京、．滅／数時間後、死体の山と、かろうlJ"て生き延びた人遣のうめきにおおわれた、ここ新宿に、あらたな恐怖がおそいかかった。大地の

副れ白から、免るもおぞましきバケモノ通が、決議出議してきたのだ。議議なる雇通を誌厳する、主義遥通。しかし、話量五は議証した…・・。
さんちゅう とうまたい しれいほんぷ わたなべはかせ かいほっ じゃしん とうきょう いよう じゃき さっち いそ もようさたい はけん

ヒマラヤ山中にある”討贋隊”指令本郡でl志、連辺情士が開発した邪心レーダ－＂｛＇，東京の異様な邪気を寮知、急ぎ嗣査隊を派遣した 。が、

融道からのテレパシー遇措が誕議選定えてしまったではないか／”討危険はここに益謡の4Aのヱスパーを百五、誕議への益支を指益する。
ぜいぎ い せいぎ し せいぎ よみが かれら しめい ま けしん たちぜんめつ は かれらきゅうせいしゅ

正積に生き、正‘に亮に、正‘によって邑える彼等の使命は、贋の化身であるパケモノ遣を全滅させることだ。果たして彼等が救世主か…

断！11の議をにぎるのは、まぎれもなくアナタ自著／はたして誕京l増益するか。峯怖に耐える誕生と、県議なアクションと、さらに品註が語家
たんじよう

されるまったく新しいESP·ア .,,f~ ドベンチャーゲーム量生。PCエンジンならではの、超リアルなミステリーワールドが、きみを待っている。
_L,4" •J んじようかん じようきょうはんだんおもしろ むちゅう

・迫力のリアルサウンド日.. J ・臨渇感タップりのすこ”いヒ．ジユアル0・なぞときと状況判断の面白さで夢中にする、まる
4・・. [, I 、、 かいわしん二う ぜつゐょう

でその場にいるかのよ 4・E . .,,.{' うな会話進行プレイ0 ・アクション＋アドベンチャー＋RPGエッセンスの絶妙の
ゅうごう ~ ノ〆 l － たさい まんさいぜったい

融合0・めくるめくよ4・・E -' －・ ~ ‘ うな多彩なシーン満眼。絶対にあきさせないト”ラマチツ

4、
，．， 

、，, 
戸 べ

てんかい ざんしん二うげき

クな展開0・エナジーポールをはじめ、斬新な攻撃アイ
たいきょとうじよう かくと〈 っか かた かぎ にぎ

テムが大挙登場。その種得と使い方が鑓を握る。

跡ベンチニ ゲ北ENERGY
・お問い合わせはソフトウ工アプロダクト部（直通）03-488-8588（受付時間）9時～18時
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ゴルフ歴ウン十年のオヤジが夢中なのはよくわかる。だからわ

が家G"ゃ無敵も当り前。でも、ママも姉きも一緒になってコー

フンしてる。うかうかしてるとポクが最下位・・・。イヤダイヤダ、

そんなのいやだ／しょうがない、勉強時聞をヘらずかな。ン？
』ん

（うわさの 4人プレイ）
り にんどう じ ihそ たいおうせつけい おや ζ

・1人～4人同時に遊べるマルチプレイヤー対応世計。親子で
かぞ〈だい二う忌ん か〈 にん

家族で大興奮。・アンジユレーションまで確毘できるリアルなヒ”
しぜん ちけい

シ闘ユアル。自然な地形のコースをシミュレート0・3種以上のコー

スデータを偽証。峯ホール語54以王。省益コースをヒントlこテザ

イン・レイアウト0・マッチ、トーナメント、ストローク、なんでも

会
府
吋
な
い
よ
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ASCII四国ジョイスティックと震えばアスキーステイヅク1
定評のあるジョイスティックが遂にPCエンジン専用、ノイ
初のスローモーション機能付きで登場だII 仁明

でどんな融も一掃じて

れさえあれば怖いものなし。キミの腕もさらに

竃きがかかる1

標準小売価格5,900円

てちょうどよい違射スピード！こ調整できる。

3スロースイッチ
ゲームに連続的にポーズをかけることで、

’2月，。日発売予定
事重量を加えた使いやすい設計。
手になじむように、超薄型で怠針。

・このアスキースティック・エンジンは
PCエンジン専用ジョイスティックで弘

干107-24東京都港区南青山6-1ト1スリー工フ南青山ピル株式会社アスキー



遂に、意識科学が究極の潜在奮闘発
テープを完成させた！
⑨一一受験・就職・資格検定・昇進一一

世の中、試験だらけ。その試験で自分の

実力を半分もいかせす、悩んでいるあ

なたに、いま、潜在能力を特殊なキーワ

ードや波動メッセージ・サウンドによ

って一気に全開させてしまうという驚

くべき強い昧方が出現。試験の前にこ

のテープを聞けば、成功率100%だ。

定価1600円

ウィドー・プログラムを進めることによってあなた

の潜在能力を一気に全開させ、驚くほどの効果ガ
現われてきます。

※資料請求は下記までお問い合わせ下さい

ウィドー・システム研究所
干106東京都港区六本木7-5-5
ft03(403)8818（受付時間AM9:30～附9:30)



日ファンタジーゾーン

ステージ巴のサルファの面で

透明大ポッポを作るウルテクを

紹介してしまおう。

1列めのポツポズとE列め

の上と下のポツポ ズを倒し、

逃げ回っている。

しばらくすると、 5匹のポツ

ポ ズが弾を出して総攻撃をし

かけてくるので、大ポッポにヘ

ビボムを落とそう。

なんと、大ポッポ

神奈川県
松田義博クン

点〆刈〆刈丸刈〆 ~~~~；~~~~~
刈〆A苅~：~~~；~~：~~~ 
点丸刈立乏~ ~：：ごう~：~~~；~
点刈2[~~ ：~；：：~；~~~~ 
~ケ~ぷ乏~ ：·号~~~~~：~

四ファンタジーゾーン x-~ι~よJ'.2::r

ウインクロンの安全地帯 議船ン
ステージ巴のボス、 ウインク

口ンが左側から現れたら真上に

くっついていよう。

ウインク口ンのまわりをグル

グルまわるタツマキに触れるこ

とのない、安全地滑に入れる。

後はボムを撃っていれば簡単に

倒せる。

図ファンタジーゾーン J吃勾公d字げ

さわれるコパビーチの羽 ：書
敵キャラには触れるだけでヤ

ラレてしまうのはあたりまえ。

しかし、ステージ3のボス、 コ
パビ チには触れてしまっても

だいじようぶな場所がある。そ

れはコパピーチの上下について

えてしまったN 親ホyホのいたところにい ｜！ いる羽。この羽に触れてもヤラ

くら攻毒さをしても、もうムダだ ｜｜ レてしまうことはない。 0これだけ羽が突き刺さっても安全

72 
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図魔境伝説 Aι迄げぷ~ 図魔境伝説 え刈ヨ 以~

マネキクマの音楽かしない龍クン 1じやまなロックマン硝す間ンクン ~ 
ゾーン1のボス、マネキグマ
のところに行くと普通は音楽が

変わる。しかし、ある方法を使

うと、音楽が変わらないままで

ボス、マネキグマと戦うことが

できるようになる。

落とし穴を越えたところで、

,' 

， 
畢E
－ 

． 
・・’~~ ．． 
.~ . ,--. 

~：－， －－ . 
園開骨’圃胆胴咽岨： .......... 軸－ I"声高・－：

; .....”.－ -・ ・帽， F - 同

アチャが出てきたら、倒さずに Oアチャをιしして、進んてい。
逃げながら進んでいく。

そして、アチャを3
匹ほどつれて、ボス、

マネキグマのところに

行く。そして、アチャ

を倒すと、マネキグマ

が出現するが音楽は変

わらない。

｜。マネキクマが出てきたの
に音楽が変わらない

回ファンタジーゾーン

くの どんとんいくと

ボランタの倒しかた i奇玉県

きむこクン

ステージ38の最後の段にい

るロックマンが変身して攻撃し

できたら、 1画面ぷん左へ戻ろ

つ。

そして、再びロックマンがい

た段のところへ行くと、倒して

もいないのに、ロックマンは消

ゾーン5の壁から突然出現し、
岩を投げつけてくるアーノルド。

ステージ2のボス、ボンダ ぐ， － ｜こいつを出現させない方法があ

~ 

のとても簡単な倒しかたを教え ，、 zヨ ｜った。
てあげちゃおう。ボランダが現 e .., I アーノルドが出現する下の段

れたら、オパオパを近づけてお ~ vft、 ｜で、アチヤカ日くる。このア
き、外側祖る大きいタマにぼ く－，...-- h 吋 ｜チヤをジャンプでよけて左ヘ行

とんどくっつくようにして、連 IV~－ a一一込ιよ ｜こう。そして、アチヤが画面か
射し続けよう。上からタネが降 』 A 門 合－－－~~て1 ｜ら消えないように上の段を右ヘ
ってくる前に、内側を回る弱点 。ポランタ’カ〈やってきた。いまの ー ｜進んでいく。

の小さいタマを壊すことができ うちに有利な置を確保するため~~－ I すると、アチヤがいるせいで、
に近づいておこう 司＂ I 

るはずだO ~ ｜アーノルドが出てこなくなる。
Oあっという聞に勝負力、
ついて、コインを拾う

。オハオハのはなさきをヒ yタリ
と付けて、タネ力、落ちてくる前に

連射fこ IQ普通はアーノルドが出てくるはすた 。アーノルドは出てこないっ
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図プロ野球ワールドスタジアム x~~~げ

2塁ヘスピード送球
田パワーリーグ 点~2ヨグメ乏γ

｜｜ヒユービーズでプレイ 福岡県

山口貴弘クン
岡山県

多加田信クン

1塁ランナーが盗塁したとき

に、ボールがキャッチヤーのも

とにあれば、方向キーの下を押

しながら①ボタンを押して送球

をしてみよう。ゴロの速球がE

塁に投げられアウトになる。

気
に
な
る

O
や
つ
は
り
盗
塁
し
た
な
ノ

E
 

百

図プロ野球ワールドスタジアム X.J72ア~げ

クランドキ吋トを見る 諜条クン
タイトル画面のときに、パッ

ドのセレクトボタンと①、⑪ボ

タンを押したままランボタンを

押してみよう。すると、ワール

ドスタジアムを陰で支えるおじ

さん集団、ピッカリド ムのグ

ラ斗ドキーパーズを見ることが

できるのです。

・ ．． 
ヒー・’ヨリ トーふm
d骨シt'=ot.-1¥-::<
e，診しい がす・・§

悼 .>,S

εu”惜し
〈んぞ5・‘ん

前..－~ ・

t≫骨毘”
いし い

e主主唱惨
0トンボを持った姿力、キマッているぜ

（ セレクト＋①＋⑪を押しながらラン

回プロ野球ワールドスタジアム~ケ~~げ

2目ファ→レといわれる 兵庫県

南大介クン

相手チームがファールを打っ

てきたら、すばやく捕球しに行

き、わざと工ラーしよう。する

と、審判に己度「ファーJレ」と

言われてしまう。 E度も聞きた

いものではないけど、どうして

も、という人はナムコスターズ

でプレイするとやりやすいよ。

74 

~ 
Otこたでさえエラーはミジメなものたか

エディツトモ ドのチームセ

レクト画面のときに、セレクト

と①ボタンを同時に押すと、ヒ

ュ ビーズを工テ”イツトできて

しまう。また、 vsモードのチ
ームセレクト画面でチームを選

ぶときに、セレクトボタンを押

しながら①ボタンを押す。する

と、ヒュービーズを自分のチー

ムにすることができる。

（ ペエテ、イツトモードでセレクト＋①

[ f~ チームセレクト画面でセレクト＋①

。l塁に
い
る
奴
、

ド
E
i

。
ヒュ
l
ヒ

ス

の
チ
l
ム
テ
l
タ

画
面

回遊々人生 .X.k".J7~h7 

変な顔のキャラでプレイ 昨クン
タイトル画面でセレクトボタ

ンを押しながらランボタンを押

す。名前畳録画面になったらラ

ンボタンを押しながらセレクト

ボタンを押し、再びセレクトボタ

ンを押しながらラン木、タンを押

す。するといつもの人々とは違う

変な顔の人々でプレイできる。

人物の選択

すみだ

直田圃画園
田函画面面白面
、、、 、、
。変な顔がこれだけ並ぶと壮観なものだ

セレクトを押しながらラン

名前登録画面でラン＋セレクト

セレクトを押しながらラン
』三

回遊々人生 Jιと?21"~げ

スタッフ紹介 福岡県

村上信貴クン

プレイヤー全員がゴ ルして、

「トータルをみてみよう」という

表示が出たら、セレクトボタン

を押そう。すると、遊々人生を

つくった八ドソンのスタッフを

ひとりずっ紹介してくれる。全

部で14枚の絵を使った楽しいス

タッフ紹介を楽しもう。

。繍ナムコ・ HUDSON SOFT /TAKARA 
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り、覚醒のことばを聞いて、リセ

ッ卜する。そしてその言葉をい

れると、ホラ仲間が生き返った。

.X.X.d::r~げ

.x.x~淳子

.X.d::r.d::r ~げ

覚Eのことばで安上がり

今日の対戦の相手てす

神奈川県

演目文伸クン

和歌山県

岩鶴素義クン

静岡県

大塚省吾クン

O，定君力、3人

（｜飛びつきできるぞっ

「l同じ人物3人と戦う

回プ口テニスワールドコート

図邪聖剣ネクロマンサー

4人プレイを選んで、飛びつ

きボレーできる人とできない人

とでぺアを組んでプレイする。

すると飛びつきのできない人

も飛びつきができるようになる。

ノーマルモ ドで始めて相手

を3人選ぶ。そして己人めに選
んだ人物をキャンセルして3人
めと同じ人物を選ぶ。 1人めを
キャンセルして3人めと同じ人
物を選ぶ。すると、対戦相手が

3人とも同一人物になってしま
う。なんだか、おかしいね。

う。うまくいくと（つ）やられた パーティの己人が死んで、生

ときに画面が止まってしまって き返らそうとしてもお金がたり

何をしても動開くなーる。 ｜｜なl＼。こんなときは宿屋に泊ま

謝私
採用者！こは以下のように

つルテクのランク｜こ見合っ

た謝礼を送ります。

~何~.KA"一金10000円

必健制~－金8000円

x~ぷ乏r::r－金6000円

XX~./:l'一金4000円

必C辺ケぷZアー金2000円

なんのゲームのウルテっか、ゲ

ーム名を書いてください（右の

イラスト参照）。

締め切りはありまぜんが同じ

内容のもの｜こ関しては、消し印

を参考lこ早く送られだ方を採用

いだします。できるだけ早＜応

募するようにしてください。

採用された方には右の基準で

謝礼を送ります。では、はがき

を待ってます／

全体マップを簡単に長 長行
。
全
マ

ッ
フ
上
を
く
ま

な
く
見
て
回
れ
る
わ
け

だ
ね

.x.x .d::r /:[2:{ 
キャノンボ→レで遊ぼう

.X.X~／：［2:{ 

福岡県

村上信貴クン

宮崎県

松下正和クン

一
語
一

で
酔
門
一一

①＋⑪＋ランを押したままセレクト

止まってガック~！！

みん忽のはがきで発展してい

くつルテク ワンダーランドで

は、PCエンジンのウルテクを
募集しています。ゲームソフト

のマ二ユ戸ルなどlこ書かれてい

ないオリジナルのウルテクを発

見したら、はがきで報告してく

ださい。

はガきの裏lこ、ウルテクの内

容のほかに住所、氏名、 電話番

号、年齢を書き、 はがきの表lこ

ゲームを始めて、敵の弾にあ

たる少し前から、ランボタンを

｜連打して、ポズをかけまくろ

プレイ中、 「～さんの番で、す」

という表示が出たら、方向キー

を操作してみよう。マップ上の

どこでも好きなところを見て回

れる。⑪ボタンを押すと速く動く。

持ち金表示画面で①、⑪ボタ

ンとランボタンを押したままセ

レクトボタンを押してみよう。

首のパソコンゲーム「キャノン

ボーjレJ という隠しゲームで遊
ぶことができるようになる。

~ 

回ギャラガ’BB

田遊々人生

回遊々人生



電視遊楽器

コア構想によτコてPCエンジンの世界はどん
どん広がって~~く。連載第 1 回目は 『通信ア

ダプター』を使った場合を探ってみたぞ／

隣議韓関翻事提麟瀦鰭躍瞳密画璽璽盛－
話を進めていくことにする。 スタ』、そして電話回線を通じ

次にNECが発売を予定して てデタ通信をおこなう 『通信

いる周辺機器はこの3点だ。テ アダプタ 』だ。

PCエンジンの周辺機器第 l この頃……co－円OMがいかに レピ画面を見ながらイラストが そこで連載第l回目は最近注

弾co－円OM2システムの発売 スゴイかは巻頭特集を見てもら 描ける『イラストブースタ』、そ 目を集めているネットワ クに

が決まり、 NECもコア惰想に うとして、次にNECが何を狙 れで描いたイラストやゲーム中 関係のある 『通信アダプタ 』

本腰を入れてきた観がある今日 ってくるのかに焦点をしぼって の画面を紙に描く 『プリントブ について話を進めていこう。

通Jぎアダプターでひろがる
tーム世界

通信アダプタ を使って電話 げた場合を考えてみよう。 2ブ

回線でデータをやりとりすると レイが可能なゲムは、やはり

どんなメリットが出てくるだろ 人間同士て、やってこそ本当の面

うか。 白さというものが発揮される。

ますPC工ンジンを2台つな そこで、そんなゲムを遠く離

周辺機器の進行状況
的
年
発
売
予
定

イ
ラ
ス
ト
ブ
ー
ス
タ

c '88 
0年
R 12 
Q内月
小‘4
~日
子宝
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年
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的
年
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定
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ト
ブ
ー
ス
タ

76 ※「通信アダフター」のイラストは編集部の想像図です

れたE人が電話回線を通じて、

楽しめるようになる。

そして、今回のメインディッ

シュともいえる、たくさんのP

Cエンジンを接続する場合・－

こういうものを総じてネットワ

ークゲームと呼んでいるのだけ

れど、はっきりいってこれはと

てつもない発展性をもっている。

たとえば、アメ lj力で実際プ

レイできるゲームで『アイランド

・オブ ・ケスマイ』という多人

数参加の円PGがある。町、フ

ィールド、夕、ンジョンにいる登

場人物のほとんど全員が電話回

線で参加している実在する人物

日本列島の両錦でも同時プレイ可能



で、その人達と会話を自由にで 類のものではないことが大きい ム。そこの町で商売をしてお

きるしパ ティを組むこともで 理由。そこで最近注目を集めて 金を稼いでもいいし、郊外の砂
きる。しかし、この 『アイラン いるのは同種類の端末を使うこ 漢に宝捜しに出かけたり、ゲー
ド・オブ ・ケスマイ』はほとん とにより高いビジュアル性を実 ム画面にうつる自分のキャラク

ど全くといっていいぼどにピ 現した 『八ビタット」というネ タが気に入らない場合は首をす

ジュアルを重視してない。ネツ ツトワークゲームだ。このゲー げかえたり……自由度がものす

トワークに接続（アクセス）さ ムは、カンタンにいってしまえ ごく広いゲームなんだ。しかも

れるパソコン（端末）が同じ種 ぱ大きな町で擬似的に暮らすゲ そこにいるキャラクタ達は実在

ネ〆 トワークの全品につけて
ノ ー…ん』ECに直接聞いてみたが・．． とのこと。

通信アダプターによるPC工 みたのだが 「PCエンジンのネ

ンジン用のネットワークの企画 ツトワークに関しての企画は、

は、どこまで進んでいるのか？ 今のところ具体的に進んでいま

さっそく、コア情想の震源地で せん。ひにちがたてばお話でき

あるNECに詳しくうかがって るようになるでしょうが、現在

PV1.シジシ用ネットワーク
1つの方向iiをしめす／

そこでアメリ力の 『八ビタッ

ト』を参考に編集部がプレイし 録すると、コンピユ タの中の

てみたいPCエンジンのネット 町のみで通用するお金と、町に

ワークゲ ムを構想してみた。 住むための家がもらえる。その

。オープニング画面がこんな感じなら
盛り上がるだろう。でもPCエンジン
タウンつてのはゴ口が悪い？

架空の町で、貰ったお金を元手

に商売を始めてもいいし、一獲

千金のギャンブルをしてもいい。

その世界の中で自分の生活を向

上させたり、精神衛生上よくな

いかもしれないけどだれかれか

まわすケン力をしてみたり、破

乱万丈の人生も歩むこともでき

るだろうし、地昧な普通の人生

を送るのもいいかもしれない。

ナヌ？ こんなPCエンジ 00サイケなツー
卜ンカラーとハデ

ンみたことない！？ じつはコ ＿，カラーの2種
レ、日月に催されたC&C総 類があるのだ
合展に出局された日比野克彦

デザインのPCエンジンなの ．

だ。さすがに芸術的という感

じだが、残念なことに一般販

売はされずに、参考出白のみ

のお目見えとのこと。でも、

近未来のPCエンジンはみん

な、アートしてるかもね。

だからといってPCエンジン

のネットワークも雲行きが怪し

いと思うのは早計だ。

なぜなら、 NECは全国的規

模での通信網を持っているし、

なんといっても会員数6万人を

。吹き出しの中にセリフを入れるのが、
いいだろう。会話は、やはりキーボー
ドを使ったほうが入力しやすい

本当の自分はというと、ただ

単にテレビ画面の中の自分の分

身を動力、しているに過ぎないの

だけれど、もう l人の自分の生

き万というようなものを見るの

は楽しい事だと思うのだ。

これを、実際の生きた人間同

このコーナーでは、 コア構

想の周辺機器など、 PCヱン
ジンの八一ドに関する質問を

募集します。ハガキまたは封

書に住所、氏名、電話番号、

年齢を明記してお送りくださ

い。それから、読者のみなさ

んの質問に答えてくれるのは、

心強いNEC開発スタッフの
方々だから安心して、お便り

くださいね。ヨロシク。

する人物が操作している。この

辺まできたら、もう究極のネツ

トワークゲームといえるだろう。

残念ながらこのような大規模

なネットワークゲームは、日本

にはない。だがPCエンジンの

通信アダプターを使えば、不可

能ではない。

有する民間最大のネットワーク

rpc-VAN』を持っているのだ。

残念ながらネットワークゲーム

は運営されていないか、そこで

生かされている技術力がPC工

ンジン専用のネットワークに取

り入れられたら－－－－－－はっきりい

って大いに期待できる。

。ユーザーの気介次第で喜怒哀楽も変
化させられると、いっそう面白くなる
かもしれない。いつも怒ってるヤツと
か、泣いてるヤツとかが出てくるかも

土でプレイすることで、これま

での、あらかじめプログラムさ

れたストーリーに沿って進んで

いくゲームと違って、より深い

楽しみを昧わえそうだ。早く実

現することを期待しよう。

寸 7oち

持者ほ
叩ぞき区新：捧

アIM 斗 ーro..:rう

1Pc E写Irie下鳥：／
1-f..」：'7-:r:でじ ←稿集部
ベ ゾラブ’ " 
u 正三ベ寸烹
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。ドラゴンスピリツト－ ………・………・・一一・・・・・・18
＠ビジランテ…………－－一……………........ …・・… 30

＠ダンジョン工クスフローラー…………・・－－ …………34 
曙＠定吉七番 秀吉の黄金一…・・ ・・・・……－－…ー……・38
＠ソンソンII .. … …－ …・ 一一………………...45 
＠ネクタリス …・・・・ ・・ ・・………………・………56
＠死霊戦線一 ・ …・ … ・………………・…一..52 
（ゲームのあとの獄字は今号での紹介ページです〕

右のとじこみ八ガキに、この号のプレゼントで欲しいも

のの番号を 1つ（＠～＠）を書き、下のアンケートに答えて

（回答欄はハガキのウラ）、 40円切手をはってポストまで。
しめ切りは12月25日（必着のこと）、発表は1月30日発売’88
年3月号です。

No. 今月号の記事

【 アンケート 】
日今号の記事でおもしろかった

ものを3つ選び、おもしろかっ
た順に番号を書いてください。

固今号の記事でつまらなかった

ものを3つ選び、つまらなかっ
た順に番号を書いてください。

固これから買おうと思っている

ゲームソフトを、表4からEつ
選んで、番号を書いてください。

図今後、本誌で特集してほしい

ゲームを、表4力、らEつ選んで、
番号を書いてください。

固また、攻略特集してほしいゲ

ムを、表4から2つ選んで、
番号を書いてください。

固パソコン、業務用、ファミコ

ン、セガから、PCEngineに
移植してほしいものがあれば、

そのゲーム名を書いてください。

圃あなたの持っているパソコン、

ゲ ム機を石の表3から選び、
番号にOをつけてください。
固また、これから買おうと思っ

ているパソコン、ゲーム機を表

3から選び、番号にOをつけて
ください。
固本誌以外によく読む雑誌を表

己から選び、番号にOを書いて
ください。

田今号の本誌を買ってみて、価

格についてどう思いましたか。

次の中から番号で選び、書いて

ください。

① とても高いと思う。

＠ ちょっと高いと思う。

③ ちょうどいい。

＠ まあまあ安い。

⑤ とてもお買い得。
圃あなたはPCEngineコア
惰想に興昧があります力、つ 番

号で選ひ、書いてください。

① ある ②ない

③ 知らない

78 

l I＜新作）ソンソンH
21 （新作）ネクタリス
31 （新作〉死霊戦線
41 （攻略〉ドラゴンスピリツト
51 （攻略）ピジランテ
61 （攻略〉ダンジョンヱクスプローラー
ア｜〈攻略）定吉七番秀吉の黄金

8 I PC SCRAMBLE 
8 I UL-TECH Wonder Land 

10 I 1詰謹渠議撞勘繰品
11 I PC-BBFREAK 
12 IゲセンFREAK
13 I月間ゲムベスト10
14 I COMING SOON 
15 I新作発売カレンダー

表4ゲームソフトリスト
ゲーム名No. 

固コア情想は次のようなシステ

ムを予定していますが、興昧あ

るものすべての番号にOをつけ
てください。

① co－円OM
＠ 力ラー液畠テレビ

③ キーボード
④ パソコンインターフェース

ボード
⑤ パソコン通信アダプター

⑤ 伺も興昧はない
困12月4日発売予定のco－円。
M2について、あてはまる番号を
書いてください。

① ぜひ買いたい

＠ 様子を見てから買う

③ 価格が安ければ買いたい

＠ あまり欲しくはない

国ハガキの下の表にあるゲーム

で、実際に遊んだことのあるゲ

ームを下の6項目について評価
してください。採点方法は

良い（5) まあまあ良い（4)

普通（3) やや悪い（巴）

悪い（ l）の5段階。
バヨ究 キャラクタ キャラの動
哩翌jきや、力ワイさ、成長の
具合などをチェック

⑧ 音楽効果音何回闘い
てもアキてこない音楽力、 I No 

どうかをチェック

パ／＇＼ お買い得度ゲムの値
＼烹ノ段と内容がうまく釣り合

っているかをチェック

⑨ 操作性ゲームのキヤラ
は動力、しやすいか、とい

う操作性をチェック

／訟＼熱中度 ゲームにどのく

＼とーノらいノメりこめたかとい

う熱中の度合をチヱツク

ぬ オリジナリティ 今まで
¥_0.f.ノのゲムにない斬新なア

イデアがあるかをチヱツク
※雑誌公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選てきない場合があります。
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表E 雑誌名
l I月刊PCエンジン
己｜（⑧PCエンジン
31ファミコンマガジン
41ファミコン通信
51ファミコン必勝本
61⑫ファミコン
フ｜その他のファミコン雑誌

Blテクノポリス
81 LOGIN 
10 I Beep 
111コンブティ ク
121 POPCOM 
131 MSX ・FAN 
141 MS×マガジン
151コロコ口コミック
16 I週刊少年ジャンブ
171週刊少年サンデー
！日｜週刊少年マガジン
19 I週刊少年チャンピオン
20 Iその他のマンガ誌
211 BOMBなどのバラエティアイドル誌
221その他

No. 

表3 機種
l Iファミコン、ツインファミコン
21スパーファミコン
SIMS×、 MS×2、MSX2+
41セガマスターシステム
5 I MEGA ORIVE 
61 PC-8801シリーズ
アIPC 9801シリーズ
巴｜その他
81伺も持っていない
10 Iとくに買いたくない

ソンソン日

夕ライアス
ダンジョンエクスプローラー
天外魔境

ドラゴンスピリット
ネクタリス
邪聖剣ネクロマンサ
No・円i・Ko 
パイク（仮称）
はにいいんざすかい
パワーソーグ
ビクトリーラン
ピジランテ
ピックリマン大事界
ピックリマンワルド
ファイテイング・ストリート
ファンタジーゾーン
プロテニスワールドコート
プロ野球ワ ルドスタジアム
麻雀刺宮（仮称）
魔境伝説
/lit神英雄伝ワタル
めぞん一刻
モトロダ
ヤレンソラン北海道
YAK SA神武伝承
遊々人生
妖怪道中記

ラピオレプススペシャル（仮称）
テージタルチャンプ
ワードナの森
わいわい麻雀

ワンダーモモ
レインボーアイランド
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発売中CS円以降）
コナミ
8800円／506枚組

PCBBFreak 
はPCエンジン
などのゲーム機
とはちょっと
違ったおもしろ

パソコンゲーム
の紹介ページ

自ジザンカーとスナッチャー

JUNKER 「~liiNrl

SNATCHER? 
スナッチヤーは、冬の、しか

も夜中に現れて人を殺害する。

そしてその人物になりすまして

社会に侵入する謎のバイオロイ

ドだ。
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嘗

ラ

こ
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一
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1

L

チ
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は

伽

川

ゲ
ー
ム
の
主
人
公

ンへと誘いこんでくれて飽きさ

せない。しかもふんだんに盛り

込まれたアニメーション効果は

見ているだけでも楽しめる画面

を作り上げてくれる。これはま

さにサイバーパンク・アドベン

チヤーだ。

田園中間 w.111.. 11 f置刊一一一一

細かいグラフィックと音楽演

奏はパソコンの得意分野で、こ

の両方を最大限に生かしたアド

ベンチャーゲーム uスナツチヤ

－＂がコナミから発売された。

ゲームは、細菌兵器流出によ

る大惨事後の未来都市から始ま

る。謎の殺人バイオ口イド・ス

ナツチヤーとそれに対抗する特

殊嘗察ジャン力一。プレイヤー

は、ジャン力ーの新任メンバー

ギリアン・シードとなってス

ナツチヤーと戦うのだ。

アドベンチャーゲームは、地

昧になりがちだけど、このゲー

ムでは、迫力ある効果音と緊迫

したBGMとで臨場感あるシー

。史上最悪の大惨事を引き起こした

「チエルノトーン研究所」。不気味だ

PC-8801FE仕様

CPU μPD 70008AC-8 

(8MHz/4MHz) 

RAM 64Kbyte 
ク．ラフィック 640×200ドッ

ト512色中8色

第一、第二水準漢字ROM内蔵
320KB 5インチFDD2基内蔵、
アナログRGB・ビデオ出力対

応、 RS232Cインターフェイ
ス内蔵FM3音＋SSG3音
寧N88-BASICV 1 S、VlH、
V2モードを切り換え可

~豆2・

。KONAMI 

日ピットパソコンの決定版

PC-8801シリーズに入門用の

新機種が畳場した。名前はPC

-8801 F E。シンプルな外観の割

に機能は豊富だ。 t広張スロット
がないからメモリーなどの増設

はできないけれど、その他の機

能削除はほとんど見られない。

だから従来のPC-8801用ソフ

トはほとんど動いてしまうとい
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。これがギリア
ンのナピゲータ
ー・メタルギア
mk2(S R以降）。
VA以降でなくて

よかっfこ

MECHANIC 
ランナーと共に行動するぞ。

アシスタントロボットは、ナピ

ゲーターと呼ばれる。

。ジャンカーの

武装プラスター。
むやみに宇友かな
いように

。ジャンカーご
用達の車トライ
サイクルホイ
ンターといい勝

負かな？

スナッチャーを追い詰める
。
あ
あ
、
リ
ト
ル
・
ジ
ョ

ン
な
ん
て
ひ
ど
い
こ
と
に

薄
緑町一白

や。
たメ
らタ
メ Jレ
カギ
ニア
力で
ル資
だ料
なを z
分 H

析

ジャン ・ジャックからの通報

でギリアンは、廃工場に向かっ

た。追い詰められたスナツ

チヤーとジャンカーとの聞に死

闘が繰り広げられる。

スナッチャーを探せ

JUNKER本部

2・胡胸
：皿－i 5' 
5甑
，雰，＿
s 1胃，吋眠・

。フロントにはオへレーターのミカ
カ〈いる まず彼女とコンタクト

。射筆場でフラ
スターの司11m車を
すること力、でき

る ターゲッ卜
かおしゃれ？

。
ギ
リ
ア
ン
を
待
つ
も
の

は
生
か
死
か

。コンヒュータ
ガウディ 最新

式のコンヒュー
タの割に、操作
性はよくない

＼ 

。ジャンの協力にかけつけた廃工場。
不気味な建物にBGMも効果的

。
荒
れ
は
て
た
工
場
の

中
に
ス
ナ
ッ
チ
ャ
ー
を

追
い
詰
め
た
ジ
ヤ
ン

は
ど
こ
に
？
・

。けっして市民
を望書つてはいけ
ない メタル

におこられてし
まった

ジャン力ーの本部にはフロン

トの他に5つの部屋があって、
様々な情報を集められる。コン

ビュータで、は、いろいろな情報

を引き出せるから、いろいろと

試してみよう。殉職したラン

ナー達の名前をよく見ると…・・。

は。
や局
つ長
て室

なだ
いて
そに
う局
だ長
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。シャッターが
開いたところ。
こういうアニメ
効果がいたると
ころにほどこさ
れている。しか
もスムーズ

。
な
に
げ
な
い
絵
の
中
に

ア
ニ
メ
効
果
が
生
き
る

｜ パνコシだか5クラフ"'f'~ク ｜ 
とヲウシrtcJパツクシ ｜ 

I 
COMfyJANpS 
その場で使えるコマンドは、

画面の右側に表示されている。

メインコマンドに対象物がある

場合は、選択メニューが現れ

る。

。口もこのとおり
動いてしまう 同
時にまばたきもし
ていて人間的な雰
囲気を演出する
違和感がないのだ

。
場
面
ご
と
に
達
っ

’

た
B
G
M
が
流
れ
て

、
，

演
出
効
果
生
高
め
る

ヨ
一心
J一メ一一ア「スナツチヤー」で見逃せない

のがふんだんに盛り込まれたア

ニメーション処理。キャラクタ

ーの口が動いたりまばたきした

りするのはあたりまえ。車やロ

ボットもスムーズに動いてくれ

て、目が放せない。

－H

・2

・一一

．・－申
一申L

id
－T
対
』

開
’
H
H

”HH
M

，‘a

t
JI山…以
一

効果音
ストーリーの全編には、雰囲

気の出るBGMが流れている。

この音楽の出来がパツグンで、

FM音源のサウンドを効果的に

聞かせてくれる。だから、 PC

をAVテレビやステレオにつな

いでプレイすれば効果満点。迫

力ある音楽に効果音が加わって

見事に演出してくれるぞ。サイ

／〈ーパンクの名前を思わず納得。

このサウンドだけでもプレイす

る価値ありだ。



どーも、田尻です。

画面がキレイで音楽の

良いPCエンジンに興
昧のあるアナタなら、

きっとゲームセンター
のゲームにも、興昧津

津の八ズ。今月より根

っからのゲーセン野郎、

フりーク ＝巴 一一 回尻が二新着ビデオゲ

FREAK開こ器与野く紹介

回
国カブコンの超大佐アクションケL・ム
今月紹介するのは、力ブコン

の 『大魔界村』です。このゲー

ムは、 3年前にヒットした 『魔

界村』を、画面、音楽ともにパ

ワーアップさせた続編なのです。

ヤリを投げて敵を倒しつつ先

ヘ進むという基本的なルールは

まったく変わっていませんが、

アイテムとして手に入る武器は

7種類に僧え、新たにフ種類の
魔法も使えるようになりました。

ゲームマニアも卒倒するという

くらい難しいこのゲーム、やり

がいがありますよ l

。悪魔に不意打ちを食らった主人公

アーサーとフリンセス姫｛そんな／

武器と魔法を使りと抱包

82 

武器は全部でフ種類。宝箱を

壊すか、ツボを持った敵を倒す

と手に入ります。ここでは6種
類の武器を紹介。最後のひとつ

は実際にプレイして探しましょ

ときは、そのとき持っている武

器に合った魔法を使うことがで

きます。攻撃ボタンを押し続け

て、画面下部のパワーメーター

をいっぱいに上げて攻撃すると、

魔法の威力がさく烈します。

12月上旬登場予定
力ブコン

プレイヤーカ1走ってると、地

面のなかから魔法の箱が出てく

ることがあります。これは3回

攻撃すると中身を出せますが、

このなかには、 鎧、 武器、ボー

ナスのほかに魔術師が入ってる

ことも多いので気をつけなけれ

ばいけません。魔術師の出す魔

法に当たると、主人公アーサー

は、アヒルやじいさんに一定時

間変えられてしまいます。

また金色に光る魔法の鎧が出

るコトもあり、これを取ると魔

法が使えるようになります。

交霊
つし
てい
L、／
た
／鎧

魔塁
；去を
に着
て
る
ガと
アき

c CAPCON 



最初から～
『大魔界村』は、いたる

ところ難関だらけ。ゲーム

始まって最初の難関は右写

真の場所。雨は降ってくる、

風は吹いてくるで大変なさ

わぎなのであります！ こ

こでは、基本的に1歩も後

へは引かずに前進あるのみ。

タツマキ状になった敵は攻撃し

ても倒せないので、低空を飛ん

できたとけだけ、ジャンブかし

ゃがんで避けましょう。

第1面の終わり近くの坂道も

またウルトラC的難しさです。

（右下写真）ここは人喰いのE

と呼ばれ、怪根という根っこの

。木に群がるハゲタ力。レバーを上
にして攻撃すると倒すコトができる

。追い風のために、前進しにくくなる
アーサー。背景の大木が大きく揺れる

一重量白2・訂

轟 間
晶 苦手

吋、 ’

画塁塁盟盛醤
オパケが行く手をはばみます。

これは何発も攻撃をすると倒せ

るのですが、すぐまた復活して

ウネウネとアーサーに寄ってく

るので、いつまでも相手をせず

に、倒したら一気に先ヘ進むよ

うにしてください。ナパームは

怪根に効きめ大です。

。人喰い丘。怪根のウネウネ攻撃は
倒しても倒してもキリがないー／

ゲーセン情報
年末年始のゲーセン新作情報

です。四年12月登場のセガ －エ
ンタープライゼスの『テトリス』

は注目株。このゲームは大変珍

しいソビエトで開発された、パ

ズル性のあるテレビゲームです。

同じパズルゲーム 『上海』に似

たオモシロさがあります。同じ

くセガの rラストサパイパ－J

は、 30迷路を進むゲームで4
人までゲームに参加可能。タイ

トーの rオペレーションサンダ

ーボルト』は、アメリ力で大ヒ

ットした同社 『オペレーシヨン

ウルフ』をE人同時プレイ可能

ウらに進んマ
つり橋の場面。橋のあちこち

が痛んでいて、油断するとピュ

ーと下に落ちて蟻地獄へ。蟻地

獄に落ちてしまったときは、あ

わてずに、ジャンブしながらは

い上がりましょう。ちなみに橋

の痛んでる場所は決まっている

ので、 一度落ちたところは覚え

ておいて、二度と通らないよう

にしましょう。

霜融開発スタッフ！と聞〈
Q，「今回『大魔界村 1を制作し 力、ら新しい物にするというと

たきっかけというのはつ」 ころが大変でした。制作には

A，「3年前発表した伊魔界村 体力の限界まで挑み、担当者

そのとき表現しきれなかった 同体重が減りました。なか

世界を＂cPシステム”を使 にはガイコツになった者まで
えばできるのではないか、と います」

考え始めたのがきっ力、けです」 Q；「制作者側から見て 大魔

ロ「制作には、どのくらいか 界村唱はどんなゲームつ」

かりました力、つ」 A 「ゲームプレイの奥深さ、

A 「1年て”す」 幅広さ、そしてグラフイツク

ロ：「伊大魔界村喝を制作するに の楽しさは前作を遥かに上回

あたって苦労された点はあり っています。やり込めば色ん

ます力、つ」 な物が見えてくる、そんなゲ

A 「前作のイメージを守りな ムです」

※

C
P
シ
ス
テ
ム
l
力
プ
コ
ン
最
新
の
ゲ
ー
ム
用
コ

ン
ピ
ュ
ー
タ
ボ
ー
ド

サ。
／ 

ダオ
｜へ

ボレ
ル！
卜シ
‘・ ヨ
だン

にしたモノです。ジャレコ 『破

兆』、UPL rアトミックロボキ

ッド』、DECO『ロボコップ』

は、いずれも、＇88年秋のAMシ

ョーに出展されてたゲームで、

いよいよゲーセンに登場です。

ナムコの 『フェイスオフ日は、

AMショーでは参考出昂となっ

ていたアイスホッケーのゲーム。

テクモの 『忍者龍剣伝』は、フ

ァミコンソフトと同時開発中の

アクションゲームで、．凹年早々

登場するそう。楽しみですね一。

｜＼ タ イ ト lレ ジャンル メーカー

’BB パワードリフト（通f討幾能付） ドライブ セカず
年 ．’パワードリフト」に通信機能力吋寸いた。2人同時プレイも可だ
12 テ卜リス , fズル II 

月 ．落ちてくるフロックの破片を透き間なく積んでいくゲーム
ラストサパイパー 30メイズ II 

・4人まて参加可能のゲーム。30迷路のなかを進んでいくよ

オベレーションサンダーボルト シューティングタイトー

．？オベレーションウルフ」を2人同時フレイ可能にしたモノ
破兆 アクション ジャレコ

．バトルアクンヨン。やっつけた敵が顔前に迫ってくるぞ／

アトミ ックロポキット シューティング UPL  

・横スクロールの、ンューテイング。主人公のロボッ卜を操作する

フェイスオフ スポーツ ナムコ

．アイスホッケーを題材にしたゲーム。各国のチームと対戦／

’B9 ロボコップ アクション テPータイース卜

年 ．映画’ロボコッフ戸をアクションゲームにしたモノだ／
ダイナマイトダックス アクション セガ
月 ．飼い主ルーシーを救うために官険に出たアヒルの物語
忍者龍剣伝 アクション テクモ

・主人公の忍者が父親のカタキを討つために戦い進んでいく
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今、売れているPCエンジンの
ソフトは？ 注目のソフトは？
ナマの情報をお知らせしちゃう

PCエンジンのソフト市場を徹底調査する
ーでは、編集部が

売り上げベスト10独自に調査したデータと、読者

の皆さんから送られたアンケ 10/10～10/16 10/24～10/30 
トはがきをもとにして、現在の

PCエンジンソフトの売れ行き

状況と、これから求められてい 安ファンタジーゾーン NECアベニュー 157 ファンタジーゾーン NECアベニュー 17 

るソフトを分析していく。 2 魔境伝説 ビクター音楽産業 27 2 魔境伝説 ピクター音楽産業 巴

ますは1カ月のソフト売り上 3 ガイアの紋章 タ日本シスコテンムビュー 17 3 魔神英雄伝ワタル ハドソン 巴

げベスト旧から。今月新しく発 4 魔神英雄伝ワタル ハドソン 17 4 ガイアの紋章 タ日本シスコテンムビュー 巳
売されたのは 『ファンタジーソ 5 円－TYPEI 八ドソン 日 5 パワーリーグ 八ドソン 5 
ーン』で、業務用からの移植ゲ 6 エイリアンクラッシュ ナグザツト 6 6 遊々人生 ハドソン 5 
ーム。やはり発売週は圧倒的な ア 遊々人生 ／＼ドソン 5 ア エイリアンクラッシュ ナク、ザツト 5 
強さを誇った。1カ月間トータ 8 戦国麻雀 ハドソン 5 8 円－TYPEI ／＼ドソン 4 
ルで好成績なのは 『魔境伝説』

9 ギャラガ＇BB ナムコ 4 9 ブロテニスワールドコート ナムコ 3 
と 『ワタjレ』のE本。 PCでは

10 妖怪道中記 ナムコ 2 10 戦国麻雀 八ドソン 2 
アクションものが好調だが、い

10/17～10/23 10/31～11/6 いかえればPCの画面の美しさ

を生かせるものということだ。

ファンタジーゾーン NECアベニュー 31 魔神英雄伝ワタル 八ドソン 12 

2 魔境伝説 ピクタ一音楽産業 13 2 円－TYPEI ハドソン 11 

3 ガイアの紋章 タ日本シコンビュー 日 3 ファンタジーゾーン NECアベニュー 11 ステム

4 プロ野球ワールドスタジアム ナムコ ア 4 戦国麻雀 八ドソン 11 

5 魔神英雄伝ワタル 八ドソン 6 5 魔境伝説 ビクタ一音楽産業 巴

6 邪聖剣ネクロマンサー ハドソン 5 6 ガイアの紋章 日タ本コン ユー アシステム

ア 円－TYPEII ハドソン 4 7 プロ野球ワールドスタジアム ナムコ ア

8 円－TYPEI ハドソン 4 8 遊々人生 八ドソン 巴

9 遊 人々生 八ドソン 4 9 パワーリーグ 八ドソン 巴

フpンタジーソーン 10 エイリアンクラッシュ ナク、ザツト 4 10 ブロテニスウール ナムコ 5 

・売り上げベス ト10の表は全国有名デパート、玩具店の協力を得て、 ＊印は、 その週に発売されたゲームです。
84 その販売本数をもとに編集部で独自に集計したものです。

匝 『回開園圃 名力
干
メ
省、
闇置撞覇軍理器 メーカー名 ポイント



9割の人がフレイするR-TYPE強じグ「て男
ι1~~9~－ ~ -11 

総合
得点

筋書ガ選んだゲ－bベスト10プラス10
4

・

U

ジ－
7

H
J
H
J
 

オ
ナ度中熱性

信』「操
a
b
 
買
度
お
得

楽

音・
果

音

効タク－フ
九
打数

百一一投ゲーム名

25.450 R4.3841①4.3391①4.2801①3.9221①4.4981①4.024 453 円－TYPE

23.245 @4.0951⑦3.6111R3.8571@3.6551②4.0651R3.959 273 プ口テニスワールドコート2 

23.061 ⑮4.凹51③4.0821③3.7931R3.8861@3.8211⑩3.391 291 ギャラガ百83 

22.662 ⑮4.0121@3. 7831R3.528 I③3.8721⑮3.7961④3.668 157 エイリアンクラッシュ4 

22.595 ③4.2101R4.1701⑦3.5391R3.4171⑪3.5771③3.680 376 II 円－TYPE5 

22.472 ①4.461 I⑩3.4261@3.6701⑦3.5581⑤3.凹71⑤3.548197 ファンタジーゾーン6 

21. 953 ⑩3.96日！⑨3.4651@3.7451⑤3.6241③3.9391⑬3.210346 プロ野球ワールドスタジアムア

21.279 ⑪3.8651⑥3.6831⑪3.3521⑮3.4871@3.6831⑬3.207 193 魔境伝説8 

21. 160 ⑬3.7261⑮3.2131R3.4001⑮3.5931⑦3.7061⑥3.520 150 戦国麻雀8 

21. 155 ⑫3.8571⑪3.3891⑮3.5491⑫3.281 I⑩3.5861⑦3.491 295 パワーリーグ10 

21 .043 ⑦4.0721⑤3.6961⑩3.381 I⑪3.2361⑭3.3321⑪3.323 343 妖怪道中記11 

りノンケートでみんな

にみ~tをもらった 『ゲム成
績表』から、無作為に500通選び、
集計した結果が、右の表だ。今

回は特別に、今まで発売された

2日本のゲームすべてについて得
点を公開しよう。

見事トップを獲得したのは、

『円－TYPEI』。総合得点もダ

ントツだが、投票数も白書リを越

すというスゴさ。ただ、惜しく

もキャラでは 『ファンタジーゾ

ーン』のかわいさにわずかなが

らおよばなかった。

ワ ストのほうを見ると、初

期に発売された作自が多いよう

だ。 PCの特徴である美しいグ

ラフィックを強調しようとして

も、肝心のゲーム内容がおろそ

かではねえ。

操作性で4点台のゲームがな
いのは、パッドのせいかもつ

II煩

位

19.956 ⑤4.0861⑫3.3261⑭3.0991⑬3.2631⑮3.1田i⑮2.990322 力卜ちゃんケンちゃん12 

19.900 ⑩3.2791@3.4721⑭3.0991⑪3.2851⑬3.3601R3.403 161 ガイアの紋章13 

19.762 ⑭3.7191⑬3.301 I⑫3.331 I⑩3.2501⑫3.4151⑪2.743 332 ピックリマンワールド14 

19.476 ⑨3.9921⑭3.2591⑪2.9841⑮3.2321⑮3.凹91⑮2.91825日魔神英雄伝ワタル15 

19.133 ⑮2.5391⑪3.0781⑬3.2481⑪3.1571R3.6541⑮3.454 165 j毎上16 

18.984 ⑮3.5171⑩3.0491⑩2.8921⑩3.3601⑬2.日731⑫3.291261 遊々人生17 

18.187 ⑪3.2861⑮3.0791⑮3.0191⑩3.0221⑪3.0481⑩2.730 352 邪聖剣ネクロマンサー18 

16.677 ⑮3.3321⑩2. 9771⑩2.7091⑮2.2741⑮2.821 I⑬2.562 313 THE功夫19 

15.486 

業務用をPCに、とωラ声が圧倒的なんだ
⑩2.7621R2.9271R2.5051⑩2.5471⑮2.3941⑩2.348 261 ビクトリーラン20 R-TYPE 

「てR
~＝］ みんなのアンケート 植版。 PCのグラフィックに注

の 『PCIこ移植してほしいゲ一 目しているからこそ、 1枚の小

ム』からベスト10を選んだ。 さなHuカードにどれだけのゲ
業務用からの移植希望が大半 ームを詰め込めるかという真価 ｜ 

を占め、さらにその中でも超ム を問うているのだろう。どんな 厄、

ズで有名なものがラインナップ にむずかしいゲームでも、レベ ト竺
しているようだ。 PCのユーザ ルを落とすことなく移植したほ ~ 

ーが求めているのは、業務用ゃ うが、ユーザーは受け入れてく 14 
パソコン版のゲームの忠実な移 れるようだ。 十5
・売り上げベスト10以外の表は、読者の皆様のアンケートから無作為に500通選ぴ、集計しました

表中、 ⑧は業務用、 ⑧はセガ、 のはパソコン、 ⑦はファミコンのゲームを表しています。

PCI之してほしいゲームベスト10
r~~・E・”’・・・・・R司・・l1ff

6.6 

⑤SEGA/NEC AVENUE・ HUDSON 85 
SOFT LICENCED FROM IREM CORP 

4.2 

4.0 

3.8 

3.8 

オーダイン⑧

イース⑬宰。

ドラゴンクエスト＠③

アウトラン§立ま~

イースII⑬

5
一ア
一B
一g
一g

18.6 

13.0 

10.6 

9.6 

6.6 

グラデイウスII⑨

源平討魔信~

アフヲイ｛ー←（ IIを含む）~

大魔界村$

超絶倫人ベラボーマン⑧



'89年春発売予定
日本コンビュータシステム
価格未定／2メガ。
2人でも楽しめるコミカル
アクションゲームだヨ／

誰でも楽しめ、飽きのこない

ゲムを、ということを重点に

開発されたコミカルタッチのア

クションゲーム。

西暦2DDX年、地球は突如悪の

宇宙帝国、、亜空魔団H に攻撃さ

れた。敵の地球征服を阻止すべ

く科学者 ・豪徳寺博士は、近所

の魚屋の青年明太助H と、女子

高生、、キャピ子＂を最強のサイ

ポーグ、、シュビビンマン”に強

引に改造し、悪にたち向かわせ

たのだった。はたして uシュビ

ビンマン”は地球を救えるか？

かわいいけど手ごわい敵キ
ャラたち。あなどらないで

アクションゲムにつきもの

の敵キャラたち。このゲムに

も個性豊かな敵キャラが登場す

るよ。パズ力砲

のようなミサイル

をしよっているヤ

ツや、お化けのよ

うにフワフワと動

くヤツなどコミカ

ルでかわいい敵キ

ャラがいっぱいだ。

：シ：iヒ、ビ、ンマンただいま参上／〉

咽

ふ
H
M

－
ろ
一
こ

る

山
と

す

一
る

が

一
い
じ

一
で
感

F

ん
な
並
ル
が
カ
屋

ミ

酒

コ
や
で
鯉
問。庶
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ゲームは、ステージ移動や主

人公の修理、かいものなどを行

うマップ画面と、 15ステージあ

る横スクロールのアクション画

面で構成されている。アクショ

ン画面では、主人公の動きに注

目。泣きべソをかいたり、 「工

イツ」とか「イテツ」などしゃ

べったりする。 己人プレイのと

きには協力しあって最強ビ ム

を発射できたり、また八イジャ

ンブができたり、逆に昧方の弾

でダメージを受けたりするんだ。

。わきやきゃ。サ

ルのロボット

。フリャア。たま

に体当たりをする

アイテムは敵を倒したりス
テージクリアで手に入れる

アイテムには、マップ画面で

手に入れるものと、アクション

画面で手に入れるものがある。

マップ画面では、ステ ジを

クリアするごとにお礼などとし

てアイテムがもらえるんだ。種

類としては、ライフが口になっ

たとき回復してくれる 『まんじ

ゅう m や 『シュビビタンA.＇、攻

。ライフを回復す

るヒvュビピタンA

撃力が倍になる 「強化ソード』

がある。アクション画面では、

一定時間無敵になれる 「無敵の

星」や、ライフを回復する 『パ

ツテリ－，などがあり、敵を倒

すと出現するぞ。アクション画

面では敵の動

きを考えてア

イテムを取ら

ないと攻撃し

づらくなるか

ら気をつけて。

O一定時間無敵で
いること力、できる

。発自主語午可証。交

番てもらえるんだ

可~
O一定時間高〈シ
ャンフカ《できる

画
面
は
開
発
中
σ〉
も

O一定時間粧時 マ
問力、長くなる す

国



：デコおとくいのゴルフゲーム：

ウイニングシ跡 ｜ 
'89年1月下旬発売予定
テータイースト
価格未定／2メガ

くぐ
rパーデイラッシユ」のノ
ウハウを生かした仕上がり

いよいよ完成間近ということ

で、実際に動いている画面を見

せてもらえた。今回はより詳し

く紹介しよう。

このゲームには、自分1人で

スコアを楽しむストロークモー

。デモ画面の風景。なんとなれ、ヮ

イあたりを想像させる絵柄だ

モトローター｜
’89年2月下旬発売予定
日本コンビュータシステム
価格未定／2メガ

くぐ

。
パ
ッ
ク
の
グ
リ
ー
ン
が
美

し
い
タ
イ
ト
ル
画
面
だ

F明有五否両
・・~.： I _l..・・

・臼TRnKF

”のτCH
Jotu：ミ，a，、tn:e・T

うら
ド、コンビュ タや友達と対戦

したりコンビュータだけで・ゲー

ムをさせたりするマッチモード、

試合の雰囲気を生かしコンビュ

ータに登録されている12名の選

手とスコアや賃金総額を競い合

うトーナメントモ ドの3つが
用意されている。またプレイヤ

の実力や運の良さなどが自由

に設定できるので、好みのキャ

ラクタを作れる楽しみがある。

面 。
ゲ
飛 ｜
ぷム
カ、ス
なタ
あ l

商

ll+fj] 
。
で
っ
か
い
看
板
に
タ
イ
ト

ル
が
表
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さ
れ
て
る
ん
だ
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:5人でできるレーシンクゲーム：少
マルチタップ対応の単純明
快な力一レーシンク‘ゲーム

パティゲーム感覚で遊べる

レ シンク、ゲーム。最大5人ま

で同時プレイが可能。みんなで

わいわい楽しめるところがいい

な。

時は2015年、人類はハイパー
コンビュータのもとで、何ひとつ

不自由のない生活をしていた。死。
闘ス
がタ
始 ｜
ま卜
る l
寸秒
前前
だ

1副長

そんな中で多くの若者たちはス

リルを求めて、みすから改造し

たレーシング －力一卜を持ち寄

り、レースを始めた。それがこ

のゲーム 『モトローダー』だ。

。レース中にはこん

なふうに走るんだ

。車のハーツを設定しよう 自介の

持ち金を考えてハーツを買うんだ

ますはストロークで慣れて
からトーナメントに挑戦だ
ゲームのやり方は、まずボ

ルを置く位置を決めホ ルまで

の距離や風向きを見る。次にク

ラブやクラブをボールにあてる

位置、飛ばす方向などを決定。

あとは力の加減を考えて打つだ

け。そのときタイミング良く最

大限の力で打てると、ニコちゃ

んマークに似たマークが出て本

当の実力より10%程プラスされ

た飛距離になる。ただし運の良

さがないと出づらいけど。

トーナメントモードは、実際

。トーナメントモードでは、こんな

ふうに解説者が登場して、ドラコン

賞とかの発表もしてくれる

車の性能を自由に強化して
自分好みの車を操ろう

このゲームの特徴は、なんと

いっても、車のパーツをサイフ

の中身と相談して自分の好みに

変えられるという点だ。パツ

はそれぞれ3種類から7種類用

意されている。ただしすでに持

っているパーツは、買うことが

できなl＼。ここで気をつけたい

。
次
は
何
ヒ
ー
ト
か
お

姉
さ
ん
が
紹
介
す
る
ぞ

※画面は開発中のものです

のがハンドル選び。 Aハンドル

とBハンドルの2種類があるが、

Aハンドルと日ハンドルではま

ったく操作方法が違うので注意

が必要。レース中は、ほかの車

に攻撃されたりもする。そんな

ときには攻撃アイテムを買えば

応戦できる。ただし自分の車よ

り後方の車しか攻撃はできない。

全部でコースは臼コ ス。すべ

てのコースを終了すると感動の

エンデイングが待っている。

デ。
ツお
ドお
ヒつ
｜と

だ 5
あ台
で

元画面は開発中のものです
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時は近未来のネオ東京。突如

雷がとどろき、大地震がネオ東

京を襲った。その地面の裂け目

から大量の妖魔獣が出現し、地

上を恐怖に落としいれた。この

状況を救うべく、最高のESP

戦士カ1立ち上がったのだ。

ライフを回復させたいときは、

赤いピン、 ESPを回復させた

いときは、青いピンを使うと自

動的に回復してくれるよ。

エナジー｜
’89年春発売予定
日本コンビュータシステム

価格未定／2メガ

ネオ東京を荒らす妖魔獣に
ESPで立ち向かえ／
謎解きや会話などのアドベン

チャー要素と、パワーアップな

どの円PG要素をおりまぜて、

変化のあるアクションゲームに

仕上がっている。

3名用意されている。この3名
の対戦相手を倒すと、負けた対

戦相手がまた一段と強く成長し

て、試合をいどんでくる。たと

えば、ボディを攻撃されて負け

た対戦相手は、ボディ攻撃に強

くなって再登場する。パンチの

種類はストレート、フック、ジ

ャブ、アッパーカットができる。

画面にもますます磨きがかか

つて完成が楽しみなゲームだ。

lデ汐ルチャ刀l
’89年3月上旬発売予定
ナクザット
予価5500円／2メガ

リンク白の熱気が伝わってき

そうなボクシングゲームだ

前号で『リアルボクシンク、（仮

称）』と紹介していたボクシンク‘

ゲームが、 『デジタルチャンブ』

というタイトルに決定。

対戦相手となるキャラクタは ' ' ， 
' ［~ 
※ 

画
面
は
開
発

＼？渋~ ~
0地底の奥深くにある湖。ャ砂漠の中去
のオアシスのようなカンジがする て，

す

連

1
、J

O
地
下
な
の
に
草
が
は

問

え
て
い
る
の
は
な
ぜ
？

※ 
画
面
は
開
発
中
σ〉

Oハンチカ〈対るとちゃんと顔がゆ 店
がむところがげルだよね + 

。敵キャラは

こんな感じ

wm
画
面
は
開
発
中
の
も
の
で
す

を。
入こ
カこ
すで
るノT
んス
だワ

ド

ード）が表示される。他のゴル

フゲームと違う点は、スイング

のスタンス、ポジション、グリ

ップの設定が可能だという点。

いかにも親切設計がモットーの

NCSらしい。

川I~山トイズ｜
'89年春発売予定
日本コンビュータシステム

価格未定／2メガ

。青空をパックに浮かぶタイトル。

がんばろうって気になっちゃう

予選、日本大会、世界大会の3

つの大会があり、 18ボールが終

了するごとに会員番号（パスワ

マルチタップ対応で4人ま
で同時に遊べるゴルフだ

ゲームは、トーナメント、ス

トローク、マッチの3つのモ

ドがある。トーナメントでは、

リーズもの”をPCエンジンで

も開発中。タイトルはまだ未定

で、’89年に発売される予定とい

うこと。

．サリオでは、残念なことに『電

脳水潜伝』が無期延期になって

しまった。でもそのかわりに、

『ヤーレンソーラン北海道』と

いうタイトルの、牛が主役のキ

88 

まだ話だけで画面は紹介できないけれど、知っている限りの

ゲームの情報はみんなに教えてあげたいなり

ヤラクタもののゲームを出す。 ね。ただし発売は’90年の予定だ

発売は’89年中の予定。 そう0

・ピック ・クラブでは、 『YA ・NECアベニューでt:t、ファ
KSA 神武伝承』の続編とも ミコン、業務用で、も人気だった

いうべき 『神武伝承完結編』 『レインボーアイランド』を開

をco一円OMで開発すること 発中。発売日はまだ未定。
を決定。 ry AKSA 神武伝 ・ナムコの次のゲームは、業務

承』の開発がちょっと遅れぎみ 用から 『ワンダーモモ』を移値

だ、っただけに、うれしい情報だ することに決定。開発も順調。

アスク講談社

・日本物産では、ファミコンの

『テラクレスタ』、業務用の 『テ

ラフォース』などでおなじみの

シューテイングゲーム uテラシ

C naxat soft NCS ・ LAD.R 

。こんな力ンジのゲームだよ



加熱

ますます活気が出てきたPCエンジンソフト業界。そんな中、
ソフト開発のウラ話を聞き出すために、我が取材班はソフトメ

ーカーの内部に潜入成功。新しいゲームの情報を手に入れた。

このコーナーは、そんなメーカーから直接聞き出したことや新

規参入のメーカーを紹介するコーナーだ。置撃取材f

「いちおう来年発売を目標に開

発を進めています。御期待に十

分応えられると思うので楽しみ

に待っていて下さし1」とのこと。

CD一円OMにも期待したい。

映像百科事典を作ったという

点からCD一円OMをやるので

は、と期待しているのですが一。

「やりたいと考えてはいます。

が今はまずこれに力を入れてま

して。開発も順調ですしね」

ところで発売はいつ頃につ

。
開
発
中
の
と
こ
ろ
を
ハ
チ
リ
ノ

画
面
も
少
し
だ
け
見
せ
て
く
れ
た
よ

九

ザービジョンの百科事典やサン

電子との共同開発でファミコン

ソフトを｛乍ったりもしている。

当日の取材に応じてくれたの

は、第二制作部の平林丈二さん

と角谷正己さんのE人だった。

「『ネクロスの要塞』は、 最初は

ファミコンで出す予定で1年前
から計画を練っていたんですが、

途中からPCエンジンでやろう

ということになりまして」

株式会社アスク講談社は、都

内の飯田橋駅の近くにあり、株

式会社アスクと株式会社アスミ

ックの3社でグループ会社を作

っている。今回のPC工ンジン

ソフトでは、アスクが制作を行

い、アスク講談社が販売という

形態をとっている。

主に行っている事業として、

映像ソフトやコンビュータソフ

トの開発及び制作があり、レー

の途中には 『悪の7人衆』とそ
の手下が待ちうけている。アイ

テムを確保し、情報を得ながら

進んでいかないとたいへんそう。

マップはストーリーごとに設

定されていて、 『エルフの森』

や 『タンキリエ城』などいろい

ろと個性的な戦場が展開してい

く。じっくりレベルに合わせて

プレイしたいゲームだ。

妖精神殿をめざして進
む、 B人の勇者たちが主役
『ネクロス』を倒すために立

ち上がった勇者たちは、男ア人

女1人のつわものぞろい。もち

ろんそれぞれに得意の攻撃法を

持っていて、剣を扱うのが上手

な勇者、魔法で戦う勇者などが

いる。しかし彼らが向かう 『ネ

クロス』の占拠地 『妖精神殿』

りか

アスク講談社

：お菓子のキャラクタかゲーム化：くぐ 町寺（サムライ）

居合抜きの達人

。マージ タンキ

リエの老魔i宏使い

一。
臥
リ
の

さ

ナ

弓

一
、
づ
品
川

マ
に
O
女

。ドワーフ正義
感の強L、森の小人

89 

。アマゾン。紅一

点の勇敢な戦士

。エルフ 官険好

きな森の妖精

。これがゲームのもとになったチヨ

コレー卜 見たことあるよね

って再び立ち上がる巴人の勇者

たち。彼らは果たして再び 『ネ

クロス』を倒すことはできるの

だろうか。あのキャラクタたち

が動くのが待ち遠しい。

魔王 。ネクロス を倒すこ
とが目的のRPGだ
この原作となったロッテの同

名のチョコレートは、売り上げ

が月lこ20日万個以上という人気商

昂。そこで、アスク講談社はこ

のキャラクタの持ち昧を生かし

て 『ネクロスの要塞』を円PG

にしたんだ。

平和と自由の地『タンキリエ』

で魔王 『ネクロス』が復活。再

び世界を侵略すべく魔の手をの

ばし始めた。その悪の言十路を知



（ジャマ森）

訂正とおわび

'1>:.:.t.1iliり82ページで日本コンピュータンステ
ム株式会十lの1没立年JJが「1988ij'-の12)1」と

あるのは「1980年の12)J 」の訟りでした。ま

た、 80ページイiFの llfl1~ 宝の＇.！！；＇. }1は、データ

イースト株式会社て、はなく、サリオ株式会十l

のものでした。以！訂正のうλ、関係作十lの
汗般にごj畠f色、をおかけL、たしましたニと をお

わび l•[J LI・げ ます。 ,,J,.i!l己泊i

ハードウエア世代安代~~
という話をよく聞く。つまり、ファミコンの時代

はもう市写わり、ポストファミコンを目j旨してPC

エンジンやメガドライブ、そしてスーパーファミ

コンが出てきているというのだ。しかし、ちょっ

と待ってほしい。確かにファミコン本体の売れ行

きは以前ほどではないが、みんなファミコンを止

めてしまったわけてeはない。この雑誌の読者＝P

Cエンジンのユーザーにしても、ファミスタもや

ればワースタもやるといった具合いだろうと思う。

そう、ポストファ

ミコンというよりフラスファミコ

、．なのだ。事実、 PCエンジン用ソフトのトツ

” プランナ グループであるハドソンにしろナ

ムコにしろ、ちゃんとファミコン用のソフトを出

し続けている。ハード（器）に振り回されるので

はなく、ソフト（中身）に合わせて、最適なハー

ドを選べばいいのだ。そういった意味で、ファミ

コンに PCエンジンをプラスさせた人にとって、

次のハ－，『F『 F『F『＂ ＂に対する期待は

ドとして‘d ..... I I、d刊・相当だと思われ
る。価格が高すぎるという感想もあるかもしれな

い。が、本当にCD-ROMならではのソフ卜が出

れば、ゲームマニアにとっては、そんなマイナス

を補って余りあるものがあるはずだ。中途半端な

ために結果的にハ ドに振り回されたソフトでは

なく、少しずつ見えてきた、たとえば「天外魔境」

のようなソフトが待ち遠しい。

2日働羽田.，Magor""19:23発売日
・ファイテイング・ストリート ＊ハドソン命日凹円

・No・Ri・Ko ＊八ドソンφ4880円
・スペースハリアー *NECアベニュー•6700円

日
日
日

4
4
9
 16日働W郡丸山 19~ ，発売日

・ドラゴンスピリット ＊ナムコ•5500円
・あっぱれゲートボール ＊八ドソン＂＇4800円

l B日

22日

26日（月）町時凪2月号発売日
＊八ドソン•4880円・ピックソマン大事界下旬

・ピジランテ ＊アイレム販売•ssoo円
・ソンソンII *NECアベニューや5400円
・ウイニンクショット 宵データイーストや未定

・ネクタリス 貴八ドソンや未定

・コブラ 肯八ドソン•5880円
・はにいいんざすかい ＊フェイス命52凹円
・モトローダ一女Ncs•未定
・天外魔境女八ドソン•ssoo円
・ワードナの森 *NECアベニューや未定
・ダンジョンエクスプローラー 安八ドソン＂＇5日凹円
圃デジタルチャンブ ＊ナグザツト命5500円
・死霊戦線脅ビクター音楽産業命未定

・わいわい麻雀 ＊ビデオシステム会未定

1月14日
1月27日
1月下旬
1月
1月
2月下旬
2月下旬
巴月

巴月

E月
3月上旬
3月中旬
3月

・めぞん刻 ＊マイクロキャビンや未定

・パイク（仮称） ＊八ドソンや未定

・ワンダーモモ ＊ナムコ命未定

・エナジー *NCS命未定
・麻雀刺客（仮称） 貴日本物産命未定

・凄ノ王伝説安八ドソン命未定

・パワーゴルフ 安八ドソン命未定

・ヤーレンソーラン北海道 ＊サリオ命未定

・改造町人シュビビンマン 貴NCS•未定
・ダライアス 女NECアベニュー令未定
・ゴルフ（仮称） *NECアベニュー命未定
・レインボーアイランド 貴NECアベニュー命未定
・がんばれ／ ゴルフボーイズ脅Ncs•未定
• YAKSA 神武伝承 ＊ビッグ ・クラブや未定
・ラビオレプススペシャル（仮称） 禽ビデオシステム命未定

・神武伝承完結編 貴ビッグ・クラブや未定

発
売
日
未
定
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新企画で送る、ごちゃまぜ情報コー

ナ一。お楽しみに

お待ちかねのあのゲームがついにグ
p Cエンジン版の画面写真公開

ナムコの新作ゲ ，
ーム『ワンターモモ』や

CD－円OM2の 『天外
魔境」の追跡取材をた

だいま決行中

次
回
吉
予
告

H
90 



r，少羅憂蛇シリース’Jは通信販売てもお求めに
なれます。住所氏名年齢電話番号商

品名 VHSかBetaを御記入のム商品代金

を現金書留でお送り下さい。尚商品発送には、

l週開主主かかりますので、あらかじめ御了承下さい。コナミ株式会社〔ビデオソフト通
閥系〕 干IOI東京都千代田区神田糊刺J3-25 TEL03-264 5678（代）

反射神経に新次元の興奮12月16日発売
りラ手イウスE」 ファミコンカセット
・2膚 Jーコ珂ユ4 コ市コ山 町堂の酬で軍・5.900同

｜ コナミ株式会社 叫同盟主明百2~~諮問問~＝＝＝：~~問

人気爆発／グラディウスシリーズに
待望の続編グ

ゴーファーの野望 EPISODEII 
mi  r.:::':32「兼用J 2MピyトISCC搭載
5.800円 12月下旬発売予定
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