


:Zlll:F・避U・3弘吉声-r'P重富。

大容量メモリで
強カバックアップ！
・128Kバイ卜の大容量パック
アップRAMを内蔵。・GTとLT

を除くPCエンジン全機種に対

応。

メモリベース128
(PトA019)

標準価格5.960円（税別）／発売日未定

先着30.000名様に
もれなく特別限定版ソフト

r天外魔境Z!R!t＇＼主主579-」
をブレゼント。

：平成4年10月？.O日～12月31日（苛諸国）

こうすれば、もらえる／
キャンベーン期間中にPCエンジンテ’ユオ ．送り先：〒163-91東京都新宿郵便局私書箱
を購入し、保証書をコピーして、郵便番号 27号 PCエンジンDUOキャンベ ン事務局

.. ...,,,,. ．先着30,000名を、外れた方へは、
住所・氏名電話番号を明記し、郵送手

μ 日 司叫 380円介を返送いたしますL・お問い合わせ先
数料の郵便切手380円介と同封して送る。 DUOキャンベーン事務局03(3485) 0047 

MOUSE 

なめらか操作で楽しさマルチ。
．「レミングスJや「A列車で行
こうEJなと．パソコン移植ソフ卜
も思いのままに楽しめる。・通

常のクIJ・；.－クボタンに加え、RUN

ボタン、SELECTボタンも装備。

PCエンジンマウス（Pl-P010)
標準価格4.980円（税別）／好評発売中

これからは
体で感じる大迫力！
・重低音を体感て・きるクッショ

ンと専用アンプのセッ卜。eLD

やビデオにも使用可能。映画

などの効果音も体感可能。

バーチャルクッション
(PトA020) 

標準価格14.8日日円（税別）
12月1日日発売予定

テ、ユオの進化、第2章。

コードなし、
しかも5人で大遊び！
．パッド信号を赤外線で伝達することで、コ

ードレスを実現。・コードレスマルチタyプ

とコードレスパッドl本のセット。・5人まで
同時プレイが可能。［コードレスパッド（別売

標準価格3,980円税別）が5本必要〕

コードレスマルチタップセット
(Pl-POil) 

有事準価格9,9日日円（税別） 12月16日発売予定

遊ぶ／操る／体感する／ CD-ROMの

クオリティに豊富な周辺機器をフ。ラスして、

ますます進化したPCエンジンテeュオ。

今までのゲームを超えた、遊びの

マルチメデ．イア時代が始まりますZ

PC  Engine 

NECホームエレクト口ニクス
Jd~QQ 
※ビデオ入力端子のないテレビと接続する場合には、別売りのRFユニ汁＜Pl-AN3＞が必要ですL



NE仁
もちろん最新ソフトもめじろ押し！
マウス対応ソフトやメモリベース対応ソフトも次々登場。

スーパーCD口ム口ムソフトは、期待を裏切らない名作ぞろいだl

J、チャメチャにおもしろいRPG見参！！

天外魔境シリーズ風雲カプキ伝

御存じl天外魔境シυーズ続編完成i
円PG／ハドソン／発売日未定／価裕未定。1992,1993 HUDSON SOFT⑫1992, 1993円ED
アーケードを席巻した名作がスーパーCOiこ移植！！

グラデイウスII

アーケード版で圧倒的な支持を得た「グラIJ、遂に登喝。
STG／コナミ／12月18日発売予定／希望小売価格7.800円（税別）
c1992 KONAMI ALL円IGHTSRESERVED 

大ヒットしたパソコン版からの移樋作昂。

SLG／アートデインク／＇93年発売予定／価格未定。1991.1992, 1993, BY ARTOINK 

さらにグレードアップした信長シリーズ憲新作l
SLG／光栄／発売日未定ゾ価格未定。KOEICO .. L TD. 
＂臨場感120%"NEC初のSF・STG大作H

メタモジュピター
宅，P司rx 

音楽・主題散は人気アーティストPSY・Sか担当。
STG/NECホームI~ト口ニヲス百年l月四日発売予定／槌崎価格

E，削円（輯別）ONECHomeE同甘onics.ltd. OFL旧肝P凶N

。

層圏
1込

間二i三喜 ’7 「
湾込i<~ ：＇ケ量 ・t.＂－皿｜
「 －・・ ...守圃圃巨恥 - I 

' .・ J，、－，、・＂＂自門門，，
I ・ . .oll 

i敗同笛欄

人気カードゲームシリーズがRPGに！！

モンスターメーカー

歴代キャラがアニメになって登渇l
円PG/NECアベニュー／発売日未定／価格宋定。1992NEC Avenue. Ltd. ~遊企画／朔企画／オフィスK

アネモスの波濁万丈の旅が始まる。

風の伝説ザナドウ

ききまでにない斬新なアクション円PG、誕生l
RPG／日本ファルコム／発売日未定／価格未定
。日本ファルコム

大迫力のドラマチックRPGrブライ』第2弾！！

プライII～間皇帝の逆襲～
人気の声優陣21鈍迎え、戦闘シーンまで全キャラ際りっぱなレ｜

円PG／リバーヒjレ‘刀ト／12月18日発売予定／希望小欄繕7,IDJ円。l!B!パンドラポ汐＇；.／荒木プ ロダク泊ン／リパ－tW刀ト
大幅にスケーjレアップしたシリーズ第2弾！！

ス－.1－＼ーシュヴァyレツシルト2
前作を越えるスケールゆンナリオ7本搭載l
SLG／工函堂ス少万川2月4日発売予定／希望小売価格7,IDJ円。KOGADOSTUDIO 
64種類以上の魔法を駆使するアクションRPG巨編！！

Magi coal 
2人周時プレイ可能。幻想的でスリリングな冒険世界。
RPG/NECホームI~トロニヲス／＇9J特静lEi醐結。NECHome Elect「onics.Ltd. 

...) 

女これらはすべて、スーハ－CD口ム口ムソフトです。会

ー一一一ー一一一ー一一－園田園一一回一一一：
NEC冬の情報生活市Jtサール竜之さ－3Rn⑪ヘ.90.＠ ぉ店で開催。I 

f、〈親Jtッヲ：予JC.1ヲ：孫Jl-:.1!1'
期間中NECのPCエンジンを買って、 r親｝＇＼.·：；~· Aホ千主 〈 ゆ Jl-:.1!1'

対象商昂・PCエンジンDUO、コアグラフィックスIl,G丁、L丁、スーパーCD・ROM2

拍選で「親バッグ子バッグ孫バッグひ孫パック〉を5.0日日名様にセットでさしあげま主 詳しくはフヱア参加店、店頭で。

’ I I 
I 
I 
I 

・－－－－－－－－－－－－・・・・1・闘・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・m・・・・・・・・・・・・－－－－－・



緊急レポート八ドソン

天外魔境シUーズ風雲／カブキ伝
tTIG~C?f IQilφ 

司 司

ドソン
•' しぎの海のナデイア／クレスト・オフ・ウルフ
本テレネット } 28 
使の詩II堕天使の選択／サークI•!I 
トラス ¥3'2 
1貞物語3セイパーエンジヱル
ECアベニュー
ALII／ドラコンナイトIII/
業タラデユエーション／ゲインク．ランド
クター音楽産業

レイン／トラベラーズf伝説をぶつとぱ
ルシャーク
パーヒルソフト

ライII蘭皇帝の逆襲
ユーマン

宙戦艦ヤマト
ナミ

ラデイウスIIコーファーの

本コンビュータシステム

トローダ一MC
｜コナッツジャパン

tチ夫くん笑う宇宙

95 



COVE円

・原画／高田明美

・彩色／スタジオK・CG／小林功一郎
．デザイン／石井達也

ヲァンタジーact.1349 
た宇宙海賊ゲドー。このままではモルガンが復活する！？

ト2／超時空要塞マクロス永遠のラヴソング一一100
AND 41 

① 媒体 HuはHuカード、 coはco円OM在意昧します。， 
e対応機種（容量） Huカード、 CD-ROMそれぞれの対応している機種を示します。

また、 Hu力ードは同時に容量も表記しています。， 
③発売予定日 との本を作っている時点での発売予定時期を示します。， 
＠予定価格 メーカー側の希望する販売予定価格を示します。， 
⑤ジャンル 編集部で判断したソフトの種別を示します。

⑤継続機能 ソフトに継続する機能が付加されている場合、その形態を示し 1R ｜月25日発売予定
ます。また、ジャンルによってはコンテイニュー機能の表記を .' 
省略している場合があります。 11 噂 9800円（税別）

⑦その他の機能 芳首百辺機器を必要とするような機能が付加されている場 ／I⑤ シユーティング
合、その形態を示します。 f I ⑥ パスワード・バックアップメモリ

⑮現在の開発状況 ソフトの開発進行状況を、編集部で定めた基準にそって各メ一、｜ 白 マルチタップ対応（最大 2人）
カーに選んでもらったものです。また、カッコ内はその確認を I 内向

行った時期在示します。 I @ 目U%(11月17日現在）

GAME INDEX ．．． 
アルシャーク・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・77

WIZARDRY V・H ・H ・.....・H ・.....・H ・・・107

宇宙戦艦ヤマト....・H ・...・H ・....・H ・....・H ・・・BO

キアイダン00・・・H ・H ・...・H ・－－…...・H ・－－…106

CALI!・H ・H ・.....・H ・....・H ・......・H ・－－……34

グラディウスII ゴーファーの野望H ・・・・82

クレスト・オブ ・ウルフ・H ・H ・.....・H ・－－…26

ゲイングランドS×...・H ・....・H ・...・H ・－－…37

コズミック ・ファンタジ－3
冒険少年レィ・H ・H ・－－…...・H ・.....・H ・・・107

サークI・II.....・H ・.....・H ・....・H ・...・H ・・・・30

ザ・プロ野球SUPE円 ………H ・H ・・・・106

ジム ・パワー……H ・H ・...・H ・H ・.....・H ・－－…84

雀偵物語3 セイパーエンジェル・H ・H ・・・32

上海Ill ドラゴンズアイ H ・H ・.....・H ・－－－…90

スーパーシユヴアルツシルト2………100
スーパー麻雀大会・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・・・・・・・・94

スーパーリアル麻雀スペシャル

ミキ ・力スミ ・ショウコの思い出より・・92

SNATCHER・・・・・H ・…………・・・…・…104

卒業グラデユエーシヨン・H ・H ・.....・H ・・・36

超時空要塞マクロス

永遠のラヴソング…...・H ・....・H ・・・・・・・102

TECMOWO円LOCUP 

スーパーサッカー…・・H ・H ・H ・H ・………・95

天外魔境シリーズ風雲／カブキ伝H ・H ・18

天使の詩H 堕天使の選択・・H ・H ・...・H ・・・・28

ドラゴンスレイヤー英雄伝説H・H ・－－付録②

ドラゴンナイトIll・・・・・・・H ・...・H ・.....・H ・・・・・35

トラベラーズ／ 伝説をぶつとぱせH ・H ・77

パチ夫くん笑う宇宙・H ・H ・....・H ・...・H ・・・BB

ファイヤープロレスリング3
Legend Bout H ・H ・...・H ・－－…104、105

ふしぎの海のナディア……H ・H ・...・H ・－－…22

フライ日 閣皇帝の逆襲…...・H・.....・H・・・7B

モトローダ－MC・・・H ・－－－…...・H ・.....・H ・・・BB
ルイン・H ・H ・.....・H ・.....・H ・....・H ・...・H ・－－…76

・ゥルテクに関する質問は

・それ以外の記事に関する質問は

読者のみなさまからのお問い合わせは、休日をのぞ
く月曜～金曙の午後4時から6時の問、上の番号で
受けつけています。質問は本誌に関することだけで、

ゲームの解答やヒントにはお答えできません。なお、
編集部はlE月23日から・93年1月4日はお休みです。



ノ

ノノ

こう品 目 と 品い凶う，.，，

興奮を先取りする、ハドソンの最新情報ホット・ライン。

' ·~L'1肩／011 -814-9900 耳東京［／03-3260-9901 ・話畠／052 586-9900 
．笑厳／06-251-9900 ・吉富／0位 －814-9900 ・福商／092-713-9900



局〉踊DSONSOFT ~ ~~ ~~ ~＝宇野i結局！γ c 1992 HUDSON SDFT 
c 1992 SUMMER PROJECT 
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ト畑一
抗完全保存版！！
プライEのパッケージに入っているアン
ケートハガキに記入して応募すると抽選

で300名嫌にブライEシンゲルCD／スベ
シャルリミ。ノクスパージョンをプレゼント。

・切1993年1月17日（当日消印有効）
淡なお、当選者の発費は発送

をもってかえさせτいただきます。
•...1i:.9. l.:Hliif笛五丞.XLT...w...I.:ι＂＇－‘LO,_,,i,ι：$. ll ::t._.,,...



すべての興奮と感動（;t

ここから始まる。

司，
.~』
．，， 

ス－／＇＼ーシュヴァルツシルト

・上自己の価格には消費税は含まれておりません。

・スーパーシュヴァルツシルトEの資料をご希望の方l革、右の資料請求書手に、郵便番号住所電話番号・氏名を明記の上、
封・1こて工面堂スヲジオまでお送りください。

ご住所

TEL 

お名前 ネ義



SUPER SOCCER 

リヲり峰、スヒ」ド感、迫力に磨きをかけて－

超人気アーケードケLムカえパワーアッフして新登場／

・サッカーブームを加速した、趨人気アーケードrワーjvドカップ・90」を完全移纏。
・実戦さながらの戦略が楽しめる、リアルなフォーメーションプレイを実現。





• じげん つ·~ ；，勺 て‘勺とん化事司司圃－－かかんたたか われ へいわ

4次元の重から現われた異形生物と果散に闘う我らが「マウスボーイ」。平和
、＠ゅう Ho だいいんとう しゆっげん

な地主求を守るため大奮闘／出現するたくさんのキャラクターたちのコミカル

な動きやストーリ一、切れのいいアクティブな効果音、軽快なリズムの音楽
伝んじゅうばい 信んUゃ〈ばい おもしろ

など、シユーテイングゲームを何十倍にも何百倍にも面白くしてくれるスー
しんずい とうじaう

｝＇＼.ーシユーテイングCO-ROM2の真価、重量窃グ
がつ にちはっ ぽい

PC-IンジンスーパーCD・ROM議員ソフト11月27日発売儲6,800首｛揃｝

テイチク練武盆詰 ；ie；，雰芳年~.1oj~3Jcis抑制Nピル ※「ちょへん」とは、“すごく変”の慧隊。



公式商晶として“1992年FIA 
F-1世界選手権”を忠実に再現
マンセル、セナ、アレジ、シューマッハ、

ハッキネンを始め、’921手のグランプリを沸

かせたスーパードライパー達がウィリアムズ、

マクラーレン、ベネ卜ン、フエラーリ、口ー

タス等それぞれの所属するコンストラクター

'9 2年型マシンでエントリーするぞ。

タイヤグリップがハイパワーエンジンのト

ルクやコーナーリング中の遠心力に負け、マ

シンがあらぬ方向へ向くというモータースポ

ーツ特有のアクションをマシンの回転中心を

微妙に変化させて、その挙動変化をリアルに

再現した。リアを流すドライブが実王見／

大迫力・エキソーストノートは
生録サウンド／

“F 1サーカスシリーズ”がファンの皆さん

に支えられてきた要因はそのスピードやライ

バル遠とのバトルはもとより、そのリアルな

「サウンド」にあった。「’92」ではサーキ

ッ卜で走行する本物のマシンのサウンドを収

録、大迫力のエキゾース卜 ノー 卜を再生．／

f岡'lNichibutsu本 社 大阪市日天 刊 1T目12 昼間〒叫~~i~；認＝~~！：：
寸按lノ白旗物産繊式会 祖 東京事業所 東京都港区六本不3T目4-7KY／＼郡ピJ川 〒106i~~ rn~~~~＝~聞
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・麻雀に勝っても、負けてもいろ
んなビジュアルが展開／キミは
ムフフOな全てのビジュアル
を見ることができるか？
・若手、人気実力派声優が総勢
15名結集／
・雀偵ファンの要望にお応えし
て、あのサイコロ少女”サツちゃ
ん・ミッちゃん”再登場決定／

お詫びと訂正

前作「竃慣物語2／宇宙傑慣ディバン

～完結編～」のスヲッフクレジットに

誤りがありました。関係者茜位にご迷

惑をお力、けしたことをお詫びし、正し

いス9yフを表記させていただきます。

原画／影山捌倫、中田雅夫、須賀重行‘

加々 実高活‘童図敦、渡風立志 )1-flllS 

~ 
C::C・ROmー

しユ／

無数の星が輝く大宇宙。その

果てしなき大空間で、銀河連

邦嘗察の勇者の光と、巨悪の

根源ウラドラーの邪悪の光と

の激しい闘いが繰りひろげら

れていた。そしてその闘いは

次第に地球が属する太陽系

にまで近づいてきた。青く美

しい地球を眼にしたウラドラー

は、一時退却のため地球へと

向かう。

このままでは地球はウラドラー

の邪悪な光に包まれてしまう。

しかし、この時3人の美少女
達か立ち上った。之の3人こ
そ、生死の焼から不可思議な

光の力により蘇った”セイパー

エンジェJレ”である／

CAST 

折笠愛（元気爆発ガンバルガー）、白鳥由里（伝説の勇

者ダ・ガーン）、こおろささとみ（ママは小学4年生）、水原
リン（美昧しんlま）、三石琴乃（美少女戦士セーラームー
ン）、堀内賢雄（天空戦記シュラト）他9名
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発売日未定

価格未定
口－）レプレイング
パックアップメモリ

ズの最新作グ 「II」で主役を差

し置いて大活躍した力ブキ団十郎

が、今度は主役となって暴れまく

る八チャメチヤ円PGだ。シリー

ズでの位置づけは「II』のあとで、

rm』へと続くもの。ストーI）ー
も 『II』の続編であり、カブキが

疋丸たちとともに、ヨミを倒した

後の世界が舞台となる。しかも今

回、入手したビジュアルによれば

「I」の3人や日丸なども、再び
登場するようだ。そして、「天外

魔境』の売りとも言えるビジ、ユア

ルシーンは、質、量ともにパワー

アップ／ r II」を越えるものを

用意しているらしし1。まさしく、

。天外魔境シリーズ、最初の主人公。
ガマ族に属する火の勇者だ／

オールスターキャストによる超ド 。火の勇者σト人。へピ仙人の下で
派手の円PGなのだ。 修行した、カブキの兄弟子である

。ru』の主人公。どうやら力ブキ Oお転婆て全意気だった 「I」のヒ
との朝通告は、切れなかったみたいだ ロイン（？）。彼女も火の勇者である

入手したピジユ戸ルの申には、ツ 定。だガ、その存在は演出羽果の芝

ライ戸芝ち4人をはじめ、すでにシ め、公表できないのである。なぜな
I）ーズのレギュラー（？〉であるホテ らぱ、絹1aストーリーの上｜こおいて、
イ丸や足下兄弟、それにマントーの 軍要な鍵となるに違いないからだ。

総も入っている。名前を聞いだだけ

で、その重量羽田シーンガイメージでき

てしまいそうな、強力怠ラインナッ

プ定。しかし、なぜ主役級のキャラ

芝ちガ名を連ねる中、絹と極楽の名

前ガ無いのだろうか？ 日丸や「I~ 

の主要キャラガ登渇し、絹と僅楽ガ

霊童喝しないということは、あり得る

のだろうか？

そこで、編集部は予測する。極楽 0 II て登場した車員。天タj-<7)ヒ
はともかく、絹は今回も登渇するの ロインとも言える女性なのだが…

。HUDSONSOFT /RED 



いままで天外魔境シリーズの戦 プキたちの戦闘中の活躍を見るこ

闘シーンは、敵キャラの絵のみが とができるし、魔法の効力なんか

見える、プレイヤーが敵と向かい も一目瞭然、手に取るように分か

合った帆縦バトルH であった。 そ 匂臥 る大迫力の戦闘

の戦闘シーンを 「力プキ伝』では、

敵との戦いを償から晃た、、横バト

ルH の戦闘画面に変えたのだ／

『ファイナルファンタジー」のよ

うな帆横バトルM になれば、 力

。 吋黄バトル砂になったことにより超ド級の迫力がある戦闘シーンになった．〈／

公開されだ戦闘画面を貝てほしい。パーティlこ加わる。なぜならば、「カ

画面には、キャラガ3人しか登渇し ブキ伝」には「ドラゴンクエスト」
ていないこと｜こ気ガついただろうか？ で登淘し芝、馬車＂のようなシステ

今回のメインキャラは4人のはずだ。 ムガ存在しているはずだからだ。
なのlこなぜ、戦っているのは3人な
のだろうかφ もし戦闘は3人で行 。画面上て載っているキャラは3

人／ なぜ4人登場しないのか？
うとすれば、メインキャラの4人lcl:

一緒1こJIーティを組む事lま無い、と
いうことか？ ま芝、ジライヤや疋

丸たちとカブキは、パーティを組む

ことはないのだろうか？

そこで、編集Bilは予測する。「力ブ
キ伝」のメインキャラである4人は、
戦闘において全員使用することガで

きるのだ。そして、当然目丸芝ちも

奥義はいままで以上に、キャラ

の容姿や、性格などの個性を強く

押し出したものになっている。し

かも、戦闘が m横パトル”になっ

たことにより、各奥義の特性に合

わせてド派手な演出ができるわけ

だ。 こいつは、 『力プキ伝』の目玉

の lつになるかもしれないぞ／
。阿国の召還魔法「お七」が作裂！！
強烈な印象を与える魔法シーンだ

今個も、強力な打撃をあ

たえる大技 「心中物」は健

在だ。役者にもなったし奥

仮面をしているためカ＼攻撃
力をアップさせる「自答苦箇Jや、

氷の幻影を扱う「幻氷函」など

の面にちなんだ技を扱れでも、

その怪力から放たれ奇，c"' 
奥義「押し出しJは間＇！！ぺ寸ノ
馬鹿力て徹を吹っ飛ばす。、，

スモーレスラーなのだか
ら、四十八手にちなんだ

ケタグリ

上手投げや、蹴手足があ
るかもしれない。

義もすべて劇にちな

んだ名前の勧進帳や

19 



が舞台だII
『カフキ伝』場入留の幽！き

ストーリ の大部分はまだ閣の

中、全く見えていない。唯一分か

つていることは、 rヵブキ伝」の物

語が京都から始まるということだ。

京都の外観と、南東の町並みが

公開された。 「II』て被害を受けた

町も、すでに復興しているようだ。

ただ、 「II」で登場した京とは、か

なり様子が違う。町全体の大きさ

も小さくなり、周りの山並みも変

わっている。そんな風景から、町

に関しての多くの疑問点が浮かん

でくるのだ。例えば、京都の隣に

ある謎の建造物や、対岸にある力

ラフルな配色の場所の意昧。なぜ、

歌舞伎座が北と南の二座も存在す

るのかっ そして、京都は前作の

天外魔境シリーズの舞台世界ジパ

ング。そのジパングで最も栄えて

いる京都の町で、力プキはいった

い伺をしでかすのやら。

。謎の菌室物が2つも見える、復興
した京都のマップ上での函面写真だ

京と同じ町なのだろうか？

そんな多くの謎が渦巻く京都。

この京都を舞台に 「力ブキ伝」の

幕は切って降ろされるのだ。

京都で力ブキは、役者として歌

舞伎座の北座に出演している。役

者は、あの目立ちたがり屋の力プ

キにとって、最適の仕事（？）か

もしれない。そして、京都にはカ

ブキのライバルとなる役者がいる

らしい。ライバルについては、名

前や素性などまったくわ力、つてな

い。でも、力ブキとそのライバル

は、突如襲ってくる巨大な敵の魔

の手からこの京都を守るために、

二人は手を組み協力して戦うのだ。

。舞台に立つ日本ーのf邦章男力ブキ
団十郎／ 寄焼伎座北座は大入りだ

円

陣－ 彊盟盟霊璽冨盟
あのカブキのライバルとなり得る

奮とId:、いつだい髭なの芝ろうか？

京都での費量大の疑問点定。

そこで、編集郡は予測する。カブ

キのライバルとは菊
五郎であるII ,. II」

の出雲大社でのこと

を覚えているだろう

か？ あそこは出雲

に来るまで｜こ倒した

ボスキャラガ、復活

するという湯所であ 2
つだ。しかし、復活

し芝ポスの中｜こ菊五

郎はいなかった／

そう、菊五郎は死んでいないのだ。

そして復醤に燃える菊五郎ガ、カフ

キlこ対抗し南座で公演していてもお

かしくないはずだII



天外魔境シリーズ風雲fカフキ伝

も派手にII
起用するスタツフは趨d’

r天外魔境』において音楽は超

一流作曲家宅E起用してきた。 rI」

では坂本龍氏、 rII」は「となり

のトト口」などを手掛けた久石譲

氏と、そうそうたる顔触れだ。今

回、音楽を担当する田中公平氏も、

TVアニメなど数多くの作昂を手

儲けている有名な作曲家。氏の名

を知らないひとでも、必ず一度は

その曲を耳にしているはずだ。

。田中氏と、天外魔境の産みの親て’

ある広井王子氏の打ち合わせ風景だ

害。
い田
て中
〈氏
れが
るど
σ〉σ〉
かよ
楽う
しな
み 曲
だを

園田匝語時2語圏・院R 副司・

昭和29年2月14日東E性まれ。東京
芸ヨホf大学音楽割引乍幽宇惇業。米国ポス
トンのノてークリー音楽帯完に2年半留

学。帰国後、本格的に作・繍曲活動を

始め現在にいたる。代表作としてアニ

メ 「笑うせえるすまんJなどがある。

現在、声優に関してはなにも公

表されてない。しかし力ブキ役は、

前作で熱演していた山口勝平氏が、

引き続き担当することは間違いな

いだろう。また、前作では白人に

もおよぶ豪華なキヤステインクで

あった声優陣が、どのようなもの

になるか注目したいところだ。

寸 「

闘－ 璽置盟冨語圏

敵（つ）一番隊長！？

黄金のカシビエ
下品で悪趣木賞金の輝きがだ～ぃ

好きで、身に着けている鎧などはす

べて金色に光っている／ 一応は、

ジョウコウの相談役となってはいる

力士その真の目的は謎なのである。

力ブキの目的や、真の敵につい

ては、まだ伺も分かっていない。

だが、敵がいることだけは確かで

あり、敵側の一番隊長となるのが

、、黄金の力ンビ工M なのだ。カン

ビエは京都を支配しようと企んで

いる。また、右大臣ジヨウコウも、

「II』で石にされてしまった最大

権力者タイクーンの後釜に収まろ

うと画策しているのだ／

悪の権力者 ジョウコウ

ジョウコウの役職は、今の日

重良総裁にあたり、大手酷地方のす

べての金山の採掘権と、小判な

と’のお金を造封鎖ljを握ってい

る。金と地位をもって京都を支

配しようとす

る悪の権力者。

また、彼はタ

イクーンの従

弟なのだ。

｜大胆予測撲ノ凶 M 工はドーマンの兄弟！？ ｜ 

。京都にあるジョウコウの豪華で巨大な屋敷だ！！

－－「「一一一一一一一一一一「戸『1
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叫 む彬
可能性は十分！こある。いまの開発段

階は40%（スペック表毒事照）、現状で
声優ガ発表されないのはピックタレ

ントと交渉中であり、その人物を起

用できる可能性ガ、十分にあるから

に違いない。

続編ということでもあり、そろそ

ろ声優ガ公表されていいころ定。脇

役はともかく主役級だけでも、発表

はできるはず。なのになぜ声優は公

表されないのだろうか？

そこで編集部Id:予測する。

現在、声優のキャステインクはほ

ぼ終了しているのだ。しかし、憲後

の問題ガ解決していないだめに、公

表できないでいる。その問題とは、

ピックタレントの起用だ。円I.1では

ナレーシヨンに岸田今日子さんを起

用して首題を呼んだ。 「カブキ伝」で

も岸田さんのようなピックタレント、

いやそれ以上のタレントを起用する

いに

力
ン
ピ
エ
v

－
t

泌
グ

ム－
S
冶
・

て

：

－

；

 

－3－フ
を

、

ab
’刊日

一
ヱ

咋イ

バ
絵
長

時

一一一寸
九UM
K
4

圃
ール

プ｝

一で
一応

や守主

ドーマン

,. I.1で、ジライヤ定ちに留され

芝大門事担。賃金の力ンピ工はその残

党だという。そう君えば、どこかで

見定覚えのある顔つきだ・。いった

いこの賃金のカンピエとは、何者な

のだろうか？ その正体は？

そこで、編集部は予測する。賃金

のカンピ工l志、 rI .11こ登渇し芝大門

事m人祭の一入、信濃園のポスであ
るこセ信玄ことドーマンの、双子の

兄弟に遣い怠い。その旺l!lilま2人の
ヒゲの形定。色は遣うものの、その

生え方はあまりにも艶似しすぎてい

る。少なくとも、賃金のヵンピ工は、

ドーマンの血縁に違いないはずだ。



I ff'lq~＆（ ~ 

NH Kで放映、大ヒットとなった人気アニ

メがデジタルコミックで登場する。物語の舞

台は神秘と科学が同居する19世紀末。謎を秘
めた宝石ブルーウォーターを持つ少女ナデイ

アと発明好きの少年ジャンの大冒険活劇だ／

＇~~些一一岨ー｜PCエンジン版 「ナデイア』は でいく。グラフィックのクオリテ

原作アニメを意識した、スムーズ ィも高く、 丁〉アニメの番外編と

なストーソー展開のデジタルコミ いった感じのゲームになっている。

ツク。選択するコマンドの数も抑 本編とは別に用意された全50聞の

えられ、重要なシーンではノンス クイズモードは、問題を出しなが Oおなじみのメンバーが勢ぞろい。
トップのビジ、ユアルで物語が進ん らアニメの世界観を紹介する。 ゲーム画面はとてもシンプルだ

。ナディアの笑芳賀』グラフィックは

キレイな仕上がりになっている

おなじみキャラがしゃべる、しゃべる ｜ 

全日聞のクイズモmドでTVストーリーを解説 ｜ 
クイズモード｜こは、戸二メの主要

なキャラたちガSD版で登場。見事
なポケとツッコミで 「ナディ戸」の

キャラや叡定、ストーリーを楽しく

紹介してくれる。全部のキャラガも

ちろんしゃべる、しゃべる。これだ

けで1本のソフトにしてもいいくら

ナデイアとジャンはおなじみ

キャラクイズを出題する。ナデ
ィアのワガママぶりに，主目

いのボリュームだ。 TV戸二メを知
らない人は、本線をプレイする前に

遊んでおくとスムーズlこゲームの世
界に入れるかも。もちろんパリパリ

のナデイ戸フ戸ンには感涙モノのパ

ロディのりなのだ。特にナアィ戸の

ハI）セン攻撃は一見の価値戸リ。

3人組

3入品Eはノンセクションクイ
ズの出題者。グラタンのメカに

ついての問題が多いみたい

おなじみキャラクイズ

Qこの物語の舞台となった時
代背寮は何世紀末？

Qジヤンとナデイアが初めて
あったのはどこっ

Q繍退治に乗り出したアメ
I）力の戦艦の名前は？

Qナデイアの持つフルーウオ
ーターは何で出来ている？

ノンセクションクイズ

Q
Q
Q
Q
 

グラタンが変形できるパタ

ーン数はいくつある？

グラタン2号の動力源とな
った動物はいったい何？

ノーチラス号の攻撃兵装で

対潜攻撃兵器は？

敵の魚雷を爆破する対雷撃

防御システムの名前は？

ネモ船長8エレクトラ マリ－＆ガーゴイル

最後の登場するのは、マリー

とガーゴイルのベア。ガーゴイ

ルがなかなかイイ味だしてます

22 
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ネモ船長とエレク卜ラのコン
ビもノンセクション編の出題者。

ネモ船長が笑わせてくれる

。HUDSONSOFT /NHK／総合ビジョン／東宝・ガイナックス



白~斗一一ムl
それではゲームに登場する主な

キャラクタを紹介しよう。アニメ

でおなじみの人気キャラに加え、

ゲームオリジナルのキャラも初公

開だ。もちろんTVシリーズとま

ったく同じ声優を起用し、登場キ

ヤラのすべてのセリフを録音、使

用している。このゲームでの主人

公はジャンだ。プレイヤーは彼の

目を通して、新たな物語のページ

を開くことになる。未知の島で彼

らを待つのはどんな冒険だろうか。

ご存じわガままヒロイン。 2歳
の時にサーカス一座に姶われ、曲

芸を仕込まれる。筒親の記憶を持 ＼号、

だない彼女ガ、唯一手鍋かりとし

て肌身離さず持っている不思議な

宝石。 それガブルーウォーター。

危機ガ迫ると光を放っこの宝石ガ、

物語の大きな鍵に他ならないのだ。

不幸な生い立ちのために他人の愛

を知らず、動物にしか山を開かな

い。ジャンの素直な愛情表現に戸

惑いなガらも魅かれていく。

の。
人ナ
T 

鷹イ
森ア
まEの
乃声
さと
んい
え
ば

JEAN-
発明大好き少年ジャン。フラ

ンスの港町ル戸ーブル生まれ。

船乗りだっ疋父は航活中に大西

津で行方不明になる。自分の手

で飛行機を作り、 父親を鍵しに世

界中を飛び回るのが夢。 パリの万

縛会場でナアィ戸と出会い、初め

て異牲を憲章量する。思い込んだ時

の行動力にはスゴイものガある。

者。
の申l
日広
高い
の役
りを
子こ
さな
んす

実
力

ゲームのオリジナルキャラフィ

シス。物語の鍵を握る重要なキャ

ラフタだガ、その役割はまだ明ら

かではない。 この島に唯一存在す

る村の住人。謎の古代遺跡につい

ても何か知っているらしい。ナデ

ィ戸及びネオ・3フトランティスと

の関係l志、物語の中で明かされて
いくはずだ。どこか影のある少女。の。
あデ
るィ
ゑ l

鳥十
由リ
美ツ
さ卜
ん役：
で
人
買l

マリー＆牟シワ
ネオ・戸トランティスの手lこよ

り両親をてくしだ少女マリー。 不

幸にめげない明るい性格で、 4歳
とは思えない大人びたところも。

ライオンの子供キングは、サーカ

ス時代からのナデイ戸の親友。時

に、ライオンとは思えない人間く

ささをみせることもある。

コヲリシ＆1Jーー－
ゴプリンl志、ネオ ・戸トランテ
ィスの総帥ガーゴイルに離恥協を

燃やしている。「得聖戦士グリーン

ノ戸J復活を最大の悲願とし、そ

の力でガーゴイjしに取って替わろ

うという野望の持ち主だ。その過

去は、謎に包まれている。

。
シ
ブ
イ
声
か
魅
力
の

声
優
、
掛
川
裕
彦
さ
ん
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、マリーと一緒に島を冒険
動く島に乗って旅を続ける一行 にあるらしい。一行は島に上陸し

田園圃圃園田園む温

好奇心の強いジャンの意見によ

り、彼らは遺跡内部に踏み込んだ。

と、突如ナディアの胸のブルーウ

ォ ターが光を放ち、同時に遺跡

の入口はふさがれてしまった。閉

じ込められてしまったのだ。

は、ある日島が止まっていること て調べてみることにした。ジャン O突然、光を放つブルーウォータ－ O謎の古代i重跡を発見した
に気づく。また違う島に近づいて とナディア、マリーは、そこで怪

いたのだ。どうやら原因はその島 しげな古代の遺跡を発見する。

。川で水遊びをするマリーとキング 。マリーの拾ったものはいったい・

。島には滝の流れるところも・ 。森の奥に石畳が続いている・．

入口の扉はびくともしなし1。仕

方なくジャンたちは、遺跡の中を

出口を求めてさまよう。思ったよ

り広大な遺跡の内部はいくつもの

部屋に分かれ、不思議な構造物が

ジャンの目を引く。「この遺跡は地

球上の文明のものではない・・・」。

園圃園田園田E凶 を

。広大な遺跡の内部に踏み込んだ

。遺跡内部には、変わった構造物が O不思議なガラスケースの中には・・
存在する。なんの形をした石柱か？

ここではゲームガ本編に入る前の

TV戸二メでのあらすじを紹介する。

時に西暦1889年。フランス、パリ

の人々の話題は、世界の泡で次々と

起こる謎の遭難事件とパリ万侍のだ

めに建てられだエッフェル提言に集ま

っていだ。発明好きの少年ジャンは、

万博写会場でサーカス一座の少女ナデ

イ戸と出会う。不思議な宝石ブルー

ウオ←ターを待つ彼女は、それを狙

う悪漢3人組に追われていた。ナデ
イ戸を助けるジャン。 2人の旅はこ
うして始まった。 3人組の追跡から
逃げる途中、活lこ1J)_りだされ芝2人
は、万能潜水鑑ノーチラス号に救朋

され定。超和l学のかだまりともいえ

。ナディアとジャンの出会いのシー

ン。この写真はアニメ版のもの

るその鑑は、悪の組織ネオ・戸トラ

ンティスと戦ってい定のだ。ナデイ

アとジャンガ新しい生活に慣れる聞

も怠く、ノーチラス号に危機ガ訪れ

る。敵の攻撃を受け沈みゆくノーチ

ラス号。その中で副官の工レクトラ

はネモ船長を糾弾する。 2人のやり
とりの中でナディ戸はネモガ実の父

親であることを知るガ、ナアィ戸を



もに一人の少女が現れ、彼らに向

けて銃を情える。果たして彼女は

敵なのだろうか。

か！？謎の美少女フィシ
別人のようなナディアの様子に

思わず立ちすくむジャン。しばら

くして我に返ったナディアは、そ

の間のことを何も覚えてはいなか

った。その時、鋭い警告の声とと

・・・聞陣震廊IJ！士グリーンノア」の秘密とは？ー
歩き回っているうちに、一行は ふと振り向くとナディアの僚子が

変わった石碑がある部屋を発見し おかしい。 「どうしたの、ナデイ

た。石碑の表面には見たこともな ア」。「…神聖戦士グリーンノアの

い文字がギッシリと刻まれている。 封印を解くことな力、れ…」。謎めい

文字に気を取られていたジャンが た言葉がその唇からもれた。

。突然ナテ’イアの態度が変わった

何かこの遺跡に関わりがあるのか

。石碑のある部屋。石碑の表面には

見たこともないような文字が・．

25 

。ナティアの口からもれた言葉には

どんな意味が隠されているのかー

GRAND IS 
FAMILY 
づ引アゴ？ 固；：~~；；
キ守；ノノグ． 頭目のグラン

lツソフ ーイタリ、 ヨフ名家の出。裕

徳な家庭に育つガ、 18歳のとき男1こ
だぎされて全財産を失う。それ以来

人生観ガ変わり、泥俸家業に。ナデ

ィ？のブルーウォーターに自を着け

しつこくつけ狙うが、ネモ船長に出

会い、本人いわく「泡の宝石、男の中

の男J に乗り換える。悪役に徹しき

れない根は優しい女性。サンソンは

元グラン家の運転手。ハンサムだが

過重重な性絡ガ彼をそう見せない。運

誌と射撃の腕は超一流。ハンソンは

元グラン家の整備

士。発明家でジャ

ンとはイイコンビ。

。
神
奈
川
県
／
酒
井
遣
太

ク
ン
の
作
品

。
茨
城
県
／
中
島
高
雄
ク
ン
の
作
品
細
い
線
で
と

っ
て
も
上
品
な
仕
上
が
り
。
上
手
だ
ね

。
山
口
県
／
P
Nね

こ
ア
タ
ッ
ク
ク
ン
の

作
品

イラスト特別賞発表／
ナデイ戸クラブに投碕されだイラ

ストの申から惜しくもゲーム収録に

もれた力作1こ編集部特別貨を進呈、

記念白をプレゼントします。だくさ

んの応募ありがとう。ソフト当選者

のみんな。発売日も出だのでもうし

ばらくの辛抱。発送を待っててね／

。
神
奈
川
県
／

P
N
麻
生
サ
ン
の
作
品

し
た
色
使
い
が
な
か
な
か
キ
レ
イ
だ
ね

ハ
ッ
キ
リ

マンガ／ひぐちきみこ



アメリカのTURBO DUO用に作られ
た格闘アクションを、それよりも先にPCエ
ンジン版として発売するのがこの『クレスト・

オブ・ウルフ」だ。ニューヨークを舞台に、

どこか和風のキャラがアクションするぞ。

敵をつかんだ状態からのボディ

ースラム、ボタンの連打によるパ

ンチ、キックの連続攻撃…と、勝

負の決め手は八一ドな授の応酬に

ある。また、ここぞ、というとき

には必殺技。バイタリティを消費

するので、そう滅多には使えない

が、通常攻撃の最大20倍も強力だ。

。「J
A
D
O
H
」
抵
抗
派
の
議
員
の
娘

で
、
ホ
ー
ク
の
恋
人
。
誘
拐
さ
れ
る

ニューヨークに巣くう犯罪組織

「」JAOOH」。こやつらに恋人を

奪われた刑事ホークは、同僚の卜

二ーとともに刑事を辞職し、戦い

を挑むのだった…。こんな感じで

始まるこのゲーム。おのれの格闘

技をもって迎え撃つ敵を蹴散らし、

恋人ビアンカの待つ組織へと乗り

込んでいく。大きめのキャラが繰

り出す必殺技が迫力満点でいい。

。ボタンをi重訂すると、次4攻撃が
変わっていき、連続技をかけられる

る

o
t
Tの
必
殺
伐
か
さ
く
現

パ
ン
チ
の
初
倍
も
敵
に
ダ

円

酎
ダ
メ
ー
ジ
を
与
え
ら
れ
る
の
で
、
ポ
ス
と
の
戦
い
に
使
お
う

印川川

を

o
n
b
 

ジ

DHU
 

U
H
 

剛
一〆

⑤

串
ノれ念AF去、＋。側

ホーク8トニーで2倍楽しむ
マイキヤラはホークかト二ーの パワフルな攻撃が得意。 E人は同
どちらかを選択する。ホークは琉 じ操作でも遣う技をしかけるので、

球空手、トニーはリズミカルかつ 同じ敵でも遣う戦いが楽しめるぞ。

.‘ 。ホークか卜ニーのどちらかを超凡
2人の技は異なるので、 2イ音楽しめる

．．．．．．． 

0ホークの必草錫宝。バイタリティが
満タンのときには、 3固まてイ吏用可
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「c..IADOH」の幹部で最初に

登場するボスは、なんと、サドの

女王様。自分より若く美しい女性

が絶対に許せない。だからかどう

。女王様はサド。背景のガ

イ骨はお得意のムチでしば

かれた美女か？ ああ怖い

。ラウンドクリアのビジュ

アル。手配書のところへ歩

いていき、ナイフを事I］す

かは知らないが、老婆に化け、ビ

アンカをさらったのはこいつだ。

手に持っているムチをくねらせて

攻撃してくる必殺技が超コワ～イ。

。パス卜92、ウエス

卜6Q ヒップ95のダ

イナマイトポデイ／

r一一－Im¥. 

サミュエル・リ－＆スーザン・チャン
E人組で攻撃してくる「c..IAD

OH」の遊撃隊。「マンハッタン・

クロー ・アタック」と呼ばれる必

殺技はチャンのツメに注意して。

。幼いころ「JADOH」に拾わ才l、育

てられた2ん長いツメで攻耳障してくる

台湾出身の毒針使いで1024の必

殺の秘孔を使う暗殺者。針ネズミ

になって飛んでくる、「ローリング・

ヘッジ ・ホック）が必殺技だ。

。ランス・ザ・へッジ ・ホッグ／

つまり、針ネズミ攻撃をするランス

大富山

rc..1ADOH」随一の怪力男は

名古屋出身の日本人。八百長相撲

で角界を追放され、この世界に。

シャチホコとエビフソャーが好き。

－ j℃D電人」開発抑． 竹月20日に発売されだ＇＂ PC原
聖 人シリーズ PC電人」はもうブ
・ レイしだかな？ ギャグいっぱい

gで、とってもコミカlしなシユーテ
インク。プレイしているととんど

r＝~て封印山
んな「電人」のCD-ROM版re
o•人J ガ開発されているらしい。
正式なリリース発表ほされていな

霊 いので、群しいことはまだ未定。

• r co~ らしい、 グレートこの高い

空 ギャグガ連発するかな？

『．”・・・・・”・・・・ ・・・”

．．．．．．．．．．．．．．．． 
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キャラデザインに結械信輝を迎え、前作と

はー昧違うストーリー展開を図る r天使の詩

II」。前作には見られなかった宗教色がストー

リーにあやしい色彩を加えている。イベント

を盛り上げる新システムも注目度E重丸だ。

キヤラデザイン変更と新シス手ム導ズによる新じい「天使』世界

ジ一戸のこと〉などは動画彼数ガ

多くなる戸二メには、細かすぎて

向いていませんから。日本テレネ

ットさんもデザインはわ乏しの自

由なようにやって欲しいと言って

くださつだので、 r天使II」では思

いきつだキャラデザインガできま

しだJと話してくれだ。

結城信輝かキャラデザインを担当

。TELENETJAPAN/NOBUTERU YUKI 

。謎の多いダーク教団、その頂点
に立つ結城氏は孔雀をイメージ
してデザインしたそうだ

ダ
ー
ク
教
司
祭
・
ラ
ミ
ア
ム

『天使II』ではキャラデザインガ

変更され、担当は rロードス島戦

記」のキャラデザインや戸二メ「フ

戸イブスターストーリーズJで育
名怠結綿信輝氏に。結獄氏は『天使

Ii.JIこついて、「ゲームのキャラデ

ザインは、戸二メなどに比べると

制約ガ少なく、キャラの衣装など

にも思いきつだデザインガできま

す。入れ墨をしているキャラ（注：

Oイラストセル函のチェックに日
本テレネッ卜を訪れた車蹴f諦氏

・・・・・・－・E ・－・E ・－－
I "' ．．．． ～・ ーーー】亙司
E・・．．．、・ ーー，·~ . -1 
E’白 －－ . .. -・ - . d 
E・’ ‘ ・・・・” ・＝ ・・・l
I "' ・・・・－－ －・・・ ・・・・l.... －”－ .. ＝ ー一－ ・副
I " •・白~＝云云云， －~ 十 ‘・… 一 圃・ －I 
1 喝 ・ー• r Z‘ I 
ト ・．．， 一一 ヨ』 I 

. －ーー．．－-- ・、 目いー一 一、．、一、一 - I 
B ロ ‘、で司ー『・ー白、 I 
L 一一一、ー一 一 － 
E ・ 三ご ♂ － . －－・’・ F ·－－－ － ~~－－~. I 

一 一 － 

t一一 ’．・ ー三・ I 
I ＇~－ L'J.. ー し！一 』

一 一一 － 

E 己·~ ·~ .. . ’ 
l ー ・

このゲームではイベントが特に

重視されており、 プレイヤーの自

由度を高めるシステムが導入され

ている。かすかすのイベントはビ

ジュアルを中心に展開するばかり

でなく、たとえば閉じていた扉が

突然の地震によって開いたりした

りと、フィールド上でのアニメー

ションによっても展開してゆく。 。突虫喰った地震が塔の扉を開いた

。あんなところに隠し階段があるぞ

園周

O隠し階段を下っていくと謎のダン
ジョンがあった この先には何がフ

フレキシブル・イベント・システム
「フレキシブル・イベント・シス

テムJとは、 1つのイベントに対し
て複数の解j去を用意するというも

の。ゲームシナリオ自体は変更し

ないで、イベントにおけるプレイ

ヤーの解決方法に選択の自由を与

えるのだ。どうやってイベントを

クリアするか、いろいろ試してみ

るのも面白いかもね。 。

α皆段探しに手間と’っていると見つ
かつてしまい、あわ才1.2'間新手きに…
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宗教がらみの不可解な事件に巻きこまれていぐフzイドとリア」ナ

。ァlウ
ィ
ン
か
ら
海

を
隔
て
た
街
エ
ス
卜

海を隔てた男知らぬ土地ヘ脱出
地下道を通ってアーウィンを脱

出したフェイトたちは「交易の街

エスト」にたどり着く。エストの

町長はアーウィンの悲劇に驚き、

そして「ダーク教の神聖騎士がア

ーウィンヘ渡るのを見た」と語る。

フェイトの心のなかにダーク教

団への疑いが芽生える。ダーク教

を深く信仰するシオンはフェイト

と対立し、パーティから去ってい

く。残されたE人は、精霊信仰を
持つ少数民族出身のジーアと出会

い、新たな仲間と旅を続ける。

・・・llllll哩＝－－

。
魔
物
狩
り
を
し
て
賞
金
を
稼

い
で
い
る
。
性
格
は
軽
め
だ

舞台は前作から100年後、平和に

なったはずの世界だが、再び魔物

たちが現れ、世情は不安定になっ

ていた。そんななかで慈愛に満ち

たダーク教は人々の心をつかみ、

その勢力者E広めていった。

今回の主人公フ工イトは、女の

子が大好きなごく普通の青年だ。

シオンとの別れ

。
オ
ア
シ
ス
の
ラ
ハ
｜
サ
出
身

の
彼
女
は
精
霊
信
仰
を
持
つ

。
慈
愛
の
神
ダ
ー
ク
を
信
仰
す

る
戦
士
。
性
格
は
真
面
目
だ

旅立ちの街アーウィンを震う悲劇
フエイトは親友シオンと「封獄 ....  

の塔」ヘ魔物狩りに出掛ける。魔 . 

物だらけ¢答内で彼らはl人の少

女を発見する。彼女はリアーナと

いう自分の名前以外の記憶を失っ

ていた。誰も入れなかったはずの

魔物の港になぜ少女が？ フ工イ

トは彼女を街に連れて帰る。

郷。
でフ
あエ
るイ

｜と
ウシ
イオ
J〆，〆

σ〉σコ
街故 。再会の日を待っているぞ、シオン

郷「オアシスのラ八 サ」ではダ

ーク教団の隠れた一面を知ること

になる。果たして、ダーク教は善

なのか、悪なのか？

深まっていくダーク教団への媛感
フェイトたちはダーク教団の疑

惑を調べるために、ダーク教信者

の集う街「信教のウリムダーク」

へと向かう。そして、ジーアの故

信教のウリムダーク

《巴~ ＂＂＇~＂.－ 。アーウィンの悲劇の再現なのか？

何もかも破獲しつくされている

マ
を率いてきたものはダーク教神聖

騎士団のよろいを着ていたようだ」

と告げた。しかし、ダーク神を信

じるシオンは強く否定する。

。アーウィンの街は魔物だらけに／

：~，＇ -, 
属商標i長 幽•lift

一夜明けて街は
リアーナを連れて帰った翌朝、

街は大挙して押し寄せた魔物によ

って無残に蔽壊される。フェイト

のおじさんはフヱイトたちを逃が

すべく地下道入口を開き、「魔物

め。
っき

たを
に秘
笑め
顔た
を少

号宍
な寂
L、し

げ
で

。少女を発見／ 牢の前にい

る魔物は居眠りしているが…



パソコン版ではE本のソフトだったものを
1本にまとめた今回の作昂は、サクサクとE
本分を楽しめるように軽快なテンポでゲーム

が展開する独自のアレンジで仕上がっている。

今号はシステム、ストーリーをチェックだ。

rサーク』はトップビュ一方式

のアクションRPG。オーソドッ

クスな造りながら、主人公キャラ

クタがフィールド画面上でジャン

ブできたり、シューテイングシー

ンがあったり、また、現在使って

いる武器や防具に魔法屋で強化の

魔法をかけてもらうと、より強い

武具へ変化するなど、斬新な要素

も意欲的に導入している。

また、サークの最大のウリが壮

大なストーリー展開と魅力的なキ

ャラクタの活躍。その点、 PCエ
ンジン版オリジナルのビジュアル

シーンの溜設で余すところなく表

現されている。

。基本的にフィールド上の戦闘は体 Oこのように次4とジャンプしてい
当たりて解決していくことなる かないと通れない場所もある

｜ シユーテインク‘シーンもある／ ｜ 
アクション円PGなのにシユー

テイングシーンが取り入れられて

いる。これは「I」ru」それぞれ
に1面ずつ、すなわち全部でEラ
ウンド収録されているというもの。

シューテイングとしてはベーシッ

クな造りで、 難易度も低い。

。これが最後に待つポスキャラだ
。崖に当たると即死だ。麿に注意

。ザコキャラは非常に弱〈、問題外

｜ ー昧違号魔法システム ｜ 
rサーク』の魔法システム（;trI 」

とru』で異なっている。この理
由は ru」の魔法であるフォース
ショットは 「I』で使命を達成す

掴圃由’町ゆ】i子育』~~；~~彊

ri 」では魔法屋で売っている

魔法の巻物を使う。巻物には攻撃

用や移動用などがあり、 一度使う

ることで、高位の勇者のみが使え

るフオースショットの能力を神か

ら授力、るというストーリー展開に

影響されているためだ。

と無くなる。 ru』では攻撃用の魔
法としてフォースショットが登場。

こちらはマジックポイントを消費

して使用するタイプの魔法だ。

！とふ~＝~
：~ · ［二三

。巻物の‘デススペ；i,• をつかった Oフォースショッ卜は主に対ポスキ
所。視界内の敵は全滅するぞ ャラ戦闘てイ吏うことになる

也選濯量E霊園置 る武器で変わってくる。
フォースショットとは、ずばり だが、このフオースショットを

言ってシユーテイングゲームのよ 使う場合、装備している武器には

うに弾を打ち出す魔法だ。 弾の種 魔法屋で強化の魔法をかけてもら

類は魔法を使うときに装備してい っておくのが前提条件なのだ。

。。①は一番号号いショートソード装
備時。④が強力なグレートソード装
備時で、段4強くなっている

lいゆ； ｜ 
1 ~： ~ I 

I ~· ； ゅ ｜
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。rI」はダンジョンや洞窟の中な
ど地底のなかを駆けめぐる展開だ

~歪z・・
ついにパドウーと対決する時が

来た。しかし、パドゥーは控致し

てきたピクシーを体内に取り込ん

でいるためラトクは苦戦を強いら

れる。その戦いの中、ラトクは意

外な真実を知る・・・。

。
結
果
と
し
て
、
苦
戦
し
た
甲
斐
か

あ
っ
て
、
ピ
ク
シ
ー
は
無
事
だ
っ
た

－ i 
． rコズミックフ？ンタジー」の

・ ピジユ戸ルシーン集ガ発売される

. ぞ。これは「IJと「Il.Jのピ三J

Z ユ戸ル全力ツトを収録したもので、i加一叩分lま島本須 側蜘な場…一
美さんのナレ一シヨンで百党明され もl立や君σ〉思うがままだ
る。 これなら「コズミックJのス

畠 ト一リ一を知らなかつた人も、新j作乍の III mし1きなりブレ
ることガできる。新作画面として

10校前後、.Ltめ絵ガ入る予定。発
売は来年2月の予定。さらにrヴ戸
・ Jス」のピジユ戸ル集も同織の形
． 態で発売される。こちらは「II」か

O町へ戻ると 2人の少吹が同時に胸 蔓 ら r1v.Jまでのピジユ戸ルを収録
に飛び込んできた。勇者はモテる ‘ している。 3本自の新作は「ポリ でワイワイ遊ぶのが吉

『．”・・・・・”・・・・・・・・・”

スコネクション占犯人逮捕ガ目的

のボードゲームで、 Tプレイ1時
間のお手軽派だ。

圃園圃圃園田園
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fflq~er 1a吟」

コミカルなキャラクタと昧のあるストーリ

ーが魅力の麻雀ゲーム。とはいっても麻雀は

敵との戦闘のみで通常はアドベンチャーにな

っている。ただ女の子のビジ、ユアルを見るだ

けの麻雀ではないのだ。

麻雀勝負て平和を守~美少女（？）雀士の物語
麻雀の画面となる。前作 「宇宙探

偵デイパン」の特慢のノリから、

今度は魔女少女モノなどのアニメ

的なノリに変わったが、前作同様

のパロディ路線には変わりない。

このゲームは、全宇宙の人類を

麻雀漬けにしようと企むウラドラ

ーから世界を守る3人の女雀土の
物語。通常はアドベンチャーとし

てゲームを進めていくが、敵キャ

ラクタの挑戦を受けると自動的に
げ〆

。お化け屋敷に入って、騒ぎまくる
3人。高純はお化け屋敷がダメらし
いね。でも、何でこんなところに7

0雀涯学割の中で、敵の存在を探る
索車己これが彼女の大事な憤命だ． 

車 ζヨアア、
Oリーダー的な存在の筒子。主人公
は3人ともまったく性格がちがうぞ

。ATLUS

。
前
作
よ
り
本
格
的
に
な
っ
た
麻
貴
上
が
り
に
く
く
な
っ

た
が
、
手
応
え
は
あ
る
。
で
も
麻
雀
の
ア
ド
バ
イ
ス
が
あ
る

い。麻雀部分を前作以上に楽しめ

るよう強化するとのこと。

1£慎物語E 字宙刑事ディパン

前作の麻雀は難易度が低く、簡

単に役満を作ることができた。し

かし、今度はそう簡単にはい力、な

。オホホと笑うのが得意な
エカテリーナ検の登場です
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｜ 光の勇者となる3人の強者たちグ
主人公は3人の女の子。年齢は
全然ちがうが、麻雀は大がつくほ

ど得意という共通点がある。実は

麻上筒子
「セイIiーエンジエlvJのリー
ダ一的存在。勇者lこなる前は賭け

麻雀で生活するブ口の雀士だつだ。

戦闘能力！こ優れ、、、ウルトラ筒子”

に変身する能力を待つ。ピンズ上

ガりの役ガ得意なお姉僚だ。

；教

3人とも事故などで死んでしまい、

光の勇者が乗り移っている。要す

るにはウルトラマンのノリだね。

。ふり返る禽純と筒子。真剣な安情

の2人には一体何が起きたのだろう

。ポーズを決める3人。宇宙の未来
は君たちの麻雀の腕にかかっている

圃E三重~＃桂冠昌吉草萱盈孟主翠亙ヨ~Diii
このゲームは前作同様に女の子

の出てくる数が多い。前作の相手

は魔獣の女の子。今度はまったく

ちがい制服姿の少女などが登場。

ウラドラーを探して最初にたどり

着く雀狂学園には、プロの雀士を

めざす女の子がいっぱいいるぞ。

「 仏m~ It 

。女子更衣室に美少女がいっぱい？ Oこちらは保健室でございま～す。
下着姿にフコレマ姿射崩Eしようね0 胸の大きな美人の校医さんがいるよ

麻宮菖純

麻尾索紀
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力ワイイキャラと美しいビジ‘ユ

アル。そして週激なHでパソコン
界に一石を投じた作晶。どのよう

に移植されるかが注目される。

｜「時の闘が舞台の美少女アドベンチャー｜
プレイヤーが、主人公となって

恋人を救うべく「日寺の世界」を冒

険する会話風のコマンド選択方式

のアドベンチャーゲームだ。

主人公は高校の卒業式の後、恋

人の結城未加と図書室で楽しいひ

とときをすごしていた。ところが、

主人公がふと発した言葉が、「時の

女神・アイオ ンとの契約の呪文」

であり、未加はアイオーンに連れ

去られてしまう。愛と美の女神ヴ

ィーナスの助言を得て「時の世界」

へと旅立つのだ。

恋人・結城未加

34 

------ー一一司自由F ・AT/•

。凍りつくような冷たい美しさをた
たえる彼女か「時の女神アイオーン」

~w J敗 、与
0 re AL＂て登場したヴィーナス
を召還し、 手助けをしてもらう

E面安富~辰扇面画面~謝
「時の世界」は、さまざまな場

所と時代が混在している。未加の

捕らえられている「日寺の神殿」ヘ

入るためには、人間の姿になって

いる3人の女神を探し出し三種の
神器を集めなくてはならない。パ

ソコン版では、女神の見分け方が、

「人間離れした美貌」と、「僅度に

興奮すると力ljスの紋章が体に浮

き出るJというものであった。そ

のため、主人公は、かたっぱしか

ら美少女とムフフしまくるという

ものであった。今回の移値はこの

部分がどのような形で残されるか、

が一番気になるところで、ある。

~· 

彼-f;r（ま 7月7日生まれ、18歳
の山吹雪合ちなみlヤマブキ

ノヒメ ミコti売仁んてすのよ

「超過淑ソフトをこう移値する」
プロデューサー多部田氏ガ語る

PCエンジン版「ドラゴンナイ
トIIJを発売してから早4カ月。

衝撃の問題作はソフト界に新芝な

潮流を作つ芝ょうですが （もっと

も「エッチ」と「疋だのスケベ」を

勘違いしている作局ガ多くて関口

気味。〕同僚にCALI！も家庭用
に向けて大幅に戸レンジされます。

具体的にはまだ内緒ですガ、ド

ラゴンナイトII移檀時のテーマガ

「ギャグと正義とエッチJであつ

だのに対し、 CALI！は「愛とイ
キオイとあ色気Jにウエイトを置

いて、色々な意味で「感動的」な

ストーリーになる予定です。

。情事の後。この画面の前は過激
すぎてお見せできません！！

無論、給はそれなりにマイルド

になりますが、以前公開したあの

「体感音声収録装置」を駆使して

トンでもなく臨場感のある音声を

お届けする予定ですのでヘッド

フォンは用意しておきましようぜ。

。NECAvenue/BIRDY SOFT 



。フィールドマップ上を移動中。モ

ンスターも出現するのて気をつけて

宮

目
険
の
途
中
に
立
ち
寄
る
妖
精
の
村
で
は
、
こ
ん
な
ゴ
ロ

ニ
ヤ
ン
な
女
の
コ
に
会
え
る
。
今
か
ら
楽
し
み
だ
ニ
ャ
ン
mv

前作からゲームシステムが一新

されたがカワイイ美少女たちは健

在。 PCエンジン版のビ‘ジユア

ルシーンをまとめて紹介しよう。

わて似申師誠~
タケルが手にいれた）を取り戻す

というもの。途中、前作に登場し

たパーンと、パソコン版の第l作

に登場したルナがパーティに加わ

って、 3人で冒険するのだ。

。悪魔たちが幸丸ようにタケルを付け

狙う。タケルの秘密と何か関係が！？

。どこかの女王様？ この女性はタ

ケルと深い関わりを持つらしいが…

融趨盤麗聴麗躍鶴
波乱万丈の気ままな旅を繰り返

し、いつも美少女のことしか頭に

ないような（？）タケル。しかし

今回は、そのタケル自身の運命に

関わるある秘密が明らかにされる。

3ロダンジョンタイプから一転、
本格的なフィールドタイプ円PG

となったrドラゴンナイト［［］」。今

回の物語の始まりは、盗賊に奪わ

れてしまった伝説の武具（前作で

ナ。
は心
パ 強
ソ L、
コ味
ン方
版に
のな
フつ
アて
ン〈
にれ
絶る
大パ
な｜
人ン
気と
をル
誇ナ
る 。
jレ

議霊2強いパーン
円IJに登場。巨体と怪

力の持ち主だガ、 自分では

商人だと言っている。 実は

この人、正義感の強い勇猛

な戦士。前作でメサ一二ャ

を倒し芝あと一度別れるガ、

再びタケルとともに戦う。

開暢蹴··~
－一ー 「一－

Oちょこまかと動く自介のキャラ
が見られないのはちょっと残念

パソコン版と大きく異なる点は

戦闘シーン。サイドビュー画面か

ら、 rドラゴンナイトII」のような

向かい合う形の戦闘画面になる予

定だ。ストーリーに関しては、パ

ソコン版では3部作としての関連
性ガ強力つだガ、 PCエンジンで
はT作目ガ出ていないため若干の
戸レンジガ施される。なお、 期待

のH度はやはり（？〕おさえめ。

パソコン版の第T作に登
場。女だけの王国スト口べ

リーフィーJレズの神宮の簸 λれ
で、魔法を操ることガでき JI 
る。タケル｜こは反抗的な態 II I 
度をとっているガ、本当は I I 
タケルのことガ好きらしい。v

ちょっとおてんば
魔法を操る

35 

⑤NEC Avenue/ELF 



置幽圏直藍幽極圏.
卒業までのl年間には、試験や

体育祭などのイベントがある。そ

れぞれで良い成績を挙げると、生

徒たちの評価もよがるのだ。なお、

PCエンジン版はパソコン版より

イベントの種類が多くなる予定。

!Ta 

‘酔

。夏休みは生徒たちの将来を左右す

る正念場。生活指導を忘れちゃダメ

。体育祭ではクラス究材先リレーが。
lイ立になるといいことカ〈あるかも

パソコン版で人気を博したちょ

っと変わったシミュレーション。

女子校の教師になって、女のコを

思いどおりに教育しちゃうのだ。

年れの女のつ吋旨導しず例へ＞－~ I 

h・

。
い
わ
ゆ
る
プ
｜
。
そ
れ
に
も
め
げ
ず
に
キ

ヤ
ピ
キ
ャ
ピ
し
て
い
る
志
村
は
エ
ラ
イ
ぞ
／

寧業後の進路脇
いるいるli-'6
T：年聞の指導ガ無事終わると工

ンデインクだ。卒業後の進路は何

種類かあり、マルチエンディング

になっている。 PCエンジン版オ
リジナルのものも追加されるぞo

Eff/ 
.／－、

格略
。高校を卒業し

ていきなり車鼓書。

高城は車劫普
衣装もどこ
力、タカピ

ーなのだ

かない。プレイヤーの行動によっ

て、泣いたり笑ったりとさまざま

な表情を見せてくれる。こんな女

のコたちの一喜一憂も、このゲー

ムの魅力のひとつなのだ。
← －帽h ー

一畠鐘単量
..量管2ハヤザカ

。病気や悩み事があると

き。泣いちゃうコもいる

⑥NEC Avenue/HEADROOM 

05人の生徒それぞれに気を配らな
くてはいけない。ホントにタイへン

プレイヤーが教師となり、 5人
の女のコを 1年間指導、無事卒業

させるのが目的のシミュレーショ

ン。担任する女のコたちはそれぞ

れ個性的で、ひとすじなわではい

ぞ皇
、初

生に
徒選
とぶ
の教
相師
，・性の
カ〈タ
変イ
わフ
るに
よよ
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アーケード版でいぶし銀の人気

を獲得していた『ゲイングランド』

の移値作。ゆったりとしたスクロ

ールが逆にミソのアクションだ

敵が築いた戦線を、複数いるキャ

ラクタの中からl人を選択し、次々

と突破させること。しかし、複雑

なマップが立ちはだかり、目的達

成を困難なものにしている。その

ため、マップの攻略方法を見極め、

そのマップの敵の撃破に最適なキ

ャラクタを選択する必要がある戦

略的な要素の強いアクションゲ

ムになっている。

｜敵を撃破してゴールをめざす｜

また、制限時聞が200秒と設定さ

れており、すばやい状況判断が必

要とされる。後半のステージでは

制限時間との勝負になる。

ラが配置されている。ボスキャラ

。小さくなっているのがやられてマ
ッフで立往生したキャラクタ

。ボスキャラはちょっとやそっと攻
撃しても倒れてくれない。SEGA/NECAvenue 

マ

｜キャラクタの使い所を即断せよ ｜

マップのクリアの鍵を握るのは

なんといってもキャラクタの選択

だ。それぞれキャラクタは攻撃力

；寺っている武器、射程、移動速度

が違っているからだ。

キャラクタは己つの武器を持っ

ている。そのキャラクタ特有の特

殊武器と通常弾だ。その特殊武器

によってキャラクタは3タイプに

分類できる。通常弾がより遠くに

届くようになるLタイプ。斜め上

に弾を撃て、壁の上などにいる敵

を攻撃できるHタイプ。魔法攻撃

ができるMタイプがある。
キャラクタ選択中も時間は止ま

らないので注意するべきだろう。使。
つ｝
σ〉σ〉
だよ
つ
な
場

所
で
H 
タ
イ
プ
を

キャラクタが突破するべき敵の のいるマップはボスキャラを倒さ

戦線は複雑に構成されている。敵 ないとクリアできないのだ。

は壁の上や穴の中にいるが、それ 敵の攻撃を受けるとやられたキ

らには通常では攻撃は届力、な（，＼。 ャラクタはそこで動けなくなる。

的確に敵を撃破できる攻略ルート こうしたキャラクタは次に繰り出

を見出さなくてはならないのだ。 したキャラクタで回収することで

10のマップでlステージは構成 次のマップから再び使用できる。

され、ステージ終盤にはボスキャ
ヰー『ー＝ーーー，ー 『一 言。

れ
カ〈
中
盤
σ〉
マ
‘Y 

『ζフ
。コ
画室
fご

クリア条件は2通り

このゲームのマップクリア条件

は極めて簡単。マップ上の敵を全

滅させるか、キャラクタを全員ゴ

ールに到達させればよい。もちろ

んボスキャラは倒す必要がある。

しかし、制限時間の聞に敵が全

滅していないと時闘が切れた段階

。片っ瑞から敵をなぎ倒しても可

.,, 

武
器
I

武
器
H

。時EIは特殊武器で①ボタン、武
器IIは通常弾で⑪ボタンてイ吏える。

T 
で自動的にその面は終了してしま

い、ゴールに辿り着いていないキ

ャラクタは死んでしまう。逆に制

限時間内に敵を全滅させることも

全員コールさせることもできない

マップでは切り捨てるキャラクタ

をすばやく決定する必要のある場

合も出てくる。

。騨車をすり抜け脱出してもまた可
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。満面に笑みを浮力、べる多都田氏と

新婦の千江子さん。アツイぜ／

デ。
イ 「
ンレ
グイ
ア ／

｜ボ
マ ｜
を ア
歌イ
つフ
太 ン
田 ド
薄貴』
子の
工
，〆

レインボーアイランド

l’ :mm::: ．時同問、
I~.， ..岡 山’1議長倉”
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。
司
会
は
御
存
知
フ
ジ

テ
レ
ビ
の
露
木
茂
さ
ん

ゲームの前に音楽が聴ける／

ゲームに先駆けて発売される音楽

CDの情報だJス－／＼ーダライ戸ス
II PCエンジンワールド.JC12月21
日発売、税込2800円）は戸ーケード

ストライダー飛竜

。キャラのハデなアクションと、テ

ンポのいいゲーム展開が魅力

ホラーストーリー
匪田

版をフル戸レンジ、噂のバーチャル

リ戸ルティ ・サウンドを完全収録。

'"CAL 7.i<遠の美少女だち.JC発売
中、税込2800円〉はパソコン版のオ
リジナルサウンドトラックだ。

。。どちらもNE Cアベニューから

発売。これで当分ガマンしてくれ／． ． 
I 
I 

I 

モンスターメーカー 簡の竜騎士

。前人気もパンタンのープレイ3
ング。九月姫のキャラが超カワイイ ．

天地を喰らう 事

－ 
I 

I 
慶錨

3'!l 飛星リ倫朋羽先週~

圃覇彊置覇麗覇画薗自

． 



読者の読者による

読者のための大放

言パラダイス／

ちゃらL)-¥? 行ったよ、鈴鹿II マ也、ちゃんと本lさ出た’でしょ！？（じがコト
自慢す3芯／） 怠～んマ浮かれマた内、すっかり年末。これからlさ新作、yつトち
弓ヴふユだし、何かとイベ心ト毛多V時期／ 今年ちむ、ヮfJ＇｝楽しみましより
マlさリーゲーヌ弓こ〆ドマ前祝じ／（最近、コスブし化しマるとウワサめまEカ、）

（観者評価点の0カコミは、・92年10月四固までに発売されたPCエンジンのゲームソフト全416本中の順位を示します）

八ドソン
'92年10月四日発売 6800円（税別）
スーパーCO-ROM＇専用II総合｜ 日晦｜キャラクタ｜ 音 楽 ｜買い得

I 4. 123@ I 4 os9c I 4.ooo⑪ 
｜操作性｜ 熱中度｜オリジ刊行

I s.868⑧ I 4.01s⑫ I s.回4⑩

ー般人のプレイを禁ズ！？
欠点を数えるとキリがない。読み

込みが遅く、真っ暗な画面が多い（せ

っ力、く読み込み時間用のイラストが

あっても、その前後は真っ暗）。戦闘

はかったるいし、アニメーションも

なめらかじゃない。メイン画面はほ

とんど静止画ばかり。とにかく、操

作系は異常に悪い。しかし、私はあ

えてこのゲームを弁護する。ます、

ストーリーが良い。大ポケな主人公

ユナが、それなりに成長し、光の救

世主らしくなっていく姿は、感動は

ないが、ほのぼのとしている。次に

音が良い。よくある電子音（ピーピ

ー鳴る音）がほとんどない。主題歌

など最高だ。さらに、キャラがそれ

ぞれ個性的で、きちんと作られてい

る。でも、やっぱり古いシステムに

マニア向けの材料をぶち込んで作っ

た感はぬぐえない。一般人はやらな

いように。（東京都／びゅう太クン）

嵐 山 しさがおもしろか
ったけど…。 とゆーコトId:、

まどかは一般人ではない｜中

キャラクタガ最高。
すごくおもしろかった。オープニ

ングは少し強引に思えたけど、そこ

はゲーム、何でもアリ（笑）。でも、

欠点もある。戦闘のときに人物によ

ってはなかなか始まらないのもあっ

たり、セリフと音声が違っていたり

する。しかし、それをカパーできる

ほどのイベントの良さ、エンデイン

グは感動の嵐グ キャラクタも最高

だ。八ドソンさん、ぜひ続編をお願

いします。（燭玉県／瀬尾一仁クン）

掴．邑うん、キャラクタガカパ－

F守哩Eしたね。ユナの声に慣れる
・~ころlこは （笑） /¥vってた。

ゲ一心じゃないf
デジコミによくある「美少女Jを

前面に押し出した作昂なので、美少

女としては200%以上満足のいく作
品でした。しかし、ゲームと考える

と、とてもじゃないがお世辞にも良

いとは言えん。ユナと暗黒お媛様の

バトルシーンなど、導入そのものが

メチャクチャ。あれじゃ、酔っぱら

いのケンカだ／ それにユナがマト

リクス（分身）と合体してパワーア

ップするが、相手によっては思い切

りパワーダウンする。これは、所詮

デジコミであって、ゲームではない

ってことなのでしょうか？

（神奈川県／ELF媛クン）

当・・・h確か！こバトルはちょっとシ’ll'J."軍曹ヨボかっ定けど、 ゲーム性
・時，はあつだと思うけどなあ…。

t.；＼乞海.II・この前、蜘圃でライオンを見ていたときのニと。ライオンが大きなロを開けてあくびしたとき、歯がl柑れていた。とってもマヌケだった。（背県／パーンクン）
コ遁副竃ヨe吃1.・友人Kと『天の声パンク 2JについてE舌していたら、突然友人Wカ『割り込んで「おもしろいよね。Rp Gの傑作中の｛鮒乍だJと言った。話に参加したかったんだねー。（埼
'i' ~~’ -f'~，~ 宝県／イカレパグリ男クン） ・rsTA Rパロジヤつのお子機ランチに、アベニューパバ3のスローをつけてクリアして、喜んでいる悦（大鵬／ござえもんクン）

。
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日本テレネット
・92年9月s5日発売 7600円（税別）
スーパーCD-ROM＇専用・1総合 I24.475⑫ 
闘 ｜キャラクタ｜音楽｜買L＼得

闘I4.ss即 I4.139② I 3.s27⑪ 
闘 ｜爆作性｜熱中度 ｜オ州 ティ・I3日77⑪ I4.os1⑪ I 3.959⑧ 
ボスガ弱すぎる／
不満足。村からフィールドへの切

り替えがなくなりリアルになったと

いうが、ただ単に面倒で迷いやすく

なっただけ。敵とのエンカウント率

も多い。 5～巴歩進む聞にl回は敵

にあってしまう。攻撃時のス力も多

く、最高の武器でも通常攻撃で5固

にE回はスカだ。いちばん悪いのは、
ポスが弱すさること。最初のほうの

ポスはともかく、氷の魔神などがク

リテイカル一発で死んでしまうのに

は納得いかない。最後のポスも弱い。

うまく攻撃が当たれば、レイとユウ

が共同攻撃を3ターンぐらいするだ

けで勝ててしまう。また、説明書に

もミスがある。ダイゴが太陽の剣や

炎の剣、炎の槍を装備できるとあっ

たが、実際にはレイしか装備できな

い。ビジュアルや音楽はいいが、ほ

かのことが悪すぎる。次回作に期待

する。 （ネ申奈川県／風塵乱舞クン）

＠… しフイ一ルドも意飽悪だと

思つた。ただ、ボスガ弱い

のは、ストーリーを楽しみ怠ガらプ

レイできるようlことの工夫だそうな。

もう最高だ／
とてもおもしろい。やっぱり日本

テレネットのゲームはすごい。フィ

ールドの切り替わりがなくなりリア

ルになったし、ほかのゲームにない

新しいシステムで、戦闘はおもしろ

くなった。ストーリーも良いし、エ

ンデイングには予告もあるし、もう

最高だ。 （千葉県／ゆっけクン）

省a・a予告を入れだのは越智先生
．曙殉’vのサービス精神からなんだ

・・~って。ファンを大切にする

越智先生らしいJ山配りだと思います。

ストレスガ・・・
が、学生がちょっと喜ぶようなビジ

ュアル入れて…。今さらこの路線の

クリアするには、かなりストレス RPGはないよ。ユーザーをなめま

がたまる。マップはただ広いだけで、 くっている。それにわざわざ発売日

どこに何があるかわかりにくい。敵 をあのスーパーファミコンの「ドラ

も出現率が高すぎるうえ、やたら攻 ク工VJの近くにするこたあないだ

撃ミスを連発。マップも汚すぎる。 ろう。売れると思ってたのつ 自信

やはりいつもの wビジュアルのみで 過剰もいいところ。まあ、ファンの

内容ゼロ”のゲームになっていると 期待に応えての発売だろうけど、俺

思う。ビジュアルはなくてもいいか は好きくないね。対象年齢がムチャ

ら、日本テレネットはもっと内容の クチャ低いんでない？ OVAにし

いい円PGを作ってほしい。 （滋賀 たほうが売れると思う。もうこんな

県／日本テレネットがんばれクン） 内容のない、前評判だけのゲームは

唱a・・‘ピジユヨコルは本当にキレイ。 いらない。最後に全国1億2000万人
・哩哩曹さきまでよりゲーム性も配慮 のコズミックファンのみなさん（Iま

．喧損してるとは思うけどねえ…。 んまかいな？）、このやろ一つ／と

RPGじ～ない1 お思いでしょうが、勘弁してくだせ
‘？’ ・． 一。でもこのソフト、本当にひどい

最悪。これは円PGではない。最 ですよ。（高知県／はたちゅうクン）

初からいきなりゴチャゴチャしたス 当a・・h対象年前は低いのではなく、
トーリ 。見ただけで腹が立ち、や ’哩宅電v幅広い。低学年でもプレイ

一 －.....＿.o...-
る気をなくす幼稚なザコキヤフ。わ 司・§旬Wできるってコト。発売日は

ざと迷わすようなダラダラしたダン Fドラク工v~ のほうが延び廷のよ。

ジョン。戦闘システムに注目してく F『 F噌..＆........ ・..... 』t I 
れと某誌に載っていたが、たいした タタものではない
ことねーじゃんか。こんなパターン いや一、スゴイ。前E作品もパ力
化した戦闘は飽きるだけ。ビジュア 八マリした僕ですが、この r-3』

ルを見せるだけのくだらん戦闘をダ は、 もうタダものではないっス。オ

ラダラさせて、お約束力、伺か知らん ープ二ングで「うおおーJ、戦闘で「う

D~Oを買って
コ'i.0!•11 ·~ユ~~・3

－・，E守骨1.1・
~可剖帥咋オ七マ幅削，•；
ι町市叫聞は＂＇＂＇－＇ l≪.l＂.＂＂・
；仲間電闘しい叫恥田明ぐ，U;z＜弘、司τνr同町時＂＇＇刷 ....恥苧

。ヒ相，，，..，’ 1•· l•伽〓怠
日＂＇明快 γ桝叫品 .... 巴

制同町 叫 吋 叫
M臥••»

晶晶主主需置首‘

dψ~’h ・ある日、オレが中古ショップに行くと、カウンターに「祝／ 日本GP・パトレーゼ今季制掛川 という酬黄にFWI相 プラモデルと「If意500日方円」という樹凶
喧~ 付いていた。鳴きやね～」と思いつつも、店員力源慰問ということもあったので、ひとつからかつてやろうとにのマシンちょーだいJと臆面もなく言ってみた。しか

42 三畠燭軍司、i.,,,p•-re:ir> し、その店員は顔色も変えずに「マシンのメンテナンスや何やらで l 週間はかかるれあ、あと空給してくるから、そ哨舗と あとは、えっと…（次のベージに続く）



京E· ~E~吋川~－
おおお～／ J。この戦闘の奥深さ。前

己作昂とはまったく比較もできんだ

ス。攻撃は5種類、守りは3種類と

多彩だ。こんなに自由な戦闘が可能

な円PGなんぞ、そうそうない／

ストーリーも全己作に劣らない展開。

息つく暇なく3日でクリアしたが、

こんなにいい気分のゲームは初めて

だ。 （大阪府／西前祐介クン）

'illl・阻h r～3.1 lまコミカルさもテ

~覆ーマのひとつ。お約束のシ
司限雪~ ャワーシーンもあったしり

コナミ
'92年10月四日発売 7800円（税別）
スーパーCD-ROM＇専用

． ｜総合 I27 .666② 
園 ｜キャラクタ｜音楽｜買い得

園I4. 72喝 I4. 747① I 4.4o5④ 
臨自｜ 操作性｜熱中痩｜がλIt'）ティ・l4.45陪 I4.81[](j) I 4 . 531~ 

遺くほど感動／
ラストシーンで泣いた。私は今ま

でいろいろなゲームをやったが、プ

レイ中に泣くほど感動したのは、こ

れが初めてだった。とにかく、こい

つは値段とかプレイ時間でとやかく

言えるものではない。 4年前、パソ

コンゲームで出て以来、熱狂的なフ

ァンを持ち続けている作晶だが、そ

の理由はプレイすればわかるはずだ。

（大阪府／司隆クン）

闘 も一一ぎるつ／
サイバーパンクファンはた

まらない。オープニングは

正！こ映画 rプレートこランナー」ね。

久々 ！こ徹夜
素晴らしいのひと言／ デジコミ

も含め、アドベンチャーの中では最

高の完成度だ。何よりも初心者の俺

がゲームの世界にスンナリと入れて

しまったのがいい例だ。シナリオや

演出、世界観などアダルトな指向が

とても良い。グラフィックや音楽も

質が高い。 CD-ROMにありがち

な、声優を使ったビジュアルシーン

と文字表示のシーンとのギャップが

あまり感じられないのも、パランス

の良さを物語っている。先が見たく

て徹夜したのも久々。初めから終わ

りまで、高いテンシヨンでプレイで

きた。コナミ初のC0－円OMなの

に、イキナリこの完成度／ スーパ

-CD-ROM＇を持っていない人は、

この際一緒に買うしかないでしょう。

（群馬県／エクセリーゼクン）

~x~~~~~：~＂.~~ イレに行けず困った」ほど

ハマってだのは編集部員K

君。また編集部では、ミカ、ジエミ

一、カトリーヌのうち縫ガヒロイン

か繍争も（まどかはミカ派でーす）。

麻薬的な魅力！？
練り込まれたスト リー、物語の

渋い展開。それでいて随所に軽いノ

リのシャレ。プラスターを抜いての

戦闘や文字入力による縫理など、今

までのアドベンチャーにない試み。

緊迫感もすごいし、引き込まれてい

く感覚も麻薬的。 r寝ながら片手でJ

なんてとんでもない。細部まで行き

届いた、すっしりとした世界観。制

作者のこだわりや、思い入れなどが

ケタ違いだということが伝わってく

る。こんなに素晴らしいゲムは、

後にも先にもなかな力、出てこないよ。

やり逃したら諦めきれないぐらいの

傑作だ。 （千葉県／潰田佳二クン）

穆戸…一一い緊迫感／ 進むたびlこド

キドキもの（まどかはすぐ

やられるのよね）。あの愚大音量にす

る爆発シーンの演出なんかも憎い！！

．…Huカード •·・ ·CD-ROM O・e・スーパーCD-ROM＇専用
() .. ・CD ROM'・スパ CDROM＇両対応

ゲー ム 名 ｜発売日 I総合｜キャラ7'lI音楽｜買い得｜操作性｜熱中度｜オリジナリティ
OキアイダンDO I 10月23日122日ODRI 3.909⑩ I 3. 727⑩ I 3.363⑩ I 3.636⑩ I 3.545⑪ I 3.BIB⑫ 
（）らんま去 打倒、元祖無差別格闘流／ 11 D月2日l21.866:@1 4.209⑫ I 3.628R I 3.428⑩ I 3.相［ゆ I3.942R I 3.257⑮ 
・激写ボ イ 11日月日日121日目⑩I3.625R I 3.0医ゆ I3.375⑩ I 3. 75C賂 I3.687⑩ I 4.375@ 
・スターモビール 110月己白121.692⑮I 3.461⑮ I 3. 769⑩ I 3.153R I 3.461⑪ I 3 .923⑧ I 3.923⑪ 
Oザ・プロ野球SUPE円 11日月9日l21.666⑩I 3. 722⑮ I 3.日日日⑮ I3.38日⑩ I3.444@ I 3.61 l⑩ I 3.611⑬ 
（）クイズ殿様の野望 I 10月l旧 l21.275⑩I 3.275⑩ I 3.551⑩ I 3.310⑩ I 3.413⑬ I 3.896⑧ I 3.827R 
・パワースポーツ I 10月10日121.0日仮面I3.437⑮ I 3.25C児島 I3.625⑩ I 3.625⑩ I 3.687⑮ I 3.375R 
()YAWARA/ 11日月 l日I19.125R I 4.日目ゆ I3.17日⑪ I2.875⑬ I 3.392⑬ I 2.021R I 2.857R 

圃圃園圃 I Oスライムワールド I 10月9日117.400R1 3.60（昭事 I2.2oc岡wI 2.600<⑬I 3 . 40~量 I 2 .0oc同事 I2.80α＠ 

パワースポーツ

．操作性はまあまあだが、少し物足りな

いような気がする。 （新潟県／Tクン）

・5人でやると燃える／
（香川県／Sクン）

・あのボタン連打は、とても疲れる。

（広島県／Tクン）

．指がケイレンしそう／

（新潟県／Aクン）

・いろんな競妓ができて、とても楽しい。

（燭玉県／Mクン）

・アイデアは良いが、どのスポーツもイ

マイチの出来だった。（燭玉県／Sクン）

クイズ殿僚の野望

・クイズが離しい。 （宮械県／円クン）

．結情八マるけど、答えを選ぶときに爆

作在間違えやすい。 （山口県／Hクン）

・問題が少ない。 （神奈川県／Tクン）

ザ・ブロ野湾SUPER

．球団の音楽だけでなく、 7回（ラッキ
セブン）になると献が流れるようにす

れば良かったのに。 （信岡県／Tクン）

．別にファンではないが、長島一茂がい

ないのはおかしい。 （北海道／Yクン）

．僕は中日ファンだが、 12球団の中でい
ちばん音楽が暗い。 （三重県／Hクン）

．敵がヒットをガンガン打ってくるので

苦労した。 （島根県／Aクン）

・ヤクルトの攻撃のときの音楽は「東京

音頭Jにしてほしかった。

（岡山県／Mクン）

．選手の顔のグラフィックはかなり良く

できているが、ゲームのほうはイマイチ

だった。 （愛知県／Hクン）

キアイダン日日

・難しい／ 雛易度3をクリアできるの

は人間ではない。 （千葉県／Yクン）

・クリア後のビジュアルがカッコイイ。

（香川県／Tクン）

・か芯り八マって、毎日やっている。

（愛知県／Kクン）

．ビジュアルが少なすぎる。

（青森県／｜クン）

潰写ボーイ

・すげえぜHU力一ド。いかすぜアイレ

ム。最高だF （東京都／Hクン）

・ハマった。でも、なんでスーパーマン

のスツが赤なの！？ （福井県／Sクン）

・5、ざけたノリが好きだ。

（千葉県／Kクン）

・ききまでにないゲームシステムで、おも

しろい。 （兵庫県／Iクン）

・なかなか話題にならなかったわりにお

もしろい。 （新潟県／Iクン）

．工ンデインクがつまんない。

（秋田県／Gクン）

v売も子、．・・ （前のページの続き）開見と消費税提もかかるなあ・。2億円くらいかな」「エ？」「あ、うちはカードは1貰えんから、現金カ’l切手で湘h ちょ、ちょっと待ってよ、オレには
治鋪守札 そんな金はないぞと慌てたの約切だった。「ま、本当にく川端だけどねh エ？今思えは何で精iこしてしまったんだろう。すっかり本気lこしてしまったオレは 43 
5・ff.i'6' l.f'/ （するなよ／）、当初の予定 「FlCIRCUSJを買ってすこすご退散した。後にした店内では、笑い声が一 （ニti._実話てす）。（兵庫県／島原更乱クン）



舎回l在、攻略記事的必要性

とともに、 Eん芯記事を望
ん＇（＇I.,...るかとし、うことを討

論しま可。 'C'f志陪審員的意

見を聞＼，＇＂＂（＂みましょう。傍

聴席に着席しTくだウ～ヤ

ゲーム専門誌及びメーカー

攻略記事＇＇必要か 1? 鵠者が本当に
望んでい否記事を考えるJ

人気ゲームの攻略記事力薄F意志に載る力士本当に必要なの

か？ 確かにゲームによっては、攻略がないと解けなゲーム

もあるかもしれない。しかし、攻略にページをさくくらいな

ら、もっと別のコトをやってほしいと思っている読者もいる

はず。 そこで、攻絡記事の必凄性とともに r読者はどんな記

事を望んでいるか？」ということを討論することになった。

陪審員｜ 不要。ソフトの紹介をどんどん載せ 陪審員 5
て、そのゲームに対する読者の意見

北海道／美周郎クン を載せる。読者と体化して初めて 千葉県／友引町側主人気ノ
率直に言えば、自分が買ったゲー ゲーム専門誌の記事になると思う。 ゲームに行き詰まったとき、攻略

ムは攻略特集してほしい力＼買って
陪審員 3 記事のヒントには随分助けられまし

いないゲムだと「この本を買って た。それはそれでいいのですが、何

損した」と思う。はっきり言って超 兵庫県／ナリチャン か自分の中に他力本願の気持ちが育

ワガママだが、これがユーザーの本 かなり有罪だ。読者が本当に望ん まれてしまったような気がします。

音の八ズ。攻略特集がないと困るの でいるのは、攻略記事ではない。も ほかにも「暴き」の問題や記事のマ

はオレだし、まあ、無罪かな。 っと、新作の特集をするべきである。 ンネリ化など、攻略記事のもたらす

陪審員 2 陪審員 4 「害」も無視できません。簡単に白

黒つけられる問題ではないと思うの

埼玉県／アルファクン 神奈川県／戦部目丸クン で、継続審議という意昧で、評決は

有罪。ゲーム専門誌は新作ソフト 完全な攻略記事ならば、攻略本で 再審とします。でも、何かの変化力、

を発表する場だ。たくさん紹介すれ すれば良いと思う。雑誌が攻略記事 必要だとは思いますね。その「変化」

ば、ユザーもそのゲームを買って ばかりではつまらない。これでは読 を試しえないうちは、攻略記事の娼

悔やむこともなくなる（紹介しすぎ 者力、解説ヤ口ーになってしまう。で 載を見合わせてはどうでしよう？

も問題だが－）。攻略は攻略本ですれ も、ごれは編集部にまかせるしかな そしてその分、企画記事の新設や、

ばいいし、そのためにゲーム紹介が いので、再審にしておく。希望とし 読者ページの摺ぺ ジにまわしてみ
少なくなるのは残念だ。攻略記事は ては、読者のページを摺やしてくれ。 たらと思います。最近、ゲーム雑誌

重要参考人大作RPGを発売している3社のメーカーさんにも参考意見を聞いてみました

．任天堂 ・エニックス ．ハドソン

ゲーム発売前の攻略記事は必要ない 現在記事に対する弊社の考え方は、 攻略記事で、ストーリーや先の展開

と思います。当社は、ソフト発売前は 弊社の発行しているドラゴンクエスト をもろに掲載してしまったり、悩んで

解いてもらいたい謎を露骨に掲載され

たりするのは、確かに問題があります。

取扱い説明書の内割呈度の情報公開が ・シリーズの「公式ガイドフ’ック」の

基本。発売後は期間を区切って掲載可 編集方針に現れていると思います。こ

能範囲を広げますが、発売日にプレイ

する人ばかりではなく、妥当とは言い

切れません。完全攻略を知りたい人は

攻略本を買えばいいわけで、専門誌は

攻略のヒン卜程度がベスト。しかし、

攻略記事を全面否定はしません。ファ

ミコン発売当時は専門誌もなく、質問

電話力海宣到しましたカミ専門誌刑何種

類も刊行されている現在、応対も大分

の「公式ガイドブック」は、 一般のゲ ハドソンでは、ゲームを楽しんて解い

ームの攻略本とは－－－｛患を函し、ユーザ てもらいたいと思っています。たとえ

ーの皆様により深〈楽しく 「ドラゴン ぱRp Gてにと事の街の店に何が売って

クエス卜Jの世界を理解していただき、 いるかの情報や、説明書に乗っていな

さらにゲームを楽しんでいただこう、 い詳しいマyプなどは、ゲムをi遊ぶ

という考えてオ乍っているものなのです。 ときに横にあると便利ですよね？ そ

現在も、各ゲーム専門誌編集者の方 ういった「旅ガイド」的な明者記事＋

方には弊社の考え方を理解していただ 読者が解けない謎については、発売後

いておりますし、そのうえで記事を害 に誌よて質問に解答するという形力空軍

楽になりました。要は編集者の良心に いていただいております。 想ではないて’しょうか。

よるところが大だと思います。（広報） （広報担当） （宣伝担当．山崎彰叙）

はどれも内容が似通った、金太郎ア

メが多すぎます。これを機に「個性

ある誌面」が増えればうれしいです。

陪審員 6
大阪府／西前祐介クン
有罪。本に載っているとついつい

読んでしまって、期待のゲームの先

が分かつてしまい、ガツ力リする。

ひどい場合、発売前から後半あたり

の攻略をしている記事もある。いき

なりゲムの楽しみをパラしちゃい

かん／ 攻略ならせめて発売後に。

それまでは開発ウラ話や、キャラの

設定資料の紹介くらいにすべきだ。

陪審員 7
東京都／まさしようPCクン
よく、発売日前に攻略記事が掲載

されているが、僕はほとんど読まな

いことにしている。円PGであれシ

ユーテイングであれ、内容を知って

いるのと知らないのでは、その場面

に出くわしたときのインパクトがは

るかに遣うと思うから。まあ、攻略

自体は別に悪くないと思うので、力

者E入れてくれるのも結構だが、僕は

リーダーズランドに寄せられる様々

な意見が毎月楽しみだ。一応、無罪。

陪審員 8
大阪府／司隆クン
私はゲームは自力で終わらせたい

という考えがあるため、攻略記事は

基本的には読まない。あくまでも自

分がゲームの途中で行き詰まったと

きに補助的な役割として使う。だか

ら、攻略記事は役立つこともあるし、

特別不満を持っていないので無罪。

,-;.: .... :t>.子生．’‘ 〈ま目、の大ボケ日！e>CI濠近rパ卜Jレロ ドランナ 」にハマり、編集部にあるサンプル版て遜ぴまくっているまどかちゃん。閉高の締め切り前日も担当のM嬢さんに「私
44 ~迫館調関ヲ は打ち合わせて’早朝まて・戻れないか句、副編集長の l さんにl賄チエンタしてもらってね。 ゲームて湛んでちゃダメだかbね」と念を押されたにもか力、わらず、 M嬢さんの

冨’~’ f電Eむとジ 外出を幸いに、遊びまくっていた。 で、朝になって「（f，もう 6時～イ！？ Iさん、どうしよう 」（アンタ力零いんでしょ／）と大声をあげた。（次のページに続く）



でも、できれば記事すべてを読んで

も、自力でクリアする部分を残して

ほしい。ゲーム雑誌の記事に関して

特別な希望はないが、ゲーム紹介に

ついては、ゲムの説明より、その

ゲームの「どこがおもしろいの力、」

「魅力は何力、Jということを、もっ

と読者に伝わるようにしてほしし1。

陪審員 q
群馬県／CAFEクン
僕は攻略よりも特集のほうが好き

だ。音のファミ通で「00ができる

まで」という特集がいちばんおもし

ろかった。攻略記事は、第一条件と

してそのゲームを所有していなけれ

ばならなし1。ということは、所有し

ていなければ、その記事は無駄とい

うことだ。雑誌は攻略誌ではない。

ゲームの総合情報誌なのだから、パ

ランスの取れた雑誌にしてほしい。

陪審員 10
千葉県／くるくる
パンダークン

確力、に攻略記事が必要なこともあ

る。でも、ゲームの本当のおもしろ

さは自分で謎を解き、いろいろと試

すこと。だから有罪。それに、どう

せ後半は攻略しないなら、前半はサ

クサク進むので、やはり攻略は必要

ない。あと、雑誌によってはメ 力

に娼びて、紹介のときはそのゲ

ムのセールスポイントなどをたくさ

ん言い、いざ採点となるとヒドいこ

とがある。ごれはメーカーだけでな

く、読者もパ力にしている。正直に

紹介記事を書いてほしい。

陪審員 11
千葉県／潰田佳ニクン
僕はゲーム開発者や読者の声をも

っと聞きたい。あの「天外魔境II～』

でさえ、リーダーズランドでは2カ

月で合計3ぺ ジしか取り上げてい

被告人の主張
．ファコン通信

攻略記事は必要であると考えます。

ゲームの楽しみのなかには、先に進む

楽しみと、悩む楽しみがあると思いま

す。ふたつのうちのどちらを優先する

かはプレイヤーによってまちまちでし

ょうが、先に進む楽しみを味わいたい

のに、その方法がわからなくて悶4と

しているプレイヤーも少なくないよう

てす。事実、小誌の編集部にも「攻略

法を教えてほしい」といった内容の電

話がひっきりなしにかかってきます。

そんな方の助けになればと考えて編集

されているのカえファミコン通信の攻

略記事なのです。

（編集部デスク：田原誠司）

ないもんね。もちろん、新作記事も

読みたいけど、当然ながらメ 力

との事情もあり、どの雑誌も同じよ

うな内容だ。新作記事を今以上に載

せるのは無理だと思うので、読者参

加の企画などを多くしてほしい。

陪審員 12
栃木県／縞・タイガー
アッパーカットクン

無罪。とくにRPGIこは必要だ。

高い金払って、そのうえ長時間プレ

イしても解けない謎が出てきたとき、

やめるにやめられない。攻略はもち

ろん必要だが、どうしても解けない

ゲムに関しては、読者からの質問

に答えられるようなコナをPC

エンジンFA Nに作ってほしい。

陪審員 13
埼玉県／吉川進也クン
確力、に攻略記事がなければ解けな

いゲムはある。でも、それ以前の

問題がある。それは、発売日以前の

完全攻略。そんなの載せてどうする

京Jui＇随時ιN~圃

・⑨スーパーファミコン

ゲーム誌の読者の中には、行き詰ま

ったゲームの攻略法を必要とする人が

いるはずです。また、ゲームによって

は攻略法が公になることによって、そ

のゲームの内容より士甚能できるものも

あります。もし、ゲームが先に進まな

いために投げ捨てられるゲームがある

とすれば、それは大変不幸なことだと

思います。そういった意味ても、攻略

記事は必要なものだと考えます。

当誌では新作紹介と攻略法とは、は

っきり分けて記載していますので、攻

略法を必要としない読者は、読み飛ば

してもらって車割肴です。

（編集デスク 田中彰）

の？ ソフトが出てからにしてほし

い。まったく無意昧だ。発売前の攻

略記事は重罪／ これはPCエンジ

ンFANに限らず、すべての雑誌に

言いたい。それより私は、新作ソフ

トについて、編集部の評価やお買い

得度などの記事を載せてほしい。

陪審員 14
神奈川県／千葉勝仁クン
攻略記事はPCエンジンのほとん

どのゲームに関して不要だと思う。

理由は、多くのメ 力ーが大部分の

ユーザーがプレイしても苦にならな

い難易度のゲームを開発しているこ

ePCエンジンFAN
小誌が攻略するソフトを選ぶ際、攻

略要素があることや読者の要望が高い

ことはもちろん、小誌が月刊誌である

Lえ上‘そのソフトの発売時期も大きな

趨尺基準となります。読者の方々の指

摘にもあるように、発売前のあまりに

早い攻略は意味がないからです。さら

に記事を作成するt~皆においても、ロ

ールプレイングなどの直接的なネヲば

らしはしません。読者の楽しみを奪う

ような攻略はズパリ邪道と考えるから

です。攻略記事は詰まったときの補助

的な役割を果たすものであり、ゲーム

を解けずに苦しむ読者がいる限り必要

だと思います。（副編集長：石塚宏治）

と。最近はスト リを楽しませる

ことに重きを置いたゲーム（OAP

Sを使ったアドベンチャ などがそ

の典型）が少なくないことの己点。

しかし、ゲームの内容を紹介するた

めに少し攻略して、それを記事に書

く（円PGでスター卜地点のマップ

を載せることなど）ことは避けられ

ないのも事実。よって被告人は無罪。

また、攻略記事（詳しいもの）は「ゲ

ームQ世主Jや「Q&Aエンジン」

のようなコ ナーで処理して、開い

たスペースに rワルキューレ～」の

冨士宏氏のような方々の書いた小説

を載せていただきたい。

~~ヨ 今回の参加総数は57人（有罪ロ人、無罪31人、

再審14人）。攻略記事については基本的に賛成意

見（楽しみを損なわない配慮という条件つきも含

め）が多かったようです。一方「どんな記事を望む

か？」に対しては、新作記事、読者コーナー、開

奨発言の裏話など様唱でしたが、一貫して「読者の

声を反映させて」という声が多かったようです。

今後、これら貴重な 4・．．．・・・・ ・・
意見を誌届に反映さ 司圃岡田・哩園・p • 
せていきたいです。 湖町.....

...商事司；局司書是主事砂 4・・~I被告人 I RPGの戦闘 ...-.. ｜被告人｜ゲーセンで許せ怠いヤツ

fi1；臨言司II 叫｜どうしてRp Gの戦闘はつまら
法百具楽部では、陪審員を募集中。 ‘ー‘a温961 状｜

可．．．．． ， ｜ 一｜ないの力」-----!j嫡のあり方とは 電 伊罪状 卜ナ持地／
被告人に対して有黒無罪、再審（ど 『司＿.，.. I I 

ちらともいえない場合）の評決と、 Z里

由を簡潔に書いてください。評決だけ

の参却の場合は、投稿用ハガキの表の

記入欄に（裏は別のコーナーへの技摘

でOK）。討論したいテーマも常に募集

してるので、よろしくネ。 （まどか）

「最近、 Rp Gの戦闘（とくにザコキャラに対して）を叩圭

樹直稼ぎ。噛竜作業。と害〈人が多い」という開高がきた。確

多人数型ゲームが増えた背景もあり、最近ゲムセンターで

のマナーがよく話題になる。楽しく遊んでいたのに、一昔匹のマ

かにレベルアッフ。のために似吾朝、可欠な戦闘だが、なぜこんな ナの悪い人のために不↑創夫な気持ちになったことはないか？

につまらないのか？ そこて4計百は「つまらないRp Gの戦闘」 そこで「ゲーセンで見かけた言午せないヤツ」あるいは「ひどい

がタ タット。Rp Gの戦闘のあり方も含め（例．「キャラを コトをした本人からのザンゲ（！？）」などを特集。さらにゲーセ

育てる楽しみて’あるべき」など）詩甫しょう。（12月30日必着） ンにおける劇邸艮のマナーについて討論したい。（I月30日必着）

ベ エ瓦~.C. （前のページの続き）しかし、 Iさんは放心抗既「まどかちゃんに、そんなことを言われるなんて・・」とひどく落ち込んでいる。これは後てeわかったのだが、 Iさんには「モ
｛笠主孟i.9li ゥロクジジイ、 Iさん」と聞こえたんだそうだ（ヤレヤレJo（？激材途中の電車の中。まどかちゃんの隣に小学生くらいの男のコと、そのお母さんが座っていた。男のコの見 45 
1務局IP-c1, ，；~＇＂ン力満になり、盗み見していたま仇ゃん。 てい力リばれていて「おねえちゃん、次のページにいくよ」と言われていた。 （閑筆：編集部員N)
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文化屋雑貨店Ii
担制担制調制調出自制

幻のBGMI?
rライザンパーIII』をクリアし、

蝦なのでサウンドテストで遊んでい

たときに気がついたのですが、ゲ

ム中どこにも使われていない音楽を

発見してしまいました。その音楽は

サウンドテストの「ミュージック

No.81に入っている音楽です（全曲

中、いちばんミステリアスで不気昧

な音楽）。一体、この音楽は何なので

しょう？ 心配で夜も眠れません。

まどかさん、どうか教えてください。

ちなみに「マニアックモードJでプ

レイしても、その曲はありませんで

。中．梧巳使われだき葉

拶 だけれど、オーストラリ

戸GPを見怠がら、マンセルに、そ

してF1にr今年も感勘をありがと

う」と書いたかった．偶然！こも当日

にコレを・いていたの（日曜出社で

…）．来年、セナもい怠かつだら、 81

を既日目置したらいいのかなあ・．．

46 

した。 （：（申奈川県／AKI仁〕クン）

鴎一一定つ芝んだけど、使わなかった曲なんだって。「聴いたこ

とのない曲ガあつだら、オマケだと

思ってくださしUとはデータウエス

トのS氏。うれしいサービスね。

待ちわびて・・・
ある日、レーザーソフトの会員募

集の記事を見て入会した。でも、特

典で「誰より早くゲームの情報をキ

ャッチできる情報誌を無料発行、イ

ベント、プレゼント企画もたくさん」

と書いてあったのに、初めだけ手紙

がきて、 E通目は来ない。何が「情
報誌を無料発行Jだ。怒るぞ／ ち

なみに僕の会員番号はなんと000070

実に少なすぎる。でも、少ないから

手紙を出さないなんて、ずるいぞ。

まどかさん、何とか言ってやってく

ださいよ／（東京都／芦田徳之クン）

問 一フ同ん！こ閏
たら、 T人で会憶を作り、

会員約2000人分を発送して

いるのは、広報担当のA媛さん。広
報のお仕事をやり主主ガらファンクラ

ブのこともやっているとか。「会報ガ

遅れガちでごめんなさい。プレゼン

トはクリスマスまでには発送しよう

とガんばっています」と言っていま

した。毎日残業しているみたいなの

で、もう少し待っててあげてネ。

大ボケは続く・
12月号の私の投稿で、rライザンパ

ーIII」はりてッドの連射速度を中間

にしたほうが速L¥1と書いてありま

したが、あれは『～III」ではなく、

r～II」です。あれを書いたとき、

間違えそうだと思って、 rr～III』で

はなく、前作のほうJと念を押して

おいたんですが、それにもかかわら

す間違えるとは…。まどかさん、ま

た下のコーナーに行っていただきま

しょうか。 P.8.でも、このおかげ

でまた投稿できて、結僑うれしかっ

たりする。 （大阪府／司隆クン）

掴－...ネlt一・エンディング・ゴ

~メンナサイ。また、床下で

・・ー剣Wお会いしましよう…トホホ。

真のPCエンジン・ファン
僕は2年前に白いPCエンジンを

買い、一緒に買ったのがrsuPE円

桃太郎電鉄』。でも、その後は全然ソ

フドを買わなかった。その後、 CD

-ROM＇も買ったが、 CD-ROM'

ソフトは1；本も買わず、音楽ばかり

聴いていた。一体何のためにPCエ

ンジンを買ったのかわからないまま、

月日が流れていった。

そんなある日、書店でPC工ンジ



ンFANの表紙に＂ PCエンジンオ

ルカタログ’日2＂というのが自につ

いた。今までPCエンジンの雑誌を

買ったことはなかったが、どんなソ

フトが発売されているのか気になり、

買った。いつの間にこんなにソフト

が出たのかと驚きな力、らページをめ

くっていると、部門別BEST5と

いうのが自に飛び込んだ。驚いたこ

とに「天外魔境II it'MARU」と

いうのがl部門以外すべて l位に輝

いている。それで『天外魔境II～』に

興昧を抱き、早速スーパーシステム

カードとソフトを一緒に買った。

オ ブ二ングで僕はド肝を抜かれ

た。 PCエンジンにもこんなに素晴

らしいゲームがあったの力、／ ゲー

ム中も感動のしっぱなしだった。

それ以来、カタログに載っている

順位の高い円PGや、とれから発売

される円PGを買いまくる決心をし

た。しかし、どうしても入手できな

いソフトがあった。その名は rイー

スI、II』。僕はそれを求めて秋葉原

を歩き回り、ある店のホワイトボ

ドに「10月9日『イース I・II』再
販」を見て、やっと手に入れた。そ

してクリア。これでやっと真のPC

エンジンのファンになったような気

がした。今まであまりゲムには興

昧がなかったけど、 r天外魔境II～』

が僕の人生を変えたと言っても過言

問一…登濁ーすFザ
プロ野球～」のK君は「イチオシ／ SIMモー

ドにACTモードと楽しみ方ガ豊富。加えて妖怪

や武将と野球するDREAMモード｜ま最高に笑えるIJ• 一

方、「やっぱ、りtワーリーグ5」だ。ナイターやホームラン
競争など、シリーズとしての楽しみが集大成。期待は絶対に

裏切ら怠い／ JとはN君。参考に怠ったでしょうか？

得B~Elli9~LflJN'@J. 
ではない。最後にnオールカタログH

を制作したPCエンジンFAN編集

部のスタッフの皆さんに感謝します。

（埼玉県／天衣無縫クン）

唱a・aぴんせん4校にピッシリ書’F駅曹司Fいて送ってくれました。ス
・・~，ベースの関係でかなり力ツ
トしちゃいましたガ、許してね。ま

どかもこれを読んで感波。これから

も楽しいゲームライフ（笑）を／

のほうがいい／ 息子は初日でクリ

ア間際までいったけど、何度もやり

直して楽しんでいるし、最初の八宝

斎しか倒せない4歳の；欠男も、熱闘

モードで下手っぴな私を相手に燃え

まくっている。技も多い。絵もきれ

いで、 TVの楽しさそのままという

感じ。あんなにゲームオーバーが楽

しいゲムって滅多にないと思う。

専門的にはいろいろあるかもしれな

何度も楽しい
rストII」をやりたいと、スーパ

ーファミコンをねだる巳歳の息子に

「似たようなゲムJと言って渡し

た『らんまさ～」。でも、絶対こっち

いけど、指が痛くなるまで遊んでい

ます。 （揖7玉県／栗原美奈子サン）

惣 格断一ム
八宝斎も倒せなかつだけど、

ハマつ定なあ。初l山者でも

遊べるのはうれしいと思いました。

る作ヨ・・・・h
I,.. ！こa圃・園田・
5 雲~
うす司~·’

意ぎのピ。
見て解ユソ
も、価｜フ
。お let作イ
次も高局ツ
回しい。ク
作ろもクス
を昧のコキさ
期にのリん
待欠 4テの
け原イデ

／ 

"1 
有高E

。臆題沸館中の（とくに業界内！？）超キ

問一間作です。編集部の人
たちは「コレ、まど

かちゃんとM織さん？」なんて

言ってますガ…。実物と会つだ

ことがあるワケじゃあるまいし、

そん怠コト怠いわよねえ…！？

－~ －一ワモノ・シユーテインク／ 音楽も飯高

｜こ切れてる（笑）。サンプルを立ち上げた

途鵬、隣の編集部の人までギャラリーガ集まる、集

まる／ その渇で臼本コンビュータシステムさん！こ

予約している人も（まどかもそのf人、ハ／＼／＼）。

で、まどかの強烈な推薦lこより、ゲーム評のテーマ

編lこしてしまいました．でも、発売日ガ延びちゃっ

たので、 1カ月延ばしたというワケね。ヨロシク。

議患

いような悲しい気持ちにふっとなる…

年末って独特の雰囲気があるような気

がします（まどかだけかなあっ）。何は

ともあれ、日を追うごとに寒くなるし、

慌ただしい毎日が続きます。みんな風

邪などひかないように、健康には十分

気をつけてネて？ ではまた、元気で来

月お会いしましょう。 （まどか）

r,j J ん 干T町東京臨区新橋判0-7TIM l 
L0) L ノ I~ PCエンジンFAN編集部リーダーズランド係 j 

．俺が先月号のランガイ「まどかの大ポケ日記」を読んで感じたことは「社会に出て、まどかさんのようなポケを連発するのは怖いIJ「周囲の人たちに「またおまえか！？」
などと思われるのは幸そうだなあ」なと・であった。まだまだ俺は青二才だなυ。まどかさんにひと言、“HOLDOUT”。（埼玉県／福田嘉之クン） ・PCエンジン用のマウス
を初めて見たとき、私は思った。rNECJ-ームエレク卜口ニアスは、今年もグッドデザイン賞をねらっているのだろうかいJo（大阪府／司峰クン）
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ファンタジー世界の
名脇役たちをZOOMUP/ 

文：うちむらかたる総：ひいろしゅうぼう

ドラコジ．強健鶴・fl・
回一一方は強かった／ と言うわ

けで、rドラゴンスペシャ

ルその己」だ／

ますはドラゴンの強さを表す最も

代表的な能力を紹介しよう。

ご存じ「竜の息」。そう「ドラゴン

プレスJだ。映画などで口から火炎

を吹いたりしているのを見たことが

あるでしょう。これ以外にもガスや

；令気、強酸の霧、電撃や暗黒の雲、

病気（一体どんな病気だろう？）な

んてのもある。これであと放射能力、

加われば、まさに無敵状態グ プレ

スはそのドラゴンの体のサイズによ

ってパワーが異なる。わかりやすく

言えば、そのドラゴンのHPがその

ままダメージになるのだ。大きけれ

ば大きいほど強力になり、 HPが少

ないとダメージも小さい。

そんなドラゴンプレスだが、強力

であるがゆえにl日に数回しか吐け

ないという弱点もある。プレスの原

液（？）は賓の近くにある腺から分

泌されており、それを吹き付けるこ 人閣のほうが弱いとはこれいかに。

とで、先ほどのような効果を発揮す 確カにドラゴンより人間のほうが強

る（でも電撃の原液って体！？）。つ いケースもあるが、正面きって闘つ

まり原液が無くなってしまえば、溜 たらます圧倒的にドラゴンのほうに

まるまでプレスは吐けなくなるワケ。 分がある。ではその圧倒的差がある

rドラゴンスピリッツ』 ，.＿，可ず、 //I 人聞か勝てる場合があ
のプレスはいつまでも ι－ー 〕 ""1i/ るのはなぜだろう？

減らないけどね。 、伶’宿F会Y¥l" ナントそれは、ドラゴ且 U!'l>T v 

固 て同 議弘 ンー密があっンの強さを ノ＇＼花氏：－~・r\ たのだ。ドラゴンの体

再認識した だ全土＋デ品士三百 にはいくつもの不思議

ところで、話を前回の 開制l 既出iな力が宿されている。
、、ナゾ勺こ移そう。史上最強は誰なの たとえばウロコは軽くて強い、極上

か？ もしかしたら人間のほうがド のヨロイの材料になり、爪は土に埋

ラゴンより強いのではないか？ と めると「スパルトイJと呼ばれる狂

いうナゾ。結論から言おう。ドラゴ 暴かっ掻髄な兵士を誕生させる。血

ンのほうが強いのだ／ が、しかし、 液に至つては飲めば不老長寿、浴び

数々のドラゴン退治の話があるのに、 れば刺し傷に対して無敵の能力を得

ることができる。などなど、ドラゴ

ンを倒すと豪華得点が盛り沢山なの

だ／ つまり、これらの能力を人聞

が得れば、さらに強いドラゴンが現

れても大丈夫と言うわけ。

ただし人闘がすさまじいパワーを

得られるのは、ドラゴンのお陰であ

って人間自身の力ではない。あくま

でもドラゴンをw倒せればMという仮

定のもとに言えることをお忘れなく。

図ころで一Jな
どの超強力なドラゴンに

なると、通常、人間では

まったく歯が立たないこともある。

そこで登場するのが、ドラゴンが唯

一恐れる伝説の剣「ドラゴンスレイ

ヤー」だ。この剣は完全にドラゴン

退治用に創られたもので、名称の、、竜

を殺すもの＂という意昧からもわか

る通り、この剣があれば史上最強の

座に君臨することも夢ではないグ（と

思う） ちなみに今回のカードはウ

ヱポン「ドラゴンスレイヤーJだ。

アイテムカ ドなのでキャラクタカ

ードと併用して使ってね。そして来

月は、いよいよ感動（？）の最終回
，－－一、

を迎えるグ

今前 怪物名月月

l l ドラゴン

22 スライム
34  スケルトン

45  ヴァンパイア

・56 ゴプリン

．前回休載したけど、首位は圧
倒的票差でドラゴン／ ファン
レターやイラストもヨ口シク！！
＊二のコーナーへの投摘は
干105東京都港区新橋ト10-7

TIM PCエンジンFAN

「怪物ランド」係
骨。

・当コーナーに届いたお便りの中から、毎月川名の選ばれし幸運者に両先生のサインが入ったりてーコーやてトラ一対応お返事ハガキ」を送ります。
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あの遺跡の中に

ゾラのお宝が

眠っているに
違いねえ／

かまわねえから

叩き落としちまえグ



惑
星
ソ
ラ
を
管
理
す
る
シ
ス
テ
ム
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
、
‘
ジ
エ
シ
ア
の
口
か
ら
ゾ
ラ
と
妖
姫
モ
ル
ガ
ン
、
そ
し
て
聖
剣
グ
ラ
ン
キ
ャ
リ
バ
ー
に
ま
つ
わ
る
H

真
相
H

を
聞
き
出
し

た
ユ
ウ
と
サ
ヤ
の
E
人
は
、
奇
妙
な
因
果
関
係
に
驚
き
を
隠
せ
な
か
っ
た
。
そ
ん
な
彼
ら
の
背
後
で
、
密
か
に
潜
入
し
て
い
た
宇
宙
海
賊
ゲ
ド
ー
の
砲
撃
が
始
ま
る
・：
。

‘ 

‘ 
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どうしてゲドーが必
ゾラに1つ が

ム
つ
・

－
ア
・
スシ． ． 

どうして
そのシステムカま

停止を？

ゾラへの侵入者を

遮断するための
カゃードシステムよ／

気
圏
腕ウ
の／

ズの
ミ物
ツ語
クの
．主
八人

間iやっぱり
ニヤ l

る急｜システムの

許｜停止によって
都｜大気圧が下がって

到しまったんTごわ／ 隠

国
修ン
行／
中コ
。ズ

星・
出八
身ン

少指
年し

函
たム
て／

~~· 監禁
転ミ
婆ツ
娘ク

ジェシア様に

聞いたでしょ？
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ゲ
ー
ム

『
コ
ズ
ミ
ッ
ク
・
フ
ァ
ン
タ
ジ
ー
4
』
と
オ
リ
ジ
ナ
ル
ア
ニ
メ
ビ
デ
オ
の
ス
タ
ー
ト
が
同
時
期
に
な
り
そ
う
な
の
で
青
く
な
っ
て
い
ま
す
：
・
。

ニ
ャ
ン
の
手
で
も
借
り
た
い
心
境
な
の
で
す
が
、
と
っ
て
も
高
く
っ
き
そ
う
だ
か
ら
：
・
や
っ
ぱ
り
自
分
で
や
る
し
か
な
い
で
す
よ
ね
。
・
：
ト
ホ
ホ
。

誰かが

禁断の惑星であったはずの

このゾラに侵入して

システムを作動させる
ための uカギH を

持ち去ってしまったの

‘ 

’ 

遺跡の地下の

システム管理装置に

はめ込んであったの

のら
の

よ

・
く
さ
ト
阪

え
の
き
い
属

え
こ
大
ブ
金

． ． 

． 
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B
B司
図

smw固
諸
川
一
つ
視
し
仁

そのために

長い眠りに

ついていた

ジェシア様が

お目覚めになって

ティタニスの

末商である
サヤきんを

お呼びに

なったのよ・．．

万が一
モルカボンが再び

蘇ったときの
ためにね／

モルガンが・

そんなことカま

あり得るの！？

惑星ノーグのモルガンも
宇宙海賊バッカスが
仕組んだこととはいえ
数千年におよぶ
封印の中から
復活したんだ・．
』同

－・・・



B
a
a－a勿
ヨ

ヨ

・

マ
イ
ち
ゃ
ん
て
さ
i
、
か
わ
い
い
け
ど
さ
i
、
回
年
前
な
ん
だ
よ
な
i
。
（
神
奈
川
県
／
横
浜
駅
の
号
外
新
聞
紙
）

・
風
邪
を
ひ
い
た
ら
リ
ル
3
錠
。
（
福
島
県

’・2
E
E
a
a
R
U／
桜
桃
太
郎
）

・
レ
イ
と
マ
イ
が
ユ
ウ
の
O
Oだ
っ
て
こ
と
、
命
に
代
え
て
も
信
じ
な
い
ゾ
。
ボ
ク
は
マ
イ
に
惚
れ
て
い
た
の
だ
／

（静
岡
県
／
金
指
豊
和
）

グランキャリバーは

この星から
遥か彼方に離れた
ノーグにあるのよ／

． でも
どうやって

品川”

は

の

ふ

フ

る

く
を
め

か

一

止

／

に

ド

い

た

と

ゲ

食

先

55 

ノぜカに

しないでよ／
手ムTごって
戦えるわグ

わかったわ／

リル

あなたは

危険だから

建物の中にグ



包
園
田
園
図
包
白
川

と
の
初
対
面
が
「
お
約
束
」

ー
、
港
町
フ
オ
ル
サ
で
は
ル

。

な

なんだっ
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と
は
・
：
。
や
っ
ぱ
り
血
筋

ナ
が
出
て
き
ま
し
た
が
、

で
す
か
っ
・
（
静

越
智
先
生
、
実
岡
県
／

は
隠
れ
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
卸
）

・
『3
』
の
妖
精
の
村
で
セ
ー
ラ
ー

フ
ァ
ン
な
の
で
は
つ
・
（
新
潟
県
／
ま
こ
ち
ゃ
ん
F
A
N）



2
2
a
a
d笠
ヨ

・

あ

つ
し
ま
ニ
ャ
ン
の
大
フ
ァ
ン
で
し
。
略
し
て
ニ
ャ
ン
フ
ァ
ン
（
陰
の
声
一
そ
の
ま
ま
で
し
ょ
i
）C
今
度
フ
ァ
ン
ク
ラ
フ
を
作
τ
て

そ

Z代
室
長
江
E

E
E
園
長
E
に
居
座
ろ
引
考
え
て
い
る
で
し
。
決
し
て
も
う
け
よ
う
な
ん
て
邪
心
は
持
っ
て
い
な
い
で
し
ょ
1
0
（福
岡
県
／
オ
｜
ソ
レ
ミ
i
ヨ
の
ニ
ャ
ン
た
る
ち
あ
／
）

ゲド一様／
こいつは
人間じゃありません／
アンドロイドですグ

ト

57 

ドロイアンド

だあ！？
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な何よ
これー！？

フン・

人形のくせに何言ってやがる／

今バラバラに分解してやるぜグ



B
a
a－E
勿

3
3・
ニ
ヤ
ン
と
ピ
ッ
ク
が
玄
田
哲
章
さ
ん
の
声
で
し
ゃ
べ
る
夢
を
見
た
。
地
獄
絵
図
だ
っ
た
：
・
。
（
神
奈
川
県
／
横
浜
駅
の
号
外
新
聞
紙
）

・
H
月
号
の
越
智
先
生

，E
e
E
E
a儲
匠
臨

へ
の
イ
ン
タ
ビ
ュ
ー
記
事
に
感
激
。

Z
』に
は
ラ
l
ラ
も
登
場
す
る
ん
で
す
ね
／
早
く
予
約
し
な
く
ち
ゃ
グ
（
宮
城
県
／
に
く
き
ゅ
う
プ
ヨ
ブ
ヨ
大
好
き
）

クフフフフいったあーい／

． ああ． ． 

． ． ． ． ． 

，払
．， 

、
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ゲドー／

それ以上勝手な真似は
させないぞグ

出たな コズミックハンター／
だがさき回は邪魔はさせんぞ・．．

ゾラのお宝は
このゲド一様がいただくグ

60 

－
a
‘，g
h
B当
3
・
ト
ホ
ホ
ッ、

ボ
ク
は
『
3
』を
買
い
そ
び
れ
て
し
ま
っ
た
哀
れ
な
男
で
す
。
レ
ー
ザ
ー
さ
ん
、
再
販
早
く
し
て
：
・
。
（
静
岡
県
／
ド
ラ
ク
工
の
パ
カ
モ
ノ
が
／
）

E
E国
t
s
f
E・
5
の
予
告
編
見
ま
し
た
。
も
う
徹
底
的
に
泣
け
ま
し
た
／
越
智
先
生
、
ス
テ
キ
な
感
動
を
あ
り
が
と
う
ご
ざ
い
ま
し
た
よ
茨
城
県
／
小
泉
千
里
）



‘ 

、

世

ず， －噌崎磁男少慣習’‘

ゲドー／ そう言われて
このゾラに宝なんか

ありはしないんTご／
おとなしくこの惑星から

はいそうですかと

帰るとでも

立ち去れグ
思っているのか！？

お宝がないのなら
なぜ貴様たちが
邪魔をするんだグ

それは あの遺跡には

恐ろしい魔物が

封印されているから・・／

ケッ／

ウソをつくんなら
もうちっと
ましなウソを
つきやがれグ

一一

., .• 
E圃』，．圃

・画面・

ll!!!m 

IU• 
回一
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ウソじゃない／

やめるんだ

ゲドーグ ＼ 
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越

食ら乏つ／｜男
生

ーコ京
原
先
生
lと
励
ま
じ
の
お
便
り
を
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・つ・
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た
・
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な
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いけない／
モルガンが／／

[fj1 
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・開館時間．！日日日～18:00-（士、目、

祝日はl7:ooまで）月曜休館無料
・問い合わせ TEPIA第5回展示

事務局 H03 3226-8356 

見て、触れて、宇宙との
新しい関わりを備貧する

会場はアつのゾ ンとεつのミ二
・シアターで惰成。多数の映像や展

示を集め、実験なども通じて日本及

び世界の宇宙開発の全容を紹介して

いる。宇宙技術というラジカルな内

容にも、分かりやすい説明でカバー

してくれるので安心。パソコンを使

ったゲーム感覚の解説も多く、誰に

でも楽しむことができるぞ。滅多に

お目にかかれない貴重な展示も多い

ことだし、何と言っても、僕らの宇

宙へのロマンをかきたててくれるイ

ベン卜なのだ。足を運んでみては？

・開催期間：・93年3月12日まで

・場所：東京都港区北青山2-8-44

地下鉄銀座線外苑前駅下車徒歩3分

人たちが動物の骨を武器に使うこと

を覚え、彼らが空高く投げた骨が宇

宙船に変わっていくという、あのシ

ーン。人闘が道具を使い、文明を持

ったときからの宿命一一宇宙への羨

望と挑戦を見事に箔いているよね。

空想や映画の世界では、華々しい

舞台として僕たちを魅了してきた宇

宙。でも、日本人宇宙飛行士・毛利

衛さんのスペースシャトルの映像を

見て感動し、実感した人も多いんじ

ゃないかな？ 人類の憧れは、今や

身近な存在になりつつあることを。

s Fの世界から現実へ
急速に進歩する宇宙技術

嫌々なジャンルの先縞テクノ口ジ

ーを展示し、八イソなスポットとな

りつつある北青山のTEPIA。ここ

の第 5回展示 HUMAN in 

SPACE－宇宙との新しいかか

わり”が！日月9日よりスター卜した。
人類が初めて宇宙飛行して四半世

紀、今年は「国際宇宙年Jなんだっ

て。映画 r200l年宇宙の旅』のオー

プニングを覚えている？ そう、原

。本格アミユース’メントにひけをとら
ない豪華な体感方緒子が無料で糸しめる
開館時間内随時運営、定員各国は名

火星の旅を体験できる
バーチャルツアーズ火星探査

宇宙ステーションより火星に向か

つて飛ぶスペースブレーン。ここで

は、バイキング ・オーピターが実際

に火星に探検した模様が、最新の体

感機にジョイン卜され、宇宙旅行を

疑似体験できる。スクリーンに広が

る本物の火星に圧倒されるぞ。

－ ~凶栓；－レクトロニクスが新八一ドを開難事

ピットC0・ROM2の霊場かW

O
H
u
C
M
M
で
作
ら
れ
た
デ
モ
画
像
。

も
し
、
新
ハ
ー
ド
が
で
き
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ば
、
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な
超
ド
迫
力
の
フ
ラ
イ
ト
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ー
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も
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。
こ
れ
が
ハ
ド
ソ
ン
が
開

発
し
た
「
H
u
C
臼
シ
リ

ー
ズ
」
の
半
導
体
チ
ッ
プ

ツト「HuC62（ヒユーC62）シリー

ズJを採用する、との見方が有力で

ある、ということだ。

ということは、もし、 HEと八ド

ソンが手を組んで、新八一ドを開発

しているとするなら、それがPCエ

ンジンの次世代機になる可能性は十

分にあり得るわけだ。

ちょっと気が早いよ

うな感じもするけど、

こんな情報を小耳には

さめば新ハードを期待

せずにはいられないの

は、インフォ班だけで

はない八ズ。今後の朗

報を心待ちしたL＼。

確かに新たなメディアに対応するC

0－円OM八一ドの開発はしている

ものの、その概要については、いま

だ未定とのこと。さらに現時点では、

八一ドの発売時期や価格どころカ＼

その機械がホビーユースをターゲッ

トにしたものかも分かつていない。

一方、業界関係者の話によると、

現在のマルチメディアを取り巻く諸

事情から、八一ドの心臓ともいえる

カスタムチップは、八ドソンが独自

に開発した32ピット半導体チップセ

先日ある業界情報誌に、 NECホ

ームエレクトロニクス（以下HEl 
が・94年の商昂化を目指し、デジタル

動画対応のCD－円OMゲーム機を

開発している、という記事が掲載さ

れていた。その記事によると、 CP

U （中央演算処理装置）には32ピッ

トを繕載、次世代マルチメディアを

にらんだ新たなCD-ROMゲーム

マシンであり、！日万円を切る価格で

発売する予定ということだ。

しかし、 HEに取材したところ、
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0日本全土64か国に約20()0)城が点在
しているム武将の数はなんと900人／

光栄ブースの r～覇王伝』は信

長シリーズ5作目。前作との大き
な相違点は、固と国の戦いではな

く、減ごとの戦いになったこと。

PCエンジンに移植される「～武

将風雲録」はこの前作にあたる。
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アートデインクブスは rトキ

オー』に黒山の人だかり／ プレ

イヤーが、第24番宇宙居住区であ

る東京都トキオ区の区長となり、

区を納得いくまで発展させていく

行政シミュレーションゲームだ。

E蕗..  盟四
ジンブースを離れ、，3、らふらつと吸

い込まれたのは、パソコンの最新ソ

フトコーナー。いつかPCエンジン

に移植されることを願い、ここで選

んだのが、今年度PCエンジンに新

規参入の光栄とアートデインクだ／

rNE Cパソコンフェア知求大探

検’92Jが去るID月四日～31B、幕張

メッセにて開催された。毎年NEC

の主催で行われるこのイベントは、

パソコンやワープロの新製昂、最新

ソフトウェア、周辺機器などが展示

される。今年は、最新PCエンジン

ソフトがズラッと並び、自由に遊べ

る rpcエンジン横町」なるブース

が初登場。中高生の来場者で賑わっ

ていた（平日だよなあ…？）。また、

その隣「えんにち横田JJでは「秋祭

り」をコンセブトに、マウスで金魚

すくいなど、各種イベントが大盛況。

さて、インフォ取材班がPCエン

1scope/c牛；町雨戸Tワ1
リラーに傾倒しているような気がす

る。そう言えば rあなただけ見えな

~ ¥jという二重人格者のドラマがあ

ったが、実はコレがその走りかもつ

と強引に持ってきたところで（笑）、

多重人格を扱った作品を集めてみた。

恋愛もの、学園もの、業界ものな

ど、僚々なテーマを取り上げてきた

トレンディドラマが、最近はなぜか、

マザコンブーム（｜？）を巻き起こし

た「冬彦さんJこと「すっとあなた

が好きだった』のようなサイコ ・ス

。
高
さ
約
日
セ
ン
チ
。
点
滅
ラ
ン
プ
、
メ
ロ
デ
ィ
と
も

に
O
F
F機
能
が
あ
る
の
で
、
シ
チ
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エ
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シ
ョ
ン
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っ
て
演
出
を
選
べ
る
2

価
格
は
6
8
0
0円
（
税
別
）

今年もクリスマスの季節がやって

きますねえ。この季節の必須アイテ

ムといえばク＇）スマスツリー。いろ

いろ出回っているけど、あの木に巻

きついた点滅ランプのコードってジ

ャマだと思わない？ そこでインフ

ォ班が見つけてきたのが、この r光

マスツリーJ。赤いランプの点滅とと

もに、電子音で、、聖しこの夜”が流

れ出す。もちろん本体自体もコ ド

レス（単二乾電池2個使用）なので、

置く場所を選ぱす便利なのだ。

・問い合わせ：小泉コンビュータ側

ft078-85ト2056

｜問問匂L;/, 1, f,t • • i '・ ¥'.'':: , ' ! ,・ 
, t .r ; I 1'1 ~ 1 I：ノ；＜， I I 

。ジ仁ノンに耳目・＂7Jレ 山ド

"T"）レ・キイ
を．め著者タ＿:LJν 

司初日作は2虚人格者の
実払早川書房より発売中

弓ク
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M
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」
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パ
亘
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聞は12月！日～15日。 J円の山手線、

中央線快速、総武線にそれぞれ登場

する。参加メーカーはNE Cアベニ

ュー、データウエスト、日本テレネ

ット、八ドソン、ヒューマン、メデ

ィアリング、リバーヒルソフト、レ

イフォ ス、小学館、 NE Cホーム

エレクトロニクスの計ID社。各線と

も約l時間にl；本の間隔で運行する

ので、待ち伏せして乗っちゃお／

・問い合わせ NE Cホームエレク

ト口ニクスパーソナルプロダクト

事業本部 ft03-3454 5111 
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ィコフ，tスタヲU
インで買える大ヒット商晶／

D..olこ「らんま」霊場
。シールとして使

えるプリズム力一

人 6f重類ある

042+.量類の華肘乍
力一卜，コレク

ションにするほ

か、点数て競う

バトルゲームも

クレジットカードを始め、ご時世

はカード時代。今や子供にまでカー

ド文明の波カLーーと言っても、実は

子供用自動販売機に入った r力一ド

ダス20』のこと。 rsoガン夕、ム」rド
ラゴンポールZ」などを印刷した力
一ドで、これを集めるのが爆発的な

人気らしい。子供たちの口コミで広

がり、登場以来4年でなんと900億

円の売り上げというから、 l枚20円

もあなどれない。ll月に登場した『ら

んま占ー格闘編 lつも、ちびっ

子の必携アイテムなんだろうな。

・問い合わせ：パンダイ株式会社

H03-3847-5103 

リ0
7 「

2理
母22企 t
・‘3 .、
8ン
O ヤ
n Jレ
品 V
~o 

桑L.
吾10
1ム』。

60ヴ
介ア

孟／＆

選手のインタビューもふんだんに

盛り込み、上記以外にも橋本真也×

馳j告の熱戦の模僚も収録されている0

・問い合わせ：ぴあ tt03-5237-9999

TV未放映戦や、数々の名勝負を

収録し、マニア必傍のシリーズにな

っているビデオ r闘魂Vスペシャ

)l;J。その最新版は、現在のプロレス

ブームを象徴する一戦が収録された。

去る9月10目、超満員の大阪府立

体育会館。伝統のNWAベルトを巻

き、世界の頂点に立った蝶野正洋と、

成長著しい佐々木健介の対決だ。ラ

リアット、パックドロップと、蝶野

の泣き所の首を攻める健介。世界チ

ャンピオンの名にかけても負けられ

ない蝶野。健介の秘密兵器ストラン

グルホールドが蝶野の首をとらえた

場面は、この試合のハイライト／

背後に見える口承伝説を分析

オークロアと大衆芸術」
夫邑浅田英代子の異色カップル

首え唄メドレーを／

一映画がもう一度観たくなるソ。

・問い合わせ リブロポート H03

3983 6191 

かつてブムになった「口裂け女」

の話。ウソだと思いつつ、アレは結

構、怖かった。こういう恐怖話は音

から世界中にあって、「口承伝説Jと

呼ばれている。時代に合わせて姿を

変えることはあっても、決して消滅

することはなく、今だってホラー映

画の中に生きているんだよね。

そんな口承伝説に基づいてホラー

映画の秘密を解きあかしてくれるの

が r体内の蛇 フォークロアと大衆

芸術」だ。映画rキャリー」 r悪魔の

いけにえ』 rエイリアン』などを鋭く

分析。これを読むと、以前観たホラ

ブルソング。アーテイスト嘉門のサ

ービス精神とバイタリティを見た／

忘年会で活躍しそうね。

替え唄の王道を爆走する嘉門

達夫。一連の「替え唄メドレーJ
てん

シリーズの大ヒットを始め r天
~ どとう

賦の才能」 r怒湾の達人』のアル

バムタイトルどおり、彼の「達

人」的な才能は正に「天賦J。も叫

う u替え唄シンガー”なんて呼

んではイケナイ、と思ってたら、

今度はデユー工ツトで替え唄だっ

て／ 相俸は浅田美代子。異色 Oプロモーシヨン用ピ
コンビの誕生だ。彼らが歌うrデ デオ収録風景より

ユ工ツト替え歌メドレー／ひとりぽ

っちのクリスマス」（12月2日発売）

は聴いて歌って笑える、新しい力ツ
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に抵抗する人間側のテロリスト集団

との最終決戦に、ロス警察のスゴ腕 ，

痩査官が巻き込まれるというもの。

痩査官役で主役を張るオリパー ・グ

は決して高いものではなかったが、

アイデアを随所に盛り込んだアクシ

ヨンシーンの連続は、ヴァン ・ダム

を一躍重量級肉体派アクションスタ

ーの座に押し上げた。

そして今回の憲新作 rネメシス」

も同線、、、ピュンらしさ”を感じさせ

る斬新なアクションシーンが洪水の

ごとくスクリーンにあ，3、れ出る。

rサイポーグ』の続編のような近未

来の荒廃した地球を描くこの rネメ

シス』のストーリーの大筋は、人類

支配を企むサイポーグ集団と、それ

A・ ピュン監督と聞いて「おつJ

と思わずうなってしまったアナタは、

かなりのアクション映画遇。rマジッ

ク・クエスト／魔界の剣』（’日l年）で

デビューしてから、長い問、、B級ア

クション映画監督”のレッテルを貼

られてきた彼が、いわゆるいピユン

らしさ”という点で作家性を強烈に

アピールするのはrサイボグ」（’89

年）以降。彼の出世作とも言えるこ

の作昂は、当時無名のジャン・クロ

ード・ヴァン・ダムを主演に据えた

SFバイオレンス。演出面での評価



｜トJ~W~ ... ,,:, lGogd~ ... _・ _J 
。
主
人
公
園
開
之
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と
小
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丞
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パ
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目
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宝庫。つまり、音楽オタクには、レ

コードこそ必燐アイテムなワケよ。

そこでおススメなのがケンウッド

から登場したP-l日日。かさばらない

スリム8スタイリッシュなデザイン。

フォノアンプ内蔵なので、コンポで

もラジカセでも相手を選ばないゾ0

．問い合わせ：ケンウッド広報室

ft03-3486-5520 

CDが登場して10年目。最近では

DCCやMDも発売され、次世代の

主役をねらっている。どっこい、そ

んなご時世にインフォ班があえてご

紹介するのはレコ ドプレーヤー／

現在制作されているレコードはクラ

ブシーンのためにあるグ O.Jたち

がスクラッチを決めるための神器で

あり、 coでは発売されない音楽の オを観る前に聴いておきたいl枚だ。

初回限定の予約特典は、豪華24ペ

ージの童話絵本。モチ口ン、碧也び

んくのオリジナル。これは「おほし

さまを みにいったよる」という題

名で、少年と猫が登場するほのぼの

としたお話。ファンは必見だよ。

。p
l
o
o。
税
別

l
万
8
0
0
0円
。
業

界
初
の
ミ
ニ
ミ
ニ
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イ
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、
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ー

ト
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ト
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ン
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恋人になりたいな
印刷峨叫h 二人だけの記念II

井上廃美

井上麻美プロフィール
’75年5月5目、福岡県出身。現

在、堀越高校2年生。’90年、ハド

ソンのゲームソフト「みつぱち学

園」に出演、人気投票でl位を獲

得。身長I55c爪体重39kg」血液型

はO型。趣味は絵を描くこと、小

説を書くこと、バレーボール

0
5枚
目
の
シ
ン
グ
ル
『
恋
人
に
な
り
た
い
な
』
。

フ
ァ
ン
ハ
ウ
ス
よ
り
税
込
9
3
0円
で
発
売
中

年1月25日にはミニアルバム rたっ
たひとつの贈り物』も発売。このア

ルバムは、ゲーム中で麻美チャンが

扮装した25種類のピンナップ（！？）っ

きりゲム中でまだ会っていない

麻美チャンを探してみよう／

IP~~）P＇~.0. ., I 
。
ア
イ
ド
ル
誌

B
O
M
B／
』
の
ロ

E守
で
は
、
日
記
べ

l
ジ
の
巻
頭
特
集
も

回は元気な曲。とても気に入ってる」

一一詩の朗読場面もあったよね？

「あれは自作の詩なので、照れくさ

かった。実は自分で錨いたイラスト

をゲームに入れる予定もあったけど、

締め切りに間に合わなくて…（笑）J

一ーところで、ゲームとかする？

rrボンパマン』大好き。 l人プ

レイではクリアしたけど、対戦だと

いつも最初に自滅しちゃう（笑）J 

一一読者に何かメッセージを。

「ゲームが苦手な人でも気軽に楽し

めるし、いろんな私が見られます。

みんなに遊んでもらいたいな'VJ

今後の予定はrバナナ大使』（TB

S系、毎週金曜2300－）に12月l日

日よりマンス＇）ーゲストで出演。’93

rみつぱち学園」でミスco－円
OM＇に選ばれ、アイドルテ’ビューし

た井上麻美チャン。もうおなじみだ

よねつ それから早2年、今度は12

月25日に発売される八ドソンのデジ

タルコミック r井上麻美 この星に

たったひとりのキミ」に畳場する。

テーマ曲、エンデイング曲はモチロ

ン、麻美チャンが歌っているのだ。

一ーウsームに出演した感想は？

r~ ＼ろんな表情を作るのが大変で・・・J

一一 実際にプレイした感想は？

「自分とお話ししたりするので、へ

ンな感じ（笑）。結僑大ボケなところ

は、私らしいと思いましたけどネJ

- 5枚目のシングル。合回の訟は？
r今まで静かな曲が多かったけど、今

3名
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③ 。ナチユラルなサウンドの女

のコ 3人グループ「きんと
雲」。ヒ．ッグショットからは

「きんと雲Jの12月25日デビ
ューシングル，立いてもいい

よねー及びII月26日ファース
トアルバム・心によく効く薬』

CD発売記念テレカを5名に

メーカー各社のご厚意により、今月

のプレゼントです。ハガキに希望する

プレゼント番号と、住所、氏名、年齢、

臓業（学年）、電話番号を明記のうえ、

下記まで。締め切りは12月初日必着。

発送をもって発表とします。

5名
。TEPIAからは、第5回展示

HUMAN in SPACE－宇宙と

の新しいかかわりー』の記念

テレカを5名に。黒地に土星
を描いた渋いデザインだ。な

お、火星体験ツアーに参加し

た来場者にもt偏差でこのテレ
カが当たるぞ

68 

.. ~も。

月刊 rwings」に連載中の碧也

ぴんくのマンガ rFIGHTI』。来

年の春、アニメビデオ化が決定し、そ

れに先駆けてドラマアルパム

rFIGHT I』がポ二一キャニオン

より12月1日日に発売される（税込

3000円）。 起用している声優障がな

んともスゴイ／ 林原めぐみ、草尾

殺、日高のり子などなど、超5襲撃な
人気声優ばかり／ PCエンジンの

ゲムにも出演しているし、みんな

にはもうおなじみだよね？ さらに、

主題歌を歌っているのは、あのとん

ねるすグ ドラマ以外にもビデオの

予告編が収録されているので、ピデ

1刊105東
TIM PC工ンジンFAN編集剖
7月号インフオ．ブレゼント1系＼ I 

ム
コ
月
の

Zゼ
ン
ト



12ハB発売 ポリスヲ－ 3卿円（税込）

おなじみ rストリートファイターII」の人気
キャラクタを冬馬由美、関俊彦ら人気声優が，寅

じるドラマアルバム。各キャラクタのテーマ幽

をおりまぜながら、熱い闘いのドラマが展開／

ボーナストラックとして「爆笑／ 春震のテ’イ

スクジョッキーJを収宣弘初回特喚はうるし原

智走兵描き下ろしの春麗オリジナルポスター／

サイバーフォーミュライメーシアルバム

THE宴会
発売中 中

山

ム

売
U
開

ラ

発
問削

ム

？

－
『

J

E

イ

竺
－T
E
 

「サイノてーフォーミユラ」のキャラクタ

たちがカラオケを歌うという~lt定の、ちょ

っと変わった趣向のイメージアルノTム。フ

ァンを対象に行ったアンケートをもとに、

キャラクタたちの夢のテ・ュエッ 卜が実現／

rティラムパラム」はノfソコン版でライ
トスタッフから発売された、クトゥルフ神

話がモチーフのロールプレイングゲーム。

このアルパLは作曲者である漂下傾氏自ら

が手がけたスーノTー・アレンジノてージョン。

Video呈
ミュータントニンジャタートルズ2

l I l発売 フズックスビデオ l万60胴（税別）
正義を愛し悪を憎むカメ忍者4人3肋え軽快なラッ
プサウンドにのってニューヨークて大暴れする、娯楽

アクション第25弘前作でカメ忍者たちに敗れた凶悪
強盗車邸量フット団カえ巨大モンスターを従え復しゅう

に執念を燃やす。前作を上回るアクションとスピード

で迫力倍増。また最新のヱレク卜口ニクスを駆使した、

2体の巨大モンスターとのスーノfーノTトルにも注目。

⑭ ‘f歴網
~＇i.'X'f，占k ,;:vN，’ .i－主I'm'• パットマンリターンズ

、，
二も司、

’F 
, B~J~1N 

12/ 4発売 っーナー・ホム・ビデオ I ))6000円（税制

人間の弱さと悲しみを仮扇の下に隠し、鋼鉄のコス

チュームに包まれた生身の肉体。パッ トマンは、かつ

てのヒーロ→象をくつがえしたアンチ ・ヒーローだ。

今回の敵は、富と名声に目がくらんで悪の権化と化し

たペンギンと、しなやかな肢体で縦横無尽に飛び回る

キヤツトウーマン。漆黒の深い閣に包まれた魔者日ゴッ

サムシティで3つの宿命が交錯する。またCGを駆使

したSF Xも見どころのひとつ。コヘyサムシティのピ

ルの谷間を苦漉する数万匹のコウモリや、大移動する

5000匹のペンギンなどみごとな合成技術は必見だ。回

SNATCHER 
.Joint Disk 

丹、k KONA脚・発売中

＠州民
根強いファンの要望に応えて、 4年前に

発売されたMSX版 rsNATCHERJ

と rsDスナッチャーJのゲームサントラ

をすべて収録した3枚車且アルバム。初回特
典としてジャンカー・キーホルダーィすき。

DREAM IS OVER 
TERRE PIERCE 

発売中
ピクター音楽産
3000円（税込）

骨太なハードロック ・バンド、 TERR 

E PIERC Eの3r dアルバム。形に

とらわれることのない、 ドラマチックな演

奏が魅力だ。OVA r幻想S渇車工ルシア」
のテーマ幽「虹の橋Jを含む全7曲を収皇込

風の大陸

12/17発売

9800円（税込）

3つの物語から
なる「NE O英雄

伝説」の中の｜作。

石少j莫に眠る糞金都

市を舞台に展開す

fココ，tスクヲ臼
SNATCHER 
ZOOM TRACKS 

岡 山 r発売中
キング

2800円（税込）

こちらは10月に発売されたPCエンジン

版 rsNATCHER」のオリジナルサウ

ンドトラック。コナミが誇る、矩形J皮倶楽

割切〉古Jllもとあき氏による楽幽が「SNA 

TCHE R」独特の世界観を硲泣している。

実智シンセ組曲
46億年物語

12/16発売
アポロン
2800円（税込）

ra13語~~~~』
スーパーファミコン版 「ウィザードリィ

V」のオリジナルサウンドをアレンジ。 原

曲は羽田健太郎氏が手がけている。中世の

ヨーロッパをイメージさせるような、 1士大
なシンセサイザー・オーケストラが圧巻／

アメリカ物語2
ファイベル西ヘ行く

12/4発売
CIC・ピヲヲー
1万6000円（税別）

大きな夢を抱い

てアメリカに移住

したネズミ、マウ

スピッツ一家カ糠

り広げるアドベン

るヒロイックファ ・.，..，，証ニι..－1:.昌 弘圃圃 チャー・アニメ。

ンタジーだ。初回特典としていのまたむつ あのスピルノてーグが、愛と夢と勇気をテー

み描き下ろしのポストカード・セット付き。 マに作り上げた感動のファン？ジーだ。

川井ちゃんのFlクイズグランヲJ

発売中
ポニキャニオン
羽田円（税込）

イッセー尾形かみたい’92
Vol.l &2 

べ発売中
ポニ キャニオン
7即日円｛税別）

おなじみイッセ

ー尾形の、最新の

独り芝居を完全収

録。背景も小道具

も一也刀ないシンプ

Fl中継の名ピ

ットレポーターと

して，舌躍する勺II

井ちゃん。こと川

井→二氏の、膨大

なFiの知識に挑

戦するクイズ・ビデオ。ビギナー編め、ら超

カル卜問題まで、楽しいクイズが満載だぞ。

.....竃

4 ...・剖闘蜘・，＿.『・・a
v。ι，

ルなステージに彼

が立つだけで、さまぎまな人間の悲喜こも

ごもが見えてくるのは圧巻。2巻同時発売。

lまみ7品．し情報 矩形波倶楽部の』J一ダて古川l
I 一ムミユ一ジツクのz護E力官基りfゴ〈さλ勾 cD新t樹膏報や、 ゲ一ムメ一力一の音葺品E当者をゲストにむ力、えてのトクなど、フアLパt司車の情報がいつぱZい、－



EnGlnE 
｜最新デー勿Yンク ｜

PCエンジンソフトの最新売れ行
き動向と、読者アンケートによる「前

人気」「移植希望」データを速報でお

伝えする当コーナー。月間売り上げ

チャートでは、期待の作晶が続けて

登場したアドベンチャーゲームが、
一大旋風を起こしているぞH

3-08~ 10月29日発売の
10月l日（木 '(.IAWAR

10月巴日（金）滋写J」41'
10月E日（金）スターモビール
10月巴日（金）らんまさ

打倒、元祖無差別格闘流／

10月日日（金）ザ・プロ野球SUPER

10月日日（金）スライムワールド

10月10日（土）クイズ殿様の野望
10月10日（土）パワースポーツ
ra月23日（金）キアイダン00
10月白日（金）銀河お嬢様伝説ユナ

10月2:31臼（金）SNATCHE円

70 

書 ソフト名 ~ メーカー名 ジャンル 発揮日
銀体 価格（税別）

初1 SNATCER 561 コナミ アドベンチャー '92年10月23日
CD 7800円

初2銀河お嬢様伝説ユナ 316 ハドソン アドベンチャー '92年10月四日CD 6800円

2コズミツク・ファンタジー3 205 日本 ロールプレインク '92年9月25日
冒険少年レイ テレネット CD 7600円

初4パワースポーツ 170 八 伏 え ノ スポーツ '92年10月10日
Hu 6500円

初Eらんま去 163 日本コンビュ
アクション '92年10月E日

打倒、元祖無差別措回流f ータシステム CD 7200円

初Eザ・プロ野球SUPER105 インテyク スポーツ '92年10月9日
CD 6800円

初 7YAWARA/ 99 刀ィ汐ス
アドベンチャー '91年10月l日
CD 6900円

8 &WIZARDRY V 44 ナク＇if'yト ロールプレインク '92年9月25日CD 7400円

18 SドフゴンナイトII 32 NEC 
ロールプレインク '92年8月7日

アベニュー CD 7400円

初10クイズ殿様の野望 29 八ドソン
クイズ '92年9月10日
CD 6200円

※ポイントは、側あくとをはじめ復数の調査士括量店から得た売り上げう本数に、一定の係数を掛けて算出したものです。

1 Hit Chart Voice I 入る健闘を見せ、今月はアドベンチャー

ソフトが好調な月間

アドベンチャーゲームが絶好調II であると言えた。一
PCエンジンではこの数カ月間、超話題作が

相次いでリリ スされている。そんな理由から

かチャー卜の動向も、この5カ月は絶えず首位
が入れ代わる非常に流動的な展開を見せてきた。

そして今月も、この秋最大の話題作 rsNAT

CH E円』の発売や、数多くの期待作の登場な

どが影響し、新作ソフトがフ本ランキングする

大きな変動を見せたチャー卜結果となった。

まず rsNATCHER」は、期待どおりの高

いポイントを叩きだし、ぶっち切りで首位に。

E位の『銀嬢伝』Id:、rsNATCHE円」と同じ

アドベンチャーであり、また発売日も重なった

ため苦戦すると思われていたが、フタを開けて

みれば非常に好評な売れ行きを見せていた。 ま

た、この己本に先行して発売されていた、同じ

ゲームジャンルのrYAWARA／』も、プイ立に

方、他のジャンルで

はスポ ツ部門が元

『ファイヤープロレ

スリング3」が登場。
どこまで首位に肉薄

するかが、注目点に O ファイヤープロレスり
なりそうだ。 ング3』（｜｜月 13日発売）

⑥KONAMI・HUDSONSOFT/RED・KAZUHIROOCHVTELENET JAPAN・HUMAN• NEC avenue／掲栓画／オフィスK
／滋企画・SNK・SMARTEGG PICTURES/IREM 

圃



前人気
B~STlO 
今月もrモンスターメーカー』が

ポイントを着実に伸ばし、首位を

ガッチリとキープ。これで3力月

連続の〉達成、人気の強さを見せ

つけた。 方、先月発表された天

外魔境シI) ズの新作「力ブキ伝」

は、期待されていたほどポイント

が伸びずに2位止まり。その背後
には「グラテ、イウスII」「コズミツ

ク4』が肉薄し、激しいチャート

争いを展開レている。

移植藷望

BES!l! 
『龍虎の拳」7位に初登場H
この数カ月、パソコン勢におさ

れ気昧で、あった業務用が反撃を開

始した／ まず「プリンセスメ

カー』の猛追にあっていた『スト

IIダッシユ」は、高いポイントを

叩きだしE位を大きく突き放した。
また話題のアクションゲム「龍

虎の拳』がア位に初至宝場。 コナミ

の「×E×E×」も同社のソフト
rs NA下CE円」の人気が影響し
てか、再びチャー卜に返り咲いた。

ゲーム成績表
B~ST20 
（オリジナリティ編）
大健闘「激写ボーイ』／
今回はゲーム成績表の中力、ら

「オリジナリテイ」の項目を抜き

だしランキングを出してみた（タ

イトルの後にある丸カコミ数字は

全416本中の総合順位）。新たな動
きがあったこの部門。中でも4位

にランクインした『激写ボーイ』

（総合136位）には注目したい。

願位 前回 ソフト名 メーカー名

モンスターメーカー閣の竜騎士 NECアベニュー

2 初 天外魔境シリーズ風雲／カブキ伝 ハドソン

8 8 グラディウスIIゴーファーの野望 コナミ

4 2 コズミック・ファンタジー4銀河少年伝説 日本テレネット

6 6 ドラゴンスレイヤー英雄伝説II 八ドソン

B 10 イースIV 八ドソン

ア8 ドラゴンナイトIII NECアベニュー

8 B 天外魔境III（仮称） ハドソン

9 9 卒業ク‘ラテ‘ユ工ーション NECアベニュー

10 13 スーパーダライアスII NECアベニュー

煩位 前回 ソフト名 ジャンル

業務用ストリートファイタ－IIダッシュ アクション

2 2 パソコンプリンセスメーカー シミュレーション

8 8 ~~イブ聖魔伝説3×8EYES ロールブレイング

4 4 パソコンエメラルド・ドラゴン ロールプレイング

6 B パソコンぼっぷるメイル アクション

B 一業務用 XEXEX シユーティング

フ初 業務用龍虎の拳 アクション

8 9 パソコンフォーチュンクエスト ロールブレイング

9 6 ；；~；ン ドラゴンクエストV 天空の花臆 ロールブレイング

10 13 ；；~；ン ファイナJレファンタジーV ロールブレイング

顧
ソフト名 ポンイト 順位 ソフト名位

1 天外魔境Hrt:MARU① 4.545 11 シャ一口汐ホームズの探慎講座⑩

2 SNATCH E円⑫ 4.531 12 No・ Ri・｜く0⑩

's ラスト八ルマゲドン⑪ 4.402 13 あっぱれ／ゲートボール⑩
4 激写ボーイ⑩ 4.375 14 超絶倫人ベラボーマン＠

5 プリンス・オブ・ペルシャ⑩ 4.317 15 UL T円ABOX⑩

6 SUPER桃太郎電鉄⑩ 4.265 16 天外魔境⑦

7 マンホール⑩ 4.264 17 凄ノ王伝説⑪

日 LOO M⑩ 4.263 18 ソーサリアン＠

9 桃太郎伝説II⑤ 4.251 19 ワラビーグ＠

10 マジカルチェイス③ 4.230 20 ネクロスの要塞＠

得票 状開発況 コメント

179 95% 
より良いものを目指し開発期闘を
延期しだとのこと。完成は2月？

130 40% 
開発は順調に進行中。舎後も続々
と、新情報を紹介できる予定だ。

114 100% 
開発は終了しマスタ一戸ッブ済。
あとは12月18日の発売を待つのみ。

110 0% 
本格的に開発ガ始まるのは来年に
なってから。現在は情報ナシ。

92 90% 
12月23日の発売に向け、 制作は頗
調に進行中。残すは最終調整のみ。

91 0% 
開発状況0%は変わらず。しかし、
案外早く紹介できるガもしれない。

75 40% 
グラフィック制作は順調に進み、
ピジユ戸ルも動いているらしい。

67 ？% 
今月もお伝えできる新だな情報は
怠い。ノーコメント状態は続く。

58 40% 
開発は軌道に棄り順調に進行中。
rドラナイm，と同時期に完成！9

52 85% 
これま定発売延期II 現在の進行
予定では、 3月ごろの発売lこ。

得票

258 

127 

120 

74 

53 

49 

43 

42 

37 

26 

ポンイト

4.219 

4.178 

4.165 

4.140 

4.130 

4目106

4.102 

4.088 

al 0輔さが光るアクシヨンゲーム 「激
4.08 写ボーイ」は、読者の評価も高カ、った

減「前入札と「移植希望」のランキンク1立、アンケート藁・の中から健司郎二100唱を抜書出し、その得標数で順位を出していますJゲーム成績表』のポイントは5点満点です。
ランキング中の前副量位に「初」とある作品は、今月初めてチャートに意喝した作品を意味します。 71 



I 

~ アンケートに答えてゲームをもらおう／ ｜ 

｜ 舎号のプレゼント 各20名様 ｜ 
①サーク I• II・H ・...・H ・.....・H・......・H ・.....・H ・・・・30
⑧ブライII 闇皇帝の逆襲H ・H ・...・H ・－－…...・H ・..78 
③上海III ドラゴンズアイ…H ・H ・...・H ・....・H ・・・・90
⑥スーパーリアル麻雀スペシャル…...・H ・....・H ・92
⑤スーパーシュヴァルツシルト2・H ・H ・H ・H ・・・100 
⑧超時空要塞マクロス 永遠のラヴソング…102

（ゲームのあとの数字はさき号での紹介ページです）

応募のきまり
次頁の綴じ込みハガキに、右欄にある舎号のプレゼントの

中から欲しいゲームソフトの番号を1つ（①～⑧）書き、
下記のアンケートに答えて（回答欄はハガキ裏） 41円切手
を賠ってポストまで／ 締め切りは12月25日（必着）、発表
は＇93年1月30日発売の3月号です。

④特に必要はなかった。

⑤必要なかった。

回ハガキ裏の下の表1こあるゲームで、
実際に遊んだことのあるゲームを下

の6項目について評価してください。
採点方法は、良い（5）・やや良い
〔4）・普通（3)・やや悪い（2）・

悪い（1〕の5段階です。

／入／＼キャラクタ キャラクタの

(I’jもつ魅力や動作、設定のあ
＼」＿／もしろさなどをチェック0

CA） 音楽効果音 BG~，効
(Ill！粟音の完成度や、 ピジユア
N里ニ／ルとの相性度をチ工ツク。

（芝〉お買l .!L ）一ムの内容カ、うまく釣り合
＼こ~ つているカ、をチ工ツク。

＠ 操作性 …は動か
( ¥'J II lしやすい力＼ゲームがしゃ
L」ノすl＼かなどをチ工ツク。

(fj!J ~怒り；~~~：fr~；
＼戸竺／中の度合いをチェック。

⑨ …ティ 持での
｛ぢ.，L.;. lゲームにない斬新なアイデ

"-'J ／アがあるかをチヱツク。

を選びOで囲んでください。
IBJ!l3きなゲームのジャンルを次の中
から3つ選び、好きな頗に番号を書
いてください。

①シユーテインク

②戸クション

③ロールブレイング

④戸ドベンチヤー

⑤シミュレーション

⑤スポーツ

⑦レス

⑧デジタルコミック

国今月の特別付録①「’92PC工ンジ

ン美少女コレクションJIこついて、あ

てはまる番号をTつ選んでください。
①とても面白かった。

②面白かつだ。

③何も思わない。

④特に必要はなかっ定。

⑤必要なかった。

国今月の特別的録②「ドラゴンスレ

イヤ一英雄伝説II攻略ガイドブック

Vo I .1 Jについて、あてはまる番
号をTつ選んでください。
①とても役にたった。

②役にだつだ。

③何も思わない。

コン、ま疋はゲーム機を表3から選
び、薮当する番号すべてにOをつけ
てください。

回今号の本誌を買ってみて、価格に

ついてどう思いましたか。 '/JI..の中か

ら番号をTつ選んでください。
⑦とても高いと思う。

②少し高いと思う。

③ちょうどいい。

④まあまあ安い。

⑤とてもお買い得。

回今号の本おをどうして買いましだ

か。あてはまる番号を選んでくださ

い（復数回答司〉。

①新作の記事ガ読みだかつだ。

②巻頭の特集記事ガ面白そうだから。

③付録ガ欲しかつだ。

④ウルテクガ知りだくて。

⑤コミックガ読みだかったから。

⑥読者ページガ面白そうなので。

⑦新作の発売情報ガ知りだくて。

⑧毎月定期的に購入しているだめ。

⑨その他。

図CD-ROMソフトガ遊べる機種

CCD-ROM＇システム、ス－1 ~－c
D-ROM＇、 PCエンジンDUOな
ど〉を所有していますか。いずれか

目今号の記事の中でおもしろかつだ

ものを表Tから3つ選び、番号をお
もしろかった頗に書いてください。

園今号の記事の中でつまらなかっだ

ものを表Tから3つ選び、つまらな
かっ芝頗に番号を書いてください。

図これから買おうと思っているゲー

ムを表4から2つ選ぴ、番号を書い
てください。買いだいものがない場

合は「ナシJと書いてください。

図今後、本誌で特集してほしいゲー

ムを表4から2つ選び、番号を書い
てください。

固まだ、攻略特集してほしいゲーム

を表4から2つ選び、番号を書いて
ください。

図パソコン、業務用、フョフミコン怠

ど他機種からPCエンジンに移値し
てほしいものガあれぱ、そのゲーム

名を書いてください。

園本誌以外によく読む雑誌を表2か
ら選び、~当する番号すべてにOを
つけてください。

図あなたの所有しているパソコン、

ゲーム機を表3から選ぴ、該当する
番号すべてにOをつけてください。
固これから買おうと考えているパソ

＠ファイヤープロレスリンク3
Legend Bout 
北海道／小店崇宏18飯
鈴木喜光18鰻

栃木野口 脆 16繊
千葉垣下正樹・19飯

室長話箆1~震
水野 元気 14織
村井広樹 21損

得奈川／上杉定家 16織
／栗田真 31織

山梨八回寅夫・18繊
静岡三源正弘・12繊

3日；1:1: ~~！ 
岡山豊田哲裕・15鰻

I, I着；！~： i~＝ 
鹿児島加覧和紀・18繊

※幸信事公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。
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山形／リリII範之 1Z錨

草壁；；；~岡健委理 1~富
東京／川名 塞.14餓
／松崎鏑.15織

締奈川／抱木 僚.13鵡
／祢進一郎・18歳

畏野／荻原 裕 15線

新潟匁震勝富 1~＝
厳阜／宮崎 宣之・15織
静岡／川島 佳・16繊
愛知／岩持憲司・13歳

三賃ク出E 思： 1~＝
兵庫鈴木健太・15織
／藤井智裕・13織

大飯／宇治亨 15繍
福岡／原野叡直 14臓
宮崎／主待周邦15繊

弓シムアース

北海道／小崎健司・18鰻

震予出蓮； ~6悪
霊京／吉田直人 1~器
／高尾真悟・14鰻

神奈川／大西 煎.18繊
／平松岳史・14繊

石川／米沢 規広・18餓: a:U~＝ 滋賀／片岡志津子・13線
大阪仲島伸行・19歳
／平野智一 ・18鰻

F出／長山富き： 1~語

~ t~ 幸畳；11!
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I ！表紙
2 IC緊急レポート）天外魔境シリーズ風雲／力プキ伝
3 1ハドソン
41日本テレネット
5 1アトラス
6 I NEC アベニュー
71ピクター音楽産業
B lリパヒルソフト
91ヒューマン
10 Iコナミ
II lマイク口ワルド
12 l日本コンビューヲシステム
13 Iココナツツジャパン
14 Iアスク講談社
15 Iナグザツト
16 I光栄
17 Iメディア＇）ング
18 I OTHE円 MAKE円S
19 I (ATTACK SPECIAL)スーパーシユヴァルツシルト己
20 I (ATTACK SPECIAL) 
｜ 超時空要塞マクロス 永遠のラヴソング
21 I READER'S LAND 
22 Iインフォスクラム
23 I PC ENGINE DATA BANK 
24 I cコラム）わくわく怪物ランド
25 I cコミックス）コズミック ・ファンタジ－
26 I UL TECH Wand巴「 Land
27 I新作発売カレンダー
28 I c特別付録①）百2PCエンジン美少女コレクション
29 I C特別付録②）ドラゴンスレイヤー英雄伝説H

攻略ガイドブックVol.l

ンジ初
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託
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少
少
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一
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B
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け
ぽ
旧
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げ
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田
引
白
目
白
目
白

U

I ｜ファミコン
ツインファミコン
ファミコンタイトラ－

2 1スーパーファミコン
3 I PCエンジン
PCエンジン コアグラフィックス
PCエンジン コアグラフィックスH
PCエンジン シャトル

4 I PCエンジンスパグラフィックス
5 I CD一円OM＇システム
白｜ スーパーCD一円OM'
7 I PCエンジンDUO
日 IPCエンジンDuo周波昆モニタ
9 I PCエンジン LT 
ID I PCエンジン GT
II Iスーパーシステムカード
12 I MSX、MSX2
I MSX2＋、 MSXturbo円
13 Iセガマスターシステム
14 I MEGA DRIVE 
15 I MEGA-CD 
16 I WONDERMEGA 
17 I PC-8801シリーズ
！日 IPC-9801シリズ
19 I X6即日日シリ ズ
E日IFM-TOWNS 
21 lゲームボーイ
22 I LYNX 
23 Iゲームギア
24 I NED・GEO
25 Iその他
26 I伺も持っていない
27 Iとくに買いたくない

アドベンチャーオプマミーヘッド
アドベンチャークイズカプコンワルド
ハテナの冒険

3 1アルガノス
4 1アルザデイツク
5 iアルシヤーク
61イース I・ II 
7 1イス川 ワンダラズフロムイース
8 lイスIV
9 1伊賀忍伝凱王
ID 1井上麻美 この星にたったひとりのキミ
II IイメージファイトH
12 lインベリアルフ党ース
13 Iヴァ＇）ス ビジュアル集
14 Iウインズ・オフ ・サンター
15 I WIZARDRY V 
16 1宇宙戦艦ヤマト
17 Iうる星やつら ST A Y WITH YOU 
18 I A列車で行こうIII
19 I工グザイル日 邪念の事象
20 I Fl CIRCUS Soecial 
21 I Fl CIRCUS'92 
22 I F lチームシミュレーションブロジェヲトF
23 Iオーロラウエスト批〈町星座州州OTHERWO円LOS
24 I OFF THE WALL 
25 I改造町人シュピピンマン3異界Nのプリンセス
26 I風の伝説ザナドゥ
27 Iキアイダン日日
E自IGALAXY刑事GAIVAN
29 lギャラクシフォースH
3日ICALll 
31 Iキャンベーン版大戦略H
32 Iぎゅわんぷらあ自己中心派
｜ 麻雀パズルコレクション
33 1巨大戸IJQ)器官 ITCAME F円OMTHE DESE円T
34 I銀河お嬢憾伝説ユナ
35 Iクイズ殿僚の野望
36 Iクイズの星
37 Iグラディウス日 ゴーファーの野望
38 Iクレスト ・オブウルフ
39 I芸者ウォーリアーズ
40 IゲイングランドSx 
41 1ゲ ト・オブ・サンダ
42 I激写ポイ
43 I幻着大陸オーレリア
44 Iコズミッヲ・ファンヲジ－3 冒険少年レイ
45 Iコズミッヲ ファンヲジ－4 銀河少年伝説
46 Iコズミック・ファンヲジ ビジュアル集
47 I GODS 
4日｜コットン
49 Iゴッドパニック 至上最強軍団
50 Iサーク I・ II 
51 ｜サイキ汐・デイテクテヴ・ツJ7: v口l.3AYA
52 Iサイレントメビウス
53 Iザ ・キックボクシング
54 Iザ ・プロ野球SUPER 
55 I沙羅曇蛇
56 I三園志川
57 I三国志英雄列伝（仮称）
5日ICDバトル新たなる勇者たち
59 I c.JP LEAGUE （仮称）
60 Iシェイプシフタ 魔界英雄伝
61 Iジェノサイド
62 Iシムアース
63 Iジムパワー
64 Iシャーロック ・ホムズの探偵講座2

シャドーオプ・ザ・ピースト 魔性の挺 I131 
雀偵物語E 宇宙探偵デイパン出動編 I 132 
雀偵物語2 宇宙探偵デイパン完結編 1133 
雀慎物語3 セイパーエンジェル 1134 
上海Ill ドラゴンズアイ I 135 
スーパーシュヴァルツシルト2 I 136 
スーパースターソルジャ I 137 
スーパーダライアス I 13日
スーパーダライアスII 1139 
スパ麻雀大会 1140 
SUP E円相も太郎電鉄日 I 141 
スーパーリアル麻雀スペシャル I 142 
ミキ・カスミ・ショウコの思い出より ｜

771 STA円パロジャ I 143 
7日｜スヲ トリング ・オデツセイ I 144 
79 ｜スターモビール（Hu) I 145 
so Iストライター飛竜 I 146 
81 I SNATCHE円 I147 
82 lスノーブラザーズ I 148 
83 Iスプリガンmark2 I 149 
｜ リ・テラフォーム ・プロジェクト I 150 
84 Iスペースファンヲジーゾーン I 151 
85 Iスライムワールド I 152 
86 lゼロウインク I 153 
87 Iゼロヨンチャンプ I 154 
日日 ｜ゼロヨンチャンプ日 I 155 
日目 ｜ソサリアン I 156 
90 I swo円DMASTER （仮称） I 157 
91 I卒業グラデユ工ーション I 158 
92 Iソルジャープレイド い59
93 I太閤記 い60
94 Iダイノフ対ス I 161 
95 Iダウンヲウン熱血行進曲それゆけ大運動会 I 162 
96 I TATSUc.JIN I 163 
97 I w円Cラリー（仮称） I 164 
9日｜双載穣日 （仮称） I 165 
99 Iダンジョン・マスヲ セロンズ・クエスト l166 
100 I断層都市ストレイロード I 167 
101 ｜チキチキボーイズ い68
102 I超兄貴 I 169 
103 I超時空要塞マクロス永遠のラヴソング I170 
1日41超時空要塞マクロス2036 I 171 
105 Iつっぱり大相撲 I 172 
106 I TECMO WORLD CUPスパ子y力 I 173 
1日71出たなFツインピ I 174 
10日｜テラクレスタII I 175 
109 Iテラフォーミンク I 176 
110 I TVスポーツ ・スペシャル I 177 
1111天外魔境H~MARU 117日
1121天外魔境III（仮称） I 179 
113 I天外魔境シリーズ風雲／力ブキ伝 ｜！日日
114 I天使の詩 I 181 
115 I天使の詩H 堕天使の選択 I 182 
116 I天地を喰らう I 183 
117 Iトップをねらえ／ GunBust巴「VOL.l I 184 
118 Iトップをねらえ／ GunBuste「VOL.2 I 185 
II日｜ドラゴンスレイヤー英雄伝説 I 186 
120 Iドラゴンスレイヤ英雄伝説H I 187 
121 IドラゴンナイトH 11日日
122 IドラゴンナイトIII I 189 
123 Iトラベラーズ／ 伝説在ぷっとばせ I 190 
1241 TRAVEL 工プル I 191 
125 Iドルアガの信 I 192 
126 I 21工モンめざせ／ホテル王 I 193 
127 Iネクスザール I 194 
1281 !Itれぬ夜の小さなお話 I 195 
1291信長の野望武将風雲録 I 196 
130 IパステルLime I 197 

パチ夫くん笑う宇宙
バトルロードランナー
パロディウスだ／

パワースポツ
パワテニス
パワリーグ5
PC原人E
PC原人シリズ PC電人
PCココロン（仮称）
ピタパックラット
ファージアスの邪皇帝
ファイヤープロレスリング3
Legend Bout 
フィーンド八ンタ
フォーセットアムル
ふしぎの海のナディア
フライH 閣皇帝の逆襲
ブラックホール ・アサルト
プランダーズ
フォゴットンワールド
プリンス ・オブ ・ベルシャ

フレイ
ブロウニング
プロ野球ワールドスタジアム・91
ベイピー・ ジョ
ヘルファイヤ
ホムデータの囲碁（仮称）
ホーリーナイト
ホッパーキャット（仮称）
lまっぷ円まじっく
ポナンザプラザズ
炎の闘球児ドツジ弾平
ポピュラスザ ・ブロミストランド
ホラーストーリー
ポリス ・コネクション
ポンパーマン
ポンパマン93
マブルマツドネス
マグナード
マジカルチ工イス

マジ力ルパズル ・ポピルズ
マジクル
魔物ハンター妖子魔界からの転校生
魔物ハンター妖子透き呼び声
ミスティックフォ ミユラ
夢幻戦士ヴァリス
モトローダ－MC
メヲモジュピター
桃太郎伝説タポ
桃太郎伝説日
桃太郎伝説外伝第l集
モンスターメーカー閣の竜騎士
YAWA円A/
績山光輝真 ・三国志

ライザンパ 川
SUPE R雷電
ラストハルマゲドン
ラスト八ルマゲドンH
ラプラスの魔
らんま圭 打倒、元祖無差別崎闘流／

Linda' 
ルイン
LOOM 
レインポアイランド
レミンクス
ロードス島戦記
ワードナの森
ワルキュ レの伝説

iアンケートに答えるうえでの注意｜
戸ンケートにお答えしてい芝だくうえで、お願い

し定い点ガいくつかあります。

まず、郵便番号や住所、氏名は正しく、しっかり

と書いてください。せっかくプレゼントに当選して

も「宛先不明Jで賞昂ガ届かない場合ガあります。

次に、回答欄に記入するときは、ハッキリと重宝字や

Oの位置tJわかるように書いてください。とく｜こ6
番目の移値希望の戸ンケート項目ですガ、移植して

ほしいゲームの機種名、シリーズものの場合は何作

目かも書いてください。「00版（ゲーム名〕O作目J
と書いていだだくのガ理想的です。

よくあるケースとして、いくつか例を挙げておき

ますので、注意して回答してください。

rドラゴンクエストJや「フ戸イナルフ戸ンタジ 」

など移値希望のゲムガシリーズものの場合は、rド

ラゴンク工スト111.J，.ファイナルフ戸ンタジーII.Jと

いつだように、何作自にあたるかも表記してくださ

い。 r天地を喰らう.J，.源平討魔伝J など、機種によ

って明らかにゲーム内容の違うものは、業務用、フ

ァミコンと、その機種名も表記してください。 MS

×版 「パロディウスJと業務用 ，.I Tロディウス
だ／.J、またMS×版「グラアィウス2.Jと業務用「ク

ラアィウスIIJ など名前や内容は似ていても、ゲー

ムとしてはまったく別のものも機種名やゲーム名ガ

ハッキI）とわかるように表記してください。

みなさんのだくさんのご応募をお待ちしています。
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1"l1q~er lq~」

のゲームでは夜は暗い、というこ

とをふまえおもしろい演出をして

いる。それはキャラクタが光源に

近づくと、それにつれてキャラク

タも照らし出されるのだ。

夜

次の特徴は「昼・夕方・夜」と

いった時間の概念がある点。 PC

エンジンのRPGでこういった時
間の概念をもつものは少ない。こ

昼 l「ーヲビクター音楽産業から久々に円

PGのタイトルが3つ発表された。
その1つがこの「ルイン』。色々な
システムにトライしているようだ。

す、もっと生活感のある命をもっ

た真の「キャラクタJ にしたい、

ということ。今号ではこの「ルイ

ン」の第l報として、その特徴的

な部分をかいつまんで触れてみる

ことにしよう。

このゲームは主人公・ジャンの

冒険の物語を錨いているが、根底

にあるコンセプトの1つは「キャ
ラクタを生き生きさせること」だ。

つまりゲームのキャラクタを単に

プレイヤーの操り人形に終わらせ

。
メ
ン
バ
ー
も
思
い
思
い
に

。街灯や家の窓に近づくとキャラク
タの姿が浮かび上Jがる

ない。ただ通常の武器による攻撃

は「突く」ことと 「斬る」 ことの

使い分けが可能となっている。ま

た魔法は6種類で、パワーを溜め
る時間により威力が巴段階に変化。

威力の変化は強力になるにつれて

広範囲に魔法弾が放たれるのだ。

。左から右になぎ払うように斬る

。Fillin Cafe/VICTOR MUSICAL INDUSTRIES 

。夜の聞はキャラクタを探すことさ
えたいへんなほと暗い

攻撃方法に関レては通常の武器

による攻撃と魔法のEとおり、と
比較的オ ソドックスだ。もっと

も、これ以上に攻撃方法があって

も混乱したりゲームが煩雑になる

だけで得策とはいえないかもしれ

。一番号5い状態では魔i去弾は｜発

。 「ブスツ」って感じて突き刺す

を操作することは困難。というわ

けで主人公のジャン以外はAlで

自動的に戦闘を行う。

写真理E見ると各キャラクタのサ

イズの遣いがひと目でわかる。こ

れも大きな特徴である。

”・・・－・－・ >.--... -.... -.. -・・.Jサ。
~－ r Eコ イ jij

"' .. ，.，，.ヲ.－.－，－：－.－町.I ズに
-. • -I:-0 ~1ア：：－.. －，では

会主
×も
48 L、
ドれ
ツ（;f
ト背
とσ〉

童空
よ人
りも
大い
きる
め 》

基
本
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ピクター音楽産業オリジナルR
PG。恋に、そして冒険に生きる

気ままな冒険者（トラベラー）4人
組の気ままな旅が描かれている。

ラフコメ仰で描問紡ジタジ弔問｜
サブタイトル中の「伝説」には

①RPGのお約束ごと ＠感情に

左右されないごりっぱな勇者③

ゲーム中のストーリーに語られる

伝説、この3つをぶつとばすソと

いうメッセージが隠されている。

RPGの「お約束ごと破り」とし

てプレイヤーを感情移入させる手

段を、ビジュアルではなく各キャ

ラをリアクションさせ感情を伝え

る方法を取っている。また「ごり

っぱな勇者伝説破りJとして恋愛

感情のもつれが戦闘にまで影響力1

出る、など人間昧を持たせている。

E主主主主壬掴耐~：l:l咽
主人公シオン ・アスマーンが、

落下してきた慣石を探索に行くと

ころから始まるフィ ルド型のS

F一円PG。PCエンジン版は、自

－~~；p fきとそそiI 
一五.，.＿＿ ＿＿守 ～ 日
之、 E

－畠 l

。左から主人公のウルフ、ラエル、
リザード、ソフィア。この男2人女
2人のノTーティの恋愛がポイン卜

。各キャラの顔部分を同寸で美しく
再王見することは、 p Cエンジンでは
不可能なのでステータス画面のみに

機であるアトライヤ一号のコック

ピットとスクラップ置場をパソコ

ン版のキャラクタデザイン担当の

木村明広氏の描き下ろしイラスト

を元に手直しを加える予定だ。

ら。
現ス
状テ
把｜
建タ
力、ス
で画
き面
るの

2言
力、

。VICTORMUSICAL INDUSTRIES・VICTORMUSICAL INDUSTRIES/RIGHT STUFF 

森に固まれた町

キャメロン
メガロポリス自白共和体の首都

lこある冒険者組合の窓口で旅程の
申請をしだのち訪れる町。四方を

山に固まれており、多くの湖ガ周

辺に点在している。この地獄で多

くの怪事件ガ頻繁に起こっている

ようだ。主人公定ちはこの町であ

る事件の目撃者lこなってしまう。

魚港のある町

イセPズ
ラザ二戸主国の大森林地帝に位

置し、おいしいヤツメガニガ捕れ

ることで育名な港町だ。「ヤツメガ

二を死ぬほど食べた～しUという
願望をかなえるため船で訪れるこ

とになるのだ。そして、ヤツメガ

二レストランでーその先は秘密。

閣の空間
；同窓

あるイベントで訪れる。閣の空

間ガ広ガる内部は川ガ流れ、疲れ

芝橋に行く手を阻まれること｜こな

る。道もかなり入り組んでいる。

D 

f場：・ : 
1- J・，

。週享な性格の18歳の少年。気が弱
い面もある。このゲームの主人公だ

。シオンのfヨ幸男ルシア。キャラクタ
の縦の比率が狂ってるけど全部開発
途中のものだから材祇ファンの人

怒らないてね。現在修正中なのだよ

。こんなシーンカ精 歪々l指している
ヲ

。平和を愛するウリュア王国に仕え

ている剣士 謎に包まれた人物
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豊富なビ‘ジ‘ユアルシーンと、ドラマティッ

クなストーリー展開が魅力のrブライII』。今

回は勇士それぞれが再び集うまでを錨いた第

1章～第5章を紹介。また、新たな重要キャ
ラと思われる雷神・邪鬼丸も登場／

戦闘システムを簡略化したり、

フィールドマップを見やすく大き

くするなど、前作にあった不満を

改善、より良いゲームシステムを

追求した「ブライII」。今回の物語

はオムニバス形式の全臼章で惰成

される。 5章までは八玉の勇士た
ちそれぞれのエピソードが同時進

行的に展開し、第6章からはそれ
らがひとつになっていく。また各

章では、勇士のほかにもサブキャ

ラが登場しパーティに加わる。

。敵キャラはすべてア

ニメーションする

グランドプ口口 グ
。怒りに燃える邪鬼丸

は息子のハヤテを連れ
戻す決，L、をする

界天るあ

は

元

と

次
（い拡
は

く
こ
た
－
』
つ。ま
78 

水獣将パルパラの野望
竜締・幻在京は前回の戦いで神

としての力を釘じられ、力ムイ島

でナインテールとともに暮らして

いだ。そこへ水獣将パルパラガ現

れ、ナインテールの子どもユーロ

スを連れ去ってしまう。パルパラ

は、ユーロスの命と引き換えに最

強の水術・凍結行の伝授を迫る。

場除

このグランドプロローグでは、雷事事・耳E鬼丸ガハヤテの父であることガ明
らかになる。妻＝ハヤテの白サーリャの死を知り悲嘆にくれる邪鬼丸だガー－。

。。キフロスへ向けて飛び立つ邪気

九その瞳からは一筋の，戻が…



I 置

ザイ・pス大陸結成／招き猫大道芸団
両親の敵、木獣将、ノルトパを追

い放浪の旅を続けるゴンザとマイ

マイ。手に臓を持芝ない2人はお
金もなく、 貧乏な日々を送ってい

定。戸ルパイトを探しても、どこ

も雇ってくれない。そんなある目、

町のはずれで出会ったサーカス団

から大道芸を数えてもらう。

第3章

柄

。
ど
の
店
で
も
断
ら
れ
て
し
ま

う
。
現
実
は
キ
ビ
シ
イ
で
ち
ゅ

三華仙の謎

。イルイネの大図書館で冥府天道

の手がかりらしいものが得られる

戸ラメンテ島、占い師の村に住

むつークと戸レッフ。 2人は究極
の念術 ・冥府天道を会得するべく、

あらゆる術を使いこなすといわれ

る伝説の三筆仙を探す旅に出る。

第2章

~ 
畠

火獣将ガス口登場／
実家のあるベルンパ島で婚約者

シャロンと静かに暮らしていだロ

マール。ある日彼lこ、いとこの戸

ルベルトガギパ島にパーを開いた

ので遊びに来い、 という手紙ガ届

い定。 退屈してい疋ロマールは喜

んでギパ島ヘ向かつだの芝1:!・。

。
パ
ー
で
ソ
フ
ィ
と
い
う
名
の
男

に
出
会
う
。
ど
こ
か
で
墨
寛
え
が
：

第4章

。はたして三華仙に会えるのか？

。ひさしぶりの旅なので、 ロマー

ルはうれしくてたまらない様子

第6章にはクークと戸レックガ
登場。は芝してクークは冥府天道

の術を会得できるのだろうか？

第ア章「決戦／ ラガンテ山」で

はついに八玉の勇士ガ集結する／

そして物語のクライマックス、終

章「宿命の勇土たちJではすべて

の謎ガ明らか1こなる！？

第6章以降の展開は・・・？

示室
も府
の天
は道
なを
い会
の得
だす
がれ
(;f 

0リリアンを抱きかかえるハヤテ。
2人に分かり合える日はくるのか？

ソルテガ南島天獣城の狂気第5章
自分の生まれ故郷である沼賊の

村に戻ってい芝ハヤテは、 I）リ戸

ンらとともにキブロス！こ点在する

仲間の海賊船を見回り｜こ出定。 し

かし、 海賊船は見るも無残に荒ら

され、グロテスクなモンスター芝

ちの巣と化していだ。そのころ闇

皇帝ピドーの遺書む異次元減ではー。．。

ー祖国

。突然のモンスターの襲掌には、

何か恐ろしい秘主習があるのか？

ln~L m,r 
。いつも争いの絶えないノ、ャテと

リリアン。しかし，L叩中では・・・
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古典的名作アニメが、いま復活した。大量

に用意されたビ、ジュアルシーンと、斬新な戦

闘システムを用い 『ヤマト』の世界を巧みに

再現II 今回は、戦略的に重要な乗組員たち
をクローズアップして紹介しよう。

宇宙を舞台に愛と勇気を猫いた

あの 「宇宙戦艦ヤマト」がシミュ

レーションになって登場する。と

いっても、多くのユニットを操作

「ヤマト』のドラマ性溢れる物

語は、現在のスペースオペラの原

点になったと言われている。そん

な名作との呼び声も高いrヤマト」

シリーズの中で、最も有名な話で

ある第1作目、、イスカンダル星を

目指す旅”が、今回のゲームの舞

台である。ストーリーはほぼ忠実

に原作を再現。また、ビジュアル

シーンはその物語を描くために、

総時間にして約60分にもおよぶも
のが用意された。画像もTVシー

ンを元に制作され、アニメ版の雰

囲気をそのまま表現している。音

する、、ウォ シミュレーションH

的なものではなく、臨場感を重視

し、船を操ることに観点を置いた

新感覚のゲームになっている。

Ot也中から復，舌するヤマトグ あの
オープニングも用意されているぞ／

響面においては声優と音楽、効果

音はすべてTV版のものを使用。

全体的に rヤマト」への mこだわ

りH を見せているソフトなのだ。

。士担求を狙い攻撃を仕掛けて
きたガミラスの総統デスラー

戦闘は第一艦橋を舞台に展開す

る。ヤマト艦長沖田十三となった

プレイヤーは、ヤマトを操作して

名ステージの勝利条件をクリアし

ていくのだ。ヤマトの操作はそれ

ぞれ役割が決まっている、コマン

ド的存在のブリッジクルー（艦橋

乗組員）に命令する。そして戦闘

には、絶えず時間の流れが存在し、

戦況が絶え間なく変化していくV
アルタイム制”が導入された。 「ヤ

マト」のキャラを扱う操作感と懐力、

しさ、絶えず状況が変化していく

緊迫感。戦闘はこの特有な感覚の

中で展開する、いままでには無力、

った斬新なものなのだ。 。刻々と紡肋〈変化する第一樹喬！！

戦況1~~8とれ釘ヒじでfrと

。ガミラスは総力をもってヤ O攻撃だ／ 第｜封勧決を吹き、 。被弾／ 絶え間なく攻撃して来る
マ卜の行く手を阻んでくる！！ 迫り来る巨大なミサイルを捉える！！ ガミラスの攻撃がヤマトに直撃した

Cエム・エー・シーノ、ミングパ ド ソフト HUMAN・西崎 HUMAN
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は全員で9人。古代や雪などのキ

ヤラ力、第一艦橋に席を置き、プレ

イヤーの命令を待っている。 その

中でも戦闘に直銭関係する者は4

人に絞ることができるのだ。 つま

り、このA人の扱いでほとんどの

戦いは決まると言える。ここでは

ヤマトの装備を踏まえながら、 こ

の重要な4人を徹底解析していく。

古代 進充鎮時間を考え、武器を使用

古代はヤマトの武

器の制御を担当。

彼ヘ指示を出す際、

考慮すべきことは、、充演時間H だ。

攻撃の終了後、武器は充煩を必要

とする。この充煩ガ終わるまで次

の射撃を行うことは出来ない。こ

のタイムラグはそれぞれ武器によ

って異なり、このことを踏まえ命

令を出さなくてはならないのだ。

＿，~皮動砲
。素早く使用する武器をi麹尺だ！！

大介、射角Hを見極めヤマトを操る

島はヤマトの運行

を担当している。

艦の穆動指示は全

て彼に指示するのだガ、戦闘時に

おいて鑑を操るとき、 武器の、、射

角H を考える必要がある。、、射角’r

とは武器を使用する時の射撃可能

な範囲を示す。この角度内に敵ガ

入らなければ攻電車はできないのだ。

。
こ
れ
が
第
i
、
第

2
主
砲
の
射
角
だ
H
・

日、
A ， 

宇宙戦艦ヤマト 全装備

ケ二三主主章司種主再｜
更すゴ午~－：：＞-5i.’ 1宅二二三二割
I 1一三？じよ「 一｜

①波動砲

②艦首ミサイル

③第T番3連装衝撃砲提言（主砲）

④第2番3連装衝撃砲煙

⑤第守番高リ砲望書

⑥側面8連ミサイル

太田健二郎早急な修理ガヤマトを救う

島の補佐伎で、修

理や被害報告を担当。

各武器にはヒット

ポイントに相当するパラメータガ

存在している。もし、この鍍値ガ

消滅すると武器は大破し、使用ガ

不可能になるのだ。そんな、攻撃

を受けて大磁しだものや、数値ガ

下ガってしまったものを修復する

のが彼の役目だ。まだ、船体の重宝

値ガOになれば、ヤマトは撃沈さ
れてゲームオ－Jiーとなる。

。太田は船体の被害杭兄と、樹単

した個所を逐一報告してくるぞ／

。シナリオによって、ヤマトは移

動すら出来ないほど傷ついている

⑦フェザ一光線砲

⑧艦載機射出口

⑨第2番劃砲提言

⑩第2番3連装衝撃砲港

⑪艦尾ミサイル

※煙突ミサイルは登場しません

., 

~／』
う岨

司！~三宅1j1 -w 三
』；.b・：＇＇. : 

園

ra困

。移動は数多く細かく指示を出せ

i~ /i¥ .;: ti 
｜、 九 ！！必｝i~~ I
。
。射角内の位置て旬ば象も変わるぞ

南部康雄

戦闘機は別働隊

古代のサポート

をし、戦闘機であるブラックタ

イガーに指示をだすのガ南部の

主な役割となる。

ブラックタイガーはヤマトか

らは独立している穆在だ。使用

にあだっても、ヤマトのエネル

ギーの消費や、、、射角”など、考

える必要はない兵器なのだ。

パ0!I 

~D I 
描は
カ、ス
れク
るリ
ん｜
だン

ーヨ盛重量主詣電堕）；~・
・山本宏の小説をべスにストー
． リーガ展開するPCエンジン版、
rラプラスの魔」。30ダンジョン

で多彩怠イベントガ起こるRPG 

だ。オリジナルのパソコン版より

完成度は高いと、期待ガ高まって では来春ごろの発売になりそうだ。

．． ．．． ”・・・・・・・・・”・・・・・・・
81 



f ＼＇、a~er1a..-,o 
一一噌

スピード、グラフイツク、サウンドともに

ハイレベルの移植がなされた 『グラディウス

・n』。PCエンジン版はアーケード版全日ステ
ージに、オリジナルのプロローグとステージ

を追加／ コナミの底力を見せつけられるぞ。

p Cエンジン版は戸ーケード版
のオープニングに加え、オリジナ

ルのプロローグを収録。自機ピッ

クパイパーの各装備の紹介と、今

まさに戦いlこおもむく／ という

発進シーンガ描かれているのだ。
0BG Mカ瀞かに始まり、マニア
泣かせのメッセージが表示される

。
敵
の
攻
繁
か
ら
身
を

ま
も
る
シ
ー
ル
ド

。逆光に映えるヒ．ックパイパー

そしてまたひとつ伝説が生まれる

Oi趨尺したノfワーメーターにより、
戦時性が異なってくるのが魅力だ

自機ピックパイパーのパワーメ

ーターを、 4種類の異なるタイプ

から選択する「グラデイウスII」o

PCエンジン版はアーケード版の

ステージ5と6の聞にオソジナル

ステージが加えられ、 全日ステー

ジ構成となった。妥協なしの完全

移値＋オリジナルステージで、ア

ーケード版からのファンも満足い

くものになっている。

α，€.＼ 
ヂトロ

。
ミ
サ
イ
ル
ど
れ
も

一
長

一
短
が
あ
る

。
も
っ
と
も
強
力
な
兵

器
、
レ
ー
ザ
ー
だ

ら〈トG€.'2.

。その名前通りの巨大な眼球。2本

の触手を振り回しながら弾を放つ

_c;，ム
らベト＼.？＇－＇

ピック‘アイフェニックス

吐を火

ぜ
つ
い

つ
熱

せ
り
カ

な

た
き
f

、

了
十

L
n
t
L

司
A
J

計
A
4

0

を
る

翼

〈

3

な

て

rv作

会
C
l
u

r
仏

大

出

引い

。
き

ぢ デス・マークII

蛇

だの

妻
、
Lz
 

r

改

一F

つ
の

面
放

」

を
ス
一
デ

ザ
「
レ
し
駄
説。に

クリスタルコア
圃圃圃守圃

。内部が透けて見えちゃうスケル卜

ンなヤツ 見とれていてはいけない
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I STAGE7 高速迷路I ST陥E5 リベンジ・オブ・モアイ
は飛びはねて攻撃してくるヤツも

出現。パワーアップさえしていれ

ばコワくはないが…。ボスは壁全

体が顔になっているビッグモアイ。

グラディウス といえばモアイだ

。ジャンピンク・モアイの強襲／

ステージ5は rク‘ラディウス」
シリーズお約束の敵キャラ、モア

イのオンパレード。初めのうちは

口から弾を吐く程度だが、後半で。

。ボヤボヤしているとシャッ

ターが閉じてしまうが、限界
ギリギリて骨見出するのが快感

・・・・・・・・・
8

・・・・・・
8
型原
／
る
～
ょ
せ
に

だ

徹
ん
怯

イ

三

イ

る

コ

司

y

｝

、

ぞ

力

人
超
る

3

知
作
。

制

。
。
早
坂
さ
ん
か
ら
愛
を
－

め
て
、
直
筆
の
メ
ッ
セ
ー
ジ

＆
自
画
像

（？
）
が
・
：
mv

j「判部屋」デビュー
’ 12月24日発売のCDrコナミオ
孟 ールスターズ1993』 （キング・3i ~f"'BOO';;; ~~~；ミの早坂妙子さんと砂井幸代さんガ駅

手デビュー／ グループ名は「皐

砂部屋」。戸ルパムの中のTf鈎「私

のハートはニュースリljース」を

． 取っている。フpンは磁くべし／

lllllP,ml園間2

j 吋・・・・・・・・・・・「・・・ンコ．．．．．．．．． ‘温・・ビナさ
・・・・・・・・l=f=電 な ミん・・・・・・・・・ー；；＆；；孟函薗のカ〈・・・・・・・圃圃圃圃・だ誇右；一一 るカーーーーーーーーーーー・ 名早

I '"SNATCHER門町ISk.Jと
'"SNATCHER」本編の説明書lこ付
いていた三角の応募券を2叙合わ
せてコナミに送ると、拍選で20名
に謎のスナッチヤー・グッズガ当

2大プレゼントだ／

I STAGE& 神殿（オリジナルステージ） ｜ 

。石像だと思って近づいてみると…

緑川？
Oはたしてどんな攻
撃をしてくるのだろ

」fヘ

荒涼とした古代遺跡の中を進ん

でいくステージ6。建造物が立ち
並び入り組んだ僑造になっている

ので、敵を攻撃するのが難しい。

上下にある柱は、ビ、ツクパイパー

が近づくとヒビが入って崩れ落ち

てくるので注意。ちなみに、この

ステージにしか登場しないオリジ

ナルのザコキャラもいる。そレて、

最後に待ち受けるボスは・・・？
厄傑R唱司白I&
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ー’~
11)1側企出

rジム・パワー」はフランス生まれのアク

ションゲーム。あやしくも美しいグラフイツ

ク、そしてcoならではの生音のノリのいい
音楽がゲームを彩る。筋肉モリモリの主人公

が跳ねて、飛んで、撃つての大活躍を見せるぞ。

パワーアップするショット攻撃
。
ゲ
｜
ム
開
始
時
は
ジ

ム
の
攻
撃
も
弱
々
し
い

攻撃方法はオーソドックスなシ

ヨット攻撃。パワーアップアイテ

ムをいくつ取ったカ＼どんな武器

を拾ったかによってショットの状

態が異なってくる。道中のアイテ

ムは逃さず獲得したい。

て9
車買イ
もテ
しム

ヨワ
ー
ア
ツ

ッ
卜
だ

主人公ジムは筋肉を見せびらか

すのが趣昧で、毎日トレーニング

を欠かさない。そんな彼がさらわ

れた大統領令嬢を救出するべく、

ミュータントの惑星へと乗り込む。

プレイヤーはジムを操り、障害

物を避けつつ敵を倒レステージク

リアを目指す。全5ステージで、

シユ テイングステージもある。

。見てくれ．／ オレの自慢の肉休b
ミュータントなんか目じゃねーぜ

きるのだ。ただし使用回数に制限

があり、ゲームスタート時は3回
しか使えない。道中の「ボム」ア

イテムを取ることで補充が可能だ。

品...._ 

?1-r'J沼環廼毘雪景，理想顎河~なヨ申＂＇°
0ボムは走りながら使うことも可能だ

一撃必殺のスマート・ボム攻撃
敵キャラがたくさんいるところ

や、強い中ボスに対してはスマー

ト・ポム攻撃が有効だ。攻撃ボタ

ンを押しっぱなしにするとジムの

体から光が発生する。その後ボタ

ンを離すと広範囲を強力に攻撃で

。なめらかに動いて表
情カ寝かな主人公ジム

。オドロオドロしいス
テージがジムを待つ

84 



ステージの最後には「ジ、工ツト・

パック」がある。これを手に入れ

るといよいよステージボスとの戦

い。おどろおどろしい巨大ミュー

タント生物とのシ烈な空中戦だ。

雪ザF 、可 f ・ ＼
ステージは全部で5つで、奇数
ステージは地上でのアクション、

偶数ステージは空中での横スクロ

ールシユーティングになっている。

各ステージには時間制限があるが、

「TIME」アイテムを取れば時

計を元に戻すことができる。

痛そうな仕倒蝋1っぱいのアクションステージ
奇数ステージはアクシヨンステ 零縄問靖轟畿皆極陸緒量~ ~） 組。

曹;mm三祖国m四油田m四 点適・品 田 みス
ージだ。障害物をよけ、ジャマし 幽画面臨艦組誼艦盟副 ペテ

反る生物を撃ち伺jしつつ、抗 菌置圃圃園田どよ
めざす。ステージ内にはあちこち 置冒冨圃・・E量置・・E軍曹 をは

・・・・・・・・量軍国・・・・・・・ワ上にカギが力、かった扉があるので、 園田曹関謂置・E ナ下
途中にあるカギはlつも残さずに 掴・置祖国圃目以
取らなければならない。 lt販斑珊圃・E翠曳E・E覇HJうり
。ステージ内は扉てイ士切られている。カギを取りi2-nると先に進めないぞ

ズのボスが画面内を左右に移動す

る。画面狭しと襲いかかるボスに

触れないように気をつけながら、

弱点ポイントを攻撃しよう。

スO

H弱天
点戦
は艦
4σ〉
本よ
σコつ
とな
カ〈ス
つァ
た｜
針ジ
t::. 2 
σ〉
ポ

多重スクロールが美しいシューテインク．ステージ、

偶数ステ ジの最後で待ち受け

ているボスはミュータント生物と

いうより巨大メカだ。 E画面サイ
~·~ ~ ，.J ＇＜ ~ ，. i " ,1：；間V

偶数ステージは前のステージで

手に入れた「ジェット ・パック」

を背負つての空中戦。多重スクロ

ールする美しいステージで、編隊

で、襲l＼かかってくる敵を倒したり

避けたりする横スクロールシュ

テイングだ。ステージ4では雨の
ようにしずくが落ちてくるか、こ

れに触れてしまってもアウトだ。

直型宇室主D

い
ど
。
音
畢
山
に
あ
や
し
げ
な
売
か
咲
い
て
い
る
ス
テ
ー
ジ
で
は
、

な
だ
い
た
る
と
こ
ろ
ト
ゲ
の
ワ
ナ
が
、
ジ
ム
の
血
を
求
め
る

や
ス

じ
ポ
け

中

わ
の
る
物
い
生
で

卜
ん
ン
叫

タ

－
去
、
一
泣
ユ

ロ
b

。。ぞ
。ステージ｜中盤にいる中ポス。ま
ばたきしながらジムを襲う変な奴

。LORICIEVMICROWORLD



己主当

H Uカードで現在E作発売されている rモ
トローダー』の3作目がスーパ－co－円OM2
で登場だ。今まではマシンのパワーアップな

どを自分でしたが、今度は一切なし。簡単で

コミカルな力一レースになる。

このゲームは、最大5台のマシ
ンで順位を競う。前作までは長い

コ スを走るものだったが、ひと

自で見渡せる1画面コースに変更
されている。そして全体的にコミ

カルな感じになっているのだ。ま

た車でサッカーをする力一パトル

など、レース以外の遊びもある。

86 
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前作までとはちがい今作はレー

スに関するモードを3つに分けて
いる。今まで1こはなかった力一パ

トルも入り、レースとはまたちが

った昧の対戦もできるようになっ

たぞ。

最大5人でコースを走る
3つのモードの中でメインとな
るのは「レース」。豊富なパlj工ー

ションの中から戦いの舞台を選択

したら l～5人でスタートしよう。
レースは規定のラップ数を走り終

えたら次のコースヘ進み、 5つの
コースを走り終えると終了。総合

で番戦績が良かった人が優勝。 。l～5人で楽しく遊べる。全部で
そして「タイムアタック」はlつ 5つのコースを走ることになるのだ

のコースを選んでひたすらタイム ’ 川戸 田ー品ー訓

を競うモード。これは1入用にな
る。またこれらのモードで出され

たベストタイムをコースごとに確

認できるのが「レコード」だ。

m~＂llD'! 一 一~

’R 

トi翻

04人用は2人ずつでチームを組む
ことになる。チームワークが大事？

あるコマント宅入力するむ.~なゲームも／

~ 02台の車てサッカーをする。車を
運転するテクニックカ唱頼主をわける

メニュー画面であるボタンを5
回押すとこんなゲームガできる。

相手を土俵の上から落とす相撲と

同じ要領。他の車をステージの上

ガら落とせばいい。2～5人で遊
べる多人敏用だ。

。
筋
肉
モ
リ
モ
リ
な
敵

L
も
早
く
会
い
た
い
ね

筋肉モリモリのボディビル野郎た I 謎の男登場／ I い顔になれるという駅の3分間写真
ちガ大挙登渇するシユーテインクゲ rらんまを 打倒、元祖無差別絡 で撮つだものなんです。ゲーム中の

ーム「超兄貴J。この発売日ガ延期に 関涜I.Jで、 あるパスワードを入力 写真は実は30画面なんですよ。実

なってしまっ定。先月号では11月27 すると重量渇する謎の男をご存じかな？ 物はもう少し優しい顔なんですJ

日発売予定だつだガ12月25日に発売 先月号のウルテクで本廊に織ったこ ここで菊池さんから F超時空要塞

巴ガ変更され、約T力月ほど延びる の男、広報担当の菊池さんという人。 マクロス 5-R.遠のラヴソング」 のポ
ことになった。価格のほうは7200同 そこで rらんまを 打倒～Jに顔写 スターを10名僚にプレゼント。P98
（税別〕と変更なし。 残念だけど、 真ガ入つだ感想を聞こう。 の応募要項を続ゐ「超時空要塞マク

もう少しのしんぽうだ。クリスマス 「ども、 菊池です。私の顔を怖い ロス」 をどんなゲームで出してほし

には「超兄貴Jに会えるハズ。 と思っている皆織、これは髭でも怖 いかを記入して「兄貴＼？J係まで。

．． ．．． ”・・・・・・・・・”・・・”・・・・・・・・・・”・・・・・・”・・”・・・・・・・・”・・・・・・・・・・・・
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PCの rパチ夫くん』シリーズ3作目にあ
たるさき作は、システムは今までと変わりない

が、アドベンチャーの要素が強められている。

ビ‘ジ‘ュアルもふんだんに盛り込まれ、宇宙で

の新たなパチンコバトルを最高に熱くする。

II 

広三ヱエヱエ三三之さ主こニニコ］
る。肉声入りのビジュアルシーン

は、笑いあり、パロディあり、涙

ありと多彩だ。ここでは涙なくし

て見られないゲーム序盤のビジュ

アルストーリーを紹介しよう。

〉

今作は宇宙を舞台に繰り広げら

れる壮大な（？）パチンコバトル

だ。アドベンチャ 性の強まった

ストーリーには、ビジュアルによ

る演出がタップリ盛り込まれてい

｜パチンスキ寸恨の最期｜
パチンコ星から脱出してきた旅

害船エクソダスにパチ夫は収容さ

れた。しかし、その工クソダスに

も敵の攻撃が襲いかかってきた。

炎を上げるエクソダス号、船長の

パチンスキーはパチ夫に「君には

やらなければならないことがある。

私たちに情わず出発しろ／」と言

う。パチンコ星を取り戻す使命を

背負っているパチ夫は涙をこらえ

ながらも、数人のクルーとともに

スレッジハンマー号で宇宙の大海

原へと出発するのだった。
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チ夫の戦いが始まる。

全10ステージにはそれぞれl～

4軒のパチンコ店があり、規定台

数を打ち止めにしつつ、用意され

ているイベントを解決していかな

くてはならない。
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今回の舞台は宇宙。パチンコ修

行を終えて故郷パチンコ星への帰

路を急ぐパチ夫の耳に「パチンコ

星壊滅Jの報せが届く。侵略者は

伺のためにパチンコ星を襲ったの

か、その隠された野望を追い、パ

ム。一一一ー一一一一一一一一ー
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。ここからパチンコ店に車五丞される

慢曹暫曹哲明開曹曾型暫塑
舞台が宇宙なだけにパチ夫のパ

チンコ店閏の移動は宇宙船スレッ

ジハンマー号からの転送を使う。

店内から宇宙船に戻ることも可能

だ。ステ ジは惑星を舞台にして

いるものが多く、パチンコ店には

惑星の特徴がいかされている。

。ずいぶんとワイルドなパチンコ店
だねc どんな台があるんだろう？
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~立立ごJ]
台に座ったらまずは釘を見て台 なった。当然注意して見なくては

の良し悪しを確認するのがセオソ ならない場所も多くなってくるぞ。

ーだ。今作では釘を見るルーペが これだ／ と思える台を根気よく

あちこちに自在に動かせるように 見つけだそう。

。ルーペであわせた笥時の釘の状態 。こんな隅っこの釘まで見ることが
を画面の右側ウインドウに表示する できる。台選ぴに役に立つのかな？

別売の専用コントローラ
- PCシリーズでは3作自にあ芝
⑤ る今作。もちろん別売りのパチン

Sコ専用コントローラ（5800円税込〉
に対応している。しかしちE苦だで

； はとんとあ目印ガれなし1
周コント口一ラ。r使えぱお家をパ

チンコ屋さんに変えてしz匠う魔法
の道具Jとココナツツジヤパン広

報のE量りまりこと田村麻里さんも

おススメだつだのだ1:1・・・。まりz" りに尋ねてみると「3ラ店に注文す
戸ぱダイジヨープ」だそうです。 うのよ」と広報のまりまりも絶賛

．．．．．．．．． ．．． ” 。COCONUTSJAPAN 
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権利台は今までにもあっ芝ガ、

今回の権利台はー昧遣う。 その魅

力は一発台なみの大震な出玉にあ

る。参考までlこ取り上げだ下の台

任涜球カ1直直するとデジタルが
巨臨する。

ψ 

デジタルカ潤うと.RfJ＼開く。

②波川攻漬色（，~穴に入賞すると
樹 l劫溌生／

ψ 

＠こ入賞するたびに

告のアタツカーが1回開き、
最大川信阪湾肋1入賞する。

省主対断1回
ψ 

終了樹a:ダフJ[..<7)チャンスII
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業務用、パソコン、家庭用ゲーム機と、こ

のシリーズはあらゆる媒体でプレイできる。

PCエンジンでも3作目だが、新しい遊び方
がいくつも盛り込まれ、今までの作昂とは違

った面を見せている。やる気を感じる1；本だ。

干支ギャルコレクション

フ百フシヨンω流輿で楽
シンプルなシステムという基本

はそのままに、今回はオプション

がいっぱし1。子、丑、寅…といっ

た十二支を形どった新しい牌の配

列や、国旗、道路標識…といった

新しい牌の模様が加わり、いろい

ろ選択して遊べるようになったぞ。

干受ギャルとは、十二支をイメー

ジし芝12人の女の子定ちのこと。ト
ーナメントモードの各ラウンドをク

リ戸しだときに、ごほうびとして登

湯するのだ。鼠の帽子や兎の耳など、

コスチュームガキュートでいいね。

。＇ActivisionInc.Licensed to Home Data/ ASK KODANSHA 



E人から5人のプレイヤーによ
る対戦ゲーム。参加者は同時に牌

を取り合い、その獲得数で勝敗を

競う。牌の山を全部なくすことな

ど考えず、 1組でも多く牌を取っ

孟＂＂＂＂＇司圃~-J;'r,'
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あれこれボリュームアップした と、 E人のプレイヤーが制限時間
このゲーム。もちろん、ゲームモ 交代で牌を取り合うチャレンジモ

ードも槍えたのだ。基本ルールは ード、そして以下の特徴的な3つ

変えずに、遊び方が5種類。基本 のモードである。 1人から5人ま

的な遊び方であるノーマルモード で、時と場合に応じて楽しもう。

トーナメントモード

いじわるな牌
バトルモードで使用する牌を受

通標訟にすると、取っ芝牌によっ

てさまざまな郊果ガ現れることガ

ある。その刻果とは、受通療識ガ

示す意味と同じような制限を、ほ

かのプレイヤーガ受けるというも

の。具体的には下記のようなもの

で、他人の!fil魔ガできちゃうのだ。

した女の子たちを見たいがため、

ついつい熱くなってしまう。 3ラ

ウンドごとに開始ラウンドが選択

できるので、難しい後半のラウン

ドもばっちり楽しめちゃうのだ。

。ほら、こんなに見えてきた。ここ
までくれば、クリアしたも同然だよ
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’ ガ繰り広げられ芝。彼女連れのブ 君。彼はしぱしぱゲ一ム大会に参 ．

レイヤ一や大応緩団（？〉をパツ 加してE予成績をあげているそう。 ~ 5 
． クに熱戦を展開しだブレイヤ一な この結果も当然といえぱ当然！？ : 
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。日本のあちこちで自にする標識た
ち。ゲームにも制限を加える！？

すべりやすいi’長 ~ ill
岨・・且iその辺の道備でよく巴に
する規制標設。これを取ると、ほ

かのプレイヤーのカーソル穆動速

度ガスローダウンしちゃうのだ

一時停止

。
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十二支の動物を形と‘ったlE種類
の配列を順にクリアしていくゲー

ム。各配列をクリアするごとに1
人ずつ、カワイイ干支ギャルが登

場する。子、丑、寅…をイメージ
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ゲーム。前者はディスプレイょを

埋め尽くそうと、各ターン1枚ず
つ牌を置いていく。後者はそれを

阻止するために、ディスプレイ上

または、自分の持ち牌を組み合わ

せて牌を取っていく。対戦椙手は

友達でもコンピユータでもOIくだ。｜。
カ〈ド
勝ラ
つコ
寸ン
前ス
σ〉レ
画イ
面ヤ

ドラゴンの体を表したディスプ

レイを舞台に、ドラゴンマスター

とドラゴンスレイヤーが対戦する

。ドラゴンディスフレイ上に牌がし、
っぱい ドラゴンマスター例憂勢だ



アルを手に入れることができるの

だ。しかし、写真は l度の勝負で

l枚しか見せてくれない。全部の
ビジュアルを見るためには、合計

24回勝たなければならないのだ。

3人娘の中から勝負する相手を

選ぶと、どの写真が見たいか聞い

てくる。写真を指定すると麻雀モ

ードに入る。勝てばその写真とそ

れにまつわる「思い出」のピジュ

。次に見たい写真を選ぴ麻雀声撒へ

マ
。まず3人の中から立構相手を選ぶ

13人娘は手堅い雀土 ｜
当初の予定では、アーケード版

ほど麻雀は難しくならない予定だ

ったが、 PCエンジン版の3人娘

も同じ程度の強さに変更された。

といっても、実きの少ない打ち

方で粘れば必ず勝てるので、一戦

一戦ていねいに勝負すべし。

3人娘のちょっぴりHなシーン
があと少しで君の家でも見られる

ぞ。今回もほんの少しだけ彼女た

ちの「思い出」をお見せしよう。

官~·~る
ミキ ・カスミ ・ショウコの3人

娘は、それぞれがアルバムの中に

B枚の「思い出の写真」を忍ばせ
ている。そのウレシ恥ずかし「思

い出」は彼女たちにとっては大切

なもの。ちょっとやそっとじゃ見

せてくれないぞと思いきや「どう

しても見たいんだったら、麻雀し

て私たちに勝ったら見せて、あ －

げ・る。」た‘って。な～んだそれ

だけでいいのか。楽勝だね？ ズ
ルなしで1人ずつ勝負だ／

。
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度何を闘の

。
03人のプロフィールが入っている

園田園園田盟国

~ 

03人娘は、とっても安i宵豊カユ喜怒哀楽がその安青から読み取れるぞ

⑥naxat sofし／SETA• naxat soft〆INTERSTATE/KANEKO・na日 tsoft/TECHNOS JAPAN・ naxat soft 

03人の中てー番大きいノてス卜84セ
ンチを誇っているのがショウコだ
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｜協賠ド

問屋にお願い／

き苦労と言えばさ、rnステルLi
me.Jあれはなかっだよな。
N そうですよ、突如12月に発売す
るから記事書いて、なんて言われだ

って。大変だっ芝んですよ。

き しようガないよ、俺もタイトル

すら知らなかつだんだから。結局、

誌面割いてもらったけど、本tJ出定

時には受注終わっていてさ、問屋に

頼み込んでい無理っくり押し込んだμ

ガンダムもどき？
N 無理と言えば「ネクスザ－J[,,.J
の声優陣、あれはTV）フニメの、G"
を狙ったみだいで、なんか、、無理っ

くりμ て感じじゃないですか？

き え？どうして、最高じゃない

uガンダム”のようでさ。主人公ガ

戸ムロ役だつだ古谷徹さんだし、敵

役はシャ戸役の池田秀ーさんでしょ。

N う～。

き実はさ、それlこ加えて主題取入
れる予定だつだんだ、森口情草子使つ

イラスト まつな力、あやこ

てさ。

N それじゃ、ガンダムM そのもの

じゃないですか！？

き うん、それで取入れるのやめた

んだ。

ネクスザール

。
門
は
月
ほ
日
発
売
予
定

順調た、ったのが変だった

N う～ん、まったくドタパタやっ
ているメーカーだな・。

き そんな人聞き悪い。ちゃんと予

定どおり、問題ガ一切なく完成しだ

ソフトもあるじゃない。

N え、どのソフトですか！？
き 「ダウンタウン熱血行進曲.J!I 
N そっか、あれは順調だっ芝な…。
き でも変なんだよな、うちの開発

ってさあ。企画段階でかなり遅れて

いだのに、間｜こ合っちゃうんだもの。

ダウンタウン熱血行進曲、司令
それゆけ大運動会 .~l j:j 

日
発
7C 

予
定

「フォーセット戸ムール・イラス

ト募集Jに沢山のご応募ありがとう。

募集も終了して、いまはゲームで採

い 用するイラストの最終選考中だ。選

考ガ終了しだい、みんなに報告する

から待っていてくれ。さて、肝JI!,＼の

ゲームのなのだガ、開発側の話によ

．．．．．．．． ”・・・・

タイトルは言えない

N でも大幅に遅れているソフトだ
ってあるじゃないですか／ あれら ．

はどうなっているんですか（怒）。 . 

き そう言ってくると患ってさ、そ軍

の代わりと言っちゃなんだけど、新里

｛乍のネタ待ってき芝んだ。 ’E 
N 皐くそれを言ってくださいよ～、．
木村のタ～イシヨ0 ・

き なんだ、コイツ。まつだくゲン・

キンなやっちゃなあ・。 － 
N で、その新作とは一体？ . 

き タイトルは言えない。 . 

N え ～。量
き パ、ノコン界の超メジャー、超古量

興作白と言っておこう。 － 
0 N もしかしてそれって、 30ダン孟
¥,? ジョン物で戸メリカではシリーズ第~
ii ア作目まで発売されているってやっ・
§_ ですか？ 冨
手 きそのと～りII 今回は最も古い.
x ヤツガ出ちゃう。 :: 

- N それも、 CDで？ 霊

き ち、ち、ち、ち／ CDって言量
っても甘く男ちゃいけねえぜ！！ p. 
Cならではのオリジナル要素も多分事
に含み、シリーズの良さはそのまま・

残す。しか～も、あっと驚く形で登事

場する予定なつのさー／ 期待して.

ちょうだいネ。皆さん！！ 霊

N ん～、ちょっと気になるな。そ ．
のrwI ZAR DRY」。 る
き あー！！ タイトル言っちゃダメ ・
だってぱ！！ . 

N え～、でも来月あたりlこは～、 . 
ぜひ記事をやりたいですね0 • 
き ん～、考えておくよ0 ・

I ここでお聞き

・・・
・・・・・2
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期

、
イ
爆
、
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タ

の

ガ

開

に

グ

回

す

お

き

いるという。もうほぼ完成していて、

あとは各面の微調整だけなのだそう

だ。 'fJ!_号ではもう少し詳しく紹介で

きるはずだ。
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all 

『信長の野望武将風雲録』の

発売延期によって光栄の参入第1
弾となったのがこのゲーム。突然

の発表ではあるが、その内容は？

・~町四調理胃開~
ゲームの特徴は第lに麻雀以外

の部分でも資金を稼ぐことができ

る点である。第21こ対戦相手がバ

ラエティに富んでいること。織田

信長や豊臣秀吉といった歴史上の

人物が登場するあたり、いかにも

歴史シミュレーションで名を馳せ

ている光栄ならでは、といえる。

I 1万ドル稼ぐとクリア ｜
ゲームクリアの条件は1万ドJレ
を稼ぐことだ。 このあたりは近頃

の「ご褒美に怪しげなビジュアル

が拝める」麻雀と一線を画すると

ころ。そのため麻雀以外の方法で

も資金を稼ぐことができる。基本

は雀荘で麻雀をすることで稼ぐが、

探 ！
｜表情豊かな対戦相手 ｜
人間同士で実際に麻雀を打っと、

打っている最中のアクションも人

それぞれだ。このゲームは合計21
名の対戦相手がさまざまなセソフ

を吐いたりして場を盛り上げる、

といった演出がなされている。も

ちろんセリフだけでなく、打ち方

もそれぞれ特徴を持っている。

。受禅煩寺もさまぎまなセリフが

｜麻雀以外でも稼げる ｜
「大会」で馬券を買うことがで

きるのは前述のとおり。もちろん

無理に買う必要はない。序盤では

100～200ドルぐらいしか持ち金が

ないのだから。

国軍司E軍E璽望rEも9
5JIJ自

1:.t:H, 'UC "!":::1 
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"I川品¥llli.. 1 l川いj1・1 ., 111 
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！慨が延期！？ 

に分
カ、 lこ
ま賭
わけ
なな
いく
て

． 本蕗ガ光栄参入のときの第T報
’ では r信長の野望武将風雲録」

． ガ第1＇弾となる、とお伝えし芝（貴 l 

j初一
般の事情で r信長の野望武将風

ま雲録」は発売丈T延期となつてしE
つだ。その定めlこrス－n一麻雀
大会Jガ第1i弾となつだわけだ。

そこで、そのあ定りの事情を光栄

に問い合わせてみだ。

。光栄モノでは
おなじみの織田
信長も朝日

.... 

。ウへッ、暗そ
うなヤローだ。
うつされそう

C»冬了してもこんなことをほ~＇（

T 
町議 え
よっ
うた
に馬
琴券
不は

。 rf言長の聖子望～」の画面。ゲー
ムはほぼできているようだが…

「遅れだ理由は2つあります。ま
ずメモリベース128に対する動作
確認ガできていない点ガTつ。そ

して自社開発のパック戸ツブユニ
ットのuセーブくんμとセットで発

売するか検討中だからです」との

こと。1日も早い発売ガ望まれる。

．．．．． ．．．．．．． ”・・・・・・ ．．． ． 
⑥KO日



。世界の強豪プラス日本 （？）の8
チームて構成されている

WO円LOCUP 
このゲームに参戦しているチー

ムは！日。この16チームはそれぞれ

Bチームずつ「WORLDCUP」

と「」JAPANLEAGUE」に分

けられている。もちろん各チーム

ごとにプレイスタイルに微妙な違

いがあり、それが個性になってい

る。なおハーフタイムには女の子

がキミを励ましてくれる。

I fflq勺：!!J

以前にアーケード版として街の

ゲームセンターでプレイされてい

たこのゲーム、PCエンジンに移

値されてもその熱さは変わらない。

JAPAN LEAGUE 

ーの激{J~Jフレイを再現
も可能なので、仲間で集まってプ

レイすれば盛り上がることだろう。

操作は十字キーでプレイヤーを動

かし、①・＠ボタンがそれぞれ口

一・八イキックやスライデイング

となっている。

。こちらは日本国内のリーグ。やは
り8チームが熱戦を繰り広げる

。
相
手
の
防
衛
網
を
く
ぐ
り
抜
け
待
望
の
得
点
だ
。
こ

の
雰
囲
気
は
っ
コ
オ
オ
オ
ー
ル
／
」
っ
て
感
じ

．．．．． ”・・・・・・”・・・・・”・・・h
~ r ，..~＜一面

白面凶 S創圃圏直~1
• rn」になり戸メリカでゼロョ Oこれは飼育係のアルバイト I 
’ンを繰り広げることになっ芝「ゼ ある戸ルパイトの画面を公開しょ ・
・ロヨンチャンブ」。発売ガ2月に延 う。この戸ルパイトや賭レースも

霊びだのは残念だガ、さらなるクオ シリーズの軍事力だ。「II＂＇ではこれ

. ）ティ戸ツブを期待したいもの。 らのミ二ゲームも20以とと大幅に
司L今号ではゲーム内の資金稼ぎで 追加されているという。

司．”・・・・・”・・・・・・・・・”・・・・・・・
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。この娘の名は、さくらいえり。一
応レポーターという設定だ

。
こ
れ
は
「
雪
」
の
場

合
。
こ
れ
も
ま
た
一
興

「Jリーグ」の本格的な始動で、

今熱いのがサッ力一界。その人気

のサッカーのゲームがメディアリ

ングから発売される。このゲーム

はシンプルな操作でサッカーの醍

醐昧を昧わうことができる。対戦

察
し

夕、y
ク
Jレ
だ
／ 

雨が降ろうが槍が降ろうが（？）

サッカーは中止にならない。とい

うわけで、このゲームにも「天候」

が存在。「晴れ・雨・雪」の3種類
が用意されている。「天候」はキッ

クオフ前にプレイヤーが任意で選

択することができる。見た目がか

なり変わるので、気分を変えてプ

レイしたいときに便利。特にプレ

イに影響はしないようだ。。MEDIARINGS/TECMO・MEDIARINGS 



I i"nq~er日出

区間のベストタイムをめざすタイ

ムアタックモード”、、全コースの

走破をめざすグランプljモード”

のEっか用意されている。

コO
’ ｜ラ
ナイ
｜パ
でル
の車
ドと
りの
’ フ当
卜た
感り
覚判
も定
キは
モセ
チレ
イク
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可
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勢
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ミ

名
。
球

変
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姿
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パ
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身

。路萄状況やコースに合わせた的確チッ
る
ミ

す

か

イ
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レ
パ
。フ

イ

で

ガ

ん
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選
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ヤ

か
イ
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ち
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ら。
なや
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の国
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なえ
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Z語部が
分な
でけ
あれ
るば
始
ま

C INTEC・IREM 

！一一－－－ぶ一一一。剖1下の得手耳、得手を把握すれば初
心者でも十介楽しめる

瞳歯菌掴園

ごとができるというもの。評価点

は武将の登用や外受の展開などで

点数をつけていく。つまり天下を

取ることが目的ではないのだ。ま

たコマンドを極力少なくしている

のも特徴。これは自分の配下の武

将に委任させる仕事が多くなって

いるからだ。このことは部下の使

いこなしが必要、ということを意

昧する。まもなく詳細を公開でき

そうだ。

アイレムのあがっているタイト

ルは 「イメージファイトII』そし

て先日の「パソコンフェア」で発

表された新作 「三国志英雄列伝

（仮称）』のEタイトル。 「イメー

ジファイトII」は12月1日日の発売

待ち。一方の r三国志～」はアイ

レムのPCエンジンソフトとして

は初めてのシミュレーションゲー

ム。特徴は一定ターン内に評価点

以上ならば、次のシナリオに進む

l霊長抗議的手る問
夏侯淵

咽
Ill 
Ill 

同冒頭思想思思預思思想~
。こちらは実際のゲーム画面。土星
の背景が印象的で見とれそうだ

。 「イメージファイ卜II」のビジュ
アルから。彼女はレイ・フアロン
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,--- 7 士 一 l
[ ,,,,. ，，，，~叩型肝究開型明型型明開型地摂巾型そそ！司

一一一

。
凱
王
は
術
や
鎧
、
刀
な
ど
を
手
に
入
れ
パ
ワ
｜
ア
ッ

プ
し
て
い
く
。
繭
羅
姫
を
助
け
る
た
め
戦
う
の
だ

薗闘鱒鱒鱒鱒
。この画面はパソコンフェアで展示
されていたパージョン

．，．．．．，，，，，，，，，．．，． 
し」が前提になっている。システ

ムはアイテムの入手をしながらパ

ワ アップしていくアクションゲ

ームだ。主人公は電磁伊賀の服部

凱王。電日正伊賀と爆忍甲賀の激し

い戦いがスト リ の背景となっ

ている。登場予定のキャラクタの

中には繭羅姫という爆忍甲賀にと

らわれのお姫様もいるので、ラブ

ストーリーも期待できるかも。

日本物産のラインナップは 「テ

ラクレスタ E」が発売されるとrF

I Cl円cus'82』のみになると
ころだった力＼先の「パソコンフ

ェア」で新たなタイトルが発表さ

れた。 r伊賀忍伝凱王（いがにん

でんがおう）（仮称）』がそれ。現地

で既にプレイした読者もいること

だろう。このゲームは「もし日本

が鎖国を続けていたらJという「も

['7七ザ訟で~7；可~~，.~芳男刊号更：＂）；＇’事司寓胃写男摂F烹房哩写守写司
「六；苧 ~；.~~~：：支庁~）~；~f.；＇；ヤ；~f~~；守男？二；＂＇；モ~；；.... －＊.~· 
泌滋誌ぷお総泌総泌総総泌総総｜。写真でわかるように女の子も、相

変わらずカワイイ娘がでてくる
。写真ではわからないが相変わらず
スピード感溢れるデキになっている

・理窟－盟国｝
「PCエンジンマウス」と「メ

モリベース128」への対応が決定し

たrインペリアルフォース」。開発

は順調に進んでいるそうだ。

－冨－居留置・
新会社エレクトロニック ・アー

ツ・ビクター。メガドライブから

発売してPCエンジンソフトは来

年春頃に発売したいという。

－墨置彊圏・
新たにリアルタイムシミュレー

ション「マグナード」がタイトル

にあがってきた。「PCエンジンマ

ウス」に対応させるそうだ。

－圏・rA列車で行こうIII」が参入第
l弾のアートデインク。「パソコン

フ工ア」でもブースを僑えていた

が、出展されていたのは残念なが

らパソコン版だった。発売は来年

夏をめざしているという。 ・理匪置置Bl・
「サイレントメビ、ウス」と「し

1nda' ('Jンダキューブ）』のEタ
イトルがあがっているが、どちら

も開発が進んでおらず、発売日の

メドもたたないようだ。

個璽園陸軍圏冨z・
I 2月！日日発売予定の r21エモン

めざせホテル王』が開発の遅れか

ら来春発売に変更された。 万、

「メタモジュピター』のデモシー

ンを初公開しよう。

－置盟lllli・
。敵の母星などの攻準時には、こん
な感じのヒ．ジユアルカ管~ミされる

－阻Ill圏置園’
rpcココロン（仮称）」は3月
発売予定で価格は未定。開発は進

んでいるとのこと。．． 留置－’
今年中には新しい画面写真を出

せるように、と開発を進めている

タイト一。 r幻蒼大陸オーレリア」

「芸者ウォーリーアース」は近い

うち画面公開ができるかもしれな

い、とのこと。 「アドベンチャー

オブマミーヘッド」は進んでい

ないようだ。

C Licensed by FOCA to Fuji television/Nihon Bussan・Nihon Bussan・l.G.S.・NEC Home Electronics/FLIGHT PLAN・蕗子／小学館／シンエイ／テレビ朝日／

NEC Home Elctronics/RED/F 2 I山猫・麻宮騎亜／角川書店／角川メティア・オフィス・SYSTEMSOFT 
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-r._ip LEAGU E」を開発
中のクリーム。クリスマスをめど

に、という話だったが発売は未定

になってしまったという。

ID璽軍軍窪置置・
間もなく発売される『スーパー

シユヴァルツシルト己」の後はタ

イトルが出ていない。が、何かし

らの動きはあるようだ。

。 「メタモ～」のオープニンクγ三

。 「2Iエモン～」はは新たなイベ
ン卜などを加える予定もあるとか

一時期あまり進んでいなかった

rフiランダースJの開発が再開さ
れたそうだ。また、杉本彩のCM

で話題の r断層都市ストレイロー

ド」の開発は順調とのこと。

オ。

プ断

ン者日
グ市
西 3
面」
σ〉

。同じく 「断層都市～」のスラム新
宿の風景。話しかけた相手は…？



・・冒置車掴．． 
rコ‘ッドパニック 至上最強軍

団』が発売されたばかりのテイチ

クだが、もう1本のタイトル 『50

TH （フィフティス） 』が発売中

止になってしまった。 PCエンジ

ンの次回作は当分先になりそう。

・・置置軍国・・
テンゲンのラインナップは ro

FF THE WALLJrピータ

ーパックラットfマーブルマッド
ネス』rマジカJレパズル・ポピルズ」

の4タイトル。だが、いかんせん

前タイトルとも発売日は未定の状

態。一番発売が早いと思われるro

FF THE WA Lし』でさえ

来春以降の発売にになりそうだ、

という。

。 「OFF  THE  WALLJは

3人同時フレイか可能..＿・
アクション円PGr風の伝説ザ

ナドウ」の新たなバトルの画面を

入手した。次号ではイメージイラ

ストマップを紹介できる予定だ。

α黄スクロール面でのノて卜jレシーン
は FイースlllJに似ている

98 

・回－新作のタイトルが「オーロラク
エストおたくの星座 INAN 

OTH E円 WO円しOS』に決定。

まもなく写真が公開できそう。

－匿園園・
パズル性の高いアクションゲー

ム rGODS」がタイトルにあが

っている。だが、制作の方はあま

り進んでいないという。

ー盟国盟－
rラスト八jレマゲドンII』を企

画しているブレイン・グレイ。ま

だまだ発売には時間がかかりそう。

IE置盟富田園・
rホームデータの囲碁」の開発

状況は、残念ながら進展なし。企

画の段階からさきに進んでいない

状態が続いている。

..  富盛画面置橿薗．
パソコンフェアで 「フレイ サ

ーク外伝（仮称）」を展示していた

マイクロキャビン。発売はもう少

しかかりそうだ。そして、新しい

タイトルも発表された。「ミスティ

ック フォーミュラ（仮称）』がそ

のタイトル。シューテイング性・

シミュレ ション性を合わせ持つ

アクションゲム。発売は春頃に

なりそうとのこと。

。先日行われた 「フレイ」のアフレ

コ風景より

・置軍司置置－
新規参入メーカ一、マイクロネ

ットの第l弾は「ブラックホール

．アサルト」。これは一口でいえば

自ロボットと敵ロボットが格闘す

るアクションゲームといった感じ。

発売日などは未定だn

。これはメガドライフ取の rブラッ
クホール・アサルト」の画面

－－－翠E・
シミュレーション性を含んだR
PGrswo円D MASTER 

（仮称）』のオ プ二ングを公開。

。タイトル画面はこんな感じ

。デモ画面で出てくる域。 山の上に
そそり立ちなんとも不気味ではある

－ 冨置－
はぽ完成に近づいた rダイノフ

オース』だが、残念ながらまだ発

売日が決定していなし1。今のとこ

ろ他のタイトルもあがっておらず、

1日も早く 「ダイノフオース」の
発売が望まれるところだ。

02＃重量買ものオプションと、独特な
得点、が魅力の戦略シューテイングだ

－・今号はパソコンフェアで使われていた 「スタートリング・オデツ

セイ」のオ プニングを公開。

/--'p ~ 

。オープニングシーンから。しっか
りアニメーションする

。彼女はソフィア。主人公・レオン
の幼なじみという設定

「 SUP~f=i OTHEF~ MAKERS l 
戸イマックス、エイコム、 NH 
Kエンタープライズ、サリオ、サ
ン電子、 ソフィックス、 T.S. 
s.、データイースト、データウエ
スト、トンキンハウス、ナムコ、

パルソフト、 ビデオシステム、フ

ェイスの14メーカーガタイトルガ

あガっていない。中にはほぼ新タ

イトルガ絶望視されているような

ところもあるガ、次の新作｜こ向け

て鋭気を養っているメーカーガほ

とんど。その休養を生かして期待

に胸弾むソフトを発表してほしい

ものである。ワフワフ（胸）。

。 「フレイ」のヒ’ジュアル‘ンーンよ ．．． 轟置

各プレゼント希望の方は
ハガキに住所、氏名、年齢、
希望の商品名を明記し、 右
記まで。12月25日消印有効。
発送をもって発表とします。

干105東京都港区新橋4・10・7
TIM PCエンジンFAN
000α系

り ラ卜クとの出会いかな？ ・・・面・

C ATARI GAMES/TENGEN INC./TENGEN LTD.・Falcom• MICROCABIN • MICRONET ・RIGHT STUFF・ユニホストオフジャハン・RayForce 
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工函堂スタジオ

12月4日発売予定
7800円（税別）

シミュレーション

パックアップメモリ

= 

ストーリーにそって、大銀河を舞台に艦隊戦が展開

される。ゲーム序盤のエピソードIとIIを徹底攻略。

= 

lJ ロー場コート軍を倒すためのポイシト
新戦力をうまく使おう

。新型戦車監が完成したら、早い時期
に艦隊配備しよう

箔載力継戦力

14 45 

14 45 

14 45 

14 45 

14 45 

16 60 

16 60 

18 75 

18 75 

18 75 

18 75 

18 75 

20 80 

20 8日

20 80 

20 80 

20 80 

醐
一四
一川
一四
一四
一間
一回
一間

一川
一問
一間
一叩
一回

一叩
一
m一問
一訓
一淵

りこ二
4
一〔口
一6
一6
一己
一6
一門戸」

一白
一戸」
一
ε一6
一6
一E
一6
一己
一6
一門戸」

払
一
4
一
I
A
T
－
－4
一4
一4
一4
一E
一2
一4
一4
一5
一2
一4
一5

級｜型｜シールド｜スピード｜キャノン｜ミサイル

IAI 3 I 3 I 3 I 3 
i?.I BI 3 I 3 I 3 I 4 
子lcl4 I 3 I 3 I 3 
.;;101 4 I 3 I 3 I 4 
IEI 3 I 3 I 4 I 4 

オ I A ~ 4 I 3 I 4 j 4 
;¥I B I 4 I 4 I 4 I 4 
Al 4 I 4 I 4 I 4 
ブ！Bl4 I 4 I 5 I 2 
3lcl 5 I 5 IεI 2 
ス1014 I 4 I 4 I 5 
El 5 I 4 I 4 I 5 
Aj 5 I 4 I 5 I 5 
力1sl5 I 4 I 2 I 5 
予lcl5 I 4 I 5 I 6 
ス｜口I6 I 4 I 5 I 5 
El 6 I 4 I 5 I 5 

a田署畷額摺・・
艦隊のパラメータ調整
ψ 

艦隊戦を行う
ψ 

惑星攻略戦を行う
ψ 

戦闘終了。惑星制圧ψ 
惑星の装備強化
造船所の建設
ψ 
戦艦の修理
、レ
次の惑星へ

咽
このゲームをプレイしていくう

えでの重要をことは、いかにして

自軍の戦略を有利に展開させてい

くかということだ。そのためには、

敵艦隊とどのような戦い万をして

いくかか、ポイントになってくる。

ここでは、戦闘時のポイントとし

て、艦隊の組み方と、惑星、要塞

での戦闘について、そして、｜日型

戦艦力、ら、新型戦艦への切り替え

について解説している。これらは、

どのシナリオをプレイするときで

も基本となることなので、よく頭

に入れておこう。

ゲム中には、新型艦が次々と

開発されてくる。毎期（ターン）

開発資金を追加して、完成までの

時聞を短縮させよう。旧型艦は、

配備可能な新型艦に積極的に切り

替えること。戦艦の性能は、指載

力を各パラメ タに振り分けるこ

とにより決定する。パラメータに

は、振り分け可能な最大値がある。

戦闘時的ボイc，ト
・惑星、要塞での戦闘は

惑星、要塞攻略戦では、最初に

駐留している艦隊をすべて突破し

てから直接の戦闘が行われる。駐

留している敵艦隊数が多い場合は、

Eつの艦隊で攻めていって、艦隊

戦と、攻略戦を別々に戦う方が、

昧方のj員害が少なくてすむ。惑星

や要塞に対しては、その中心部を

ボムで攻撃しないと効果的なタメ

ージを与えることができないので、

複数の艦隊で敵の射程内に入り、

集中攻撃で一気にたたこう。惑星

制圧後には、惑星の装備の強化、

造船所の建設をしておくこと。

抗戦艦データの、シールド～パーツの各数値は、その戦艦の持つパラメータの最大値。価格はEPISOD
E－い IIのもの。箔載力は、各パラメ タに振り分けられるポイント数。継戦力は、戦艦のHPを表す。

艦隊戦は、敵艦と、自艦の射程

や、移動範囲を把握しておくこと

が重要だ。どちらかの旗艦のパワ

ー力、口になった時点で終了するの

で、敵の旗艦を集中攻撃しよう0

・厳隊の組み方

戦闘時には、艦隊の組み方が最

重要ポイントになる。これを誤る

と、戦闘が非常に苦しいものにな

ってしまう。旗艦は、敵に接近し

なくても攻撃力、できるよう、ミサ

イルとキャノンを重視。そのほか

の戦艦は、ボムを最強にして、ミ

サイルかキャノンのうち、 1点だ

けを重視した装備にしておこう。
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序盤の2本のエピソードをマッヲを使っτ攻略

ー・ ‘ ． 
ち‘ － ~、、
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ここでは、ストーリーの序盤で

ある、 エピソード I 「継承者」、

工ピソードII rレムリア奪還」の

己本を攻略していく。各エピソー

ドごとのクリア条件に合わせて、

艦隊の進め方や、制圧する惑星、

EPISODE-I 
ゲーム開始時点は、資金の収入

が非常に少ないので、各期（ター

ン）ごとに、小惑星探査をして、

資金源を確保する必要がある。こ

れは、小惑星需発見の可能性がな

くなるまで続けよう。主星を移し

つつ惑星フリデラまで、敵から逃

げるというストーリ なので、こ

ちらから敵艦隊に戦闘を仕働ける

必要はない。主星オルソンや、制

圧した惑星の防衛力などを十分に

強化しておこう。

＠園フリデ淵圧

・チェックポイント
ストーリー上、最初の司令部が

ある主星オルソンは、途中で放棄

するので、それまでに惑星コーツ

を制圧しておく方が、あとで楽に

なる。司令部を移すまでは、オル

ソンに艦隊を1つ残しておこう。

r 

L 

｜：オJL ', 

｜フ Jデラ｜

ヨド穆

。KOGADOSTUDIO 

旧型戦艦から新型戦艦への切り筈

えなどの、戦局に大きく力、かわっ

てくる部分をピックアップした。

マップと主な惑星のデータも掲載

してあるので、戦略をたてるのに

役立ててほしい。

～催承者～

この戦艦に変更

初期配備艦隊は2つで、陣容
は、コルデッツ級A～D型ガ各
T隻ずつだ。 コルテッツ級B型
とD裂はオーパ級B型に必ず切
り醤えておくこと。ほかの戦艦
も資金の許す限り、オパ級に
替えよう。

主な惑星の初期デヶタ

防衛力 日日 衛星数 1 

防衛力 110 衛星数 6 

防衛力 164 衛星数 6 

協盈鐙四

z べ

－ー

ヲー 、．・
－、‘
、

．
 ．、． ・・

、、ー
ー．、～

． 
離F

スタート時には、艦隊がEつし
か配備されていないので、作戦を

思うように進めることができない。

しかし、途中から第3艦隊が加わ

るので、この時点で本格的な侵攻

を始めよう。目的地である、口ー

ザコート軍の主星レムリアまでの

jレートは、環状惑星群の東側回廊

と、西側回廊のE通りあるが、侵
攻する際に、どちらか片方に艦隊

を集めてしまうと、反対側力、らの

敵艦の攻撃を受ける結果となって

しまう。片方の回廊の昧方の惑星

に艦隊を1つ配置して、ほかの己

つの艦隊で反対側の敵の惑星を攻

めよう。亜空間移動を使い、商方

のルートの惑星を交互に制圧して

いくのが一番安全だ。

＠園レムリアを制圧

～レゐリア奪還～
・チェックポイント

このエピソードでは、惑星カイ

トから、敵の援軍が送り込まれて

くる。通信コマンドで、陽動作戦

を依頼すれば、媛軍の進入を防げ

るが、それよりも早めに力イトを

制圧してしまった方が効率がいい。

この戦艦に変更
初期配備鑑隊は2つで （途中
でTつ追加〉、 陣容はプライス
級E型ガ4隻だ。 旗艦はミサイ
ルガ強力なカシ戸ス級C型に、
ほかの戦鑑は、カシ戸ス級A型
かE型に替えよう。

主な惑星の初期データ

防衛力 152 衛星数 6 

防衛力 10自 衛星数 1 

レムリア ｜防衛力 176 衛星数 6 
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中盤以降クラスアップしたパル

キリーには、接近戦用のガンポッ

トのほかに遠距離攻撃用のミサイ

ルも装備される。そのため、遠距

離からミサイルを撃って敵の数を

減らしてから、残りの敵を接近戦

で攻撃する戦術が基本になる。ほ

かにも耐久力の高い艦船を、あら

かじめミサイルで攻撃しておくの O攻繋回数が少ないだけに、ミサイ
も効果的な戦術だ。 ルの使い方が耳技術のポイン トになる
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パルキリーの発進はファイター

で行われるが、そのターンでの変

形はできない。ファイターは防御

力が低いため、発進直後に攻撃さ

れると大きなダメージを受けやす

い。そこで、前線から遠い場所に

発進するようにしよう。また、パ

トロイドは地形の影響を受けて、

母艦では、パルキリーのエネル

ギー補給やダメージ回復ができる。

また、敵が遠くにいる場合には、

母艦の移動後にパルキリーを発進

させ、効率よく進軍しよう。

クラスアップは慎重に

戦闘を重ねていくと、パルキリ

ーをクラスアップできる。ディホ

ークなどパルキリー以外にもクラ

スアップできるが、地上での移動

力が低いためあまり使えない。パ

オークで移動、パトロイドで攻撃

を基本パターンにすること。

移動力が低下してしまう。ガ ・ウ ルキソ一系にクラスアップしよう。

・.－：；＿：.恥 4・

璽麗盟曹

ロ

パルキリー各形態別性能表
移動力 耐久力 命中率 回避率 装甲億 移動コスト 防御効果

ファイター 大 受けない 受けない

ガ・ウオーク 中 中 中 中 受けない 受ける

パトロイド 中 大 大 大 大 受ける 受ける

※パルキリー各形態別性能表の移動コストと防御効果は地形に対するものです



各ミッションでは早めに破壊す

べきユニットがある。その最優先

攻撃目標を右の表にまとめてみた。

その中で、リガードHMとLM、
ファイターポッドの3つは特に攻
撃力が高い。 早めにミサイルで破

壊するようにしよう。また中盤で

戦略上ポイントになる、第17、18

話について下でくわしく解説した。

第18話までの最優先攻撃目標一覧表

地球統合軍、ゼントラーテρイ

一軍、メルトランディ一軍の3
軍が登場するマップだ。戦力的

には、 ゼントラーデイ一軍が優

勢を誇っている。やはり、 ここ

はゼントラーデイ一軍を第1攻

主人公定ちの目僚は、マップ左

上にいる敵だ。ブロメテウス2は
マップ中央lこ向かい、 2～3ター
ン後にスパルタンなどの機体を発

進させる。グレネードは、攻撃範

囲にいるすべての猷を攻撃できる。

そこで、スパルタンなどグレネー

ドを持つ機体は敵ガ密集している

窃所に移動し、グレネードで多く

の敵に攻撃を加えよう。

マップ右上にいるライルカt乗

るギルーザフリーの彼壊が、 こ

のマップの目的だ。ただ、ある

程度前線にいる敵を破壊しない

と、近づいてこない。まずは、

前線の敵を破援しよう。

勝利条件
一一一一一ライル機の破嬢
敗北条件
一一プロメテウスEの破嬢
制限ターンー一一ーな し

ミッション 敵キャラ名

第1話 υガード
第2話 リガードHM

第3話 リガードHM

第4話 クアドラン・口一

第5話 ミスァイ一機以外

第B話 ミスティー機

撃目標としよう。中でも、ヘビ

ーアタッカーが優先攻撃目標だ。

勝利条件一一一一一一敵全滅
敗北条件
一一一一プ口メテウスEの磁壊
制限ターン一一一一一ーな し

ピ一戸タツ力ーは、ミサイル波撃

で早めに~察しておく。ブロメテ

ウス2とそのほかの機体はコンビ
ュータの操る昧方の部隊と合流さ

せて戦おう。主人公たちは目標を

全滅させたら、前進してくるライ

ル機の攻撃に向かおう。

ミッション 敵キャラ名

第ア話 クアドラン・口一

第B話 ファイターポッド

第9話 リガードHM、しM

第10話 ソガードHM、LM 

第11話 ピケット

第12話 ファイターポッド

ゼントラーティー軍の戦力は強

力だ。中でも、ヘビーアタツカー

は攻撃力ガ高いうえに、耐久力も

高い。まずは、ヘビ－7コタツカー
を破療しよう。 ~aには2ロのミ

サイル攻撃ガ必要だ。

※青い矢印は地球統合軍、緑の矢印はゼントラーデイ一軍、赤い矢印はメルトランデイ一軍の進攻ルートを示しています

ミッション 敵キャラ名

第13話 ファイターポッド

第14話 リガードLM

第15話 ログレン・口一

第16話 アタックシップ

第17話 ヘビーアタッ力一

第18話 ヘビーアタッ力一

メルトランディ一軍Id:、こちら

から攻撃しないかぎり、ゼントラ

ーデイ一軍を攻撃する。ゼントラ

ーアィ一軍の戦力を減らすために

も、攻撃し怠いでおこう。コンピ

ユータガ繰る昧方の部隊tJ攻撃し
てしまうガ、かまわずゼントラー

ディ一軍に攻撃を集中しよう。メ

ルトランディ一軍は、ほほ間違い

ら動かない。そこで、

前線の部隊への攻撃ガ

必要となる。ここでも、

スパルタンなどによる
ゲレネード攻撃ガ育刻

だ。うまく近づいて攻

撃を仕鉛けよう。ライ

ル機は、復数で双撃す

れば楽に~震できる。
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このゲームのE大パスワードの

紹介。パスワード入力時に、「Fp 

円03 SENSE ｜」と入力

しよう。すると、ザ・工リミネー

タ一、力皇斬、フェイズ、クラウ

ザーの4人の隠しレスラーが使え

るようになる。ごれらのレスラー

は、防御力と攻撃力が高く、強力

な技を持っているのでこのゲーム

が苦手な人におすすめだ。同様に、

パスワードを「FP円03 WO 

MA N」と入力すると、女性レフ

ェリー力、登場する。 このEつのパ

スワ ドは、 1つずつ続けて入力

すれば併用できる。

。このようにハスワードを入力

104 イラス ト／等 力々 充

“ 
,,,, 

。レフェリーが女の子になるぞ女

性；レフェリーファンにおすすめ

ビデオフォンでいろいろ遊べる

ウルテクだ。各番号は、 下の表の

方法で知ることができる。これら

の番号には、それぞれの条件を満

たしたときだけかけることができ

るものも含まれている。

ビデオフォン番号一覧

調べ かた 番号 内 ，自T守司

ガ 人名検索でコジマヒデオ 77-76日5 カンチとリカの会話
ウ
人名検索でヨシオカサトシ 25-0717 吉岡さんとぺんてんの会話T 
イ
人名検索でイノウ工シンヤ 96-7715 妻、朋子の不満で
調

ハー

人名検索でシノ八ラケンジ 77-5014 新車の話

る 人名検索でマッハナヨシカズ 58-2809 交通事放の話

ジャンカーの本部データを調べる 256-12日 スナッチャー110番

長日 る 条 件 番号 内 容

アルタミラのスクリーンを見る 30 1234 コナミの早緩さんにかかる

アルタミフでァイツシユをもらう 55-6666 クイズQ2が楽しめる

そ クイズQ2をクリアする 099日－932510 闇Q2力、楽しめる

イザベラにしつこく番号を聞く 39-6004 リカちゃん電話

の 25-0717にビデオフォンをかける 54-8418 ヒロモト森一情報

イワン家付近のフリーマンと話す 30 2501 老人を助ける話
他 30-1234に何度もかける 078-0000573 コナミ情報

11日 笛察にかかる

119 消防局にかかる

177 天気予報

。HUMAN• KONAMI 



このゲームお約束の、全レスラ で登場する隠しレスラーも隠し技

の隠し技を公開しよう。試合中、 を使うことができる。レスラー別

相手と正面から組み合ったときや、 の技の種類とコマンドは下の表の

パックをとったときにコマンドを とおりだ。この隠し技を使って対

入力すると、各レスラーの隠し技 戦すれば、攻撃の幅が広がって、

。パイソンのショー卜レンジラリア

ートかうなる

が繰り出される。パスワード入力 熱いバトルができることは確実だo .. A 

。血まみれのビリーに、ハンサーの

マシンガンキックがt乍裂／／

自1 【【躍脳盈耳置~

選手名 状態 技名 コマンド 選手名 状態 技名 コマンド

正面から組んで パワーボム 下＋汀＋C)l' 正面から組んで アームフリー力一 上＋σ＋①
武蔵 氷JII 

パックをとって コプラツイスト 左＋σ＋① パックをとって 後頭部頭突き 左＋σ＋①
正面から組んで ハイスピードパックドロップ 上＋σ＋er, 正面から組んで DDT 右＋er＋①

大和 風魔
パックをとって ジャーマンスープレックスホールド 右＋包＋① パックをとって コブラツイスト 下＋σ＋①
正面から組んで アームフリー力一 左＋σ＋① 正面から組んで アルゼンチンパックフリー力一 下＋σ＋CU'

力丸 コーリー
パックをとって 足固め 上＋σ＋① パックをとって スI）パホルド 左＋σ＋R
正面から組んで 地獄突き 左＋①＋er, 正面から組んで 水車落とし 上＋σ＋①

銀本 ステイル
パックをとって ジャーマンスープレックスホールド 上＋er＋① パックをとって 逆さ押さえ込み 右＋σ＋①
正面力、ら組んで 掌打 右＋〈了＋① 正面から組んで ショートレンジラリアート 右＋①＋①

カイザー パイソン
パックをとって 片羽締め 下＋σ＋⑤ パックをとって スリーパーホールド 下＋①十①

正面から組んで 一本足頭突き 下＋在＋er, 正面から組んで DDT 左＋①＋①
ビリー ブル

パックをとって フ工ースパスター 左＋er＋① パックをとって スリーパーホールド 上＋①＋＠

正面から組んで ボディブ口一 右＋σ＋① 正面から組んで パイルドライパー 右＋①＋①
j光野 サンダー

パックをとって 片羽締め 下＋任＋⑥ パックをとって ジャーマンス プレックスホルド 下＋σ＋①
正面から組んで パイルドライパー 上＋（）＇＋（［ 正面から組んで ジャンピンク！パワーボム 下＋①＋①

伊達 モーガン
パックをとって 逆さ押さえ込み 右＋σ＋⑥ パックをとって サーフボードストレッチ 右＋①＋①

正面から組んで 頭突き 左＋σ＋er, 正面から組んで フロントジャーマンスープレックスホールド 下＋①＋①
冴刃 タイガー

パックをとって ドラコンスープレックスホールド 右＋汀＋en パックをとって パックドロップホールド 左＋①＋①

正面カ、ら組んで マシンガンキック 右＋a+er 正面から組んで ツームストンパイルドライパー 下＋cr+ar
パンサー 武者

パックをとって ジャーマンスープレックスホールド 下＋σ＋ar パックをとって アトミックドロップ 右＋σ＋＠
正面から組んで タイガードライバー 左＋σ＋er 正面から組んで シュミット式パックフリー力一 上＋σ＋Qr

梶原 セイパー
パックをとって タイガースープレックスホールド 上＋σ＋er, パックをとって サーフボードストレッチ 右＋⑦＋①

正面から組んで ハイスピードブレーンパスター 下＋σ＋（［ 正面から組んで ハイスピードブレ ンパスタ 下＋a+en 
飛垣 仁王国

パックをとって ドラゴンスープレックスホールド 左＋σ＋Qr パックをとって ドラコンスープレックスホールド 左＋（「十en
正面から組んで マシンガンキック 下＋σ＋⑤ 正面から組んで ハイスピードパックドロップ 上＋σ＋①

真田 工リミネ－'9-
パックをとって フェースパスター よ＋σ＋Qr パックをとって パックドロップホールド 左＋汀＋⑦

正面から組んで 裏投げ 左＋σ＋Qr 正面から組んで ハイスピードブレーンパスター 左＋σ＋C)l'
山本

パックをとって タイガースープレックスホールド よ＋（［＇＋（）［
力皇斬

パックをとって 袴問コブラツイスト 上＋σ＋C)l'
正面から組んで コフラク口一 上＋σ＋Qr 正面から組んで 袈裟斬りチョップ 上＋Cf'+([

トミー フェイス
パックをとって スリーパーホールド 左＋σ＋R パックをとって ジャ マンスープレックスホイップ 右＋σ＋ar
正面から組んで 逆水平チョップ 左＋σ＋<li 正面から組んで 回り込みスリーパー 右＋σ＋ar

多神 クラウザー
パックをとって サーフボードストレッチ 上＋a+en パックをとって フェースパスター 下＋σ＋（）［＇
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ゲーム中の音楽や、効果音など

が楽しめる、サウンドルームだ。

オ ブンモードかvsモードの球
場選択画面で、セレクトを押しな

がら①を押す。すると、サウンド

ルーム画面が現れる。各項目を選

んで①を押し、方向キーの上下で

聴きたい曲などの番号を設定して

①を押すと、演奏が始まる。上の

3つの項目では各音源ごとの音楽
や効果音などが聴ける。 番下の

「？？？」にカーソルを合わせて

①を押すと、隠しゲム「Tam

a Tama」が現れる。このゲ

ームは対戦専用で、 5人同時プレ

イが可能だ。 ①でボールを投げ、

相手にぶつけて倒すのが目的。 さ

セレクトを押しなが 1φ
ら①を押す

タイトル画面かオプション画面

で、①、①、①、①、①、⑥、①、

①、セレクトの順に押そう。その

あとゲームを始めると、コンテイ

ニュー画面のクレジット数の表示

が、通常の5から∞（無限）に変

わっている。

。クレジッ 卜表示力、∞に気の；斉仁ま
でコンテイニューができるぞ

らに、「？？？？」にカーソルを合

わせてセレクトを押しながら①を

押すと、いきなりエンデイングに

なる。

し下。
よのE求
うコ場
マ選
ン択
ドの
を函
入面
力で

①、①、①、①、①、

①、①、⑨、セレク

トの順に押す

自分の好きなステージからゲー

ムを始めることができるステージ

セレクトだ。タイトル画面かオプ

ション画面で、上、上、下、下、

左、右、左、石、①、①の順に押

す。すると、オプション画面の一

番下に、面選択の項目が出てくる。

ここで、ステージ1～フのプレイ

したいステージを①ボタンで設定

してゲームを始めよう。ゲーム後

半の苦手なステージを練習して、

オールクリアを目指そう。

プレイ中、好きなときに、シー

ルドゲージとパワーゲージを満タ

ンにできるウルテクだ。タイトル

画面かオプション画面で、右のコ

マンドを入力する。すると、プレ

イ中にセレクトを押せば、いつで

もシールドとパワーを満タンにで

きる。自機がやらてしまいそうな

ときや、キアイダンを緊急に使い

たいときに便利だぞ。

上、上、下、下、左、

右、左、右、 ①、①

の順に押す

上、下、左、右、 ①、

①、①、①、セレク

ト、セレクト、上、

下の順に押す

。これでゲージは満タン キアイタ Oエネルギーシールドか消滅してし
ンも使い放題だ まったヒンチ／

106 CC'INTEC INC.・TELENETJAPAN/ Alfa System ・TELENETJAPAN/KAZUHIRO OCHI・RobertJ Woodhead/Sir-tech Software, lnc./naxat soft 
“WIZARDRY is a registered trademark of SiトtechSoftware, Inc” 



月のティアラという防具の入手

j去を教えよう。ゲームスタート直

後、自分の家に入り、ベッドの脇

にある机を調べて、スタンプ力一

ドを手に入れる。そして、レート

の町、テムの村、王都トリスタン

の東と西、港町ライナのすべての

宿屋に行き、地図を見てスタンプ

を押す。ただし、テムの村のスタ

ンブは、イベントクリア後にしか

押すことができない。すべてのス

タンブを集めたら、王都トリスタ

ンの東の宿に行こう。宿屋の人に

話しかけると、景品として、月の

ティアラがもらえる。このアイテ

ムは、防御力10、抗魔力16の優れ

物で、マイのみが装備できる。

第3章の、シjレパマウスの南

のつき当たりに隠し通路がある。

ここを道なりに進もう。途中、通

路が途切れるところでは、まっす

ぐ南下しよう。この通路の終点に

はチェンガンの入った宝箱があり、

持ち物がいっぱいになるまで、何

個でも取ることができる。この武

器は、ダイゴが装備可能で品、攻撃

力！日、命中率己、クリテイカルヒ

ットEで、全員攻撃ができる。

四回目《晴Wonder-Land

ラクにお金を稼げる、うれしい

ウルテクだ。まず、 3人のキャラ

を作ろう。 1人目の名前をB文字

にすること以外は適当でかまわな

い。そして、名前を変えるのコマ

ンドで、 1人目の名前を選び、名

前を変えすに終了する。すると、

1人目とE人目はロスト、 3人目

は、レベルと年齢が 175の忍者に

なる。この忍者は表示がパグるほ

どの大金を持っていて、ボルタツ

。キャラを3人作るカ＼ l人自の名
前を8文字にすることが条件だ

ク商店などで集めると2847526575

G P手に入る。しかし、この忍者

はアイテムを調べるとパクlってし

まうので、お金を集めたら転送呪

文を取って消してしまおう。転送

呪文で再び取り込めば、このキヤ

ラは普通に使うことができる。こ

の忍者を宿に泊めると、レベル10 

0日まで育てることができる。しか
し、高齢のため、馬小屋以外に泊

まり続けると死んでしまう。

－掴圃－圃E・E・置圃・－圃・・・・・・

。レベル1000まて育てられる

も。
一強

撃い
で》ノ
伺jン
すフ
こレ
とイ
かヤ
で｜
きキ
るヤ
フ

〈 雌~rr~~oo 募集 〉 立た~＝＝目~：：~~~~~、
マ二ユ戸ルや他認に掲載されてい 一番早く送ってくれた人を採用する

ない、来発表のウルテクを発見しだ ぞ。採用者には、ウルテクのランク

ら、下のあて先までハガキガFAX によって、 2000円～10000円の謝礼
で送って欲しい。 FAXは24時間、 を進呈しているので、どしどし応募

いつでもOKだ。同じ内容のつルテ してくれ。

d網島h 〒980仙台市青葉区二日町白幽フ
ロ雪7 TIM PC Engine FAN編集部、－..＿ 7 ウルテク係

p Cエンジンのつル筏
会ゲーム名

・住所
・氏名・TEUFAXl
・年齢
一一一一内容一一一一
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4日10スーパーシュヴァJレツシルトE 18日 コードレスマルチタップセット IB白 0魔物ハンター妖子透き呼び声
＊工函堂スタジオ／7800円 *NECホームエレクトロニクス／9980円 合日本コンビュータシステb./7200円

4日IO超時空要塞マクロス永遠のラヴソング l 8日 コ ドレスパッド 14日 0シムアース ＊八ドソン／回日日円
合日本コンピュータシステb/7400円 *NECホームエレクトロニクス／3980円 i 14日 Oメタモジュピター

4日｜ OTECMO WO円LOCUPスーパーかy力一 ！日日 バーチャルクッション *NECホームエレクトロニクス／6800円
＊メディアリング／7800円 *NECホム工レクト口二クス／14800円 29日 0ふしぎの海のナディア 肯八ドソン／6800円

4日｜・桃太郎伝説外伝第1集 22日 0宇宙戦艦ヤマト 世ヒュマン／7800円
＊八ドソン／6500円 22日 0パチ夫くん 笑う宇宙

II日10ダウンタフン細行進曲 それ馴7大調会 合ココナッツジャパン／7900円
合ナグザット／72凹円 23日 Oドラゴンスレイヤー英雄伝説II

11日loネー…一 ＊八ドソン／7200円 E月 ．ヴァリス ビジュアル集
l 1日 ・ボンパーマソ93 ＊八ドソン／6500円 25日 0井上麻美ごの星にたったl人のキミ ＊日本テレネット／49田円
！日日 Oスーパーリアル麻雀スペシャル ＊八ドソン／5800円 E月 ・コズミック・ファンタジービジュアル集

ミキ・力スミ・ショウコの思い出より 25日 0ゲイングランドS× 合日本テレネット／4980円
＊ナグザット／7800円 *NECアべ二ユ /7200円 E月 0クレス卜・オブ・ウルフ 官八ドソン／68叩円

！日日I01.x-vファイトIIW山 7胴 25日 0ジム・パワー E月 0コットン ＊八ドソン／岡田円
！日日 OグラデイウスH ゴーフアーの野望 ＊マイク口ワールド／68凹円 E月 ・スターモビール（Hu) 肯ナグザy卜／未定

合コナミ／7日凹円 25日 0超兄貴 E月 0ゼロヨン升ンプH肯メディアリング／7800円
！日日I0-+J-?I ・II 肯日本山ν7800 ＊日本コンピュタシステム／7200円 E月 OWRCラjー（仮称） 肯インテyク17醐円
！日日 ・上海Ill ドラゴンズアイ 下旬 • Fl CIRCUS '92 E月 ・パ卜J旧ードランナー 肯八ドソン15800円

＊アスク講談社／7500円 合日本物産／7400円 3月 OGALAXY刑事GAIVAN世インテ、汐／未定
l刊O畑山ett1tf.:lt--/72聞円 予定 0スーパ麻雀大会 ＊光栄／9800円 3月 0シャーロック・ホームズの探偵講座E
l日日 OブライII 闇皇帝の逆襲 ＊ピクター音楽産業／未定

＊リバーヒルソフト／7即日円 3月 0断層都市ストレイロード
！日日10モトローダ一MC 合アイ ・ジー ・工ス／8900円

＊日本コンビュータシステb./7200円 3月 0天使の詩H堕天使の猷 骨日本テレネット／未定
3月 OPCココロン（仮称） 肯シユーjレド・ウエーブ／未定

ーだ。前作からの続編となるガ、内 ／ 

容に変更があるかなどは舎のところ ＼ 

・パック・イン ・ビデオの新作タイ

トル rオーロラク工ストおだくの

星座 IN ANOTHER WO 
RL。」の画面写真を初公開／ こ
こに紹介する写真は敵キャラのもの

だが、詳しいことはまだ分からない。

ゲームの内容は、女性ガ支配するあ

る惑星lこT人の男ガ立ち土ガり、支
配管のオーロラ5人娘に戦いを挑む

というRPG。フ戸ミコン版からの
移値となるガ、ピジユ戸ルシーンの

追加やストーリーにSF色を強くす
るなどの変更が加えられる予定。発

売日、価格ともに未定だ。

不明。今回はゲームlこ取り込まれる

実写のビデオ画面を紹介しよう。

．キングレコードガPCエンジン1こ

参入／ "CDパトル新だなる勇
者たち」ガそのタイトル。詳しい内

容は次号で紹介できる予定。

NECホーム工レフト口二クスの
p Cエンジン周辺機器の発売日と価
格ガ決定。「コードレスパッドJld:単
体で3980円。パッドTっと受光部の
組み合わせの「コードレスマルチタ

ップセット」は9980円。まだゲーム
を体感で楽しめる「lTーチャルクッ
ションJld:14800用。価格はいずれも
税別で発売日は12月18日だ。

。 「オーロラクエス 卜～」から敵キ

ャラを初公開札なんと大魔神かな？
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．ピクター音楽産業から新作タイト

ル「シヤーロック ・ホームズの探偵

講座2」ガ発表されだ。名探偵とな
って難事件を主主査する戸ドペンチャ

。これは「オーロラ～」のキャラクタ

デザインrn当の江口寿史氏だろうか

・最後に再販情報。メデイ戸I）ング

の rゼロヨンチャンブJl剖2月18日
発売で価格6900円（税別〉だ。

’ . 

務言
、‘’
民

。 「シャーロック～」より。この映 O多人数プレイ時のわずらわしさを
像がゲームに取り込まれるのだ 解消する 「コードレスパッ ド」

~中の赤い文字はPCエンジンの周辺機鱈を示しています。 。PACK-IN-YID印



~·：：. 

：：：：；諒i；足目：T品酬
） ~·：：. 2空名／予定価格（糊 l

「 発売日未定 ~ 
・アドベンチャーオブマミーヘッド 肯タイトー／未定
．芸者ウォーリアーズ 肯タイトー／未定

Oオーロラクエストおたくの星座 IN ANOTHER WORLDS 

官パック・イン・ビデオ／未定

OA列車で行ごうIII 世アートデインク／未定

。三国志英雄烈伝（仮称） ＊アイレム／未定

O雀（貨物語3 セイパーエンジ工lレ＊アトラス 未定
0フランダーズ 世アイ ・ジー・工ス／9700円
・太閤記 肯アスク講談社／8500円

（）幻蒼大陸オーレリア 肯タイトー／未定

・OFFTHE WALL 脅テンゲン／未定

・ピーターパックラット ＊テンゲン／未定

・マーブルマッドネス 脅テンゲン／未定

OGODS ＊ピーシーエム・コンプリート／即日日円
・巨大アリの恐怖 IT CAME FROM THE OESE円T

0ホーリーナイト ＊アスミック／未定
Oマグナード 合アスミック／未定
0アルガノス 肯インテック／未定
⑧ギャラクシーフォースII *NECアベニュー／来定一
OCALII 肯NECアベニュー未
0スーパーダライアスII *NECア竹ζ'.::z_ー 未定
Oストライター飛電 肯NECアIニュー／釆
⑥スペースファンタジーゾーン ＊NEC門担ー／68ll0f'.2,
0卒業グラデユエーション 脅NE;~アべ子£r-／未定
Oチキチキボーイズ 肯NECア託宣」／未定

O天地を喰らう 脅NECアベニュー／未定

Oドラコンナイトm肯NECアベニュー／未定
・へルファイアー 脅NECアベニュー／未定
。ホラーストーリー 世NECアベニュー／未定

Oモンスターメーカー閣の竜騎士
肯NECアベニュー／未定
0レインボーアイランド 世NECアベニュー／未定
・ワードナの森 肯NECアべ二ユ／未定

。サイレントメビウス ＊角！｜｜メディア・オフィス／未定

OLinda' ＊角川メディア・オフィス／未定
・c..IPLEAGUE（仮称） 肯クリーム／未定
O信長の野望武将風雲録 骨光栄未定
0三園志III 肯光栄未定
0インペリアル・フォース ＊システムソフト／未定

・マジカルパズル・ポピルズ 宵テツ佐 々定J
・スノープラザズ ＊PP.＇抑 if／来
O]J載龍!UV.支~）山首ナ，グザツ卜／ ＿
・って~1; Di失相撲 ’ずうトグザツト／東定
乙也uトアムール 合ナグザシト／未定
ヨズミック ・ファンタジ－4 銀河少年伝説
合日本テレネット／未定

0ポリス・コネクション ＊日本テレネット／未定
0風の伝静芝才ドウ 世田本才アルコム／；，未定
。伊罫忽イ 凱王 z日守物産〉〆求定
・21工モンめざせ／；ホテル王
脅NECI!¥－ムエレクトロニクス／6800円

O眠弘ぬ~o.:)1Jぜなお話
*N'E~ホームエレクトロニクス／未定
・ホッパーキャット（仮称）

脅NECホームエレクト口ニクス／未定
Oマジクール 肯NECホームエレクトロニクス／未定
。イースIV 肯八ドソン／未定

0ウインズ・オブ・サンタ一 世八ドソン／未定
Oダンジョン・工クスフローラーE＊八ドソン／未定
0天外魔境III（仮称） 肯八ドソン／未定
0天外魔境シリーズ風雲／カブキ伝 合八ドソン／未定
・パワーテニス 肯八ドソン／未定

＊ピクター音楽産業／未定

0アルシャーク 世ピクター音楽産業／未定
。TV；；ぱーツ・スペシャル 肯ピクター音楽産業／未定
Oトラペラーズ／ 伝説をぶつとばせ
合ピクター音楽産業／未定

0ルイン 肯ピクタコ者楽産業／未定
0ラプラスの魔 女とコーマン／7500円
0ラストJI)レマタドンII ＊ブレイン・グレイ／未定
・ホームデータの囲碁（仮称）肯ホームデータ／未定
も7レイ 官マイクロキャビン／未定
0ミスティックフォーミユラ（仮称） ＊マイクロキャビン 未定
Oブラックホール・アサルト ＊マイクロネット／未定
・ダイノフオース ＊ユニポスト／未定
OSWORO MASTER（仮称） 肯ライトスタッフ／未定
Oフィーンドハンター 合ライトスタッフ／未定
Oトップをねらえ／ GunBuster VOL.2（仮称）
合リパヒルソフト／未定

Oスタートリング・オデツセイ ＊レイ・フォース／未定
メモリベス128*NECホム工レクトロニクス／5980円

~，，q~er lq11d r天外魔境シリーズ風雲／カブキ伝』の続報に
加え「CALllcU「ドラゴンナイトIII」「卒業』の3大美少女ソフトも
徹底大遺跡／ 「ふしぎの海のナテ‘イア』「魔物ハンター妖子」の直
前情報にトドメは「トップをねらえ／VOL.2』がついに登場だグ

特別付録 ウルテクのすべてがわかる恒例「大技林’93」がついにや
ってくる／ さらに 「ドラゴンスレイヤー英雄伝説II」lの徹底攻略
も引き続きお届けするという、これはまさに究極お買い得状態だ／
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英雄j伝説E

興奮を先取りする、

ハドソンの最新情報ホット・ライン。

The Legend Of Heroes Il 

｜テレホン尚ランド ｜
・札幌／011-814-9900 ・東京／03-3260-9901

・大阪／06-251-9900 ・広島／082-814-9900



So 

．本 社 干062キL嶋市豊平区平岸3条5丁目1番18号ハトソンヒル

・ハトソン 東京干162藁京都新宿区市谷田町3丁目1番1号ハトソンヒル

d多字、
／ 壱多面五 ， 
ci5・Rom2

~ 

・ハトソン大阪 〒542大阪市中央区東心斎橋1丁目1語10号 X暗副理主Eヒjレ5屠 TEL06-251-4622 FAX 06 251 6244 
(I＼トソンキL暢 ハトソン名古屋ハトソン福岡）
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NEC  新機軸タクテイカル＼アクション
二釘
CD・Rom

しシ

新機事由シユーテイングを打ち出した名作が

大胆なアレンジによってき言、生まれ変わっ
た／ バトルフィールドの広大さをスクロ

ールシステムの採用により再現。本来の魅

力に肉薄すると共に、先鋭ティーズミュー

ジツクのアレンジサウンドかかってない興
奮を巻き起こす。

夕、fシクラシ｜込~.5X
マルチメディア事業砂お問い合わせ｛平

044185315580・テープサービス0441853)5560 
NECアベニュー株式会社
干213川崎市高津区久本262-".I 
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