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の自記。
今日はPCエンジンフ戸
ンの年末パーティーにお呼
ばれしだの。会社に戻って
みんなでPCエンジンにR
OM'7コンブつなげて力ラ
オケ大会開いちゃつだ。だ
って正装してカラオケに行
くのって恥ずかしいもんね。
PC工ンジンってCD-G
カラオケソフトを楽しむこ
ともできるって知ってた。

COVER 
．原画／高田明美
．彩色／スタジオK・CG／小林功一郎
．デザイン／川田鱒

〈尭売〉株式会社穂問書店 〈．聾・尭行〉
種問書店インターメディア韓式会社 ．発行
人軍帽草人山森尚 ・IJ•聾星高島曙洋
．編聾書員村田憲生 ・仙台ヲリ工イティ
ブゼンター若頭千田誠行 く編畢〉・ス骨
ツフ （軍軍）伊麗明照・豊田車・鴫置猛司
［仙台）五野上E竜王・千葉保弘・福島純一
・ァシスヲント（東京）相崎勝保・膏木畢歪
・石原貴子・大野雷攻 ・木村智 ・高蝿弘芳
・橋本聖喪・福岡報司 ・松田季治 （仙台）
砂童輔摩・大石聖智子・大左厩・佐蔵i芭畢・
鈴木草子〈広告〉．部星和田秀実 ・ス
ヲッフ大内陸・加藤千香子 〈販売〉．郎
里遺藤陣j ・スタッフ石井!1!2 ・アシ
ス？ント吉野草おみく製作管理〉・重量
杉山実 ．アシスタント 佳麗理，曹 〈校
関〉．重量山国政彦 〈デザイン〉・AO
川田帽 ・スヲッフ ｛仙台］鈴木徳房
・アシスタント ｛仙台）舎村軍縮翼・帳橋
里佳〈協力〉．使関笠原紀彦 ．．聾
安麗翼保 ・写’E掴真之助・浜野忠夫・守
塵貴竃 ・デザインアドパンス ・伊藤デザ
イン重力ワタヒロシデザインルム・K’S
工房・ミニズ ．フィニッシユデザイン／株
式会社キンタイ ・樟式会社つ力、古コンビュ
タ・樟式会社日劃・ターゲツト・膏限主社ポ
ルヲ社・有限会社朝団写樋工芸 ．印刷大
日本印刷栴式全社
。棉問書店インターメディア 1995 2広島周
磁の写真、イラストおよび記，の鯛断掲院を
禁じます＠草お、記事中の苗著作権費示は画
面写真、一部イラストに対するものです。ま
た、ひとつの著作帽に慢強の著作権所有者が
いる暗合は、 r J、同一ページに檀敏の著作
明がある唱合は r Jで区分して著作権事示
を行っています。
調民2事詰問・Eの画面写翼l革、スベッヲ円の開尭
状況が100%と立っているもの以叫は開尭中の
ものを開眼しています。
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アフレコScramble ヱJ
舎月は前人気1位χ;;Jト「風の伝説ザナドゥE』のドラマC
の収録をレポート。サイン色紙なとプレゼントも満載だf

ついに魔導4コマ募集は12月31日で最終締め切りL次回
のトリを飾るのは誰だ！？ ラストチャンスを逃すなf

COMICS 
魔導縮語ルルーの大奮闘篇第6回 ~6 

RE~DER’S LAND ~ － 3 
クリエ可タニズルーム ~ 44 
インフォスクラム ー～、、 ¥: 77 
PC ENGINE DAT A BANK¥ ~ 82 
読者プレゼント ' 、 84 

＼＼  
移植の泉 i 100 
UL-TECH Wonder Land ¥ 102 
新作発売カレンダー ¥ 117 
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銀河お媛機伝説ユナ己 ・・ … ・ 106 
ゲッツ工ンディ ナー … … ... 58 
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銀河少年伝説激闘編… 一 ・62 
Jリ グトリメンダスサッカ－＇94・ -70 
スタ トリングオデツセイH
魔竜戦争 ....・M・.................102、103
聖戦士伝承雀阜の騎士 ... • 105 
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卒業写真美姫 e，・….........・H・.....I日E
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天外魔境力ブキ一万涼談 ・… • 112 
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ドラゴンナイトIII … … • 103 
ドラゴンハ フ ・0・....... “日・・・υ103 
とらべらーす／ 伝説をぶつとぱせ ー日日

ネオ ・ネクヲリス ー … • 105 

．媒体 Hul<l:Huカード、CD
はCDROM、FX-CDは

PC-FXのCD－円OMです。

＠対応機種（容量） Hu力一
ド、 CDROM、PC-FXのそれぞれ

の対応している機種を示します。また、H
Uカードは同時に容量も表記しています。

．メーカー名原則として発売元のメーカ

名在示します。

＠発売予定 この本を売っている時点での

発売予定時期を示します。

．予定価格 メーカー側の希望する販売予

定価格在示します。

・ジャンル編集部で判断したソフトの種

別を示します。

．継続機能ソフトに継続する機能が付加

されている場合、その形態を示します。ま

た、ジャンルによってはコンテイニュー機

能の表記を省略している場合があります。

．その他 ソフトに周辺機器を必要とする

パステッド .......... .... .. • 103 
美少女戦士セラムン
Coll巴ction ..….........・...... 72 
プリンセスメーカー1....・ ... ・・・30
プリンセスメーカーE … e ・ • 116 
ポンパーマンぱにつくボンパー … ・92
マージャンソード
プリンセスクエスト外伝 ・

マッドストー力一

.. IDB 

フルメタルフズース …..・e・＂＂105 
魔導物語 I 炎の卒園児 ー ・9日
女神天国 … ........... ... IOA 

メタルエンジェル2 ・....・e・－ … BB 
ロードス島戦記H …・ ........... 74 

ePC-F X・
お嬢僚捜査網（仮称） ・・・・… … ・29 
オリジナル円PG（仮称）…・ － e・＂＂＇29
上海万里の長級 .......… ・・ ・29 
全日本女子プロレス
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パ チャルインベーター（仮称）・・… ・29 
麻雀悟空天竺（仮称）・・ ............ 29 

場合、その形態在示します。

・閣発状況 ソフトの開発進行状況を、編

集部で定めた基準にそって各メーカーに選

んでもらったものです。また、力ッコ内は

その確認を行った時期を示します。

翼民メモリベース12日やセーブくん、PCエン
ジンマウス、アーケードパッドなどに対応

しているが、それ自体がなくてもゲーム在

プレイする際に支障をきたさない場合はス

ベック内には記載していません。 I 

【 ・ゥル妓に関する質問は ___J 
s-7555 

一司間四回理

縮め＃~~豆士宮空襲雪コ~~~J後Lから6時
の閥、 f記の番号で受けています。質問は~誌に関することのみで、 ゲームの解答や
ヒントに関してはお答えできません。

~ ・広告娼載に関するお問い合わせは _.j 
5-0062 



t芝山手引きr-r'PのNEC

J.LE.l¥.GUE 

~ 湾而2任
cNEC Home Electronics 

。 Jリーグトリメン夕、スサッカー・94

お問い合わせ先は

NECホームエレクトロニクス パーソナルプロダクト事業部 TEL.03(3454) 5111 （大代表）

.jリーグ全12クラブのデータを嬉載。
・クラブ名、選手名がすべて実名で登場0

．選手の顔が実写で見られる。・7・レシーズンマッチ、リーグ戦、カッフ．戦、
オールスター、PK戦と多彩なプレイモード。

PCエンジンスーパーCD・円OM2ソフト

’閉店官需ll!rA:JII咽棚

名作320
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PCエンジンスーj叩 D・AOM2ソフトキヤヲ修脅威シミュレーション

E晴軍曹曹雪間前ffil珊
ω羽田間® i'c~•日 おお…

タイトルoCD-ROM標準様。 邑Eコ宅三－昌r
~JI‘ー



九・・・・俺は獣なんかじゃな川人だから・・・・・
だから、苦しみながら生きなきゃいけないんだ…・勺

美し、ゼジュプPレシ
ファンの皆様お待たせしまし

た！今回も木村明広のビジュア

ルは必晃だ！前作より大幅にパ

ワーアップした、なめらかなア

ニメーションも見逃せないぞ！！

多彩な特殊攻

圃腫盤固・

悲劇的なシナリオ
主人公たちは人間と遣う能力

を持っているため、人間たちか

ら蔑まれている。主人公ケンブ

の立場になった時、君は 「強く

生きる』という本当の意味がわ

かるだろう。

「アルナムの牙」には、通常攻

撃以外に特殊な攻事方法がE種
類存在する。獣に変身して戦う

「獣化」攻掌に、 E人で協力して
戦う「合体』攻娘。特lご合体攻筆

lcl:、キャラの組み合わせによっ

て効果が変わってくるので、心

して使え！

R5椋式会社ライトス1519':7干140東京都昂川区西大井6-10-10昂川RSビルTEL.03-3772・5131ユーザーテレフォン：03-3772・5073（ライトスタッフの霞新情報をお知らせしています）





組織士の闘いには湖周，，玄関係ない！！
今度はここが闘強導夢だ”

＠フジコム.11削

SFCでファンの体温を3℃上昇させたあの“BATTLE
FIELD IN聞強導夢”が大幅パワーアップしてCD・

ROMに見•1/IWGP.G1クライマックスともにタッグ
王座が新股。カットプレーなどSFC版にはなかった新

要紫色盛り込まれて：より勲い聴いが今か今かとキミを

待ち受けている。マルチタップを使えば4人同時プレイ
も可能。さあ、今こそ頂点に殴り込みだF

大好評発売中！！価格9.800円（税別）

昌弘lld.•Jtftll. ~~ロ，L
〒110東京錫台東区東上野3・14・7・図ピJll3F
TEL03(5818)690~拘 FAX.03(3837)8818



〈議事診
繭

ぜいベつ

モリアルCD¥B.BOOC税別］

・表示価格は、税別になっておりますL
・価格はメーカー希望小売価格で主

・写真・イラストと商品は多少異なることがありま坑

・全国の有名デパート、玩具店、スーパーて’お求めください。

J~~；~ 
ソ 1仰でも

－~~ ...う＂＇

弘司回目’~·－置司喧:l!"ljl・岡田:1::1.－.車 練式会社 ）~シフνス← 8円nPRESTO

03-3847・6320 1111•.i;~：探知 東京都台東区雷門2-16-9〒111 - a圃邑 a・
『司F‘・F量何10:00～lE日日月～童｛土日祝祭日を障く） 封勝バンプレストI~‘＂ンタイグループの 社です．





各国のプリンセスに立ち向かい
『マージャンソード』に腸剥できるか？
多くの王国が乱立している「アウドレス大陸」。 この地には「ラフアンダ」と呼ばれる、い
にしえよりの古文書が伝えられており、モこには『マージャンソード』の伝説が語られて
いた。
神々が所持していたと言われる、伝説の剣『マージャンソード』。 それは秘められた聖な
る力によって、どんな望みでもひとつだけかなえるというーー。 だが、未だかつて『マージ
ヤンソード』を手にした者はいない。
そして今、『マージャンソード』を手にするべく、 各国のプリンセス達が立ち上がったi
800枝を超える動画枚数。.華な声優陣。赤掘正直氏（様式会社オーパス）によるスペシ
ヤルサウンド。牧野竜一氏（TOMBOY）による魅力的キャラクター。笑いあり、 感動あり
のマルチストーリー。
笠原留美さん（膏二プロダクシヨン所属）黙唱のエンディングテーマ「DESTINY～めぐる世紀
の中で～Jも収録して、95年春、堂々の完成 l
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． 
－ 
. 予約キャンペJ禿 応募してくれたみんな、本当にありがと 司
令 う！まだ参加していない君、キャンペーンに参加して、5人の ~ ． 生徒のグラフィックと声が楽しめる限定版CD-G『卒業ア コ
？ ルパム』持に入れよう！今ならまだ間に合うぞ1 ~ 
・ (CD-Gは12月初旬からの発送になります） ~ 
~ l応募要項1． ． ・②申込用紙をショ、ノプに持っていってr卒業Iほ予約し、用紙にシ町プのスタンプ 『1ニの広告についている予約申込用紙に必要事項を記入する。

. を押してもらい、ついて1ニ押してもらったシヨyプの方の名前を担当者のところに 司
• tc入Lてもらう。
③あとは官製はがきの裏に申込用紙を貼って、氏名、年令、住所、電話番号を

記入の上、下位の宛先まで送るのみ！（封書での申し込みもOKです！）． 
－ 

［応募先］

． ． ． ． ． 〒810福岡市中央区大手門ト112大手門パインビJレ6F

:_ t荊リバーヒルソフト 卒業II予約キャンベーン係 ． 
I 

I- キャンベーンに関するお問い合わせは弊社営喋部・阿部または久保までお願いいたしまれ ． ． 
・…－•－•－•久v－·－·－·－・・－－－
PC.r./ 

〈住所〉 了

氏名

ショッ7名（スタンプ探印欄）

・－一A山一．． ：；甫中央時：~＇~ロ牌門，ず
R”‘‘田，T TEL092-771-3217 FAX092-751-526 5 

宮 （

担当者名

この予約申込用紙はコピーでも可． p 
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リッジレー’ーYllltロディヲスだ／
ツインビー柵防るだま／劉りヨW閣制
A列車宅待とうw；：：~~ヒ＝対立~~~：シフυ
クライゐクラッカーズ／摘！・鶴子／ツインコッデス憶か12月繍倖据金銅合







PC-FX本体と同時発売される超目玉タ
イトJllfi"卒業EFXJをととよりも早く、く
わしく解脱。魅力のすべてがここにあるグ

F×版は、パソコン版やPCエ ステムに変わったのだ。生徒の感

ンジン版とは大きく異なるアレン 情は、数値では一切表示されない。

ジが加えられた。ゲームの流れは 「少し好きになった」とか 「見損

ほほ両じだが、画面上のパラメ なった」など、あいまいな形で伝

タ表示を減らし、生徒の表情とセ わる情報をプレイヤーが考察し、

リフから、心理状態を読み取るシ ゲムを進めていくのだ。
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オープニングはF×の高速動画
再生機能をフル活用した、約3分
間の戸二メーションガ展開する。

ここではそのオープニングを、涜

れにそってダイジエストで紹介し

よう。実際にはここで掲載し芝画

面をはるかによ回る大量のピジユ

戸ルで僑成されているぞ。

。最初は、 桜の花びらが舞うCG 
を背景に、5人が次々に登場

町可の脈申告もなくいきなり早食い競争
が始まる。なんと安田がーイ立に！？

。NECHome Electronics／リバーヒルソフト／HEADROOM/TENKY
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生徒の心理状態を読み取るとい

うシステムは、慣れないうちはか

なりとまどってしまう。そこで頼

りになるのが、 F×版のオリジナ

ルキャラ、校長先生。通常「助言」

というコマンドで生徒の状態を話

してくれるほか、ゲーム中ひんぱ

んに現れ、プレイヤーにいろんな

情報を与えてくれるのだ。

F×版は、校長先生の存在抜き

では語れないほど、登場頻度の高

いキャラとなっている。

。最近言うことを

きかない谷由利佳。

彼女のことをたず
ねると・・？

様畏先生田心タ－uの涜naaPc:r:コヲコ肢と岡U
ただし細部では若干の変更が売ら

れる。また、コマンド系統など操

作方法はアレンジが加えられ、使

いやすく、簡単な仕組みになった。

生徒の指導方法が月曜～金曜日

の平日と、土曜 ・日曜日のEつに
分けられることに関しては、パソ

コン版やPCエンジン版と同じ。

。
教
師
に
対
す
る
敬
意

が
足
り
な
い
と
い
う
こ

と
が
推
測
で
き
る
。
さ

す
が
校
長
先
生
／

週末はそれぞれガ課題をこな

す。教師ガ行く先は5種類｜こ増
え、 会った生徒に声をかける。

タ」る
る
L

な

カ
に
銑
一
個
に
る
先

け
き

か

行

を
の
声
’

師
で
働

市

た
る
つ
め
誘

深
に
を

事
ン

’
食

ヨ

町
は
シ

F

後

一

切

目
最
ケ

の
二
末
ユ
関
山

土層・日置日月眉～盆曜日

5人まとめて学科指導をおこ
なう。週間単位の学習成果は数

値ではなく生徒の反応で見る。
ーーー町，，， 

a「匂f'i"1;呈l!:ll- '' -1 

。金曜日まで終わると、生徒5JIJ
に授業の内容についてコメン卜

／ 

O今度担任になる教師について、希望や意見を好き勝手に言っているシーン

幾三E,. 
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。教え子5人のウェテeイングドレス姿
大放出ノ これはフレイヤーの夢？

。教室で憂いを含んだ表情を見せる

生徒たち。やっぱり年頃の女のコ

0ほんの書録会の問l二、生徒たちがL、ろんな
樹青を見せる、ぜいたくな献しカッ卜

。砂浜て気持ち良さそうに太陽の光を，谷びる5
人。水着のグラフィックはこのほかにもある



ュアルが追加されている。パソコ

ン版のキャラデザインを手掛けた

こばやしひよこさんが、大量に描

き下ろしているのだ。生徒の表情

パターンとイベントヒ‘ジユアルの

数は、パソコン版の倍以上のボリ

ューム。ここではオリジナルビジ

ュアルを中心に紹介しよう。 。安↑青パターンは25f載買追加

週末広発生，§巴ヲユア111"1"ベコト
週末に発生するビ‘ジユアルイベ しげな占い師、なかにはアブナイ

ントはおもにアルパイトが中心。 夜のアルバイトも…。また、夜の

ファーストフードなどのオーソド 街をブラブラしている生徒にパッ

ツクスなアルバイトもあるが、怪 タリ会うこともあるぞ。

。暗い街角で占いをしている
安因。運勢を占ってもらおう

ン版では3力所だった。またF×

週末の「食事に誘う」コマンド 版は、他のE機種にはなかった、

で行ける所は8ヵ所。ちなみにパ 食事のときのビシ‘ユアルが描き起
ソコン版では1力所、 PCエンジ こされているのだ。

いった女のコの好

意・敬意のパラメ
ータが上下に変動

24 

。部屋に生徒を呼んでごちそうした場合。プライベー
卜を明かすことによって、生徒と深い仲になれそうだ

行事記関係＇§§ビヲユア 111"1"ベシト
夏祭りやクリスマスなど、ある

一定の期間中に起きる突発イベン

トは、ほとんどがF×オリジナル
のものだ。発生条件がある程度限

られてくるので、すべてを見るの

は難しいかもしれない。こちらは

それぞれのイベントについて5人
分そろっているのだ。

。両手いっぱいお菓子を抱えてゴキゲン
の谷由利佳。ゆかたもよく似合ってる

安。
回ク
舞リ
奈ス
“マ

~t ス
(7)ツ

と｜
をの
考下
えで
て｜
る人
σ） t：こ
？た
ず
む

｜ ビジュアルイベントは好意・敬意に影響 ｜ 
ピジユ戸ルイベントのときに3 意ガ変化してくる。どのように変

択で声をかけることガできるガ、 化しだかは、選択後のウインドウ .. 

この選択により、 生徒の好意・敏 でわかるようになっている。

。ちょっとアブナいアルバイ卜を
している安田にひとこと言おう

~ 圃幽圃図画面画圃・・
判b

、ル

圃圃圃掴・箇圃・・
。好意が上がって敬意か下がるな
ど、一長一短の結果になることも



FX服工コ71"コクをー掌公開f
パソコン版では l人につき9パ
ターン、 5人分で合計45種類のエ
ンデイングがあった。 F×版はそ

れに20パターンが新たに追加され

て、合計65種類となった。これだ

け多いと工ンデイング条件の判定

がかなり微妙になってくるので、

すべての工ンデインクを見るのは

ちょっと難しい。今回は特別に、

新たに追加された4つのエンデイ

ングをお見せしよう。

。デパートの顔、エレベーターガール

になった石橋美佐子。似合うかな？

。犬塚さおりはロックバンドを結成。

そんな才能があったなんて意外だね

~ 

生徳それぞね巴・しイベシドを舟憲
各生徒にオ人ずつ用意されてい Oなんとゲーム中のすべての音楽を聴くことができるという、ス
る隠しイベント。それぞれ一定の ぺシャルサービス。左上の曲目リストの中から選ぶのだ

条件を満だすことによって、遊ぶ

ことガできる。ま芝、 T回プレイ
するとオマケモ ドに登録され、

いつでも遊べるものもあるぞ。

[?fl€13自＠＠［！：！）[f!] IJ 目。百~[f!]I 
完成搬露卒業EFX 

。内向的な性格だった安田舞奈は、なんとアニ

メーターに！？ キャラクタ物のトレーナーがお

たくっぽい。趣味をそのままいかせるお仕事だ

けど、内容はとってもハード。だいじようぷ？

75' 



卒業まての1年間を i
誌上て先行υフレイ （

. ..，，.・・~ー ー一ー一二－ －ー ーー ーー，ー屯...，.・、．，．ーー

F×版はパソコン版やPCエン
ジン版と違い、パラメータ関係の

表示がかぎりなく少ない。 このた

め、生徒を思いどおりにコントロ

ールできるようになるまでに、慣

れが必要だろう。また、システム

回りもアレンジが加えられている。

ここではリプレイ形式で1年間の
流れを追っていこう。 。雲寺I青豊かな3年B組の問題児たち

1軍調 生徒の弱点を早め広克服UてLi<
生徒たちをコント口 ルするに をマーク。前列に座らせて弱点科

は、やはり最初が肝心。週末は積 目をみっちり教え込む。 5月の演
極的に生徒たちのいるところを巡 劇祭、我がクラスは犬塚を責任者

回し、 まめに声をかけていった。 にして、「不思議の国のアリス」を

また、学習面ではシンディと犬塚 上演。なかなかの評判だった。

勉強中心の強化スクヲューIll
生徒にとっては高校生活最後の

夏休み。夏祭りなどのイベントも

あり、思い切りはねをのばしたい

だろうが、飲酒や喫煙などの非行

行為だけは目をつぶるわけにはい

かなL＼。ただ頭ごなしにしかるだ

けではなく、思いやりを持った援

し方をしなくてはならなし1。知ら

ず知らずのうちに生徒を傷つけて O長期伽俣はこのスケジュール消化
いるかもしれないからだ。 画面で進行していく

谷が色気状•u:···
谷由利佳の様子がどうもおかし

い。校長先生にも話を聞いてみた

が、校長も同じように感じている

ようだ。街で‘出会ったときも、今

おまえまで・・・

。犬塚に食事をおこ・ってやったり、
コミュニケーションをはかる

O劇中はかなりヒヤヒヤものだった までとは違ってかなり好意的に感

が、 好評だった演劇祭の出し物 じられた。好かれていること自体

5月の中間試験直前に安田が病
気で倒れ、試験をお休みするとい

うアクシデントが発生。安田の体

力には注意しなくてはならない。

そしてクラスマッチ直前、何の前

触れもなく犬塚が家出。残念なが

らクラスマッチは棄権してしまっ

た。生徒の心理状態を早めに察知 O前列で立て続けに授業を受けさせ
してやることが重要だ。 たので、 ダウンしてしまったようだ

。夏休み前には海辺でたわむれる生

はうれしいのだが、ほかの生徒に

悪影響をおよぼさないよう、ひい O教室でウルウルしている谷。どう

きなどしないように。 やらこれは本気なのでは…？

。試験直前、いきなり安田が病欠。
4人だけで中島官鵡実をおこなった 徒をよく見かける。安田も健康的に O夜のf討を女探偵きどりて惚け回る谷。ちょっと調子に乗りすぎだぞ
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［？~ffi由。＠[W~1f' 目。w~u
完成按露卒業JIFX

予想外の状・思化区τんてとまり 吾卵 ー 受臓直前、安田かs•の告由。
夏休みが終わってみたら、生徒 の生徒に悪影響力1出るので、早急 安田を自宅で、の食事に誘ったら、

の状態はさんざん。どうやら夏休 に対処。また、己学期最初のイべ 突然愛の告白を受けてしまった。

みのスケジュールに問題があった

ようだ。早めに対処しないとほ力、

最近妙に色っぽいと思っていたら、

こういうことだったのか。安田に

対する解答はこの場では出さす、

いままでどおりの関係を維持。

。スケジュール

画面に登場する

フチキャラ

。自宅で2人っ
きり。 安田力、

切4と愛を語る

。シンディが強力タカピー状態に！！

Oクラスマッチて’強敵E組を撃沈／／ 遺命の3月、生徒提ちの遭首切・・・
長かった 1年間も終わり、生徒

4符。とのお別れの季節。幸い l人も留
クラスマッチに続き、イベント

で立て続けに好成績をあげる。生

徒たちの仰が良くなってきて、お

のずとチームワークが良くなって

きたようだ。この状態をずっと維

持していかなくてはならない。

議争 年する者がなくてよ力、った。そし

写努 てなんと、教え子の谷と結婚して

｜中

ャク票

湾 当 倒国 立

。これは授業前のひととき。

みんなが仲よくおしゃべりし

てるのがわかる。クラス全体

がいいムードになってる
O，青撃祭では石橋の演出てf見ft!!¥.おばけ屋敷が

蚕甲車a’隼末年始fベコトて生徒を宇179/S実
冬休みは、困ったことに夏休み またアルバイトをしている生徒

の倍以上のイベントがある。クリ に関しても同じ。その生徒を将来

スマスや忘年会、初もうで、など…。 どんな進路に進ませたいかによっ

受験直前とはいえ息抜きも必要。 て、個別に対処を変えるといいだ

パーティで浮かれているシンディ ろう。これまでの努力のかいあっ

や安田のバイトには目をつぶろう。 て、大きな問題なく新年を迎えた。

の先
ご生
様も
子感
慨
ひ

ゴルフプレイヤー

。世界的なゴルファーを目指し、ま

ずはフロテストに臨む石橋

フリーター

。クリスマスパーティでもやはり踊 Oケーキ屋さんでアルバイト中の安 O自由きままな生活を楽しむ犬1家。
ってるシンディ これもラテンの血 田をチェック ひとつもらおうかな 風来坊をきどる

パスケの選手

α寺ち前の体力をいかしてスポーツ
選手に。ラテンのリズムでG0/ 

教師と結婚

。谷とめでたく ゴールイン。こんな

力ワイイお嫁さんをもらって幸せ

教祖さま

。安田は失恋の反動（！？）か、新興

宗教の教祖さまになってしまった
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草田路技ち再現

プロレスの最大の魅力である華

麗な技の数々は、実写取り込みに

より迫力ある映像で再現。この映

像は、ゲームのためにレスラーた

ちに実演してもらったものをその

まま取り込んだもの。全日本女子

プロレスの全面協力により実現し

た、リアルな映像力、楽しめるぞ。

・煙車扇面院副画＝·匝mt~重要調闘詰．
GAME DATA 

．メーカー名。：NECホームエレクトロ二ヲス
．媒体PC-FX
．発売予定日未定 ・予定価格未定
．ジャンルプロレス
・継続機能パックアップメモリ
・その他己人同時プレイ可能
・開発状況30%(1l月16日現在）

金目本
女子フ口レス

。これは技を実演しているところ

記号"l'JレぜンチンJlνクフIJー力ー相。
手相
の手

喜2
議会
め肩
つに

るつ

カスIJーパーffi-Jレ同

ど重
た道
もの
のは
‘でカ〈

の締
どめ
をを
しア
めレ
る ン

食事ヤラメJレクラνチ
な。
りう
つ
体伏
をせ
反の
ら相
せ手
痛に

号雲
けり
、 るに

戸

，f
 
入乱ムゲが

。
足
を
固
め
て
顔
を
締
め
上
げ
る
。
団

完
全
に
決
ま
れ
ば
脱
出
不
可
能

軍

モ

散の謎

T. *S. 

実写取り込みて夢の対決が実現
実在の全日本女子プロレスの人 るでTVのプロレス中継を見てい

気レスラーたちが、実写取り込み るような臨場感を昧わいながら、

で登場する格闘シミュレーション プレイすることができるのだ。登

ゲーム。人気レスラーたちの多彩 場するレスラーは、全日本女子プ

な技はもちろん細かな表情まで、 ロレスの主要選手10人と、ゲーム

全編にわたり実写映像を使用。ま オリジナJ悶謎の美女軍団10人だ。

一一何画面f直副型通n:---

~ 冒‘－＿. 、J’仁
。これが恐るべき謎の美女軍団だ／

。NECHome Electronics/ALL JAPAN WOMAN’S PRO WRESTLING • Activision／アスク講談社／NECHome Electronics • CHA TNOIR/NEC Home Electronics 

ゲム中、常識の範囲を超えだ

授を駆使する、 10人の架空のレス
ラーガ登場。このうち4人は、現
在テレビ東京系列で政送中の「週

刊TVプロレス」出演中のセクシ
ーギャルズ「MISS I ON OJ 

のメンバーガ演じているのだ。

。関節技が決まった瞬間。臨場感あふれる映像と音声がグー／

際に技をかけている画面のE種類

的画面で進行する予定。またコマ

ンド入力といっても複雑なもので

はなく、レスラー同士の距離によ

り技などが変わるとのことだ。

コヨシF入力て戦ラ
開発が始まったば‘かりなので、

システムはまだ完全に固まってい

ない。しかし基本的には、コマン

ド入力で技をしかける画面と、実

H
P
 

O
美
女
軍
団
は
プ
ロ
レ
ス
好
き
の
一

般
人

か
ら
、
オ
ー
デ
ィ
シ
ョ
ン
で
選
考

様をかけるJ間合いを見τ・・・

28 



」ヒ海
万里の長城

．メ 力一名NECホム工凶トロニヲス
．媒体PC-FX
・発売予定日未定 ・予定価格未定
・ジャンルパズル
．継続機能コンテイコ－・／（ッヲアップメ'E'J
・その他ε人同時プレイ可能
・開発状況.40%(11月lE日現在）

4つのモードを収録じた決定版
パソコンで発売されている 「上

海万里の長城』の移植。内容も

同様で、同タイトルの業務用を移

植した「アケド」と、細かい

ヘルプ機能力、加わる「オI）ジ色ナJレ」

のEモ ドが用意されている。
そのほか、配列を楽しむオーソ

ドックスな 「クラシック上海jや、

上に乗っている牌が落下する「グ O「オリジナル」は；毎外版を収録

レートウオール」。牌をスライドさ 黄金牌を先に取ったほうが勝ちと

せ、隣合うと消すことができる「北 なる 「青島（チンタオ）」を両モー

京（ペイジン）」。 E人対戦専用で ド共通でプレイできる。

。。「アーケード」は業務
用の忠実な移植。クリア

すると中国の名所がパー
ンと表示される

la語通g
周辺機器情報

まずひとつは、PC-98シリーズに
接続するとFX専用ソフトガ使用可

能に怠る「PC-F×ボード（仮都〕Jo
パソコンフエ戸で出展されていたも

のは、PC-9821の新シリーズ「Ca 
nB e」のみに対応するタイプ。そ
のほかのPC-98シリーズに接続でき
るボードは現在模討中とのこと。

2つ目は、F×をPC-98シリーズ
の倍速COROMドライブとして使

[;5'~Q自＠＠[lJ)lM"U' [Q)@WlM II 
F X超新作速報

廓雀幅富 実筆S~』
・メーカー名：NECホームエレヲトロニヲス
．発売予定日未定 ．予定価格未定
．ジャンル麻雀
・開発状況 10%(1l月16日現在）

さまざまなゲム機に移植され

ている人気定番シリーズの最新作。

より人間に近い思考ルーチンが最

大のウリで、イカサマなどが一切

ない純粋な4人打ち麻雀だ。ル

ールの設定等も細部にいたるまで

可能。「西遊記」のキャラたちがプ

レイヤーとして登場。 F×版のオ

リジナル要素については未定。

バーチャル雀
インベーター想
最近復刻版が登場し、大ヒット

担；~3~
。同タイトルの3DO版の画面

・メーカー名：NECホーム工レヲト口ニヲス
・発売予定日未定 ・予定価格未定
・ジャンルシューテイング
・開発状況10%(1l月16日現在）

ペックを生かした、ユニークなシ

となった「スペースインベーダー」 ステムになるようだ。rバーチャル

の究極のリメイク版。まだまだ企 ～」というタイトルから八ヤリの

画段階だが、内容的にはF×のス ポリゴンが連想されるが…？

お嬢様擾査綱S
r卒業」シリーズで有名なヘッ

ドルームの企画によるオリジナル

美少女アドベンチャ 。内容はま

だ明らかになっていないが、タイ

オリジナル宙
開 PG ~ 

・メ 力 名NECホム工レヲト口ニクス
．発売予定日未定 ・予定価格未定gジャンルアドベンチャー
開発状況10%(11月16日現在）

トルから探偵または刑事モノでは

ないかと思われる。ヘッドルーム

の育成シミュレ ション以外のゲ

ームはこれが初めてになる。

・メーカー名NECホーム工レクト口ニクス
．発売予定日未定 ・予定価格未定
・ジャンルロールブレイング
・開発状況10%(11月！日日現在）

内容はもちろん、タイトルすら い発表はしばらく先になりそう。

謎に包まれた、 F×の隠し球的な PCエンジンの人気シI）ーズの続

作昂。気になる内容については、 編か、はたまた完全オリジナル作

現在はまだ企画段階なのでくわし 昂なのか、非常に気になるところ。

用できる「scs17コダブタ（仮初0Jo
F×の背面スロットにこの戸ダブタ
を差し込み、PC98ヘデータ転送の
標準的な規格であるSCSI規格の

コネクタ （／＼ーフピッチ〉で接続す

る仕組みになっている。SCS Ii端

子を持っているPC-98に接続可。
なお、これらの機器は発売目、価

格ともに詳細は未定だガ、 来年の春

ごろをめどに発売される予定だ。

FX ツト発定”
’95年夏に市販のモデムと組み合わ
せて、FXでパソコン通信ガ可能に

なる 「通信戸ダブタ（仮初i）」発売

と、NECのパソコン通信ネット「p

C-VAN Jを利用し芝情報サービス

ガ発足する。

利用方法は、近く設立されるF×
のユーザーを対象としだ「PC-F×
クラブ（仮初i）」に入会、通信戸ダブ

タを接続しだFXを使用して情報サ

ピスを受ける。

提供されるサービスは新作ソフト

の紹介や、ゲームで使用したセル画

などのオリジナルグッズガ当芝るイ

ベントの開催などを予定しており、

将来的には複数のプレイヤーガ同時

に参加できるようになるオンライン
望 。真ん中にささっているのが試作ホ oscs l端子だが、他機種てイ吏用 ゲームなどもプレイできるようにな
-1-'oF Xボードの出力はビデオ信号 できるかは不明。pc -98専用か？ っていく。
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「君の手のひらで、彼女は育つ」というキャッチ

フレーズをもっパソコン界の名作ソフトの移

植作。攻略前のおさらいということで、今回

はパラメータに注目。主要パラメータの徹底

解説からアイテムのパラメータ影留まで紹介。

．． ‘ 

ひとりの女のコを・10寝から8年間手塩にか甘て育てる
移植元にあたるのはパソコンの

rプリンセスメーカー』。パ、ノコン

版は育成シミュレ ションという

ジャンルを初めて提唱し、好評を

博したソフトだった。

PCエンジンへの移植の際、ビ

ジュアルの一部に変更されたもの

や追加されたものがある。また肉

声の応答のパIJ工ーションも追加

スケジュールを組む

このスケジュールは育

成のメインになるコマン

ドだ。このコマンドを選

択すると、さらに右の5
つのコマンド選択があ

る。また、さらに細かい

選択があるものもある。

されている。ちなみに、娘の声の

声優はMS×版と同じ横山智佐だ。

育成する娘の名前や生年月日及

び血液型を入力すると、オープニ

ングが始まる。オープニングは養

父（プレイヤー）が10歳の養女を

もらってくるまでのビジュアルだ。

オープニングが終わるといよいよ

ゲームがスタ 卜する。

娘の育成は、下記のコマンドを

月頭に3回選択することで育てる。
それによって、娘のパラメータは

どんどん変動して行く。目的は人

によって違うが、タイトルどおり

プリンセスに育て上げるのは至難

の業。ちなみに育成期間は臼年だ。

王様に面会に行かせるコマンド。側近
たちのチェックでなかなか会えない

町で噴出量の評判を聞くコマンド。人々の
意見はスルド〈育成の参考になる

ステータス及びパラメーター覧の表示
がされる。また、着がえ、武装もここ

町でアイテムや武器、防具などを売り
買いするコマンドだ

セーブ、ロード、音声のオンオフ切り
替えができる。セーブは7つまで

娘の教育をする

お金を稼がせる

休ませてあげる

／＇＼カンスに行〈

武者修行に行く
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。オープニング。英雄と呼ばれたプレイヤーが戦災孤児を養女に迎えるまで

一一~·

10月は収穫祭のミス王国コン
テスト（以下ミスコン）か、武

闘会のどちらかに参加すること

ができるのだ。ミスコンのミス

は1000人の投票で決まるため、
買収することもできる。

武闘会は23人ものライパル力、
4つのフロックにわかれて戦う。
その後、各ブロックの勝者が代

表して戦うのだ。また、ミスコ

ンとは違い、実力勝負なので買

収することはできない。

B年閣の育成の成果が18
歳の3月に実る。エンデイ
ングはその後の娘の将来が ~~
j菌かれたビジュアルで幕が ~
降ろされるのだ。 議ヨ
エンディングは、最終日 Uぞ寅誕

のパラメータで決まる。ち ！！；みら
なみに、エンデイングのパ ）ノ ー

ターンは全部で33種類ある。 J

。GAINAX/MICROCABIN 



油断は禁物、娘は病気もすれば非行にも走ってじまう
状態変化は病気と非行の2種類

もとの状態に戻さないと、 8年間
の中で思いどおりの娘に育て上げ

ることは不可能になってしまう。

B年間というとけっこう長いよ
うに思われるが、実際にプレイし

てみると理想のパラメータにする

には短いと感じてしまうぞ。

娘の状態変化は病気と非行の己

種類だ。状態変化が起こると基本

画面の娘の表情が変化し、メッセ

ージの部が変わる。また、パラ

メータにも変動が起きたりもする。

いずれにしろゲーム進行上に、

望ましい結果は得られない。早く

極』~」4・圃・rsJI圃邑＞＝•T £1'弘..r' Iii -1・hι－＂
。病気はつらそう。悪かった、もうつらい思いはさせないよという気介になる

病気になると・・．

病気になる原因はさまざまな要

因があるが、基本的に疲労がたま

ると病気になる。病気になるとメ

インパラメータとそれに付随する

H PやMP、プロポーションとい

ったものが着々と減ってしまう。

ほとんどのパラメータが下がって

しまうので、数カ月前に後戻りす

るよりも始末が悪い結果になる。

。
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育成する娘のステータスやパラ

メータは全部で26個ある。先にも

述べたが、毎月の月頭にスケジュ

ールを決定することで、これらの

パラメータが変動する。

娘のパラメータ初期値は、本当

に貧弱。本当にこの娘がプリンセ

スになれるのだろうか、と不安に

なってしまうくらいだ。

。病気になると失敗続出。体力がO
になっても死にはしないが・

。
教
会
と
あ
や
し
い
酒
場
、
あ
や
し
い
宿
屋
で
し
か
働
け
な
く
な
っ
て
し
ま
う
の
だ
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非行に走ると・・・

非行に走る原因のつにモラル

が低いことがあげられる。非行に

走ると、アルパイトが一部を除い

てできなくなってしまう。

パラメータに変動が起こるのは

体重、身長と、それにともなうプ

ロポーションの3つだ。

はみだし情報 「プリンセスメーカー｜ 」は8センチのシングルCDが、ダブルパッケージに同梱されて販売される。内容はオリジナ
ルミニドラマ「ノ、ッピパースデイ ・ディア・パパ会」と、オープニング、エンデイングのミュージツクの3本立てになっているぞ。

。なんと、ひねた娘は雇えないとな。

家でダラダラ過ごすしかない

娘のスァータスとパフメータ一覧

性別
娘と決まっているので、あた

体力
丈夫度。体力の値＝ヒットポ

りまえだが女の子だ。ゲーム イント （以下HP）の上劇直
中終始変わることがない になっているのだ

星座
自分が入力した誕生日により

腕力
これが上Jがると戦闘中相手I-

十二星座に宣布芯し、表示され 与えるダメージも上がる。戦
る。これも変わることはない 闘以外に特にメリットはない

血漉型
最初に入力したもの力事訴さ

知力
賢さを表す。この数値＝マジ

れる。A、B、A日、 0のい ンタポイント （以下MP）の
ずれか時詠される 上flNの値になっている

誕生日
入力した誕生日カヲblミされる。

aヌEもE園Eヨ田
お上品度。O＝お下品なのだ。

プレイ中に変更することはで 上J荒井土会では必要河て可欠a 通
きないので、終始変わらずだ 常でも豊町邸防〉マナーは必要

称号
現在習得した資格が表示され これが上がれI~！.＇＿わりと疲労

る。資榔祥事正武芸の昇級 根性 に耐え勺れるようになる。戦
制験に合格するともらえる 問中の忍摘す力にもなっている

年齢
最初は10歳から始まる。誕生

疲労
上がると病気や非行の一個に

日がくると 1歳プラスされる なってしまう。また、そうな
というステータス ると失敗の回数も多くなるぞ

身畏
身長はメインパフメータの変

色気
魅力の高さを表す数値。わん

動や、何もしなかったときな ぱくでもいい丈夫に育ってく
どに変化するようだ れればという人には不要だ

体重
身長と同織の条件て笈濁して

モラル
組事［，'(7)高さを表す数（色こ

いしいずれにせよ、オデブ れを下げると非行に走ってし
ちゃんにならないように，主意 まう!iI宰が大きくなる

プロポ
プロポーションσ湖。理想値

評価
娘に対する世品物コ評価。耳目

は100。体力が止ニがると増え、 を集められないようでは当然
病気になると下がるようだ プリンセスになれない

お金
現在の所持金。お金はアJレパ

装甲強
防具の強度のこと。つまり、

イトて守輩〈’。育成にはお金が カブト＋ヨロイの強度のこと
かかるのて金欠病に苦しむ だ。戦闘にしカ骨町係ない

経験値
戦士の織全の他武器屋、狩

攻撃増
攻撃増強度。測。武器の威力

人や戦闘で上がる。一定の値 ＋腕力がこの数値になる。こ
になるとレベルも上がるのだ れも戦闘にし力骨聞係がない

戦闘技
戦闘妓術σ滞。戦闘の際の技 体力でも2己主したが、体力＝
のことなので、これが止ニがる HP H Pの...I:.!~値だ。 だだし、 H

と攻酌〉命中率も上がる PがDになっても死亡しない

素早さ
戦闘中の先f糊撃制民の成 先の吉田主どおり知力の数値＝
写主宰のこと。狩人のアルパイ MP M Pの上附直だ。魔；y;河童類
トをすれば上Jがるぞ は学問で昇級すると増える

※黄色の部分はスケジューJレlこより、頻繁に変動する主要のパラメータです



9つの主要パラメータの上下による影響を解説H
ここでは、 9つの主要パラメー とても重要な位置にある。という
タに着目して解説をしておこう。 のは、主要パラメータ＋aの条件

これらはパラメータのなかでも、 でエンデイングが決定するからだ。

体力・これがないと始まらない
体力はすべての基礎l」弘会。体

力がないと疲れやすく、アルバイ

トは失敗がちになり、勉強もおろ

そかになりがちだ。体力＝HPの
上限値なのでHPを上げないと戦

闘の際、とても不利になる。

しかし、体力がつくとプロポ

ションも上がるのでちょっと太め O宿屋のアルバイトなどをしている
な体型になってしまう傾向がある。 と体力が上がってくるのだ

腕力・戦うときに必要となる
腕力がないと戦闘時に大きなダ

メージを与えることができなし＼o

武器で攻撃増強度を上げることも

できるが売られている武器に限り

があるのでやはり腕力が重要だ。

。戦闘の際、腕力によって敵に与え
られるダメージに差が出るのだ
省広歩

これがないと、どんなにいい武

器を装備していても、武者修行に

行ってすぐ負けて家に戻ってくる。

そういった場合、残りの日数をい

たずらに過ごす八メになる。
。町町

。こ貨のとおり、ほとんどダメージ Oほれ、このとおり、腕力があると
を与えられない。なさけないなあ 大きなダメージが与えられるのだ

32 

ゲームスタートのときからできる、木こりのアルバイト
がよい。しかし、木こりのアルバイトは知力と色気が下
がってしまう。｜つ上げるのに2っさがるなんて悲しい

ゲームスター卜のときからできる代筆屋のアルバイ トを
させるとよい。腕力がないと文士などあまり力を必要と
しない職業のエンデイングを見られそうな気が…

知力・戦うときの魔法にも関与
知力＝魔法なので戦闘の際に魔

法で攻撃、防御、回復ができるよ

うになる。また、魔法は学問の昇

級試験に合格するたびに増えてい

く。しかし、知力が一定を越えて

いないと昇級試験を受けられない。

。昇格試験に合格すると、合格証がもら
える。これで魔法が使えるぞ

気品・上流社会ては必要なのだ ．
気昂は上流社会をわたっていく

には必要だ。どんなに評価が高く

ても、世間では下昂な者は見下さ

れてしまうからだ。

常識から考えてもプリンセスは

最高級の気昂も兼ね備えているは

ず。プリンセスを目指すなら必要

不可欠だ。身分が高いエンデイン 。やはり、幼いころから礼法などを

クを目指す場合も同僚だ。 勉強させておいたほうがいいかも

王僚に会いに行かせても、ちょ

っとやそっとでは会わせてくれな

い。王までは衛兵、衛兵隊長、侍

従、侍従長、王妃様の5人が立ち
はだかる。彼らは娘の気品をチェ
ックしているのだ。 1人をクリア
するたびに評価も上がるぞ。

衛兵 衛兵隊長 侍従 侍従畏 王妃繊 王峨



プリンセスメーカー1

モラル・低いと非行に走ってしまう
モラルは上げるにこしたことは

ない。下がると非行に走ってしま

いがちになる。非行に走ると更生

するまでアルバイトにやとってく

れないところが多い。また、教育

もさほtったりしてしまい、 ロクな

ことがないのだ。

総力特集
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Oああ／ 敵に遭遇したと恩ったら、
うちの娘はかつてに逃げてしまった

根性・戦闘や労働なとの意欲のこと
根性は上げて損はないパラメ

タだ。根性が上がれば、ちっとや

そっとでは病気にならなくなる。

そうなれば、何度も休ませなくて

も多くのスケジュールをこなすこ

とができるようになる。

また、根性がないと戦闘時に戦

いもせずに娘が勝手に逃げてしま

うぞ。どうやら、土俵際の踏ん張

りがきかないようだ。 ぞれはもう教会1こ決まってます。また、バカンスに行っ
てもグーンと上がる。情保孝鰭手ってやつなんでるしょうね。
お説教しても上がるときがあったりもする

あやしい酒場とあやしい宿屋が効果的。せっかんすると
必ず下がる。状況によってはせっかんて・グーンとさがる
ときもある。でもあんまり下げると不良になっちゃうよ

評価・人の目は気にしたほう力iよい
分が高い職業などのエンデイング

にたどり着ける。逆に評価を下げ

ると同じ系統の職業の場合でも、

身分が低いランクになってしまう。

プレイ中に評価が有利に働くパ

ラメータはない。しかし、エンデ

イングに大きく関与している。

評価が上がると、気昂同様に身

根性はやはり肉体労働系の木こりと人足をさせると上が
る。また、あんまり疲れてないときに親子の会話のコマ
ンドできびしく話すを選択するとちょびっと上がる

あやしい酒場でアルバイ卜。ちょっと触らせてあげるだ
けでお金がかせげるなんて、被性なくなっちゃうよね。
疲れているときにやさしく話しかけたりしても下がる

疲労・つかれると病気になる
無理をさせて疲労のパラメータ てしまうと多くのパラメータが

が上がると病気になってしまう。 段々と下がってしまう。病気が続

先にも述べたとおり、病気になっ くと行動不能に近い状態に陥るぞ。
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。気品チェックの合格も割面になる

色気・ミスコンの審査対象のひとつ
これが上がるとミスコンで色気

を競う「星の神賞」の受賞の可能

性が高くなる。色気が下がっても

プレイ中に困ることは起きない。

。ミスコンライバルにMSX版から

登場したミン卜・ライアーの姿も

14歳から働ける酒場に始まる水商売系で上がる。また、
笑えるのが、色気Jザ上がっているときにせっかんしたり
するとグーンと色気が上がる。これってSMですかねえ

木こりと13歳からできる狩人のアルバイトがよい。しか
し、色気がないとミスコンでの優勝がきつくなってしま
う。また、水商売系のエンデイングもみられないかもね



アイテムを使用じてパラメータの補助修正ができる
道具てパラメータを微調整てきる購入しパラメータの補正ができる。

裏を返せば、貧乏なときは補正で

きないということだ。

パラメータ操作はおもにスケジ

ューJレて、おこなう。しかし、お金

に余硲があるときは、アイテムを

~y孝

司e，舎
零~ ~· 

t盆こ盆二金

。道具を購入する函面だ。その道具

の効果が一目瞭然になっている

道具を使用することによって、

パラメータを微調整することがで

きる。種類によって微調整できる

パラメータは決まっている。

お金さえあれば毎月道具を何個

でも購入でき、持っているものは

連続して使用することができる。

つまり、お金さえあれば微調整を

連続でおこない、パラメータを大

きく変動させることも可能なのだ。

道具の一覧とその効果

薬 草
HPを50回復する道具。武新$行て晴雄と戦っているときのみにし

か必要ない。ちなみに、武闘会の戦闘中は使用できないのだ

詩 集
知力と気品を8上げる道具む知力と気品の両方を上げられると

いう欲張りな道具だ。しかし、序盤ではチト高めの160Gだ

ティーカップ
気品を15上If.、さらに疲労を15下げるとういう優れ者。それだけ

に価格のほうも230Gとなかな力手がでない売値倒すいている

鉄のはきもの
履くと根性が25上がる。価格は185Gだ。しかし、なぜか1足履

いたらなくなってしまう。履き捨てなのか、永久持続しないのだ

ドレス
高い／／ なんと価格は1000G、IOOOGとなっております。ゲーム

終盤でもなかなか手が出ない 。色気が25上がり疲労が20下がる

ぬいぐるみ
モラルが10上がり疲労が却下がる。疲労が＇ll下がるのは魅力的だ

カ司面格は130Gなので、疲労が気になるゲーム序盤には高嶺の花

武器や防具を装備することで、

戦闘技術や攻撃摺強度などを補助

できる。これらの数値が上がると

娘
の

「王
子
様
の
お
嫁
さ
ん
に
な
り
た

い
」
と
い
う
夢
を
や
っ
と
か
な
え
ら
れ
た
。

こ
こ
ま
で
く
る
の
に
教
育
方
針
を
あ
れ
こ

れ
悩
み
苦
し
ん
だ
。
プ
リ
ン
セ
ス
に
な
っ

た
娘
の
笑
顔
を
見
る
と
つ
ら
か
っ
た
と
と

は一

気
に
吹
き
飛
ん
で
し
ま
う
ぞ。

プリンセス／名門貴族

の妻／王の側室／下級

貴族の妻／長寿／名門

貴族の側室／農夫の妻／商家の妻／木こり／出戻り／将軍／近

衛兵隊長／近衛騎士／傭兵／賞金稼ぎ／王宮魔法士／魔導士／

魔法使い／旅の辻魔法使い／女王／司祭／上級尼僧／尼僧／王

立アカデミー総裁／錬金術士／文土／高級娼婦／売春婦／詐欺

師／酒場の女の子／孤兜院の先生／魔王の妻／プレイヤーの妻

。光陰矢のごとし・・。その後の娘の成長ぶりがわかる

全エンデイングリスト
これil~PC-9801

シリ ズにはなく

MS×版にあった

エンデイングのひ

とつ。もちろんこ

れはPCエンジン
版の画面である。

34 



［戸「ee.TalK]
R切ーをP扇9お
最近PCエンジンはパワーが落ち

てきたと言われているが、私はll月

号を見てうれしくなってしまった。

その理由は2つある。 lつはアケ

ードカード専用のソフトが僧えたこ

と。それも新規参入メーカー／ 最

初はいろいろ言われたアーケードカ

るし。次世代機ばかりガ話題だけど、

PCエンジンもまだまだ健在ネ／

Q~主®＠＼留すき~w
少しきついゲーム評を書くと、 す

ぐに「そのゲームのファンの気持ち

を考えてほししりとか「ゲーム会社

の人のことを考えてほしl¥Jとかい

う意見がくる。 でも、なんでそんな

ことを考える必要があるのかつ ゲ

ーム評とは、そのゲームをプレイし

てどうだったかを書くものであり、

それ以上でもそれ以下でもないもの

ードだが、けっこうメーカーには好 だと思う。 （東京都／大変化クン）

評みたいだしね。もう lつは新作発 d圃・h正論だと思う。だだ、ゲー

ました。しかも、rゲ ムのどこがい

いの一つ あんなものJとまで。

みなさん、 こーゆーのって、男った

らしって言うのでしょうか？

（静岡県／ちゆるるサン）

a園田hそんなコト怠いよ一。女子
~~ ,;rともしゃべるでしょ！？貌
= 友はちゆるるチャンを取ら
れたと感じちゃったんじゃ怠い中

小学生のときって、そういう年ごろ
かたよ

主主んだよネ。男子・女子に偏り怠く

話題豊富なちゆるるチャンは、魅力

的怠女のコだと、まどかは思うヨ。

巴<g1＠~ ~，お臼II

でもj山配しないで、まどかも先日サ

イクリングに行って、ギ戸チェンジ

に気を取られて溝にハマり、コケて、

綜lこ'ffl..り出されたから（トホホ…）。

怠んか私だち3入って、似た者同士

（プラス思考・・・って言わないか）。

g)旬
rときめきメモリアJL-Jで毎回違う

コとデートしているところを、母が

後ろで洗濯物を干しながら見てたん

です。その母が立ち去るときに一言、

「あんた、いいかげんにゲームじゃ

なくて現実の相手みつけてらっしゃ

l ¥j…事実なだけに伺も言い返せな

売カレンダーを見ればわかるが、こ 静子ム好き怠らぱ、好きな作昆 俺って、よく自転車でコケるんス。 いが、母よそれは禁句だと思うぞ／

のラインナップがパワーが落ちてい ~ を批判されて気分を害する ま、根本的にトロイんスよ。車に当 （愛知県／PF-00-94 Bクン）

ない証拠だ／ たしかにシューティ 、他人の気持ちM 忽ども自然lこわか てられたこともあるし、走行中に足

ングは lつしかないし、ギャルゲー ると思う。逆に、ゲームガ鰐き主主ら でライトをつけようとして、足を車

ばかりだが、色モノが多くなりつつ Id'.、批判も愛情H ということもわか 輸に持ってしゅ、れて回転転倒（激イ

あるスーパーファミコンや、画像取 ると思うし。批判する人も、その作 タ） なんてこともあったし…。なん

~編集部の rときめき～」 フィ

育玄ずーパーも、やっと一段落して

同逗F きだみたい。でも、このお白さ
んの一言を笑うに笑えない編集郡員

り込みだらけのMEGA-COより、 白ガ好きZ主人も、気分を害する前に でこんなこと書くかっていうと先 一同って…。一度ハマッたら、もう

よっぽどマシだ。これからさまざま お互いの気持ち、 つまり 、ゲームヘ 日またコケた（笑）。伺か知らんけど 二度と現実に戻りたくない！？

な八一ドが出るが、それに劣らない の愛情H で受けi上められればいいね。 停車しようと思ってブレーキをかけ

~~~の5~；：：，：~~：；｝ ¥1,¥., ~＇§）お＠） ~i] ~~~~転士；~~：~~~~~＇
a・・hたしかにヌコーケードカード専 私は大のゲーム好きです。先日、 え～。いや、びっくり したなあ

十6；（ 周タイトル｜ま充実してきたね。 男子lこ混じってゲームの話をしてい ～（笑）。 （神奈川県／非行石クン）

『淫V 今月は r天外」の倍闘戸クシ たら、私の親友2人が来て、「あん a・・h車縞ガlまずれるなんて、・91
ヨン r～カブキ一刀涼談内発表。 た、男子とばっかり話してると、男 をりf年ポルトガルGPのピット ー...,._. ~ 

、内、a属，J
さらには F天外魔焼Ill ~ もひかえて ったらしって言われるよJと言われ 這 Y でのマンセルみたい（笑）。 町六－~ ·：11 戸。 同

九二.；下位．，．． eJ)うちのイモリに「みゆき！と名づけた、井森美幸大好き男の友人M。②それを了承した私 ③他のイモリに手を食べられてい吾のに、気がつかずにポーっとしていたみ
i生当面~ h。（神奈川即宍戸臨 ん） 叡加くみのとき、コースロープlこ海パンがひっかかって脱げても気づかず、堂々とSOm泳ぎきったT君。②ゲームセンターのUFOキャ 37 
,;w’-ri;l? ッチャーで思いもよらぬ人形憎 ん」（ド制ガエルに登場するほ取ってしまL＇，翌日からニックネームが「僻 んJになってしまったS君。陥即勇者ああああわ）
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ペリーキュート。
忘れて…Jという日本店はヘンだ～。

年末の大イベント、クリスマ
ス。みんなの心の中のくつ下
には、一体何か入ってるの？

クリスマスって言えば、やっぱり

rときめき～』の伊集院家のパーティ。

やっぱPCエンジンのファンとすれ

ば、あれに参加したい（笑）。他には

鏡さん、清川さん、朝比奈さんを指

名ね。そして見たことのない「超葱

肇高級料理」を食べたい（笑）。うつ

…しかし、あの r91-井チェックJを

受けてしまう。顔は今から良くなら

ないから、体でも鍛えるかー （笑）。

（山口県／ていくざっとクン）

まとかも行って、こっそり

郡屋を見てみたい．男部屋

と女部屋t1あったりして！？
それにしても、あの r目頃の日常を

昨年は、愛しの椎名へきる媛から

クリスマスレターが届きました（ハ

ッピー／）。なんと同人便せん（笑）

に紫の封筒に、ショッキングピンク

のテープで封をした、へっきーらし

い（笑）レターでした。文字も超個

性的（ファンの方は知ってると思う

魂の叫び…！？
彼女がほしいグ

（広島県／ヒコッネクン）

a・.太字で大迫力11 ところで、
民主rtt~日直（備昂不足の慨
=-- 当番）への伝言lこ「彼女」と
注文するのヤメてね、編集留の殿方。

超聾華高級料理

． 

感動のエンディングや憧れの声優の語り、試書長車き了後の暫殖や給料日後のデ

ィナ一、etc.・4対患となるほと寄せを実感した一瞬を、教えてほしい。

次世代機なみ

『あぶない刑事』のしDボックス。

あの人気番組がやっとLD化される。

フ年前に終了して以来すっと待って

いたので、すごくうれしい。しかし、

値段が次世代機なみ。誰か僕にプレ

ゼン卜して。（千葉県／水無月クン）

a・隆弘 実はまどか、鎌田恭平の大
恥るlファン。 コンサートで氾
ミデ いちゃつだ（あーハズカシ）．

3月号のテーマ：天にも昇る、至福の瞬自(12月26日必着）38 



悩めるユーザーのお助
け姫（オイオイ）、まど

か探偵です。調査を何

でも引き受けるヨ

V特療川県／実戸岳彦クン

これ甘三イ王•1.. at-もき花．！
G>J詰昆1'2c凧（しぷ6
1皇邑富ヨ3口1 オスメλ不Bf¥

「付比応酬l 「t,,:r",J ：.~t~~情。恨~＇I
~ L言明石M \l~O<事情n

qて斗一一町、n

今呼拘田

園 町めきメモリアル』で朝 に入叫まいテープに録って何 どの椀見ても「体力の4分のl以

比奈夕子役をやっていた鉄砲 度も聴いていますが、曲名と作詞 ・ 下にして、気力を満タンの状態Jで

塚葉子さんのブロフィ ルと、最近 作曲者名がわからないのです。歌つ 「使用可能Jと書いてありますが、

のおもな出演作品などを教えてくだ ている人は詩織役の金月さんだとわ コマンド（下、右下、右、 C+Al
さい。（群馬県／ガードマンHクン） 力、っているのですが…。気に入つて を入れてもできません。どうすれば

図 盟としては劇団嗣座、劇 いる曲だけに非常に気になります。 できますか？また、 vsモードで
団岸野組。そして現在は育二 どうか教えてください。 （茨減 も、、龍虎乱舞H はできますか？

ブロ所属です。茨減県出身で、趣味 県／ロード・オブ・ザ・リングスクン） （新潟県／かすが涼クン）

let工レクトーン。代表作は戸ニメ映 ・帽・ 実はこの曲、 coドラマ（発 ・明・ 自都（！？）「リヨウ・サカガキ
園 ror.スランプJのガツちゃん、 G.11売．キンクレコード）の工ン IAI使し＼Jの編集部員lこ聞きまし
PCエンジンでは 「悪魔減ドラキユ デインク・テーマにも使用されてい た。「出すコツとしては方向キ一入力

ラ×～」のマI）戸役。また、 PC98 ます。曲名／;;tr二人の時」、作詞はと 後、最後にC・Aボタンを押すとき
版 r卒業～」では志村まみ役を演じ きめき作詞実行委員会、作曲はコナ にJ山持ちCボタンを先に押すのガポ

ました。舞台やミュージカルなど、 ミ矩形波倶楽部となっています。 イントJ と言っていました。逆lこ、 ！ 
幅広く活躍している声優さんです。 r2・アーケードカードの r龍虎の Aボタンを先！こ仰すと袋は出怠いん i 
P2'I rときめき～」の工ンディン ~拳」 を買ったのですが、どう ですって。もちろん、これはvsモ ＝ 

‘’司~ 乱畑竺プソング一一 一一一，一一。・...~.~~.~~~~.~ ~.。－－~~.＇.~~~~!. I 
tt-1'主治a・］）10月号の郷田さんの公約「あーっと驚くプレゼントJ'.i-'f-に入れるために、恥日Cエンジン版租～Jの中にある」というのを雌いして、本当にゲーム中に何か 39 
~町‘ あるのだと思って岬Elこ探していたS。②そんなSをパカにしていたが、実は自分もゲーム中に何持に入れるキーワードがあるのだと思っていた私。③そう考えた人は、僕
：語・..，. .，’，;i斤ノ たちのほ力、にも 10人はいるだろう供ぼ草馬県／pCエジソン7クン）．どのコーナーへ送ろう力迷っているうちに、ひとつ歳をとってしまった俺。（愛知県／PF00-94日夕ン）
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陪審員＠
埼玉県（！ORAOHクン
PCエンジンのウリであるビジュ

アルや音声を入れることには賛成。

そうしなければPCエンジンで出す

意昧がないし、イ也機種にも勝てない

から。僕がPCエンジンを選んだ理

由のひとつは、ビジュアル機能力、す

ごいと思った力、ら。同じソフトをや

るなら、何力、優れた点があるほうが

良い。人気薗でスーパーファミコン

に押されまくっている現状では、た

だ移植しただけではユーザーは得ら

れない。 PCエンジンでしかできな

いような移値をするべきだ。メーカ

ーが移植の際にアレンジを加えるこ

とは、ハードの性能を活かしてより

良いソフトを作ろうとしている証拠

で、その点は評価したい。ただ、結

果的にそれが裏目に出ているソフト

が多いのも事実。メーカーには反省

を促したうえで、無罪とする。

陪審員＠
兵庫県／しょーと・たいむクン
声優ウンヌンについては、すでに

p Cエンジンという八一ドがアニ

メ・声優目当てのユーザーを期待し

ているとしか思えない現状を考える

と、これはもうCDという媒体が生

んだ”ある程度予想された悲劇（も

しくは喜劇）”として温かく見守るし

かない（半分、皮肉）。それより「敵

のアルゴリズム」 「ゲームパランスJ

などゲームの本質ともいうべき部分

を変えられた移値のほうが罪深い。

読者陪審員が誌上バトル
法廷書記のまどかです0 誰もが望む、人気ゲーム
の移植。でも、イメージを嬢されるのはイヤ…！？ さ
て、移植に関してアレンジは必要か否か。また、完全
移植でなければ、いっそ移植しないほうがいいのか！？
今回も陪審員が熱い討論者E繰り広げます。では、開廷。

ソフトメーカー各社 宮城県／TOUTETUクン

議 イかジをくずす移植佐野
またぷ虫重Lや r～ダライアス

II』など最近の移植モノは「本当に

移値なの7Jと思わず固と耳を疑い

たくなるようなデキ（とくに『～ダ

ライアスII』のアレンジBGMは聴

くに耐え難いシロモノ）だ。確かに

八一ドによる制約などがあるにして

も、それでも過去には rスーパーダ

ライアス」 rロストワールド』など多

少アレンジが入ってもアルゴリズム

やゲームバランスがしっ力り取って

あり、十分納得いく移植が中にはあ

った。 それが今じゃ、名前だけ先走

った”張り子の虎M 的な移値ばかり。

いい加減、スペック不足で移植が不

十分なのを、ビジュアルやオリジナ

ル面、声優といった表面だけ誤魔化

し続けていると、、、ビジュアル”と聞

いただけで毛嫌いする「パブ口フの

犬Jになってしまいそう。有罪。

陪審員＠
愛知県／キラリ／おそ松クン
アレンジと言ってもゆ旦丘.2&
ド ドラゴン』のように元の魅力を

より大きくしてくれたものもあれば、

dゲイングランドS×』など元の良
さが根こそぎ削られた最悪のものも

あるので何ともも言えなL＼。どこを

どうアレンジするかはメーカーに一

存なので、どこがユーザーにうけ、

どこがおもしろかったカを研究した

うえで、アレンジ部分を”つけ足す’F

のではなく、溶け込ませる”のが最

低義務だと思う。ただ、「欠点も忠実

に移値されてなきゃヤダ／J という

ファンの懐古趣昧的な考え方は納得

い力、なL＼。元ネタだって完壁なわけ

じゃない。せっかく移値されるんだ

ったら欠点を直して、よりおもしろ

いものにしてほしいものだ。再審。

陪審員＠
東京都／ガマーン企画クン
個人的にはオリジナルにこだわら

ず冒険してほしいけど、今までのア

レンジを見てるとねえ…。とくにサ

ウンドorcoだから生楽器のBGM
をJという発想が間違いの根源であ

る。 FM音源という楽器で精一杯叫

びむせび泣いていたBGMが、クリ

工イターとも呼べない単なる音符置

き倹え屋の手で平板にされた無念を

幾度味わったことか。ビジュアルに

しても、単に 「くつつけた」以上の

ものはわすかだもギヤルで塗り固め

たあげく、独りよがりなエンデイン

グまで入れられてしまった rヘルフ

ti主二塁ιには、東亜プランも草
葉の陰で苦笑いであろう。この件に

関しては前科が多すぎる。有罪。

陪審員＠
千葉県／安藤充謙クン
確かに、どこぞの有名声優にお気

に入りのキャラの声を演じられて、

イメージをぶち療されたという経験

は何度かある。しかし、わざわざイ

メージを療す移値をしようというふ

ざけたメーカーなんてあるはずない。

単なる移植に終始せず、ひと昧違っ

た趨を持たせることで、ユーザーに

r元の作昂にはない楽しみ」を昧わ

ってもらおうとメーカー側が配慮し

ていると考えるべき。その配慮が裏

目に出てイメ ジを崩されたという

場合も少なくないが、私はこういう

思い切った試みはもっと歓迎されて

しかるべきだと思う。まったく同じ

内容のゲームをプレイしたところで、

新たな感動がどうして得られょうか。

ユーザーを楽しませようとするメー

カーの努力を、我々はよく理解せね

ばなるまい。そもそも、アレンジさ

れた移値が不満なら、移植など希望

せず元の作昂に対応する八 ドを購

入したり、再びゲーセンに通いつめ

たりすればいいだけの話。無罪。

陪審員＠
秋田県／佐藤英徳クン
審査の対象が新ステージ、 ビジュ

アル、音声…と多岐にわたるうえに、

ユーザーの許容範囲が個々の感覚に

左右されるため、強引に評決を出し

ても私見にしかならないだろう。で

も、それよりもっとわ力、らないのが

メーカーのアレンジに対する姿勢。

たとえば r餓狼伝説己』の至上命題
胞

は、、完全“移植のはずだったのに、

BGMはアレンジされた。 その是非

は別として、八ドソンはアレンジを

決断する際、確信をもって決断した

のか？ アレンジに幻滅した人に対

し 「ただ伺となくJでは、あまりに

も無責任だ。要は、メーカーは「完

全移値」にしろ 「大改造Jにしろ、

開発コンセプトに 貫性と賓任を持

つべきだ、ということ。少なくとも

中途半錨で愚にもつかない 「不完全

移値Jは、 ごめんこうむる。再審。
．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

~ 
①移値の際、ステージ聞のデモが変更され、

劇画調キャラとCGを取り込んだビジュアル

シーンになった。また、実際のゲーム薗面は

質感が変化し、キャラパターンも減った。ス

テージ訟はアーケード版の5ステージlこPC

工ンジンのオリジナルステージ｛コンフィグ

で有無を選べる）が加わり、全6ステージ。

＠移値元のパソコン版のスト リ を弓、くら

ませてある。たとえば、パソコン版ではオー

プニングに儲かれていたヲムリンの漂着した

シーンや、 アトルシャンの旅立ちもプレイで 性の高さが話題になった。 PC工ンジン版は

きる。さらに、ビジュアルシンの淘加や操 償型に芯り、解像度の関係などでスクロール

作性など、 システムの改良なども加えられた。 するように変更。ゲーム性自体力、変化した。

③アーケ ド版はセガのシステム仰を使用し、 ＠オープニングとエンデイングに大置のピジ., ... ., 
通常よりも級密なグラフイツク。縦型の固定 ユアルシーンが加わり、原作のストーリ と

画面の迷路脱出型アクションゲームで、戦略 は異なる段定や主人公など、世界観に大幅な
．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
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聞削
陪審員＠

大分県／脳ミソまで筋肉クン
私見だが、イメージが崩れるにし

ろ伺にしろ、移植されたということ

はそれだけで、ゲームが進化したこ

とになると思う。それに、告発人は

あんなことを言ってるが、ゲセン

でプレイしたゲームがそのまま伺の

変化もなく移値されるのも uどーか

なあHと思う。「イメージを崩す移植

をしないで」とは、「イメージを崩す

移植ならしないほうがいし1」とも取

れ、今回の罪状は少しズレているん

じゃない力、と思う。 PCエンジンユ

ーザーのためにわざわざ他機種から

移植してくれたのに、「移植しなかっ

たほうが良かったJなどとは、あま

りにひどい。よって、無罪。

措審員＠

大阪府／有宮まとかクン
有罪。確かにパソコンやアーケー

ドのゲ ムが移値されると家庭でも

遊べるので、その点は良い。しかし、

オリジナルがおもしろカ、ったから買

おうと思うユーザがいる以上、イ

メージが崩れすぎるのは問題だ。ア

レンジが成功して売れたソフトはそ

れで良いが、やっぱり「無理なら出

すな／」このひと言でかたづけます。

図国園園田昌
・NEC:Pベニュー ・ハドソン
原作とその平努連作品とのイメージが異 干針壷ソフトは、やはりハードの活性化

なる理由は大き く分けて2つあります。 につながると思うんですよ。ゲームセン

①マシンの性能差がありすぎて、移植チ ターでファンになった人たちをPCエン

ムのソフト技術力でその差を埋めきれ ジンにひっぱってくるためにも、移植ソ

なかった場合。実際、マシンf当初当丘い フトは必要だと思いますね。それに、た

陪審員＠

大阪府／十六夜万クン
アーケードやパソコンからの移植

は他機種ていもやっているはず。もし

r餓狼伝説2』のように多くの機種

で発売された場合、いかにPCエン

ジン版をアピールするかつ やはり、

PCエンジン版にしかないオリジナ

ル要素を入れるしかない。他機種ユ

ーザーが rpcエンジン版のほうが

おもしろそうだ」と思うような要素

を入れるのは当然。もし単純に移値

しただけでは「と、っちでもいいやJ

と言われてしまう。ただし、完全移

植ができてないのにオリジナル要素

に手を出すのは絶対にやめてほしし＼0

元の形が面白かったからこそ、移値

アメリ力には、裁判に

陪審員⑪

富山県／入江宏和クン
やや（？）有罪。 オリジナリティ

を出したいが、それが裏目に出てい

るのではないだろうか。いろんな例

があるが、有名なのは rコ〉トン』。

「L＼っくぽ～ん」の声ガTARAK 

Oの声かアーケードの声かで論議を

呼んだ（？）。いい加減な移樋のほう

に入るかもしれない力ν盟主
ウスだ／」はスコアアタックを入れ

たから完全移値にならずεつの面も
はぷかれた。しかもその後、スーパ

ーファミコンで完全移植に近いもの

をやってのけ、PCエンジンユーザ

ー力、ら非難の声が上がったのは記憶

に新しい。 rスーパーダライアスIIJ 

もあれだけ待たせておいて、イメー

ジを崩しまくった移値。これはみん

な、納得できないのは当然だグ シ

ユーテイングが好きだからシユーテ

イングのことしか書いてないが、他

のジャンルでもいっぱいあると思う。

しかし、悪いことばかりとは言えな

ノ、ード問でないかgり、厳密に同じイメ

ージのソフトを作ることは困難。

②当初から完全移植でなく原作を使った

リメイク （アレンジ） 作を目指した場合。

最近の作品は＠灼場合が多〈、送り手

としては移植作としての評価ではなく一

つの作品として評価してもらえれば、冥

利に尽きるのですが… （多部田俊雄）

ル面が入って少しがっかりしたが、

裏授でアケドモドという粋な

ことをしてくれるし、かなり音にな

るが rドラゴンスピリッツ』の縦長

画面など、いろいろある。完全移植

しろ、とは言わなL＼。アレンジがあ

ってもいいと思う。しかし、アレン

ジを加えるなら、それなりの見返り

（たとえばアーケードモードを入れ

るとかね）を考えてほしいね。

陪審員＠

埼玉県／聖なる手掴弾クン
最近、 オリジナルまたは他八一ド

と「ここが違うJ と、アピールする

手段としてビジュアルやBGM、ア

レンジを付加するのが当然となった。

だが、その大半はオリジナルを超え

ていないのが現状。これは移植に限

らす、最近のゲームが視賞、聴覚だ

けを満足させるものに成りさがって

ソフトメーカー各社

高知県／まさたんクン市民の良識を反映させるため

の陪審制度があります。映画

などでもお馴染みですよネ。

さて、ここ法廷倶楽部では、

みんなが告発した綴告人に対

し、法廷形式で討論を行いま

す。陪審員として参加希望の

人は被告人に対し、有罪、無

罪、再審（どちらとも言えな

い場合）の評決と、その理由

を簡潔に書いて送ってくださ

い。評決だけの参加もできま

す。その場合は投稿用ハガキ

の表の記入欄に（裏は他コ

ナーあての投稿でOKです）。

また、討論してほしいテー

マがあれば、被告人とその罪

状を明記して、告発してくだ

さい。待ってます。（まどか）

俺は隠れ脱衣麻雀おたくで、 PCエンジンの麻雀ソフト
はほとんど持っている。しかし、最近の脱衣麻雀にはちょ

っとウンザリしている。麻雀部分には工夫がないし、ひょ

っとしたら思考ルーチンも前作の流用じゃないの？ と思

うものもある。麻雀部分はそのままで、単にビジュアルを

差し替えてるじゃないのだろうか…？ 麻雀ソフトのマン

ネリ化についてみんなの意見を聞きたい。（12月26日必着）

だ単に移植するだけでなく、 PCエンジ

ンならではの付加価値をつけることでユ

ーザーも得をするのですから、いいこと

づくめなのではないでしょうか。

個人的には、コナミの 「新入社員とお

るくん」を移植してほしいと思います。

もちろんス－1~－ C D-R 0 M＇で。コナミ
さんお願いします／（仲縁藤原）

しまった力、ら。安易な考えでそれら

を付加されてもすぐ飽きられ、ゲー

ム本編の妨げとなり、違和感だけが

残る希薄なものになってしまう。 そ

れを打破しない限りマンネ ＇）気昧の

「ありがた迷惑ソフトJが出続ける

に遣いない。外国オソジナルゲーム

の「イメージやインパクト優先、他

はこの；欠」という鎗て身の姿勢力、ら

も何かを感じ取ってもらいたL＼。そ

れを望むユーザーも多いはず。 有罪。

今回は、個人の趣向が大きく影響す
るテーマだったと思いますロみんなの
ゲーム評などを読めばわかりますがl

つの作品（または、その中のある要素）
に対し、ある人は r良い」と言い、あ
る人は事い」と言います。その顕著
な例がrヒeジュアル」なのではないて・

しょうか。それを 「PCエンジンなら
ではのオリジナJL1全Jと取るか、違和
感と取るか。 これは、とくに個人の好
き嫌いが別れる部分ですね。ただ、シ
ステムや操作性などを改良する介には、
ほとんどの人力賛成のようてす。無事童
労里まとめれば（鈴、 世界観などは忠
実に、そしてヒ．ジ斗アルやBG Mのア

レンジもうまく官周草げしていれば、
予：ぎ なのではないて・しようれ

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．

アレンジが加わった。 CD版の発売後、 Hu 

カ ド版を発売する予定だったが、発売中止。

CD版のアレンジに関しては、 HU力 ド版

との差別化を図ったためと思われる。
⑤ハドソンによると、 CDの生音をいかした

立体音響システムRSSを最大限に活用する

という考えから、アレンジを加えたとのこと。 アーケード版と同じ声（白口貴恵）である。

⑤PCエンジン版はステ ジ鍛やグラフィッ ⑦PCエンジン版はモアイ戦艦ステージと北

クなどは忠実に移植しているが、ステージ聞 の国ステージが削除。これはPC工ンジンで

のデモには声優（TA円AKO)を起用し、ゲ は再現しづらい二重スクロール、キャラクタ

ーム中の声も変更。後に、スーパーファミコ の狐縮などハード的な制約があったため。

ン版rコットンID日%」が発売され、こちらは ＠ア ケード全ステージ＋オリジナルl面と

オープニングの追加で、カッ卜された部分は

ナシという完全な移値だった（二重スクロ

ル部分は最終ステ ジのみカット）。BGMも

婁盤から収録したものを使用。アーケードモ

ードはオリジナルステージなど、プラスαの

部分がカットされ、アーケード仕僚になる。
－・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
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女神天国
NECホームエレクトロニクス
'94年9月30日発売 7800円（税別）
スーパーCO-ROM＇専用

あらゆる機種の円PGをやっている

私をナットクさせたのだから、間違

いない。というつで、どこがいいか

と言うと、①RPG初（多分）のコ

スチユームを変えるとフィールドな

どのグラフイツクが変わる。これは

誰もが願っていたことだろう。②う

まくコスチユームを合わせると「ズ

パピタコスチュームJが男られる。

ま、これは好みによるが…。ここで

私のBEST3を発表しよう。3位・

ルルベルのビキ二、2i.立・ジユリアナ

の八イレグ、そして輝く第1位はル

ルベルのアイドル服。まあ、全体的

にルルベルのグラフィックが良かっ

た（ジユリアナの信者）。とにかく、

このゲームは絶対に「貫L¥1だぜ。

（君半馬県／レッズがんばれクン）

~戸ニメージユ編集部の某氏

賓芹お；Fはクリ戸後lこ「わガ青春に
i、－J、λ
達金／ 悔い怠しII」と言ってた・1

....品、 ~~'U~ーム
スゲ短い／ ま、戦闘が単調な

ので、そろそろ飽きるかな…ってと

こてポ終わって、だらだら長いよりは

いいか。注目のコスブレシステムだ

けど、 服の種類がもっとあってもい

い。いや、なければならなし」この

ゲームの楽しみは、これぐらいしか

ないんだから。女神さまの信者（フ

ァンのこと）なら文句なく楽しめる

かというと、そうでもない。ビジュ

アルのデキで納得いかない部分があ

るからだ。期待が大きかった分、そ

れに十分応えてくれなかったので有

罪、遣うって（笑）。でも、森口｜尋子

さんの曲はいいし、声優障も超豪華。

基本的にはおいしいゲームだ。

（！奇玉県／魔法陣都市クン）

..a.,. NE Cホームエレクトロ二

駅τ内lクスのH氏は、服の組み合、，－ ., 
『逗；？＂ わせは1万通りぐらいだと

思ってたら、実は6万通りもあるコ
トを鰻近知ったJ縫ガ6万通りもす
るんだ一つII」って叫んでた（笑）。

べきものが豪華声優障とビジュアル

だけなのだ。操作性は悪いし、戦闘

も単調だし・・・。そしてきわめつけは

買い物ノY このゲームの売りは着せ

かえシステム。同じ服を何着も買う

かもしれないのに、なぜまとめ貴い

ができないの？ これは道具（回復

アイテム）にもいえること。ききどき

の円PGなら、これくらいの配慮は

当然だと思う。これは全メー力ーの

全ゲームにいえることだが、ゲーム

はまずシナリオやビジュアルではな

く、プレイヤが快適にできる操作

性や全体のバランスだと思う。最近

はオソジナリティにばかり力が入っ

ていて、大切なことに力が入ってい

ないと思う。（！奇玉県／夜想曲クン）

~システムを改善してほしか

F亥.＇！.？ ったという意見はけつこう
~＇自由l
連ダ あった。「紋年前のRPGを

やっているようだJとの意見とか。

サークIII
NECホームエレクトロニクス
'94年9月初日発売 7800円（税別）
スーパーCO-ROM＇専用

初めて 「サークI、II」をやった

ときもそうだが、このゲームはコミ

カルタッチなのだと最初は思った。

情けない主人公・ラトク、力一卜は

女性に頭が上がらず、ビジュアルシ

ーンではあまり目立たない。 かわい

そうだ。ゲームは背景がごちゃごち

ゃしてて、どこに行けるの力＼階段

がどこなのかわかりにくく不満だっ

た。 ビジュアルより普通のときのア

ニメシーンのほうが凝っているよう

な気がする。でも、妖精界から先は

感動した（文章になってない、どう

しよう）。 （東京都／鐘本宏行クン）

a・・‘ エンデインク！と関し「ラト
曹三4 つの恋の相手ガ詮になるか
i、
送主J 知りたかつだJ との意見も。

巴きP昌~lb怯不良
パソコン版 rサークIll』が発売さ

れてから、パソコンを持ってもいな

いのにパソコン誌の攻略記事を読ん

でいたので、 PCエンジン版の発売

を期待せずにはいられなかった。そ

してプレイして感激した。へタにア

レンジせず、ほぼ忠実移値された会

話シーン（キャラの顔もほぼ同じ／）。

イベントにおける、フィールドキャ

ラのリアルな動き。デフォルメされ

たキャラがヘコヘコ、カクカク、セ

コい動きをする 「イース」シリーズ

に代表されるヘボキャラとは一日未も

二昧も遣う（でも、rィース」は大好

き）。音楽も。、も 、最高と言いた

いところだが…。なんかビジュアル

を無理に入れることはないと思う。

PCエンジンのビジュアルシーンの

読者評価点のOカコミは、 ・94年9月四日までに発売されたPCエンジンのゲームソフト587本中 （LO・円OM＇ソフト は除く）の順位を示します。

0パステッド
Oブラッド ・ギア
O卒業写真／美姫

r二 hι・h ・1業の父の巻。①早大出身と言えば人から尊敬されるが、 実はプリンのフタも、コンビニのおにぎりも開けられない。学涯なんてー、② 「若いころは必ず復数相手にケンカ
42 （主主砧A@ していた」と臨するが、僕がふざけてンユミッ ト式パソクブリーヵーのように（優しく寝かせるくらい）してみたら、背骨にヒヒ’が入ったと言ってグロッキー。本当地：－’-rioiP 掛肝にいじめ勺れていたのでは・！？ ③「ドラクエlllJ のキャ封、 フルιティ！払すべてレベル9引こしたが、ポスのゾ0'7~W]さずにやめた。 （次のページに続く）



al・扇llO「キャラクタの顔のヌコップ
曹J崎町 ガそれぞれ鍛点しか怠くて、
『達手ノ 表情ガ乏しいのがちょっと残

念だつだJとは、 K編集部員。まとか
はプレイしていないけど（ゴメンね）、
BGMは怠か怠か良い芯と思ったより

立つ。バランス的には申し分ない。

また、パズル的要素が多く、頭をひ

ねりながら先に進むという流れも、

僕は気に入っている。しかし、ビジ

ュアルシーンが少なく、そのままの

画面でキャラが動き回り話が進むの

で、豪華声優障の活躍の場が少なか

った。この点に関しては、完全すぎ

る移植も困りものだなあと少し残念

に思った。つまり、このゲムは良

くも悪くもパソコン版に忠実。ゲー

ム的には評価できるが、 PCエンジ

ンに移値するのなら、もっとオリジ

ナル要素を加えて移値してほし力、っ

たと思う。（兵庫県／三村敏行クン）

a・隆弘 ピジユ戸ルや声優といった
~iii ~｛ 点lこ重点を置くファンには、

ドラゴンハーフ
マイクロキャビン

'94年9月30日発売 7800円（税別）
スーパーCO-ROM＇専用
総合 Ieo.543at 
キャラクタ｜音楽｜買い得

4.04帥 13目的 IDJ 3 . 045~ 
爆作性｜黙中度｜オリジ刊テ

3.4閃⑩I3.545⑩I 3.272⑥ 

匂届＠怠抗
戦闘時のアクションやセリフが個

性的でおもしろかった。でも、モン

スターが必す先制攻撃になっている

のがイヤ。攻撃時、キャラと攻撃力

を合わせるメーター8スロットもイ

ヤ。あと、ステ ジマップがひとつ

しかないのは、物足りない感じがし

た。（徳島県／イニュエンドウクン）

a・・‘ マップガひとつしかないと
習志rいうのは、不満だという意
『注与ノ 見ガ多かつだみたいだね。

m固さ9日＇：／）~良f1'UIO
戦闘シーンがかわいい～O プチ

キャラのバトルは八一トマークをつ

けるほど、かわいらしい。攻撃法を

パワーゲージで決めて（低いと失敗

するが、それも楽しい）．それにみあ

った戦いを見せてくれるシステムが

グー。だけど、敵も攻撃時にかけ声

Ill・1111110サイコロの目を、そ
胃xx｛のキャラガfいち」「に
『選~ -Jとか言うのガ笑え

た。エンディング後しばらく放
っておいて画面を見たら、真っ
黒な申lこ「まだ切ら忽いの＇？ Jと
きわれ、腰をE置かしそうにZまっ
た、編集邸のジジイ。まどかの

イタズラだと思ったとか（ン怠

ことできるワケ広いでしょ！！）

を出してくれるともっと良かった。

クエストは愉快なモノが多いが、使

い回しで少々マンネソ気味。あと、

ライバルが店の上にいる場合、戦う

か否かを選択できれば、ゲームがス

ムーズになったのに。文句が多くな

ったが、戦闘はいいぞ。長いけど…。

（群馬県／しゃにむにソウルクン）

a・・也 「ノリは楽しいケド、それ
普通~ ；＼＇｛ ガ活かされてない。逆強要
治 J 素ガ怠く、最後は勝ってい

る人｜こお義理でつきあってる気分J

とは、記事担当のH姉さん。記事の

ために付き合った人の立場は・・・（笑）。

勿呂ストを~®~~~
現場中継ふうのオープ二ングがお

もしろくて、各パーティの雰囲気力、

良く出ていた。また、戦闘時のキャ

ラがかわいくて、スロットの戦闘方

法もユニーク。ただ、マップがひと

つしかなく、クエストも少ないのが

残念。（島根県／おやじ小学生クン）

＠ クー慨がたくさん
あれば、もっと楽しいゲー

ムになったかもしれ怠いね。

告 y〆 不満の残る作昂だったかも。

……・－・・e・で秋アー吋つつごロZ芯士会会 話；；；；気がありますよね。
河村 ・ りを募集しています。待ってます0 それは判残したことH に関係ガあ

:'tc;r,o-. ー さて、12月Id:クリスマスや忘年会怠 るよう怠気ガします。みん怠は年始に
· ，，）~ ど華やかなイベントガ多いのですが、 立てた目標を、もう達成することガで

九二日 ： ！／：~~ 同時に師走の慌ただしい時期でもあり きましたか0 まだの人は最後まで締
パ々と－句、 ますね。年末の慌ただしさって、閉 めず、ガんばって！！ そして、ステキ

ち安~： ·d ；·； 休暇（出版業界では恐怖の年末進行／） 怠クリスマス＆お正月を迎えだいもの

盆濃密モシ主 という単純な理由もあるけれど、何だ ですネりでは、また来月。（まどか）.,__ . ・'・ -
~：？； ."ft ;; 
戸川代

干105東京都港区新橋4-10-7TIM 

PCエンジンファン緬集部リーターズランド係

議憾 （前のページの続き）父いわく、「クリアしたのと同じj ... ? ＠漢少女ソフトメーカー 「アリスソフトJファン？ラブ会員。@;E館市内の女子高生の需1服をすべて知ってい
る。＠凋和課長だが、カゼ気噺呈度て称む。（北海草／へん・ハイヰJレクン） ・宍戸岳彦クンのベッ トって、タニシだったんてすね．僕は毛む〈じゃらで「タニツj （編集 43 
部注 p Cエンジンファン6月号p46イラスト参照）っていう生き物がいるのかと思ってました、マジで（固有名詞かな、とも思った）。（崎玉県／魔法陣都市クン）



装いも新たに始まったこのコーナー。ソフトウェアに傷わっている方々
を主に取り上げていたが、今回はゲーム業界のもう一つの柱、八一ドウエ
アの開発に携わっている方に焦点をあてる。新ハードPC-FXの発売が
12月g日と目前に迫っているが、こういったハードウェアの企画開発に携
わっているハードウェアプランナーとはどのような仕事なのだろうか？

プランナーの仕事とは

ハードウヱアプランナーは、商昂

（＝八一ドウェア）の企画制作をおこ

なう職業ということだが、その内容

を一言で表現するのは難しし＼o

八一ドウ工アのコンセプトをまと

める企画立案に始まり、市場の動向

などのマーケテイングを含めた商品

展開のプラン。さらには出版社など

のマスコミや、ユーザーの対応など

広報的な仕事もこなす。このように

幅広い分野に力、かわっている仕事な

ので一言で限定はできないのだ。

山岸さんがPCエンジンのハード

ウェアの企画に、初めて参加したの

はプリントブースターからで、以降

の企画にはほとんど参加している。

実際の仕事内容としてはハードウ

エアの基本コンセプトから、具体的

な仕様を現在の技術的な動向を見な

がら検討していく。色々な情報を集

体的にどんなデザインにするのかを

決めるのはデザイナーの仕事。どう

いうチップを使うのかと、どういう

スペックのハード性能にするかは開

発に当たるエンジニアの仕事。技術

資料の用意から、開発担当者と連絡

を取り合うなど、 f士僚決定から商晶

を作り上げるまで、こまごまとした

仕事を手に引き受ける。

PCエンジンDUDを例にあげる

と、 CD-ROM＇をさらに多くの人

に普及させるのにネックとなる、ス

ーパ－CDROM＇システムの値段

の高さと接続の面倒くささを解消す

る、という2つのコンセブトを立て
て企画した商昂だった。妓lifijサイド

と綿密な打ち合わせをして、結果的

にコンセプト通りの満足のいくもの

に仕上がったそうだ。

一方、陽の自を男ずに消えていっ

た企画も多い。 SG用パワーコンソ

ールは、開発は終了していたので発

めて整理して一つの形にまとめ、具c. l‘ 売は可能だったが、流通の問題で発C＇ ＇~＇ 
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山岸さんのとある一日のスケジューJレ

6:00 起床。早起きは子供の頃から慣れていて問題なし。
7・：oo 家を出る。通勤時間約 1時間が読書タイム。と言っ

ても週刊のマンガ雑誌itかりだが。
8:30 仕事を始める。朝礼が毎朝ある。
8:30～9:00 通信ネッ ト「pC -VAN Jにアクセス。今は『とき

めきメモリアル』の話題で大盛況のようだ。

9:00～12’：oo プレゼンテーション向けの資料を作成。電子OH p 
（パソコンの画面を直接投影することができるプロ
ジェタター）が花盛りで、パソコンは手放せない。

12:00 昼食。奥さんの手作り弁当でエネルギー充てん。

13:30～15:30 雑誌（PCエンジンファン編集部）の取材を受ける。
ハードの取材は得意だが私的なことの説明は不得意。

15:30～17:00 取材が終わりプレゼンテーション向けの資料作成再
開。電子OHp は色使いも考えると時間がかかる。

11:00～19:00 展示会準備。11月l日からのパソコンフェアに向け、
機材などの準備をする。

19:00 退社。給料日は強制的に早〈帰らせられる。
20:30～23:30 夕食を食べながら、 TVをみたりしてくつろぐ。
23:30 寝る。早寝早起きが習慣です。

プロフィール g議室~＇Si出品少量議長野市
昭和63年入社。 PCエンジン発売直後
の商昂企画部門に配属され、 以降、八一
ドウェア全般の企画業務に煉る。一番自
慢の八 ドウェアはPCエンジンDUO。
それ以降DUO－円、円Xと発展したが、
個人的にはブラックボディが気に入って
いる。現在はPC-FX発売に向けて奮
戦中。イベントの説明員もやるので、見
かけたら声をかけて下さい。

売を断念することになったそうだ。 現在は、おもにF×に関する企画
また、広報的な仕事としては、初 に携わっており、すでに開発の終了

代のPCエンジンからモデルチェン したF×本体に続く、各種周辺機器

ジした、コアグラフィックスをはじ の企画にあたっている。またF×も
めとした機種の発表会や、ユーザー 発売を控えてイベントなどで展示さ

向けのイベントにも登場していた。 れる機会もt曽えていくので、 これか

こういったイベントでは技術的に

かなり突っ込んだ質問が多く出るの

で、すべてを把握している立場にい

る人閣でないと対応しきれない。

らはさらに多忙になっていくだろう。

良いソフトを生み出すためには良

いハードが不可欠である。新八一ド

の発売にはなにかと賛否両論が巻き

また、ユーザーがなにを望んでい 起こるが、新八一ドの陰にはこうい

るのかを直媛知ることができるので、 った方々の努力があるということを

企画の上で参考になるそうだ。 覚えておいて欲しい。

。陀－9821用FXボードの前で説明をする
山岸さん。こういったイベントで直接ユ

ーザーと対応をする機会も多い

鶴書へのメッセージ

どこのメーカーさんでもそうだと
思うんですガ、純粋にゲームガ好き
怠人はこの仕事につくのは難しいの
ではと思います。ゲム以外のこと
も当然かかわることになりますし、
一般往会人として生活できるように
なってそれでゲームの好きな人、適
度に勉強ガできて、適度！こ遊びを知
っているよう怠人ガ向いていると思
います。まだ、配置替えもあり、 希
望するポジション！こつけるわけでは
ないので運も必要です。

。~思い出の作品
PCエンジンDUO
同時期に発売されていたPc 
-98のノートタイプと同じ厚さを

実現することを目指して開発しま

し定。 十分いいところに納まつ芝

のではないかと思っています。定

だ、個人的｜ここだわりが強すぎた

部分ガあったのでDuo R、R
Xと、より広いお客さんlこ向けだ
商届展開になっていきましだ。

通信ブースター
パソコンなんガではあまり問題

にならないのですガ、通信ブース

ターはインフラ（周辺盤備〕や通

信料金などの問題ガあり、あのま

ま発売していても他の家庭用の通

信鮒末と同じような結果になって

しまうのガ見えていだので、いま

思えばやめて正解だった芯という

気はしています。



必勝テク二vクtと完ぺきデータて‘
をζまでや§かの徹底攻略 ｜臨 海弘首4

率業E

橋田アクションとRPGをメインに、
発売直後の人気ゲームを徹底解析。

マJll秘データを曾めた完全データで、
ゲームの進行をサポートしていくグ

Jリーグトリメンタスサッカー＇94..・H ・70



生徒を清く正しく教育するための基磁知識

卒業E （＠ 

ネオ・ジェネレーション

' '..._'. ‘ 三企7 _ _L~ [11 I> . . f ~ ~· i』
女子校の教師になって生徒を育 の問題児5人を卒業させること。
成する 「卒業II ネオ ・ジエネレ 卒業した生徒は、さまざまな進路

ーション』。今回は、各種コマンド

とパラメータの関係を中心に攻略。

ゲームの目的は担任となるクラス
I 0 － 面 画面三ヨ四 E 童画面画面
タ毎
の日
調の

殻
力で
ンの
ン パ
ノフ
メ
車量 Eτ、－・<-

へはばたいていくのだ。ここでは、

ゲームの流れを解説。教育指導の

ための指針として欲しい。

。
生
徒
個
人
と
の
コ
ミュ
ニ

ケ
ー
シ
ョ
ン
も
大
事
な
作
業

｜ ゲームの1週間の流れ ｜ 

生徒の状態の植毘
科目、授業の決定

• 
集中指導生徒を
選択

• 
授業開始

授業には4種類のコマンドガあ
る。きます、生徒の状況に最もあっ

た漫業を3科白から選ぶ。次に、
重点的！こ指導したい生徒を5人の
中から選ぶ。選択した生徒の学習

上昇率の基本値ガ上昇する。指導

方針を3種類の中から選択し疋ら
援業開始。金曜日にその週の学習

劾果ガパラメータで表示される。
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生徒のスケジューJll
の変更、決定

• 
教師行き先決定

• 
週末開始

• 
校内ヘ

• 
校外ヘ

週末や休日では個別のスケジユ

ルの中からひとりを変更。変更

しだら、 数師ガ週末に校内と校外

のどちらに行くかを選択。授内で

は、個人面談ガおこなえる。生徒

の悩みを聞いたりして状態を回復

することもできる。校外では、食

事に誘ってHPを回復しだり、生

徒の追跡謁査をすることガできる。

、

プレイヤーの分身となる教師。 いった程度のプラスで、大幅なア

最初に名字、名前、生年月日、血 ツプではない。しかし、スター卜

液型、好きなことわざの5つを入 の初期値がよいにこしたことはな
力すると教師のデタが決定する。 い。 下表者E参照して、 何度もいろ

教師のデタは、生徒たちの初期 いろな条件を入力してみよう。納

パラメータに影響を与える。 得いく結果が得られるまでリセツ

とはいえ教師との相性がよいと 卜してやり直そう。

教師のデータとパラメータの関係

生年月日
好意、敏憲の初期値ガプラス。 条件は星座。星座の相
性でどの生徒のポイントガプラスになるかガ決まる

血液型
向学J~＼のパラメータガプラスlこなる。特に高い獄値を
生徒に附加する教師の血渡型はA型ガB型ガ育効

ことわざ
「干里の行も～Jで石橋と安田、「明日は明日の～Jでシ
ンアィと谷、 「天をうらまず～Jで犬i家の叡意ガプラス

ゲムは、清華女子校での指導 が表示されるので、 必ず生徒の現

期間の1：年を、 1週間単位で区切 状を確認したい。

り進行される。 1週間の中で、平 また、土曜と日曜の休日は、生

日と休日のEつに分かれている。 徒が好き勝手に予定者E決めてしま

教室での授業がメインとなり、学 う。一人のスケジュールを変更で

きるので、一番遊びのスケジュー

ルを入れている生徒を選ぶことに

なる。また、個人面談や追跡調査を

うまく活用するのも攻略のコツだ。

圃圃圃milm面園圃圃園田園田園薗薗

。平日は授業カ〈指導の中心。しっか O週末は生徒ひとりを指導。個人面
り勉強させて学力をアップさせよう 談や追跡調査でパラメータを調整

※このソフトは6ボタンパッドに対応しています ⑤HEADROOM/TENKY/RIVERHILLSOFT 
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E出品JI猛~~：~1E:l!~・t嗣法皇五~凶~~1・
平日に上げられるのは英語、国 ラメータに大きく影響してしまう

語、数学の3つの学力パラメータ ようになっている。ごこでは、平

のみ。勉強は学生の本分とよく言 日のコマンドとパラメータの関係

われるが、それはこのゲームも同 を解説。効率よく学力パラメータ して、その時々で適切な指示を与

じ。学力の上下がすぐに評価のパ を上昇させるコツを紹介する。 えなければ、効率良くパラメ タ

ー一一ーー ー ーーー・ － を上げることはできない。常に、

生徒のパラメータの状態を気にか

けよう。このゲムはーにも二に

に指導していくため、科目がかた ーーー唱臨画面－－ー ーー哩障制 もパラメータチェックだ。

よらないようにすることが重要だ。

ひとりの生徒の、あるパラメ タ

が低いからといってその科目の授

業ばかりしていると、ほかの生徒

のパラメータが上がらないので注

意が必要だ。パラメータの上昇率

が低くくても、過半数の生徒がプ

ラスになるような科目を選択する

のが番効率がいいのだ。

5＇言 ー ペ : i二。 ；！？？二三一日！

~＇－＝－ l '-二日｜毎号l

~1~~~司
。英語、国語、数学の中から｜科目

を選択して指導。多くの生徒のポイ
ントカ〈フ。ラスになるようにしよう

生徒情”
このコマンドを使用すると、生

徒のパラメータを一覧することが

できる。それによって生徒同士の

・人情”
このコマンドで生徒ひとりの詳

しい情報を見ることができる。パ

ラメ タから定期試験の結果、得

長？
鍔
よ情
く報
上コ
げマ
よン
つド

『司’F 『司’F 『司’V 『司

パラメータの差を見られるのだ。

パラメータ上の赤い数値は危険信

号。序盤は赤い数値がなくなるよ

うにひとつずつ、つぶしていこう。

『司’V 『司’F 『司’F 『喝

意科目や欠席の回数などが画面に

表示される。また、なかよし度が

表示される唯一の画面なので、常

にこの画面を見るようにしよう。

生徒ひとりを集中指導すること ラメ タの上がり方がほ力、の生徒

で、その生徒のパラメタの上昇 よりも高l＼。その授業のパラメ 生徒の席順も、多くのパラメー

率を上げられる。集中指導時はパ タが低い生徒を必ず選択しよう。 タを上昇させる上で、重要になって

いる。前列と後列では学力上昇率

にも遣いがでる。もちろん前列の

ほうが高くなる。 5人の生徒のパ
ラメ タを考え、常に席替えをお

こないバランスよく教育しよう。

。選んだ孝姉初コ効果を上げたい生徒 O集中指導生徒に選んだ生徒の学習
を集中指導生徒に甜尺しよう 上昇率はほかの生徒よりも高くなる

授業の指導方針は生徒のパラメ

ータ状態を見て、臨機応変に変え

る必要がある。指導方針次第でパ

ラメータが上がるものより下がる

ものが多くなってしまうので注意

が必要。下表を頭にたたき込んで

さまざまな状況に応じていこう。

長所 .HPの減りガ少なく、好意ガ上昇。向学l山もよ
昇しやすい。短所学習郊率Id:下がり叡意ガ下降する

厳 しく

自習

長所：風紀1f乱れにくく、 学習刻率ガ上ガり敏意も」二
昇。短所：生徒のHPの減りガ重重しく好意ti下降する

長所：｜寸pO.)j減りも大きいが、学力ガ大きく上昇する。
短所：向学ゆガ低いと生徒ガサボljやすくなる

I~ i~よ 三 lI.＂＇＇ 凶 省 三τ
~ ~＂＇ coo 

~ ~事 ；~ ＝：＇三；；ζ

。
席
替
え
で
生
徒
の
気
持
ち

を
リ
フ
レ

ッ
シ
ュ
さ
せ
よ
う

軍盟国圃圃圃圃.... ・－圃『

席順とパラメータの関係

前列
長所： 学習効率ガ高くなる。短所： HPガ減りやすい。
前列の生徒ガ授業をさぼると他の生徒の敏憲ガ下ガる

後列
長所： HPの減りは少ない。短所：学習効率は低い。
長い間生徒を後列に座らせると叡意と好意ガ下降する

個人情報を選択すると表示され

るなかよし度。生徒それぞれに5
段階あり、マークの数で伸の良さ

を表している。なかよし度には相

乗効果があり、ある生徒を集中指

導するとその生徒と仲のよい生徒

の学習効果も上がる。これを利用

して、複数の生徒の学習効果を上

げられる。有効に活用しよう。し

かし、生徒同士の伸力、悪いとケン

カガ、起こって学習効果も低下する

ので常にこの値に注意していよう。

・・・・・・・配置副：；；－... 層面謹Z・司i3温:.If~哩：－~~・・・・・・・
平日は、と！こかく多くの生徒の

学習刻果を同時に上げていきたい。

その芝めに、なかよし度は斐チェ

ッフ。なかよし度の相乗刻果を利

用すれば、1 1蔓に複重責の生徒の上
昇率をプラスにすることガできる

ことを忘れないようlこしよう。

まだ、パラメータの関係でその

綬業のよ昇率ガOでも、集中指導
することでプラスにできる。この

2つの特性を利用して、5人全員
をプラスポイントにしていこう。
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k’F司~ 司 己 .：：~
休日と週末は生徒が申告するス

ケジュールを消化していく。その

消化と生徒ひとりとのコミュ二ケ

休日の指導は5人のうちひとり
にしかおこなえない。スケジュー

ルでパラメ タが下がるものを申

補置で掌力奪回聾

授業だけではパラメータの上昇

率が悪い場合には補習をしよう。

科目は平日と同じ英語、国語、数

:uつりで・性を伸岡宮
このコマンドは学力以外のパラ

メータを上げる場合に使用する。

生徒のスケジュールに組み込むこ

とで、魅力や昂位などのパラメー

タを上げられる。どのコマンドで

どのパラメ タが上がるのかは、

下表を参照してほしい。学力以外

のパラメ タは休日でしか上げら

れないので活用していこう。

ーションのEつで指導をおこなう。

ここでは、 休日の生徒のパラメー

タの効率よい上げかたを紹介する。

告した生徒は、必ず変更するよう

に。パラメータをよく把握して指

導する生徒を選択していこう。

『司’F 『司’F 『司’V 『喝

学の3教科。平日の授業では生徒
によって、 上昇率に遣いがでる。

上昇率の低い生徒の学力を補習で

補うのがコツだ。

『司.....『司.....『司’F 『司

竺士三竺ー竺竺明 「一一一＝四園田昌、

。体力、魅力、品位のパラメータを

上げられるしつけコマンド

しつけコマンドとパラメータの関係

体操
長所：体力を上昇させる。短所： HPの減りガ多い。
連続で生徒におこなわせるのはツライものガある

エアロビ
長所．魅力を上昇させる。 短所・HPの減りガ多い。
連続でのスケジュールへの組み込みは厳しい

生け花
長所生徒の昂位を上昇させる。短所ー上昇率ガ高く
ないので、ひんぱんlこ生徒におこなう必要ガある

体力固値目。，U回lulr.
『司’F 『司’F『司’F『司

のHPを完全回復できる。 HPが

低い生徒は疲労や病気などの状態

になりやすい。体力はマメに回復

させ、慢性疲労状態は避けよう。

生徒のスケジ．ユールに補習、し

つけ以外に使用できるコマンドの

休ませるを組み込むことで、生徒

助置で数値が奮ね§

休日は生徒全員に対して助言を

おこなえる。助言の内容によって

パラメータの上昇率が変化する。

『司’V 『司’F 『司’V 『司

どの助言をおこなってもさまざ

まなパラメータの数値が上がる。

下表を参考にして自分が上げlたい

ものを効率よく上げてくれ。

3択とパラメータの関係

無理をさせない
長所・そのときに土げているパラメータのほかにHp 
ガ少し上昇する。短所．向学ゆがさガってしまう

人気取りをする
長所：魅力のパラメータの戸ツプ値ガ最も大きくなる。
短所：向学／［＼，＼の下ガる値ガ最も大きい

真面目にさせる
長所：そのときに上げているパラメータのほかに白位
と向学ゆとWI:意のパラメータガ上ガる。短所なし
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休日のコミュニケーションの内

容は教師の行き先によってコマン

ドが変化する。校内では生徒の個

・入園鵬て野’を土問事

個人面談のコマンドのなかで注

目したいのは好意を上げるプレゼ

ント。平日は意識的に好意を上げ

ることは難しいだけに、忘れては

ならない重要なコマンドだ。 生徒

とプレゼントには相性がある。ち

なみに教師の毎月の収入額は200

だ。ひと月に1回振り込まれる。

人面談、校外では、追跡調査や生

徒を食事に誘える。生徒の状況を

見て行き先を決定しよう。

『司’F 『司’F司司’F『司

J型宮部｛

ミ議

。個人面談で生徒の状態を回復

プレゼントと生徒の相性

辞書
お金ガ30必要。石僑にプレゼントすると、!l3意、敏憲、
魅力の上昇値ガほかの4人の生徒よりも大きくなる

花束 ヨラ金ガ60必要。桜井にあげると、怒意、敏意、魅力の
上昇値ガほかの4人の生徒よりも大きくなる

オルゴール
ヨラ金ガ100!.l)I,＼要。犬E家、省、安田にあげると好意、号直
意、魅力の上昇値ガほかの2人の生徒よりも大きい

週末回食事伊有劫

校外では日曜日のスケジ、ユール

を消化した後に、生徒ひとりを食

事に誘いHPを完全回復すること

ができる。休日は補習やしつけを

しながら食事でHPの回復ができ

るメリットがある。レかし状態変

化は校内の個人面談でしか直せな

いので状態変化が悪い生徒がいる

場合は、 行き先は校内が無難だ。

『司’F 『司’F『司’F 『司

。食事ごとに値段も効果もさまざま。

生徒の状態を良〈考えておごろう

食事とパラメータの関係

ラーメン
長所 HP1J完全回復する。生徒により上昇率は変わ
るガHP以外lこ向学／［＼，＼ガ上ガる。短所．司直意ガ下ガる

焼肉
長所： HPガ完全回復。生徒によって上昇率ガ違うガ
向学J白ガ上ガる。短所．魅力ガ下ガってしまう

フランス料理 長所．完全回復のほかに、全キャラ共通で大幅に好意と叡意ガ上ガる 短所：料金ガ高い

－町長Eヨ:f;}ll~lej・司13'...tl~！＇哩z・~.... ・E ・－
休日では、土日の2日間に補習
と回復ガできるかどうかガカギと

なる。その中でも、見落としゃす

いのガ生徒のHPだ。そこで、 楠
習やしつけをしなガらHPの回復
ガできる食事をフルに活用しよう。

食事と休ませるとを同時に使用す

れば、1！豆lこ2人の生徒のHPを
回復させることができるぞ。ま芝、

問言の3択とパラメータの関係を
有効に活用して復数のパラメータ

を上手に上げていこう。

， ， 
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-ffih~~記事項庄立花主主三！J;l~唇~崩田昌彊置
このゲームは5人の生徒のパラ
メータを同時に上げる必要がある。

ひとりでも落ちこぼれがでると、

その生徒に焦点をしぼったスケジ

ューjレになってしまう。
－関・岡 町;s=

。効率の良い指導をするためには生
徒のパラメータを知らなければダメ

学力は5人の生徒のうち一番高
い。しかし、魅力が一番低いのが

困りものだ。向学心も5人の中で

は一番高くなるので、学力の部分

では問題がない。休日のレつけで

日： 10月ZI日
座 ＝天存座
液型 :Q型
弓意科目＝実諸

国語
手科目＝音楽

。学力は問題なしの生徒。序盤でな
んとか魅力を上げていこう

犬憶さおり

ほとんどが平均を下回った生徒

だ。教師の変更したスケジュール

をさぼらせないために、プレゼン

トで好意と敬意を上げ信頼関係を

築こう。その後、補習や集中指導

で、向学心を上げよう。体力が高い

。総合としてのパラメータの低さが
目につく 早めに信頼関係を築こう

－掴冨置置圃書置
。授業も生徒ひとりひとりの得意不
得意を把握しておこなっていこう

魅力を上げていこう。また、敬意

が高くなるわりに好意が低いので

週末の3択で好意と敏意を上げる。

初期パラメータ

HP 50 
体力 50 
好意 教師データで変化

敬意 教師データで変化

昂位 教師データで変化

魅力 20 
向学心 教師データで変化

英語 315 
国語 380 
数学 275 

ので連続しての補習が有効。向学

心が高くなると学力の上昇率も高

くなるので、そうなったら魅力や

昂位を上げるようにしよう。

初期パラメータ

HP 65 
体力 65 
好意 教師データで変化

敬意 教師データで変化

品位 教師ずータで変化

魅力 35 
向学心 教師データで変化

英語 75 
国語 145 
数学 115 

シンデイ桜井

体力、魅力、英語のパラメータ

が群を抜いて高い。初期パラメー

タではプラスポイントが入っても

向学心が低い。休日の補習で英語

桜ヲ干一一一ノT イ

。学力を上げるために序盤で向学心
を上げることが教育のコツだ

谷由利佳

学力の低さが目立つが、そのほ

かのパラメータは全体的に平均値

を保ちやすい。とはいえそのまま

ほうっておくとパラメータがガタ
hτ.， 
zぷよt刷会

"" ~ 
Oほうっておくと取り返しがつかな
いことになることもあるのでi主意

安田舞奈

B :6月4日
盛 ＝双子廃
液型 =B型
毒意科目＝葵言語

叡学
手ヰ司§：体育

。体力さえ上げれば、パラメータ調
整で思うままに教育できる生徒だ

以外の科目を上げ、助言を活用し

て向学心をアップさせていこう。

初期パラメータ

HP 80 
イ本力 80 
好意 教師ずータで変化

敬意 教師データで変化

晶位 教師データで変化

魅力 80 
向学心 教師データで変化

英語 285 
国語 50 
数学 95 

ガタと落ちてしまう。一定のパラ

メータを常に維持していくように。

初期パラメータ

HP 60 
体力 60 
好意 教師データで変化

敬意 教師データで変化

晶位 教師データで変化

魅力 58 
向学心 教師データで変化

英語 95 
国語 115 
数学 155 

とんと、手がかからないので、育成

はしやすいだろう。しかし、油断

するとパラメータが大幅に下がる

のでマメに調整すること。

初期パラメータ

HP 35 
体力 35 
好意 教師ずータで変化

敬意 教師データで変化

昂位 教師プータで変化

魅力 70 
向学心 教師ァータで‘変化

英語 255 
国語 210 
数学 340 

49 



置重量~置函盟~亙孟画亙函亙~
生徒を育成していると、さまざ のひとつでもあるが悪影響を及ぼ

まな条件で生徒の状態変化やイべ すものが多い。ここでは、生徒の

ントが起こる。育成シミュレ シ イベントや状態変化がおこったと

ョンをプレイするうえでの楽しみ きの攻略方法を紹介していこう。 ってしまうのが突発イベント。こ

れが起きるとコツコツ上げた評価

が激減してしまう。しかし、パラ

メータが複雑に関係する突発イベ

ントの回避は難しい。とりあえず、

パラメータに極捕に突出したもの

があるときは要注意。下表にあて

はまるものがあれば早期発見、早 O突発イベン卜は起きてしまうと対 , 

期治療（つ）が必要だ。 処ができないのてっ主警が必要

「」
一二一

戸
口r縁
側池一一一一一

隅
働
崎
一一
一一

｜句 b I 
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。いきなり起こる突発イベン卜。楽 O生徒のパラメータを常にチェック
しみのひとつだが育成では邪魔に・・ してアクシデン卜への対処をマメに

メータの状況でさまざまに変化し

ていく。生徒の状態に異常がおこ

った場合、パラメータの上昇率だ

けでなく評価もめきめき減少して

しまうこともある。状態変化は百

害あって一利なし。状態が変化し

たら、その週の休日に個人面談を

おこない早めに状態を回復するよ O生徒の状態の変化には動車に対処
うに心出けよう。 しよう。ほうっておくと後が大変だ

生徒の各種状態

退学
評価ガ01こなつだ場合に起こる。 一度退学になると、
復学はできない。5人ガ退学になるとゲームオーバー

家出
失恋や教師不信などさまざまな状況ガ進むと起きる。
家出捜索をするとランダムで見つけることガできる

病気
過労状態のまま、 回復させないと起きる。欠席してし
まうので授業から遅れてしまいやすい

教師不信
好意ガ極錨に低くなると起きる状態。授業をさぼりや
すくなり、教師の言うことをきかなくなる

失恋
復数のパラメータの関係で起きる。この状態をほうっ
ておくと家出をしてしまう。悩みを聞くと状態は戻る

過労
HPt.f少なくなると起きる。この状態のまま休ませず
にほうっておくと病気になってしまうので注意

不良
昂位ガ、極鋪に低いと起きる状態。ほうっておくと評
価が波減し退学することも。 悩みを聞くと普通に戻る

タカピー
不良の逆で日位だけガ極鏑に高くなると起きる状態。
どんどん態度ガ大きくなる。 悩みを聞くと普通に戻る

ノイローゼ 精神的にまいっている状態。この状態だと補習やしつけガうまくよガらない。悩みを聞くと普通｜こ戻る

ケンカ なかよし度の低い生徒同士を隣にしだ場合に起きやす
い状態。悩みを聞くと状態から回復する

不機嫌
ti5意ガ低下しだり、教師ガかまってやらないと起きや
すい状態。 悩みを聞くと状態から回復する

so 

突発イベントとパフメータの関係

アノレバイト コンビニなどまともなバイト。主主意と叡意のパラメー
タのバランスガ悪いと起きやすいイベント

喫煙・飲酒
首E意ガ低くなると起きやすいイベント。喫煙と飲酒の
どちらガ起きるかはランダムで特定はできない

さまよ う
バイトと同じく好意と叡意のバランスガ悪いと起きや
すいイベント。どちらガ起きるかはランダム

危なLリ fイト 昂位ガ極鍋に低いと起きやすくなるバイト。パ二ーガ
ールや、カジノのディーラーなどが当てはまる

同棲
好意ガ極捕に低く魅力ガ高いと起きやすいイベント。
このイベントガでるとパラメータの修復は大変

非常に 魅力ガ僅婦に高いと起きやすいイベント。風俗イベン
危ないバイト トなど、高校生にあるまじき7フルバイトガ発覚する

遺．掴董て早期発見
卜以上に評価が下がってしまう。

家出捜索ですみやかに連れ戻すこ

とを最優先しよう。

上の項目でも書いたが、突発イ

ベントが起こってしまうと評価が

大きく下がる。事前予防としては、

生徒のパラメ タに注意して特定

のパラメ タの高低差が激しくな

らないようにしよう。また、早期

発見の手だてとしては追跡調査が

効果的。どうしても特定のパラメ

ータの高低差が激しくなったら、

追跡調査で早期発見し突発イべン

トの発生を未然に防ごう。また、 。家出した生徒の発見も急務。ほう

家出での状態が続くと突発イベン っておくとどんどん評価か下がる

。追跡調査てイ国人的に発見a 早期発 。パラメータの1大態を把握して、イ
見で評価の下降を防ごう ベント自体の予防も重要だ



試験は l年間に4回、定期イべ の評価が上がり向学心が上下する。 体育祭、クラスマッチでは体力 が、枠順はランダムで決まる。そ

ントとして起こる。定期試験では 学力が低いときに高得点を取ると と昂位が重要。体力はHPで、昂 のため優勝までE戦の場合と3戦
向学心と学力のパラメータが重要 向学心が上がるが、学力と向学心 位が必殺技のダメージとなる。 5 の場合がある。体力と白位の高い

となる。単純に学力が高いだけで のバランスが取れていると生徒が クラスの参加なのでシードがある 生徒を最低3人育てよう。

は、高得点はとれない。向学心や 得点に満足してしまい向学心が下

品位などの学力以外のパラメータ がる。この場合は、評価を上げる

もバランスよく上げないと高得点 ことを考えて向学心は後で上げな

は難しい。定期試験の結果で生徒 おすほうが無難だ。

圃圃圃圃聞置圃圃圃圃・圃・・

。試験の解答はランダム要素が大き O学カカ司民い状態で高い点、を取ると
い。学力だけでの高得点は難しい 生徒の向学心が上がる場合もある

霞霊園園聖霊園・圃

演劇祭 ・清華祭では責任者に選

ぶ生徒が重要だ。準備期間中に手

伝った生徒ののべ人数で演目や出

し物の成功率が変わる。もちろん

多くの手が加わった出し物のほう

が成功時の評価は高くなる。責任

者を選択するときはなかよし度を

参考にしよう。特定の生徒と仲の

良い生徒を責任者にするよりも、

なかよし度のパランスが取れてい

る生徒を責任者にするのがコツだ。

• 
上演目当日

。

。責任者を選ぶ場合はなかよし度の 泊、0演自や出し物には責任者との相性
高さが全員同じ生徒を選ぼう 、，がある。成功時の評価に影響がある

園田園田園園田圃置圃

。
し

V71
6
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。準備期間に手伝った生徒ののべ人 O詞面のプラスは責任者が一番高〈
数で成功の確率も変化する 準備に参加した生徒の値は皆同じ

L• ~~＇°・、什 l :ili ’l' IヘMtlさti'

作戦による生徒の戦い方の遣い

ガンガン攻めろ
長所：：攻撃力をフルに使つだ攻撃である。短所：防御
ガ甘くなり相手の攻撃もくらいやすくなる

バランス良（
長所．攻撃と防御でバランスよく戦う。短所：攻撃力
と防御力のバランスガ悪いとほとんど意昧をなさない

大事に行こう
長所防御中山の戦い方。相手の攻撃をくらいにくい。
短所．こちらからの攻撃も余りしない。時闘がかかる

（お ：！！日： ：；－:JI~f:'7'; ~ 
。生徒の攻撃力と防御力のバランスを考えて、作戦を決めて勝負にでよう

層盟盟圏置置
。トーナメン卜は2回より 3回戦っ 01回勝つごとに代高差手には評価
たほうが最後の評価値は高い 値が加算されていくのだ

圃圃圃圃圃r;;'Q・司置崎川，s研理z・司E’r.i!S!'C'•思・・・・・

突発イベントは、予防、早期発

見ガ重要。パラメータを常にチェ

ックして個人面談や追臨調査でイ

ベントの発覚を未然に防ごう。

定期イベントは、起きる時期ガ

決まっている。こまめにパラメー

タへのチェックを入れて、必要な

パラメータを上げていこう。 定期

イベントでは、大幅に評価の加算 。追跡調査でいかにして早期発見

ガできるので必ず成功させよう。 できるかが評価直を下げないコツ
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戦いを有利に進めるグ 各キャラの基本戦法を伝授

餓狼伝説
SPECIAL 
rsPECf ALJ0システムを解析
このゲームは、避け攻撃や巴ラ が重要になる。ここでは、基礎知

インパトルなど、独自のシステム 識となるシステムを紹介しながら、

をいくつか採用している。戦いを 実戦での使用例を解説していく。

有利に進めるためには、このシス また、 54ページから、有効な基

テムをいかに有効に活用するのか 本戦j去をキャラ別に指南する。

E理舘纏，
同ーのラインよで戦う格闘ゲー ライン移動は、別のラインに移

ムが多いなか、手前と奥、いわゆ 動するときに使用する技。 E種類

~ 
このゲームは、避け攻撃という

特殊な攻撃方法がある。これは、

防御の姿勢力、ら攻撃を繰り出す攻

防一体の技。その最大の特徴は、

上半身が無敵になることだ。格闘

ゲームにおいて無敵技はとても重

要なウェイトを占める。確実に出

せるようにしておこう。

オーソドックスな使い方として

は、対空技の迎撃や飛び道具のす

り抜けなどに使用。応用次第では、

さまざまな活用法がある。

るEラインバトルを採用している

このゲーム。この特徴を理解し、

有効に使えば、戦いのパリエーシ

ヨンは広がっていく。

の移動方法がある。ライン攻撃は、

相手が遣うラインにいるとき、攻

撃と移動を同時に行う技。 4種類

の攻撃パターンがある。

。上半身の無敵を有効に使うことにより、飛ぴ道具などもかわすことができる

-.mぴ道具の回避
主にライン移動は、必殺技の回

避などに使用する。突進系の技を

はじめ、力イザーウエーブといっ

た強力な飛び道具もこれによって

。

ea~進技の対処法
ある一定の間合いで弱パンチを

連打するゲーマーを見かけること

も多L＼。これは、突進系の技を迎

撃する戦法のlつ。実際は、弱パ

ンチを連打しながら方向キーを左

右に入れている。

このような戦法を取る理由は、

O奥のラインに移動すると、キャラ 相手の攻撃を確認してから避け攻

の見た目も小さくなっている 撃を出すことが難しいから。かな

回避することができるのだ。

ライン移動後は、弱キックのラ

イン攻撃がオススメ。弱キックは、

移動が早く、攻撃判定部分が低い。

反撃を受けにくい技なのだ。

り偶然性の強い戦法だが、なかな

か有効なので試してほしい。

避け攻撃は同 ライン上だけで

はなく、ライン攻撃の迎撃にも使

用できる。実際には、相手がライ

ン攻撃を仕樹けてきた瞬間に方向

キーを、後ろ、前の順に入れて弱

パンチを押す。キャラによって避

け攻撃の出る速さ、技の出ている

時間などが違うが、ほとんどこの

タイミングで迎撃することが可能。

。ジャンプでかわすことの難しいク Oライン移動することによって簡単
ラウザーの力イザーウェーブむ・ にかわすことができるのだ C跡目手がライン攻撃を仕掛けてきた瞬間をねらって避け攻撃てe返していく
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二~こ~I

SRI'若宮E・v
体力が約%にまで減ると超必殺

技を使用することができる。超必

殺技は、必殺技以上の攻撃力者E持

っているので一発逆転も可能。

しかし、コマンド入力が複雑な

うえ、単発ではヒットさせること

が難しい。通常技や必殺技とコン

ビネーションを組んで、超必殺技

を当てていこう。

匿面画監孟，
ライン飛ばし攻撃とは、別のラ

インに柏手を移動させる攻撃のこ

と。通常攻撃よりも攻撃力が高い

のが特徴。三闘士のステージでは、

奥のラインがトラップになってい

るので、ライン飛ばし攻撃がさら

に有効な攻撃方法になる。

また r餓狼伝説SP～」力、ら、

しゃがんだ状態からライン飛ばし

攻撃が出せるようになっている。

。三闘士の｜人、 ローレンスのステ
ージ。奥のラインには猛牛が…

E選開・F
投げ、空中投げ（特定のキヤラ

しか使用できない）は、今やほと

んどの格闘ゲームにある基本技。

接近戦で使用するため、相手のス

キを狙わないと決めることは難し

い。チャンスは、必殺技やジャン

プ攻撃の後に生まれてくる。

ン飛ばし攻撃の利点、技の出る時

聞が長いことを利用する。ライン

飛ばし攻撃を相手にガードさせ、

キャンセルをかけて必殺技につな

ぐ。これで相手の体力をケズれる。

ライン飛ばし攻撃は、技の出る

スピードが遅いという欠点がある。

そのため、ライン飛ばし攻撃を当

てることは難しい。そこで、ライ

司
会
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J
明

使用すると、防御された後に必ず

投げられてしまうスキを作る。

逆に、メリ込み系の必殺技を持

っているキャラは近距離での強攻

撃をあまり使用しないのが得策。

スライデインク攻撃も要注意だ。

必殺技のスキをつく

話調 品事事与忌予ヲ睡罰事4逗 与ヨ・iS~そj ­

G童スラッシユキックを防御。相手の技がとける瞬間に投げるのだ

~臓をくらって揖げる
『ストH』で有名になった技、く

らい投げ。この技術は 「餓狼伝説

s P～』でも使うことができる。
くらい投げは、一度相手の攻撃

をくらい、相手の着地した瞬間を

投げてしまうもの。ジャンブ攻撃

の打点が高いことが条件になる。

身長の高いベア、アクセル、ク

ラウザーは、ジャンプ攻撃を防御

してからでも相手を投げられる。

O
相
手
の
着
地
の
瞬

間
を
ね
ら
っ
て
、
投

げ
技
を
決
め
ろ
H
一
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.... ~ ..... 
0ライン飛ばし攻望書をキャンセルして、必殺技て相手の体力をケスeっていけ／／

強ボタンで繰り出す突進系の必

殺技の中には、防御すると相手に

メソ込むものがある。パ ンナツ

クルやスラッシュキックなどがそ

れ。これらの必殺技は、近距離で

に移る戦法が容易となるからだ。

実際には、飛び退き中に必殺技

のコマンドを入力、着地と同時に

ボタンを押すのがベスト。状況に

より超必殺技を出してもいい。

ER•肩車ヨ号，

飛び退き（パックステップ）は、

方向キーを後ろにすばやくE回入
れると出すことができる技。

飛び退き中は、キャラが無敵に

なるのが特徴。基本的に、とっさ

の攻撃をかわすことに使用する0

6誼砂 コマンドを入力する
飛び退きは、避け攻撃の次に使

用頻度が高い。パーンナックルと

いった突進系の技をかわすだけで

はなく、応用次第で防御から攻撃

°＇＇ーンナックルを飛び退きでかわした瞬間に コマンドを入力すればOKだ



テリーの真髄は嬢近戦において

こそ発揮される。中間の間合いを

キ プしつつ、弱パワーウエーブ

でけん制。接近戦に持ち込むチャ

ンスをうかがう。相手が弱パワー

ウェーブを防御したら、すかさず

弱クラックシユートで相手の懐ま

で飛び込む。ここでしゃがみ強キ

ックにキャンセルをかけ、必殺技

を放つのだ。とにかく媛近戦では、

しゃがみ強キックからのキャンセ

ルが非常に有効だ。

必殺技コマンド一覧

1（－ンナツクル 』／←＋弱（強）パンチ

パワーウェーブ ！＇＞→＋弱（強）パンチ

クラック
l〆←＼＋弱（強）キックシュート

ライジンク iにためて 1＋弱（強）
タックllノ パンチ

趨必搬｜パワーゲイザー

J ／←〆→＋弱キック＋強パンチ

一 連続技・・・・・・・・・・・ の後のしゃがみ強パンチにキヤン

5段の連続技。ジャンプ強パン セルをかけ、弱のクラツクシユー
チで深く当て、着地した瞬間にし トを放つ。ジャンプ強パンチを深

ゃがみ弱パンチを己発決める。そ く当てられなかった場合は、しゃ

－菖彊彊固量幽圃圃

基本戦法のところで解説したと

おり、接近戦ではしゃガみ強キッ

クガ有郊になる。それは、テリー

のしゃがみ強キックガリーチガ長

く、授の出るスピードガ比較的に

がみ弱パンチを］＇発にするといい。

早いからだ。しゃガみ強キックを

キャンセルして、連続攻撃に持ち

込めるのも魅力の？っ。

テI）ーは、しゃガみ強キックを

攻撃の輸！こしだコンビネーション

をいろいろ作ることができる。

＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋  =--:oo『 晶・．晶・ー-I聞 . 一一て二二ニ二二一

アンディの攻撃は飛朔聖書が起点

となる。まずパックステップなど

で間合いを取り、そこから弱飛朔

拳、強斬影望書と連続して放つのだ。

斬影拳の後に弱昇龍弾を放ち、相

手の反撃を封じるのも有効な戦法。

アンディの基本戦法では、斬影

望書の後にいろいろなパリ工ーショ

ンが作れる。弱昇龍弾もそのひと

つ。また、パックステップで再び

間合いを離したり、連続して斬影

拳を放ったりするのもいい。

必殺妓コマンド一覧

斬影拳 ／にためて→＋弱（強）パンチ

飛矧拳 I／』＋弱（強）パンチ

昇穏弾 l、→＋弱（強）パンチ

空破弾 ／／＋弱（強）キック

超必殺技｜ 超裂破弾

lにためて＼『＋弱キック＋強キック

54 

－語圏直直!Ill.ti畠・・
斬影拳や空破弾をはじめ、強

力な必殺授を持っている戸ンデ

ィ。 どの授もスキガ少ないすぐ

れ芝必殺授だ。しかしその分、

通常攻撃や避け攻撃といつだ技

ガ弱い。戸ンアィ使いは、必殺

疫をメインにし芝攻撃スタイル

になることを覚えておこう。斬

影拳をうまく使うのガコツだ。

・・・・・連続技・・・・・・

手軽に決めることのできる3段

攻撃。 ますジャンプ強パンチで飛

び込んで、しゃがみ弱パンチ、強

斬影拳とつなぐ。斬影拳のためは、

ジャンプ中からためておこう。ま

た、斬影望書のコマンドを正確に入

力しないと、昇龍弾力1出てしまう

ことも。ジャンブ強パンチを深く

当てられたら、しゃがみ弱パンチ

をE～3発当てることも可能だ。

※コマンドはキャラが右向きのときのもので、矢印は方向キーの向きを、＋は同時に押すことを意味しています。

ー

., 



足3白宋'ti.XX餓狼伝説SPECIAL
一連続技・・

この連続技は、相手が画面端に

いる場合に有効。コマンド入力が

必要なく、簡単に出せる多段攻撃

だ。ジャンプ強パンチを決めたら、

弱パンチを連打しておくのがコツ。

ジャンプ強パンチの後に方向キー

を下に入れてしゃがみ弱パンチに

つなぐ。次に、方向キーをニュー

トラルにするだけで自動的に弱爆

裂拳が決まる連続技だ。

（ジョー・ヒガシ｝

・・基本戦法・・・・－

中間距離からの弱ハリケーンア

ッパーで相手の体力者Eケズってい

くのが東の基本戦法。間合いが離

れたら、弱スラッシユキックで間

合いをつめ、立ち弱キックから弱

ハリケーンアッパーにつなげよう。

弱ハリケーンアッパーを飛び越

えてくる相手には、対空技のスラ

イデイングで迎撃する。スライデ

イングで迎撃できないときは、弱

タイガーキックを使って対処する。

対空技の使いわけが重要だ。

・・E圏直1彊・圏直凪遊園・・

ほかのキャラに比べ、これと

いった~＼殺授を持っていない東。

しかし、 避け攻撃やスライデイ

ンク、ライン飛ばし攻撃といっ

芝授がほかのキャラよりも数段

すぐれているぞ。 ~＼殺伎を出す

スキがない乱戦では、これらの

伎を育郊に使い、基本戦法に持

ち込めるようにしよう。

必殺技コマンド一覧

ハリケパーン 』／l＇.→＋弱（強）パンチアッ ー

タイガー l、「／＋弱（強）キックキツク

スラッシュ ／／＋弱（強）キックキック

爆裂拳 弱（強）パンチ連打

超必殺技｜スクリューアッパー

→←／ l＇.＋弱キック＋強パンチ

。
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・・E留置置園畠幽・・
青空到な連続技ガないガ、それを

補うだけの強力な技をべ戸はだく

さん持っている。攻撃力ff非常に
高いスーI¥ードロップキックをは

じめ、全キャラのなかで一番リー

チガ長い避け攻撃、さらに身長ガ

高いので打点の高いジャンプ攻撃

を防御すれば役げ授に持ち込める

などの利点ガ多い。これらの授を

基本戦法と併用すれば、勝つ確率

ガ戸ツプすること間違いなし。

び。
込相
ん手
でカ〈

き必
た殺
ら技
な
ど
で
飛

しO
て上

主主
援の
を無
か敵
わを

す自

・・基本戦法・・・・

ベアの基本戦法は、抜群の破壊

力を持つ通常妓と、上半身が無敵

の必殺技、ジャイアントボムを有

効に使うことにある。まず、弱ジ

ャイアントボムを相手に防御させ

る。その後すぐにしゃがみ弱パン

チ、弱ジャイアントボムと連続し

て放っていく。この戦法の注意点

は、ジャイアントボムを放った瞬

間に方向キー老後ろ斜め下に入れ

ておくこと。ジャイアントボムを

出すためには、後ろ斜め下のため

時聞が必要だ力、らだ。

→、 l／→＋弱キック＋強パンチ

強キックを5秒以上押し
て離す

／にためて→十弱（強）パンチ

→－ 1 1 ＋強パンチ

ファイヤープレス

ジャイアント
ポム

スーパー
ドロップキック

ペアポンパ

超必殺技



通常技のリ チが短い十平衛は、

ジャンブ攻撃からのコンビネーシ

ヨンが基本戦法となる。まず、ジ

ャンプ強キック、しゃがみ弱パン

チ、しゃがみ強パンチと連続して

出す。その後、弱センベイ手裏剣、

スライテイングにつなげていく。

また、中間の間合いではセンベ

イ手裏剣で相手をけん制。相手の

ジャンブ攻撃をスライデイングで

迎撃する戦法もいい。この後、弱

センベイ手裏剣を出してもよい。

必殺技コマンド一覧

センベイ手裏剣 ーにためてー・＋弱（強）パンチ

二ダ本ッ背シ負ユい 」｜こためてー＋弱（強）キック

大いすな落とし lにためてI＋弱（強）パンチ

猫じゃらし →＇－. l ／←＋強パンチ

超 必殺技｜ダイナマイトいすな落とし

／にためて J＇・＋弱キック＋強パンチ

・・E置置－圏直．． 
だめ系の~＼殺妓ガ多い十平衛。

ここでは、だめ系の必殺技をう

まく活用していく方法を紹介。

まず、ジャンプ攻撃などで相

手に攻め込んでいく場合、ジャ

ンブした瞬筒から、方向キーを

後ろ斜め下に入れておくと、~＼

殺授をすぐに出すことガできる。

また、超必殺授のダイナマイ

トいずな落としは、ためをつく

ってからライン飛ばし攻撃をキ

ャンセルして出すと必ず決まる。

長？
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介者事
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キO
ヤフ

ンイ
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ル飛
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• 

++-+-++++++ + + + + ；＋＋＋＋－＋＋＋＋＋→一←＋＋＋＋＋＋＋→ート＋＋＋一←＋＋ー←＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋
皐

チンは、空中で己回も攻撃でき

るジャンプ強キックを持っている。

この技を生かし、接近戦に持ち込

むのがチンの基本戦法のlつ。ジ

ャンプ強キック後、しゃがみ弱パ

ンチをキャンセルし、 弱気雷砲を

撃ち込もう。その後、弱破岩激で

追いうちをかけると、連続した攻

撃を繰り出すことができる。

それ以外の基本戦法では、中間

の間合い力、ら弱破岩激、しゃがみ

強キック、弱破岩激と放ち、相手

の体力をケズっていくのも有効だ。

気雷砲 I l ＇－→＋弱（強）パンチ

破岩激 ｜ ←にためてー＋弱（強）キック

大太薮腹打ち｜ lにためてI＋弱（強）パンチ

超必殺技｜爆雷砲

／にためて l「＋弱キック＋強パンチ
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・・DIE置富国図画・・
F餓狼伝説2.Jでは最強と呼ば
れだチンも r餓狼伝説SP～J 

では必殺授の調整ガなされ、比

較的弱いキャラになってしまつ

だ。しかし、爆雷砲に関しては

前作よりもだめの時間ガ短くな

り使いやすくなっ定。

爆雷砲の育効な使い方は、T
発自の爆雷砲は撃つだ瞬間、2
発目を撃つだめに方向キ を後

ろ斜め下にためておく。すると

連続して政つことガできるのだ。

。
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※コマンドはキャラが右向きのときのもので、矢印は方向キーの向きを、＋は同時に押すことを意味しています。



の体力をケズっていくことにある。

ます、ライン攻撃などで相手の

懐に飛び込む。次に、ライン飛ば

し攻撃、弱半月斬と連続して放ち、

パックジャンプからの強飛朔脚を

決めよう。強飛朔脚のあとは、反

撃をうける可能性が高い。防御さ

れた反動で飛び退く瞬間、強キッ

クを放つようにする。そうすれば、

相手の反撃を受けにくくなり、次

の攻撃に移りやすくなるのだ。

飛燕斬 ｜ にためてr＋弱（強）キック

半月斬 j／』＋弱（強）キック

飛朔鯛 ｜ ジャンプ中に．＋弱（強）キッヲ

超必殺技｜鳳風脚

l〆←／→＋弱キック＋強キック

取自決ti.XX餓狼伝説SPECIAL

・・E画面宣車圏直函凪・・
乱戦になったときに相手を制す

るだめの授として、しゃガみ強キ

ックと鳳風闘の2つを覚えよう。
まず、 しゃガみ強キックは、相

手のライン攻撃を返すのにもって

こいの授。まだ接近戦では、これ

にキャンセルをかけて半月斬や飛

圃。

燕斬を出すのも育効な戦法だ。

超li)l1殺授の鳳恩闘は一発逆転の

可能性を秘めた授。これを近い間

合いから出すには、飛籾闘からの

連係ガとても育刻。きます飛籾御で

相手の自の前に着地する。このあ

いだに鳳思闘のコマンドを入力し

て着地と同時に授を出すのだ。

0相手がライン攻撃を仕掛けてき Oキムのしゃがみ強キックで、相
たら、すかさずしゃがめ 手のライン攻撃を返せるのだ

。
叩E

h：、 iいJ、＇.~ jf ・'.r{ I 

版権制
。離れた間合いから飛朔脚を撃ち O飛湖脚の着地と同時に鳳息却の
相手の前に落ちるようにする コマンドを入力し終えるのだ

＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋→←十＋＋→←十＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋＋→←＋＋＋＋＋ー←←→→’＋＋＋＋＋＋＋→ート＋＋＋→ー←
~・・，圃•－.・－－... －－－~正圃自国ー－4・．．． 
・・基本戦法・・・

花蝶扇は、技のスピードが比較

的に速い飛び道具で、相手にとっ

て非常にかわしにくい。舞使いは、

花蝶扇を基本にした戦法パターン

を有効に活用していくように。

たとえば、ジャンプ強パンチで

相手に飛び込んだ場合、通常技者E

連続して放つ。その後、弱花蝶扇を

撃ち込んでいく戦法が代表的。 ま

た、中間の間合いでは弱花蝶扇を

連発。飛び越えてきたところを強

龍炎舞で迎撃するのも有効だ。

必殺技コマンド一覧

花蝶扇 l～「＋弱（強）パンチ

龍炎舞 l〆ー＋弱（強）パンチ

ムササビの ．にためてr＋弱（強）パンチ繁い

必殺忍蜂 』〆 j＇→＋強キック

超必殺技｜超必殺忍蜂

→〆→＋弱キック＋強パンチ

園陸圏直面恒国且・・

舞は、花蝶震以外にも育効な

li)ll殺技"/Jある。それガ強の穣炎
舞だ。 この授の利点は、攻撃判

定ガ非常1こ広＜、授の出るスピ
ードも比較的速いこと。主に対

空授やライン攻撃などの迎撃に

使用する。この技を基本戦法の

Tつとして取り入れていくとさ
らに舞の強さガ増すだろう。

一連続技・・・・・・・・・・・
ジャンブ強パンチからつなぐ連

続授だ。ジャンプ強パンチで飛び

込み、しゃがみ弱パンチ、弱龍炎

舞と続ける。 比較的簡単な連続攻

撃だ。 ジャンブ強パンチが深く当

たればしゃがみ弱パンチをE発当
てることができる。また、最後の

弱龍炎舞は弱花銀扇で代用するこ

とも可能だ。もちろん必殺技はキ

ャンセルを使って出すこと。
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－－置富国圏直．． とにかく冒パンチを遭打だ
ヘ需

ご責

入力を越飛び

ン害

押せを と

決ぱま時同に ‘ るポ
ぞタ

I 

入カを ガド｜ 

し

警ポタ空撃が
ン終わ出

押すを っ

？二

超!D',1殺技のブレイクスパイラル

を自白！こ使えるようになれば、タ

ックの戦闘能力は格段に戸ツブ／

コマンド入力の基本は、空ジャ

ンプからのブレイクスパイラル。

相手の飛び道具をジャンプで越え

ているときにコマンドを入力。着

地した瞬間にボタンを押す。また、

相手の授をガードしているときに

コマンドを入力する方法や、画面

鋪にいるときに、パックステップ

で相手の突進系の授をかわしなガ

らコマンドを入力する方法もある。

にO
コ ノて
マツ
ンク
ドス
をテ
入ツ
力フ
中

ご容
をわ
押っ
すた
のD！号
だ間

ポ

一基本戦法・・・・・・・・・・ そして中間の間合いから、立ち強

ダックの戦法は、飛び込みから パンチや二一ドル口ーなどを織り

の連続技をねらうのが基本。 まぜて相手をかく乱させながら、

たとえばi、ジャンプ強パンチで 再び連続技をねらっていくのだ。

飛び込み、立ち弱パンチ、立ち弱

キックを放つ。そしてこのとき、

これらの技がすべて決まっていた

ら立ち弱キックをキャンセルさせ

て、強のダンシングダイブを出す。

技力、ガ ドされたときは、すぐ

にパックステップで間合いを離す。

必殺技コマンド一覧

ヘッドスピン ＿，こためて－＋弱（強）パンチアタック

ダダインシブング J ／ー＋弱（強）キック

ブレイクム J －ノ＋弱（強）キックストー

ビートラッシュ 一・ー→＋強パンチ

二一ドルロー ＼＋強キック

超必殺技｜ブレイクスパイラル

←〆1．ー・／＇J ＋弱キック＋強パンチ

... 

＋＋＋＋＋＋＋＋→ー←＋＋→←＋→』＋＋→ー＋ー←＋＋ー←→ト＋＋→ー←＋＋→』＋→』＋→－←＋＋＋＋＋→ー←→一←→ー←＋＋＋＋＋

~－－τ一・・一一－H • - ・・・・・・・・・・・ 連続技・・・・・・・・・・・ ・・mm置－園盛田・強攻撃でおこなう連続技なので、

決まったときには大きなダメージ、

を与えることができる。成功させ

るコツは、初めのジャンプ強キッ

クをなるべく深く当てること。 タ

ンの通常攻撃はリーチが短いので、

浅く当たった場合は連続技につな

がらない。 また、ジャンプ強キッ

ク、立ち強キックはパンチでも代

用することができるぞ。

超l邸殺授の旋風岡1拳は、遠い
間合いから出しても簡単に返さ

れてしまう。できるだけ接近し

て、不意に出す必要ガあるのだ。

手軽なのは、弱箭疾歩からの

旋風剛拳。遠い間合いからいき

なり相手の懐｜こ飛び込み、着地

と同時に旋風剛拳を出すのだ。

喜望
疾い
歩間
で合
近い
づか
くら

ドO
入移

狩おに
こコ
なマ
つ／

タンが得意とする間合いは、強

衝；皮がとどく距離。 この間合いを

保ちながら戦うのがタンの基本だ。

たとえば、しゃがみ強キックを

キャンセルさせて強衝波を出した

後は、間合いが離れてしまう。そ

こで、すかさず間合いを取り戻す

ために弱箭疾歩を使う。そして再

びしゃがみ強キック、強f重[j；皮とつ

なげて相手の体力をケズるのだ。

相手が飛び込んできたら、避け

攻撃かしゃがみ強キックで返そう。

必殺技コマンド一覧

箭疾歩 J ／←＋弱（強）パンチ

i萄波 ／にためて→＋弱（強）パンチ

撃放 強パンチ連打

烈千脚 ／にためてノ＋弱（強）キック

超必殺技｜旋風剛拳

・＇・J T ＋弱キック＋強パンチ

Q
電
後
に
ボ
タ
ン

を
押
せ
ば
、
出
る
ぞ

掴強衝波

しゃがみ強キッ
ク中、方向キー
を斜め前下に入
れ、再び強衝波

立ち強キックが
当たったらすぐ
に弱パンチを押

~~司 すようにしよう

※コマンドはキャラが右向きのときのもので、矢印は方向キーの向きを、＋は同時に押すことを，智未しています。
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・・・基本戦法・・

長いリーチを生かした戦法が基

本となるビリー。まず、中間の間

合いで弱三節慢中段打ちを放ち、

立ち弱キックで攻め込む。その後

弱旋風慢で相手の体力をケズって

いく。弱旋風慢で間合いが離れた

ら、再び立ち弱キックを放とう。

弱旋風慢の代わりにしゃガ、み弱パ

ンチなども有効な戦法のひとつだ。

また、ジャンプ弱キックで飛び

込み、しゃがみ弱パンチ、弱旋風

慢につなげていく戦法も有効だ。

必殺技コマンド一覧

三中筋段復打ち ー｜こためてー＋弱（強）パンチ

雀落とし ノにためてノ＋弱（強）パンチ

旋風根 ~~（強）パンチ連打

強襲飛淘提 / l ＇・ー＋弱（強）キック

超必殺筏｜超火炎旋風復

! ．ー .! ／ ・ー＼＋弱パンチ＋強パンチ

取回決~xx 餓狼伝説SPECIAL

・・阻圏直園量雌圃圃

ピリーの遠距離からの立ち弱

キックは、攻撃方法として使用

するだけでなく、 相手との間合

いをつめるだめの移動方法とし

ても、 育効1こ活用できる。これ
で一気に相手に接近して、一撃

を与えることガ可能なのだ。

なかでも、最も大ダメージを

与えるのは、立ち弱キックから

の超火炎旋風慢。立ち弱キック

の移動中にコマンドを入力して

おき、 技ガ出終わつだ瞬間にボ

タンを押すといい。
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ク
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アクセルダンスでドンドン相手

の体力をケズっていくのが基本。

まず弱トルネ ドアッパーで相

手の動きを抑えておいて、スキを

見てジャンブ強パンチで飛び込む。

そして技が当たった瞬間に弱パン

チを連打。弱アクセルダンスで体

力者Eケズっていくのだ。後はこれ

を繰り返していけば'l＼い。

また、トルネードアッパーを飛

び越えてきた相手には、しゃがみ

強パンチや避け攻撃が有効。相手

がジャンプした瞬間に技を出そう。

トルネード｜ l、
下ツパー ＋弱（強）パンチ

ゑ3月三ユ｜ 〆にためて「＋弱（樹パンチ
アヲセルダンス｜弱（強）パンチ連打

超必殺到 アクセルラッシユ

・..l ／ ノ＋弱キック＋強パンチ

－語圏温圏直幽圃圃
攻撃の帽を増やす定めには、避

け攻撃と投げをマスターすべきだ。

戸クセルの避け攻撃はリーチガ

異僚に長い。対空授としてももち

ろん優芳だ。また、相手の飛び道

攻。
撃こ
しσコ
て問
き合
fこい
らで
相
手
が

。
避
け
攻
撃
で
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わ
し

つ
つ
相
手
を
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撃
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る

・争

異をすり妓けなガら攻撃するなん

てことも簡単にできてしまう。

投げ｜こ関しては、くらい投げを

育効に使っていこう。棺手の疫を

高い打点でガードできだら、 その

まま相手を投げることもできる。

草書
をよ
ガり
｜上
ドσ〉
すジ
れャ
~1 ン
フ． 
手管
＝投手
tfに
ら先
れ手
るを
取
勺
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ロ レンス ・ブラッドで最も多
用する必殺技といえばプラツディ

スピン。技の出が早く、出終わっ

た後のスキも少ない。これでいき

なり接近し、さらにしゃがみ弱キ

ックゃしゃがみ弱パンチなどを相

手にガードさせて、再びブラツデ

ィスピンを出す戦法が有利。

また、相手が飛び道具を多用し

てくるときには、ブラツディ力ツ

タ が有効。ある程度先読みが必

要だが、相手が硬直しているあい

だに攻撃を加えることができる。

ブラッディ
スピン ←｜こためて→＋弱（強）キック

プラツデイ
サーベル

ブラツデイ
カッター

ー／ ! ＇・→＋弱（強）パンチ

lにためて 1＋強パンチ

超必殺技｜ブラyデイフラyシユ

＼・ー〆j＇・→．→＋弱キック＋強キック

翻且鯵を有効に値う

・・・・基本戦法・・・・・・・・・・ 飛び込んできたら、しゃがみ強パ

ギースを使うときに基本となる ンチや当て身なげで迎撃しよう。

技は、烈風望書だ。ジャンプ攻撃な なお、ライン飛ばし攻撃をキヤ

どで相手に近づき、しゃがみ強キ ンセルさせての烈風拳も効果的だ。

ツクをキャンセルさせて烈風参を

出す戦法が有効。リーチの長いし

ゃがみ強キックで相手を防御させ

ておいて、烈風拳で相手の体力を

ケズッていくのだ。また、烈風拳

を連続で出しているだけでも相手

はイヤなもの。シピレを切らして

必殺妓コマンド一覧

烈風望書 ! ＇.ー・＋弱パンチ

ダブル烈風拳 ! ＇.「 ＋強パンチ

上段当て身投げ ←〆l、→／＋弱キック

中段当て身投げ 」〆l九→／＋強キック

疾風拳 ジャンブ中に..』＋弱（強）パンチ

趨必殺技｜レイジングストーム

〆ー．、j／←＼＋弱キック＋強パンチ
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.......... 
ブラツディスピン以外の育効

な授として、リーチガ非常に長

い通常授、立ち強キッフガある。

この授は、離れだ間合いからで

も攻撃ができるので、 相手をけ

ん制するときにとても役立つ。

まだ、相手ガ倒れ定後に、ブ

ラッディサーベルをかぶせ、体

力をケズっていく攻撃も育刻だ。

・・E菖圏直直!Im温・・
基本戦法のところでは解説しな

かっだガ、ギースは実戦で非常に

役立つ必殺授を持っている。それ

は、相手の攻撃を防御してから投

げる、 当て身投げという必殺技。

当て身投げは、ほとんどの通常授、

必殺技、超!J)l,1殺授をかえすことガ

できる。この!J)l,1殺伎を極めれば、

ギースの戦闘能力は格段に上ガる。

一 連続技・・・

強攻撃だけを使った強力な3段
攻撃。ジャンプ強キックで飛び込

んで、立ち強キックにつなげ＼こ

れをキャンセルさせて強ブラツデ

ィサーベルへとつなぐ。最初のジ

ャンプ強キックはできるだけ深く

当てるように。また、立ち強キッ

クを出すときは、相手を投げてし

まわないように、必ず方向キーを

二ユ トラルにしておくこと。

欧主主I
。
相
手
が
攻
撃
し

て
く
る
瞬
間
に
・
．．
 • 

民謡11
。
当
て
身
投
げ
の

コ
マ
ン
ド
を
入
力

※コマンドはキャラが右向きのときのもので、矢印は方向キ の向きを、＋は同時に押すことを意味しています。



クラウザーのブリッツボールは

飛んでいくスピ ドが速い。これ

を連発して戦いのペースをこちら

に引き込み、ときどき不意をつい

てレッグトマホークを放つのがク

ラウザーの基本戦法となる。

ブリツツボールは下段で出すの

が基本。強と弱でスピードに変化

をつけ、ときどき上段を織りまぜ

て相手をかく乱させていくこと。

レッグトマホークは、間合いに

よって強弱を使い分けよう。

必殺技コマンド一覧

上ブリ段ッツポール J ／←＋弱（強）パンチ

ブ下リ段ッツポール l〆←＋弱（強）キック

レッグ ！＇.ー ＋弱（強）キックトマホーク

中段当て身劉T ー〆！＇→ノ＋弱（強）パンチ

超必殺技！日ーウエーブ

←にためて／＋弱パンチ＋強パンチ

必韓接を週発しろII

一基本戦法・・・・・・・・・・ 虎煙拳にまぎれてときどきこの技

必殺技のどれもが強力でスキの で急接近し、虎僅拳、飛燕疾風脚

ないリョウ。 当然基本戦法も、必 の連係で相手の体力をケズってい

殺技を駆使したものになる。 く戦法がいい。とくに、相手を端

基本は虎煙拳の連発。これだけ に追いつめたときに効果的だ。

でも相当なプレッシャーを与える ~】、~～ー 一一一一

ことができる。相手が飛び込んで

きたら、すかさずピルトアッパー

で迎撃。この技は上昇中が無敵で、

かつ、出終わりのスキが少ないぞ。

飛燕疾風脚も有効な技のひとつ。

必殺技コマンド一覧

虎埋拳 J＇.→＋弱（強）パンチ

飛燕疾風脚 J「＋弱（強）キック

ビJレトアッパー 一J＇・＋弱（強）パンチ

瞥烈拳 強パンチ連打

覇王朔肌拳 一一／ J＇.＋強パンチ

超必殺技｜龍闘し

J／←／→＋弱キック＋強キック

まず、マルチタップを接続し、

2PIこもパッドをつなぐ。そし

て、オープニング中に2P側の

方向キの下とセレクトボタン

を押しなガら、「餓狼伝説Jの文

字ガ出ているときにTP側のラ

ンボタンを押す。すると対戦で

リョウ・サカザキを使用するこ

とガできるようになるぞ。

。この画面でスタートを押せば、

オレンジ色のヤツに会えるぞ

In自決＠XX餓狼伝説SPECIAL
－－連続技・・・・・・・

3段の連続技。ジャンプ強キッ

クで飛び込み、立ち弱キック、下

段ブリツツボールとつなげる。

ブリッツボルは上段を使って

もかまわない。また、ブリッツボ

ールの代わりにレッグトマホーク

を使用しても連続技になるが、そ

の場合は相手が倒れない。命中す

ると相手が倒れるブリッツボール

のほうがより実戦的だ。

・・1!11函置111函届・・
リヨウの超~＼殺授、龍虎乱舞は、

キムの鳳風脚とほとんど同じ銭。

しかし、相手に防御されると決ま

らないキムの鳳恩闘に対し、 I）ョ

ウの穂虎乱舞lま防御していても決
まるという大きな遠いガある。だ

から、虎埋拳を防御させた瞬間に

穏虎乱舞を当てれば、必ず決まる

といつだ戦法ガ取れるのだ。

..  璽!Biii盟理・
クラウザーの超必殺授、力イ

ザ ウエブは、飛び道具やラ

イン移動を使わないと回避する

ことの難しい銭。とくに、手前

のラインしかないステージでは

育劾になる。欠点は、授ガ出る

までの時間ガ長＜、2ラインの
ステージではライン移動などで

簡単に逃げられてしまうこと。

育劾なのは、ブリツツボール

で相手の動きを固め、 カイザー

ウエーブlこつなげていくやり方。

フリッツボールガ決まつだ場合

はさらlこ効果的になる。
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パンたちの足取りと最鍵決戦場をマップで公開

コズミック・
ファンタジー4
銀河少年伝説源国編

エヨデfジクまてをデヤートて完全網羅
前号から引き続き、物語中盤か

らシルベールを倒しての感動のエ

ンデイングまでを攻略する。右の

マップと併せて、フローチャー卜

でパンたち主要メンパーの行動と、

次に行く目的地を番号で示してい

る。なお、チャ ト中の浜辺は、

リトルフオツクス機で上陸した卜

卜の村南東の浜辺を表している。

。激闘編での宿命の対決だ。ラーラ
とガラムの息子、ヵ・ッシュVSパン

RPGパート後半部
政略フローチャート

浜辺 ＠ 

・ピックと別れる

トトの村 ＠ 

・モーラおばさんの家に行く

・ガッシュと対決

・ニャンが仲間になる

ブラの街 ＠ 

・ニャンがパーティから鍍ける

・ニャンが広場で商売を始める

・衝の人から話をきく

・ニャンの所ヘ行く

・宿屋に泊まる
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ブラの街（夜） ＠ 

・隠し階段を見つける

・地下アジトに潜入

・兵士 （3体）と対決

・翌日、スキー板をもらう

・ニャンが仲間になる

ダラスの塔 ＠ 

・落とし穴を探す

・村入者E探す

・ゴラスと対決

・村人を助ける

・ミランが仲間になる

ボルド山脈 ＠ 

・大岩と対決

・ミランと別れる

・見張り兵士（2体）と対決

・ニャンが商人になる

・ニャンと別れる

要 塞 ＠

・ガッシュと対決

・ア二ーが死ぬ

・ガッシユと対決

・リムが仲間になる

・ユウ、サヤ、ニャンと合流

・デスロウガンと対決

・パンとリムが敵れる

・ユウ、サヤ、二ヤンがモンス

ターシルベールと対決

母昌イを戸Jj}~~》マ<f!J~
ピラミッド脱出後から工ンアインクまでに

通るすべての地名を示した。マップ上にある

番号は、チャート上の地名と、ポイントごと

の地名に対応する。要塞｜まボルド山脈の地下

にあるのでフィールド」こでは同じ場所にある。

。浜辺
＠トトの村
＠ブラの街
。ダラスの繕
＠ボルド山脈（要塞）

場所Ceのif¥手ヨトを選出
パンたちの行く先々の場所で起 べてのリストを燭載し、信や山脈、

こるイベン卜を、パンたちがとる 要塞内で入手できるアイテムも掲

行動にポイントをおいて解説する。 載するぞ。夕、ンジョン内では武器

また、街のショッブリストや、二 や防臭等は必ず取り、無駄な買い

ャンが商人になると買える商昂す 物はしないように心がけよう。

トトm胴 ＠ 
村に入ると誰もいない。村の中 るとガラムの息子、ガッシュと出

には宝箱が置いてあるがブタが邪 会うことになる。 モーラおばさん

魔をして取れない。 一番左下のモ の家の中ではセーブができるので

ーラおばさんの家に入り、外に出 記録しておこう。

。
こ
こ
で
初
め
て
ガ
ッ

シ
ュ
に
会
う
の
だ

（ フラm健1＠ 
この街に入るとこヤンが広場で

商売を始める。ニャンの商昂を買

うときは正面から話しかけないと

買うことができない。街の人々か

らスキー板の情報と、墓地には入

れない情報を収集したら道具屋の

おじさんに話しかける。このあと

ニャンのうしろから話しかけると Oニャンから商品を買うときは向か
宿屋に向カうことになる。 い合わないと買うことができない。KAZUHIRO OCHl/TELENET JAPAN 

E璽彊歯置



取自決'tl.KKコズミック・ファンタジー4銀河少年伝説灘圃I

フヲOJfliC夜H也＂＇（＼ア :JI、＠ 〉
昼間には入ることのできなかっ は IDコードを知らないと入れな

た墓地に入れるようになっている。

一番右下の墓を調べると隠し階段

が見つかり、地下アジトがあるダ

ンジョンに入れる。アジトの中に

主寝
階の
段街
をの
見墓
つI也
けを
た探
索

い場所がある。中にいる兵士から

聞き出すことができるが、 1度目

はウソの情報でもう一度聞きにい

くときちんと教えてくれるぞ。

I I度O
F で：＝士一一’聞｜

国..  盟置

’きD
にコ

うを
も

っ

ブラの街ショップリスト』 ．

ニャンのお店 道具屋
道具 ロロロ 名 価格

ロロロ 名 価格 いやしの水 300 
H Pカプセル 1000 大地の恵み 800 
MPカプセル 1000 太陽の滴 200日
Hグレネード 日日日 金星樹 30日日
ジェル 5日日 武器屋
フパーコート 800 ロングスピア 60日日
×線めがね 300 チヱーンアックス 2000 

武器 モーニングスター 1日日日
Cストライ力一 4000 ライトストライク 3日目。
猫の爪 2200 ブレストプレ ト 1020 
ライトストライク 300日 パワーリング 1200 
サイコシールド 5日日日 クイックストーン 20日日
セフミック ・S 5200 ヒールリング 4100 
猫の頭巾 30 魔除け 9000 
リカパーリング 日日日日 ポイズンフレイル 23520 
ケブフーアーマー 621日 アサルトライフル 6521 

地下アジトで入手できるアイ7u
名 称 種類 名 称 種類

H Pカプセル 体力回復 H PカプセルF 体力回復

MPカプセル 魔力回復 MPカプセルF 魔力回復

エリクサーC 全回復 ストーンクラウド 防御アイテム

Fクレネード 攻撃アイテム しグレネード 攻聖書アイテム

STグレネード 攻撃アイテム マジックセーパー 防御アイテム

ブルークラウド 防御アイテム マジツクシールド 防御アイァム

フリーズガン 武器 ガードスーツ 防臭

qヲスm倍 。
塔の入口の左上にある木の下を

調べると落とし穴を見つけること

ができる。この塔には落とし穴が

多い。落とし穴の場所は若干、床

の色が薄いのでよく見ればわかる。

色が似ているので慎重に進もう。

村人を助けたあと、 1度トトの村

に戻るといいかもしれないぞ。 。この落とし穴を使用して潜入する

MP  0 

望書の貴重上階にいるゴラスは力で

押してくるタイプ。 戦闘中に力を

溜めたあとはバルカン逆水平で攻

撃してくる。この伎はオ発のダメ

ージはそれほどでもないガ連続で

出してくるのでやっかいだ。まず

は防御力を上げておき、全員の体

力ガ残り少なくなったら大地の恵

みを使おう。 全員の体力ガ一気に

回復するぞ。
。ゴラスの得意技、バルカン逆水

平は連続て・襲ってくるぞ

タフスの塔で入手できるアイテム

名 称 種類 名 称 種類

フイトニング・H 防具 風の欠けら 攻撃アイァム

太陽の滴 全状態回復 ぴろぴろ草 全回復

大地の恵み 体力回復 金星樹 復活

STグレネード 攻撃アイテム 地下牢の鍵 イベントアイテム

八ンマウイップ 武器 霧のビスチ工 防臭

Hグレネード I女撃アイテム ナパームガン 武器

炎の欠けら 攻撃アイテム 月の滴 魔力回復

il¥JLド：山服 ＠
山脈入口は大岩て♂、さがってい 門にしておこう。出口までの道の

るので大岩を破壊することになる。 りが長いが、セーブポイントカ14

がけ崩れなど連続で夕、メ ジを受 力所あるので、こまめに記録しな

けることが多いので1人を回復専 がら進んでいこう。

υピニャンのお店 心 武器
ロロロ 名 価格

道具 ビームソード 60日日
ロロロ 名 価 格 ビームロッド 5000 

H Pカプセル 1000 ナパームガン 5920 

H PカプセルF 2000 ビームマシンガン 10000 

MPカプセル 1000 プラズマシールド 6000 
MPカプセルF 3000 猫の頭巾 3日

エリクサーC 10000 リカパーリング 即日日

金星樹 3000 サイコへルム 1日120
Hグレネード 900 ハイパースーツ 8900 
ジェル 500 ちゃんちゃんこ 120 

フパーコート 800 バトルスーツ 8990 
×線めがね 300 ホーリィロザリオ 50日日

ボルド山脈で入手できるアイァム

名 称 種類 名 称 種 類

しグレネード 攻撃アイテム サイレントフォグ 攻撃アイテム

ミラージュマント 防具 マジックセイパー 防御アイァム

STグレネード 攻撃アイテム BCキャノン 攻撃アイテム

月の滴 魔力回復 太陽の兜 防異

大地の恵み 体力回復 パワ ゴールド 防具

カ ドエッジ 攻撃アイァム
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（ 費塞｛量終決蛾旭｝ ＠
ここは、 ｜口カードがないと入

れない場所が巴ヵ所あるので、初

めに ｜口カードを取っておこう。

マップ口の宝箱は、ティーガーを

倒すと通路の道が開けるのでそこ

から行けるようになるぞ。

機関室
機関室は複雑な作りになってい

る。しかも隠し通路が多く、宝箱

も隠し通路を通らないといけない

場所がある。マップ上にある壁が

MP 

戸二ーガ死んでしまい、対刀ッ

シユlまパンT人だけで戦うことに
なる。ガッシュの攻撃は剣での攻

撃ガ多く、攻撃力もある。これと

いった弱点もなく、 まずはピット

ですばやさを上げてからパイ力

で攻撃力を上げれば、かなり優位

に戦闘を進められる。回復にld:H

Pカプセルを使おう。

要塞内部
ここを通れば最後の戦いを残す

のみだ。マップしでの移動は乗り

物がメインで、これは自分では操

少しへこんでいるところが隠し通

路の入口だ。この機関室内には、

ほかにも見えない隠し通路がある。

その中にもいろいろな物があるか

もレれないので探してみよう。

置鹿間園田・・・・・・・・・
。ヵ・ツシユの攻撃はと・れも、 l発
l発の攻撃力が大きい

乗り物があり、それを動かすには

アイテムの固形燃料が必要になる。

そして、最後の敵との戦いには、

全回復のアイテムをたくさん持つ

作できない。途中には燃料切れの ておこう。それが勝利へのカギだ。

要書で入手できるアイテム
名 称 種 類 名 称 種 類

。 HPカプセル 体力回復 ＠ 妖精の粉 マヒ回復

＠ ストーンクラウド 補助アイテム ＠ へろへろの涙 全回復

＠ スネークポール 攻撃アイテム ＠ X線めがね 補助アイテム

。 フイフイーター 補助アイァム ＠ フイフイーター 補助アイァム

。 HPカプセルF 体力回復 ＠ STグレネード 攻撃アイテム

。 I DカードR イベントアイテム ＠ マインドフレア 攻撃アイテム

＠ マインドフレア 攻撃アイテム ＠ 竜の鱗 防具

。 パニックボール 攻撃アイァム ＠ H Pカプセル 体力回復

。 STグレネード 攻撃アイテム ＠ エリクサ－c 全回復

⑪ IDカードし イベントアイテム ＠ MPカプセル 魔力回復

＠ エリクサ－c 全回復 ＠ ウエストガーター 防具

＠ 金星樹 復活 ＠ エリクサ－c 全回復

＠ H PカプセルF 体力回復 ＠ 固形燃料 イベントアイァム

＠ 回復丹 体力回復 ＠ MPカプセルF 魔力回復

＠ X線めがね 補助アイテム ＠ H PカプセルF 体力回復

＠ クイック 補助アイテム ＠ ？ 武器

＠ S了グレネード 攻撃アイァム ＠ へろへろの；戻 全回復
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「1飽関取ゐ夫会史コ
物語のラスト、最終決戦

勉の要塞のダンジョンマッ

プを公開する。⑧から③ま

ではマップ閤のつなガりを

示しており、 。から＠まで

は戸イテム入手場所を示し

ている。表の要塞で入手で

きる戸イテムの名和は、番

号と対応していて一目でど

こに何があるか分かるよう

になっている。この要塞内

には隠し通路があり、普通

は行けない場所にも行ける

ので探してみよう。

e圃e



“w D 

成自決＠XXコズミック・ファンタジー4銀河少年伝説湖国I

ー
にL」

~~可
痩爵 ; 
＠ 」

司園・

．毛主．

車問 l
i聖哲｜

‘.， 

... 
65 



主人公の旅立ちからジュウケイの町までを網握

アルナムの牙
轍十二糊説

冒険のスター卜となるオープ二

ングから、ジュウケイの町の直前

までをチャートを使って詳細に解

説していく。進行上、重要な場所

に関してはマップなどを使って解

説する。また、セーブポイントは

町や村の宿屋にあるので、こまめ

にセーブしておこう。

スタート

｜ オープニング

・村人の死体を発男する

ジュツ族の将の西

・トパリを仲間にする

浦 郡

・門番と笛す

・シャツコと話す

・タラン夕、パッソと話す

・ヨウガンと宿す
・役所に行く

・スズメと監す

・宿屋に行く

・ト工イと話す

・物昂屋に行く

・御所の前でランチョに会う

・御所でマリエーン1こ会う
・御所の前で老人（ギホウ〕に会う

つづく

スーパーCD-ROM'
メ カー名ライトスタッフ
発売予定日lE月22日
予定価格：8300円（税別）
ジャンルロールプレイング
継続機能パックアップメモリ
その他なし
開発状況10日%

~· 

0オウケンとともに肉筆討伐に森へ

つづき

ギホつの町

・キョつに肉厳選治を頼まれる

・肉強を退治する

・メイフ戸ン救出を頼まれる

タイホウの符

・地下でメイフpンを叡出する

・イン族に連行される

イン族の村

ギホウの町

・キヨウにメイフ戸ンを渡す

ジユウケイの町ヘ－－．

，，.ーフニ立~
オウケンとー緒に村の近くにあ

る森に肉叢（ししむら）討伐に向

かう強制イベント。森は簡単なダ

ンジョンになっているが、北東を

~ ~ 
気復
をの
回泉
復で
では
き
る体

66 

目指して進めば、仲間の死体を発

見することができる。途中には回

復の泉がEヵ所あるので、戦闘で

消耗した体力は乙こで回復しよう。

北。
東仲
に 問
あ の
る死
体
は
森
σコ

ジ瓦~
オウケンの代わりに、村の代表

として清都に向かう。村の西にあ

る橋にいるユウ族のトパリに話し

かけると仲間になる。このトパリ

を仲間にしていないと、清都に行

けないので必す仲間にしておこう。

1 漕

。
卜
パ
リ
を
仲
間
に
し

て
か
ら
清
都
へ
向
か
う

町の各所でマリエーンに百集さ

れた仲間に会わなければならない。

下のマップを参考に、チャートの

順に仲間がいる場所に移動しよう。

代 O 沼田－・岡田~
表都 富田E圃園田園・・・・llllf~J

人い i
にる
会各

A震
tゴσ〉

。食堂

＠シャツコ

＠タランダ、パッソ

＠ヨウガン

＠役所

＠スズメ

＠宿屋、ギユウ、ヒ工ン

＠卜工イ

。物局屋、飛脚屋

＠ランチヨ

＠役所

＠酒場

ギホウの町に着くと、 町の責任

者のキヨウに肉叢退治を依頼され

る。町の宿屋は無料で利用できる

ので、戦いで体力を消耗したらこ

こで回復しよう。 町の中にいる肉

い。
るま
肉ず
重要は
を
全村
部 の
倒 中 ...1-1-1 • .t ~ 』
すに 蛮量密密窪！L

J 
叢を全部倒してから北の門にいく

と、ボスの肉叢が登場する。この

ボスを倒すと今度はキョウに、肉

叢にさらわれたメイファンの救出

を依頼される。

｜ ｜｜峨｜
。
ボ
ス
を
倒
す
前
は
宿

屋
は
無
料
だ

困層重（昌司
。RIGHTSTUFF 



ターf一軍空白割

取自決＠XXアルナムの牙獣族十二神徒伝説

イン族の担

村の自動販売機では薬草と地酒、 める。宝箱には革の鎧と木の盾が 夕、イホウの村の地下でメイファ 村で長老と話をしてから家を出る

解毒の血清を買える。地下のダン 入っているので、ボス戦の前に必 ンを救出すると、村の出口でイン と、外にはシャツコの妹のマトラ

ジョンの亀裂はタルを転がせば進 ず入手して装備しておこう。 族の村人たちに出くわして、イン がいるので話しかけよう。すると、

族の村に強制的に連れていかれる。 マトラが仲間になる。

。敵
＠タル

＠宝箱

＠宝箱

＠敵

＠敵

＠タル

＠敵

＠ポス

。
長
老
と
話
す
と
家

を
出
ら
れ
る

。
シ
ャ
ツ
コ
の
妹
の

マ
卜
ラ
が
い
る

キホウの町
キョウの館に行きメイファンを

送り届けると、 ジュウケイの町へ

いけるようになる。村の宿屋や武

器屋が利用できるようになってい

るので、ここで装備を充実させて、

次の戦いに備えておこう。

園圃圃図｜
。
こ
れ
で
、
ジ
ユ
ウ
ケ

イ
の
町
へ
行
け
るコ直長師 三； 一

_j工量二・；三一三壬

気法は攻聖書系の赤気法と特殊系

の青気法。そして、回復や禍助系

の黄気法の3種類に分類される。
ここでは、全気法を表で紹介する。

気法術一覧表

ィ
ダス
ンウ
一フヨ
タソ
一一一一
タリ

ン
インガ
エエウ
トヒヨ
一一一一一一
トヒヨ

暗号説明

赤気法

名前 効 果 使えるキャラ

灯 火 敵一匹を攻撃する ヒ、タ

大火 敵一匹を攻撃する ヒ、タ

熱 炎 敵一匹を攻撃してマヒさせる ヒ、タ

細爆 敵全部に攻撃を加える ヒ、タ

甚爆 敵全部に攻撃を加える ヒ、タ

爆裂 敵全部に攻撃を加える ヒ、タ

涌 水 敵一匹を攻撃する ト、ヒ、リ

干水 敵一匹を攻撃する ト、ヒ、リ

業水 敵一匹を攻撃する ト、ヒ、リ

冠 氷 敵全部に攻撃を加える ヒ、リ

連 氷 敵全部に攻撃を加える ヒ、リ

氷 河 敵全部に攻撃を加える ヒ、リ

遠 雷 敵一匹を攻撃する ヒ、リ

近雷 敵一匹を攻撃する ヒ、リ

爆 雷 敵一匹を攻撃する ヒ、リ

刃神 敵一匹を攻撃する ヒ、ヨ

斬神 敵一匹を攻撃する ヒ、ヨ

覇 神 敵全部に攻撃を加える ヒ、ヨ

大 地 敵全部に攻撃を加える リ

荒天 敵全部に攻撃を加える リ

怒 河 敵全部に攻撃を加える（河岸でのみ有効） リ

毒 牙 敵一匹を毒状態にする タ

石牙 敵一匹を徐々に石化する ヒ

熱 病 敵一匹を高熱マヒ状態にする タ

王蝶 敵全部を眠らせる ？ 

宵気 法

名 前 効 果 使えるキャラ

離脱 戦闘から脱出する ト、ヨ

結界 一定時間敵と遭遇しない ト

脱 出 ダンジョンからの脱出 ト、ヨ

天童 敵を全滅させてパーティ全員の気を全回復する 卜

賞気法

小命 昧方一人の体力を回復する ト、ヒ、タ

回命 昧方一人の体力を回復する 卜、ヒ、タ

降命 昧方一人の体力を全回復する ト、ヒ、タ

衆命 昧方全員の体力を回復する ヨ、リ

団命 昧方全員の体力を回復する ヨ、リ

陣命 昧方全員の体力を全回復する ヨ、リ

吸気 自由の気を吸収する ヒ、夕、リ

大気 自然の持つ力を気として吸収する ヒ、夕、リ

余気 I空軍に失敗した昧方から失敗分の気を吸収する ヨ、タ

盾守 戦闘中に昧方一人の守備力を上げる ト、ヨ

陣守 戦闘中に昧方全員の守備力を上げる ト、ヨ

幕守 戦闘中に敵一匹の守備力を下げる ヨ

尖力 戦闘中に昧方一人の攻筆力を上げる ヒ、タ

鋭力 戦闘中に昧方全員の攻撃力を上げる ヒ、タ

幕カ 戦闘中に敵一匹の攻撃力者E下げる ヒ、タ

加速 戦闘中に昧方一人のすばやさを上げる ト

障速 戦闘中に昧方全員のすばやさを上げる ト

幕速 戦闘中に敵一匹のすばやさを下げる ヒ、ヨ

解毒 昧方一人の毒状態を回復する ト、ヨ、夕、リ

解石 昧方一人の石化状態を回復する ト、ヨ、夕、リ

解熱 昧方一人の高熱マヒ状態を回復する ト、ヨ、夕、リ

姶命 昧方一人の戦闘不能状態を回復する ト、ヨ、リ

延命 戦闘不能状態の全員を回復する ト、ヨ、リ
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迷路のような魔械を脱出するための方法を紹介

ゲッツェン
デイーナー

；ステーヲまてのトヲvフ完全
このゲムは、さまざまなトラ 脱出までのトラップ解決方法を解

ツプを解決し、迷宮を脱出するの 説する。クリアに必要な項目には

が目的だ。そこで、第Eステージ 番号をつけて、手順を示している。． ． 第1ステージ r!E母国＠窃」
このステージでは、臼階からア 障害物でふさがれた通路の通り方

階へ落ちたあとに、 l階を目指し ゃ、この搭に出現するモンスター
て突き進むことになる。ここでは、 の対処法を、 詳しく解説していく。

麿 踊軍国酬l'.J.&liiZ欄間

． 5階にある4階ヘ降りる階段は、フタガ閉まっていて繰

りられない。ここのレパーを

入れれば、階段のフタガ開く。こ。
σ） 8 
階階
段の
カ〈レ
イ吏パ
え｜
るで

~·~ 匝~‘ー ムー＂＂＂函 ・開＂＇ ＇
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一－~~"'J;i;fl.閣II~壷逗!11J.. "1!• 
死体をバルコニーまでヨ｜つ

蚕り、扉を開く。ア階から5
階までの移動を、＠のハシゴ

を利用することで楽にできる。場。
所邪
ま魔
でに
引な
つ 勺
張 な
るい

jy
udv
一

一
三
一一一
開始直後、ドレス姿のまま

なので下の階ヘ行けない。こ

この剣を給えば動きやすい姿

になり、降りることガできる。下。
へ ド
降レ
りス
ら姿
れで
なは
L、、

シユぺ一戸は動きガ遅い。

そこで背後に回り込んでから、

剣で攻撃すること。 1撃で倒

すことガできるぞ。

手。
で正
突面
L、lこ
て立
〈つ
ると
ぞい」

。NECHome Electron口／GAINAX
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e，旨
＠のハシゴで8階ヘ行く｜こ
は、モンスターの死体ガ郡魔

になる。死体をハシゴの向こ

う側まで押してどけよう。

殺
をき
落い
と穴
そか
つ勺

~~·！同
ひび割れを飛び越えること

もできるガ、飛ぶまでに時間

ガかかる。 5階の疲れだハシ
ゴを架ければ、早＜渡れる。

狭。
いひ
場ぴ
所割
にれ
架の
け幅
るカ《

5脂

ここは、このステージ唯一

の、体力回復ポイントだ。フ

階でのモンスター戦や、ひび

智Jれからの話落などによって
体力ガ減っているときは、常

に貫宝珠で体力を完全回復し

てから、進むようにしよう。

ま。
ぷ触
しれ
くる
光と
り貴
輝宝
〈珠
が

。
ハ
シ
ゴ
を
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ま
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． 成自決~KK ゲッツェンデイーナー

第2ステージ rllli10CIOCI磁」 ． うえで行動しよう。ここには工レベーターがあり、これに付いてい

るベルを剣などで鳴らすと動く。

ヱレベ ターは、移動のうえで欠

かせないものになっている。トラ

このステージは、 4階層と少な がりが分かっていないと、すぐに

めだが、その分複雑な構造になっ 迷ってしまうぞ。全体マップを見

ている。そのために、各階のつな て、きちんとつながりを把握した

ツプには、アイテムや魔法などを

使って、新たな道を切り開くもの

が多い。それぞれ、解決方法が多

少難しくなっているので、脱出の

手順を含めて詳しく解説していく。

首圃・・E・彊！＂..lmiil:4岨面晶画E逗量r.1f~'Uj・

4階へ登るには、ガれきガ
邪魔だ。これは、3階からハ

1階と3階を往復でき ＼Iンマ を持ってきて壊そう。た。
fニカ、
くれ
とき
壌は
れ 2
る回

（~－蹴i噂~骨審議E

ここに開かない扉ガある。

この扉Id:、燭台を扉の前に置

き、火炎魔法を使って穣そう。吹。
き火
飛炎

草壁
うで
扉
を
時事官

※マップ上の＠～＠は階段や八シゴのつながりを示しています

。
ま
た
使
う
の
で
、

通
路
側
に
捨
て
る
l«~ .•... c 1 

園圃圃圃＂＂＝・四回~四軍涌~

2体のフ？オストは、ジャ
ンブ後に一時的に動きガ.Ltま

る。そこをねらって、剣ガハ

ンマーで3固攻撃しよう。後。
をフ
ねア
らオ
つス
て卜
攻の
撃背［τ1 

ー~竃室m憲司・

ひびの入った壁は、1階か

らハンマ を待ってきて療す。

ここを緩ければ第2ステージ
をクリ戸することガできる。

壁。
力、 2
療回
れた
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ぞけ
ば

~－；； －~＞羽

詰ri.1l 
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Jリーク
トリメンタスサッカー’94

攻撃と守備のコツをつかんで：7レキ
このゲームは1994年度のJリー

グ、セカンドシーズンで活躍して

いる選手が登場する。ここではブ

レシーズンマッチを中心lこ、いか

に勝利を収めるかを解説。このモ

ードでテク二ツクを磨き、 リーグ

戦やカップ戦での優勝を狙おう。

~畳屋ヨ・ 1歩てちコーllJU:近づく
プレシーズンマッチで数多く勝 ブル重視やパス重視といった有効

利するには、まず対戦相手のデイ な戦法を使い分けていく。乙れで

フェンス面の弱点を知るごとだ。 棺手のペナルティエリアに切り込

それをふまえ、相手によってドリ み、 シユートチャンスをつかもう。

ジグザグ走法で走破

ボールを持ってドリブルで切り

きはスライデイングを多用してく

る。しかしこの走法ならば、相手

込む際には、小刻みなジク‘ザグ走 のスライデイングも楽にかわすこ

法が有効だ。背後にいる相手が、 とが可能だ。これを使って、相手

こちらのボールを奪おうとすると のゴールに攻め込もう。

。

パス回しでポーJI!をキーブ

。ジグザグ走i去を使うと、後方からの相手スライデイングの空振りを誘える

ジグザグ走法では、正面にいる

敵を突破することは難しい。 この

ときはパスに切り換えて、ボール

をキーブしよう。 パスはドリプル

~ 2-- -
、σ〉

努7
にフ
パ エ
スン
ス

事
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よりも、すばやく攻守に展開でき

るという利点を持っている。パス

を出す際は相手の動きを予測して、

邪魔されるまえにフリーの選手に

ボーjレを；穫していこう。

。
るみυつ手相‘り

品
川ろ’し

‘勺
J

。

。
フ
リ
ー
に
な
っ
た
。
相
手

ゴ
｜
ル
ま
で
－－
の
ま
ま
進
め

シュートコースを変える

シュートチャンスのとき、ただ

セービングされることが多l＼。こ

こは相手の裏をかき、シュートと

正面から考えなしに狙っても、 C 見せ掛けて、パスでシユートコ－

OMのキーパーは反応がよいので スを変えると得点率も上がるぞ。

。キーパーの動きを見て、コース
を変えてシュートを狙う

＠自らオープンスペースに展開し、 。後方から上がってくる選手にパ
足場事を立て直してシュート ス。シュートチャンスを狙う

Eヨ~軍~ 2つの操作てコーJIJを守れ
相手が自軍のペナルティエリア ルを多用しなければならなし1。こ

に進入してくるまえにボ ルを奪 こではそのEつのテクニックの使

うには、スライディングとタック い分けを解説する。

スライディングで奪取／
転んでしまうが、相手よりは早く

スライデイングは相手が正面か 立ち上がれるので、ボールの績取

ら突っ込んで、きたときに、特に有 りが可能だ。相手にパスを出され

効な足止め策となる。相手と共に るまえに、走り込んで決めよう。

。一一国富
怠をら｜。のあこるく 正 f － ～ 

相？面 -- Jj 。 なと

決め進突り •' に －唱 配一 一－－~ し、σ〉

ようフオ
よ し
うて ．． 

lこロ

強引なタックルで止める
密着して出そう。タックルもスラ

相手の背後に付いた場合は、 タ イディングと同様に、相手を転ば

ックルを使おう。しかし、有効範 せられる。しかも自分は転ばない

囲が狭いので、できるだけ相手に ので、スキなくボールを奪えるぞ。

。相手は転ぶが、自介はそのままだ。NECHome Electronics 



選手が個人の能力を最大限に発

揮できるフオーメーションを組む

ことが、試合の勝ち負けに大きく

影響する。本来デイフエンダーの

選手をフォワードに起用しても、

回の戸ルシンドをミツド

フィルタに置き、図の黒

崎と凹の長谷川の3人でゲ
ームを組み立てる。守備面

では包の本田ガ常に相手の

盤になってくれるので安山

し定試合運びガ可能だ。

実際の形どおり、ゲーム

よでもオ ーTOPでフォー
メーションを組むと安定し

だ強さを発揮する。図のデ

ィヨコスと、 回のメデイナペ

ージョの外冨人コンビはゴ

ールの決定力ガ高いぞ。

試合の力ギを握るのガ、

回のスキラッチと図の中山

の使い方だ。この2人で相
手ゴール前に切り込み、シ

ユートというのガ得点パタ

ーン。 中央突破されにくい

フォーメーションで勝負だ。

包の織のゴール決定力！こ

期待しつつ、図のリトパル

スキーを攻守共にフルに活

躍させよう。自軍ゴール前

では、強固怠守備力を発簿

してボールを軍事い、カウン

ター攻撃に転じよう。

ボルのキーブカガ高い

回の工ドゥーがドリブルで

持ち込み、由のパウベルで

得点するパターンガ育効。

サイド攻撃から相手を誘っ

たところで、手薄になっだ

センターにパスして攻撃だ。

その選手が持っている能力は活か

しきれない。ゲム上と実際の試

合では陣形は異なっているが、対

COM戦において、有効と思われ

るものをピックアップしている。

-T-•••·l• _ ＿.＿.＿唖・・ーー し。
いチ
陣｜
形ム
をに
取よ
る つ
て
は

珍

辺自決＠XXdリークトリメンタスサッカー’倒

回の小倉と図の森山で攻

める。 白のジヨルジ一二ヨ

でボルを運び、ゴール前

にいる選手にパスしだり、

シユ トを狙っていっても

いい。 国のストイコピッチ

もゴールの決定力は妓群だ。

ゴール前に墜として図の

フッフ／＼ルトを配置し、相

手に鍍かれやすいアィフエ

ンス薗を強化する。攻撃は

図の福田と田のルンメ二ゲ

の2 TOPで編成すると

得点しやすくなるぞ。

相手の中央突破に多少選

手の集まりガ遅い。 しかし、
フ
オ

相手の進鱈を予測してアイ ； 
フエンターをうまく操作す

れば、フォローガ可能だ。 シ
悶のベツチ一二ヨでボール ヨ
を支配して攻めだてよう。 ン

国の磯貝を使って、ドリ

フルで相手の陣内を突破す

る。パスは包の戸レイ二コ

フやミツドフィルターにい

る2人に回し、シユート｜こ
持ち込もう。もちろん磯貝

でも可能だぞ。

ー と回一 ｜フ
回のピスマルクとゴールの オ
決定力ガ高い選手持くい ； 
る。この3人で攻め込もう。 I 
守りもすばやい動きで図の シ
柱谷ガ、相手の壁として立 ヨ
ちふさガることができる。 ン

包の長谷川と回のZR島、
そして田の向島の3人でボ
ールを支配する。またサイ

ドから突進する図のト二一

二ョにパスして、センター

に切り込ませ疋り、いきな

りシユートを狙ってもいい。

田の高木と図の慮、これ

に図のハシエツクを加える

とゴールの決定力は高いも

のになる。 固の森保と図の

風間で敵からボールを奪え

れば、カウンター戸タック

でゴールを決めやすい。
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2ま周ぬメモリア俳ドを制覇せよに
ここでは、全メモリアルカード O旗揚げゲームのレベル2を、すべ
の出現条件を公開する。お気に入 てまちがえると見られる「うみ」

りのキャラのヒ‘ジユアルを存分に

楽しんでほしし1。また、各ミニゲ

ームのコツも解説する。

セーラー戦士の笑顔に会える、愛と正織の政略

スーパ一CD-ROM'
メーカ名パンブレスト
発売日ll月25日（発売中）
価格日日日日円（税別）
ジャンルバラエティ
継続俄能パックアップメモリ
その他なし

開発状況10096

美少女戦士
セーラームーン
Collection 

つOド一、
、美ドペ

ヂ琴1 、
、 ，l
／’ l 
σ)I 
タ田 ｜－h ，也、 i
;::, ~、 ト ー

7出l二
…ースコ lて ’

」 Z廿

3対リ列じ長ド入手の手引きに
キャラごとのミ二ゲームをブレ る。各メモリアルカ ドの出現条

イすると、その結果によって、セ 件を把握してミニゲームをプレイ

ーラ一戦士のビジュアルが見られ することが、すべてのカードを手

る、メモリアルカードを入手でき に入れる近道となるのだ。
一一一一一一一－一一 一一 ジ。 目旦三也e一－~甲

ユメ
アモ

をア
見ル
ら力
れ l
るド
ので

。
ミ
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も
ち
ろ
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授
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。
「
赤
揚
げ
な
い
」
な
ど
の

ひ
っ
か
け
に
だ
ま
さ
れ
る
な

うてV手ちゃんめ旗揚げゲーふ． 
ノーミスクリアを目標にするな

らば、「赤揚げなしりや、「白下げな

しりなどのひっ力、けにだまされな

いことが重要だ。ゲーム自体の難

易度は低いので、かけ声を冷静に

判断して、単純なミスをしないよ

うにプレイすること。

． 
。クイズゲームの初級問題レベル5
まで全問ノーミスの場合、亜美ちゃ
んがくれるメモリアルカードはー

手に入3メ毛リアルカード針決まり方． 

No. メモリアルカード名 条 件

うさぎの変身 レベル6をノーミスでクリアする
~ しようらいのゆめ 1～2ミスでレベル6をクリアする
3 すいへいに変身 レベル6をクリアする
4 クリスタル・パレス レベル6をすべてミスする
5 ハレーション レベル5をノーミスでクリアする
6 ゅうひをみつめて 1～2ミスでレベル5をクリアする
7 冬のこうえん レベル5をクリアする
日 クイーンセレニァイー レベル5をすべてミスする
9 エスカレーション レベル4をノーミスでクリアする
10 キャッチボール 1～2ミスでレベル4をクリアする
11 こたつでひるね レベル4をクリアする
12 ルナとアルァミス レベル4をすべてミスする
13 ティアラ・アクション レベル3をノーミスでクリアする
14 フルーツパフェ 1～εミスでレベル3をクリアする
15 まよなかのげんそう レベル3をクリアする
16 ちこくしちゃう レベル3をすべてミスする
17 月にかわっておしおきょ レベル2をノーミスでクリアする
18 シャワー 1～2ミスでレベル2をクリアする
19 はねつき レベル2をクυアする
20 うみ レベル2をすべてミスする
21 スチュワーデスに変身 レベル1をノーミスでクリアする
22 あこがれ 1～2ミスでレベル1をクリアする
23 すてきなぶとうかい レベル1をクリアする
24 ファーストフードにて レベル1をすべてミスする

。武内直子／講談社／テレビ朝日／東映動画／BANPRESTO
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． 亜鍵ちゃんめワイヌザ－l>. ． 
解いた問題の答えの正誤を覚え

ておくことがポイント。特に、初

めての問題のときは重要だ。また、

同じ問題でも、答えの選択肢の位

置が前回と変わっている場合があ

るので、必ずチェックすること。

。選択肢の場所が毎
回同じとは限らない

No. メモリアルカード名 条 件

シャポンスプレー 超上級問題のレベル5をノーミスクリアする
2 シャイン・アクア 超上級問題のレベル4をノーミスクリアする
3 亜美の変身 超上級問題のレベル3をノーミスクリアする
4 コンビュータ部で 超上級問題のレベル2をノーミスクリアする
5 しょつらいのゆめ 超上級問題のレベル1をノーミスクリアする
6 雨上がり 上級問題のレベル5をノーミスクリアする
7 13iとっ力、い 上級問題のレベル4をノーミスクリアする
日 てきをさがせ 上級問題のレベル3をノーミスクリアする
日 うさぎとでんわ 上級問題のレベル己をノーミスクリアする

10 きっさてんでどくしょ 上級問題のレベル1をノーミスクリアする
11 やきいも 中級問題のレベル5をノーミスクリアする
12 うみにいっても・・・ 中級問題のレベル4をノーミスクリアする
13 lまんおとりとえんにち 中級問題のレベル3をノーミスクリアする
14 じてんしゃ 中級問題のレベルεをノーミスクリアする
15 うさぎと亜美 中級問題のレベル1をノーミスクリアする
16 とぴぱこ 初級問題のレベル5をノーミスクリアする
17 おくじようでランチ 初級問題のレベル4をノーミスクリアする
18 としょしつでべんきょう 初級問題のレベル3をノーミスクリアする
19 ゲームセンターにて 初級問題のレベル2をノーミスクリアする
20 メリーゴーフンド 初級問題のレベル1をノーミスクリアする
21 水でもかぶって 各レベルの問題をすべてまちがえる

22 ロッククフイミング No. l～21のメモリアルカードを持っている． レイちゃんめ着せ嘗えゲ－l>. ． 
着替える4枚の服には、それぞ 順番は、目で見て覚えるよりも、

れ異なる音階がつけられており、 音楽に見立てて耳で覚えるほうが

コンビュータの例題でも音が出る 楽だ。そして、メロディ を奏で

ようになっている。着替えた服の るように答えていこう。

No. メモリアルカード名 条 件

レイの変身 35～36枚の着替えに挑戦する
2 ファイヤーソウル 33～34枚の着脅えに挑戦する
3 パ一二ング・マンダラー 31～32枚の着替えに挑戦する
4 火星に力、わってせっかん 29～30枚の着替えに挑戦する
5 じんじゃできとう 27～28枚の着替えに挑戦する
6 がくえんさいのヒロイン 25～26枚の着替えに挑戦する
7 けいだいのおちぱ 23～24枚の着替えに挑戦する
日 うさぎとけんか 21～22枚の着替えに挑戦する
日 みんなでスキー 19～20枚の着替えに挑戦する
10 デートかな？ 17～1日枚の着替えに挑戦する
11 ,3；とうかい 15～l B枚の着替えに挑戦する
12 水上スキー 13～14枚の着替えに挑戦する
13 ょう芯、くえらび 1 l～12枚の着替えに挑戦する
14 おのろけ？ 9～10枚の着替えに挑戦する
15 ジ工ツトコースター フ～8枚の着替えに挑戦する
16 ドキツ／ 5～6枚の着替えに挑戦する
17 たそがれのまち 3～4枚の着替えに挑戦する
18 うみべをドライブ 2枚の着替えに挑戦する
19 レイのたんじようび 1回もボタンを押さずにゲームオーバー
20 海辺にて 答えずにゲームオーバー

21 レイとパソコン やり直しをしてゲームオーバー

取自決ti.XX美少女職士セーラームーンCollection・まことめドふケヴザ－l>. ・
相手がおしりを突き出す瞬間を

狙い、タイミングよく攻撃する。

ただし、方向キーの左を押し続け

ると、自分でバランスを崩して台

から落ちてしまう。 一度おしりを

引き、反動をつけた攻撃をする場

合は自滅しないようにしよう。

No. メモリアルカード名 条 件

まことの変身 うさぎに20勝する
2 シューブリームサンダー 亜美に20勝する
3 スパークリング・ワイド レイに20勝する
4 大きな木の下で 美奈子に20勝する
5 おべんとつをつくるぞ うさぎにストレート勝ちする
6 ケーキコンテスト 童美にストレート勝ちする

7 っさぎとさんぽ レイにストレート勝ちする

日 あのひとせんぱいに・ー 美奈子にストレート勝ちする

9 おべんとうとうさぎ うさぎに1-2本取られて勝つ
10 ,3；とうかい 重美に1～2本取られて勝つ
11 みんなでスケート レイに1～2本取られて勝つ
12 まことのバレンタイン 美奈子に1～2本取られて勝つ
13 もうすぐクリスマス・・ 0 うさぎにストレート負けする
14 プールの飛び込み 亜美にストレート負けする

15 キャンプでバーベキュー レイにストレート負けする
16 およめさんのゆめ 美奈子にストレート負けする

17 まことのやきそば屡さん うさぎから1～2本取って負ける
18 せいぎのみかたあらわる 重美から1～2本取って負ける
19 おうえんがっせん レイから1～E本取って負ける
20 こどもとまこと 美奈子から1～2本取って負ける

. .泰子的対決むやふケC，ザーふ
ジャンケンの勝敗に対する、ジ

ヤツジの早さがポイント。特に、

亜美との対戦時には、ほかのキャ

ラよりもすばやい反応が要求され

る。 また、 ジャンケンに負けたと

きは相手の攻撃を確実に防ぐこと。

No. メモリアルカード名 条 件

美奈子の変身 レイにパーフェクト勝ちする

2 クレセントビーム まごとにパーフェクト勝ちする

3 ラブミー・チェーン うさぎにパーフェクト勝ちする

4 ことわざ・・・ 亜美にパーフェクト勝ちする

5 セーフ－vゲーム レイにパーフェクト負けする

6 アルテミスと倣歩 まことにパーフェクト負けする

7 コーヒーカップ うさぎにパーフェクト負けする

日 かいすいよく 亜美にパーフェクト負けする

9 夕日 レイに必殺妓で勝つ

10 じゅぎょうちゅう まことに必殺技で勝つ

11 ひなまつり うさぎに必殺授で勝つ

12 スキーとリフト 亜美に必殺妓で勝つ

13 ボウリング レイに必殺妓で負ける

14 まちぼうけ？ まことに必殺妓で負ける

15 カフェテラス うさぎに必殺技で負ける

16 アルァミスとけんか !Ii':美に必殺授で負ける
17 サンタクロース レイの必殺伎を防御する

18 力、っこし1い まことの必殺授を防御する

19 おばけやしき うさぎの必殺授を防御する

20 ぬいぐるみ 歪美の必殺技者E防御する

。すべてはタイミング。

タイミング命なのだ

． 

。亜美が相手のとき
は、反応をすばやく
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広大なロードス島も、チャートで迷わす進める

ロードス島
戦記E
最鍵.ji戦車前きて蒼目的別u：政略
このゲムは全体的にフィール

ドでの自由度が高く、まだ行く必

要のない場所にまで行けるので迷

いやすい。目的ははっきりしてい

るのに、先に進めなくなってしま

うことがよくあるのだ。そこで、

スーパーCO-ROM'
メーカー名八ドソン
発売予定日lE月16日
価格7即日円（税別）
ジャンルロールブレイング
継続機能パックアラブメモリ
その他なし
開発状況100%

主人公スパクの冒険の足取りを

目的別にまとめて、行き先のチャ

トとポイントになる部分を書き

出した。次の目的地がきちんとわ

かっていれば、あとは迷うことな

く旅を続けることができる。

需骨に泊コZ、富胞八路副ヨ5
プレイヤーはプレードの力シュ

一国王の命令で、 ロードス島のあ

ちらこちらを冒険することになる。

プレードから始まり、目的を達成

したらプレードに戻って次の命令

をうける、という行動の繰り返し

である。マップは広く、町や村、

洞窟などの数がかなり多いので、

常に全体マップを見ながら進もう。

どこでもLP回復 ｜ 
フィ ルドでは、戦闘時以外な

らほとんどの場所でキャンプがで

きる。実はこのキャンプを選ぶと、

MPが10ポイントほど回復するの

だ。 LPが減ったキャラを魔法で

回復させ、キャンプをしてMPも

回復させれば、お金がかからない。

日プレード
困ヒルト
図へブン
白ライデン
回オード
図ロイド
臼ホスト
図ヨーウィ
図ドラゴンアイ
回国焼の醤
田ドラゴンスケール
図ドラコンプレス

図ウズ
困ウズの遺跡
図ドワーフの大トンネル
困ウ才一トの港
回大巨人の遺跡
図ドラゴンアイの園焼
図ピラミッド
図ノービス
図アラン
図ザクソン
図ピルニ
図ターパ

図鉄の王国
図ポルネーデ
図カノン
図アダン
図ルード
図ナルガ
団カノン自由軍の醤
図；毎賊の砦
図膏竜島
図火竜の狩猟場
回帰らすの森（工ルフの集落）
図古代都市クード
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E日・ 国向m不穏括劃き宮鋼直
最初の命令は、不穏な空気の流 ' 

れる圏内を偵察して、人々から不

満を聞いてくるというものだ。ま

ずは、プレードに近いヒルトとヘ

ブンへ行って人々の話を聞く。こ

れらの、 Eつの町で戦闘をしない

と先に進めない。そのあと人々の

不満を解消するために密書を預か

り、港町ライデンに行く。長老の

家へ行ってから議長の悩みを解決

すると、ライナが仲間になるぞ。

tid言回 盗きれたF義Ollf』き渥ラ
プレードでは、大事な宝である

「炎の砂」をダークエルフに奪われ

てしまう。人々の話を聞きながら

ダーク工ルフの足取りを追おう。

ドラゴンアイの付近では行ったり

来たりすることが多くなるので、

つねにチャートで行き先を確認す

ること。口イドで回復魔法が使え

るグリーパスが仲間になるまでは、

ポーション類はたくさん持とう。

｜ ゾンビは夜勤く ｜ 
オ ドでは、入口の右の酒場に

行ってソンピの話を聞き、左の酒

場に泊まる。するとソンビと戦闘

になる。ゾンビを一掃しないと、

ロイドに行くことができない。

ドラゴンアイの国境E ｜ 

⑤HUDSON SOFT／グjレーフSNE／角川書店／丸紅／東京放送

プレード目

ヒルト目

ヘブン回

プレード目

フイデン白

プレード目

Eつの遺跡の仕儲けを解くには、

ウオートの塔へ行って呪いを解く

アイテムをもらう。そしてウズの

遺跡へ戻り、宝箱から「水晶のド

ク口」を入手して使えばいい。

ら ロO

Zを水
で入品
使手の
うしド
たク

魔法の仕掛け

Fャ一一一 τーで－ 芝 、~－ I －－可＼ ・． ．
lで 品開骨 士 l
I ・.:' よ 日 リ字予 よJ ・J 
い よ（ 一一 －一一 一ート 世 ？ら、 J’
E ’＇  －一一 一 ・一一一 一、 .ト…一－I ーと二一二」三二iピ ー一三 二一－ 1 

一 一一 一一一一I >r~二三三三1 え工， ， 0号、 三三 1 ;j 

不満を持つ者と戦う ｜

ヘブンでは、酒場の男に話しか

けると戦闘になる。ヒルトでは、

まず広場にいる人に話しかける。

すると画面の右錦に矢印が出るの

で、カーソルを合わせて①を押す

と画面が切り替わり戦闘になる。

さ舎
に iこ
だ矢
れ印
かカ〈
が出

るら

プレード目

オード目

口イド図

プレード日

ホスト回

ヨーウィ図

ドラゴンアイ固

園湧の豊富田

ドラゴンスケール囚

ドラゴンプレス回

ウズ田

ウズの遺跡田

回
二
’ν
一一
J

：
 

ネ
二
回

ン
二
洛

ト
二
の

大
二
卜

の
一一

一

フ
二
オ

一
一一
ウ

ワ
二
Kト
一

一

ウズの遺跡田

大巨人の遺跡回

ドラゴンアイ回

プレードB



E辛苦雇Er護(7)1，』宮取り戻冨
「炎の砂」を持ったダークエルフ

の行き先がアランだと分かり、ヘ

ブンから砂漠を抜けてアランに向

かう。パーンへの手紙を持ってい

れば、途中のザクソンでパ ンと

デイードリットが仲間になる。無

人になったパーンの家では、 Lp 

とMPが回復できる。鉄の王国で

ドラゴンに会ったら、アランヘ乗

り込んで「炎の砂Jを奪回しよう。

プレード日

ヘブン回

ピラミッド困

ノービス図

アラン図

｜クイズに筈えて進む

鉄の王国でドラゴンに会うには、

民家にいる男の出す3択クイズに
答えなければならない。クイズは

「ロードス島戦記』に関する問題

ばかりだが、何回かやると同じ問

題が出る。答えを覚えてしまおう。

「真実の鏡」を使う

リーフを仲間にしたあと、「真実

の鏡」を持たすにアランの城に行

くと、ろう獄に入れられてしまう。

鉄の王国のドラゴンから「真実の

鏡」を入手してから潜入しよう。

まも 。
う、何

；習室
ホつ入
ホてし
してl!Jみよ！I 
！（中｜

。

「
真
実
の
鏡
」

が
あ
れ
ば
、
戦
闘

に
な
る
の
だ

成自決'El.XXロードス島戦記E

E靖司;IrilmJJt白鴎』定取りlこ行〈

E国語 狙ねれたティードリ'YトEar;

青竜島のドラゴンが持つ「魂の

水昂球」を、敵より先に入手する

ため、ライデンから青竜島に向か

う。青竜島へは、ライデンの波止

場に行き、海賊に誘拐された船長

を助けると行けるようになる。青

竜島に行くと、すでにアシユラム

がいて r魂の水晶球」を奪われる。

プレード日

ロイド図

ライデン白

海賊の盤固

ライデン白

膏竜島図

プレード目

敵の；欠の目的は、八イ工ルフで

あるデイードリットだと分かり、

パ ティは彼女が隠れている口イ

ドの城ヘ行く。悪夢にうなされた

人を救うとき、一時的にパーティ

が2人だけになることもある。ス
パーク、ディ ドリット、リーフ

の3人の装備を強力にしておこう。

プレード日

火竜の狩獄渇図

プレード日

ロイド回

帰らずの森図

工ルフの集落困

口イド図

古代都市クード困

ロイド図

シユーテインダスター ｜

火竜の狩猟場にいるドラゴンの

シューテイングスターは、戦闘中

正面に立っているキャラに炎の魔

法をかける。シューテイングスタ

ーの横に行って攻撃すれば、こち

らはあまりダメージを受けない。

｜アシユラムと工ィフラ ｜

青竜島では、アシュラムの部下

と戦闘したあと、たてつづけにド

ラゴンの工イブラと戦うことにな

る。アシュラムたちの姿が見える

フロアまで来たら、キャンプでL

PとMPの回復を行い、セ ブを

してから近づいていこう。

｜ち。
ブがア
しい シ
よたユ
つり フ
ム
セた

：：：：；：｜ 

｜し－乙！ト

。
た
て
続
け
に
戦

闘
に
な
る
。
キ
ビ

シ
イ
状
況
だ

ザクソン園

ピルニ図

鉄の王国国 寸

アラン四 ｜ 

｜ プレード日 ｜ 

E 出 Eマーモ軍m餓子宮擁否
カノンのマモ軍が不穏な動き プレード日
をしているので、カノンに行って

偵察してくるのが今度の目的。力 ビルニ因

ノンに向かう船で宿敵アシュラム ボルネーァ困
と初めて顔を合わせるが、このと

きは戦わない。カノン自由軍と知 カノン図

り合ったあと、カノンの城に行く
アタン図

と兵士と戦闘になって中に入れな

い。戦闘は自動的に退却となるの カノン図

で、城には水門から進入しよう。 アダン図

慢物を飼う領主 ルード図

アダンで傭兵の仕事をしたあと ナルガ困
に、ナルガで娘を助けてほしいと

依頼される。カノン自由軍の砦の アダン因

あたりでは、娘を襲っているログ
ルード図

ナ 、マンテイコアと急に戦闘に

なるので、まめにセーブをしよう。 ナルガ回

カノン自由軍の醤困

アダン図

lこり カノン因
なで
る
L、 プレード目

｜森で迷わないために

帰らずの森では、中に入ったら

向かつて右に進めば迷わない。 エ

ルフの集活では、 一時的にパーテ

ィがスパークとリーフだけになる

ので、リーフが装備できるものは

あらかじめスパークに渡しておく。

主9
~· f寸
とき

差ま
がり
あに
る突
つ

悪夢の正体とは

lj一フが合流したあと、ロイド

では、悪夢でうなされているパッ

クを助けるため、一時的にデイー

ドリットとリーフだけのパーティ

になる。戦闘時には、必ず召喚を

使って攻撃系の精霊を呼び出そう。

｜クードへは遺回りで ｜

川の中央にある古代都市クード

ヘ行くには、 口イドの西側にある

洞窟を抜けて行かなくてはならな

い。長い洞窟を抜けると、すぐク

ードに入るが、敵の強さが気に

上がる。入る前にセーブをしよう。
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ヲしイ1日t刀手鍋芝恋八lこ届l1ii
初めて口イドに行ったあたりか

ら、サイク口ブスを倒すまでのあ

いだに発生するサブイベント。ヨ

ーウィのクレイ伯の家に行くと、

手紙をドラゴンアイのミーナのと

ころへ届けてほしいと依頼される。

届けたあとクレイ伯の家へ行くと、

ミーナとの結婚の報告が聞けて、

さらにグレートソードももらえる。

（ クレイ伯から手紙をもらう ）

（ ミーナI~手紙を渡す ） 

（ クレイ伯からお干しをもらう ） 

酬を55お5
ごとに、条件と進行チャー卜、成

功したときの報酬をまとめた。少

しばかりだが、経験値とお金、場

合によってはアイテムがもらえる

こともあるので、ちょっと寄り道

して楽しんでみよう。

冒険の途中には、特にストーリ

ーとは関係のないサブイベントが

いくつか存在する。これらは、い

つでもできるというものではなく、

時期を逃すとできなくなってしま

うものがあるのだ。サブイベント

。ミーナとクレイ伯がいっしょにい
る。グレートソードカ〈もらえるぞ

fitmヨ5と
経厳値 350 I 金 3凹

蘭竃:J-:J.ーテイコヴスヲーと蝦ラ
。
こ
こ
に
入
る
と
、

す
ぐ
シ
ユ
｜
テ
ィ
ン

グ
ス
タ
ー
と
戦
闘
だ

I r~ ~ ~ I 
。
有
利
に
戦
っ
て
い

て
も
、
と
ど
め
は
さ

せ
な
い
ぞ

。
勝
手
に
山
へ
逃

げ
て
い
っ
て
し
ま

う
。
な
ん
な
ん
だlid 

国境でサイク口プスを倒レて力、

ら、アランで女司祭を倒すまでの

あいだに発生するサブイベント。

火竜の狩猟場に行き、中に入ると

すぐにシユーテイングスターが登

場して戦闘になる。シユーテイン

グスタ とは、どのみちあとで戦

うことになるため、ここでは一定

時間戦うと逃げていってしまう。

（ 火竜の話を聞く ） 

（ 火竜の狩猟掲ヘ行く ） 

（ 戦闘に怠る ） 

盲腸書平JLドZ:OJsコm住事

ライデンを荒し回っている盗賊

団を退治する。盗賊団のアジトは

左端にある酒場なのだが、最初は

入れない。一度追い払われたあと、

議長に協力してもらい、民家でア

ジトの情報を聞いてから再び酒場

に行く。すると隠し通路が見つか

り、盗賊団のアジトに入れるのだ。

（ フォースと笛す ） 

（ 怪しい酒窃《行く ） 

（ 滋長の家ヘ行く ） 

（ 民家で笛を聞く ） 

（ 怪しい酒揚ヘ行く ） 

（ 盗賊団の戸ジトヘ行く ） 

盗賊団の退治

、、，J
、、，，，、‘，，，

フォースと宿す

成四百否と

経験値 100 I 金なし

撞ねれた旅竜7ラhド吉章15
。氷竜の洞窟へは、 2回目以降なら
クイズに答えなくても入れるぞ

アダンで傭兵の仕事を引き受け

てから、「魂の水畠球」を奪われる

までのあいだに発生するサプイベ

ント。鉄の王国に行って氷竜の洞

窟に入ると、プラムドとアシュラ

ムが戦っている。このときアシュ

ラムと戦闘になるが、アシュラム

は逃げていく。報酬のほかに、ラ

イトプリンガーももらえるぞ。

鉄の王国ヘ行く

旋回ヨzι
経験値 100 I 金 500

洞窟！こ入る

nu
－
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コ
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一
恒
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酒濁で鍵をもらう

暗黒神の御殿ヘ行く

ライナが仲間になったあと、ラ

イデンの冒険者ギルドに行くと、

3つの仕事を紹介される。これは
一度に1つずつしかできない。 1
つ成功してから次の仕事をしよう。

これらは、オルソンとカノン城に

進入したあとではできなくなる。

｜ 赤ん坊の救出 ｜ 
ライデンの町でいなくなった赤

ん妨を取り戻す仕事だ。まずは、

冒険者ギルドのとなりの酒場に行

き、主人から「神殿の鍵」をもら

ったらホストの北に行く。そこに

暗黒神の神殿があるので、進入し

よう。 己階にいるガーベラを倒す

と赤ん妨が取り戻せるぞ。

く

〈
〈

ii 
lま箱
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に横
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武器・防具の運徹

。
ま
ず
は
酒
場
で
「
神

殿
の
鍵
」
を
も
ら
わ
な

い
と
、
進
め
な
い
ぞ

これは、冒険者ギルドから預か

った荷物を、ホストにある店に持

っていくだけ。一番簡単に終わる

仕事なので、報酬は少ない。

フォースと宿す

ホストの武器屋ヘ行く

nu
－
 

n
H
U

一
！
 

と
一金
一

否
一
一
ヨコ
m一5
一

院
日
一
値
一
般
一
経
一

76 



好奇心旺盛なアンテナIζ“高感度情報”を発信グ

制EWS

ゲームで遊びながら受験勉強をしよう

秋山仁の数学ミステリー
PCエンジンスー／＼－CD－円OM'

に理学博士の秋山仁先生監修による

変わった教育、ノフトが登場する。こ

のソフトは、基本はコマンド選択式

のアドベンチャー。そして各所に、

秋山先生独特のユニークな数学学習

法をもって、変わった数学へのアブ

ローチを行っている。どこが変わっ

ているかというと、ます関門として

の数学問題がないということだ。こ

れは、問題でゲームが詰まってしま

った場合、数学を鎌いになってしま

うからだという。そのためゲーム中

で説明されるのは、数学問題を解く

ときに用いるという思考方法だけ。

しかし秋山先生いわく、このソフト

の考え方を全てマスターすれば中学

の数学のほぼ9割はスラスラ解ける

とのことだ。

・発売元 NH Kソフトウェア

・価格．即日日円（税込）

・発売： 12月10日から書店で販売

C跨f育ソフトだからといってあなどるなかれ。ハドソン Oこれカ寺火山仁先生。東，毎
などの協力によって、ゲームとしての出来もいいのだ 大学の教授でもある

12月22日に発売されるライトスタ

ッフの rアルナムの牙 十二神徒伝

説』の発売を記念して、東京と大阪

にあるソフマップでイベントが開催

される。このイベントでは『アルナム

の牙』のキャラクタデザインを手儲

けた木村明広さんによるトークショ

ウなどを予定しており、制作時の裏

話などほかでは聞けないアブナい話

が飛び出すかも。そのほかにも、貴

重な原画や色紙などのプレゼントを

貰えるチャンスがあるぞ。なお参加

券は、 rアルナムの牙」の発売日か

ら、店頭で配付されるとのこと。フ

冒置箇．．． 

アンなら垂，延もののこの話、参加し

のがすのはもったいないぞ。

・日程 12月四日 ソフマップ秋葉
原本店／12月25日 ソフマップ大阪

4号店 ・フ号店

・時間 13時からと15時からの2回
．問い合わせ先ライトスタッフ

ユーザーサポート窓口33772-5131 

（テブ： ft03-3772-5073)

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・E・E・－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

。こんなにき院、な木柄さんのイラスト

を手に入れるチャンスなのだ

~ l /t~Jc;~手；与一
ライトスタッフの格闘アクション ーファミコンで「バトルタイクーン』

rフラッシュ八イダース」のアクシヨ というタイトルで発売される。これ

ン部分をメインにしたモノがスーパ には、新キャラも2キャラ加わり、

。キャラの大きさはPCより大きい

。NH Kエテ’ユケ シヨナJレ／IPA• RIGHT STUFF 

。新キャラの女剣士パチェット

さらに超必殺技も加わって対戦の楽

しさもアップだ。ほかにも前作で好

評だったアドヴァンストモードにも

装備の買い換えが加わってさらに育

成ゲーム好きな人の心をくすぐるぞ0

・発売元ライトスタッフ

・発売予定・95年春

。キャラクタは総堅守山名だ －
r
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パソコンでしゃべりまくりのゲームが登場

スターストライターズ
クリスマスの日をマリ姉のライブで祝おう

圃府田マリ子 rpuRE』ライフ

N
 

i
－－

a

i
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ケイエス工スが贈る rアイドルプ

ロジェクト」に続くパソコンゲーム

第4弾は、しゃべりまくりのアクシ

ヨン円PGrスターストライダーズ」。

なんとディスク14枚組中、 5枚を声

のデータで使用している。声優障は

松野太紀さん、償山智佐さんなどを

起用。かわいいキャうがいっぱいし

ゃべり、君を宇宙の冒険へと誘うぞ。

・発売元ケイエス工ス

・発売 12月16日・価格 l万4日日日円
； 、「 「 F

。
横
山
智
佐
さ
ん
｛
侍
し

る
マ
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ム
は
、
農
場
育

ち
の
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女
の
コ

マルチメディアに手を触れて、実感してみよう

マルチメディア’94

l¥ ]"" 唱雌1/ff

Oゲムには、かわいい女のコがたくさ
ん登場。しかもかわいくしゃべるのだ

⑤ 
EVENT 

全国をライブでまわっていたツアー

も、 12月25日の豊島公会堂でラスト。

クリスマスの日を、園府田マリ子さ

んと同じ時間を共有してみては。

・日時 12月25日時間未定

・場所東京・豊島公会堂

・応募方法往復ハガキの往信用の

表に下記のあて先を。往信用のウラ

と返信用の表に、自分の住所・氏名・

年齢を書いてあて先まで

お一人傑l枚のみ有効となります

・あて先 干112東京都文京区音羽l

-2-3キングレコード側販売促進部

「園府田マリ子ソロアルバム発売記

念イベント係J

・締め切り 12月ll日消印有効
・問い合わせ先・ tt03-3493-2114

そのクリスタルのように澄んだ歌

声でファンを魅了する園府田マリ子

さんの歌声がll曲も詰まったアルバ

ムrpU円EJが、 ll月23日に発売さ

れた。表題曲の＂ PU円E＂を含む 4

曲者E園府固さんが作詩しており、そ

の想いを際く人に語りかけてくるよ

うな感じをうけるのだ。ファンなら

すとも、この圏府田さんの透き通っ

た歌声を楽しんでみてほしい。

そのrpLJRE」の発売を記念して、

フトの展示やセミナーなどが行われ

る。このイベントで、時代の最先縞

をのぞいてみるのはどうかな。

このイベントの招待券を先着25名

にプレゼントしちゃうぞ。ハガキに

住所・氏名 ・年齢 ・職業を書いて、

干105東京都港区新橋4-10-7 T I 

M PCエンジンファン編集部 rマ

ルチメディア’94」係まで送ってね。

なお招待券の発送をもって発表と代

えさせていただきます。

。Ks s 

ゲームや音楽など家庭で楽しめる

マルチメディアが勢ぞろいするイベ

ント「マルチメディア’94Jが幕張メ

ツセで開催される。 12月9日からlI 

日までは「マルチメディア 工ンタ

テインメント8エデユケーション

'94Jが特別展として行われる。これ

には最新の家庭用ゲム機が勢ぞろ

い、さらにマルチメディア体験コー

ナーなどが設けられる。そして12白

から14日までは、最新鋭八 ドやソ

空
年
σ〉
会
場
σ3 

員
今 晩
年
は

ム『．ッ、、
世

誌
な
ど
魅
力力〈
L、
つ
は
L、

。キングから発売中。3000円 （干Ml

あのヤマトがついに復活を遂げるII

YAMAT02520 

ス一フで
‘7

回
こ
も

に
ア
が
ツ
上
フ
リ
イ
盛
ラ
に

伊人

VAV

酌
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んや
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《
圃
）
酬

ち、休戦状態にあった。そんなとき

主人公ナブは、沈没した戦艦力、ら設

計図を発見し、戦艦の建造を思い立

つ。そしてセイレ ンの閉鎖された

造船工場で地球とセイレーンの妓術

が融合し、最強の戦艦 “YAMAT

O”が誕生しようとしていた。
• Vol. I r明日への希望J
・販売パンダイ ・ビジュアル

・発売予定日 12月17日

．価格 9800円（税込）

~~t' I 

あのヤマトが、再び宇宙を駆ける

日がやってきた。今回のメカデザイ

ンは、工業デザイナーのシド ・ミー

ドさん。ヤマトのデザインはかなり

機能的なものになっている。

物語は、前作から数百年後が舞台。

主張の相違によって人類は、波動エ

ネルギーを主とする地球連邦と、新

エネルギであるモノポル ・ヱネ

ルギーを主とするセイレーン連邦の

Eつに分かれて抗争を繰り返したの

。シド ・ミードの描く宇宙戦経は、流

線型で美しいフォルムを持っている

。キャラクタデザインは「ジャイアント
ロポJて官日られる窪岡俊之さん力〈担当
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CDS VIDEO 
銀河お嬢様伝説ユナ2ま遣のプリンセス ｜ 
ユナのー番長い日 ｜ 

キング
発売中／2日日日円（税込）

PCエンジンやゲームなどに関連のあるCDやビデオなどを

中心に、いろんなリリース情報をお届けしていくぞ

C的マ英雄伝説Ill～自き砂｜ 誕生 ～Debut～ ｜ 
ドラマティック・コレクション ACT.l I 

「～ユナ己』のクランクイン

の日を題材にしたcoドラマ。
今回の主人公は、新キャラの

ユーリイ・キューブ。ユナに

負けず劣らずのボケぷりで、

さまざまなアクシデントをヨ｜

き起こすのだ。ほかに、主要 キング
発売中／2800円（税込）

キャストによる歌を4曲収録。

パソコンゲム r英雄伝説

IIIJのスト リーをもとにし

たcoドラマ。内容は、ゲー
ムのストーリーのダイジェス

トといった感じのものだ。キ

ャストは、園府田マリ子さん

や緒方恵美さんなど人気声優 ソニー・ミュージック
で固められているぞ。 発売中／2500円（税込）

誕生の3人をメインキャス

トの迎えたドラマco。内容
は3人娘のグループ uトライ

クル”がデビ‘ユーするくだり

の話がメインになっている。

椎名へきるさんが演じていた

ビデオで登場したナソのキャ

ラ相田幸子も登場するぞ。

｜ ザキング約的ーズ94 I 
アレンジサウンドトラックス

誕生 ～Debut～ ｜ 
ドラマティック・コレクション ACT.2 I 

アーケードで登場した rダ 誕生のドラマの後編。夏の

ライアス』の続編でiある『～外
経治樹

コンサートの話やドラマに出

イむの曲を集めたアルバム。 建塑髪3 演する話などが収録されてい

このゲームは、アーケードゲ る。このあたりの話がビデオ

ームながら曲にヴォーカルが と重なっていて、知っていれ

入っている。タイトーのサウ ・4凶・ ＠ 
ぱ楽しいかも。そしてドラマ

ポニーキャニオン ンドチ ムZUNTATAの ポニーキャニオン らにヴォーカルアレンジ。歌 ソニ ・ミユジyク は佳境のアイドル大賞の日へ
発売中／2000円（税込） 実力を推し量れるアルバム。 発売中／2500円（税込） はモチロン麻宮アテナ嬢だソ。 12月l日発売／2500円（税込） と進んでいくのだ。

ソニー・ミュージツク／12月21日発売／5即日円（税込）

今回の主役は藤村さおり。ある日、ブールサイド

で眠ってしまったさおりは、小学校のころ埋めたタ

イムカプセルのことを思い出す。その当時いっしょ

に埋めた伊東亜紀、田中久美と連れ立って、校庭の

木の下からタイム力ブセルを掘り起こす。カプセル

の中を見ながら、懐かしむ3人。しかし、 3人の心

の片隅には、もう一人の少女の姿があった…。

国脇暢揚署 I virfu81 era附 l
NECアベ二ユ /I E月16日発売／3日日日円（税込）

p C工ンジン界に一陣のア二キブームを巻き起こ

した張本人・葉山宏治のア二キのライブ風景を集め

たビデオ。伝説のライブといわれたファーストライ

ブから、 GMフェスティパル’94までの数々のライブ

の模憶を、 堂に見ることが出来るのだ。この熱狂

的なライブの数々を一度見ておいてもソンはないは

す。これを見て、アニキな世界をかいま見よう。

合・月・の・フ・レ・ゼ・ン・ト
メーカー各社の提供による、今月のプレゼント。プレゼントが欲しい人は
ハガキに、①希望するプレゼントの番号、②住所、③氏名、⑥年齢、 ⑤学年
（臓業）、⑥電話番号、⑦このコーナーに対するご意見やご希望を明記のうえ
下記まで。締め切りは12月26日必着。なお発送をもって発表とします。
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①

，

d
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lメ
吹
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⑧3名

。ライトスタッフ提供。rバトルタ

イクーン」に出演の林原めぐみさ

ん、緑川光さんの色紙を3名に

⑨5名
C訴事問書店インター
メディア提供。「初恋

物語」販促用のビデ

オを5名に

⑧
B
名

。セタ提f共Jスーパーリア
ル麻雀PV」の平成7年度

版卓よカレンダーを5名に
プレゼント

圏干10sJR:ilnm港時4ー10-7
TIMPCエンジ、ンファン編集部
1月号インフォ・プレゼント係
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一一声優をめざしたきっかけってなんですか？

「中学3年の夏休みに、ルパンの「カリオストロの級Jをやってたんですよ。

それを一家団らんでポーツと見てたんです。それまでアニメって興昧がな力、っ

たんですけど、見終わったあと感動して涙ポロボ口流しちゃって。そのときに

お母さんが声優っていうお仕事があるって教えてくれて、すごく興昧をもって。

タイミング良く、高校になったら自分の好きなこと何でもしていいよってお旬

さんが言ってくれてたんで、じゃあ声優になる勉強をしようってJ

一一号Rう仕事も多くされてますが、愚初に歌ったのは？

「もう廃盤になってるってウワサもあるんですが rDash I』というタミヤ

のミニ4駆のイメージソングでした。初めてのレコーディングは緊張しまくっ

てました。それまで私もっと歌は上手だと信じてたんです、お風呂とかで気持

ちよくし力、歌ったことがなかったので。 OKが出たあとにみんなと聞いていて、

こんなに歌がへタだったのかつて絶望して泣いてしまいました」

一一いままで歌った幽で一番好きな散ってあります？

「バラードが好きなんて・す。ゲームボーイで発売されたrジャンクルウォーズ」

ってゲームのテーマソングで rsoY僕らの夢の町へ』っていう闘があった
んです。疲れたときや落ち込んだときに聴いて励ましてもらえるような、自分

の歌った曲で自分が励まされるのもへンなんですけど。そんな慧昧で好きです」

一一ー最近までオーストラリアに語学留学されてましたが、きっかけは？

「もともと英語の勉強がしたかったのがあって、勉強するには向こうに行くの

が一番なんだよなって考えてて。私、桃太郎伝説て”レギュラーになって力、ら5

年聞きらすことなくお仕事を続けてきたんですよ。 5年間続けて仕事してて、

ちょっとここで気分を変えてみょうかなっていうのが重なったんですJ

一一実際にオーストラリアに行ってみて、どうでした？

月ごとに声優さんをパーソ

ナリティとして迎え、読者

からのお便りで構成する新
コーナー。今回は準備編で、

2、3月号のパーソナリテ
ィへのインタビューを掲載。

－盤面単車轟轟孟謹掴’
「もう楽しくって楽しくって、いかにしてオーストラリアの永住権を得るかっ このコーナーで・11、一旬ごとに遣うお題のお便りやイラストE掲載していく

て思いました。まあしかたのないことなんですけど。あとは自然を尊敏するよ ミニコーナーを実施しτいくそ二第1＠自のお豊島11r横山智佐杯・キャライラ
うになりました。すっと東京生まれの東京育ちだったんで空気の汚さに気づか ストコンテストJ を開｛色これ11、横山智佐ぎんが演じた、ゲームやアニメな

なかったんですけど、帰ってきて渋谷を歩いていて気持ち悪くって倒れそうに どありとあらゆるキャラクタの中から、好き匂キャラをイラスト？送って欲し

なりました。あと工アーズロックに行って、ここには神僚がいるって。言葉で い．その中から、横山智佐ぎん白身にグランプリなどを選んでもらうそ二ユナ

はうまく説明できないんですけど、そう感じましたJ や八島聡美などメジャーなキャうで弓矢めるもよし、だれもこれ11知らないだろ

一一今、お休みとかつて何をしているんですか？ うというマイナーゑで句交めるもよいカの入ったイラスト待ってるそ二

「お休みのときは、家で文読書くお仕事をしているのと、あとアロマテラピ ，ーーーーーーー－PR0 FI CI－ーーーー
ーっていう香り療法をしてます。専用の小さなポットがあって、そこに小さな

口ウに火を付けて香りのオイルを燃やして香りを楽しむんです。オイルには、

頭痛にいいと力＼疲れたときにいいとか症状によっていろいろあって、それを

混ぜ合わせて化学の実験みたいで楽しいです（笑）。まあ、お風呂の入浴剤みた

いなモノで、その香りを楽しみながら文章を書いたりしてますJ

一一憲後に、読者にメッセージを

r初めてのコトが始まるというのは、いつもものすごくドキドキワクワクして

楽しいモノですネ。読者の皆さんもドキドキワクワクしながらこのページに参

加してくださいJ

12月初日生まれ、東京都出身。血

渡型はO裂。 PCエンジンでの代
表作は「銀河お媛微伝説ユナ』の

神楽板優奈、 r女神天国」のルルペ

ルなど、基本的にはかわいくて元
気な女のコ役が多い。歌を歓われ

たり、雑誌の連載コーナーや工ツ
セイなど、自分を表現する方法を
多く持っている。

番安
ユナ

かなりの大ボケ
の主人公

ルルベル

とても元気な

女神織だ

80 。HUDSONSOFT /RED・NECHome Electronics・NECAvenue/HEADROOM・武内直子A葺談社／テレビ朝日／東映動画／BANPRESTO 



声優さんへのお便りは、大きく4

つのコーナーで分けられます。以下

のそれぞれのコーナ に送ってね。

＊今月のお題目

各パーソナリティごとに違うテー

マでお便りを募集するコ ナ。

肯フリートーク

フリートークのコーナー。内容は

問わないので、どしどし応募してね。

世イラスト

サイズは問いません。声優さん自身

やキャラクタのイラストを募集しま

す。白黒で錨いてくれるとベスト。

世公開質問箱

送られてきた読者からの質問を声優

さんにパシパシ答えてもらうコーナ

ーです。みんなからのスルドい質問

を待っているぞ。

a・p・－哩，．． 司・曹司肝唱圃哩”’ーー恒開・・h
－－－ ・a.置~白血－孟孟歯. ..

久川縁ぎん均むξーソナリティの第2包自のお題11Fこのキャラと、こんなデ

ートがしてみたい」というテーマ？お便りやイラストE募集するそ二久I＇）ぎん
が演じたρCLンジンでのキャラクタとデートをするならば、こんな所？こん

なことをしたいなという君たちの夢に、久川ぎんが答えてくれるそ二例えIf,

r美少女戦士セーラームーン」の水野並美ちゃんと、ノ、ヮイ？クルージングをし

ながら2人きりか受験勉強きしてみたいとか．こんな感じのユニークなものか

ら真面白なものまで思いつくままに応募しτね．

士一一一一一一一-r官官JF-1LE II月12日生まれ、大阪府出身。血
液型A型。 PCエンジンでの代表
作はr美少女戦士セーラムーンJ

の水野亜美、 r魔物八ンタ妖子J

の真野妖子、r卒業グラデユエー

ション』の中本静など、出演作は

数多い。声優としてだけでなく、

ラジオのパーソナリティや、献な

ど多方面で活擁している。

2月号 楠山富佐さん
第1固は2月号（12月27巳発売〉
1こ縄織します。お便りのあて先は、
下記の住所の 『声優ホットライン償

山智佐000係』まで。締め切りま

での期間ガかなり短いけど、気合い

の入つだお便りをまってるぞ。掲’R

めざしてガンパッて役摘してね。

締め切り：12月12日必着

~ -
中本 静

体が弱〈、線の

細い優等生徒

水野蓮実

またはセーラー

マーキュリー

3月号久川緩さん
第2回l<:t3月号 け月30臼発売〉

に掲織しきます。お便りは下記の住所

の 『声優ホットライン久川鍛000

係』まで送ってね。募集時期ガ第オ

固と重なっているので、かなり大変

だけど、みんなの力の入った投稽を

待ってるぞ。

締め切り：12月26日必着

園千1日京鴨区輔4-10-1TIMp長汐ンファン編集部｜
81 



g月30日から10月28日までの売り上
げBESTlOと、 12月号観音アンケ
ートハガキlDDm置から集計した前人
気、移植希望を掲歳。また、舎月か

ら中古ソフトの動向をお伝えする。

rr~J:1no 
めまぐるしい動きを見せているヒッ

トチャー卜。今月もまた激しい展開

となった。発売日が近くなるにつれ、

前人気のランクがどんどん下がって

いったr女神天国』だな、ギャルゲー

の強さを見せつける結果に。ポイン

ト数をみても先月の r誕生 デビュ

ー』同僚にダントツ。新作以外では

r天外魔境風雲力ブキ伝』や、 rド

ルアーガのI苔」が突然のように登場。

これは小売店が破格値で販売をおこ

なったことによるものだろう。来月

は、久々に新作の数が多くなるので、

さらに目が離せなくなりそうだ。

書量i回圃 r 
L !'. !: 

J : J. F暫 l’l
園... 凪』』圏岨
Lt ~，，量温a ：＿＿圏直1
塵聖司圃園・

Oa~績を呼んだわりにゲーム通信簿の
ランクカ司邑かった rドルアーヵ・の塔』

EヨEi:II彊ELiiヨ
9/3日 サークm

ドラゴンハーフ

女神天国

10/21 スタートリング・オデッセイII

魔竜戦争

パステッド

本誌アンケートハガキのフリースペースより抜粋
・何度でも遊べるおいしいソフトだと思う （宮崎県／Nクン）

・着せ替えは最高／ いろんな服を着せて楽しんでます（奈良県／Kクン）

・学校から帰って来て毎日プレイし、 2週間かかった （燭玉県／Sサン）
• rブーケ』というアイテムがなくて苦労している… （福島県／Hクン）

• rパステル械Jの攻略をだれか教えてくれ～ （香川県／Nサン）

・一度クリアすると飽きるけどなかなか良かった （埼玉県／Kクン）

・ああっ、とため息がでるほどグラフィックが良かった（岡山県／Hクン）

・もうちょっとロープレの感じをだして欲レかった （栃木県／Sクン）

スタートリンク・オデ沈イH鵬静 536 I .~irn~?i~長う絹i/~~1~cir品M'

ドラコンハーフ

誕生デビュー

サークIII

3×SE YES 三只眼霊威

13＼よ13＼よCD

天外魔境風雲カフキ伝

ドルアーガの塔

ポンパーマン’94

473 1 ；説話訪仏i~!it:c-o~oM'

443 ト~~諸説ぷi-~1と；よ弘応

350 I ~；i~~~~~：う明白う?f~？!c~~~b~

270 1 忠常識~~品ラ~；~r~：：；誌な

240 1協議杭／｛!i~~~~ROM'

133 1 らう論説漏出~16-ioM'

1331；縦長私立／I-CD-ROM'

130 1 信1詰ris~i/sa~~／Huカード
10/28 卒業写真／美姫

ブラッド・ギア
ポイン卜は、側あくと、倒メツセサンオ をはじめ複数の調査ヨ即日、ら得た売り上げ本数に、一定の係数を力、けて算出したものです。また、
若尋問の前回順位は「初」が今月初めてチャ トインした作ιr-Jf.J過去にランキングに登場し、前回ランキング内になかった作品を意味
します。媒体のアーケードカード両立布日立、ス－1ぐーCD-ROM＇・アーケードカード両立布芯を示します。また、価格はすべて干見別です。

※先月号の月間売り上げベス ト10では、調査対象店からいただいたデー？の-i5!11こ9月30日までのデータが含まれていたため、 「サークIII」が9位となっていました。しか

82 し、実際の発売日は9月30日て’あったため、「サークIII」は今月初登場となり、先月 9位は「I？＇つぷるメイル」、 101立は90ポイントの 「ドラゴンナイトIII」となります。



f(s守10
今月は上位3タイトルは変動ナシ。

先月初登場l位となった r風の伝説

ザナドゥII』。タイトル発表直後のた

めかと思われたが、 今月もほぼ同僚

の得票数を確保した。また、初登場

こそないものの、 rアルナムの牙～」

ゃ rロードス島戦記II』など、発売

日が近くなるにつれ、人気が上昇し

たソフトが目につく。

ベスト10外での動きでは、 F×ソ

フトに注目したい。 r卒業IIF×』は

B位から12位にランクダウンしてし

まったが、 rバトルヒート』は14位に
初登場している。ちなみに、rTEA

M INNOCENT』はすぐ下の

15位にランクされていた。

？？許10
全体的に今月は票がかなり割れた

ため、 l位から10位までの得票差は

いつもほど開きがない。 11立の rポ
リスノーツ』と、 2f立のrああっ女神

さまつ』以外は、どのタイトルが上

位にきてもおかしくない結果となっ

た。そのなかで目立ったものといえ

ば、先月本誌「移植の泉Jで取りあ

げた、 4位の 「天地無用／ 魁皇
鬼』。また、同票4位のr,3~よ，31よ通』

だ。どちらもベスト10外からいきな

りの上位となっている。

タイトル

鳳の伝脱ザナドゥII

車業H材・ジzネlrション

天外魔境m
列bナム倒隙＋二神護側

盟書物画

得寮｜ データ

221 1日本ファルコム
I開発状況4日%

円41話缶詰（両官ト

168 I能漏1日%

141 ｜ライトスタッフ
開発状況100516

128 I説始。%

餓狼伝説SPECIALI 120 ハドソン開発状況100516

ロードス畠鵬Ell

プリンセスメーカー1

銀河お鰻様伝鶴ユナ2

量・超兄貴

タイトJレ

ポリスノーツ

あおっ女神宮まっ

ランクリッサーII

天地無用f 掴血鬼

サムライスビリッツ

スーパーストトトファイターIIX

スレイヤーズ

アイドルフロジzクト

ザ・キンタ・オフ・方イタ－l・94

107 I説潟1日0516

104 I臨芸協同

83 ｜ハドソン
開発状況7日%

72 

得票｜ データ

引 ｜コナミ／パソコン
lアドベンチャー

83 ｜バンブレスト／パソコン
アドベンチャー

43 I 梨務；bi~~

40 ｜バンブレスト／パソコン
アドベンチャー

40 ｜芯~cイル／業務用

37 I SNK／難務用
アクション

35 I~~~~~鵬用

32 I~ゴ＇~3t,1~gン

29 ！？？干スイバそコン
ミニムνーユノヨノ

27 ｜男~~き務用

発売日も間近に迫り、大きく

ランク戸ツブした 「戸Jレナムの

牙～占今年8月に18位で初登場
して以来、 毎回15位前後をキー
ブしていたガ、ベスト10にラン
クインしたのは今回ガ初めて。

先月号の本誌で、このゲームの

おもなストーリーやシステムの

紹介ガされだことも原因してい

ると思われる。来月以降、月間

売り上げベスト刊でどれだけ上

位に食い込むのか注目したい。

また、今後SNKからの移植は一

切ないと先月もお伝えしたが、その

せいかSN Kソフトが2タイトルと

もランクダウンしている。

以下、ドラゴンナイト4、英緩伝説日I もうひとつの英雄たちの物諸 白き魔女、
スーパーリアル麻雀PV、康血寺－lll2と続く

今年9月に業務用で登場しだ
ばかりの「ぶよぶよ通」。今月は

いきなりの4位と大健闘した。
前作と比較して、敵キャラガ32
体に繕えだり、新種のおじゃま

ぶよガ追加されたりとより難し

くなつだこのゲーム。コンパイ

ルでは、移植の可能性に関して

は今のところ考えてはいないそ

うだ。まだ、今年の12月2日に
はメガドライブ版ガ発売される

ことガ決定している。

今月からはじまつだこのコーナー。前号の

本誌「月間売り上げペスト10」にランクされ
たソフト、10タイトルの中古価格を取りあげ
る。読者のみん怠ガ、これからソフトを買う

（売る） 目安になれば幸いである。

右の表に書かれだ価絡は、株式会主Iメッセサン
オ （東京本店〉のもので、販売価格は税別、買
取価格は税込で表記されていきます。

タイト lレ 販売価格

誕生デビュー 32凹円

マッドストーカー フルメタルフォース 3印日円

GS美神 4400円

ボンパーマン94 780円

ぷよぷよC口 34凹円

買取価格 タイト Jレ 販売価格

2400円 アドヴァンストV.G. 2980円

2500円 美少女戦士セーラームーン 39日日円

3000円 ストライダー飛竜 2980円

400円 サークIII 3980円

2200円 ぼっぷるメイル 4500円
（問い合わせ先〕株式会社メッセサンオ

03-3255 3451 ※表のi日タイトルは、PCエンジンファン12月号で、月間売り上げベスト10に掲載されたものです。

。N州 co・NECHome Electronics／メディアワークス／掛申天国建設委員会・RIGHTSTUFF・COMPILE

買取価格

1800円

2800円

1600円

2800円

3000円

83 



84 

アンケートに筈えて
ゲームをもらおうf

①餓狼伝説SPECIAL

⑧新日本プロレスリング

⑧とらべらーすf 伝説をぶつとばせ

⑨藤子・ F・不二雄の21エモン
⑮ボンパーマンぱにつくボンパー

⑧マージャンソード

ザ・ティーヴィーショー

和歌山／宮下総人・16歳 青森／回村城司・16歳東京／近 俊宏・19歳

宮城／佐藤大輔・16歳岡山／事井俊雄・15歳 秋田／細川竜太.23歳静岡／片岡真信・20歳

愛知／渡辺久志・17歳広島／三原辰司 30歳 山形／梅津清彦白歳京都／洞ヶ瀬崇継・18歳

大阪／小梶正寛・15歳熊本／古j軍｛申太郎・15歳 i奇玉／有坂 通・19歳大阪／西篠昌彦・14歳

兵庫／桐谷龍也 18歳鹿児島／瀬涯 聡・16歳 千葉／松崎直也・17歳香川／高尾明宏 .21歳

電脳天使デジタル戸ンジユ

大阪／羽野正人・15歳 北海道／千葉泰盛・15歳長野／高橋賢信・17歳

千葉／小林 真・17歳 ／見吉勇治・！日歳 茨械／佐怒賀 司・18歳大阪／草開一也 .24歳

東京／川島広輝・14歳鳥取／山田 満・13歳 l奇王／高田雅朗・22歳兵庫／石i軍由紀子・17歳

長野／片山貫憎・22歳広島／吉田浩士・24歳 千葉／木下 悟・19歳鳥取／山本硲司・17歳

静岡／岸 大樹 14歳徳島／西口功一郎・20篇 得奈川／鍋島隆司・16歳広島／中西孝行・24歳

7 300 
8 プレイステーション
9 その他
図ハガキ表の下の表にあるゲームで、

実際に遊んだことのあるゲームを下

の6項目について5段階で評価して
ください。採点方法は、良い（5）・
やや良い（4）・普通 （3）・やや悪
い （2）・悪い（l）の5段階です。

／ ラて キャラクタ キャラクタの

¥I 'I）もつ魅力や動作、設定のお
＼こ＿／ さなどをチェック。

⑧…音 BG~，効
果音の完成度や、ピジュヌコ

ルと相位度をチェック。

（妥〉お買い、f尋度 販売価絡
( ι I一ムの内容"Ifうまく釣り合
＼ご..＿／ つているかをチエツク。

町 作性 …掛か
( ·~ ）しやすいか、ゲームガしゃ
＼ム」／すいかなどをチェック。

彼 ザ 中度 ゲームにどのくら
I Ill lいのめり込めたか、その署名
＼竺土／ 中の度合いをチェック。

命 制ジナ日 今までの
いて4フlゲーム｜こない斬新なアイデ
＼こ_y戸ガあるかをチェック。

青森／楠美 誠・17歳愛知／谷 将英・16歳

茨械／成島 潔・17歳京都／背戸和寿・14歳

群馬／中山弘貴 l日歳 兵庫／門田善之・17歳

i司王／我妻遭晃.21歳岡山／西明寺健.17歳

千 葉／高屋佳代子・22歳 熊本／杉山雄二・26歳

宮峨／古屋 ，白・19歳長野／宮本和仁.21歳

i司王／小田切卓・ID歳 愛知／玉回清雅・！日歳

／田口和俊 15歳三重／杉野 仁・16歳

千葉／鎌田卓也・19歳京都／酒見綱宏.19歳

新潟／渡辺圭介・14歳山口／吉田 郎・19歳

※ l ．雑誌公正競争規約の定めにより、 ニの懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。

※ 2.商品の発送は、当選発表後 l～2ヵ月かかる場合もありますので、あらかじめご了承く ださい。

． 

,. 



凪a・・・E温圃睡孟越藍調・・・
01 I c完成扱露）卒業HFX 
02 I CF X超新作速報）全日本女子プロレス
｜ クイーンオブクイーンズほか
03 I C総力特集）プリンセスメ一刀ーl
04 I C新作情報〕メヲルエンジェル2
05 I c新作情報）とらべらーす／ 伝説をぶつとぱせ
06 I C新作情報）ボンパーマンぱにつくポンパー
01 I c話題作追っかけ特報）銀河お媛栂伝説ユナE
08 I C話題作追っかけ特報）マージヤンソード

プリンセスクエスト外伝
関 ｜（話題作追っかけ特報〕姐
10 I C超新作速報）同級生
II IC超新作速報〕天外魔境力ブキ一万涼談
12 I c超新作速報）ドラゴンナイト8グラフテイ
13 I c超新作速報）セクシアイドル麻雀野球拳の詩
14 I c超新作速報）プリンセスメーカ 2 
15 I c攻略大全×XJ卒業II ネオ ・ジエネレ シヨン
16 I C攻略大全XX）餓狼伝説SPECIAL
17 I C攻略大全X×）コズミック ・ファンヲジ－4
｜ 銀河少年伝説激闘編
IB I C攻略大全XXlアルナムの牙獣族十二神徒伝説
19 I C攻略大全XXlゲツツェンディーナー
20 I C攻略大全XXh.Jリグトリメンダスサッカ・94
21 I C攻略大全×Xl美少女戦士セーラームーン

Collection 
22 I c攻略大全XX）ロードス島戦記日
間 11完導倶楽部 Vol.5 
24 I移植の泉
25 I円EADER'SLAND 
26 Iクリ工イ？ーズルム
27 Iインフォスクラム
E自｜ 声優ホットライン
29 I PC ENGINE DATA BANK 
30 IアフレコScrambl巴
31 I Cコミックス） 魔導物語ルルーの大奮闘編第巳回
32 I UL-TECH Wo円d巴「し日nd
33 I新作発売カレンタ

・~11•・・・・・・..，，~・R'Jiー・胃凋・~：：：＇・・・・・・・
日I~電撃PCエンジン
02司ファミリ コンビュータマガジン
閃j週刊ファミコン通信
04 Iゲームオン／
白サ覇王
06 :1必本スーパー／
01 IRスーパーファミコン
08 ~The スパーファミコン
09 ii電撃スーパーファミコン
10 ~I BEEP／メガドライブ
II iサターンFAN
12 iiセガサヲーンマガジン
13'1 THEプレイステーション
14 Iプレイステ ションマガジン
15 IV 、JUMP
16 I LOGIN 
17 Iコンブティーク
18 I！富雄王
19 I MSX ・FAN 
20 I 300 マガジン
21 IマイコンBASICマガジン
22 I CD-ROMパラダイス
23 Iゲームブラフト
24 ，，ゲームチャージ
25 :1ゲム遊H
26, Game W日Ike「
27¥1ゲーメスト
28 Iパワゲーマー
29 Iバーチャル・アイドル
30町コロコ口コミック
31 Hコミックボンボン
32 ，，月刊マンガボーイズ
33 ;I月刊キャプテン
an月刊少年エス
35 ：／週刊少年ジャンプ
36 1週刊少年サンデー
37 I週刊少年マガジン
38 I週刊少年チャンピオン
羽 ｜その他

•~ri-主措置配酒·~ヨ~~
01 IIファミコン（ファミコンタイトう を含む）
02目ディスクシステム
日3目ツインファミコン
04目スーパーファミコン
節目ゲームボーイ
節目ウルトラ64
日7目パ チャルボーイ
関］PCエンジン（コアグラフィックスI H町シャトル在含む）
09 II PCエンジンスーパーグラフィックス
l日llCO一円OM＇システム
II IIス パーCO-ROM'
12 ii PCエンジンDUOシリーズ（DUOR. DUO円X)
1311 PCエンジン LT 
1411 PCエンジン GT 
15 IIスーパーシステム力 ド
16 tiアーケードカードDUO／アケードカードPRO
17 IIメガドライブ（メガドライブ己）
18 U MEGA-CD(MEGA C02) 
19 Hゲームギア
E日目MEGA.JET 
21』ワンダーメガ（ワンダーメガ2)
22 II TE円AORIVE 
2311 PC FX 
24 IIセガサターン（V・サタ ン）
25 Hスーパー32X
26 Hプレイステーシヨン
27 II MSXシリズ（MSX.MSX2.MSX2+.MSX2turbo円）
白 HPC・9801/日日日lシリーズ
29 II PC-9821シリーズ
30 II FM TOWNS（マーティー．マーティ Eを含む）
31 II DOS/V徴
32 IIマッキントツシユシリーズ
33 II NEO・GEO
34 II NEO・GEO CD 
3511 LYNX 
36 Uレザーアクティブ＋LD－円OM＇コントロールパック
37 IIレーザアクティブ＋MEGA-LDコントロルパック
38 II 300（円EAL.REALI!. T円YJ
39 Hその他
40 H伺も持っていない
41 II特に買いたくない
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.迫盛彊::l~!i官官害事主電通，i}l:~·－
l.記入はていねいに、しっかりと
回答はコンビュータ処理をしますので、マスから

はみ出さないよう算用数字で記入してください。

筆記用具は、黒で八ツキリ読めるものを使用して

ください（ボールペンの赤や色鉛筆は不可）。

2.数字は1つのワクに1：文字
数字は必すlケタを lつのマスに記入するように
してください。2ケタの数字は2マスで、3ケタの

数字は3マスを使って記入してください。 1つの
マスにEケタ以上の数字を記入しないでくださし＼o

悪い例口口固良い例園田園
3.間違えやすい数字に注意
コンビュータ処理するため、 lはアと、4は9と
間違えて読み取る恐れがあります。lはただのボ
ウ線で、 4はよを開けて書いてください。

悪い例 ： 目J~ 良い例田町

4.郵便喬号 ・住所・氏名は正しく、 はっきりと

プレゼントが当選しても、住所や氏名などに不備

があると賞昂が発送できないことがあります。必

要事項はEしく、八ッキリと記入してください。
また、 電話番号も必ず記入してください。

5.移値希望のアンケート項目は正確に

シリーズものの場合は伺作目かも記入してくださ

い。タイトルが似ていても、ゲームジャンルが違

うものもありますので注意して記入してください。



'93年日月に発売された『メタルエンジ‘工

ル」の続編。女のコを育成する点は変わ

らないか、システムが一新されている。

舎回は育成システムを中心に、キャラを

強く育てるために必要な要素を紹介する。

。
小
田
桐
課
長
。
毎
月
経
費

を
渡
し
て
く
れ
る
人
だ

醐開園圃幽幽圃幽

収入の力平田ラシ宇シク

選手の育成にかける経費は、月

の最初に雇い主力、ら支払われる。

上位選手に勝ち、ランキングを上

げていくことにより収入はよ力、る。

収入ガ、上がればさらなる鍛練もス

ーツの強化もできるのだ。

園田園ー『帽＋・帽惜間圃圃

ノ
＼
、
内
J

い
ろ

一
て
だ
え
の

鍛

る
て
い
し

て

時
U

つ

徹

待
を

が

人
マ
l
－フ

＋
d
v
r
 

固
な

今

ん
h
e
 

同
U
M

炉」

圃・圃圃幽圃・・・・・
イベント国字ヤラ広より変化

・トレー二ングを行う
．スーツを強化する
・選手に休暇を与える

育成

； ~~ 
あ議：

護2

。
ド
ジ
で
物
忘
れ
が
多
い

け
ど
、
ぞ
れ
も
魅
力
か
な

F
U
A
 

。GONZO/RADICALPLAN/PACK IN-VIDEO 

選手を選ぶのは自分ではなく雇

い主。自分の名前や血渡型、星座

を入力しだ後、いくつかの個人的

な質問をされる。 その結果をもと

｜こ、 3人のうち1人ガ与えられる
のだ。選手ガ気に入らなければ、

何度でもやり直すことガできる。

プレイヤーが雇われ監督となり、

フルメタルバトルと呼ばれる格闘

妓の選手を育てていく育成シミュ

レーション。 3年という期間のな

かでl人の女のコを鍛えていき、

チャンピオンにするのが目的だ。

シナリオやイベントも豊富に用

意されていて、プレイヤーを飽き

させない。しかも年頃の女のコが

相手なので、 気苦労も多いのだ。

期限協3隼IIパトllJlOIってヲコ宇シクアvフ
3人の新人選手のなかから1人

を与えられたら、さっそく育成開

始。どんどん鍛えて強く育てて、

試合に挑もう。自分より上位の選

手を倒せば、その順位にランキン

グアップする。上位選手は当然な

、ぷ ら強いので、倒すのも大変だ0

8 -

｜ゲ
I 
A 
の
漏
れ

上位の選手に挑戦する ・b~~長主主~~手
2週間後

・コマンドを駆使し選
手に指示を出す
・どちらかの体力がゼ
ロになれば試合終了

パトル。
ランキングアップ

(i) 

。
負
け
ず
嫌
い
な
体
育
会

系
の
熱
血
少
女

．毎月の収入が纏えて
いく
・さらに上位の選手に
挑戦できる

・前作のキヤラもま霊場
してくる
・必殺妓の伝慢もある

。一定のランキングに上がる
。特定のキャラを倒す

イベント発生

88 



コーチ＼ 教育方針

本郷 》ノてランスよく鍛える

結減 3腕力を重点的に鍛える

一文字 》脚力を重点的に鍛える

風見 3器用さを重点的に鍛える

山本 3すばやさを重点的に鍛える

神城 、防御力を重点的に鍛える

立花 〉精神力を重点的に鍛える

コーデ巨額んて鍛完否

コーチを頼むと、金額別に松 ・

竹 ・梅のコースを選ぶことになる。

高額なコースほどコーチは厳しく

鍛えてくれて、選手のパラメータ

がグンと伸びる。し力、し、そのぷ

ん負担も大きく、体力が大幅に減

り、ストレスもたまるのだ。安い

コースなら、その逆で練習が軽い。

。
ト
レ
ー
ニ
ン
グ
中
。
努
力

と
根
性
で
強
く
な
れ
／

監督(Hg'f:J¥5鍛完否
監督自身が実行できる鍛練のコ

マンドは、鉄ゲタと工ア口ピクス

のEつ。それぞれ選手の体力と魅

力を上げてくれる。また、コンビ

ュータと模擬戦を行う、シミュレ

ートという特殊な項目もある。

て選手を鍛完否
監督は選手に必要な練習メニュ

ーを組んでいるコ チを選び、お

金者E払ってトレー二ングしてもら

うことになる。また、選手に休息l

を与えるのも監督の役目なのだ。

ゲームの流れは1週間単位。監

督は週の初めに選手の状態を把握

し、それに合わせてその週の予定

を組んでいくごとになる。

ここでは監督として、どんなこ

とを選手にしてあげiられるのかを

紹介していく。

監督邑コーデ
実際に選手を鍛えるのは監督と

フ人のコーチ陣。監督は選手の魅

力と体力を鍛え、コーチ障は各自

の教育方針にのっとり、腕力や脚

力、すばやさなどの鍛練を行う。

堕賓の指示て選手目副く
バトルは試合決定のE週間後に
行われる。実際に戦うのは選手な

のだが、監督は逐一指示をしなけ

ればならない。接近戦ならキック

なのかパンチなのか、敵が攻撃を

してきたのなら、ガードなの力、反

撃なのかなどを選択していくのだo

:511"ミシクを酎コて攻撃

周回開園田剛圃輔幽圃翻

。
こ
の
画
面
で
選
手
に
行
動

を
指
示
す
る
の
だ

llJll 。さJ{
司有

「
。これカヨ撃手のパラメータ画面。こ
れからのS断凍しだいて’変化していく

選手の状態の把握

選手の状態を表示するのがパラ

メ タ画面である。腕力、脚力、

器用さなど、各ゲージごとに選手

の強さが一目で確認できる。

特に気をつけたいのが体力とス

トレスのゲージ。体力がなくなる

と病気になったり、ストレスがた

まると不機嫌になって練習を休ん

でしまったりすることがある。

何もしてこなし1。双方ともl回攻

撃すると色が変わって、再び青く

なるまで自分からの攻撃はできな

いのだ。当然、ゲ ジ回復が早い

方がより多く攻撃を仕儲けられる。

堅
守
を

~ ~－ ,, 
表
刀て

相手を攻撃するには自分のゲー

ジが青になるまで待たなければな

らない。それは敵も同じで、やは

り相手側のゲージが青くなるまで

望
。コ
<l 
カ〈
自
分
σ〉
ゲ

ン

r .ょO
I=ー白ー し練
l一一二 、習
「ーーで気で
ドーー に疲
I a 入 れ
I って
一一ー たい

／／た
σコ

竺孟宗 次て－
~－－ は休
旅暇
行を
に与

ー イT え
力、た
せ ら
て、
あ勉
げ強
よし
うて
る
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気合りをためて必殺技f

キャラは気合いをためて大技を

出すことができる。攻撃をせず、

「気合いをいれろ」を選択し、

定量たまれば出せるのだ。必殺技

を伝授されれば、アニメとともに

すさまじい技が出るようになるぞ。

。気合い爆発でl必草的支だ／ この一撃
がフルメタルバトルの歴史を変える。パーツを買い替え、スーツの強化

幽園田幽掴画面白圃園田

ス－!Yを改良吉苔
監督は、選手の能力を上げるだ

けでなく、選手の着用するスーツ

を強化することもできる。

スケジ、ユールを組むのと同様に、

週の初めに l回、強化したいパー

ツにお金をかけていく。腕、足、

胴体と、強化部分によりさまざま

なパワーアップが可能となる。



コミカルなロールプレイングゲーム 『と

らべらーす／伝説をぶつとばせ」。今回

は、このゲームの特徴あるシステムおよ

び戦闘シーン。さらに、全3章のうち、
第1章の物語の展開を重点に紹介する。

句宜主ルド申ヤ号が開銀bと闇患患〈§ヨ雲均»~~~＠
このゲームは剣士のウフルがリ イベントシーンと、戦闘シーン

ーダーのトラベラーズ（冒険者）の で、フィールドキャラがちょこま

物語だ。そしてその仲間に、魔導 かと動きまくるのが特徴だ。また、

士のラエル、魔法剣士のリザード、 物語は全体的にコミカルな雰囲気

僧侶のソフィアの3人がいる。 で展開をしている。

。ポジクルの街の冒険者組合。ここ Oフィールド画面での一行。プレイ
で冒険の計画を立てて旅に出発する 中での移動はこの画面となる

このゲームは近頃あまり見かけ

なくなった、アニメ風のビジュア

ルシーンがまったくないゲームだ。

その代わりフィールドキャラ力、イ

ベント時にはまるで人形劇のよう

に細かく動き回る。そのために普

通の円PGと違和感はない。

豊富な動きの，《ターン

。写真なのでわかりにくいが、実際
は声に合わせて人形劇lのように動く
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。パソコン上で出してもらったキャ
ラパターン。これはほんの一部だ

。オープニングの ｜シーン。ソフィ
アがリザードにお茶を出している

3列で載うちょ，，k珍い、戦闘シーン
このゲームは3列で戦う戦闘シ

ーンだ。縦のラインは直接攻撃の

できるアタツ力一、魔法などで補

助をおこなうパンガード、リアガ

ードがある。そして、上 ・中・下

魔法での攻撃や
防御をおこなう。
直接攻撃はできな
いガ、 弓などの間
態攻撃は司能。

d
rq

・

の横3列にも意昧がある。直接攻
撃では敵が伺じ横の列にいなけれ

ば攻撃を加えることはできない。

位置の変更をしたいときは「隊列」

コマンドで変えることができる。。
人
形
劇l
σ〉
ょ
っ
な
感
じ
σコ
戦

闘
ン

／ 

一4
1

ド

τ

・－－
v
，

p
－0
4

－
－ll；
i
 

ーす
一
斗

E
宵

L
v
u－
ar司
、，，

コ
一p
p

コ
一

・九一，
．
‘守
一

ゾ
一
H
H

比

一

f
vd
F

－Er
．2戸
一

一E
E

－
－－－
－
画
面
宮

J

i
・

ド
一
3
1
力

戸
ーー

一一5
5
3
ι
U
L－－
町一
寸

何
十昨
珂
一

一一U
E
F
Ta

－－
－
z

一5
5

二
』
｜

凡
一
4
t一
角

一
H
LKF
可
＼

工
一
F
F
P
一

一『
ニ

H
刊

リ

一

一ヨC
J

T

刷
副
航
守

一
一三
l
I
ι万

－l
l
l

凡
一
c
－0
・一

川’
面
町
日

コ
一P
P
M
J

－

ウ
一
H
刊

一一一
一

。一
F
Ek
a

－－宮

園

自E
パンガードと比
べ特に変わら芯い
が、敵からの距離
ガ遠いので、 直接
J~撃は受けにくい。

~· e34

6
 

すべての攻撃ガ可能広場所。
ここは特にHp （ヒットポイン
ト〕の高いキャラの配置溺所だ。
でなければ敵の直接攻撃で思わ
ぬダメージを受けてしまうこと

ガある。ま芝、特殊攻撃を除く
剣の攻撃では、同じ横のライン
上でなければ攻撃ガできない。
ま芝、プレイ中いつも 「隊列」
で配置を変えることもできる。

ウヲゅの特殊攻草
戦のときのみは特殊攻撃に 「必殺

技」が加わる。どちらもウフルの

H Pを消費して攻撃するものだ。

もちろん、威力は抜群だ。

戦闘中に主人公のウフルのみ2

種類の特殊攻撃ができる。通常の

特殊攻撃は「大技攻撃」を、ボス

。ウフルの「大技攻撃」閃光重~Jo 各
ボスを倒すごとに技の名前が変わる

。ボス戦のみ使用できる 「必殺技J
とどめにこれら 「必手財支」を使う

。VICTORENTERTAINMENT 



自冨岡鴎箆園「母島~~意おゐ』建卸す
ゲλトキャラ阻ヨkぉrいち令んを捜索

その後は「ぶらつくさたん」の

アジトの一つに行って戻ってこな

いという、おじいちゃんを探すこ

とになる。おじいちゃんの孫の口

コを仲間に加えて一時は5人で行
動することができる。

アジトの一つに潜入するが、す

でにおじいちゃんは別のアジトに

移されていた。この事件が解決す

るとロコとの別れが待っている。

「ぶも，，〈きたん」の随践を打ち砕~11

第 l章の目的は海の幸を食べに
イセズの港町に行くことだった。

しかし、恩師のマティウ教僚から

途中寄り道をして、キャメロンの

市長に会ってくれと頼まれる。

その寄り道がウフル一行に不幸

を呼びこんでしまう。この章は、

一行が自己間酔集団 「ぶらつくさ

たん」が関係する事件に巻き込ま

れ、物語が展開している。

にわ仰失ぞき事件の間査を依頼される
。一時仲間になる少年ロコは、プレ
イヤーキャラとなって共に行動する

これまでの調査の結果、事件に

「ぶらつくさたん」が関わってい

ることがわ力、った。このキャメロ

ン地域には、「13＼らつくさたん」の

アジトがいくつ力、ある。ウフル一

行は調査に向かうが、そこにはボ

スが待ち僑えているのだ。

「一三［l
キャメロンの街に到着した一行

は教授に言われたとおり市長仁会

う。そして市長より、失そうした

にわとりの捜索と、にわとりを盗

んだ犯人が誰なのかを調べる、と

いったこれまた変な仕事を押しつ

けられてしまった。だが、この市

長の変な依頼のおかげで、 一行の

冒険に大きな影響を与える「ぶら

つくさたん」が現れてしまう。

均~を摺る人漉を捕.

。市長に依頼された事件~里だが、

これをきっかけに物語が展開する

。音速魔獣、 エポニータージオン

。 「ぶらつく~fこん」首領ジーザゴ

にわとり失そう事件の調査を進

めていくと、ウィルオーウィスプ

（人魂）が関係していることがわか

る。そこで、人魂を捕まえられる

網を求めてあちこち探しまわる。

人魂を捕まえると「ぶらつくさた

ん」のアジトのつに行けるぞ。

これから先トラベラーズたちが訪れるシーンをちょっと先取り

。牧場の村ニコルでの事件。牛が無
残な死体となって横たわっている

。

一
度
は
取
り
逃
が
す
が
ウ
ィ
ル

オ
｜
ウ
ィ
ス
フ
を
網
で
捕
ら
え
る

っかいな狂竜退治を押しつけられて

しまう。だガ逆に一行は狂竜を倒す

と育名になるので退治をしだくなる。

第3章では温泉旅行の予定ガ、急
に入った知らせである園の国王の結

婚パレードの見学に変更となる。そ

の後、ウフルたち一行は、また事件

lこ巻き込まれてしまう。

第fj章の冒険旅行l志、ウフルだち
にとって単なる寄り道にすぎなかっ

定。一行はここからいよいよ海の幸

を食べに出発する。

第2章ではイセズの港町で新鮮な
海の牽を食べる観光の予定だつだ。

その中でも特1こヤツメガニガ、めあ
てとなっている。しかしここでもや
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。温泉に行きたかったウフルとリザードだが、ラエルたちの強い希
望で車鼓昏パレード見物に変更。強引に変えられウフルは困惑ぎみ。カニを食べてしまったためここのシェフから狂竜退治を頼まれてしまう



スーパーCD-AOM1

メカー名八ドソン
発売予定日12月22日
予定価格6800円（税別）
ジャンルパズル
継続織能コンテイニュー
その他マルチヲンブ対応（愚大5人）
開発状況100%

PCエンジンにアクションゲームとして

ボンパーマンか初めて畳場して約4年。
今度はパズルゲームになって帰って来た。

誘爆や連鎖と言ったボンパーマンならで

はの爆弾アイテムを駆使して対戦だ。

零：ジが健一：：＞~τ＜－a嬢裂対戦の，s又ルザ
アクションゲームでおなじみの める。出現する爆弾を爆発させオ

ボンパーマンが、パズルのアイテ ジャマキャラのコゲボンを相手に

ムになってしまった。このゲーム 送ってじゃまをする対戦パズルだ。

は、上から降ってくるボンパーマ ボンパーマンガi上まで積み上がる

ン（ボン）を積みながらゲームを進 とゲームオーバー。

このゲームの基本は、 3コl組

で降ってくるボンパーマンを並べ

て消すこと。タテ、ヨコ、ナナメに

同じ色を3コ以上並べるとボンパ
ーマンが消えて下から火無し爆弾

力t出現する。またボンパーマンを

一定数消すごとに火力がアップす

る。相手を攻撃するには火無し爆

弾が必要になってくる。 いっぱい

消して、たくさん爆弾をためよう。

仇
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配

下
現
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タ
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山山目

当

ツ
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力

一
コ
弾

一
ポ

爆

一O
ら

あ
M星
ぞ

タ
」
’
色

る
え
べ
消
並
て。出。ーーーーーーー
攻撃するには不可欠なア
イテム。ボンパーマンを
消すと出現するのだ

5色のボンノてーマンをそ
れぞれ3コL入上並べると
消すことができるのだ
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町帝国 圃圃圃鴎
爆弾は下から出現するだけでは

なく、上から降るものもあるぞ。

ボンパーマンがB回降ってくる中

の1コが火付き爆弾だ。この火付
き爆弾で点火して誘爆させよう。

－・・・圃圃鴎
上から降ってくる、唯一

の点火可能アイテム。火 Oため込んだ火 O点火だあ一。
力で炎の大きさが違う 無し爆弾に… 燃えちゃえ／

・岨判定司置盟・・・・盛轟

火力を考慮して、うまく点火し

よう。誘爆すると多くの火無し爆

弾力1消え、その数に応じコゲボン

を一気に相手に送り込めるのだ。

誘爆で火
無し爆弾
が変化し
fこもの。

もう一度燃やし完
全鮒尭しないと消
せないのでジャマ

「ゲ示ジを送り込む

。
。。このように誘爆して消した火無
し爆弾はコゲボンとなって送られる

・・・・・・市町長時租：1・w・E・E副－~・~·置櫨鼠：官民1・・・・・・
最初のゲームモード選択画面で

HOW TO PLAYを選ぶとパッ

ドの操作方法とゲームのやり方を

ボンパーマンガわかりやすく説明

してくれるぞ。ポンパーマンの声

は「うる皇やつら」テンちゃん役や

ハドソンCMでもおなじみの杉山

佳寿子さんだ。初めてゲームをす

る人は、 ここでしっかり覚えよう。
国 1EEll!)I盛蜘ι
。ポンパーマンが親切に解説

。HUDSONSOFT 



しで火無し爆弾ガ信増
地道にボンパーマンを消して火

無し爆弾をためるのもいいが、連

鎖をさせれば手っ取り早く多くの

火無し爆弾をためることもできる。
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デカ爆が出現

ボンパーマンを消すと画面中央

のデカ爆メーターが少しずつ上昇。

いっぱいになるとお助けアイテム

のテ、力爆が上から降ってきて、積

まれたものを吹き飛ばしてくれる。

積み上げられたものを、
一定範囲吹き飛ばしてく
れるお助けアイテム

連鎖して消すとたくさんの火無し

爆弾が列をなして出現するぞ。一

発逆転も夢ではないが、積み過ぎ

てしまうと負けるので注意。

o. 
睡輯

。連鎖の回数が多いほど、 ドドッと
せり上がる火無し爆弾の数も多いぞ

・・・・・・・・・E圃魁・・・－墨田・櫨－置，歯固圃居間個墨田園・・・・・・・・・・
ドフロモードとは 「ボンパーマ

ン」シリーズ恒例のモード。今回は

「みんなでボパる／Jで選ぶことガ

できる。このモードではコゲボン

の代わりにブロックガ出現。この

ブロックに爆風を当てると、特殊

戸イテムガランダムに出現し、相

手に送り込まれる。自分ガ育利に

なるか不利に怠るかは時の運。
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。このドクロマークの後に、特殊
アイテムマークがランダムに選出

鱗盟国 盤隆一ドでFぱ！こボン」を満喫
このゲムでは遊ぶ人数に合わ そのオモシロさは健在。 l人で遊

せて3つのモードが選べる。 し力 んでいるだけでは、 このゲームの
し 「ボンパーマン」シリーズのだ 本当のおもしろさはわからないぞ。

いごみは、やっぱり多人数の同時 ストーリーモードで慣れたら、友

プレイ。パズルとなった今回も、 達に対戦を挑もう。

~·· ... 町与 え.：：~
。中央て慌てているのは敵キャラだ O浮遊城には強者たちが待ち受ける

ストーリーモード
このモードはコンピユータの敵

キャラクタと対戦しステージをク

リアしていくというもの。 さらに
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みんなでボパるf
最大5人まで対戦が可能なモー
ド。画面中のキャラクタなどが小

さくなり、火力表示が省略される

以外はシステムにいっさい変更が

ないのでちゃんと対戦できるぞ。

このモードのみ特殊アイテムを使

用したドクロモ ド対戦が可能だ。
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ボパる寺への道
このモードは修行が目的。 全50

ステージでボンパーマンの消し方

から連鎖の数々 を実戦特記｜｜。後半

では究極のBコ消しゃフ連鎖など
高度なテクニックが要求される。

ー場私E 国】
Oポパる寺の修行でーは口調も厳しい

HARDのなかから選べるぞ。

物語は、惑星ノギスースにやっ

て来た魔王パグラーが、 16人の手

下を使って世界を荒し回るという

もの。全16ステージで構成。

05人対戦のドクロモードはアイテ
ムがどこに出るか予想がつかないゾ

ー苧生一員ーー問
。クリアできたら最短時間にも挑戦
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タイモス役

江原正士
アリオス役

山口勝平

ダイモスは戸リオスの忠臣の

臣下として、 3コリオスの冒険に

これからもあ供していくことで

しよう。役柄としては堅めの役

作りで演じまし定。これから収

録ガあるであろう、ゲーム中の

戦闘シンに全力をつくしてい

くつもりなので期待してくださ

い。でも、ダイモスの恋物語も

あってもいいかなと思ってます。

今回のドラマは前作のゲーム

ガら3年後という設定なので、
多少大人つlまく演じてみました

ガいかガでしたでしょうか？

芯かなかガんばっているな、と

自分では思っているんですけど

（笑〉。戸リオスという役は自分

でも怒きなので、今回も楽しん

でできまし定。お聴きになる皆

さんもぜひお楽しみ下さい。

も幾人力、見受けられた。

ドラマの内容はほとんど公開され

ていない rIIJのシナリオの序盤を

もとに、前作と rII』をつなぐエピ

ソードが盛り込まれたオリジナルス

トーリーで展開。このドラマを聴く

ことで、ひと足先に rII』として登

場する前作の3年後のアリオスたち

の冒険を体験することができるぞ／

メーカー名キングレコード 商昂名・77）レ五ぷペシャルBOX'95 発売予定日。12月21日
価格：74日D円（税込） 収録日11月6日 収録時間5時間半

「風の伝説ザナドゥII』のcoド
ラマ部分の収録をレポート。前作に

登場した主要キャラ役の声優がズラ

リ／ しかし、前作でアルゴス役の

梁田清之さんはアルゴスではなく新

キャラの黒騎士ランディス役だった。

アルゴスはこのドラマには登場しな

いのだ。 また、約 l：年ぶりに演じる

自分のキャラを懐かしがっている人
メルティナ役

椎名へきる

え一、矢尾さんガ演じるリユ

コスに恋するメルティナという

少女を演じさせていだだきまし

た。本当に光栄です。 CDドラ

マの最後の最後で登場するんで

すけど、純情で純粋なメルティ

ナとリユコスの恋の行方はどう

なるんでしょうか？ というこ

とで、フ戸ンの皆さんCDドラ
マを期待して下さいね（美〉。

⑧ 
今回のドラマではゲームのと

きとはちガって出だしと終わり

のみの登場なんですガ、最後の

最後でおいしい役を演じさせて

い芝だきました（笑）。いやあ、

こんなおいしい役は久しぶりで

すねえ。みなさん、今回のドラ

マCDにリユコス役で雫場する

何年かぶりのカツコイギ矢尾一

樹を楽しんでください（笑）。

リュコス役

矢尾一樹

。ヒロイン役の4人の女性声優に囲まれているアリオス役の山口勝平さん。なんとなく
うれしそうなのは気のせいかな？ 収録中はみなさんの夙演で、大迫力のドラマが展開

。日本ファルコム・GONZO/RADICALPLAN/PACK-IN-VID印

⑨安藤ありさ

⑩平松晶子

⑪勝生真沙子

⑫山本百合子

⑬小林優子

⑬横山智佐

⑬山口勝平

⑬佐久間レイ

①江原正士

②梁田清之

③塊柳二

④矢尾一樹

⑤泡沢兼人

⑥中村秀利

⑦永野広一

⑤椎名へきる

。
出
演
す
る
声
優
さ
ん
が
全
員
集
合
。
日
曜
日
で
の
収
録
に
も
か
か
わ

ら
ず
、
朝
日
時
に
は
ス
タ
ジ
オ
に
み
な
さ
ん
勢
ぞ
ろ
い
し
て
い
た
ぞ
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モ
二
タ
ー
に
販
促
用
の
ビ
デ
オ
ガ
流

れ
る
。
画
面
上
部
に
は
タ
イ
ム
カ
ウ
ン

タ
ー
ガ
表
示
さ
れ
て
い
る
の
だ
。

メーカー名パック・イン・ビデオ収録日！日月31日 収録時間1時間

※問屋などに配られるプロモーション用で一般にはこのビデオは販売されません。

ナレーシヨンという役柄、たった

一人での収録となってしまった冬馬

由美さん。 たった数分の販促ビデオ

であっても早めにスタジオに入り、

綿密な打ち合わせを繰り返しおこな

う熱心な姿が見られた。

冬馬さんガ手にしているのは一般的

には絵コンテといわれるものだ。打ち

合わせの後、総コンテとストップウォ

ッチを手にブース入りした。テスト録

音をおこなうとき、しゃべりなガら間

合いなどを手符ちの総コンテに書き込

みセリフの速さを調整していだ。

「今回は出番ガ少ないのです"/J?J。と

の質問に「天野翻子ガ、おばあちゃん

になってもゲームに登場するといいで

すtlJと微笑みなガら語ってくれだ。

属生

。。前作の主役天

野朔子役の冬罵さ

ん。収録後酎正に

サインをしてくれ

た。収録中の真剣

な表情がなごんだ

メーカー名：ソニー・ミュージツク・工ンヲテインメ〉卜 発売予定日ー12月21日

価格58日日円（税込） 収録日10月lB回 収録時間：3時間

ークマンでその歌を聴きながら歌う

というパブニングも。また、続編を

時代劇jやミュージカルドラマでやり

たいとみなさん語っていたぞ。

主空
が上
軍が
水平匡
み名
｜へ
なき
、る

左
下左
が下
か力〈

な笠
い原
み弘
かモ

オリジナルアニメビデオ r誕生

～D巴bu t～V 0 l. 2』の収録
がおこなわれた。藤村さおり、伊東

亜紀、田中久美の3人が主演してい

るドラマという設定で展開するオリ

ジナルストーリーだ。椎名へきるさ

んが演じる相田幸子というアニメだ

けのオI）ジナルキャラも登場する0

2本自のビデオということもあり、

収録はスムーズに進み、予定時聞を

1時間近く余らせて終了した。本編

中、田中久美がカラオケで歌うシー

ンでは、田中役のかないみかさんが

その歌を知らないことが発覚。ウォ

の番組は園府田マリ子さんのトーク

部分と、ツインビーたちが活躍する

ドラマ部分のε部情成になっている。
「I）スナーのみんなには番組にぜひ

参加してほしい。悩みなんて吹き飛

ばして30分間を楽しいものにしたい

な。合言葉は…Be 8 I J と園府田
マリ子さんの樹け声力、ら始まった。

【 スペシャルプレゼント ］ 
①「風の伝説ザナドウII.J寄せ書

きサイン色紙 2名，
②「メタルエンジエjレ2」販促ビ
デオ 3名
③冬馬白美サイン色紙 2名
④ウィンピーTシャツ 3名
⑤CD「誕生ドラマティックコレ

クションACT.2J 3名

P79の宛て先を参照のうえ、官
製ハガキに右下lこある応募券を切

り取って賠り、欲しいものを1っ
とそのほか感想や要望などを明記

して「スクランプJレ」係まで送っ
てください。締め切りは、12月26
日必着。なお、当選者の発表は発

送をもって代えさせて頂きます。。ディレクターのおたっきい佐守木さんとリスナーからのハカ’キを前に打ち合せ中の

圃府田マリ子さん。番組を作るための貴重な時間にお邪魔してパチリ／

※「ツインピーノ汚ダイス2」は上記の文化放送のほかに、東，毎ラジオ （毎週月曜22:00より）静岡脳差 （毎圏水曜22:00より）山陽
秘送（毎週日曜21: 30より）新；騎伝送 C毎恩日曜23:00より）て苛必差されています。



花
月
3
日
発
売
め
広
島
新
銘
薫
ぷ
よ
ま
ん
除

ルルーの大宮闘篇

ああっせっかく

サタン様に持って

いこーと手に入れた

ぷよまんだったのに…

~れをみん怠
ぺちゃう怠ん-r~ 
おめれアルルグ

ガ
U
V
J
 

は
一
い
－

回
メ
き
－

ム4
フ
ダ
大
－

みでくださいグ
コンパイルの下僕の

近藤を脅して何とか
手じ入れましたよf
回ポ／三回孟軍医、4

しかも

先着100名様
のみプレゼントの
カーパンクル人形の

おまけつきです

、、‘一ーーー，ー一一一一一~ ¥¥ ¥ ＼＼~ 

ここまひ先生への励ましのお便りやイラスト。そして 干105東京都港区新橋4-10-7

まんが「魔導物語』へのご意見ご思想をお送り下さい：a;¥＼先除TIM PC魔導ファンレター係

。COMPILE
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つい
ν
に
ル
ル
1
抗
野
望
（
サ
守
、
ν様
と
m
V
）除、

まんが r魔導物語」はPCエンジンファン、ファミ I）ーコンビュータMagazine、メガドライブFANの3誌で同時連載中です！！

サ勾レ
ウまーっ

・・・ルルー様っ

たら…

これマ
サ9：＿，様13
私偽物ょっ

マかしたわっf
ミノ9ウロスグ

~G均お声13

サ9~様だわっ

し
ま
う
め
か
っ
・
・
・
・
次
号
を
待
T
f

川 ーヴねよ＠
，主1：コンパイJレ企画本部近藤氏のこと。

，主2: • • ；：よまん’の初売り （12月3日・ 13時、広島の竹正菓子舗 ・宮島口店）で、 3000円
以上商品を質った人に限り、先着100名に力一パンクル人形をプレゼン卜。

問い合わせ先 「元祖ぷよまん本舗」 （%r082263 6165) 

いやあアルルが

＊ふ。よまん砂そんなに

気にいってくれるなんて

うれしいな～



日1Al'MllE元日瓜τ・ff..
．メー力一名NE Cアベニユ
．媒体アケドカド専用
．発売予定日未定 ．予定価倍未定
・ジャンルロールプレインク
．継続機能パyクアップメモリ
・そ江旬芯し
・開発状況50%(11月11日現在）

魔導シリーズでは、 HP （ヒッ

トポイント）が数字で表示されな

い。表情やセリフで判断するのだ。

アルルの表情は残りの体力により

変化し、表情にあわせたセリフも

用意されている。さらにうれしい

ことに、 PCエンジン版では、そ

のセリフが三石琴乃さんのかわい

らしい声で聞けるのだ。今回は、

そのアルルの表情16パタ ンをセ

リフイ寸きで一気に紹介しよう。 アルルの16~藍他

ゲームを始めたときは

満面の笑みを浮かべた戸

ルル。HPの増減にとも
ないとんどん表情ガ変化

するのだ。え0 全然変
化ガわからない？ 今後

修正ガ加わり、もっと変

化のわかりやすいグラフ

イツクになるそうなので、

安山していてね／

。COMPlLE/NECAvenue・COMPILE

竃盟mPJD

5~蝿，'J~歯唾

程場
醐圃嗣雌蹴倒睡幽V

パソコン版ではキャラガリ3フルに
表現されていだガ、 PCエンジン版
では、かなりデフォルメされている。

敵キャラも、やっつけてしまうのガ

かわいそうなくらいにかわいいのだ。

。
な
ん
と
／
・
人
気

も
の
の
す
け
と
う
だ

ら
が
こ
ん
な
姿
で
。

い
か
に
も
生
臭
そ
う

な
魚
だ
よ
ね
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魔導キャラを使った観者後補

4コマ漫画も次回で.終固だ。
役稿の締め切りは12月31自に迫

っている。月間MVPにはここ
まひ先生のサイン色紙を、入選

者にはオリジナルテレカを進呈。

・・~t型車t空軍孟面司I面Wt:R.HJ再司置ヨー~~4'.是主主狙・・

8PClジジジフアジ周闘賞発表
入選

｜ スイ云－1
入選入選月間~lV~

~ 
で．， ァ一山一寸Tl! .ハガキでの応募
....... ~ I II ,_ 

時口］
「寸

LJli 

圃掴匝，．． 

ぐ｜おたんこなーす｜ゾンビさんの秘密 ｜

※入選作品の著作権等、諸権利（j:f恵問書店インターメディアに帰属するものとします。なあ；f.i:虜司乍品は原則として返却いたしませんのでご了承くださL」
99 

＠脚CDV/77／脚12月日崎
齢ラ加ク融締め切り吟12月31品踊効

＠脚P,~~~~？.~~月~ Pc工ンジンフ7ン3月号 （ I 月叩日尭売）
範古ランキン＇｝畢睦詰果尭表
時PC工ンジンファン4月号 （2月2旧尭売）

※
原
稿
の
裏
に
住
所
、
氏
名
、
ペ
ン

ネ
ー
ム
が
あ
る
方
は
ペ
ン
ネ
ー
ム、

年
齢
、
職
業
、
電
話
番
号
を
明
記

！ 「4コマ大募集！！J応募方法 ｜ 
徳間インターメディ戸コミック 「魔

導物語（仮〉」に掲載予定。

.iiiiW資格 ブ口・戸マ聞いませんガ
末発表作自に限ります。

応事事規定 ケント紙、マンガ原稿用

紙、ハガキともに右記のサイズで枠

ケイをひいてください。なるべく着

色願います。フキタシのセリフは鉛

筆で記入してください。

あて先 干105 東京都港区新宿

4-10ーア TIM PCエンジン

フフヲン 廃車庫4コマ係

•PCエンジンフフフン月間賞

編集部スタッフの厳正な審査によ

り、 f力月単位で月間MVPと入選
3名を決定します。
・総合ランキング

最終募集締め切りの12月31日まで

に届いだ全部の作昂をTIC魔導プ

ロジェクト事務局ガ厳正に審査、100

位まで総合ランキングを決定。 11立
には賞金10万円など、各賞あわせて

総額50万円のビッグプロジェクトだ。
さらに、この100本は来春発売予定の



舎月も、女のコに埋め尽くされた感じかする。業務用は
「～セーラームーン」の格闘アクション。パソコンは女性

特務部隊か活躍する本格シミュレーションの第2弾を紹介。
移値の可能性ゲージは、メーカーへの取材で得たさまざまな情報を分析 i
したうえで、編集部が強断で予想を行ったも ｝ I I ! 

＆雪~~~t6みま要~~~~を表現し、 ｜ 女 ｜ ＊ ｜ 女川 女 ［

[ 250メガピットの大容量を使用して多彩な演出を実現 ）
最近は業務用でも数百メガピッ つ派手な演出が可能となった。な

トもの容量を使用しているものが かでも必殺技を使うと、画面がス

増えてきた。 「～セーラームーン」 トップしてTVと同じ、迫力のア

でも250メガピットのメモリを使 二メーションが挿入される。また

用しており、今までにない多彩か 音声や効果音もTVアニメと同じ。

提少娘士官ーヲ－lJ-:J

。。！必殺技を使用するとこん

なアニメーションカミ威力も， p包 ¥ 大きいが回抑制、ひ
r・、．． んぱんに使うことはできない

？崎・・－山山山叫叫品山品品品“山山・・山山い山山山山““山山山・・・山・・“山山脇山山…・－・・山・・・山山叫‘.., 

；・E盟園醐盟国幽 ＊II I I II 
I 家庭用機では無理 ンを挿入するなど、今までにない ；

演出を実現しています。容量の関

現在、パンブレストのラインナ 係で、どの家庭用ゲーム機でも再

ツブは 「～セーラームーン Col 現するのは難しいと思われます。 ： 
l lection ..ガ発売され、1本もない 家庭用ゲーム機への移植版は発売 j
i 状態。そろそろ新タイトルの発表 されないかもしれませんJとのこ ！

；を期待しだいところだガ、パンブ とだった。さらにPCエンジンヘ i
j レストに移植の可能性を聞いてみ のラインナップはオリジナル作昂 ；

j芝ところ、「このr～セーラームー のみの方針となっているため、 Pl
l ン」は250メガピットの大容量を使 C工ンジンおよび、 FXへの移纏 j

! .... ~~.~.~ .. ：.二~.~.＇~~＝.~二三二！？？竺.~.~~~~＝＇.~~‘士たよ
cEt内直子／諜組／テレビ朝日／東映動画／BANPRESTO

・メーカー名．バンプレスト ・登場予定・未定 ・ジャンル：アクション

） 
アニメを制作したスタッフも協力

しており、アニメーションの滑

らかさはかなりのクオリティ。ま

た、アニメの設定を生かしつつ原

作者、武内直子監修のオリジナル

必殺技などが盛り込まれている。

原作の要素をふんだ似こ盛り込んだ橋田アクション（ 
根強い人気のTVアニメ「美少

女戦士セーラーームーンJ を題材に

した横スクロ ル格闘アクション。

使用するキャラクタは5人から選
択でき、 E人同時プレイも可能。
また、必殺技のグラフィツクは

一
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一
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介
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0質感たっ.＼：りに描きこまれた美し
いグラフィックは一見のイ町直アリ

。敵キャラクタも原作に登場したキ
ャラクタを｛吏用しているのだ

。
オ
ー
ソ
ド
ッ
ク
ス
な
横
ス
ク
ロ
ー
ル
格
闘
ア
ク
シ
ョ
ン
。
家
庭

用
の
も
の
と
は
ま
っ
た
く
異
な
っ
て
い
る
オ
リ
ジ
ナ
ル
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パヲ－~－1112
・メーカー名工直堂スタジオ ・児月2日発第予定 ・ジャンル：シミュレーション

｛特務郡隊rooLLS」の活置を描くシミュレーシヨン ）
rシユヴァJレツシjレト」シリー から4年後。惑星オムニは地球力、

ズなど、シナリオ重視型のシミユ らの独立を勝ち取っていた。しか

レ ションでおなじみの工画堂ス し、オム二政府に不満を持つ、ジ

タジオが放つシミュレーション。 アスと呼ばれる反政府勢力により

主人公は女性だけで編成された 内戦が引き起こされ、その鎮圧の

特務部隊「DoLLS」の隊員た

ち。舞台は、前作「パワ ドール』

ために、「OoLLS」のメンバー

も再呼集され、新たな任務に着く。

。『’
3
2』
で
新
た
に
加
わ
っ
た

パ
イ
ロ
ッ
ト
た
ち

この rパワード jレE」ではパ

ワーローダーと呼ばれる人型の装

甲機動歩兵が主力兵器となる。

「～E』では予備の弾薬や装備昂

をストックできる兵装ポケットが

新設され、これを利用して幅広い

戦略が立てられる。また、パワー

ローダー以外の兵器は、実在の兵

器に近いものが用意されている。

一一一一一一 川 ｜れ I11 
っ、戸二メーシヨンをふんだんに ；

盛り込み、よりドラマティックlこ、i
パソコン版とは違った料理の仕方 ！

で制作してみ芝いと熱い希望は抱

いています。ご声媛を頂けるので

しだら、 FX市場にもぜひともト

FX向きのタイトル
企画開発をおこなった工薗堂ス

タジオに移植の可能性について聞

いてみたところ「移檀の可能性と

しては、現在のところ未定です。

移植するとすれば作自の性賃上、 ライしたいと思っています」との

l FXガふさわしいかと思われます。 積極的な姿勢。 32ピットのF×は
．もし、実現するならば、 r"Jiワード シミュレーションの穆檀も楽。登 i

1..－）レ」のストーリー性を生かしつ 場する可能性はかなり高いII I 

。KOGADOSTUDIO 

｛シナリオに合わせた郵隊司E編成して鵬う
ゲームは、シナリオの達成条件

などから、部隊に組み込むメンパ

を決定し降下部隊を編成。侵入

経路や各部隊の降下時閣を設定す

る、戦略を立てるパート。マップ

上で戦闘をおこない、作戦を実行

するパートのEつに分かれている。
後半のシナリオほど、編成が作戦

の成否に係わってくるのだ。

郎隊の編成
ます、達成条件に合わせた作戦

。作戦を決定するために、さまさ’ま

な情報を参照して検討してい〈

選択。ここで使用する兵器や、火

器などの装備を作戦に合わせて選

を設定することから始まる。次に、 択する。最後にマップ上へユ二ツ

この作戦に適していると思われる トを降下させる時間や、 上空への

「OoLLS」の女性パイロットたち 侵入コースを設定する降下プラン

の中から、作戦を実行する隊員を を立て、部隊の編成は終了。

部隊の編成が終了すると、実際

に作戦を実行していく。降下プラ

ンが実行され、各ユニットがマッ

プ上に配置される。

マップ上での各ユニットの行動

はAP（アクションポイント）を消

費しておこなう。敵ユニットを撃

破していき、最終的にシナリオの

達成条件を満たせばクリアとなる。

だが、死亡者が多く生還したメン

パが規定値を割ったり、作戦の

成功率が低い場合には部隊が解散、

ゲームオ パになってしまう。

。マップ上でのユニット
の行動はすべてAPを消
費する。また、 APは操縦
するパイロットの能力に

左右される

。クリアするとこういっ

たビジュアルが挿入され
る。r～2」てeはシナリオ
の難易度も多少上がって
やりこプこえがあるぞf
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授のランクは、みんなガ送って

くれたつルテクのピックリ度を

判断し、 決定しています。ラン

クによってT～5の点数をつけ
て、 1点につき2000円、最高で
10000円の賞金を出しています。

｝ロ

塞い冬は温泉に入つてのんLぴ旦主たい｛乙ゃ高周
－［.ドラゴンナイトE 』 や 『アルシャーク了·J:J.，~

いに簡単にお金が培えれば、すぐに行くのに。

「続きから」を選び、

次に「キャンセル」

を選ぶ。これを10聞

くり返す

。
次
は
「
最
初

か
ら
」
を
選
ん

で
ゲ
l
ム
開
始

。~ i日
二二ム：；，~;J

『卒業写真』だけのおまけモード

のウルテクだ。ます 『卒業写真』

のほうを選んでゲームを始め、「続

きから」を選び、次の画面で「キ

ャンセル」を選ぶ。この「続きか

ら」を選んでユ「キャンセル」を選

ぶ、という動作を10回繰り返す。

そのあと「最初から」を選んでゲ

ームを始めると、音楽やビジュア

ル、開発後記が楽しめるスペシャ

ルモ ド画面になる。それぞれの

項目は、方向キーで項目を選び、

①を押すとスター卜する。

ユ。
｜す
カ〈る
出と
現
すメ
るニ

ゲームを起動させてRay  F 

O「ceの口ゴが出ているあいだ
に、上、下、上、下、①、①、①、

石、左、ランの順に押す。すると

ゲム中のビジュアルや、パック

アップがいっぱいのときの警告が

見られるビジュアルセレクトにな

る。ここでは、方向キーの左右で

項目を選び①を押すとスター卜。め。
た 口
り コ
コカ〈
マ表
／刀Z

ドさ
入れ
力始

。

「
開
発
後
記
」
に
は
開
発

ス
タ
ッ
フ
の
メ
ッ
セ
ー
ジ
が

。RayForce・ COCONUTS/GX-MEDIA ・NEC Avenue・ NEC Avenue/elf・ MICRO CABIN／見回竜介／角川書店／STUDIO HARD 

。MO
D
E
2
は
、
選
ぶ
と

タ
イ
ト
ル
の
文
字
が
変
わ
る

。これは、パックアップメモリが不
足しているときの警告画面なのだ

イラスト／たちばな真未

。
こ
の
函
面
で
見

た
い
場
面
を
選
ぶ
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ますタイトル画面で、左、左下、

下、右下、右のII慎に押したあと①

と①を同時に押す。ここで声がし

たら、①と①とランを同時に押す。

するとビジュアルやミ二ゲームが

楽しめる「おまけのかんすめ」と

いう画面になる。方向キーの上下

でそれぞれの項目にカーソルを合

わせ、①を押すとスター卜する。き。
なメ
I頁二
目ユ
を｜
選で
ふ：好

ヌーディス卜村に入ったら、村

の中で八イアの魔法を使って別の

場所ヘ行く。すると、ヌーディス

ト村で門番に預けたはすの武器や

防臭があるので、全部売ってしま

う。そして再び八イアの魔法でヌ

ーディスト村に戻ってそのまま村

から出ると、最初に預けた武器や

防具を返してもらえる。それらを

装備し直して、またヌーディスト

村に入り、同じ動作を繰り返すと

ラクにお金をかせぐことができる。

入。
場再
料ぴ
は入
払村
わす
なる ＂－－－－－＂
L、と
き

左、左下、下、右下、

右の願に押したあと

①と⑨を同時に押し、

声かしたら①と⑨と

ランを同時に押す

ゲームをせずに、いきなりエン

デイング画面になるウルテクだ。

タイトル画面で①、左、右、左、

右、 ①のII慎に押す。ここで音がし

たら、下の表のコマンドを入力す

る。すると、コマンドに応じたキ

ヤラの工ンデイングになり、その

あとスタッフロールになる。

キャラ名 コマンド

ミンク 上とランを押す

ピーナ 右とランを押す

マナ 下とランを押す

メー＝フー 左とランを押す

パージョンが3.0以上のシステ

ムカードか口uoで、システムの
パージョン遣いの蓄告画面が見ら

れるウルテクだ。ゲームの起動画

面でランを押したらすぐ、上とセ

レクトと①と①を同時に押し続け

る。するとジユリアが登場して、

パージョンが違うと嘗告する。

ビO

タイトル画面で①、

左、右、左、右、 ①

の願に押し、音がし

たら左下の衰のコマ

ンドを入力する

ジが表示されて、ゲーム中の音楽

やキャラのセリフが流れる。ただ

し、サウンドセレクトではないの

で、曲は自分では選べないのだ。リ。
フ ノて
が ツ
延ク
4 で
と音
流楽
れや
るセ

~ ~－－園曙司E ｜ランを押したらすぐ
がリ・・・・・・・・・・lllU圃圃 ｜ 走ア・・・・・・EへT雪国 －1に、上とセレクトとりの・・・・・・・・・・・ヨ，.＿，，，.，I
問2・圃圃圃Wf溢司、’｜①と⑨を同時に押し
てろ ・・E・・画面・・・E択，~ Iいで・圃・・・・a岨r:tl ｜続けるるヒ ー 巴
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ます、昧方のパティのだれか

に「パ二ーのふく」と「ワイン」

を装備させ、特殊能力の「一杯ど

うぞ」が使える状態にする。そし

てポスと戦うときに、この「杯

どうぞ」を使う。すると、ボスが

眠って攻撃をしてこなくなる。 E
ターン攻撃するごとに「杯どう

ぞ」をかけると、ダメージをまっ

たく受けずにポスを倒せるのだ。

ただし、ルージュとフライ大王の

場合だけはこの技は効かない。

すぐに金持ちになるウルテクだ。

惑星ウュルトリアの首都ウュルト

リアに入ったら、すぐ左にあるア

イテムショップに行く。次に特殊

ツ ルの超電磁フィールドを買い、

スクラップにする。これをスクラ

ップ変換所でお金に換えると、買

い値の4倍近くのお金になる。超

電磁フィールドを買えるだけ買い、

同じ手順を繰り返そう。あっとい

う聞に大金持ちになれ、スクラッ

プもたくさん持てるようになる。し。
まそ
っσ〉
だま
けま
で解
い体
いし
て z

5ま
ぞ方
」 σ〉
力《だ

イ吏れ
えか
るに
J装「
備ー
を本不

リソートの国のペンギン村に入

ったら、村の上の鋪まで行く。そ

こで‘上に向かつてジャンブをする

と、パーティが消えてしまう。そ

のまま、ジャンプボタンを連打し

ながら方向キーのいずれかを押す

と、パーティが消えたまま村の中

を移動できる。海の上や氷の上な

どの通常は行けない場所にも行け

るぞ。これは「ならび力、え」を選

ぶともとに戻るが、海の上や氷の

上で戻すと動けなくなってしまう。
け O 山叩岬＇~·.lllil~il~W~JI •

る氷
。σ〉
ス上
コに
イだ
ぞっ
／て
イ7

首都テスウィルに行く。そこで、

町の北東にある防具屋の上の通路

にいる男に話しかけると、いない

はずのショーコが返事をする。

f場醜聞覇軍認
事れ
を
しい
て江

るハ
ぞズ
な

104 。NECHome Electronics／女神天国建設委員会／メディアワークス・ RIGHTSTUFF /VICTOR ENTERTAIMENT • NEC Home Electronics/KOGADO STUDIO 
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ます、マルチタップを用意して

己Pと3P、4Pにパッドを接続

する。次にlP側でオプション画

面のLEV EしをHAR口、 SE 
をフ、 BGMを13にする。そして

カーソルをLEVEしに戻して①

を押し、 E×TRA VSMOD 
EをONにしてゲームを始めよう。

画面上に敵キヤうが出たら、 EP、

3P、4Pのいずれ力、のパッドの

ランを押すと、そのパッドで敵キ

ヤラが操作できるようになる。

ゲームの難易度を設定できるウ

ルテクだ。タイトル画面のあとの

モードセレクト画面で、①を押し

ながら左を20回押す。すると、画

面の左下に「EASY」と表示さ

れ、難易度の低いイージモード

がプレイできる。また同様にモー

ドセレクト画面で、⑥を押しなが

ら右を20回押す。すると、画面の
右下に「HA円D」と表示され、

難易度の高い八一ドモードがプレ

イできる。麻雀に自信がある人は

八一ドモードでプレイしてみよう。

。この画面になったら、やりたいモ
ードのコマンドを入力してみよう

lllm:CG:I置・
⑨を押しながら、右

を20固押す

UL•TE(Hwondcr·land 

ステ ジはどこでもいいので、

自軍のターンのときに、セレクト、

左、右、左、上、上、下の順に押

す。そして「終了」に合わせて①

を押す。すると、どんな状況にあ

っても、戦闘に勝利したことにな

り、そのままステージクリア画面

が出る。そして次のステージに進

めるのだ。ただし、このウルテク

はゲームモードが 『ネクタリス』

の場合は使用することができない。

セレクト、左、右、

左、上、上、下の願

に押す

UL•TECH募集

ハガキ

p Cエンジンのつル主主
食ゲーム名
・住所

・氏名・TELCFAXl
・年齢
一一一一内容一一一

長A益022(213)7535
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気になるタイトルの最新情報
摩、取材によって追跡するこ
ぬコーナー。舎回は来年発売
予定の3つのソフトを、新情
報満載でお届けしていくぞ。

新キャラ情報と大量の画面写真を入手 エリカの制服 ⑮ 0ユナの棚匝とは遣う。エリカの
ほうがあ古豪様っぽいぞ

前作の銀河お鍍後コンテストの

決勝戦で、体調を崩して欠編。ユ

ナに不戦敗しだことを恨みlこ思っ
ている工リ力。彼女の家の財力を

利用して、なんとユナの学校の前

lこ、「香坂女子学園」というあ媛様

学校を建ててしまう。 工リ力の制

限は、この女子校の制限なのだ。

よく見てもらうとわかるガ、と

りまきの工リカアとは、リボンガ

銀河繍様伝説（＠
ユナ2

町工U力のとOまきヲ人をデエνク圃
'95年の春発売に向けて順調に
開発が進む『～ユナE』。今回新た

なキヤラ、「エリカア（セブン）」

のイラストを入手した。名前のと

おり工リ力直属のとりまき集団だ。

このフ人のプロフィールはまだ

不明。今回はこのイラストから判

断できる点をチェックしていく。
、．』札＼

サッカーポール ⑧ 

工リカのを下にいる女のコガ

持っているのはサッカーボール。

サッカー部のマネージャーなの

だろうか。とはいえ彼女たちの

通う学授は女子線。この要素を

考えにいれると、女子サッカー

郎賓という見解ガ漫厚である。

106 

香坂エリ力は香坂女子学園の生徒会長。エリ
カアは、彼女の直属のとりまき集団である

異なっている。工リカはこの女子

校の生徒会長という叡定なので、

このリボンは、生徒会長の特権と

して惚けていると恩われる。

カギ ⑮ 

工リカの右上の子ガ娠り回し

ているカギ。よく見ると、柄の

部分！こは某自動車メーカーのマ

ークガ。パパに買ってもらった

のだろうか。それとも自動車部

か何かに所属しているだろうか。

。
ど
う
み
て
も

O
ン

ツ
の
マ
ー
ク
だ
が
・
：

双子 ⑮ 

双子の肩に注目。野疎か卓琢

の琢力、はたまだロボットガ。

まったく正体不明の物体だ。同

じ物を肩に乗せているので、い

つもツルんでいるか、同じクラ

ブに所属していると思われる。

ヌ。
イも
グし
Jレカ、
ミし
か fこ
もら

。HUDSONSOFT/RED イラストパ月貴期日



目新薗置で牟ヤラの惜楢を把握 聞
気になる開発状況だが、現在は 編集部では、開発用の機材から

ゲームの核となるビジュアル部分 撮影された、ゲーム前半部分のピ

の開発が行われているとのこと。 ジユアル画面を大量に入手。これ

コマンドなどのシステム部分は、 らの画面とこれまでの情報を基に、

まだできあがっていないそうだ。 キヤラ4人の性格を分析していく。

~ 神楽坂ユナ ～椴わらすのおとほ開り～ d 『

前作では、とびっきりのボケぶ

りを発揮してくれた主人公ユナ。

『～ユナE』でも相変わらずのよ
うで、ボケポケな表情を随所に見

せてくれそう。前回とは違い、ユ

CDドラマではすでにおなじみ

のユーリイ・キューブ。ドラマで

は、ユナの友達やユナ自身もあき

れ返るほどのボケぶりを発揮。

ゲームで＝は役どころが変わって

も、そのボケは変わらない。ユナ

を相手にどんな合いの手を見せて

くれるか期待大といったところだ。

ナの私生活の部分も見ることがで

きるとの話だ。

前回で登場したユナのパパとマ

マも登場する。パパの声は前作と

同じ、あの広井王子さんだ。

、、）l
oc Dドラマではユナにくつついて
回り、騒ぎを大きくしていたユーリ
イ。この笑顔にだまされてはダメ

． 
奮坂ヱυヵ ー賄楚．でも剣山

今回の最大のライバルとなる香

坂エリ力。銀河最大の富豪、香坂

財閥の令嬢という設定だが、画面

を見るかぎりではとてもお嬢僚と

は思えないお乱れぷり。やはり、
返品

「ユナ』シリーズに登場するお媛 O慎ましげなエリ力。非の打ちどこ
様はこうでなくっちゃ。 ろのないあ督機に見えるのだが…

その他の気になる圃面

この他にも、ゲームの内容を示

すような画面"/13点あっ定。

どの函函もこれまでの情報と合

わせると、きだ推測の獄を出ない

ガ、ある程度の内容ガ浮かび上ガ

ってくるものばかり。これら意味

深な画面を紹介していこう。

tで二二
。リューテ・ィアの戦艦のオペレー
タ一。じつは前作にも登場する

野71，位
。教育実習生として現れ、ユナを驚

かす。偶然なのか、はたまた紘曹に
ユナの学校をねらったのか？

。燃えに燃えまくる舞。あのユナに
頭をかかえさせるとは、やはりタダ
者ではありませんな

107 



ーー。

目鋭意制作申のビシユ7司レシーシ 目
ナグザツト初のオリジナル麻雀 このビジュアルの開発状況につ

ゲーム rマ ジャンソード プリ いてだが、 現在敵キヤラの攻撃シ

ンセスクエスト外伝』。カワイイ女 ーンを、ひとつひとつ制作してい

のコたちと、 lシーンにつき凹枚 る状態であるとのこと。5人の敵
前後の動画が使用されるビジユア キャラのうち、 己人の攻撃シ ン

ルがウリになっている。 はすでに完成している。

l~~i~ ~ ．， 一－一
一

261
ふ
N
Y－－一

一
私

dur
一

時l1 ~~，~1 
。徹キャラの攻撃シーン。とてもなめらかにアニメーションしていくぞ

攻事パターンが2種績に
主人公が戦いに負けると、 各敵 攻撃パターンが判明。もちろんど

キャラの攻撃シーンが挿入される。 ちらのパターンも、フル画面でな

この攻撃のパターンは、 キヤラひ めらかにアニメしてくれるぞ。

とりにつき己つ用意されているの ただし、どういった条件で攻撃

だ。今回、敵キヤラのひとりであ パターンが使い分けられるのかは、

るフルーシ、ユ ・フィレスのEつの まだ決定していない。

日 ゲームシステム1~1g1ぎ完成 田
ゲームシステムのなかで、実際

に麻雀をする部分は、すでにほと

んど完成している。

3回勝っか、相手のHPを口に

すれば相手を倒すことができると

いうシステムは、変わりがなl＼。

しかし、麻雀画面を先月号の記事

で紹介したものと比べると、画面

上にチビキャラが霊場するように O画面右下にいるのが主人公のチピ
変更がなされている。 キャラ。左上が敵のチビキャラだ

蔓温置理．彊E彊，彊－・・・~彊・... 圃F

面

白
醐回〆戸一〆一「一m凶一〆一一

，y
一－
J

＝
 

，〆
一一

国嗣固圃

回目固因固回目回目園田園包囲

チビキャラがウインドウの代わり
新たに登場したチビキャラは、 対局中に①ボタンを押すと、いつ

コミカルな動きで自を楽しませて でもウインドウが聞くぞ。

くれるだけでなl＼。じつは、ポン また、対局が終わるごとに、勝

やチーなどのメッセー況を表示す ったほうのチビキャラが、相手を

るウインドウになっているのだ。 攻撃するデモを見ることができる。

ー・圃働戸町竺・ー－~r"''""'r'""ーーー..~聖雪月〆，て，f〆：，；て，，，，〆〆，’J；：：：同

． 
ノ 日

悶E＠
 

〆＝
，κ

一一
同
凶
一
’’－一
メ
一－r一一

，y
F
一
函

｜孟｜孟｜ま｜＝｜、｜ぉI:I: l:・:h-:l::l:::li冨1:-:1

。方向キーの左右でポン、チ一、 ツ
モなどの選択をするのだ

。対局の終了ごとに、剣を振って攻
撃するデモが見られる

スペシャルアイテムも使用可能

ナグザットの「見せないH」を検恒

完全に決定していないシステム

のなかに、スペシャルアイテムが

ある。これは対局中に使用できる

アイテムのこと。減ったHPを回

復するもの、相手の手牌を見るこ

とができるものなど、さまざまな

種類がある。 スペシャルアイテム

が使用できるという点は決まって

。前りで主人公を攻撃。右足から左 O右手に気を集めて、主人公に光の いるのだが、種類および効果に関 Oこれは「HEA L」の名前のとお
足へと連係する、旋風劇］だ 球をぶつけて攻撃する してはまだ決定していないそうだ。 りHPを回復させるものなのだろう

ナグザットのオリジナルタイト

んといえば、Hなピジユ戸ルで育
名。裸などの直緩的な錨写を抑え

て、それでいてグッとくる、「見せ

ないHJに関しては一級自だ。
「マージャンソード～Jにも、

もちろんムフフなピジユフフルガ。

熱意あふれる（？〕コダワリのグ

ラフィックを紹介していこう。

岡田園園田・陪・四・m・B盟国間・m・一一一日

回
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関
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J
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圃

｜孟｜玄1~1 : 1::1渓l)'I：，川

。乳首の突起。こういうツポを押さ Oナク・サ．ットのオリジナルタイトル。
えたグラフィックが山盛り ハイレグがまぶしいのです
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冒国倒錯慨唱。 ーー

自分の部屋での行動は、寝る、

ボーナスステージ、通信販売、お

部屋のBGMを変えるの4つ。そ

のまま寝てHPの回復だけをして
もいいが、戦闘を有利に進めるた

めにも通信販売とボーナスステ

ジはぜひやっておきたい。

ボーナスステージ

来年初頭発売ヘ向けていよいよ開発も大詰め

姐
。自分だけのお部屋づくりも可能だ

ボナスステージはパラメータ

u Pが目的で、 3種類用意されて
いる。このうち友達を殴り、更生

させる「友達を救え／」だけが未完

成。あとの2つは完成している。

II 
． 

－ 

． 

ゲーム構成が｜まlぎ確定f
登場キャラがすべて女暴走族と

いう個性的なアクションゲーム。

開発も順調に進行中で、ほとんど

のシステムが完成している。

ゲームの流れは、 MAP画面で

キャラ選択後アクションのステー

ジを経て、自分の部屋でパラメー

タUPやHP回復をする。これが

l日というまとまりになっている。

l日たてば戦闘不能も回復する。

今｛是 主管 .~ . ~
ん 'f-k Iこるタ輔 、、二
、まの L 、 、 － .~,a ，，の
じむて な’究主 」d
めを今、tいmi.どめ
る i阜 、E温帯m:9L事
、世tーー季、円4
日ば ゐ 品伝t宜
じ且 〈 る 捕ま~ ；：
z宜主 省 造 ど 「
を と t ・む石
兵 、 る品
:: c' 
D1Jζ 

， 

II 

。オープニングでは、レディースた
ちそれぞれのエピソードが語られる

-'l 
Oボタン連打で先に怖い顔になれば勝ち。対戦モードとしても収録されている

通信販売といっても、買うとすぐ

に自分の部屋にインテリアとして

飾れる。木万や特攻服なども、直

接装備するものではなく、すべて

飾られることで効果が出るのだ。

つ。
たモ
。ノ

ラ ｜
メン
｜で
タシ
もブ
U く
Pな

通信販売
通信販売で買えるアイテムは17

品目あり、それぞれ3段階のラン

クがある。ステージ中、戦闘に有

利な効果が得られるものばかりだ。

M
A
P画
面
ヘ

何もせすに寝る

部

屋
」

戸一ー，．． 
ス
テ
ー
ジ

ー一一”

M
A
P画
面

できてしまう。仲間となっだボス

だちは、 7日ケガを療養しだのち

に、 MAP画面で選択できるキャ

ラの中に入っているぞ。

中、大ポスが操作可能
必ずというわけではないが、各

ステージの中ボスと大ボスは、倒

しだ後に仲間となり、実際に操作

砂金5万司で扇町繭 東制覇
主人公たちが戦うステージは、

全部で5つ。 C県、 S県など実在

する首都圏のヤンキー生息地痛が

モデル。 T都以外の4県はどの県

から選んでもよく、そのステージ

の中ボスと大ボスを倒せばステー

ジクリアとなる。メーカ の話に

よると、プレイヤーのボス戦での

戦い方が、その後のゲーム展開に

深く関わってくるとのことだ。
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；三五｜
一 一 ・

。主人公である3人娘の ｜人チ力。
身軽さを生かした戦い方ができる

。NECAvenue 
00オーソドックスな横スク
ロールアクシヨン。選択でき
る仲間が尽きるまで戦える



同級生
パソコンの同名タイトルの移植。

パソコン版では1日歳未満購入禁止
の指定を受けていたが、 10万本以

上ものヒットをとばした。キャラ

恋置を楽し-主人公は高校3年生の男のコ。

高校生活最後の夏休みを有意義に

過ごすため、日々ナンパに明け暮

れる、という設定。夏休みの残り

20日間で、どれだけ女のコたちと

親レくなれるかは、プレイヤーの

行動しだい。 モテまくりのプレイ

ボーイだって夢じゃなし1。そして

最終的には、 l人の女のコを選び

想いのたけを告白するのだ。

GAME DATA 

・メカー名NECアベニュー
．媒体スーパーCD-ROM'
・尭売予定日未定 ・予定価格未定
・ジャンルアドベンチャー
．継続機能パックアップメモリ
・その他なし
・開発状況 40%(¥ l月15日現在）

デザインは 「卒業グラデユ工ー

ション』 や『誕生デビュー」を

手鍋けた竹井正樹。いろんなタイ

プの女のコが登場するぞ。

U'2 

O「恋愛をシミュレート」と言って
かややこしい数値パラメータなど
はナシ。やりたいことをやればいい

。グラフィックはパソコン版にくらべそん色がないデキ。これは期待できるぞ
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ゲームはMAP画面と会話画面

のEつで惰成される。 MAP画面

は従来のロールプレイシグゲム

の町のように、主人公の住む町が

MAPになっている。そこには学

｜伸

。この画面で行き先に向かう。場所

に入るごとに時間が商品していく

ドキドキのイベント
「恋愛を楽しむ」ことがゲームの

最大の目的。女のコとのデートは

もちろん、ドラマチックなイベン

トが目白押しだ。 ゲームの進め方

しだいでは、 ちょっと。な展開に

なることも…。また、イベントに

対するプレイヤーの行動は、 最後

の告白の成否に影響するぞ。

~ ~ ;I / 
J ノイィノ

校や喫茶店、 駅などがあり、 自由

に出入りできる。そしてそれらの

場所に入ると会話画面になる。画

面よの人物や物をクリックし、会

話を進めるシステムになっている。

"Ui 

O相手との会話をすすめていく。返
答を選択肢から選ぶこともある

。イベン卜の基本はやはりデー卜。
ん
な
ウ
レ
〉ノ

イ
展
開
も
も

だ
く
さ
ん。

。NECAvenue/ELF 
※このソフトはPCヱンジンマウスに対応しています。また、とくにことわりの

ない画面はすべてノfソコン版のものです
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オリジナル要素として、 主要な

女のコたちのテーマソングが挿入

されることが決定。さらに、オリ

ジナルキヤラも検討中だ。

メインストーリーはパソコン版

とほぼ同じだが、細部に入り込む

ほど違った展開になるようだ。ま

た、主人公の性格はパソコン版の

「イケイケjタイプから、若干ナ

イーブな感じの性格に変更される。

~一一一一一ー ー

夏休みの閏に出会える女のコの

数は、総勢14人。学校の同級生だ

けでなく、先生や看護婦など年上

の女性も含まれている。多くの女

のコと仲良くなるのもいいけれど、

最後に告白できるのは1人だけ。

ターゲツトの女のコには誠意を持

ってアタックしよう。

Ii 
－－ Oハソコン版にあった過激な描写

はシナリオ変更によってなくなる
ぎた、、、対象年齢指定r’を横討中

です。これはあくまでもプレイヤ

ーの年齢の目安で、対象年齢未満へ

の発売禁i上とは異なります。現在、

15歳以上の指定を検討中ですJ

。これはパ、ノコン版にもあったグラフィックaこれぐらいなら全然問題ない
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パソコン版のr同級生..1lcl:、ラブ

シーンの描写などガあり、 18禁指
定ソフトだつだ。移植の際、この

点をどうクリ戸するのか、 NEC

戸べ二ユーの多郡田俊雄プロデユ

ーサーに聞いてみた。

「メインストーリー上、 ラブシー

ンは必要不可欠となります。この

ため、明芸術として評価できる内

容H を大前提としだラブシーンを

盛り込む予定です。だだし、全裸

や胸の鎗出はありません。過灘な

表現および描写は、社内の自主規

制によりシナリオを変更しますガ、

いわゆるシーンの削除ではなく、

別の易面lこ置き換えます。

¥¥ ＼彊：、、＼）＼ ' , 

斉藤道子’
真子の妹てる、薬屋の看樹~~市の真
子に対してコンプレックスを持つ



r力ブキイ云×」という仮称タイト

ルが発表されているだけで、これ

までまったくナソのヴ、エールに包

まれていた格闘アクション。

今回はついに、「天外魔境力ブ

キ一刀涼談」という正式タイトJレ
と、発売メーカーが八ドソンにな

るということが発表された。そし

．メカ名ハドソン
．媒体アケードカード専用
．発売予定日未定 ・予定価格未定

・ジャンルアクション
．継続機能コンテイ二ユ

・その他マルチタップ対応（愚大E人）
・開発状況日日%（11月14日現在）

てそれとともに、格闘シーンの画 。 『実外魔境」シリーズがついに格

面写真を大量に公開していく。 闘アクションとして登場／／

タイトルどおり登場キャラは、 懐かしく感じるキャラたちだ。

力ブキを筆頭に 『天外魔境』シリ ゲームシステムそのものはオ一

一ズのキャラばかり。r天外魔境II ソドックスな作りになるとのこと。

日MARU」や 「天外魔境風雲 「天外～」のキャラたちの新たな

力ブキ伝」で遊んだ人にとっては 活躍が待ち遠しいぞ。

。みこしVS阿国（おくに）の空中 OみこしVSフ・ツシユ富士山。忍者
戦。高〈飛んでいるほうが阿国だ のみこしらしく、くないを投げる

多彩な必殺按捌1J•D
格闘アクションではおなじみの

こと。今のところ、必殺技の名称

が公開されただけで、どのような

必殺技も当然備わっているぞ。キ 性質の技かはまだわかっていない。

ヤラの個性に合った必殺技が、そ また、必殺技の出し方はコマンド

れぞれ数種類用意されているとの 入力方式になるとのことだ。

。カブキの必手釣主。見た目から、上
昇して敵を迎撃する技と判断できる。
マ
／ 

卜

x 
σ〉
必 r=
殺
技

ステージはキャライメザとおD
ステージはすべて、 r天外魔境」

シリーズの時代設定のとおり、時

代劇（つ）風のものになっている。

そのなかで、京風の屋敷、大海原、

つり橋などの、各キヤラのイメー

ジに合ったステージが用意されて

いるのだ。とくに、マントー×の

。みこしの必革対丸これは急降下し

て敵を攻撃する技のようだ

ステージは必見。名物の色モノキ O遊園地。見た目どおり、マン卜ー
ヤラだけに、ステージも爆笑モノ。 Xのステージに違いないだろう

。小川の流れるステージ。画面下に O海原での戦い。画面の上に垂れ幕
。力ブキVS阿因。カブキの必殺技を阿国が受ける。ノ＼・：；クには美女の群れが 人の頭が見える。舞台のセッ卜か？ があるので、これもセッ卜のようだ

※このソフトは6ボタンパッドに対応しています⑥HUDSONSOFT/RED 
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登場するキヤラは全部で10人。 公表された。また、その包人のキ

各キャラごとに、戦いにおもむく ャラのうち、 5人の画面写真が公
ミ二ストーリ が用意されている。 関されている。ここではそのキャ

今回は、己人のキャラの名前が ラたちをくわしく紹介していくぞ。

カフキ
「天外魔境II～」で初登場、『カフ

キ伝」では主役を張ったキャラ。

性格は、名前のとおり八デ好き。

他人より目立つことに生きがいを

感じている。今回も、何者かの手

によりよみがえったガープが、力

ブキより目立つたために倒しにい

くのが目的となっている。

主人公格のキャラだけに、パラ

ンスのとれたタイプになるだろう。

。飛び道具系の必殺技を放つ力フ’キ。左手のポースeが歌舞伎っぽい

阿国（おくに｝
も、「降神百虎」や「降神お七」と

いった、 『力ブキ伝』のときと同じ

名前がついているぞ。

なお、 「力ブキ伝」では牧瀬里穂

r力ブキ伝」のヒロイン役。男勝

りな性格の半面、女のコらしいし

とやかさも持っている。

マントーX
r天外魔境』の全シリーズに登場

している、究極の色モノキャラ。

性格は、名前をひっくり返せばお

わかりいただける八ズ。

いつもはマヌケなことばかりや

ってプレイヤーを笑わせてくれる

が、格闘アクションになった今回

は、名誉挽回のチャンス。サルの

馬畠力（？）で対戦相手をなぎ倒

してくれるだろう。

ブッシユ富士山
「力ブキ伝」の主要パーティキャ

ラ。モンゴル相撲のチャンピオン

の肩書きを持つ相撲取りだ。気の

弱い一面があり、気は優しくて力

持ちを地でいく性格の持ち主。

相撲取りなので、やはりパワ

タイプのキャラになるだろう。今

回公開された画面にこのキャラの

必殺技はなかったので、どんな必

殺技を持っているかはまだ不明だ。

み乙し
r天外魔境II～」に登場した、く

の一・ 三姉妹の末っ子だ。「力ブキ

伝」にも出た次女のまつりのほう

が力プキとの縁は深いのだガ＼そ

れを抑えての登場となっている。

画面を見ればわかるが、かなり

小柄なタイプ。 r天外魔境II～』で

はすばやさがウリのNPCだった

だけに、今回もすばやい動きを得

意とする可能性が高い。

その他のキャラ
この他に公開されたキヤラは、

菊五郎、世阿弥、ガブの3人。

。どこから見てもサル。手足が長い
ので、リーチがかなり長い通常技を
繰り出すように恩われる

。張り手でマント－xを攻撃するプ
ッシュ富士山。相撲取りなので、や
はり相撲の技を豊富に持っていそう

。突進系の必手釣支て・フ。ツシユ富士山
に突っ込んで？いくみこし。いかにも
フットワークの軽そうな技だ

劣らずハデなヤツだ。後のE人は、
それぞれ 『力プ‘キ伝」のパーティ

キャラと最終ボス。

r力ブキ伝」では降神という召喚 さんが声を担当していたが、今回 菊五郎は r天外魔境II～』の敵キ 残る己人のキャラについては、

魔法を得意とした。今回の必殺技 は残念ながら変更される予定だ。 ヤラとして登場。力ブキに負けず まったく情報が入ってきていない。

。
虎
を
繰
り
出
す
必
殺
技
だ

。写真は 「天外魔境II～ぉ自分 O写真は 「力フeキ伝」。 いつも仮
は美男子だと思っているらしい 面をかぶっているキャラだ
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ビジュアJllはそのまま
このシリーズの一番のウリとも

いえるちょっとHなビジュアル。
『I』では過激なビ、ジュアルが少

ないため、大半が少々の修正を加

えるだけでそのまま使用できる。

ボリュームそのままで、新しくな

ったビジュアルに期待できそう。

シリース第q作＆rrII JJrr III JJの名場面
GAME DATA 

．メーカー名NECアベニュー
．媒体スーパーco－円OM'
．発売予定日未定 ・予定価格未定
．ジャンルロ ルプレイング
・継続機能。バックアップメモリ
．その他なし

・開発状況4096(1l月10日現在）

ドラコンナイト
愚タラフティ

。コボル卜たちに
組み伏せられて拷
問をうけていたと
いう。戦士と言え
どやはりギャル。
痛かっただろうに

。助けてあげた後
のビジユアjレ。ノT

ソコン版と構図は
変わっていないも
のの、かなりキレ
イになった

。
主
人
公
ヤ
マ
ト
タ
ケ
ル
の
酒
池
肉
林

の
冒
険
が
こ
こ
に
始
ま
る
ノ

k
lモム

パソコン版から2作がすでに移
値されている美少女RPG rドラ

ゴンナイト」シリーズ。今回、 シ

リーズ1作自にあたる作品がNE 

c アベニュー力、ら発売されること
に決定。前作を娠り返るPC工ン

ジン版オリジナルモードが力ップ

リングされて、「ヤマトタケル」3

部作が終結することになる。

パソコン

。
モ
ン
ス
タ
ー
に
襲
わ

れ
る
ジ
工
｜
ン
。
ダ
ン

ジ
ョ
ン
は
こ
ん
な
ギ
ャ

ル
が
ウ
ジ
ャ
ウ
ジ
ャ

しめるモードだ。実際に収録する

ものはまだ未定だが、単なるおま

けモードにとどまらない、独立し

たモードになるとのこと。 PCエ
ンジン版を通してプレイしてきた

ファンにとっては、うれしいビジ

ュアルコレクションだ。

このモードでは 「II』rm』で
使われたビジュアルを収録。主人

公のタケルと rI』『III」でヒロ

インとして登場するルナの掛け合

いで紹介する。前の作品では一度

しか見られない、お約束のビジュ

アルや感動のビジュアルだけが楽

う、というのがストーリー。

シナリオ的には忠実な移植とな

るが、発売されたのが5年前とい

う古いゲーム。 よって、 PCエン

ジン版では遊びやすいようにとシ

ステムを大幅に改良する。rII 』に

近いシステムになる予定だ。

国 E ,_Tll il ~ 

の当
よン
う版
lニヵ、
女ら
．．の－
!ii子新ιaσ〉さ
モれ
ンた
ス戦
タ闘
）画

百司
で P
はC
な工
い てづ
ン
／ 

版
σコ

これは、純粋に移値作者Eプレイ

するモードで、3ロダンジョンに
なっている港の中を探索していく。

女性だけの国ストロペリーフィー

ルズで、通りがかりに1人の少女

を助けたタケル。それがきっ力、け

となり国を救う八メになってしま

。何が起こるかわからないダンジョ O左がルナ。右の大男は「II」rm」て・ Oこんなきわどいシーンを、何回で
ン内。やっぱり l人はサミシイヨ～ タケルの仲間になってくれるパーン も楽しめるようになるのだろうか…

。NECAvenue/ELF ※IL IIIマークは、それぞれPCエンジン版「IIJ、円II」の画面を意味します。

パソコン版ではタケルが単身で

冒険を進めていったが、 PCエン

ジン版では新しくNPCが加わり、

Eキャラでのパーティプレイにな
る。シナリオのどの部分で出会う

かなどの具体的な話はまだ先。た

だ、 NPCの登場によって大幅に
ストーリーが変更されることはな

いとのこと。戦闘時には主人公の

手助けをしてくれるぞ。
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。女の子はそれぞれにレベルがある

メインモードであるこのモード

では、まず4人打ちの麻雀l乙勝た

なければいけないのだ。そして、

3回勝負の野球拳に挑戦。勝つと

さし馬に指定した女のコが脱いで

くれるといううれしいシステム。

04人打ちの画面は牌も見やすいぞ

l~－J~議E

勝ち抜き野球．ちょっとHな麻雀シリーズ第3弾登場
GAM~ DATA 

．メーカー名日本物産
・媒体スーパーCDROM' 
．尭売予定日。田年1月下旬 ・予定冊暗醐円（捌）
・ジャンル麻雀
．継続機能パックアップメモリ

・その他なし
・開発状況70%(1l月14日現在）

セクシーアイドI~
麻雀 うた
野球拳の欝

ードのEつで情成されている。麻
雀部分はオーソドックスな4人打

ちで、特別なアイテムなどはない。

ギャルとの麻雀を純粋に楽しめる。

をプラス

実写取り込みのセクシーギャル

と麻雀するこのシリーズも早くも

3作目。今回のゲームは、勝ち抜

きに野球拳モードと、麻雀大会モ

麻雀にム
勝ち抜き野球拳モードは、麻雀

に加えタイトルどおり野球拳をし

て勝っとセクシーギャルのビジュ

アルが見られる。麻雀大会モード

はlB人でトーナメント戦をおこな

う麻雀オンリーモードだ。

ゲームに登場する16人の女のコのなかからB人のお色気ピ
ジ‘ユアルを紹介。このほかにもまだまだたくさんあるぞ。

空か
り
σ〉
ぞ

な
ん
て
H 
ね

。まずは予選ブロックで｜位になろ
う。麻雀の得点の集計で順位が決定

｝ 対戦宮QEクシーアイ州レたさ ~ 

。タイトルどおりこのゲームのメイ

ンモード。麻雀と里郡拳が楽しめる

O
－
－
の
エ
プ
ロ
ン
が
私
の
お
気
に
入
り

。
こ
ん
な
感
じ
で
寄
せ
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ば
い
い
の
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。
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れ
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。
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ジ
が
好
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GAME DATA 
・メーカー名未定
・媒体スーパーco一円OM'
．尭聾予定日百年3月 ・予定歯槽11111円峨別）
・ジャンル。シミュレーション
．纏銃砲能：パックアップメモリ
・その他なし
・開発状況20%(11月14日現在）

フリンuス
メーカー冨

だが、今号がでるころには発売メ

ーカーも決定しているとのこと。

『～l」の発売を待たす、早くも

グラフイツク3点を初公開だ。

プレイヤーが父親となり娘を8
年間育てていくシミュレーション。

『プリンセスメーカー1」と同時

に移植が伝えられていた「～E」

自に入.tiτも痛〈怠い娘
今回公開するグラフイツクは、

基本ゲーム画面、バカンス、 エン

デインク‘の3点。このうち基本ゲ
ーム画面だけは開発途中のもの。

娘のまわりに、娘のパラメータや

コマンドを選択するアイコンがな

い状態になっている。

ヱンデイングのグラフィックを

パソコン版と比較すると、そん色

がほとんどなく、クオリティの高

さがわかる。エンデイングといえ

ば、娘を手塩にかけて育ててきた

努力の成果が現れるシーンなだけ ＠良とバカンス叫守〈画面。「～2」からは行き先が海と山の2つを選べるよう OP Cエンジン版の賞金稼ぎのエンデ

に、今後も期待がかかる部分だ。 になった。娘の疲労回復が目的だが、娘のはしゃぐ様子に幸せを感じちゃう0 イング。 細部もきちんと描かれている

•>•>•>•>•l・・4・・•＞。··~・φ＠＠＠φφφφ・・4・・4・4砂•＞•＞•＞•＞•＞•＞•＞•＞•＞•l・・4・•＞•＞•l・・4・4砂4・・・・4・4・・4砂・》

パソコン

最新はみ出し情報

タイトル 媒体 メーカー 発売日 価格

イースI• II CD-ROM' 

スーパー NEC 
スーパーシユヴァルツシルトE CD-ROM' ホーム l 2月16日3980円

スブリガーンム「T・1フaロrkジEェ スーパー エレクトロ （税別）
＇）・テラフォ クト CD-ROM' ニクス

ソル：モナージュ スーパー
CD-ROM' 

。GAINAX・HUDSONSOFT／日本ファルコム・KOGADOSTUDIO・naxatsotVCOMPILE・IREM

• 1 月発売予定だっ芝パック・
イン・ビデオの「メタルエンジ

エlレ2.Joその発売日ガ1I弓20日
に決定。ぎた、発売日未定だっ

たヒューマンの rフpイプロ女

子憧夢超女大戦～」ガ2月3日
に発売される予定に怠つ芝。

・ハドソンの「空想斜学世界ガ

リパー〈仮都〉」は、タイトル

ガ正式に決定。r空想手当学世界ガ

リパーボーイ」に怠った。

・12月下旬発売予定のナグザツ
トの「マージャンソード～」。そ

の発売日ガ12月下旬から発売日
未定になってしまつだ。

・日本コンピュータシステムの

「愛・超兄貴Jの発売日ガ、 12
月から2月中旬発売予定に変更
されてしまっ定。

・先月号で竹月25臼発売予定と
お伝えしだ「メロンブレイン占

その発売日ガ竹月25日ガら12月
10臼！こ延期されだ。

。
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今度、 NECホームエレクトロニ

クスから名作と呼ばれる4；$：のソフ
トガ再販される。前号でこの低価格

シリーズの情報をお伝えしだが、今

回は価格と発売日ガ決定。価裕は4
本とも3980円 （税別）に、そして発
売自主112月16日になった。 価格ガ安
いので、廉価版なのでは…。そんな

ことを考えている人はゆ配ナシ。違

うのは、 パッケージ！こついているオ

ピのデザインだけ（オピに低価格と

いうあ題ガついている〉。価格は安く

なっても中身は同じなのだ。

タイトルは、ハドソンの rイース

I・II占戸イレムの「ソル：モナー

ジユ」。工薗堂スタジオの「スーjTー
シユヴァルツシルト2.1。ナグザツト

の rスブリガンma「k2 リ・テ
ラフォーム・プロジェクト」。

じつはもうひとつ、日本コンビュ

ータシステムの「超時空要塞マクロ

ス家還のラヴソングJガラインナ

ップされていだガ、諸般の事情によ

り販売されないことlこなった。
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｜発売日 ゲームタイトル 媒体 内ー名 価指｜

12月2日餓狽伝説SPECIAL AC専用 ハドソン 69日日円
12月9日カードエンジェルス SCD フジコム 8800円

色気だっぷりの女のコだちとトランプで勝

負していくゲム。勝負に勝つと、女のコ

の下着盗ガ見られる、ちょっと工ッチな内

容になっている。ゲームの種類は、ブラッ

クジヤツク、ポーカー、 1¥/ 1ヌキ、スピー
ドといっ定一般に遊ばれているもの。ゲ－

j ムは、クイズ番組のノリで展開していく。

卒業HFX F×専用 NECホーム工ωトロニヲス B日日日円
TEAM INNOCENT F×専用 NECホーム工凶トロニヲス 9800円

遺伝三子爆作によって生まれだパイオチャイ

ルドの女のコだちガ主人公の戸ドベンチャ

ー。目的は、広大な宇宙で巻き起こる事件

や事叡を解決していくというもの。ストー

リーは3&5で栂成され、愚終的には産みの
親であるクロノス縛土と対決する。随所1こ
盛り込まれた戸ニメーションは圧巻。

F×専用 NECホームエレクトロニヲス 8800円

フル戸二メーションを駆使しだ新感覚の絡

悶ゲーム。使用できるキャラは8人。4人
ずつ、反乱軍と帝国軍に分かれている。モ

ドは、対戦と対COM戦の2種類。対C
OM戦では、コンピュータだけしか使用で
きないボスキャラガ2人登場する。戦闘申
は、さなガらTV戸ニメを見ているようだ。

バトルヒート

ハードウェア NECホーム工レヲトロニヲス 49800円
周辺機器 NECホームエレクトロニヲス 2980円
しD専用 パイオニア 12621円
LO専用 リバーヒルソフト 9800円

rJ.B./ IロルドJシリーズの憲新作。今ま
でのシリーズにない、時間の観念を導入し

ている。 4日間という期間内にうまく媛査
を進めないとゲームオ－II一。主人公はも
ちろん刑事J.色。今回の事件は、同僚で
あり、恋人でもあるキャサリンガシカゴで

縫の死を遂げ芝ところから始まる。

l 2月16日 イースI・II CO NECホームエレク卜口ニヲス 3980円
スーパーシユヴァルツシルト2 SCD NECホーム工レヲト口ニヲス 39日日円
スプリガンmark2
リ・テラフォーム・プロジェクトSCD NECホーム工レヲトロニクス 39日日円
ソル。モナージュ SCO NECホーム工レヲトロニクス 39日O円
藤子・ F・不二雄の21エモン Huカード NECホーム工レヲトロニクス 6800円
めざせ／ ホテル王

PC-F× 
PC-F×専用パッド

12月10日 メロンブレイン
12月15日 ブルー ・シカゴ・ブルース

藤子 .F.不二雄のコミックを原作にした
ボードゲーム。 最大4人まで遊ぶことガで
きる。勝敗は、ある一定期間内に一番収益

をあげたプレイヤーガ勝者。収益は、ボー

ド上の空き地（マス〉にホテルを建築する

ことで獲得していく。マスによっては戸ク

ション要素の強いイベントも発生する。

ロードス島戦記II SCO  八ドソン 7日日日円
12月22日アルナムの牙獣族十二神徒伝説 SCD ライトスタッフ 830日円

ポンパーマンぱにつくポンパ SCD  八ドソン 6800円
12月23日 卒業IIネオ・ジェネレーション SCD・AC画対応 リバーヒルソフト 即日日円

に」リーグ トリメンダスサッカー’94SCD・AC画対応 NECホ ムエレクトロニクス 7800円

12月27日町時陶 2月号発売／

Hu・ .. Huカード
co・・・CO-ROM'
sco・－・スーパーCO-ROM'
AC・・・アーケードカード
FX・・・PC-FX 
しD・・・LO-ROM'
※価格はすべて税別です

両正－－－－－；._ b. ~イトル 媒体 メ十名価格｜

12月29日とらぺらーす／伝説在ぷっとぱせ SCD ピクヲー工〉ヲテインメント日日日日円

首相 月3日プリンセスメーカーl SCD・AC両嶋田ENECホムエレクトロニヲス日即日円

l月初日メタルエンジェル2 SCD パック ・イン・ビデオ 8900円
l月下旬セウシーアイドル麻雀野球拳の詩 SCD 日本物産 自500円
l月予定 雀神伝説 AC専用 NECホ ム工Lクトロニクス 6900円

前年E月3日ファイプ口女子憧夢超女大戦
全女vsJWP AC専用

己月中旬 愛 ・超兄貴 sco 
2月予定ソリッドフォース SCD NECホーム工レクトロニクス7800円

熱血レヅエンドペ スポウラ－ SCD・AC両焔 パック ・イン ・ビデオ即日日円

'95年3月予定プリンセスメーカーE SCD 未定

アスミック 未定

NECアベニュー 未定

NECアベニュー 初日日円

NECアベニュー 未定

NECアベニュー 未定

NECアベニュー 未定

NECアベニュー 未定

NECアベニュー 未定

NECホームエレクトロニヲス 未定
NECホーム工レヲトロニクス 未定
NECホームエレクトロニクス 未定
NECホムエレクトロニウス未定

発売日未定アンジェラス己ホーリーナイト sco 
姐 SCD

スペースファンタジーゾ ン SCD

同級生 SCD 
ドラゴンナイト8グラフティ SCD
魔導物語I 炎の卒園児 AC専用

モンスターメーカー神々の方舟 SCD

レニプラスター sco 
お嬢僚鍵査網（仮称） F×専用
オリジナル円PG（仮称） F×専用
組碧の艦隊 F×専用
上海万里の長城 FX専用

全日本女子プロレス
クイーンオブクイーンズ F×専用 NECホム工凶トロニヲス未定

バーチャルインベーター（仮称） F×専用 NECホーム工レフトロニクス 未定
麻雀悟空 天竺（仮称） FX専用 NECホームエレクトロニヲス未定

麻雀（仮称） F×専用 NECホーム工Wト口ニヲス 未定
ミサイルファイター（仮称） SCD NECホームエレクトロニクス 未定
リターン・トゥ・ゾーク（仮称）F×専用 NECホ ム工1/,7卜口ニクス 未定

しinda' SCD・AC両対応 NECホーム工凶 ト口二クス未定

ルナティック ・ドーン（仮称） F×専用 NECホムエレクトロニヲス 未定

レーシング（仮称） F×専用 NECホーム工凶 ト口ニヲス未定

レッスルエンジ工Ivス・タフルインパクト SCO-AC面対応 NECホームエレクトロニヲス 7800円
団体経嘗編8新人デビュー編
スチム・八一ツ 未定

マージャンソード
プリンセスクエスト外伝 SCD・AC両対応ナグザツト
もってけたまご SCD ナグザツト
風の伝説ザナドウII SCO 日本フアルコム

GOKU LO専用 パイオ二ア

銀河お媛棟伝説ユナ2 SCD 八ドソン

空想科学世界ガリパーボーイ SCD 八ドソン

聖夜物語 SCD ハドソン
天外魔焼力ブキ万涼談 AC専用 八ドソン

天外魔境m AC専用 八ドソン
美リユージョンコレクシヨン3（仮称） LO専用 プラネット
ザ ・ティーヴィーショー sco ライトスタッフ
キューティーハニー（仮称） F×専用 未定
パチンコ（仮称） F×専用 未定
ぺブルピチの波湾（仮称） F×専用 未定
麻雀（仮称） F×専用 未定
マスターズ（仮称） FX専用 未定
野球（仮称） F×専用 未定

テイジイエル販売

未定

未定

定

定

定

定

定

定

定

定

定

定

定

定

定

定

定

定

定

未
来
未
未
来
未
来

未
未
未
来
未

来

未

未
未
来



－－・r・・
．それは、ハドソンがこの冬自信をもって皆様にお届けするゲームソフトです。

,J，ゆじしん み怒さま とど

．お芯じみボンパーマンが、ジャンルの壁を打ち破り「パズルゲーム」lこ芯ってスーパーCD口ムロムで
＂＇ベうや＇＂

星通？ご l轟主パクラ一室いる詰キャラと始、議する 「s記右Yモード」。 符自首長でできる弱議モード
1≪ 紅ん くし

「みんなでボパるl」。 もちろんどのモードも、ボンパーマンならではの爆弾アイテムを駆使しての
てん白、い Cてき bち号わ でら みち きのうまんさい 抱んまっこ をたい

大バトルが展開されるlさらに無敵の道を究める「ポパる寺への道」など機能満載。年末乞うご期待 l
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