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PCエンジンコア構想の到達点、CD-ROM2システ
ム。540メガバイトにおよぶ大容量は、表現力や情
報量に圧倒的な差を見せつけ、CDならではのデジ
タルサウンドによる生の音楽や肉声が、かつてない
迫力を生み出す。ゲームを越えたスーパーエンター
テイメントメディア。感動は光の次元へと突入する。

PCエンジンCD-ROM＇システム
(CDR-30A+ IFU-30A）標準価格57.300円（税別）
※PCエンジンコアゲラフィッ？:it＜標準価格24.800円（税別）〉、
ROM＇アンプ〈標準価格24.800円（税別）
スピーカーを吉む〉は別売リです。

湖毎ビデオ入力端干のないテレビと接続する吻合には別冊のRFユニッf<PI・ANJ：繍壇幅絡4980円｛祖別）〉が必要になります．

ラインナッ7が熱い。感動が漂い。CDロム・エキサイテインク．ワール~o
CDロムの大容置を生かしたPC
エンジン初の正統漏ヲイズゲーム

クイズ・アベ＝ュー
希望小売価格5,800円（税別）

｜ 2月15日発売 ｜ 
次々に現れるクイズ・モンスターを倒して王女クエス

ティーネを救い出すRPG仕立てのクエストモードと、

最高同時5人プレーが可能なクイス’番組型式のパー
ティーモードを搭載。4.000題以上の厳選された灘間

奇聞が、プレーヤーの頭脳に挑戦する。骨N白州制風Ltd.

かつて躍も体験したことの立い．
ファン~ジッヲ・アドベンチャー

マンホール
希望小売価格6.500肉（説別）層型I 3月中旬発売予定 ｜ 

全米で大絶賛された、シナリオの存在しない全く新しい

タイプのアドベンチャー・ゲーム。ストーリーはファン

タジックな画面の上を動くプレーヤーのカーソル次第。

CD-ROM＇版のみのオリジナル展開も登場。
the M・曲。，，；，・＂・由m"kof Cyo" l:ll鎗9A<tM•I。n
U同du肘附 1低酎拍 fromActivision. All吋＂＂r開問回一畳間割OSUN ELECTRONICS 

日本電気ホームエレクトロニクス株式会社



3：哲
｜新作紹介 ｜ 

6 ・NECアベニュー

ヘルファイアーS
12タ‘ウンロード2・1S.S. 
DEAD MOON 
・工画堂スタジオ
18 魔畠伝紀ラ・ヴ、アJレー
・アイレム
レジ、エンド・オブ・ヒーロー・トンマ

・データイースト
サイレントデバッガーズ

MAKER  LAND 

パラソルスター

ソーサリアン

コズミック・ファンタジー2

ヮ→レドスタジアム’91
イmスEワンタラーズフロムイース

36 
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22 ・メディアリング
ゼロヨンチャンプ・OTHERMAKERS 49 
アイ・ジー・工ス アスク講談社／アスミック／ア

トラスインテックエイコム／クリームココ
26 
ナッツジャパンサリオサン電子／テンゲン／

トンキンハウス 日本コンビュータシステム 日

本物産パック・イン・ビデオ ヒューマン ビデ

オシステムフェイス ブレイングレイ／ホーム

データ マイクロキャビン／UPL／ユニ・ポス
ト ライトスタッフ リバーヒルソフトデータ

ウエスト

48 

三国志英傑天下に臨む
TITAN 
1943改

ハラソルス7- 三固定、英傑天下に臨む ヘルファイア－sおII'っちゃまくん
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特別付録

CD・ ROMソフ
オールカタロク‘
これまでにCD-ROMで発売されているソフトはもちろん、これから発売されるも

のも可能な限り掲載／ 今後はPCエンジンもCD－円OMが主流となるか？

－－－－＝－国・吊薗~
READER’S LA~~－53 
読者のみんなからのお便りや、 PCエンジンなど
のゲーム関連情報ページ。プレゼントもあるよII

PC ENGINE HIT CHAR下64
毎週の売り上げベスト10以外にも、全国の地区別
売り上げ動向、前人気や移値希望も徹底分析II

UL・ TECH Wonder Land- 88 
らんますr／ボンパーマン／ラビオレプススペシャ

ル／琉球／.J.B.八口ルド殺人倶楽部ほか

ゲームQ世主
らんます／ジャッキーチェン／桃太郎伝説Il／サ

ンダープレード／パ一二ングエンジェル ほか

94 

PC Engine GT FAN-106 
PCエンジン用ゲームが、GTの画面ではどう男
えるか？ PCエンジンGT情報満載コーナグ

GAME GAMER GAMEST-108 
業務用ゲーム、パソコンゲーム、家庭用ゲーム器械さら

には話題の海外ソフトまで話題作を大紹介グ

Monthly Buyer's Guide- 113 
新作発売カレンダー一一一116
アンケート 68 
・ウルテクに関する質問は ・それ以外の記事に関する質問は

ft022-213圃7555ft03・3459-1700

E島司閣町圏図画・・・・・・・・・・・・・
1990 PC ・Engine 

ゲーム大賞－84

COVER 
．原画
高田明美

・彩色
スタジオK・CG
得能泉

．デザイン
柳沼健

読者のみなさまからのお問い合わせは、休日をのぞく月曜から金曜の午後

4時から6時の問、左の番号で受けつけています。質問は本誌に関すること
だけで、ゲームの解答やヒントについてはお答えできません。

GAME INDEX 
アドベンチャーアイランド…....・M ・M ・H ・－－……..3日
アフターバーナー11.... ……………・・…..91 
暗黒伝説・・H・H・－…...........・M・......・H・－……H・M・..91 

イースIll ワンダラーズフロムイース，H・H・H・H・＂26
I lヨ43改 .....・H・－－－－ ・・・ ・H・H ・.........35 
ウルトラBDX2号….....・M・M・o ・－－ － 93 
F-1 Cl円cus.........……，H・H・－－…目H・H・－－…92.99
おぽっちゃまくん －－－－－－－－－－－－……...・...25 
オルディネヌ…・・・・・ …...・M・................115 
ガルクライト TOF2 ...…目H・H・...・H・－・・・......…96

クイズアベ＝ュー…...・H・.....・H・－－………………114
ゲイングランド・・ …...・H・.....・H・－－…H・H・...・H・..39 

コズミック ・ファンタジ－2 ・険少年パン・・・・・・lB 
愚後の忍遭 ・・・…...・a・...............・H・・ID日.IOI 

サイレントデバッガーズ，H・H・－－－…...・H・H・H・－－…..46 
三国志 英傑天下に臨む－－－－－－ ....・ ・・・・・…...32 
サンダープレード・……...・H・.....”........…………96

cJ.日．ハロルド殺人倶楽部・H・H・…・ H ・H・H・－・93.94
ジャッキーチエン …・・・・・・ ・… ……...... 99 

シンドパット地底の大魔宮・ー ・… …－－ ・94 
ゼロウイング….........・H・－－……・…噌........ . 35 

ゼロヨンチャンプ …－ … －－－… 4日
ソーサリアン ………........…・ 12 
TI TAN ......………口一…...・H・...・a・－… 34 

タウンロードE …・・・・ ”“ … 36 
ダブルソング ・.................…・・・…....……..........91 

ちびまる子ちゃん .........ー・・・ … 25 

TVスポーツフットボール…… 一一 ・ 16.107 
デコポコ伝説ワガマンマー…ー・ … 92 
DEAD MOON月世界の悪夢 ，H・H・・40.107.115
天聖簡 SAINTDRAGON ..... ・I 0日
ナグザットスタジアム ー・.............・e・・・・・・・・・0 ・90

パーニングエンジェル・……ーー・・ … ・ 日目

ハイクレネーダー …・・・ ・ …－－ 20 
パズルボーイ …….............. 21 107 114 

パラソルスター …・・....・a・－…….6 .106.113 
ファイナルプラスター・ ・・・h ・・H ・H ・－－… 93 
プロ野球ワールドスタジアム91… ・ … ・22 
へルファイア－8".......................・a・－ 一 36 

ポナンザブラザーズ ……  一.......・H・－ 39 

ポンパーマン ・・ー ・・・ ・・・・ 日9.90 
魔昂伝紀ラ ・ヴァル …＂・ e・...・・・・・H・H・＂＂・ H ・－ 42 
マスターオブモンスターズ ・ ・・・ 114 
魔導戦士（仮称） …・ … ・35 
挑太郎活f!J .........…….............. 92 94 

桃太郎伝説H … ー … ー…ー 102 
ラピオレブススペシャルー.........・ー… …90 

らんま古一 ・ ーーー ・ …ー 日目印。95
琉球・…… 一一 ・・ … ・・92
LOOM ...……...・H・－－…一一・……・・ 17 
レジエンド ・オブ・ヒーロー・ トンマ…ーー 44.106 



~二F
舎固は、巻頭6ページの特集で登場のタイトー。舎
月紹介する 「パラソルスター」は、業務用の名作 「バ

ブルポブJLi.JJ、そしてPCエンジンでも発売が予定され
ている『レインボーアイランド』の続編にあたるゲー

かわいいキャラクタが大活躍するアクショ

ンゲームrパラソルスター』。タイト一、ひさ

ムだ。また、舎月は写翼を公開することができなかっ

たが、 「TATUJIN』の移植の方も順調に進んでい
るようで、近日中に発売のメドかたちそう。この他に

ラインナップはないか、まだ何か隠しているらしい。

しぶりのPCエンジンオリジナルだが、ゲー｜ アクション I 3M 
ムのクオリティは高い。このまま業務用で発 l
表されてもおかしくないほどだ。 ｜コンテイニュー

ユ二一クな攻撃方法に、定評の

ある「バブルポブル」シリーズ。第

l作目の武器はu泡ぺ己作目は”レ

インポーヘそして今回のrパラソ

ルスター』では、、、カサ”で敵を回し

て倒してしまう。それじゃまるで、

お正月になると忙しくなるあの人

たちみたいだね。

また、ゲームとしては、固定画 。雰囲気もバブルポブルとレインポ

面の面クリア型アクシヨンだ。 ーアイランドをたしたようなかんじ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

f81j.~i~蝿話回脳陣圃

基本システムは、とてもシンプ

ルで、画面内の敵をすべて倒せば

それでOKだ。しかし倒せばいい

といっても、なかなかの強敵ぞろ

いなので、一筋縄ではいかないぞ。

また、次から次へとザコキヤラを

放出する、ユニット的な敵なんか

もいたりするので、気をつけない

と、いつまでたってもステージク

リアできない力、も。さらにフステ

ージごとにボス面があって、こち

らは、もっと大変だ。

ボスステージ

。通常ステージは、ひたすら敵を使lj 0こちらがボスステージ。ワールド
すんだ。大きい奴から倒そう ｜のポスとの主・;p夫シーンだ

6 

自制固他国Si担問
1人プレイも十分楽しいが、こ
のゲームは己人同時プレイが可能

なので、マルチタップと友達がそ

ろっている人は、ぜひとも己人で

プレイしてほしい。全体的に、コ

ミ力ルで明るい感じのゲームなの

で、女の子のユーザーにも、楽し 02人でプレイすれば、こんな楽し

んでもらえるんじゃないかな。
いこともできてしまうぞ／

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

mt;S軍部睦塁藍彊

一度プレイしてみるとわ力、るが

とにかく、アイテムが出る。アイ

テムといっても、ほとんどがポイ

ントフードと呼ばれるボーナスア

イテムばかりなのだが、これのお

かげで、やたら画面が派手だ。

。わーっ．／ 画面が、にぎやかだ



タイトルにもついているように

パラソルがこのゲームのメイン。

敵を倒すこと以外にも、いろいろ

な使い道がある。ここで紹介する

テクニックをマスターすれば、か

なり楽にゲームを進められるだろ

う。さらに、まだまだ別の使い方

がありそうなので痩してみては？ ＠汚ソルが、すべてといっていい

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111川1111111111111111111111111111111111111111

だけ。大きめのキャラの場合は、

ザコキャラを何度か投げつけて、

弱らせてからでなければ、つかま

えることができない。それも一定

時間で元に戻ってしまうので、早

く投げて倒さなければいけない。

このように単純だけど奥が深い。

車歯医E，』聖司~~~霊霊園長量

パラソルの使い方の基本は、も

ちろん敵を倒すことだ。下の連続

写真を見てもらえばわかると思う

が、ヒジヨーに簡単だ。しかし、

これが適用するのは、ザコキャラ

パラソルを使って
まず、敵ガこちらに近づいて

きだら、パラソルを献の方に向

けて、方向キーとボタンを押す

とパラソルガ開く。その態章者で

敵がくるのを待っていよう。

敵をつかまえて

敵ガパラソルにくっつくと、

パラソルは上向きになり、献は

色ガ変わって、フルフル回りは
じめる。この状態で、しばらく

すると蔽ガ復活するので注意。

慢げるf
ボタンを自在せば、自Eを投げ飛
ばすことガできる。このとき、
他の献もまきぞえにして僅iすこ
とガできると高得点。基本はこ

れだけ。とても簡単でしょ？

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

園品，ilf］盗事霊田園・
パラソルは、もともと雨や強い

日差しを防ぐためのもの。いわば

身を守る道具といえるだろう。と

いうわけで、そんなオーソドック

スな使い方も、もちろんできる。

もっとも防ぐのは敵の弾だけど…。

四方八方から弾は飛んでくるので

うまくよけよう。

。 てシツと敵の弾を受け止めたとこ
ろ。パラソルに穴はあかないのか？

一－一

k
l
E
タ

イ
田ス

タ
田ルソ－フ”‘、．，，
 

E幽OOJ~幽電量置冨置
るが、段から飛び降りたりすると

きにパラソルを開いてやると、落

下速度が遅くなる。その聞にコン

トローラをうまく操作して、 中間

あたりの段にすべり込んだりもで

きる。これは便利／

画面内は、入り組んだ段差で僑

成されているため上下の移動がポ

イントになってくる。主人公は通

常、パラソルを閉じて移動してい

。 Tラソルを閉じたまま飛ひ降りる・・。パッと開けはフワフワ落下傘

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111川11111111111111111111111111

そこで、敵をそこに向って投げつ

けてやると、大量のアイテムを一

敵をつかまえて投げると、何も 気に取ることができるんだ。敵を

倒してさらにアイテムも取れるな

んて、一石二鳥とは、まさにこの

こと。また、取りにくい位置にあ

－車庫Z霊童盤週・

ないところに、横一線にアイテム

がズラーっと出現したりする場所

がある。そんなとき、全部取りに

いくのは、ちょっと面倒だよね？ るアイテムを取るときにも使える。

一一一－~f i 
カq生
出げ
るる
と

ア

2守
えっ
て一、度
投
げ敵
るを

~ てコ

。
ほ
ら
ほ
ら
、
連
続
し

て
取
る
こ
と
が
で
き
る

2人岡崎フレイだと
パラソルを使つだいろいろな

テクニックを説明してきだガ、

2人同時プレイの窃合は、さら
にその幅ガ広ガる。例えば、 T

プレイヤーのパラソルの上で2
プレイヤーを回して、相手の邪
魔をしだりすることもできれば、

その2プレイヤーを飛ばして戸
イテムを取っ疋り、敵を回しだ

りするという協力プレイもでき

る。うまく活用しよう。

。パラソルて神聞を投げることが
できる。ちょっとびっくりだね
－園田’回~直.. ・~』一一一一一ーニ＝ー......＿‘
哩軍高~圃・・・・・・・・・・・m;;揖昌司

，井

．一・-1 ：，＿，’ デ
・4司亀6 ・・

置

7 



［アイテムだらけのゲーム画面！？）
アイテムが大量に出現するこの

ゲームでは、アイテムのことをポ

イントフードとマジツクアイテム

というE種類の名称で大別してい
る。それらは、敵を倒したり、時

聞が経過したりなどの条件がそろ

うと出現させることができる。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

－冨milBI・
取るとボーナス点が入るのがポ

イントフード。敵を倒すと出てく

るが、それ以外にも画面の中にた

くさんかくされていて、パラソル

で投げたモノが通過すると出現す

る。とにかく大量に出るので、取

るだけでもたいへん。 。ポイン卜フードは、取りまくろう

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

しなし1。効果は、主なものに敵を

全滅させる「ブックオブデス」や

取ると不思議な効果を発揮する 時闘を止める「ライトタイマー」

のがマジックアイテム。基本的に などがある。また、それ以外にも

一定時闘が経過すると出現するが、 3種類集めると何かがおこる謎の
各面についてl、己種類しか出現 紋章のようなものもある。

E面画~亙：~誼置塑・

。
。お？ なんだかパクダンのような Oなんと画面中が大爆発／ 他にも
アイテムが出現した。取ってみよう 数えきれないほどのアイテムがある

出般的よ〈出現す5マジックアイテム
’ライトタイマー ｜クロスオブサンター

警察
つ降
たつ

警2
倒て
す

8 

［ しすく攻撃は強力だf J 
。
た
く
さ
ん
出
過
ぎ
か
も

ステージによっては、、、しずく”

の形をしたアイテムが出現する。

これには、水、火、雷、星の4種

類があって、それぞれが別の効果。
し
ず
く
を
た
め
て

め
て。
気
に
投
げ
る
と
、
効
果
絶
大
。
こ
れ
は
、

雷
の
し
ず
く
だ

7./<を大量に放出して、敵を流し

て倒すことができる。自分もいっ

しょに流されないように注意。

字
べ
て
水
に
流
し
て
く
れ

冨のしすく

雷が横一線に飛んでいって、当

たった敵を倒す。うまく、ねらえ

ば、割と効果的だ。

寝
方
し
だ

っ
て
感
じ

をもっているが、 1つだけではそ
の効果を発律することができない

ので、パラソルの上で5個以上た

めてから一気に投げよう。

床に落とすと広がって火が燃え

上がる。敵が密集しているところ

に落とせば、効果は大きし1。

。
炎
は
強
い
が
範
岡
か
狭
い

星のしすく

幾つかの星が放射線状に広がっ

ていって敵を倒す。 4つの中で、
一番使えるしずくといえる。

。
こ
れ
は
、
す
ご
く
便
利
だ



rパラソルスター』の目的は、

「時の魔王」と呼ばれる侵略者か

ら、アつの星を救い出すことだ。

lつの星はフつのステージで構成

されていて、そのうちの最終ステ

ージは、ボスとの対決ステージに

なっている。また、アつの星をク

リアしても、その他にも新たな星

が待ちうけているらしいので、全

面クリアへの道のりは長い…。

O
－
－
れ
ら
の
星
を
救
う
の
だ

園
沼

恒彊・圃.... 
‘ 

一
回
一

室
険
か
い
っ
ぱ
い
O

k
－－』ヲ

イ
－ス
タ
－ルソ－フ”‘、．，，
 

E9ll置・函
久、

b毎京語尋
負
け
る
な

圃E選圃
？弐シ＊
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ワールド1ミュージヴワスr-1-

.. 

最初の星、「ミュージックスター」

は、音楽の星ということで、登場

する敵キャラは、ピアノやカスタ

ネットといった楽器たちだ。 まだ

最初の面なので、特に難しいとこ

ろはないが、トソッキーな動きを

するキャラクタもいるので注意が

必要だ。 E人でプレイすれば、楽 臨翠窪田~雲話語霊E O最初だけあって簡単勺敵もカスタ O敵の闘は増えるカえたいして難
勝でクリアできるはず。 。まだまだ簡単なステージばかりだ ネットのような奴だけしか出ない しくない。また、しずくも出現

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。上の方に出現するトランペットの Oアコーテ’イオンのような奴に気を 0一番、上に登って落ちてくる水の Oワールド lの最後の通常ステージ
敵に注意すれば、あとは大丈夫 つけよう。ピアノは、動かない しずくをためて、一気に流しこもう だが、あっけないくらい簡単だ

ここのポインド
ワールド刊cl:、特に重量しいと

恩われるステージは、見当たら
ないガ、意外とちょっとしたミ

スガおきやすい。注意しなけれ

ばならないのは、rpコーデイ

オン」の形をした献キャラ。こ

いつは、ピョンピョン飛びはね

ているだけだガ、ときどき、段

の下から突っ込んでくることガ

ある。気をつけよう。

。こいつが曲者のアコーテ’イオ
ン。近づくときは、慎重にね

1111彊量密ヨ・・
ワールドTのボスは、ミュージ
ツクスターだけあって、ドラムを

ベースにした楽鶴の王緩みたいな

奴。ボスステージは、通常ステー

ジとは少し変わって、「ドラックJ

とO事ばれる uしずく”の入った薬

-jf、あらかじめ叡置されている。

それを取って、パラソルを上にす
ると 、しずくH -jf定まるようにな

る。これを使ってポスを倒すとい

う釈だ。このボスはすごく弱い。

9 
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ワールド2 ウヴ~スr-1- 両山由カf左右にスクーする

ここは森の星「ウッズスター」。

登場する敵は森に住む奴ばかりと

思ったら、そうでもないらしく、

車やライオン、 ユ二コーンなども

登場する。ワールド！との大きな

違いは、左右にスクロールするス

テージがあることと、障害物に関

係なく移動できる敵キャラが登場

することぐらい。

担一一._ ふ？τ~~1~ －：c;1--・-, -te11＼描......・ 4ι

：、必
II主主主。ガラッと変わって木造りの面だ , ··~ ...、 d’一戸九

．・ーー帽圃E・E・－－”．・ J 

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111川lllllllllllllllllllllllllllllJlllllllllllllllllllllllllllllJllllllllllllllllllllllllllllllJllllllllllllllllllllll
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ここのポインド
このワールドで注意したいの

は、「コウモリJのような敵キャ

ラ。障害物と関係なく、 どこに

でも穆動できるし、 確実にプレ

イヤーに向かってくる。しかも

雷のような弾を出してきて、そ

れに当たるとしびれて、一定時

間動けなくなってしまう。

t’E・E・
固・ ~ ..... 圃圃直面副

首蝿司幽
I 

' ι忌 ・6・
。かわいい顔して、イジワル…

10 

~忠司・・
ここのボスは、値不鉱の中に入

ったひな鳥のような奴。 自分の分

身みだいなもので攻撃してくる。

このステージの武器は「ドラッグ

オブフ戸イヨコー」、、、火のしずくH

で攻撃ガできる。敵の動きを先読

みして、うまく火を落としてやる

のガコツといえるだろう。
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ワールド4 マ~vスr-1-
きれいな海の星の次は、まるで

工場地帯のような機械の星「マシ

ンスター」。車や飛行機などが敵キ

ャラだ。このステージあたりから、

飛び道具を使う敵が増えてくるの

留郵 気。
σ〉コ
星ツ
f三ゴ
なツ
あし

富

..  軍軍沼田ヨE・・111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

すくに乗って、飛び移りながら上

まだまだ前半を過ぎたあたり、

この先のワールド5「ギャンプル

スター」は、ラスベガスに来てし

まったような星。コインをパラま

くスロットマシンは、見た目がカ

ワイイが、とてもやっかいな奴だ。

また、このステージぐらいになる

と、僚々なテクニックが必要にな

ってくる（例えば、落ちてくるし

に登っていったり）。さらに、ボス

キャラも強くなってきていて、か

なり苦労することになるだろう。

あとに続くワールド6「クラウ

ズスター」やワールドアの「ジャ

イアントスター」も、ますます手

強い敵ぞろいなので気が抜けない

ぞ。そして、そのあとにひかえて

いる謎の星では一体、何が待ちう

けているのだろうか？
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~ 
先月号で発売は審から夏にかけてと発表したが、新

しく入手した情報によると、少し範囲かせばまってゴ

ールデンウィークか夏休みの初めに発売することにな

った。しかし、ど古らかというと夏休みのほうの確率

先月号に引き続き開発中の新しい画面写真

を入手した。今号もこの写真とパソコン版の

写真を使って、ゲームシステムを先月号より ｜アクション円PG
さらに細かく紹介するので、発売までにこの i
記事で、しっかり勉強して待っていよう。 I ；~‘Yクアップメモリ

[ PCエンジン版lま主人公がいる！？ 〕
上の「PCエンジン版は主人公

がいる！？」という見出しを見て、

驚いた人もいるだろう。だが、実

をいうとプレイ中に主人公は出て

はこないんだ。ではなぜいるのか

というと、先月号でPCエンジン

版には、オープニンクiやエンデイ

ングにアニメーションが入ると紹

介したよね。そのアニメーション

の中心人物として出てくるのだ。

で、この主人公はというと、アメ

コミに出てくるようなリアルタッ

チのキャラクタなので、パソコン

版やメガドライブ版のアニメタッ

チのキャラクタを知ってる人はブ

ッとんでしまうかもしれない。そ

れからオープニングには主人公の

ほかにファイタ一、ウィザードな

どの仲間、そレて陰で主人公達を

晃すえる謎の敵も出てくる。ょう

するにパソコン版と同じように、

自分が作り、青てたキャラクタ全

員が主人公なのだ。ピックリした

人ゴメンね。

ー一－~刷、ー’ー、ー、4～ー、ー戸、ー司回戸町

が高くなるらしし1。これは畏い休みの聞に、腰をドッ

シリとすえてプレイして欲しい、と思っているピクタ

ー音楽産業の狙いではないだろうか。舎から休みの予定

lこ、rソーサリアン」を組み込んでおいたらどうかな。

。VICTORMUSICALINDOUSTORIES, INC.／日本ファルコム



ビクター音楽産業

ソーサリアン

閣聞の魔法【基本システムはパソコンと同日
O
－
』
こ
が
ベ
ン
タ
ウ
ア
の
町

ι
一

社

パソコン版で好評だったl20種類
もある美しい魔法や、 60種類のさ

まざまな職業、そして何度でも遊

べる数々のシナリオなどの基本シ

ステムは、あまり手を加えす移植

するとのこと。ただ残念なのは、

15本あったシナリオが10本に絞ら

れたことかな。

llllllllllllllllllllllilllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 

キャラクタの成長にはE通りあ

る。 lつは経験値をためて王僚に

謁見することによる、HP（体力）

のアップ。もう lつは町の道場で

修行することによる、能力値のア

ップである。また道場では、わな

を外すなどの技術も教えてもらえ

る。キャラクタは冒険に行き帰つ

キャラクタの戚畏

BIM闘の隙
作成したキャラクタは印種類の

職業から｜つ選んで、就職しなく

てはならなL¥oこの世界でも「働

かざるもの食うべからず」の法則

にのっとっているのだろうか。そ

して職業には農夫、傭兵などの体

が資本の職業や、通訳、薬剤師な

どの頭脳労働があり、選択の幅は 。
こ
の
よ
う
に
経
験
値
を
ド
ン
ド
ン
稼
い
で
、
レ
ベ
ル
を
上

げ
な
く
て
は
、
ゲ
ー
ム
ク
リ
ア
は
不
可
能
と
い
え
る

13 

。どんな修行をしょうかな。いろいろ
あるから迷っちゃうな

［ 杭カし｛ごt_1よろりし
i5臼日E>f.Pt:主玉在しだ〉

町で工ティスという魔法使いに、

「太陽、水塁、金星、月、火星、

木星、土星」のフつ星をアイテム

にひとつすっかけてもらい、それ

を組み合わせることにより、魔法 Oこの町には、道場や蹴Eなと’があっ
は完成する。そして塁の組み合わ て、官険の準備ができるんだ

せによっては、120種類もの魔法が は、全く遣う魔法ができるという

できるのだが、星の組み合わせか ことである。また星自体にもそれ

たによっては、何の魔法もできな ぞれ意昧があり、星の力、かったア

いこともある。また星をかける順 イテムを装備するだけで、かけた

番も、大きな憲昧を持っている。 星の数だけ能力値をあげることが

同じ種類の星を同じだけかけても、 で、きる。最後にひとつ、魔法をか

かける順番によっては遣う魔法が けてもらうときは、いくらかの謝

生まれることがある。ようするに ネしと年月がかかる。そして星をか

太陽→水星→金星とかけるのと、 けるたびに、その謝礼はドンドン

金星→太陽→水星とかけるのとで 値上がりしていくのだ。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

てくると l歳年をとるのだが、ど
んどん年をとると姿も変わっ．てい

き、最後には死んでしまう。この

ように老衰した場合にかぎり、老

衰したキャラクタの能力と技術者E

ある程度受け継いだ、新たなキャ

ラクタを作ることができる。この

キャラクタは性別を選ぶことはで

きるが、種族を変えることはでき

ないのだ。

4種族のキャラクタ
ソーサソアンには4種類の種族

が存在し、種族ごとには性別があ

る。また各種族ごとに得手不得手

がある。ファイターならば剣を扱

うのがうまく、なんとか魔法を使

うこともできる。ウィザードなら

ば魔法はプロフエツシヨナルだが、

剣はほとんど使えない。ドワーフ

は力持ちで剣の扱いがうまいが、

魔法は全然使えない。エルフはフ

ァイターの逆の能力で、しかも4

倍くらい長生きする。これらの特

徴を生かして、この4種族の中か

ら自分の好みのキャラクタを選ん

で、作ることができる。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

割と広い。各職業についてl年経
過すると冒険に行かなくても、一

定の経験値と年収を得ることがで

きる。そして一定の年月（種族に

よって遣う）がたつと、 STR（力

強さ）や INT （知力）などの能

力値が繕えたり減ったりする。ま

た得られる経験値、年収、溜滅す

る能力値は職業によって変わって

くる。美昧しい職業を痩してみる

のも、いいかもしれなし＼o

。この看板は町角で見かけたのだ
けれど、剣が交差しているところ
を見ると、武器屋さんだろうね

06C時重要員もあるさまさ’まな職業。作り
たてのキャラクタは、..夫になってい
るから、変えなくちゃ／



ほどだ。ストーリーは砂漠で生き

る者にとって命ともいうべきオア

シスに、ルワンという男が、呪い

をかけてしまったので、その呪い

をルワンに解かせるためにソーサ

リアンカt旅立つ。といったのどの

渇きそうなシナリオ。

明われたオアシス
日の光りを受けて、遠くできら

めくオアシスや、滑らかに流れる

噴水のアニメーションなどのグラ

フィツク面での演出の良さが、こ

のシナリオが選ばれた理由ではな

いだろうか。このほかに場面が近

づくごとに、段々と大きくなる城

などは、「オツ」と声が出てしまう

Ll_O本中5本のシナリオ決定！？ ） 

。こいつはいったい何者なんだ。ドラ
コ．ンに乗っているとは－。強敵だぞ／。背景のオアシスがとても美しくキ

ラめく。言葉も出ないほどだ
lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllJllllllllJllllllllllllllll川11111111111111111111

暗黒の魔道士 I ディスという魔法使いがいた。し
－ ヵし、ゲディスが悪魔の力をかり

このシナリオの音楽は rソーサ
復活したという噂が流れた。ゲデ

リアン」で使われた曲の中で、 l、
ィスの晩年の友オーサがその噂を

E位を争うほどの良さと激しさで
確かめに旅立ち、 ソーサリアンも

ある。特にボスのブルードラゴン
それを追い旅立つ。といったぐあ

との戦闘時の曲は、その中で最も
い。ちなみに関俊彦など人気声優

激しい曲だろう。ストーリーは半 が出演の、 CDも発売中である。
世紀も首に、ぺンタウァを征服し

ようと企み、その身を滅ぼしたゲ

先月号でPCエンジン版はシナ

リオが10本入り、その内フ本がパ

ソコンからの移植になると紹介し

たが、その7本の内の5本のシナ
リオ名がほぼ決定した。くわしい

シナリオ名は右のカコミを見てく を持たせ、ゲーム全体の流れがオ

れ。 またこのほかにPCエンジン リジナルの惰成のものになるかも」

オリジナルのシナリオを含む、 10 とのこと。これは予測だが、メガ

本全体のシナリオについてのコメ ドライブ版のように、各シナリオ

ントを頂いた。「パソコン版と少し どうしが、関連性を持ったものに

違った感じで、シナリオに関連性 なるのではないだろうか。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ではなく、入るといっても間違い

ではないだろう。選ばれた理由は、

よく練られたシナリオや場面が変

わるごとに変わる音楽ではないだ

ろうか。特に音楽は、場面場面に

ピッタソと合っていて、みごとに

ゲームの世界へと引き込んでくれ

る。で、ストーI）ーは、神々が住

む「神々の庭闘」がある山のふも

との村で、次々と奇妙なできごと

が起こる。村の亙女は、神の怒り

だというが、どんなに祈りを俸げ

ても、貢ぎ物をしても神の怒りが

冷めない。ソーサリアンは神の怒

りを鎮めに旅立つ。といった重い

感じのするシナリオ。

0呪われたオアシス
o暗黒の魔道士
o呪われたクイーンマリー号
0天の神々 たち
0氷の洞窟

突の神々 たち
現在名前が発表された5本のシ
ナリオの中で、一番開発が進んで

いると駅つれるシナリオ「天の神々

たち」。すでに画面写真を先月号

から掲載しているので、入る予定

を。
やこ
っσ〉
て女
いの
る人
らは
し
い／；！；；

喜

。なんて熱いところだと思ったら、何
と辺りは、火の海だった

。
な
ん
と
オ
｜
サ
は
捕
ら
わ
れ
て
い
た
の
だ
。
助
け
出
し
た

ら
ゲ
デ
ィ
ス
を
倒
す
準
備
を
し
よ
う

。群がる敵に勝てるのだろうか
。グラスやボトルの並んでいるところ
を見ると、酒場なのかな

14 

。これは新しく入手したPCエンジン版の写真。とてもきれいだけど、左上に
いるドワーフは開発中ということで僻 併を

。このキャラクタは誰なのだろうか。
きれない人だね。



ビクター音楽産業

ソーサリアン

。同名のパソコンゲームカミ日本ファ
ルコムより発売中！！

寿の水」だが、パズル性の強い謎が

多く、敵もアントニオ猪木のよう

にものすごく強い。まさに全てを

極めた勇者のためのシナリオとい

える。どのシナljオが入るのかは

まだわからないが、と、れが入って

もおかしくないだろう。

ロ
マ
ン
シ
ア

残りの2本は何？
今号で紹介した5本のシナリオ

のほかに、パソコン版からはあと

E本入る予定。ではその己本に入
りそうな、パソコンユーザーに人

気の高かったシナリオの特徴を軽

く説明しよう。

「ルシフェルの水門」と「ロマ

ンシア」は魔法のアイテムがたく

さん手に入るので、アイテム集め

にはもってこいなのだ。「盗賊達の

倍」と「メデュサの首」はシナ

リオと音楽がマッチしていて、思

わず涙を流してしまうような感動

的な場面がある。最後に「不老長

ビジュアル面の素晴らしさも理由

の一つかな。ストーリーは、新たな

冒険を海の向こうに見い出したソ

ーサリアンが、船へ乗り込んで冒

険へ繰り出す。しかし夢と希望に

あふれた航海の途中で、次々と船

員が謎の死を遂げる。そして船長

に犯人を複すように頼まれる。と

いったミステリックなシナリオ。

で。
、そ

行ん
ーな
うに
よい
じ
け
て
な

消
え
た
王
織
の
枝

ル
シ
フ
ヱ
ル
の
水
門

。一番最初のシナリオて官騨だが、音
楽にはなかなか定評があった

不
老
畏
婦
の
水

。最後に出てくる水門は美しく、開け
たときにはジーンときてしまう

メ
デ
ユ
サ
の
首
。とても悲しいシナリオは、泣かして
くれる。音楽もかなりくる

。日本のシナリオの中で、最も難しく、

最も敵の強かったシナリオ

盗
賦
遣
の
嬉

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 じ。
込ア
めツ
らお
れり
ての
い中
るに
人
カ〈
閉

るという。ソーサリアンは、その

洞窟の謎を解き明かし寒波を止め

るために旅立つ。といった具合い

の、一般的なシナリオ。

事われたクイーンマリー号
このシナリオは、某パソコン誌

で行ったシナリオの人気投票で、

No. lになるほど、ユーザーに好評

だったのだ。選ばれた理由はそれ

だからじゃない力、な。また海の沖

のほうで、魚が飛び跳ねるなどの

細かい演出や、船とかの質感など

やor-一一唱b
まイ
すハ
よイ
／わ
f)' 

ま
し
f二

。
こ
こ
は
マ
ス
卜
の
上
。
背
景
の
星
に
目
を
奪
わ
れ
な
い
よ
う

に
、
気
を
つ
け
ろ
。
落
っ
こ
ち
ち
ゃ
う
よ

氷の洞窟
このシナリオが選ばれた理由は

…ちょっとわからない。特にスト

ーリーがいし1という訳でもないし、

音楽も飛び抜けていい訳でもない。

しかし全体的によくまとまってい

るので、それで選ばれたのかもし

れない。ストーソーはぺンタウア

を突然謎の寒波が襲う。その寒波

は町の外れの洞窟力、ら湧出してく

。ゲーム中愚強の破壊力を持つ剣、ガラティーンか取れるシナリオである。マ
ップ構成が立体的なところには驚かされた

15 

。この寒さの中で、なぜこの滝は凍り Oここが入り口。洞窟というよりは、
つかないのだろう？ 建物のようなのだが・・



3M スポーツ

PCエンジン初のフットボールゲームがい
よいよ発売になる。最近では日本でも熱狂的

なファンを見かけるようになったスポーツだ。

あまり知らない人も、このゲームをきっかけ

にファンになってみてはいかがかな？ パスワード

いろいろなプレイの練習ができ

るモードなのだが、ディフェンス

の練習をすることはできなし1。オ

フェンスのみのプレイを練習する

ことはできる。またこのモードで

は4人までが、同時に練習をする
こともできる。チームワークを、 。ここでタップリ練習して、うまくな

高めるのにピッタリなのだ。 るんだよ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。ドカーンと壁を突き破る選手

独
走
だ
ぜ
ノ

信式合の結果を教えてくれるんだ。次
は俺の出番だ

CEA GEモード
臼つのチームからどれでも好き

なチームを選んで、総当たりの試

合をすることができる。自分の選

んだチームの出ない試合は、クイ

ックモードを使い飛ばすことがで

きる。また「E×HI巳｜ 丁｜〔コ
N」と同じ5人までの同時プレイ
をすることもで、きる。こちらでプ

レイすることが多くなるだろう。

。どのチームにしょうかな

用してのこのモードは、友達をい

っぱい集めて遊ぶと、楽しさがさ

らに倍増するぞ。

TEAMMTESモード
F亨二ム中に選ぶことのできる己

チームの各選手データを見ること

ができる。またリーグモードで試

合したあとや、パスワードを入力

した後にこのモードに入れば、チ

ームごとの戦績を見ることもでき

る。この戦績を見てこれまでの戦 。このように各選手のパラメータまで

いを思い出すのもいいかも。 見られる。う～ん細かい

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

・- ・－・・一司 。ノfスワードを入力して試合再開だ／

EXR旧ITIONモード
このモードは8つのチームから
好きな1チームを選んで、模範試

合をすることができる。そして最

高で5人までのプレイが可能なの
だが、同じチームには4人までし

か入ることができない。このほか

にもE人で対戦することや、コン
ビュータを相手に1人で戦うこと
もできる。マルチタップをフル活

。
こ
れ
が
フ
ィ
ー
ル
ド
函
南

勝
利
を
手
に
い
れ
る
の
だ

こ
の
中
を
走
り
回
っ
て
、

今年初めてのスポーツゲームは

この『TVスポーツフットポー

ル」。その名のとおりのアメフトゲ

ームだ。知らない人のためにルー

ルを簡単に説明しよう。 4回の攻
撃で10ヤード進むか、得点をしな

いと攻掌権が相手チームに移って

しまう。ゲームはこのルールを基

本にして、マルチタップを使い多

人数プレイで遊べる。ざわめく観 するアナウンサーがより雰囲気を

衆や選手のかけ声などの音声合成 盛り上げ、まるでテレビを見てい

がとても鮮明で、しかも実況中継 るような気分にさせてくれるのだ。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 。
オ

オ、y
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－堕炉開閉頼
オフェンスとディフ工ンスでは、

それぞれ4つのフォーメーション

を使うことができる。時と場合に

よってこの計巳つのフォーメーシ

ョンをうまく使い分けなければ＼

試合に勝つことは難しし1。たとえ

ー一一－ ¥! 

・・・園圃圃彊圃園自

。ヤッタ／ タッチタPウン成功

ば形勢逆転をねらう場合は、 ｜フ

オーメーションからのランプレイ

を使うとか、ゴール直前でショト

ガンから繰り出すパスプレイで敵

のゴールをねらうなど、さまざま

である。

。フィールドゴールキックだ／

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

オフzンス時
オフェンスの手順は、ます初め

に選択画面で、その場に応じたフ

オーメーションを選択する。次に

どのように攻めるかを選択する。

するとフィールドに画面が切り替

jレー力スフィルムがパソコン用

に発表した華麗なアドベンチャー。

美しいグラフィックと重厚なサ

ウンドの中を主人公ボビンが旅を

つづける。このゲームは、日本で

よくあるようなコマンド選択式の

わり、攻撃が始められる。ランプ

レイの場合は、ボールを持ったキ

ャラクタを走らせタッチダウング

パスプレイの場合は、自動的に

グッドタイミングのパスが出るの

で、受け取ることだけを考えてプ

レイできる。成功率は高い。

ラ。
フこ
イれ
ツは
クノf
はソ
E士コ
しン
げ版
だ
グ

まどろっこしいものではなし1。ゲ

ーム中で主人公が覚える様々な魔

法の使い方しだいで道が開けてい

く。越のあるアドベンチャーだ。

AO  
M こ
｜れ

j¥ ：宅》予：＋三よ一＇.：干；戸

: \j＂~誕欝皐：~~JJ[
一：J去

G は
AノT
版ソ
はコ
サン

与時
ン B
タPM 

裏t
で U
R堂版
守は
ιM  

ビクター音楽産業

TVスポーツフットポール／LOOM

ディフェンスの手順もオフェン

スとあまり変わらない。しかし相

手チームがして来そうなフォーメ

ーションを予測して、こちらもフ

オーメーションを選択しなければ

, ... ・ιー』 司 『 W ιーー

；ル ｜
) レーカスフィルムの関連会社であ

るルーカス戸ーツ・エンターティメ

ントカンパニーとピクター音楽産業、

ならなし1。次にどのように守るか

を選択すると、相手チームの攻撃

が始まる。パスプレイかランプレ

イかを判断できたら、相手チーム

に10ヤード以上進ませないように、

烈火の勢いで一気にたたきつぶす

ようにするんだ。

量そしてピクターの米国現地法人であ ゲーム分野での実繊ガあっ定。 その

tるJMl社ガ業務提携を発表しだ。 ノウハウを生かし、ゲーム機用のオ
. つまりどういうことかというと、 リジナルゲームや移値ゲームをつく

i映画「スターウオーズJなどで有名 ろうというわけ。それを販売や広告
包なルー力スフィルムガ、家庭用ゲー などの展開で協力するのガピクタ－iム機業界に参入するということ。も 音楽産業。これまでのゲーム機での 言
ともとルー力スは、海外のパソコン マーケッテイングの実績で、パック
ー用のゲームをいくつか発表しており、 3コップしていこうというわけだ。

潤
配＂・＂日

ロ
~ 6 ts空空間2宍量量 富幽蹴纏島冨
元4 f ONE  s （瀞仰ファミコン）版の OこれもNE S版。日本板は、メツ

d 
ヒJ 長 t「スターウォーズゐかっこいい セージが日椅になる予定

主主E・ 『司酬岬圃崎町甲司ーーーー ー ，甲一一一一。CinemawareCorpo叫 onAll right re盟問剖 VICTORMUSICAL INDUSTRIES, INC. • LUCAS ARTS ENT, CO.・LUCASFILM GAMES 
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．里司
圃・・・・・・．．．．．． 
rコズミック・ファンタジ－2 圃険少年パン」が本
詰の践者アンケートの前人気BEST20で、ついにあ
の「天外魔境II目MARU』を抜いて堂々第2位に躍り
出た。発売日も3月を目指しているので、開発者は寝

さき号では全体マップに沿って、第1部序盤
の街の僚子をお伝えしていく。そして、第1

る暇もない忙しさだ。順当にいけば、日本テレネット

が現在抱えるラインナップは、 4月までにすべて発売
されることになる。その前の月の3月には新しいライ
ンナップを、発表するそうなのでお楽しみlこH

部後半から第3部までの概要を、ビジュアル ｜ロールブレイング I CD－円OM
シーンで紹介／ さらに前号のお約束通り、

今回の声優さん達を公開しよう。 ｜ パックアップメモリ

E厄2；説玄錨~痘事屯動防置
前号まではビジ、ユアルシーンや、

フィールドマップなどを中心に公

開してきた。今回は第1部のメッ

セージ部分がほとんど完成したの

で、街の人達との会話をそれぞれ

の街や村に分けて紹介／ 全体マ

ップでもわかるとおり、ここで紹

介できるのはまだほんの一部だ。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 ｜ ｜ 

噛餌遡幽鍋嶋郵車工お｜
幼なじみのパンとラーラの生ま

れ故郷だ。モルグの実を刈り取っ

ているラーラに、パンがちょっか

いを出すところからゲームは始ま

る。自然の恵み豊かな農村、それ

がシュラの村である。

闘騒扇麗掴
。ラーラに怒られてしまったようだ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 I I 

ワムの符
村長の話によると、ガfラムは惑

星イデアの国王の娘を痩している

シユラの村のとなりに位置する らしい。その娘こそ誰あろうラ一

ワムの村は、シュラと同じように

平和な村だった。しかし、宿敵ガ

ラム軍の手に落ち、家は焼かれ、

村人達は無残にも切り殺されてい

ラである。そして、ラーラのいる

シュラの村もガラム軍によって制

圧されてしまう。

臨置盟留置
。生き残った人々 の恨みは相当深い

。やつらの狙いはラーラなのか？

サライの街はクラン島唯一の港

町だ。シュラやワムの村とは山脈

で隔てられているため、夕、ンジョ

ンを抜けなくてはならなし1。アム

ール大陸に渡るためにとの地を訪

れたパン。しかし、船はモンスタ

ーによってほとんどが破壊されて

いた。この街では大陸に渡る方法

。どうやらこれがアニーのことの織

を知っている少女、ア二ーと出会

い、大陸まで共にすることになる。

：：：：』？汁’仕様令帯＋；； !ii；；；・・t ・ :I 

語蒔薬会.！・・1!:!;!
圃鵬翻掴lパンーLか？恨ん

いったい．何があったんだ？
村の中がメチャメチャだぜ』

シユラの村が、ラーラの身が危ない O街の人達もかなり因っているのだ Oきっとラーラを救い出してみせる
。越智一裕／TELENETJAPAN 



日本テレネット

コズミック・ファンタジ－2冒険少年パン

。リムの後ろ姿が見

える。この後はご想像のとおりだ

なソムではあるが、それはそれ今

回も。。なシャワーシーンがある

ぞ。次号には公開できるかも？上。
がま
りさ
σ〉に
一男
キ不ま
とさ
しり
ゃな
れリ
こ J.,.
む 。

風
呂

む
や
り

J
7
z
w

窃2留リム鐙揖
ガラムとパンの決戦力、ら20年後。

コズミック・ハンターになりたて

のリムは、惑星イデア付近をパト

ロール中に、イデアからのsos
信号をキャッチする。コンピュー

タのダンディの反対を押し切って、

イデアの調査を開始するソム。

リムはとにかくパンに負けない

くらい活発な少女だ。前作のサヤ

とはまったく正反対の性格。そん

E君主H[I)~誌価主紙調i:I

。タeンテ・ィは常に沈着冷静だが、

リムにはどうも弱いようだね

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

プレイヤーは第1部ではパンを、 なのだ。そして、第4部では前作
第E部ではリムを操作することに の主人公のユウとサヤも登場する。

なる。今回の主人公であるふたり ここでは第1部のクライマック
が出会うのは第3部に入ってから スから第3部のさわりまでを紹介。
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

10 
ラガ「
をラ
粒ム

つに
こ歩
とみ
は寄
でる
きパ
るン
の 0

．唱園田ーー・・・・・『かラ

不死となり、パンの今の力ではど

うすることもできなかった。そし

て、パンはガラムの放つスパーク

によって天空ヘ飛ばされてしまう。

・・・圃圃圃圃圃闘

sosの主、ピックを無事に助
け出したリムで、あったが、反対に

ガラム軍に捕まってしまう。ピッ

クからそのことを聞いたパンは、

リム救出のために立ち上がる。そ

して、ここで初めて主人公のふた

りが顔を合わせるのだ。

。ピックカ〈パンに助けを求めている。

第3部のオープニングの lシーンだ

中野

調 Jt':lt'JJb.O.油会L¥

19 

渋い声のダーノ可役の飯
塚さんは、「勇者エクス
カイザー」の親介など
を控1当していた。カ、な
りのベテランだ

キャラクタゲームであるコズミツクの魅力は、登場するキャラガ戸二メーションしてしゃべること。ここで紹介して

いる声優の方々は、マ二戸にとってはすでにおなじみの方ばかりではないだろうか。声をE置けぼさっとわかると思う。

関俊彦 I ・・・eョ．開園圃圃圃圃圃・ 鈴置洋孝

中野さんは「Dr.スラ

ンプ」のがっちゃん役
や、前作のコズミック
のニャン役も担当して
いたのだ

憎きガラムの声は「ら
んます」の九能役や、
「ヴァリスII」の大ポス

であるメガスを担当し
た鈴置さん

聖子

昭三飯塚

ガ
ラ
ム

ピ
ッ
ク

タ
l
パ

陽気なパンの声は関さ
ん。代活計乍は「YAWA 
R A」の松田役や、 「赤
い光弾ジリオン」のJ
J 役など

おしとやかで、心優し
いラーラ役の皆口さん
は、「YAWAR A」の
ヒロイン、猪熊柔役で
現在活躍中

鶴さんは「きまぐれオ
レンジロード」のまど
か役や、「イースI・II」

のリリアの声も担当し
ていた

ラーラを救うために旅を続けて

きたパン。ついにガラムの答まで

たどり着いた。パンはラーラを取

り戻そうとするのだが、ガラムは

ラーラをすでに妻として迎え入れ

たという。ラーラはガラムの手に

落ちてしまったのだ／ ラーラの

瞳からは涙がこぼれ落ち、パンは

怒りのままにガラムに襲い力、かっ

ていく。しかし、ラーラの秘めら

れた力を手に入れたガラムは不老

。ガラムの言葉の意味するものは7
0「ラーラはすでに私のものだとい
うことだよ！！」。不敵に笑うガラム

ひろみ

裕子皆口

鶴
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このゲームの舞台は環境汚染や

資源の枯渇が大問題になっている

近未来の地球。

ゲームは、プレイヤーの戦略、

コンピュータの戦略、新兵器開発

判定、ユニット生産の順に進めら

れ、それがlターンとなっている。
プレイヤーの戦略では、プレイヤ

ーが情報収集や部隊の編成などを

行う。また戦闘もこのときに行う。

そして次にコンピユータが同じこ

とを行う。新兵器開発判定では敵

の拠点を攻略したときに得る開発

ゲームの滞れ

プレイヤーの戦略

↓ 
コンビュータの戦略

↓ 
新兵器開発判定

↓ 
ユニット生産

ポイントが一定のレベルになるた 時点で生産可能なユニットから、

びに、新しい兵器が開発できるよ ランダムに生産される。そしてま

うになる。ユニット生産ではその たプレイヤーの戦略となる。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

独自の部隊を編成 ｜配属でき、 1ユニットは大半が4
～5機からなっている。部隊に配

ゲーム中、プレイヤーは白つの

部隊を指揮し、戦闘を進めていく。

各部隊は愚大でフつのユニットが

01筋線車問。u彊：ii~R 夜這~Q!海髪~It
遊物息1溜毘自民

歯盤盟主主主主主君
。ユニットごとの設定が細かい

属できるユニットは、プレイヤー

の作戦や戦略により任意に変更で

きる。それによりそれぞれの部隊

に主力部隊や別動隊、守備隊など

自動的に決定される。

戦闘は墓地が陥落するカ＼部隊

が全滅、または撤退するまで繰り

返し続けられる。戦闘方法はまず、

プレイヤーが、「攻撃」、「防御」な

どのコマンドを選ぶ。その後は、

その部隊を受け持った司令官が勝

手に戦闘を行ってくれる。

‘” ”“ ・・ P、－．、~ .:.. ... 〆 ~·・

.~>t .. ょ ．・‘可告、示 ’.~ ．、， ‘ム1・e

Zご：＼’・＇，，.、 戊可4 .，..τ 
・，；・． 

i::.-' ，・4 .－・J、I 、

。戦闘画面では、部隊の中て」番戦 Oユニッ トの数l捕鯨方合わせて、
闘能力が高いものが、表示される 総勢40以上のユニッ トになる

2つの画面で構成
基本的にルート選択と拠点攻撃

のEつの画面で情成されている。

ルート選択では全体のマップが

表示され、部隊移動、拠点攻撃、

部隊僑成などの6種類のコマンド
を使いながら、戦略的な要素が楽

しめる。拠点攻撃はルート選択の

中のlつのコマンドで、ルート選
択画面上にある25個の拠点で、実

際に敵との戦闘を行う。攻撃でき

る拠点は、部隊のいる拠点に隣簸

する敵拠点にだけ行え、最大で3
部隊まで戦闘に参加できる。ここ

で勝っと開発ポイントが得られる。

。この画面がこの世界のマップ。拠 O拠点のマッフ．は32パターンあり、
点どうしのつながりが介かる ゲームごとに入れ替わる

。画面は開発中のものでへックスが表示されているが、完成版ではプレイヤー

が与えた命令に従ってユニットが自動的に動くのて’へックスはなくなる

能力もさまざまな12人の司令官
ゲーム中では最大で12人の司令
官ガプレイヤーの手足になヲてく

れる。 司令官には砲戦や白兵など

細かいパラメーターガ数個ある。

そして、それぞれlこ得手不得手な

。登場する司令官は全部で12人

戦術を持っているので、その司令
官に最適な部隊を配属させ、得意

な任務につかせるのガいいだろうc

司令曾ガ持つ部隊ガ全滅しても

司令官は死てすることはない。

－－~ ．．．．．． ， a，三、．一 向唱・－

Ir ［~閉・・・且 /411' a眠、四

一 －－－・玖 （へ 4 • 
• . j I I • • ・ ·1 _,,,, ..-

l ＇＇.·，，~· ・... －，~ .. 

。司令官の中のl人 「フィ リー」

。TELENETJAPAN 



日本テレネット

ハイグレネーダー／パズルボーイ

時間の有無などはあるが、基本的

なルールは共通だ。

トライアルモードは各フロアが

横につながっていて、パズルを解

きながら左ヘ左へと進んでいくの

だ。対戦のときはコールへ早く着

いた方の勝利だ。

パズルモードは「パズルに挑戦」

の1種類。トライアルモードの方

は「ひとりでトアイアJレ」、「ふた

りでトライアJレ」、「ふたりで通信」

の3種類がある。各モードは制限

モードlま全郡で4つ

C持間制限のある中でフロアをいくつ
クリアできるかが勝負だ。ひとり用だ

。上下2分割の画面で友達とトライア OG Tで安撤すると、画面は基本的に
Jレ。マルチタップカむ必要になるけどね 「ひとりでトライアル」と同じになる

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 
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高いフロアがあるのは、このゲー

ムの奥の深いところだ。かなり長

く遊べそうだ。

マップは全部で200面
各モードは難易度が初級からプ

ロ級まで4コースあり、それら全

てを合わせたマップ総数はなんと

200菌にも達する。プロ級にもなる
と石やドアの組み合わせもかなり

複雑になっているので、クリアは

一筋縄では行かなくなる。しかし、

迷路のサイズが小さかったり、石

やドアの数が少なくても難易度の

。これでゴールの階段にたどり着く
ことができる。かなり簡単なフロア

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

めて通れるようになる。もうひと

つの青いドアは押すと、軸を中心

として回転する。どちらのブロッ

クも形は僚々なので、実際の種類

はもっと多いのだ。

。あくまでひとりて酒クリを目指して
いくモーに難易度別に20面ずつある

日本テレネットとしては初めて

のHUカード作昂になる「パズル

ボーイ」。 Jレールはとっても簡単。
迷路の中に置かれた黄色の石や、

青い回転ドアを動かし、 ゴールの

階段にたどり着ければクリアだ。

遊び方は大きく分けると居、たつ。

lフロアごとにじっくりと解いて

いくパズルモードと、制限時間内

に決められたフロア数を解いてい

くトライアルモードがある。トラ

イアルモードではマルチタップを

使った対戦プレイはもちろんのこ

と、 GTでも対戦が楽しめるのだ。

GOAL 
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α余々 に複雑になっていく。これ
ぐらいだとまだなんとかなりそう

。ここまでくると、ちょっと頭が
クラクラしてくる。気合て骨券負だ

黄色の石は押レて移動させるこ

とができる。迷路の中に穴がある

ときは、この石を持っていけば埋

E・・・・・2聖堂。進路
石むに
をこ穴
押とが
すがあ
とでーっ
きて

フロックlま2種類
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ー’年末に rメルヘンメイズ』を発売し、その後のラインナップかなかったナムコ。舎号もネタなし／かと思

われたが、 『ワールドスタジアム’91」の開幕が決定し
た。長いあいだコレを待っていた人も多いのではない

だろうか。また、パック・イン・ビデオから発売が予

定されていた 「おぽっちゃまくん』もナムコから発売

される。そうそう正月映画で話題になった「ちびまる

子ちゃん」も夏頃を予定に開発か進められている。

多人数プレイが可能なPCエンジンだから
こそできた4人同時プレイを引っ提げ、約3
年ぶりに続編の登場。チームデータも一新さ ｜ 野球 I 2M 
れ、前作の10チームから14チームになった。 I 
今回は、前作との違いを中心にゲームを紹介。｜ パスワード

llllE1量！凪量盈匪極幽是主圏直
前作の発売は本誌が創刊（日日年

の10月末）するよりも5カ月も前
に発売されたものであった。

あれから約3年たち、 ようやく

日の目を見せた「ワースタ’91』。な

んといっても一番のウリは「4人

同時プレイ」が可能になったこと

だろう。これは攻撃時には打者を

順番に操作し、塁にランナが出

た場合には打者を操作していない

人がランナーを操作するようにな

る。また守備時においては投手と

内野を同じ人が担当し、キャッチ

男容¢
P屯，SH胸＂＂・ BUTTO鮒

· ·－‘~· .『－‘J－・冒．－．．問...圃～ー.，.，ョー
。タイ トルの’91がキラリと光る

ヤーと外野を別の人が担当する。

しかし、これは回ごとに交代する。

他にもいろいろと変更された点が

あるのでそこを見ていこう。
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動翻鵬槙織蹄萄蟻 ｜
前作の rワースタ』から約3年
ということで選手たちも一新した。

それにともなってなのか、選択で

きるチームが10チームだったもの

が、この『ワースタ’91」では円チ

ームが無くなり、「ファミスタ’日l』

と同じチーム数の14チームに増え

た。しかし、『ファミスタ’日l』の巳

（ブラポーズ）が「ワースタ＇91」

ではBw（ブルーウインド）と名前
が変わった。

また、前作の rワースタ」では

。
こ
れ
が
「ワ
｜
ス
タ
引
」。
ピ
ッ
チ
ャ
ー
で
判
断
で
き
る
ぞ
っ

。こんなチームもありました

。前作とさほと・変わっていないが…

隠しチームとしてOチームやAチ
ームなと、があったが、はたしてこ

の「ワースタ＇91」にはそういった

チームがあるのか、今から興昧は

っきない。

加 チーム／ フコレーウインド

。NAMCO



EEEEEE翠~
大きく変わったのは「4人同時
プレイ」が可能になったことだろ

う。もちろん rワースタ』から比

べると新たに加わったことがたく

さんある。本家の 「ファミスタ』

でおなじみの「好調選手」や「ラ

ッキーアの設定」なと、といったも

のがそれである。ここではその新

しく変わった点について見ていこ

うと思う。

。ドーム球場の天井が開いているシ
ーン。空がとっても青いから～月

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

rワースタ」を含めて3本しかな

い。また好調選手は長打率が上が

打席に立っとパットをクルクル り、データ的にホームランの少な

と回す選手がそれ。このモードは い選手でも4番パッター並みにホ

「ファミスタ・日むから新しく加わ ームランを狙うことができる。た

ったものである。このシステムは だし、ピッチヤーは試合開始時に

かなり好評で、それ以降の「フア 好調選手になることはない。ピッ

ミスタ」にはすべて入っている。 チャーが好調選手になるのは後で

つまり、このモードがないものは 述べる「ラッキーフ」だけになる。

野田遣手あD

。見て見て／ これが車触発慰霊手の
成車免自をつぶっていてもヒット！？

。てッ卜がまわっている選手ですの
で、きっと調子がいいのでしょう

。うわーっ／ て’っかいホームラン／ 好調選手はひと味ちがうよ

コ
圃
引

ム
－K

ナ
－
－yいジタスkl

 
tν
 ワ球野口プ

このラッキーアもまた『ファミ

スタ・日日」から始まったものであ

る。その名の通り、ア回の表裏に

は全選手が好調となる。もちろん

攻撃にしてみればこれ以上のチャ

ンスはないが、守備にしてみれば

これ以上のピンチはなL＼。

『ワースタ・91』には9固と5回

のE種類の試合時聞が選択出来る

。字が小さいけれどラッキー7

／／  

，、

。さすがラッキー7。伸びる伸びる

ようになった。このうち包囲制で

はrファミスタ’目白以降同様にラ

ッキーフなのだが、 5＠］制では、
rファミスタ＇91」同様、ラッキ－

4も可能になった。しかし 「ファ

ミスタ・90』の応援団や 『ファミス

タ＇91』の「ウエーブ」などのアト

ラクションはない。

ファミスタ＇91

－・・・・ I ラッキー7たf I 

" " 0占. I b .~ ~ I .:;・ v (i v 、 1
~ ~ I v {i Q Q。 ｜
~ II< I vvQvι 1 
b .~ b I 

~· <i~v~. I ゐ φ l
I •・ b ~ v Q Q v b・・...1 vvvv,. I b ~ b I 

~~ ~~~· ~· ~· ~~・ 1v " " vι ｜ b b b I 

v " v v’ ｜ ・・~ b ' 

。これが「ウェーブr」。ハデだねえ

司、、、

C嗣チームとも7回に得点されてる

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ファミスタ＇91
これは 『ファミスタ・91」より新

たに加わったものである。しかし、

『ファミスタ＇91」のように「O打

数口安打」という表示ではなく、

きちんとその日の成績を順番に並

べてある。これだったら、「サイク

ルヒット」なども、あとなにを打

てばいいの力、はっきりとわかる。
また、チャンスのときに今日の成 。画面の右に小さく表示されている

績が悪い選手にはクリーンナップ

だろうが思い切って代打を送る、

などもいいかもしれない。

‘ ・ム ＼＼  

-- .1雪 、発
言E串岡田 ／！ク

自ベ－－~ －－T -
3. ＜ろ・e
.29・• .1.6 ロロー唖副
。うーん、いまいち。交代かな
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｜き!ol",d
[:: l、 ，｜；ヶl
－ぷ！？れ；三三

。絶踊周／ もう少してサイクル
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[11下よ主宰~b::f.a~母司土司IJ

圃醤自
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えばもう一人、「むらちょう」。彼

は新人ではない、むしろ大べテラ

球団数が漕え、しかもデータが ンである。その彼の投げ方はマサ

一新されたこともあり、新たな選 カリ投法と呼ばれているとか…！？

打者で目を引くのがBwチーム
の代打、「さとかす」である。残念

ながら試合中なのでヘルメットを

着用しているがパンチパーマをか

け、そのユニホームの裏地には竜

の刺しゅうがしてあるとか…。ま

た彼独特の話し方は昧がある。

.. 司＿.＿....『

また、ほかにも細かなところま

で変更してある。いや、これは変

更というよりもナムコの「ファミ

スタ』や rワースタ』への 「こだ

わり」のような気がする。他のメ

ーカーから発売されるほとんどの

野球ソフトが実在するチーム名や

選手名になっている中、かたくな

に伝統（？）を守っているからなの

かもしれない。後ほどくわしく説

明するが、審判が6人から4人に
減ったとか、ピッチャーの足下に

園園田 園園田園

手が加わった。そのなかでも目を

引くのが「おも」である。新人に

してはかなりの力を持っているの

に加え、その独特な投げ方は一見

の価値がある。独特な投げ方とい

ドJ.. ~~乏：；
。ファインプレイもこの通り

は口ージンパックが置いてあると

かなど、本当に些細な、それでい

て存在感を感じるものばかりだ。
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hなととるまで也
ゲームの進行には直接は関係な

いが、変更になった点を挙げよう。

ます、守備時においてピッチャー

が疲れてくるとブルペンで他の控

え投手が投球練習を始めたり、ピ

ッチャ の足下には口ージンパッ

クが何気なく置いてある。攻撃時

~ 
レ

，主
目

には次の打者がネクストバッター

ズサークルでかまえてる。ゲーム

終了後にはその試合のチーム打率

が表示される。また、ワースタリ

ーグは今回から審判4人制が導入
された。これにより 「疑惑のホー

ムラン」がでなければよいが…。

4入品審判

りース~'"fl~··· ηース9・91

。よくみると線審がいないよー

／ 高 ~
/ ~ 

7て効 二－1. <i!:':_-'f;!-
／＼、 aも ら

、ご・L:J-u:_.........
5 －~. 

司E

＠欠のバッターはまだ、ベンチかな Oちゃんと、次のバッターがいる

ピヴヂャーが疲れ3と・・・ ヴルベ乙.：？投球。
新
選
手
「
仁
ら
ち
ょ
う
」

。もうへ卜へ卜。かえどきかなあ Oおや、フコレぺンて・ピッチンク練習

阻 勘喚雄選種轟ロ
サ

す 最初にチラっと触れたがゲーム
は
も のモードにも若干の変更があった。

つ、 たとえば、「工ラー」。前作の「ワ

理 一スタ」で初めて加わったものだ
認 が、ゲームだからそんなの必要が
告 ない／とカ＼スリルがあり、実際
勺 の野球に近つ白いたといった、とい

す うように賛否問論だった。そこで

『ワースタ・81」では好みによって

選択できるようにレた。

また、多人数で交互にプレイす

る場合、 9固までやっているとと、
うしても時間がか力、ってしまう。

きる，It Ct (.AMI 

置積轟4
閏.冨岡
。この画面でドームの開閉をiお尺

そこで通常の9回制のほかに、短

時間で勝負が決まる、 5回制も選
択可能になった。 それともう一つ、

ゲームにはどのように関係するの

かいまのところ不明だが、ピッカ

リドームが開閉式になった。



ナムコ

プロ野球ワールドスタジアム＇ 91／おぽっちゃまくん／ちびまる子ちゃん（仮称）

小学生を中心に「友だちんこ」 いるぞ。また、冒険の途中におい

や「おはヨーグルト」といった独 てあるさまざまなアイテムを取る

特の喋りかた（茶魔語）で一大ブ ことによって、頼りになる仲間違

ームを起こした 「おぼっちゃまく （お助け軍団やヘリコブターに乗

ん」がPCエンジンのアクション

ゲムになった。全4ラウンド＋
a ( 1ラウンドは4エリア）で構

成され、各ラウンドの最後にはと

てもユニークなボスが待ち構えて

？？ 
とうそ5・8
, .. 重う＂°＇ 仙品副司医院をも帥
どちえる＂＂＇、”

し’・＂リ〈〈ろし~－恢：、さ

~多υ免嗣庶民hんぜう1UJ::<.C X.ム，，，＜し＜

し・3とうを ＂＇ラ旬、・宅，~コ” J

。これがストーリーなのだ

。犬になると速く移動できる

ったおとうちゃま）が助けてくれ

る。はたして「ちゃま」は先祖の

墓を荒らす者から墓を守り、連れ

去られた「友だちんこ」を助けだ

すことができるのだろうか？

。水の中をスーイスイと泳いじゃう

。こんな変なポスも出てくるんだ

ゲームとしてはありふれたアク ポーズをとる。何の意昧もないが、

ションゲーム。しかし、その中に なんとなく強くなったような気が

盛り込まれた「茶魔ポーズ」はフ する。また、ところどころの亀の

アンにはたまらない。たとえば、 甲羅の上では「まかせてもらえん

何もないところで方向ボタンの上 力、」のポーズをとり、画面上のア

を押すと「じしんまんまーんJの イテムが他のアイテムに変わる。

Eヨ
量二ユ

喝凶

！？や
。わわっ、何だこの変なポーズは 。このポーズはもう定盤ですね

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

仲間をつかって
「まかせてもらえんか」のポー

ズによって変わったアイテムのな

かには茶魔を助けてくれるアイテ

ムもある。 このアイテムによって

「お助け軍団」の身我割成高 （み

がわりなりたか）などを呼ぶわけ

だ。身我割成高は茶魔の周りに近

づく敵を頭突きをしてガードレて

くれるんだ。

。こんな仲間も出てくるんだ

。；立きながらフライパンを投げる

｜開~／（f~~r~／/ll,I 
I ( ( ( i i 1 ( i :. ・ 1 . ( . I 
I¥ ¥ I ＼都 i, ,, ・, '., ¥ , I 

It,¥¥¥¥ .. ＼司書！ιf,gl 
。やっぱり仲間はいいなあ

定。ナムコのがんのすけ氏の話で また、スーパーファミコン版は

TVの大フイーパーぶりもさる

ことながら、お正月映画でも大人

気だった「ちびまる子ちゃん」が

p Cエンジンでもゲーム化される

ことになった。しかしながら、発

売日や価格はともかく、ゲームの

内容、ジャンルすらまったくの未

は「発売は夏頃を予定しています 工ポック社が発売することが決定

が、現在はまったくの白紙状態」 しているし、ご存知かと思うがゲ

とのこと。まあ、開発力があり、 ームボーイではすでにタカラから

いつも発売日が決まるまで発表を

控える同社だけに今回の行動はち

ょっとナゾだ。また、ナムコでは

PCエンジンのみならず、ファミ

コンやメガドライブでも発売を予

定している。これらすべてが同じ

内容のゲームになることは全く考

えられなし1。

発売されてる。こちらのほうは評

判がいいらしく、すでに「E」も

予定されているとのこと。

新たな情報が入りしだい、随時

紹介していく予定なので、しばら

くはナムコから発売中のしCDゲ

ーム 『ちびまる子ちゃんのおかし

でピーヒャララ」で遊んでいよう。

。小林よしのり／小学館／テレビ朝日／PACK-IN-VIDEO• S.M./C./N.A.1990 

。もうすっかりおなじみのちびまる
子ちゃん。かわいいね／

25 



あろうとしか雷えないのか現状だ。開発状況は、ビジ

ュアルシーンを先行して開発しており、そのグラフィ

ツクの枚数は 『天外魔境ZI A I A』をはるかに凌ぐ
枚数が用意されているらしい。

『イースE ワンダラーズフロムイース』の発売日か
ようやく定まった舎、気になるのは 『天外魔境E担
MARU』の動きだ。気になる発売日だが、現在はま
だはっきりとは決定していない。年内には登場するで

co一円OMアクション円PG

今号は、冒険の出発地点であるレドモント

の街のマップと、この街で起こるイベントを

中心に紹介。後半のEページでは、 公開可能
な隈りのボスキャラを、 豪華にイラスト付き

でまとめて見せるぞ／

。
街
に
入
っ
た
ド
ギ
と
ア
ド
ル
。
パ
ッ
ク
に
浮

か
び
上
が
る
タ
イ
ト
ル
。
い
い
景
囲
気
だ
ね

パックアップメモリ
パスワード

物語はとの街から始ま§

も、ここに泊まるとHPやMPガ回
復するわけではない。 rイースIII」の

場合、各場所へつづく道や街では、

勝手にHPやMPガ回復するので、
一般的な宿屋は必要ないのである。

。HUDSONSO円／日本ファルコム

所への移動や武器・防具の購入な

ど、常に冒険の拠点になっている

といえる。この街で、多くのイベ

ントが発生し、アドルのつぎなる

目的へといざなうわけである。

では、街で起こる宣言初のイベン

トシーンを追いかけてみよう。

令
ギ

紹
介
さ
れ

ア

Jレ
カ《

議
す

る
ン

／ 

オープニングが終わると、ドギ

に案内されて、この街にアドルが

登場する。この辺は、プレイヤー

が操作するのではなく、勝手にキ

ャラクタが動いてくれる。

『イースIII』には、街はこのレ

ドモントの街しかなく、新たな場
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街に入った2人let・.. 
街に入ったE人は、街の一番奥
にある宿屋へとやってきた。ドギ

とアドルが立ち話をしていると、

後ろから少女がいきなりぶつかっ

てきた。エレナである。工レナは

ハドソン

イースEワンダラーズフロムイース

ドギの幼なじみであり、 E人は一
瞬再会を喜んだが、エレナは急な

用事があるらしく、足早にその場

をあとにした。ドギは工レナの素

つ気ない態度にむっとしつつも宿

屋へ。アドルは街ヘ手掛かりを捜

しに歩きだした。

エドガー救出に採石場へ
街の人々から話を聞くと、この

地方で起こっている天変地異の原

因についてはさっぱり分からない

らしい。手掛かりがつかめないま

ま街外れにくると、人々が集まつ

ているのが視野に入った。話を聞

くと、ティグレー採石場がモンス

ターに襲われ、採石場の責任者で

あるエドガーが逃げ遅れたらしし1。

アドルはみすから工ドガー救出へ

向かうことを決意し、装備を整え

てティグレ採石場へと向力、った。す。
るア

と Jレ
l二σ〉
。最
テ初
ィσ〉
グ自
レ的
｜は
採エ
石ド
場ガ
へ｜
向を
か救
え出

予イーダの家
街の人々の話では、息子のボブガ

いなくなってから、すっかり元気を

失ってしまっているらしい。最初は

である。ゲームスタート直後はだれ

もいないガ、ある程度ゲームガ進む

と、ここでは敏々の重大な誌を聞く

場所になる。街ヘ戻ってき芝ら、必

ずここへ寄ってみよう。

ティグレー採石場

そっとしておいてあげよう。

ここには、ある戸イテムを持って

くると受けるダメージを半分にして

くれる、 SHIELD RINGガ
もらえる。

＠アドニスの武器屋
とりあえずショートソード、レザ

一戸ーマ一、ウッドシールドでひと

とおりの装備を整えよう。あとの昂

吻は高額で当分手ガでない。

SHIELD RING 

ぞう
装
備
す
る
と
、
受

け
る
ダ
メ
ー
ジ
が

半
減
す
る
リ
ン
グ

してくれないと評判。リングを使う

と消費してしまうリンクパワーも回

復してくれる。ただし有料だ。

アイテム

薬草 I !DOG 

ブロシアの秘薬 I SOLO OUT 

幻影の鏡 I 500G 
アミユレツト I lDDDG 
精霊の首飾り I 5DDDOG 

その他

リングパワーの回復 :DOG 

ソー ド

ショートソード 400G 

ブロードソード 即日OG

アーマー

レザアーマ一 300〔3

チ工インメイル 1500G 

パンデッドアーマー 120008 

シール ド

ウッドシルド 200G 

フージシーjレド 6000〔3

パンデツドシールド lOOOOG 
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邪悪な妖魔 エルフェー·｝~
美しい女性の姿をしているがそ

の性格は邪悪で残酷。敵が遠くに

いるときはウヱーブを放ち、近づ

いてくると頭に生えている2本の
角から下に向けて稲妻を落として

くる。この稲妻はアドルのHPを

気に奪う強烈な攻撃。できるだ

け、この攻撃は受けないように戦

うべきだ。

聞の世界Z潜むポスキャラクタ
今回お見せするボスキャラはイ

ルパーンズの遺跡までである。イ

ルパーンズの遺跡はE番目の目的
地であるが、それまでになんと5
体ものボスキャラが登場するわけ

である。これほど豪華なゲームは

なかなか見つからない。登場する

ボスキャラも、どれを見てもあや

しいまでに美しい。 Oいったいこの先にはどんなヤツが？
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。
こ
の
稲
妻
攻
撃
だ
け
は
何
が
あ
っ
て

も
く
ら
っ
て
は
い
け
な
い

。
ウ
ェ
ー
ブ
は
ジ
ャ
ン
プ
で
う
ま
く
避

け
ろ
／

タ
イ
ミ
ン
グ
が
命
／

ティグレー採石場
ここには3体のボスキャラと戦

うことになるのだが、イスターシ

パと戦うのはかなり先のことにな

る。レベルが低い序盤戦なので、

苦戦することは必歪である。 。複雑に入り組んだ採石場だ

閣の妖術師 デユラーン
閣の側と契約を結び、自分の魔

力を飛躍的に高めたのが妖術師デ

ユラーンである。契約を行った時

点で老いることのない肉体を手に

入れることにも成功している。

妖力によって同時に数本の剣を

操り、アドルに向けて飛ばしてく

る。さらに、自らを数体に分身さ

せて移動しながら3方向に弾を撃
ってくる。最初のボスキャうにし

てはなかなか強敵に見えるが、実

際に戦うとそれほど強くはない八

ズだ。落ち着いて戦うのがポイン

トだろう。

t
汁
リ

『にも

猷

J

H
M
 

串
茸

パ

な

シ

ん

一

－
－
や
ノ

は
ス
に
イ

中

い

ム

な
か
村

。画面右上の弱点を狙ってジャン

プ＆アタック。しつこく攻撃しな

いと倒すことはできない

魔鉱物 イスタ－:JJ~
地中に数百年、数千年と横たわ

りついに生命が宿るに到った魔の

鉱物。本体自体は動くことはでき

ないが数々の特殊な力を持ってい

る。攻撃方法としては鉱物を飛ば

してくるだけ。だがここで気をつ

けたいのは弱点の側を回転してい

る赤い球体だ。弱点を攻撃しよう

としてアドルがこれにぶつかると

後方で回転している青い球体にワ

ープさせられてしまう。 そのとき

にダメージを受けてしまうことが

多いので、それさえ注意すれば危

険な相手ではない。

。希代の妖術f師テ’ユラーン。己の
魔力を高めるために聞の力に手を

出してしまった
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イ）(IJトンズの遺跡
イルパーンズの遺跡付近には、

活火山があり、最近急に噴火し始

め、火口から炎を吹き上げている。

ここに登場するボスは、炎に関係

しているE体が待っているぞ。

このイルパーンズの遺跡の見せ

場といえば、吹き上がる炎との追

いかけっこだ。手に？干にぎる死闘

は、プレイヤーをゲームの中ヘク‘

イグイと引き込んでいく。これは

プレイヤーにとって最高の幸せだ。

遍雇京田~習面白

J

圃ス

1
J
m

一
♀
イ

八
回
ム
ロフ4
 
一フタンワm凪スイ

火炎竜 ギルン
この世に火山が誕生したときに

同時に生を受け、 111:1久の時閣を生

き抜いてきた火竜。

その全身は燃え盛る炎に包まれ

ていて、体に触れる者に大ダメー

ジをあたえる。また、翼の必要も

なしに空中を飛び回る能力も有し

ている。

生き物の気配を感じると高熱の

溶岩流の中に身を潜ませて待ち伏

せして、そばを通る獲物に襲いか

かってくる。

灼織の飛電 ギャJレ~~
灼熱の体を持つ飛竜、それがギ

ャルパである。もともとは火山の

守護神だったといわれているが、

いつの頃からかその身を魔に染め

て、遺跡の奥深くの自分の住処に

迷い込んだ冒険者を襲うようにな

った。

空中を自在に飛行するため攻撃

がしにくく、さらに3方向に炎を
吐いて攻撃してくる。また戦う場

所の凹凸が激しく苦戦は必至だろ

う。薬草やリングなどの装備を忘

れずに戦いたい。

イラストにくらべて実際の写真

のギャルパはちょっと太めだが、

これはこの洞窟に迷い込んだ冒険

者をたらふく喰ったためともいわ

れている。

。至近E闇肋、らのファイヤー攻撃／ 負けずにバリノてリ応戦しよう

。イラストではちょっとス

マートなギャルパを紹介。

お腹空いてたんだねえ
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この 『アドベンチャーアイランド』は、数

年前ゲームセンターにあった 『ワンダーボー

イ インモンスターランド』の続編。また ｜ アクション I 2M 
海外のマスターシステムで 『ワンダーボーイ iパスワード ； 

III』としてSEGAから発売されているの ｜バックアップメモリ

ムに見える。しかし、実はなかな

かハードなアクションゲームなの

だ。スト リ もその画面に似合

わすドロド口したものである。

前作の最後のボス、メカ ・ドラ

ゴンにより呪いをかけられた主人

公は、呪いを解くアイテム、サラ

マンダ クロスを探して旅に出る。 Oいよいよ冒険の始まりだ．／
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

まで行けなかったところにも行け
どこか前作と変わったか るようになる。そしてもう1つは
横にスクロールする画面の中を、 CP （チャームポイント）という

剣と魔法を駆使し敵を倒すアクシ パラメータが加わった。この数値

ヨンゲームなのは前作と変わらな が低いと買えない装備などが出て

L＼。しかし前作にないEつの新し くる。 この数値は敵を倒すと出る
い要素が加わった。 1つはキャラ 「ストーン」というアイテムを取

の変化である。これにより装備で ることにより 1ポイントずつ上昇

きる武器や防具の制約ができたが、 する。また鎧や変化したキャラに

変化したキャラの特性によって今 より数値は上下する。

。ただいま竜巻の魔法で攻聖書中 。スイスイとは泳げないんだ。つらい。
で
セ
｜
ブ
が
で
き
る

。ジャンフでうま く飛ひ迎えろ

30 

作の最後のシーンから始まる。こ

れにより前作をプレイしたことの

ない人も、すんなりとゲームの世

界に入って行ける。敵と戦いなが

ら迷宮をさまよった後にボスのメ

力・ドラゴンと対決することにな

る。見事倒すと「呪いの火の玉」

が出現するのだが、 触れると醜い

トカゲの姿に変えられてしまう。

そこから「アドベンチャーアイラ

ンド』の幕開けとなるのだ。

キャラが次々 と変化

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

た場所にも行けるようになる。た

ボスを倒すと「呪いの火の玉」

が浮かび出る。火の玉に触れない

かぎりお金が出続けるが、触れて

しまうと、その時点で別の獣の姿

に変えられてしま

う。これはボスを

倒すごとに行われ、

とえば白マウスマンになったら、マ

ウスブロックを登るとかね。

5宮

。HUDSONSOFT /WESTONE 
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マつスマン

町の左にあるマウスブロックを

登って行くと薄暗い森に出る。こ

こで‘出現する雲の出す炎には、ち

ょっと苦労するかもしれない。森

の奥には復活の薬や力、なり強力な

装備を売っているお店がある。そ

のお店の近くにあるタワーにはこ

の森のポス、ドラゴン ・ゾンピが

待っている。

町は1つしか存在しない。そこ

では体力を回復したりセーブした

り、あまり強力ではないが装備を

式そろえることができる。この

町は世界の中心に位置しているた

め、ここから砂漠や海ヘ行くため

の扉を見つけ出すことになる。ま

たボスを倒すと、一瞬のうちに町 民 ー
へ戻ることができる扉が出現する。 。ここからつらい戦いが始まる

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。雲の出す炎に気をつけて突っ走れ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

キャプテン・ドラゴン編
一番最初に変化する獣の姿。
口から真っ赤な炎をはき遠
くの敵を倒せる

砂漠の一番右の建物の中に剣が

ある。この剣を使って海にある壁

を壊して泳いで行くと、奥にひっ

くり返った沈没船がある。この船

に3番目のボスのキャプテン ・ド
ラゴンがいるのだが、たどり着く

までに船員の亡霊などが出没しプ

レイヤーの行く手を阻む。

.... L.Jf _;1_,1.._:;1＿；し 1_;1

。このスフインクスの中には何が…

マミー・ドラゴン編
町の真ん中にある信は砂漠に通

じている。しかし海の向こうにあ

る家で、鍵を取ってこなければ入

ることができない。砂漠にはピラ

ミッドやスフインクスがあり、ピ

ラミッドの奥にはボスのマミー ・

ドラゴンがいる。しかしピラミッ

ドの中は迷路のように入り組んで

いる上にトラップがふんだんに用

意されている。。
わ
わ

大
ン
ヤ
メ〆

ブ
Tミ

叫 ，a ＇ ＂』 』 、 I •

。スライムのようなゲル状の汚物だ

31 

ゴンを育てな問、到こ冒険をして O「モンビット』のフィールド画 Q 
いくという異色作だ。ドラゴンも宵 I ....  逗 I p" 

て万により、その特性も変わってく ト汁 ー酒置掴E〓－I c 
i::_・ ~＇ λA a圃層圏舗薗臨：w.ぬa国 原

るとのこと。現在はまだ開発途中で P一回一 函量Ill富 田呂田 入
量 詳しいことはわかっていないのガ残 ，＿.掴 圃 醐 圃跡 閣担割 戸

1lその他のソフト1語、 問 、発売は秋頃を目指し同 盟掴置弔問盟醐 量
車 そうだ。 温・図鑑－ 金百温歯固 商
I ハドソンのRPGは何も rイース そして、もうT；本lポPC原人Il.J 圃mllJ型m置a.. E晶UJ 至
ιIII.Jやr天外麟IU

墨tこのrモンピツト（仮初＼）」も忘れては ン＂PC！宗人」の続編で、墓本的な部 もあつ芝キヤラのグラフイツクパタ る模儀。どちらの｛乍白も新しい画面
Eならなし1。このゲ一ムもやはりCD一 分は前イ乍のシステムを受け継いでい 一ンは、大唱Eに増えている。こちら 写真を得るのに｜芯、もうしぱらく時
司~~切の作自である。主人公ガドラ る。しかし、舶の魅力のひとつで の発売時期lますこし早く、顧問 聞かかりそうだ。

ー 判明暗掛 畑 町 輔 E南町問 掛 町叫明書瞬 間色町湖町岨自問輔副雌曲輔副．崎駅事、

「営彦｜
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Xデーは3月四日に決定した 「三国志英傑天下に
臨む」。ホッと一息かと思いきや、出るわ出るわで舎月

はナ～ント5本になってしまった。後ろにある「新作
カレンダー」を見てもらえばわかるように、まだまだ

あとは細かいパグ取りを残すだけとなった。

もちろん、今までわからなかった戦闘シーン

ネタは尽きない。それと、 CD-ROMとHuカード
の両メディアで発売になる r魔導戦士（仮称）」とrゼ

ロウイング」の画面写真も入手した。開発状況から「魔

導戦士（仮称）」のほうが発売は早そう。

・－－－－－－－－

も加わっている。そこで今回はその戦闘シー ｜シミュレーション lCD一円OM
ンを中心に紹介。それとかなり長いオープ二 i
ングもちょこつとだけ見せよう。 ｜パックアップメモリ

中国の歴史の中でも、一番ドラ

マ性が高いのがこの三国志であろ

う。西暦でいえば四日年代、その

ころの日本といえば卑弥呼の時代

である。 その三国志をゲーム化し

たのがこの『三国志英傑天下に

臨む」だということは本誌でもお

馴染みだろう。 CD-ROMの大

一言回目再認マ
骨〆宮、l ~ 
o三竺

~ 
‘<C 

容量を生かし、シミュレーション

というデータに容量を食われる分

野においてもビジュアルシーンを

満載できた。

そのビジュアルシ ンであるが、

現在のところ開発中ということも

あり、オープニングとエンデイン

グ、それに戦闘終了後に流れるこ

としか分かっていない。また、通

常のコマンド入力時には、コマン

ドを入力するたびに小さなウイン

ドゥ内にそのコマンドに基づいた

小さなアニメーションが現れる。

〔 r 士一 宮

＂－－＇＞ζY-" 

~1 

i. で
は
な
い
よ

O黄宏、中国では「年とってますま
す盛んな人」の意味にも使うとか…

長いオープニング
オープニングはひたすら長い／

しかもその内容というのは、三国

志の元になったと言ってもいいく

らいの「黄巾の乱」。この乱のこ

とを説明している。また、本誌1
月号で紹介した通り、自分が選択

する武将によっても多少変わって

くる。

安
つ
つ
ま
れ
る
都 。糞巾の乱において、国土は荒れに

荒れた。被害にあうのは弱い者

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

劉備だと・・・

「判官びいき」というわけだろ

うか？三国志に登場する英雄の中

で最も人気があるのが、劉備であ

る。本場中国でも曹操の話のとき

にはあくびをしながら聞いていた

子供も、劉備の話になると涙を流

i 
lま

響力、
ば
つ
が

しながら聞き入るという。

そんなわけで、本誌1月号でも

桃園の語いのシーンを紹介したが、

それよりも張飛やのちに劃備の第

E夫人になる芙蓉姫との出会いの

シーンのほうが魅力的。

。書l晴たちの危機を救ったのカ寝飛。naxat soft 



三国志に限らず、この手の歴史

シミュレーションにおいてメイン f: 
になるのが戦闘シーンであろう。 is.JJ /Z；ち
その戦闘シーンだが簡単にいえば E:ilf"‘首イ
「将棋」のように駒（武将）硯 官ま〕
かし、敵の駒（武将）に隣接する ・wヘ 、

－，抱生 ‘~
と戦いになる。このとき、さまざ E翫ヴ-w-.,., .... 
まな陣形を用いて戦うわけである。 邑遺缶百画幅量1百t司

また、計略を使うことも可能だ。 。剖聴を置いたら、いよいよ戦闘

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

例にするなら、武将を守るために

番後ろに置くのは「鶴翼l」、中

間におくのは「鶴翼己」、そして武

将自ら先頭に立って戦うのは「鶴

翼3」となっている。もちろん、
陣形によって有利不利がでてくる。

また、兵士は命令を与えるだけで

操作することはできなl＼。そのた

め、戦闘は前半後半に分かれてい

て、後半になると改めて兵士達に

指令を与える必要がある。

陣形が大切

敵と隣接することによって戦闘

に入る。部隊は歩兵、騎馬、弓矢

と3種類からなる。
戦闘に入ると、まず陣形をきめ

るようになる。この陣形は攻める

側と攻められる側によっても変わ

ってくる。また各陣形は武将をど

の位置に置くかによって、それぞ

れ3つに分けられる。鶴翼の障を

。出陣シーン。 関羽がんばれ／

。各陣形ごとに3つずつある

。城は防御力が0になるまでだめ
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計略を使って

力による戦い以外に「言十路」と

いうものもある。これは武力より

も知力や徳によって成否が決まる。

また、知力が低いと使えなかった

り、敵の潜んでいる地形によって

は使えないものもある。たとえば

「火計」は平地や森では効果を発

揮するが山や川では使用すらでき

ない。ほかにも「罵声」や「説得」

などさまざま。中でも「説得」は

g 
4 
σコ
計
略
が ~. －ー， ，.，2宅建

迫力のー騎打ち
戦闘シーンには今まであげたほ

かに「一騎打ち」というものもあ

る。これは武将の武力と体力で勝

負が決まるというものだ。戦闘に

なった直後の陣形を決める画面の

ときや、敵の武将と自分の武将が

となりあった場合に起きる。

戦闘にはいくつかのコマンドが

ある。攻撃では確実だが少ししか

ダメージを与えられない「牽制」

から、与えるダメージは最高だが

失敗する可能性の高い「捨て身の

攻撃」、敵に降参するよう勧める「勧

調
覇
。張飛にかなう相手などいるものか

盤量調・l

ト
－
む

ツ
－
臨

＃
J
圃

－
』

ゲ
－
下

ナ
－
恢英志国一一一

敵の武将の忠誠度を下げ、ついに

は寝返らせるという一石二鳥のオ

イシイワザだ。もちろんこういっ

た戦局すら変えてしまうものは知

力の高い武将でしか使うことがで

きず、しかも武力の高い武将でも

成功する確率は低い。武力の低い

武将はイザというときのために、

普段から学問所に通わせ教育して

おこう。

園圃園・
33 



Ill・j：＿可ロ｜
フランスで大流行した

ブロック崩しの移値／
[s月上旬発豆到

戸
ヨ旦円（税別）］

~寸後ろにそらしてもミスに

ならないところが新しい。

アクション

パスワード

2M 

｝時間と勝節ブロック崩し ｛ 
今までにあったブロック崩しは OK。「そんなの簡単じゃねえか」

ほとんどがボールを後ろにそらす と考えている人も多いんじゃない

かな。たしかに時間さえあれば簡

単だ。しかし、最終的には常にブ

ロックを療していないと時聞が足

りなくなる。

。同じ部屋が4つくつついている面

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

一『 がアイテムになってあるものもあ
各アイテムを使って
ブロックを壊すことにより、そ

の下からアイテムが出てくる場合

がある。このアイテム、なんと、

ひとつとして無駄なものはない。

アイテムはその上にパッドを重ね

ることによりとることができる。

たとえば、「丁」とかかれたアイテ

ムが画面上に出たとする。このア

イテムのある場所にパッドを持っ

て行き、重ねることによってアイ

テムの効果、このアイテムの場合

は残り時闘が延長されるわけだ。

それともうひとつ、フロック自体

る。これは先の面にならないと出

現しないのだが、「S」と書かれて
いるものがそれ。このアイテムは

そのブロックを療した時のアイテ

ムの効果が現れる。このアイテム

はスピードを変えるものである。

l圃E昌 司 届E国 ｜ Oこっちは単なるボーナス点

。これは時聞が長くなるアイテム 。アイテムいっぱいの面

34 

テクを駆便しよう
今までのブロック崩しでは、 パ

ッドのどの部分にボールが当たる

かによって跳ね返りかたが変わっ

ていた。たとえば、パッドの端に

なればなるほど、ボールが左右に

大きく移動しながら上下し、パッ

ドの真ん中に近いほど左右の振れ

~ Iii 一一一一
向 吉

詞
マ扇
面

。ブロックが消えるまで同じ動き

は小さくなった。

もちろんこのゲームでもそれは

当てはまり、実際必要テクニック

として存在する。軌道を変える時、

どの部分に当てればどのようにと

ぷ、 というものを考えないとゲー

ムをクリアするのは難しい。

また、永久パターンもブロック

を破嬢するのには欠かせないテク

のひとつ。このゲームの場合、左

右にブロックの列が出来る場合が

ままある。そういったものは左右

に直線的にボールを動かすことが

できるとかなり楽である。

また、 Iボタンを押しながらボ

ールに触れると、 ボルは止まるo

u 

。このようにポールを止めて

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

時間の制限があるということは、

当たり前だが、時間が無くなると

ミスになるということだ。

それともうひとつ、ブロックの

なかにはドク口の模様のブロック

がある。これは触れると爆発し、

ミスになる。普通にプレイしてい

るとまず当たることはないが、先

それはないよ～

あるのでボールの行方には再三の

注意が必要になる。

ミスはこの己つだが、先のほう

の酉でミスをするのは致命的。そ

れというのも時間に制限があるか

らだ。制限時間というものは前の

面での残り時聞から始まる。 し力、

も、 初めのほうの面では残り時聞

をかせぐことが可能なのだ。 しか

し、一度ミスをすると初めの持ち

時間に戻ってしまう。

基本的にゲームミスはこのEつ
だが、ドクロブロックに触れるこ

とはよっぽどボーッとしていない

かぎります大丈夫。先の菌に行け

ばイジワルなところに設置されて

場合もあるが、 ボールといっしょ

に移動すればかなり防げるはず。

。あと l秒て・終わっちゃうよ～。naxatsoft LICENCED BY CAPCOM・TITUS/naxatsoft 
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TITAN/1943改／魔導戦士（仮称）／ゼロウイング
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隆Vモ→院切るI~ 
『1843改』にはHモードと〉モ

ードのE種類があることは以前に

書いたと思う。しかし、今までH

モードでは紹介しても〉モードで

紹介したことはないだろう。それ

というのも基本はあくまでHモー

ドであり、 Vモードはおまけに過

実際、縦長になり業務用の画面

に近付いたのは確かだ。しかし、

左右が黒くなるのは伺となく落ち

着かない。また、敵の出す弾も避

け易いとは思えない。正直な話、

メリットを感じないのだが…。下

の写真はすべて〉モードによるも

ぎないからだ。そして〉モードは のである。下の写真でわかるよう

自機などが縦長になり、見栄えが にゲーム画面では左右が黒くなる。

良くないというのもある。

本当にそうだろうか？

？ 
な

〉〆

ヒ
ア
な
ょ
っ
だ

i~！！＇ 
守合°：..＇1寸ウa~. I' 芳 ｜ 

．．守： ．告 c I 

つなぎ目lまアヱメで
アーケード面とオリジナル面が

くつついて一つのPCエンジン版

「1843改」が成り立つていること

は以前にも書いた。しかし、ア

ケード面とオリジナル面とのつな

ぎはどうなるのだろうか？ 結論

から言うとアニメーションが入る。

なかなか細かな、しかも凝った演

出は見物。しかし、何となく難し

さをほのめかす内容になっている

ので気を引き締めないと飛び立つ。

た直後にゲームオーバーという悲

惨な状況になりかねなし1。

実際オリジナル菌はそれまでの

面が幼稚にさえ感じるほど難しい。

まだ若干の手直しを要する円OM

だったが、雨の様な弾数や画面を

埋め尽くすのかと思うほどの敵に

は正直いってオド口イタ。しかし

唯一の頼みの綱であるアイテムを

持った飛行機が、途切れることな

く出現してはくれる。

オリジナル面はそれまでの「戦

艇」や「爆撃機」とは違い、 要塞

や武装列車となっている。オリジ

ナル面は完全に力プコンの手を醗

れ、ナグザットのものになってい

る。業務用からの移植と考えるよ

りも新しい「1843改』と考えよう。

。嘆しいグラフイツク。コーヒーブ 。自機をよく見てみると、ちゃんと

。縦横の比率が若干変わったていと’ レイクってところかな 変わっているよ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

写真を男てもらえばわかると思 OM版のほうを先行発売し、その L 一 円『 r司，.，，..，;:r::i;

うが、縦スクロールのパワーアッ 2カ月後をメドにHUカード版が

「魔導戦土（仮称）』の画面写真

を入手した。このゲームは後ろの

「新作発売カレンダー」 でお判り

の通り、 CD一円OMとHuカー

ドの商メディアで発売が決まって

いるものだ。

プ型シユーテイングである。武器

は数種類あり、それが何段階にか

パワーアップする。ちょうど、八

ドソンの rガンヘッド」を思い浮

かべてもらえば、なんとなく外観

がわかってもらえると思う。

また、 HUカード版は容量が今

のところ未定になっている。それ

ともうひとつ。どうやらCD一円

o
 
－っそnJ 

なとア」るれさ続

。
ど
こ
か
で
見
た
よ
う
な

。巨大なポス。早〈遊びたいよー
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あの東亜プランが作ったものだ。

横スクロールのシューテイングで

「ブリソナビーム」という特殊武

器で敵を吸い込み、パリアがわり

につかうことができる。ナムコの

r魔導戦士（仮称）」と同様にC rギャラガ」で自機を吸い取る敵

口一円OMとHuカ ドの両メデ がいるが、あれが自機になったと
イアで発売になる。 考えてもらえればわかるだろう。

この 「ゼ口ウインクJは業務用 こちらもCD一円OM版が先行さ O最初のトラップ。とにかくi動れ
からの移植モノ。業務用のものは れそうだ。 ひたすらi動す、鬼のようにi動す 。ボス。大きくてとても強い

35 



90年も押し詰まったある寒い日、再び我々は都内某
所にあるNECアベニュー秘密研究所へ突撃取材を敵
行した。そこでアーケード版の人気ゲーム、 rボナンザ

フ．ラザース』と「ゲイングランドJの移植が進行中で‘あ

るという新情報を入手した。さらに完成真近い「ダウン

ロード2』をプレイすることもで‘きた。そして我々は
美昧しい夕食をご、ちそうになってしまった。舎号の記

事に影響かでなければいいのだが。

工！！＂！！！！！ ?2!-!!!!! 

<:f:-xr-.. tぷ会長；）fj:、立Ji':"ぜf手伝；，：？v¥r事..、. ，‘J’ －； 'i.. ~ .. J’ 
守仁 志・J、 王、目＝ 眠、J、.. . . ヘルファイアーS 、 ；~

；~ .. ~＇ 
f曹長F

~ ；》 F 事工
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♂慎吾・ ＇ ~~~~； 

F ’ 鼻 、~~可u

k淳、会長」J華寺署長

這奮ー｜ 価格未定 ｜ 
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’e
、
，
‘しaF

d

，

3月発売予定 ｜「ヘルファイア－8』の開発進行状況は、約
90%といったところ。ゲームシステム自体の
移植はほとんど完成状態で、あとはオープ二 ｜シユーテイング ｜ CD-ROM 
ングやゲームのあちこちに散りばめられるピ

ジユアルの製作がおこなわれている。 ｜コンテイニュー

/ 

圃・~雪

なんといってもキャラクタデザイ

ンは、あの北爪宏幸氏なのだから

不細工な女の子のはずがないじゃ

ないか。なにしろ北爪氏といえば

rzガンダム」やrzZガンダム』の
キャラクタデザインを手儲けた人

物で、この業界ではその実力をか

なり認められている大物イラスト

レーターなのだから。

｝ 美少女満載のデモだ ｛ =a 
女の子のグラフイツクについて

の好みは人それぞれなのにもかか

わらず、最初に美少女キャラとい

ってしまった。しかし今回お見せ

するキャラクタを見て欲しい。ど

うだろう。やはり、美少女キャラ

といっても差しっかえないだろう。

p Cエンジン版のrヘルファイ
アー」は、システム的にはオリジナ

ルのアーケード版そのままのパリ

パリシユ テイングだ。しかし、

ストーリーは完全に別物になって

いる。主人公も美少女キャラとな

り、デモの中にもSFアニメっぽ

いメカがいっぱい登場する。オリ

ジナルの硬派な雰囲気はなくなっ

て、全体的にソフトな感じのする

ゲ‘ームになったといえる。

。このセル画を見る限り、ちょっと
「へルファイアー」と思えない

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

モにあるらしいのだ。このオープ

ニング、時間にして約10分間もあ

り、完全アニメーション処理され

たスゴイものになりそうだ。今回

紹介できるのは原画の状態のまま

なのだけれども、それでも開発障

の思い入れがヒシヒシと伝わって

くる。早く完成版を見てみたい。

l扮聞のオープニングデモ らないが、ベッドで・・

先月号で2月発売予定と紹介し
少女と へルファイア
ってイメージが違う？

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

たのに、今号では3月発売予定に
なってしまっている。その理由は

開発の遅れにある。その開発の遅

れている原因というのが、実はこ

のまったく新しいオープニングデ 各ステージ聞にもデモが
今まで、のシューテイングゲーム

といえば、一応のパックストーリ

ーは用意されているものの、ゲー

ムが始まってしまえばどんなスト

ーソーだったか忘れてしまってし

まうゲームが多かった。この「ヘル

ファイア－s』は、各ステージクリ
ア毎にストーリーの展開に合わせ

たデモが用意されていて、ドラマ

的要素が失われることがない。

。商矧監隊から大挙出撃し、地球に降
下する敵戦車臓部隊。これも原画

O！也球を目指し、進摩してくる敵の
大宇宙鑑隊これは原画セル

。ステージとステージの聞にデモが
入る。どんなデモになるのだろうか

~NEC Avenue Lisenced by TOA PLAN 
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｝ 6面までは、そのまま移植 ｛ 
このPCエンジン版『へルフア ジということになる。現在、まだ
イアー」のゲームシステムに関し 開発中ということで画面を見ると

て、もっともアーケード版と遣う とガ、で、きなかったのだガ＼ 『へル

点はステージ構成が全6面＋αで ファイアー」の特徴で、ある射軸変
成り立っているということだ。ア 更を使いこなさないとクリアでき

ーケード版は6面までしかなかっ ないようなステージになるという Oステージ｜からステージ6までの
ステージ構成はアーケード版やメガ

た。それでは残りの面はというと、 ととだ。最初の白面まではアーケ
ドライブ版と同じだ

PCエンジン版オリジナルステー ード版そのままの移植になる。
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

だ。ただステージの最後に登場す

るボスと戦う前には十分なパワー

アップが必要だろう。そしてこの

ステージで射軸変更のコツをつか

んでおかないと、ステージE以降

つらいものがあるだろう。

ステージ1
ステジ1は、惑星の軌道上を
周回する敵の前線墓地を突破する

のが目的。最初のステ ジという

ことで、敵の攻撃もまだまだ楽勝

。もっとも基本的なステージなので、 。ベルグドルの弱点は内部の赤いと
射軸変更のコツをつかもう ころ。まわりこんて咽nけ

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ステージ2
ステージEは広大な砂漠の惑星
が舞台。ここのステージに登場す

る敵キャラは、すべて古代工ジプ

ト風のデザイン。倒すとアイテム

を出す敵キャラが多いのだが、結

有毒カタいやつらば力、りなので、無理

に倒しに行かないほうが無難かも

しれない。ボスのフィメールは弱

点を見つけないと倒せないぞ。

。最初のほうに登場する浮遊要塞は
アイテムの宝庫。このあたりて十分
にパワーアップしておこう

射
輔
変
更
ガ

決
め
手

。斜めに移動し
てゆくてをふさ
ぐミーティア。
動きをよく読ん
で、うまくすり
抜けよう

ステージ3
ステージ3は、なにか植物的な
デザインをもっ空間での戦い。前

後左右から続々と出現してくる敵

キャラには苦戦すること間違いな

しだ。画面中をトリツキーな動き

で移動する敵には要注意だ。自機

のレベルに合ったスピードに調節

するように心街けよう。スピード

の取りすぎは命取りだぞ。

NECアベニュー
ヘルファイア－s

0メガドライブ版ではできなかった、
2人同時プレイができる。これもP
Cエンジン版の魅力の一つだ

。なんともいえない不気味な雰囲気
をもっステージ3。素早い射軸変更
が要求されるステージだ

。ステージ3のボス、
スペシネフだ。猛烈
な攻墜をかけてくる

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ファイアー』がアーケード版やメ

ガドライブ版に比べて、低めの難

易度設定になっているとはいえ、

やはり難しいものは難しい。 1人

プレイではほとんどお手上げの状

態だったぞ。やはりこのあたりか

ら、 E人協力プレイじゃないとつ
らいものがあるような気がする。

ステージ4
今回紹介できるのは、この、ス

テージ4まで。ステージ4は森林
地滑風のステ ジで、突然出現す

るビサイガーや地表をのしのし行

進するフェルジナンドなどには要

注意だ。このPCエンジン版「ヘル

震 岱描之哩守Z哩 Z

。森林地帯をつき進んでる、河川地帯
に進入していこう

Y六＂'Nii.0警f
••. ,,,, .. 邑4

·~~i－ ト 匂j
官fl/A~宥知園田園田園
ぷぬ函鳳開働

04匹同時に出現するサッチェルマ
ウスがステージ4のボスだ
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このゲームの紹介も3
回目。発売も近いので、

今回の写真は完成版とい

ってもいいだろう。

CD-ROM 

E珂言動阻IJ]rt・珂間帯回圃
NE Cアベニュ のオリジナル

シユーテイングである「ダウンロ

ード巴』も、いよいよ完成間近だ。

このゲーム、見た目のきれいさだ

けが売りものだなんて、思われが

ちだが、実は細かいところまで配 蜘£細 川f

慮がなさ…。業務用の移植 車工議~~
を数多く手がけてきた技術は目立 白詔仏両手拡 語本

たないけど並じゃない。 。多重スクロールする背景も当然

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

見てもらえばわかると思うが、唐

突にビジュアルシーンへ切り替わ

るのではなく、通常のシューテイ

ングシーンカらスムーズに流れて

いくため、違和感をあまり感じさ

せないようになっている。

それからCD-ROMといえば

音だが、レコーデイングの方も無

事終了。割と有名な声優さんたち

が担当しているそうだ。さらに、

NECアベニューの社員の方も、

少しだけ、出演しているらしい。． 

中間ビジュアルも入った
前回は、オープニングのビジュ

アルをお見せすることができたが、

今回は、さらにステージとステー

ジの聞に登場する中間ビジュアル

を入手することができた。写真を

瞳胡？i 1ニ品ニーl品品品4・ク

し

司？

。ここで、ヒ’ジュアルシーンに替わり、 弓クヒットの中力唱央しだされる

38 

』 動きまくる巨大なボスキャヲ ） 
「ダウンロード巴』のシユーティ てくれるのが、各面のボスキャラ

ングシーンの背景は、とてもよく たち／ 今回は、前号で紹介でき

猫き込まれていて、本当にうっと なかった、後半ステージのボスキ

りするくらいだ。そして、それに ャラたちを紹介しよう。それぞれ

も輸をかけてインパクトをあたえ が、とても特徴的だ。
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反比例して、攻撃の万は、なかな

か厳しいので細心の注意が必要だ。

それでも、ダメージを受けると、

「舌」を出したりするところなんか

は、なんだか憎めないね。

ハマーズ
この漫才コンビのように並んで

いる、マヌケなEつの顔が、ステ

ージBのボス。しかし、見た目と

。弾をよけて、弱点を攻撃すると ？

。「あつかんべ一つJって感じね

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ー山・・ ”E・E・~唱－~ "Ill’1:111悶’I ll・＂

可
アシユラE

ステージブのボス、「アシュラ

E」は、色遣いの4つの顔を持っ

て、それぞれが、まったく別の攻

撃をしかけてくる。そのため、パ

ターンを覚えるのに、けっこう苦

労しそうだ。 。紫になったときは、この攻撃だ

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

かけてくる。弾を出してこないの

で割と簡単そうに見えるが、スピ

ードが早いのでなかなか難しい。

そして、自分の体をすべて投げ終

わると、飛んでいったはずの各パ

ーツが一気に集結して、また攻撃

を始める。手強い奴だ。

芸苓…当
ミ；おn百j

．．
 
，
 

n－
門
て
お
句

主主占.~， ，醸

バイオコーム
砂漠地帯、ステージBの最後で

待ちかまえているのは、巨大口ボ

「パイオゴーム」だ。こいつは、自

分の腕や足などを飛ばすという骨

身をけするような方法で攻撃をし

。合体完了／ ゲーム中では
このポスヵιー番、インパク卜
があると思う。圧倒される

。バラバラになった、手や足
や胴体が中心に向かって集ま
ってきたぞ。アニメみたい・・・

－·－~＃¢ 

合体ロボf
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NECアベニュー
ダウンロード2／ボナンザブラザース／ゲイングランド

開盟国j
アクシヨン CD－円OM

以前から、うわさだったrボナン

ザブラザースJの移植が決定した。
このゲーム、元はセガの業務用で ー

出ていたもの。内容は、単純なア

クションで、主人公のドロボーを

操り、目的地に忍び込んだら、時

間内に金品を集めて脱出するとい

うもの。とはいっても、簡単にド

ロボーさせてくれるほど、世の中

は甘くないので、見回りをしてい

る警備員や用心俸などとのかけ引

きがゲームのポイントになってく

。メイン画面。グラデーションがヒ
ジョーに美しい．／ 再現できるか？

I Ii画圃・・・ー・・
匝E~~ · i「圃｜
’；： .. ” 一一一一一－ ..,. 

l'.i,・2・二ご二二副 合

F以町園
る。また、 E人同時プレイが可能
なのだが、上下に画面が独立して

いるため、役割を分担し、協力し

合ってクリア、なんていう楽しみ

方もある。シンプルなシステムだ

けど奥が深いゲームなので万人向

けといえるのでは？ しかし発売

は先だ。（画面は業務用）

n 品。＝．．～
幽圃字 ー

－，子わ - n 

。開始時のデモ。「これが今回の獲物 Oボーナスステージ。サーチライ卜

~掴
アクション co－円OM

こちらもセガの業務用からの移

植で、あまり一般受けはしな力、っ

たようだが、一部に熱狂的なファ

ンを持つゲームだ。捕らえられた

仲間を助け出し、出口まで行くの

が、各面の目的という、面クリア

型のアクションだ。その助けた仲

間を使ってゲームを進めることも

！.~~~坦l

だ」なんて、いっているところ を、うまくよけて、お金を集める O地形にそった戦略がポイン卜だ

I H j 

アベニューパッド3発売延期
ブルーワーカーもどきの広告で読

者を煙に巻いている戸べ二ユーパッ

ド3ですが、 そろそろ市場に出回り
始める頃でしょう。そこで今月は、

その使用感をレポートします。

まず、トリガーIIIの使用感ですガ、

「最後の忍道」など、ウヱポンセレフ

トガ重要なカギを握るようなゲーム

に向いていると言えるでしょう。と

っさの判断で武器を切り替えたりし

ないといけないリ戸ルタイムゲーム

にいいですね。

。「アフターノてーナーH」なんかも、も

う少し楽になるかもね

。かなりの注文があったそうです

次にスローモーション機能ですガ、

多くのユーザーはこの機能を目的と

しているのではないでしょうか？

原理としては、トリガーIllにSEL 
ECTまだはRUNボタンを割り当
て、連射することによってポーズを

かけるわけです。したがってポーズ

機能ガ使えるほどんどのソフトは利

用可能。特にシユーテイングでは絶

大な威力を発揮してくれます。

I；長属国－ _!'- "ij 
I ~ ii劃 ，＇i ~ 璽 ｜

肥え点~］~ 1u ~／i: ・惣 ·~＼~"'J; I 

。ゲームキャラパンでもこれが使え

れば…。みんな使うといっしょか…

圃向M・輔副』‘~·

ダライアスの当選者発表
あ待だせしました。鈴木さんのサ

イン入りrダライ戸スα」の当選者発

表です。編集部に届いだハガキはな

んと2103遇。本誌のどのプレゼント
よりも多くの応募者ガあつだようで

す。その中から抽選で選ばれた30人
のみなさんは本当に幸運です。

さて、応募ハガキの中には、「鈴木

さんってだれ？」などといつだ内容

のものもありましだ。本誌90年9月
号のREADE R’S LAN Dに
登場していますので、チェックして

みてください。発売延期の話も、鈴

木さんから直鐘聞くと許せてしまう

のですガ、カレンダーページの担当

者からは怖い目でにらまれます・・・。

そのうち力ラーで紹介しましょう。。
ち
ゃ
ん
と
サ
イ
／ 

入

で
す

時耳、J明朗也事省酷岨骨隣市，，，明.....ヨL~ ＇＇，.，.も晶

。NECAvenue, LTD.・SEGA・NEC Avenue, LTD. Licensed by SEGA ・HUDSON SOFT 

せて、それに適したキャラクタを

使用するといった戦略的な要素も

強い。（画面は業務用）

石川／伊奈憲慶.15歳
干葉／佐野康二・17歳
千葉／笹井那行・？歳
千葉／森山富裕・ 20歳
千葉／浅川 聡 .19歳
東京／藤田勝幸.19歳
東京／藤本俊夫・？歳
東京／加瀬芳人.16歳
神奈川／内藤鰐啓.20歳
神奈川／林進一郎・ 18歳
神奈川／田中ひろ美・ 11歳
神奈川／瀬戸志織・12歳
淘奈川／鈴木浩一.22歳
神奈川／冨ケ原道活・ 16歳
静岡／古収（白勇.14歳
静岡／大島高光.22歳
静岡／渡辺 芭.16歳
愛知／滝 雄司 ・16歳
愛知／田辺正志.18歳
愛知／水野恵太 .16歳
富山／高原貴彦.16歳
岐阜／中田裕伸 .14歳
岐阜／野田ちあき・？歳

大阪／高平正太・竹歳
兵庫／藤田 努・ 26歳
兵庫／杉谷修二 .18歳
兵庫／青山益樹.26歳
兵庫／西酒豊彦 ・？歳

福島／円谷和則・？歳
和歌山／優本 僅.13歳

39 



・・・・・~ a園田・‘
－．－．面；；：－111面＝
一一・ て孟面且 •：よー－－－－－－－－－－....・ 4－・’‘．．． ，．，司．．． ，．， 
このT.S.S.というメーカーは昨年10月にPCエ
ンジンへの新規参入を発表した会社で、この 「DEA
D MOON」が参入第1作になる。 PCエンジンだ
けしかもっていないという人には、なじみがないだろ

グラフィックの美しさがまず目につくゲー

ムだ。背景の細かいスクロールもなかなかの

できといえる。ゲーム自体のできもまずまず ｜シユーテインク

だ。ただ、いろんなゲームの特徴をミックス

したシステムになっているような感じがする。｜コンテイニュー

うが、このメーカーは去年 「ワールドボクシンクJな
どのスポーツものをファミコンで発売している。だか

らファミコンをもっている人の中には、もしかして知

っている人もいるかも知れないね。

4M 

月世界のエイリアンを倒官
月世界を拠点にして、地球に侵 ・既婚嬬，三~－盲目百四園 。

路を開始した工イljアンと戦うと ・E語種詞窪話通・・・・・・・・・・ y．． 軍軍通量長F時電置・・・・・・・・・・・・・・ フ
いうシユーテイング。新しいメ－ ・E握手習 圃 圃圃圃圃・ フ．．． 匙誼盆誼圃・・・・・・・・・・・・・・・・・E イ
力ーがイ乍ったソフトだけに、斬新 ・・・・・・・・・・・・・・・・圃 ッ

なアイデアがたくさん盛り込まれ戸開アーヲで 手

ている。いつでもどこでも自機の 宇土－＂－~ 7：：：.~ －＝な二主 竺
スピードを3段階に調節できるシ ヂプ ニ ？ ？宗主ヰア弓 t

首画・巴正芳孟孟孟；gをみよと＆.ajだ
ステムや、対ボスキャラ戦で自動 明・~画麗雄三一まとP

的に自機の方向が変わるシステム重くらいにスクロールするのだ。

などがそれである。そしてスクロ グラフィックの美しさと、このス

ールが半端じゃないぞ、細かくア クロールが見事にマッチしている。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

0 2f~j!皆のパワーアッフ1大態だとー

ふ2 OE 82UUU 
独特のダメージ方式
この roEAD MOON』の

最大の特徴といえるのが、このダ

メージ方式だろう。これはパワー

アップに密援に関係していて、 l 

ダメージ受けるたびにパワーがl

ランク下がるのだ。つまり、ノ

マル状態だと l発でアウトなのだ。

ム2 0£ ム2 0£ 自j'[J[J[J
nu 
hu 
i
 
hu 
hu 
l
 

電話 ~ 
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この roEAD MOON』の

ステージは全己面でなりたってい

る。スタートは地球上の都市で、

スト リーの進行にともなって宇

宙空間、月面と戦闘の舞台が移行

していく。各ステ ジには、中ボ

スと大ボスが登場してプレイヤー

のゆくてを阻む。そして各ステー

ジをクリアすれば、次のステージ

CITY 
ゐ2~・ 2f;i![J[J

－~＝ 』

に向かい飛び立つ自機のデモシー

ンがある。このデモがなんともい

えないくらいカツコイイのだ。

M 

。戦いは宇宙空間に移り、美しい地
球を背景にしながらの戦うのだ

Cl¥VE 
,j,3 f 3 220600 

圃・画調
Fヨ副

協務雲蓉
。CAV Eとは洞窟という意I未。閣
の中に潜む敵を叩き潰せ 。T.S.S



山のようおアイテムを選択じ3
これでもか、というほどパワー

み2 Ot! 
アップアイテムが出現してくるの

J1!J'2[J[J 。
も、このゲームの特徴の一つ。力 ~ <L~ 

モシ－ ~三＝＝＝
プセル状のアイテムを破壊するこ

とによって、その中からいろんな

パワーアップアイテムが現れる。

どのアイテムを入手してパワーア

ップするかは、プレイヤーの自由
．鹿屋式~置悩淘臨冨 ..＝盲－~－..：；；－－・E置司薗醤逼・曹司え z

だが、なかなかうまく選べないぞ。Oこのカプセルを撃てばアイテム出現
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

4段階パワーアップ

管J；」
2段階

て、オプションやホーミングミサ

イルという補助武器が用意されて

いるので、最高巴段階のパワーア

ップが可能だ。衛助兵器のオプシ

ョンやホーミングミサイルは、ど

ちらか1種類のみ装備可能だ。ま
た、せっかくオプションを最高の

状態にパワーアップさせていても、

ミサイルのアイテムを取ってしま

ったらミサイルはl段階目の状態
から始まってしまうので要注意。

だから、 アイテムは冷静に選択す

る必要があるのだ。

3段階

！三二三］l_'・' !3 11500 I ’ E 

－－一一－－ －、 ．

ー当面£ギヲー

之総＜＝••だグ

- －~ふ』 l

パワ－7コップ戸イテムはここにあ 違う戸イテムをとってしまうケース
げた6種類の戸イテムガある。その ガ多い。ポーズをかける、と白機の
ほかに画面中の敵をすべて消滅させ 速度を調整できる機能ガついている
てしまう特殊戸イテムも存在するガ、ので、自分のテクニックの度合いに

出現回数はかなり少ない。パワ一戸 マッチしだスピードに調整しておけ
ツブ戸イテムは、T力所に集中して ば、そういうミスもかなり少なくな
出現する傾向ガある定め、間違って るだろう。

／~ILカふ

.. .. 
r勿同＆ － 
1ぷ~

4 ・

ハ ドなシユーテイングゲーム
には、一般的に 「ボム」といわれ

る超強力兵器が用意されている場

合が多い。この 「DEAD MO 

ON』にも全滅爆弾という強力な

アイテムがある。これは通常のア

イテムと同じように出現するのだ

。本当に必要なときのために
ストックしておこう

。この全滅爆弾力〈本当の威力

を発揮するのは、対ポスキャ
ラ戦闘のときだろう

．．．． 
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工画堂スタジオは、 「覇邪の封印』や 『シユヴァル

ツシルト」などが有名なので、純粋なパソコンのソフト

メーカーだと思っている人か大半だろう。しかし、も

ともとはボードゲームの企画や制作をしていた会社で、

『魔畠伝紀ラ・ヴァルー』は、一部のところ

で若干のシナリオの変更があった。それによ

その業界ではかなりの老舗なのだ。有名な作晶を多く

手掛けているので、きっと知らす知らすのうちに遊ん

でいたことのある人も多くいるだろう。 PCエンジン
でもボードゲームを出さないのかな。

り、さらに磨きのかかったストーリーになっ ｜ロールブレイング I CD－円OM
た。今回は、前回の続きのシナリオ3と4の l
内容をお伝えしよう。 ｜パックアップメモリ

｝ビジ瓦7J~を追加じシステムも変更｛
。オ一フ．ニンク．のヒ
の、魔物がアランに襲いかかる場面

この「魔畠伝紀ラ ・ヴァルー」は、 ュアルシーンが、オープニングや

もとはパソコンで販売されていた ゲームの中のいたるところに多く

ゲームだった。ユニークな攻撃方 盛り込まれている。またそれだけ

法などの、当時好評だった画期的 ではなく、シナリオもパソコン版

なシステムはそのまま受け継がれ のものにアレンジを加え、さらに

ている。しかし、 PCエンジン版 やりがいのある奥の深いものにな O向かい来る敵に剣を振る勇ましい

にはパ、ノコン版にはなかったピジ っている。 剣士。ミ主人公のアランだ

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

41 Iいろんな村司育報を入手
『魔昂伝紀ラ ・ヴァルー』では、

どの村も重要な情報源なのである。

村人の話から得るヒントは、その

あとの行動を起こすために把握し

なければならないものばiかり。自

分のしていることを理解するため

なこと。魔法使いの家、薬屋、武

器屋、宿屋はほとんどの村に存在

するので今回は基本的なシナリオ

lのホビットの村を例に挙げてみ

た。魔法使いの家では魔法使いが

指定したものを集めると魔法を教

えてくれる。薬屋は体力や魔力を

回復する薬を、武器屋は武器を売

にも、聞き洩らさないようにしよ り買いしている。宿屋は泊まると

う。村で話をよく聞くのはもちろ 体力だけが全快する。またセーブ

んのこと、装備を固めるのも亨 壱ここでできる。

。シナリオ｜の「ホビットの村」。初めのうちは、とってもお世話になる

42 

。魔法を習わないと、当然のことな
がら魔法は使えない。修行すべし／

。体力を回復させる「ノTヒ．アの実」は
10個で20Gと、お買い得でっせ

。ここで買える武器や防具は安いの Oここのご主人はとても気前がよく
だが、 いまひとつ弱いのだ て、ただてつ自めてくれる

。＜OGADOSTUDIO 

‘ ． 
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工画堂スタジフT
魔晶伝紀ラ・ヴァルー

E三i正i四三白石理主厩＆~~~
旅をしていた主人公アランは、 そこでもミレーヌという娘が魔物

ホビットの村の村長に、魔物に連 にさらわれていたのだ。ノームの

れ去られたソフイーという娘を助 村の外れにある塔に住む魔物を倒

け出してほしいと頼まれた。森の して娘を無事に助け出す。アラン

奥にある洞窟で娘を助け出し、ア は、工ルフの女王がなにかを知つ

ランはノームの村でも同じような ているのではないかと聞き、工ル Oオープニングの ｜シーン。見るか
そうなヤ、ンはいったい何者？

ことが起こっていることを知る。 フの村に向かった。

河川3J:Jl/5耐
工ルフの村にたどり着いたアラ

ン。しかし、 工ルフの女王は村を

通りすぎた森の奥にいて、簡単に

は会えないのだ。会いかたは村に

住むエルフの少女が知っているの

で教えてもらおう。

森を抜け、やっとのことでエル

フの女王に会うと、助け出した娘

たちには何か秘密があるのではな

いかという話を聞く。また、その

娘たちは何年か前に、この子たち

に危険が迫っているのでかくまっ

てくれと、その娘たちの母親から

預かったらしい。その母親は今、

妖精の国にいるらしいが…。

妖精の国に行くには獅子の像が

いるらしいのだが、その像は湖に

浮かぶ小島にある洞窟の中にある

シナリオ4妖精の国
獅子の像を使って妖精の国に着

ヌに会う。そこでは娘たちが、な

ぜ魔物に襲われたのか、その訳を

きく。また娘たちは3人姉妹で、
のこり1人はごの国のどこかにい

乗っ取られてしまっている。逃げ

。女王には簡単には会えない。森の
奥にいるらしいのだが…

。塔にいたホピッ卜の戦士が言うに
は、エルフの女王を訪ねてみろって

そうだ。洞窟の前には入り口を守

る魔物がいて行く手を阻むぞ。

魔物を倒し、洞窟に入る。中に

入るとそこは簡単な迷路のように

なっている。途中に落とし穴があ

るのだが、落ちて行かなければ石

像があるところにはたどりつけな

い。洞窟の奥の広くなっている場

所に石像を守るボスキャラがいる O落とし穴に落ちても慌てることは
ので石像を奪いとれ／ ない。落ちないと先に進めないよ

4霊

。妖精の国は、 冬の固と春の国の2
0奥に見えるのが娘たちのお母さん つからできている。ここは冬の国

※画面写真は開発中のものです。
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シナリオ3のボス「マウングパ
ヤンJ。工ルフの村の近くにある湖

の小島にいる。コイツガ持ってい

る獅子の像ガなければ、古代王国

の遺跡に行くことはできない。ひ

だすら切りまくれ。

シナリオ4のボスは「ギナーシ
ユJ。妖精の国を乗っ取り、支配し
てしまつだ張本人だ。古代王国の

遺跡lこあるスフィンフスの中にい

る。スフィンクス｜こ入るには、 2
つのレパを使うのだ。コイツは
戦闘中に戸ランの魔力を吸い取っ

てしまうのだ。いっきに片をつけ

てしまえ。
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レムとしてはPCエンジン初のオリジナル作晶になる。
実際のライターや監督などチームのメンバーか、実名

で登場するそうだ。また、鈴鹿と同じようにB時間ぷ
っつづけで遊ぶモードも企画されている。

アイレムが鈴鹿のB時間耐久レースをはじめとする
バイクのレースに毒善戦しているのを、知っている方も

いると思う。そして舎、そのノウハウを生かした（？）

ゲーム rレーシング魂』の開発がスタートした。アイ

4M アクション

業務用から移値されたrレジエンド・オブ・

ヒーロー・トンマ』だが、業務用よりキャラク

タが大きくなった分、アクションがよく見え

る。コミカルでファンタジーなゲームのステ

ージを、今回は4ステージまで紹介しよう。

このゲームのポイントは主人公

トンマのジャンプだろう。ジャン

プ時に十字キーで左右への方向転

回はもちろんのこと、上下で対空

時間の調節もできるのだ。またジ

ャンプで何回か敵キャラの頭を踏

み続けると、敵キャラを倒すこと Oジャンフしている敵キャラを踏み台
もできるのだ。 にすると、さらに高〈ジャンフできる

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

特殊な弾を撃てたりと攻略に不可

欠なものばかりだ。アイテムは取

りやすい位置にあるのでどんどん

取ろう。隠れたアイテムもいろい

ろあるので探してみよう。

コンテイニュー

ジャンプガ決め手l【ジャンブで進め、魔法アクシヨンj
この rレジエンド ・オブ・ヒー

ロー・トンマ」は、愉快なキャラ

クタたちが活躍するアクションゲ

ームだ。業務用からの移植ものだ

から、すでにゲームセンターでお

なじみの人もいるだろう。

主人公のトンマを操作してジャ

ンブや魔法などを使い、魔物が待

つ「前人未島」を突き進むのだ。
魔法のアイテム
トンマの主な攻撃方法である魔

法を強力にするアイテムがある。

通常の弾を強力にするだけでなく、

l す！~~~困：~~園措置

。これが舞台となる前人未島だ

， ． ． ，． 
卜司E亙I"'膏亙官

園 卜一を岡 醐 l
ま壁づた

｜ 守ってくれる回臨 耳・いiこ走るので宥｜ チの伽O
転バリアだ I ~ r I効なのだ ｜ 

アイテムは攻摩のパワ
ーアップだけに限らず
いろいろあるそ〉コイ
ンの入っている宝箱、
ドアを開ける鍵、画面
内の敵を全7威させる本
などがある

。lREM CORP. 

． 
． 

」E

． •• 
1、

字予
、九． 、 主、r
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攻
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撃
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の
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つ
な
の
だ
。
ど
う
だ
、
ま
い
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た
か
／
－

敵

1

ろとるた目、のリンテス

。
。主人公卜ンマの攻準は魔法だ
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アイレム

レジエンド・オブ・ヒーロー・トンマ

カツ持大森
3ステージは気昧の悪い木々が
覆い茂る森だ。途中に大きな谷が

あり吊り橋が架力、っているが、乗

ると崩れるので注意レょう。ある

程度進むと大きな洞窟があり、奥

には巨大な木の怪物のボス・コン

コンが待っている。

ヒ与．瓦田島
。森をぬけると大きな谷問がある。しかし吊り橋は途中までしかない

待。 田園田－咽曹開相町一咽圃 てO
っこ E 一一ー－－－－－－......一一一...襲小ての ・a沼田園陸・・・辺，.....っさ
い，同 圃圃圃圃圃阻型車’？選る窟 ・・・・・・・・・・・・沼田E冒 怪のの ・・・・・・・・・・・・・・・v・る物か中 ．．．．．．．． ， ．． 騒盤調 ポを
？に ・・・・・...－.－島綱同・ス吐は~ま招 き

票 歴聖~’~~＂ ~21 t 
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。昧い夕日を背にしてトンマは行く

幽腿盤盤盟

名前からして愉快な「前人未島」 笑ってしまう名前がついているの

が『レジエンド・オブ・ヒーロー・ だ。最終ステージのrしんけい室』

トンマ』の舞台だ。ステージは全 には魔王ピック ・サタンが待って

部でフつありどれもこれも思わず いる／
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震
強
σ〉
町

｛主
む

努fこ
ち

ちょっとお町
トンマの冒険は、この廃嘘の町

からスター卜する。横スクロール

のステージに敵キャラの魔物がう

ようよいる。ステージの途中にあ

る建物や、ポスのいる部屋の中へ

は、鍵がないと入れない。

な。
化ひ
けつ
物ぎ
カ《σコ
入中
つに
ては

るこ
ん
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いの古屋
力ラフルな岩場となっているこ

のステージは、 Eステージの「え

もん崖J同僚ジャンプで上に進む

のだ。敵の攻撃がかなり激しいの

でまさしく「いのち崖」だ。てっ

ぺんにいるE人のボス ・ソーセイ
ジは大きな岩を投げてくる。

。
崖
の
て
っ
ぺ
ん
付
近
。

こ
で
落
ち
た
ら
大
変
だ

だのる登てプンヤリン、bすたひ

。

e
 
－－
 f匹

。
怪
力
を
誇
る
ソ

l
セ
イ
ジ
は
2
人
で
大
岩
を

吹
け
て
く
る
。
こ
れ
は
な
か
な
か
の
迫
力
だ
。

このステージは切り立った崖を

上へ上へと登っていく、縦スクロ

ールのステージだ。ひたすらジャ

ンプで上に進むのだ。だが、あま

り高くジャンプしすぎるすると、

画面外の敵キャラにぶつかりかね

ないので注意しよう。てっぺんに

はポスのキラゴンが住んでいる。

空寝
てキ
攻ヤ
撃ラ
しも
て飛
〈ぴ

る責
を Oこの 「えもん崖」で一番の輝総也帯

えもん崖

。
ボ
ス
の
キ
ラ
ゴ
ン
は
、
こ
の
大
き
な
木
の
中
に

隠
れ
な
が
ら
襲
っ
て
く
る
。
ヤ
ツ
カ
イ
な
奴
だ



データイーストは1月の初めから『オーバーライド』
を発売した。そして 「サイレントデバッガーズ』が完

成し、あとは3月の発売日を待つだけである。 91年の
スタートを、 2本のオリジナルもので飾る同社だが、

その後のPCエンジンの予定か無いのか残念だ。
業務用をはじめ、ファミコン、スーパーファミコン、

ゲームボーイ、メ力．ドライブと手広くやってる同社だ

けに、無理に期待するのはワガママだろうか？

サイレントヲ：1t－，ガーズ ー＿.，－－

＼＼ 

乍を＇／会 ニ ー

ム

「サイレントデバッガーズ』はかなり特殊な

ゲームのうえ、全くのオリジナルであるだけ
Js月閣発売予定｜

‘~ー

－・・・＇’dてdτ4・

5.Dて←

に謎めいたゲームだ。シユーティングとシミ ｜シューテイング I 4M 
ュレーションの要素をミックスさせたような i ' 
このゲーム。その内容はいかに？ ｜ コンテイニュー

SF5D迷路シzーテイング
この『サイレントデパッガーズ』

は「SF3D迷路シユーテイング」

とでも言おうか？ とにかく変わ

ったシステムのシューティングゲ

ームだ。ゲーム画面はヘルメット

をかぶった主人公の目て、見た状態

で構成されている。この状態て3

Dにスクロールする迷路内を移動

するのだ。センサーで敵キャラの

モンスターの居場所を探り、発見

次第、銃の照準を合わせて攻撃す

る。時間内に全ステージの敵を倒

すのが目的だが、敵の攻撃を受け

るとエネルギーが減り、全部無く
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なると主人公が気を失ってしまい、

タイムロスにつながる。宇宙ステ

ーション「ゲイン」内には、爆破装

置がセッ卜されている。全ステー

ジを通してのタイムリミットがき

たときゲインが爆発してしまう。

E酉~J::園周E高．

画面の右上と左上の隅に、敵の

モンスターに反応するセンサーが

付いている。モンスターとの距離

が遠い場合は青色だが、媛近する

につれて点滅し始め、センサー音

が鳴り出す。センサー音はステレ

オを使用すると左右のスビーカー

から別々に流れるため、モンスタ

ーのいる方向が分かるのだ。セン

サーの色が黄色の時は、モンスタ

ーが近くにまて、迫っていて、赤色

のときは、ほとんど敵が自の前に

いるといった状態である。

。戦いのステージとなる宇宙ステー
ション内割L敵の気配は無〈、セン
サーはまだ何も反応していない

。ついに敵のモンスターと遭遇。銃
の照準を合わせて、攻撃するのだ

。デ1＼ッガーの必死の応戦と強力な
兵器のまえに、燃え崩れるモンスタ
ー。断末魔の声が不気味に聞こえる



データイースト

サイレントデパッガーズ

無人の宇宙ステ圃ションE走5鳴りつ メインコンビュータールーム

宇宙ステーション、ゲイン内部

のメインブロックの中ωはコ戸ブ
ロックと呼ばれ、内部にメインコ

ンビユタールームガある。主人公

（プレイヤー）のIiートナーで先輩

デパッ力ーのレオンガ、この部屋

このゲームは通常30画面でプ

レイするが、コマンドでマップ画

面を呼びだすことができ、各フロ

アのどこにいるか確認ができる。

ここでは、そのマップ画面でス

テーション内を紹介していこう。

画面中央の正万形のメインブロッ

クは、 AブロックからHブロック

までBつのブロックがある。その
周りを囲んでいるのがモンスター

のいる地需だ。メインブロックの

1つにモンスターが進入すると、

コンピュターの防衛システムが作

動して、モンスターをブロックご

と宇宙に強制排除する。己つのブ

ロックが無くなってしまうとゲー

ムオーバーになってしまうのだ。

ビ‘ュレットルーム

メインフロックの中のGフロッ
ク内部には、ピユレツトルームと

いう弾薬庫ガある。プレイヤーは

ここで、武器である6種類の銃の
弾を繍充することガできる。しか

し、 T度にもてる弾の数はそれぞ
れ限りがあるので、ムダ使いはで

きない。 特に強力な銃ほど、装弾

重宝ガ少なくなるので、1発T発を
大切に使おう。

。ヒ・ユレットルームの内部だ。弾
丸が大量に眠っている

。DATAEAST CORP 

からモンスターに関する情 。ニヒルなパートナーのレオンだ

。ゲインとその関係者

報を流してくれたり、使用

する武器の受換をしてくれ

だりする。主人公をいろい

ろとサポートしてくれるの

だ。モンスターに関しての

情報は、各フロ3フの残りの
モンスターの叡や、 新手の

モンスターの特徴など。こ

の他にレオンは、ステージ

ガ進むと戦いを宵利にして

くれる、いろいろな戸イテ
。無人と化した宇宙ステーション。

閉会なラビリンスカ精〈
ムをくれる。

敵は未知の生物

クリ戸の条件となる主なモンスターは3種類
だ。各モンスターにはそれぞれ特徴ガあり、行

動パターンも異なる。このゲームでは登場する

モンスターガ少ない分、f匹T匹のモンスター
の動きガ細かく表現されている。そして、各モ

ンスターは、自己の性格に基づいて行動するの

で、ステージのどの錫所に必ずとのモンスター

ガいる、というようなことはない。

。正文撃的な性格のモン
スター。凶暴なので襲
ってくるタイフγご

。このモンスターは通 ｜
常のセンサーには反応 ｜
しない特殊なヤツだ I 

バッテリーJレーム
敵の攻撃を受けるとバッ

テリーのエネルギーガ減っ

ていく。これはプレイヤー

を守っているパリ戸ガダメ

ージを受けるためだ。バッ

テリーのエネルギーld:Cブ

ロックの内のバッテリール

ームで縞給できる。エネル

ギーがゼロにならないよう

にいつも注意していよう。

・・E謹呈盤ヨ・・
各フロア（ステージ）をクリアす

るとゲインの関係者が登場して、

いろいろな情報を教えてくれる。

あいまいな情報だが、この任務の

隠された秘密がちらほらと見え隠

れする。ステージが進むにつれて

この謎も次第に深まってゆく。は

たして、最終ステージで待ち受け

るものは一体何なのか？

。この戦闘服の女は何者か？
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メディアリングと聞いてもピンとこない践者もいる

はす。しかしテレビ東京を中心にイメージCMもオン
エアしているといえば、なるほどと気がつくかな。舎

まで発売されてきたソフトl立、「倉庫番ワールド』やrス

ピンペア』など、かなり個性的なものが多かった。舎

固の rゼロヨンチャンブ』もF-1とかじゃなく、ゼ
ロヨンという結構マイナーなモータースポーツをモチ

ーフにしている所には拍手を贈りたい。

ゼロヨンとは、口～40Dmという
意昧。これは完全に停止した状態

から40Dm走るまでのタイムを競
う競授だ。本場のアメリカではド

ラッグレースといい、ジェットヱ

ンジンを装備したモンスターマシ

ンも登場する。このゲームの中で

は実際に市販されている乗用車を

改造したマシンでレースに参加す Ot.こった400mだけのレース、それ
る設定になっている。 がゼロヨンなのである

シフトチェンジガ置要

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

言十）とスピードメーターをよく男

て、ギヤを変える必要があるぞ。

このゼ口ヨン、たった40Dmだけ また各マシンごとにエンジンの

のレースといって馬鹿にしてはい 特性が異なるので、練習を重ねて

けない。時間にしてたった十数秒 そのマシンにあったシフトチェン

閣の戦いだから、小さなミスもシ ジのタイミングを把握しよう。

ピアにタイムに影響してしまうの

だ。このゼ口ヨンで一番大切なポ

イントは、シフトチェンジのタイ

ミングだろう。エンジンが発生す

るパワーを効率良く路菌に伝えて

やるために、タコメーター （回転

。クラッチの使いかたがコツだ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

るぞ。 さらに、ストーリーモード

で使用したマシンをパスワードを

入力することによって、このモー

ドに登場させることもできる。こ

のモードで完壁なシフトワークを

マスターしよう。これでキミもゼ

ストーリーモード
この rゼ口ヨンチャンプ」には

Eつのモードが用意されている。
ストーリーモードとvsモードが
それだ。

ストーリーモードでは、アドベ

ンチャーゲームのノリで、 キャラ

クタを操作してゼロヨンのチャン

？ 
か
く
働
tt 

お
金
の
た
め
だ

。
さ
ら
に
ラ
ン
キ
ン
グ
を
上
げ
ろ

vsモード
ストーリーモードに対してこの

vsモードは、単純にレースだけ
で楽しむモードだ。対戦はコンビ

ュータともできるし、マルチタッ

プを使って人間と競うこともでき

プを目指すというもの。このモー

ドが、 このゲームのメインといえ

るだろう。このモードはお金を貯

めてマシンをチューンアップでき

たりするのがいい。お金を貯める

手段がアルバイトや草レースなど

と、いろいろ用意されていて楽し

いぞ。マシンのパーツも充実して

いて、リアリティーたっぷりだ。。
ノ

マ
jレ
σ〉
ま
ま
じ
ゃ
、Y
フ
イ
ぞ

。
勝
て
ば
賞
金
が
手
に
入
る
の
だ

ロヨンチャンブだ。

。タコメーターをよく見て、エンジ ド孟孟孟孟孟孟孟孟孟孟孟孟孟孟孟孟 Oフルノーマルのマシンカ＼もしく Oストーリーモードでチューンアッ
ンカ吹けきる前にシフトチェンジだ Oただアクセルを踏んでいればよい は自介がヨ6宣したマシンを選ぶ ブしたマシンを登場させられるのだ
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' Ii 舎月の写真は、新ネタに絞ってみました。昨年末に

出べると、本年の新作動向は鈍いのですが、新年に入

ってから続々と新作ソフトの制作が発表されました。

中でもデータウエストやT.S.S.などの新規メーカ

会 Ii 
ーの参入は頼もしい限りです。傾向としては、 CD－円
OMソフトに傾きつつあるようですが、フェイスなど
は、 HUカードでユーザーをバックアップしてくれて
います。舎年も年末が山だとは思いますが…。

最新作はco－円OMのドライ
ブもの、「ロード ・スピリッツ」だ。

このゲームは、いわゆる3ロタイ
プのドライブゲームで、沢山のコ

SELEC.T YOUF.：℃Ar 

易量除

。車選択は自由。好きな車と好きな
BG Mを選択できる

菅直

一一一ー一－ a左ヱ二」ーーーーーーーー－
Oモアイがいるのはイースター島？
生音楽とPc Mサウンドて快走．／

（ パック・イン・ビデオ ｜ 

アクションタイプの円PG、『工

フェラ ・アンド ・ジリオラ」だが、

デモグラフイツクはかなりできて

いる。レコーデイングなども終わ

っているのでビジュアルシーンに

ついては完成は近いようだ。実際

ースの美しい背景と車種選択の自

由が魅力。プレイヤーは、世界の

名車の中から自分の車を選択でき

る。もちろん画面中では車種によ

って自車のグラフイツクは変わる

し、それぞれの車の能力も実際の

ものを参考に設定されている。

コースは世界中をまわるため、

背景もそれぞれの国の特徴が出て

いて、路面やカーブも様々。 BG

Mもcoならではのクリアなサウ
ンドだけに、より実際に近いドラ

イブシミュレータになりそうだ。

。速くに見えるのはもしや浦安テ・イ
ズニーランド？ きれいな背景

｜ ブレインタレイ
のプレイ画面については、現在ま

だ調整中で、手間取っている模様。I

やはりプレイする部分がゲームの

心髄だ力、ら、ここは慎重に検討を

重ねられている様子。でも、画面

を見られる日は近そうだ。

。主人公はこのヱフェラとジリオラ。 。デモ画面はいろいろとできてきて
2人の冒険がこのゲームだ いるようだ。完成は近い／

｜ フェイス ｜ 
ちょっとブランクが聞いた観も

あるが、ついに新作が発表された。

その名も「メタル・ストー力一』。

これは、地上を舞台にしたパワー

アップ型シユーテイングゲーム。

パルカンやレーザー、ホーミング

ミサイルなど、シューテイングゲ

ームではおなじみの武器5種類を
任意に使い分けることができる。

一画面画瞬

。なかなかハテなシューテイングに
なりそう。これはポスかな？

また、地上ものということで、強

制スクロールではなく、巴方向自

由に移動できるようになっている

のも特徴。戦闘機が自機の強制ス

クロールシユーテイングとは違っ

た趣が楽しめる。シューテイング

ゲームが比較的多いPC工ンジン

だが、地上もののパワーアップ型

は少ないので、新鮮な雰囲気だ。

。＿11 。I:_
亡，q門，t空つ玲2

~－.そ ~ペ2
司iii! ~·~ I十

巳主 G 三三 o王子 'i 1 
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〕
パ
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J

けい一
川
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一｛
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い
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。自機は中央の白いやつね。地上の
敵をばたばた倒していく

｜ ヒューマン I 

前回、アクション円PGとお伝

えした「盟約の定義」だが、実はフ

ィールドタイプのいたってノーマ

ルな円PGであることが判明。コ

マンド操作でっき進んでいくおな

じみのタイプなのだ。 昨年中には

発表できるような予定だったのだ

が、開発は若干遅れぎみとのこと。

まだまだRPGが少ないPCエン

ジンだけに、ちょっと残念かな？

現在、CD-ROMソフトとして開

発は急ピッチで進んでいる。次回

あたりにはもっと詳しく紹介でき

そう。イベントの多いヒューマン

の二とだし、各地でイベントがあ

れば要チェック。

。なかなか安心するようなフィール
ド画面。いたってノーマル

。PACK-IN-VIDEO・ブレイングレイ・FACE・HUMAN 49 



E霊~－翠置盟理・データウエスト I 
最近は、メガドライブにも参入

したのだが、第n単はrスーパーパ
レーポーJりだった。PCエンジン
の方は、 『ラピオレプススペシャ

)[I J以後ご無沙汰だが、次号あたり

でタイトルが見えそうだ。

残念なことに『魔笛伝説アスト

ラリウス』の発売日はずれ込んで

しまうかも。 『トリッキー』の発売

の見通しは立ちそうもなし1。

~ ~霊璽E・
・・E亙置彊・・・現在rクイズまるごとTH Eワ

ールド』の開発も大詰めを迎えて

いる。ビンゴのモードもあり、パ

ーティには持ってこいだ。

タイトルやジャンルは発表され

ていないものの、現在企画開発中

のソフトはあるとのこと。

残念ながら現在の予定はなし。

スーパーファミコンでは、シュー

テイングを開発中というが。

・・・・・E・E・•r..，・・・・・
『天聖龍SAINT DRAG 

ON」以降はまったく音沙汰なし。

今年はソフトはでないかも。

・・函盟置理・・

mEE霊量~・-r戦国関東三国志」の完成までに
は、まだもうすこし時闘がかかり

そうだ。梅雨の時期の発売を目指

し鋭意開発中である。

Iii!固置l!lm掴
rパチ夫くん幻の伝説」に付属

される電動八ンドルは、 HU力一
ド版の『パチ夫くん十番勝負』｜こ

ももちろん対応させるとのこと。

機

O
ス
デ
ー
ジ
ー
の
ポ
ス
。
な
か
な
か
質
感
な
ど
が
リ
ア
ル
に

清
表
現
さ
れ
て
い
る
。
各
ス
テ
ー
ジ
ポ
ス
は
、
趣
向
を
凝
ら
し

倒
た
変
化
、
ラ
ス
タ
｜
ス
ク
ロ
ー
ル
な
ど
の
函
面
効
果
が
あ
る

る’L
 

府
内
〆

ιリン一アス

。

FM-TOWN Sの強力なパッ
クアップメーカーとして知られる

データウエストがPCエンジンに

参入開始／ 自社ブランドとして

の第1弾は、やはりFM-TOWN

S版のシューテイングゲーム「ラ
イザンパ一』の続編ともいえる「ラ

イザンパーII」。 当然CD-ROM

での登場予定だ。

こちらのメーカーも発売予定作

品は今のところない。発売されて

いるのは『ブルファイト」のみ。

圃圃圃・品目雪軍司圃圃・

現在タイトルが発表されている

のは「マンホール」のみ。その他に

CD-ROMの作晶をもう 1：本開

発中とのこと。年内には発売？？

I リパーヒルソフト ［ 

圃~圃
アタリゲームスの移植など現在

3作昂を開発中だが、画面写真が
見られるまでにはなっていない。

IGBE歪~ヨE
夏までに発売する予定作晶はな

いとのこと。今年中に1タイトル
は出したいとは担当者の弁。

EE置園S!!I現底調
あの遅れに遅れていたreYB 
ER CI TY DEDO 808」
は、どうやら3月には発売ができ
そうだ。

ERmED歪置

シリーズの続編、『BURAI下巻

完結編」がめでたく発売された。前

編のキャラクタたちが再び登場す

る大作となっている。 PC工ンジ

ンユーザーとしては、このシリー

ズを楽しみにしている人も多いは

ず。CD-ROMで発売されるPC

エンジン版は、パソコン版に生の

音楽ゃしゃべりなどが加わるスペ

シャル版になる予定。

CD-ROM版のRPG、rsu
円Al八玉の勇士伝説」を現在開

発中。パソコンでは、rBURAI』。
も
ち
ろ
ん

ソ
コ
J〆

版

... ・・~ヨ・・
『マスターオブモンスターズ』は

発売間近。 「ハットリス』以後の新

作の検討に入ったようで、そろそ

ろ次が見えてきそう。
｜ ライトスタッフ ［ 

守、

オリジナルアクションゲームの

rファイティングランナー（仮称）」

を開発中。発売は6月になる。

~孟量調・
画面まで発表されていてなかな

かその後の情報が来ないゲームが

E本。そろそろ動き出すかな？

相変わらずきっちりした情報は

伝わってこないが、やっぱり「宇宙

戦艦ゴ、モラ」なんじゃないかとの

雄測。しかし正式発表はまだ。

・・El&置・・今年に入ってからも新しい情報

を得ることができなかった。大地

くんが目覚めるのはいつ？

。DATAWEST・荒木プロダクション／リノTーヒルソフト

－重富置・
結局第H単ソフトのタイトルは
「サーカスライド」に決定。発売

予定も4月頃にだいたい決まった。

。
な
に
か
と
う
る
さ
い
ミ
ス
コ
ン
で
は
あ
る
が

パソコン版rアルシャーク」の発

売日が、なんと5月に延期されて
しまった…。 PCエンジン版への

影響も少なからずあるわけで、こ

ちらの万も見えてこない…。そん

なわけで、この最中になにをやっ

ていたかというと、「ミス・ソフト

クイーン・コンテスト」なるイベン

トを開いていたのだ…。パソコン

とミスコンを強引に結びつけてし

まう大胆な感覚もすごい・－－。

so 



． 

． 
． ． ． ． 
． ． ． ． ． ． ・．

・－． ． ． ． 
． ． ． 

もうすぐ聖バレンタインデーである。女性読者は、もうチ

ョコなどをあげる愛しの君は決まったのであろうか？ 編集
部では誰が一番たくさん貫ぎものをもらえるか夕飯をかけよ

うという計画があるとかないとか？ PCエンジンFAN関
係では円丈師匠が一番かな（何が？）。

インフォスクラム
「わくわくゲーム・フエスタ」開催／「WIZ91」開催／
ゲーマ－＆＼需自のイス／三遊亭円丈のコラム

ほか

．様々な街のゲーム情報の地図 ｜ 

GAMER’S MAP COLLECTION I 
第8回 千葉・稲毛いろいろショップ編 ｜ 

．読者投稿のページ ｜ 

読者の声ユーザーサイド ｜ 
おいらのゲーム評／みんなのイラスト／ ｜ 

自慢の攻略法ほか ｜ 

・ソフトの売れ行きが気になる人へ ｜ 

週間ヒットチャート ｜ 

・応募するとプレゼントがもらえる ｜ 
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ゲーム関係のイベントを紹介するコーナー

「わくわくゲーム・フェスタJ開催

PCエンジンでC口，；；.－H巴Mの
ソフトを次々と発売している日本

テレネット坊巳月31日から4月2
日まで新宿ステーションビルの中

の新宿MYCITYを会場として

新製昂を発表するイベント、 「わ

くわくゲーム ・フェスタ」を開催

する。

ある人もいってみる価値がありそ

うだ。さらに、 CD一円OMでお

なじみの日本テレネットだけに、

人気声優さんとのゲムやサイン

会も用意されているのだ（但し4

月1日は除く。）

当日は誰でも入場できるけど、

下記の住所ヘ自分の住所 ・名前 ・

当日は日本テレネットの新作の 年齢を書いたハガキを送ると招待

発表があったり、ゲム体験コー 状がもらえるぞ。この招待状を持

ナーがあってたっぷり遊べそう。 って会場に行くとプレゼントがも

また、ゲームソフトの開発週程を らえるぞ。 干162新宿区馬場下町

実演してくれたり、設定資料の公 61RK早稲田ピル5F 日本テレ

開もあってゲームの制作に興昧が ネット宣伝企画部まで。

,. ,,J/l雪開園圃・・・v

フコスキーのrw1z91」開催
去る平成3年1月5日土曜日。
この目、東京は千代田区の九段会

館ではアスキーの主催によるウィ

ザードリィ誕生10週年記念祭「W

I Z91」が開催された。

今回行われたこの「WIZ91 Jの

一番の特徴は、イベント全体がE
部構成になっていたことだ。

とれは 1§日・地下迷宮編、 E部・

減塞都市編となっていて、第1部
ではコミック版「ウイザードリイ』

の原作などでお馴染みのべ二一松

山氏によるRPG仕立ての演劇が

公開された。との演劇は普通の演

劇とは遣い、見ている観客もその

演劇に参加できるという本格的R

p G仕立てだったぞ。

休憩を挟んで続く第E部は「ウ

イザードリイ』といったらこの人

「須田PIN」の司会でクイズ大会

が行われた。さらに落語家であり

ながらゲーマーでもあるという三

遊亭円丈師匠のダンジョン寄席や

ゲムボーイ版の『ウィザードリ

イ」の紹介。さらにアニメになった

『ウイザードリイ』もひと足先に見

ることができてしまったのだから

スゴイよね。

rゥィザードリイ」が3度の飯よ
り好きという人が集まったため会

場内は熱気ムンムン。みんなクイ

ズ大会や演劇、ビデオなどとても

楽しんでいたぞ。ウィザードリィ

ファンにとっては新年早々とって

も大きなお年玉をもらってしまっ

た、って感じかな。

早くPCエンジンにも移植され

るとうれしいね。

風向，H肉，－ .角，－ . . . . . " . . . . .向..’‘’－ ..風向風向風向負，＇ ..風向，＇..... w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w w 

ゲーム関連の気になる情報を紹介する

ハドソンCDスクール開校

ハドソンは今年の4月15日に札
幌に、「八ドソンコンピュタデ

ザイナズスクーJレ」を開校す

る／ そのカリキュラムには、 ①

ゲーム・グラフィック ・デザイナ

ーを養成する部門と、②コシピユ

ータ ・アートの可能性を探究する

部門のE部門がある。将来の八ド

ソンを担う妓術者を、自らの手で

育てていこうというわけだ。

受験資格はコンビュータ業界で、

グラフィクデザイナーの仕事を希

望する、絵の好きな18～25歳まで
の男女。現在願書を受け付けてい

54 

るのは①の部門のみで、募集人員

は30名である。応募受付期間は2

月2日日（木）まで。第l次試験は書

類選考と、各自が猫いた作品の審

査で、それに合格すると第己次試

験の面接にのぞむごとになる。②

の部門に関しては、 E月中旬にそ

の概要が発表される予定なので、

詳細がわかり次第お伝えしよう。

問い合わせ先は、「八ドソンCD

スクール」開校準備室 ・干 06 2 

札幌市豊平区平岸3条5-4-22 平

岸グランドビル402号室、 fi(Ol1) 

日22321 2まで。

風向，＇. w w w w w 

ゲーマー必需昂のイス

自宅でゲームセンターの雰囲気

をあじわいたいけど、 E主体は高い
し場所もとるしチヨット、という

君にもっと手軽にゲームセンター

の雰囲気があじわえるという優れ

モノが発売される。その名もバト

ルシート「MENKURI」（メン

クリ）だ。イスに市販のジョイステ

ィックを固定するという画期的な

この商白。スティックの位置は調

整可能なので、自分のベストポジ

ションでプレイできる。

値段の方は7800円（税込）で通信

販売でのみということ。重量はB
kgで色は黒色半ツヤの単色のみ。

ちなみにジョイスティックは付属

ではありません。

対応機種は「アスキースティッ

ク×タボ、」、シャープ「CZ-BN

02」、マイコンソフト「XE-1」シ

リーズCAPを除く）。
まずは電話で問い合わせを、火

曜定休のAMIO時～PM6B寺に

0256 (33) 6111・アイアンクラフト

まで。
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参同＠お遁

ザーふを輔iノ
パソコンオタッキー落語家

桃伝IIはプ口か作
ったゲーム
「桃伝II」／ 3日で終わつだ。だ
がない／ 書くことがない。あまり

にスンナリ行きすぎて、しかも去年

終わって原摘は今年／ 戸レッ、ど

ーだったつけ？ そこでr銚伝n，を
ロードしてみだら、ない／ ワシの

苦ゅのレベル43ガ／ 正月に兄弟の
子供ガ来て、なんとレベル2にして
帰っていった／ パカタレガ／二度

と来るな。

そこで、「桃伝II，公式ガイドブッ

クを買って、バラバラめくっている

うちに、次第！こ思い出してきだのだ

っ定。

「桃伝f桃伝ターボf桃伝n，をや
って感じるのは、プ口／ 買ったユ

ーザーは、全員終わらしてあげよう

という、ブロ慢性を感じる／ワシは

好きだ。ブロはこーあり定い。感／~＼
感I~＼／ そこへ行くとワシのよくや
るパソコンのRPGなんか、作って
いる奴ガ100%楽しんで、 100%苦し
んでいるという、定だのシロウトガ

多いもん。 r挑伝n，のツメの戸力で
も飲ましてやり定い。

さ一一一一一一一一て、「挑伝II」。設

定ガプ口だネ。鬼退治ガ終わって三

年後／コレだヨ、これ。大体、普通

「IUこなるとマップなんか、ガラッ

と変わるんだけど、三年後なら同じ

マップで行ける。つまり、手銀き1f
出来る。もう手銀きのプ口／しかも

ゲーム初期の頃は、タンジョンらし

いタンジョンもなし。もうスイス

イ／ 考えたらダンジョンなんてな

くてもゲーム｜こなる。民家！こオニガ

何かに化けて、話しかけると戦闘に

なって、初期のイベント・ ".JI）戸だ

もん。楽でいいネ。

手を~いて、ユザ一書店F桃伝
n,; おそまつ。

今回tcl:rヴァリスIIIJのビデオ3
名様に。そしてまあ豪華「コズミツ

ク・ファンタジー」などで有名な

越智一裕氏が自ら描いてくださっ

た、かわいいソムちゃんのイラス

ト入りのサイン色紙を1名僚にプ

レゼントしちゃうよ。

三遊亭円丈のパワフルコラ

ム。今月もパッサパッサと

ゲームを斬りまくるぞっ／

でも手を薮くトコは自主くけど、全

体としてパワー・戸ツプしているネ。

犬・キジ・サルの出来るコトガ僧え

定。犬怠んか、大変だヨ。ここぼれ

ワンワンをやって、骨Hを見つけて出

す／ しかもこの骨ガ店で、定つだ

1両で売れる／ /¥/¥I Iッ、情けな
い。それからサルは、全体マップを

見せてくれるし、戸イテムを探して

来る／ うれしいーと思つだら大間

違いだヨ。こいつガなかなか帰って

来ない／ しかもその問、守備力ガ

下ガりつ111.し／ だからサルにはも

の探しをさせちゃいかん。
それから戸イテムの獄ガ倍近く僧

えだんじゃないかネ。何しろ、戸イ

テムで金のウンチ、銀のつンチ、鉄

のウンチなんて訳の分からんもんま

である。でも、チャンと必要だった

んだけどネ。しかし、この金のウン

チ／ 詮ガし定ウンチガネ。もし本

当に金のウンチをする動物ガい芝ら、

そいつの戸トをつけて拾って歩くョ。

そして本格的な仲間として浦島太

郎、金太郎、夜叉姫の3人も加わり、
更にパワー・戸ツプ、してほしくな

かったネ。ワシャ反対ーツ／

戦闘は、「IJの方ガ悠きだネ。だ

って4人のlTーティを組むなんて当
芝りまえ。どのゲームだってRPG
は4・5人で行くんだからネ。
このr桃伝」の戦間の良さl<l:、犬と
キジとサルガ、いつ戦うか判らない

トコガ良い。もし、 3匹ガ魔法や、
攻撃をし疋ら、、ラッキ ／μと叫んじ

ゃうトコlこ「桃伝」の良さガある。全
員仲間じゃなく、犬・キジ・サルタ

イプにすべきだっ定。結縄戦闘が本

格的になっちゃって、その分だけ、

なーんかシックリ来ないというか、

疲れるというか、 rI，の単純ラッキ

あて先は「〒105東京都港区新橋

4-l 0-7丁IMPCエンジンFAN

プレゼント係」まで、何が欲し

いか1つだけハガキに書いて送っ
てちょ一だいませ。

しめきりはE月15日必着です。
どんどん応募して下さい。

京J； ~E~札Z~N~

一戦闘の方ガ、「挑伝」｜こは合ってる

ナ。

それに新しい仲間ガ入るとそいつ

のレベルは、大抵低くてレベル上げ

する。 3人入れば3固／ しかも一
度パーティガバラバラlこなって再会
するから、叉、 3回の計6回、レベ
ル上げするコトになる。こん怠トコ

で時間稼ぎをしてるのかなと思っち

ゃう。その点、犬・キジ・サルには

レベルもなけりゃ、戸イテムもっけ

ないから世話なし。その上戦闘は、

いつ参加するか判らないからコマン

ド入力も必要なし。楽でいい／ し

かもT人で冒険している訳じゃない
という、実に画期的怠戦闘なんだヨ。

それを仲間を作って、どこlこでも
良くあるゲームの、戦簡に近づけ

芝／ どーも、この戦闘ガ平凡にな

つだとこガ、おもしろくね工／ そ

れに、各ポスキャラとの戦闘ガムダ

に長くなっ定。
良くても悪くてもあの単純ラッキ

一戦闘ガ「桃伝」だから、ぜひ「桃伝

111，のときは、元ヘ戻してほしい。そ

の代わりに町の通行人でもすぐ参加

できるよー！こすれば良い。「桃伝」｜こ

仲間はいらん／ きまぐれ参加者ガ

いればいい／

r~~伝II 」第二部
別に－!ilのままでもいいんだけど。
今回のlTーティl革、愚大17人までら
しいけど、つながって歩いて気にな

らないのは、やっぱり、 5・6人ま
でだネ。何人以上つなガると、e初
はおもしろいけど途中から目障りに

なる。とくにデ力太郎ガ入ってくる

と気になって、気になって、家！こ入

ると桃太郎ガどこにいるのか判らな

くなっちゃう。やつらガラスト君主で

いたらワシは病気に怠ってたナJ桃
伝111，では、挑太郎のフトコロに入る

奴とか、顕にのつかっちゃう奴とか

ネ。とにかく増えないようにしてほ

しいなあ。
ゲームはスンナリといつだ中で、

一つだけいまだに解けない盤がある。

それは、まいたん仙人ガ、、うんとト4な
文を作れ！＂っていうクエスト。解け

んのだ。ワシは思いきって、おOん
こ、やりだい，／円チンOコ、だっ
た！＂とか、いれたけどパツ／ ま戸
大して必要なさそう怠魔法なんでや

めだけど、教えーてくれ／戸リャ、

一体、どんな文を．けばいいのか？

なぜ、おOんこガ、ウンとHじゃな
いのか？ それ以上Hな言葉ガあん
のかい？ ワシャ謎だネ。 それと

もう一つ。少し迷ったのは、ウサカ

メ村／ ここに浦島ガいるけど聞け

出せん。ウサギと力メガ競走してい

るけど、キャラ1f通過していく／
しかもそれ以外に人はいない／結局

ぶつかつだ瞬間、ボタンを押すと会

話に入る／ でも少しでもタイミン

クを外すと通過。 10匹のウサギと力
メに話を聞くのにそりゃ、もう大騒

ぎヨ。

そしてラスト／ これは、もう、

涙、涙の感動もん。とにかく感動し

たきゃあ、 r挑伝」だヨ。

この桃伝シリーズでは、改11).¥RP
Gと昭んである！！ 悪い鬼だちガ
次々と改l山していくゲーム。これも

画期的なんだネ。決して殺さない。

いままで倒しだ鬼も昧方lこなって、
、、地獄王さま、改II),¥して下さい／ゴツ

ツンH全員で地獄王をひっばたくん

だヨ。

そしてついに地獄王さまも愛と勇

気に目覚めるんだ。そしてエンデイ

ング。これもグー／ もう工ンデイ

ンクだけ怠ら「ドラク工」なんて足も

と｜こも及ばないネ。

しかし、改／！），＼した鬼たち／ 一体、

いつまで続くのかネ。
「、、愛r’と、勇気Mも大切だけど、もっ

と大切なのガ、イジメと現金／イヤ

戸／ 人間イジメは楽しいな戸」な

んてalゅのall邸で元通り／ なんて
なるんじゃないのかね工。コトによ

ると、 3日間ぐらいしかもだないん
じゃないの／

4目白から再び鬼の反乱で、「挑伝
111,; rn」は3年後だつだけど
rm Jは4日後だナ。
まあ、注文は戸レコレあるものの、

やっぱりブロの作つだゲーム芝ネ。

。色紙はこの世に2枚とないと

L、うスノぜラシイもσ〉
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新作ゲームミュージ‘ツクと面白いビデオを紹介／

戸ルファ／発売中

CD2000円

CD 

古代祐三作曲のスーパーファミコ

ン用同名アクションゲームのco。
こ、これがスーパーファミコンの音

楽なの？ と思うほど壮大で奥の深

い音色を奏でている。

まさに、古代祐三おそるべし。

ポリスター／発売中

CD2800円

毎年やってくる、バレンタイン。

今年はどう好きな人に渡そうかなぁ

という、ミキ、カスミ、ショ コの

3人のバレンタインをco化。ドラ
マと歌という構成。あぶないセリフ

もとびだしちゃうゾ。

ポリスター／発売中

CD2400円

アダルト美少女円PGrキサナ」と

rイルミナ』のカップリング。このて

のゲームは絵だけで…。なんてこと

はなく、音楽もFM音源でばっちり。

メロデイーもいいし、美少女ゲーム

は進化しているのか？

ポ二一キャニオン／発売中

CD1500円

GMをこの機会にどうぞ。
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ファンハウス／発売中

CD1800円

最近、井上麻美ちゃんというアイ

ドルを生んだrみつばち学園』のCQ,

p朝B時13分～Pで始まる「対向車
両のデイト」力、ら、ソ連大使館でライ

ブを演じたTWIGGYの挿入歌ま

でを完全網羅した1枚。

ファンハウス／発売中

CD1800円

去年、華々しく復活したビッグヒ

ットゲーム「ボンパマン」。

アレンジが3曲とPCエンジン版、

F C版の入ったサントラ盤。アレン

ジパージョンはCFで有名な葛生千
夏さんのヴォイス入り。

ポ二ーキャニオン／2月21日発売

CD4500円

ゲーメスト誌のゲーメスト大賞の

VGM部門より10作局を選び3枚組

でアレンジとオリジナルを収録。

ファイナルファイト、空牙、ダーク

シ ルなど19叩年に活躍した秀作ゲ

ポニーキャニオン／2月21日発売

CD2500円

世界最高級のシンセサイザーを用

い「BAD」のキーボーディストと合

体したco。また、 FCのrシャドウ
ブレイン」のBGMオフモードにも

対応している。アルフィーのボーカ

ルも聞けるとはお得だね。

I~ I ＝亀＇i＇•・】同；・
ポ二一キャニオンからrスーパ スト」は3月25日に発売予定。
ーマリオワールド』攻略ビデオが キングカら3月15日にrパーフ
3月6日に発売。プレイヤーは田 ェクト・コレクシヨン・イースlII」

尻智氏で小林克也氏の軽快なナレ がE枚組で発売。キングレコード
ーシヨン付き。ポリスタのメガ のオリジナルビデオ「イス」第5
ドライブのサードパティのオム 巻「メサの章」は3月か4月に発売
ニパスco『セガ・メガドライブべ を予定している。

ー
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ポリスター／発売中

VHSBBOO円 45分

今、美少女麻雀が出来るのも、ごの娘た

ちのおかげ。スーパーリアル麻雀の3人娘
が、点俸サーベル片手に麻雀の固で大活躍

する。魔王ラビ‘ジ、ヤンの魔の手から、町に

平和をとり戻すために戦う3人娘。
ミキ、力スミ、シヨーコに加えて、 pN 
の女の子も登場するオマケっき。

[.a置園圃・・ー
キング／発売中

VHS6500円 70：分

l周するのに1時間はかかるという、 コ
ナミの業務用rグラディウスIll』。このビデ

オでは、全IDステージを、もはや人闘を凌

駕するテクニックで白撃破。圧巻は氷が飛来

し、連なるシーンをきりぬける場面。ごの

ビデオは、最早ゲームではなく、映画のよ

うな興奮とスリルをあじわわせてくれる。

「皿E薗薗盟国圃圃圃E
キング／発売中

VHS4000円 50分

タイトルが示すように業務用rパロデイ

ウスだ／」をビデオ化。見ためと違い、難解

なこのゲームをノーミスで1周クリア。

いきなりスピードUPを取って、「えっ大

丈夫なの」と思っていたら、スイスイ進んで

いく。ごこでパリアと思っても使わないし、

これぞ名人芸。 E周目のボスも収録。

一神館カ‘らお聾いへー
一回

DUN K、TYOと一連のアイ

ドル雑誌が消えてしまった。シュ

ガーは変わってしまったし…。 D
UN Kは中山忍ちゃんがよく織っ

ててわりと買ってたのに…。残る

はBOMB/ とか役稿写真系に

なってしまった。悲しい。話は変

わるが、さき「ダブルドラゴン3』が
大昧だけど面白い。GMもいいし。

御をもねじふせる授がド迫力なん

だ。あと、 r雷管』をナンノの歌を

聞きながらプレイして5日万点越し

たときはうれしかったな。合わな

い曲もあるけどネ。でも丁BS火

曜209寺からの「ナースステーショ

ン」はアイドルの宝庫。日曜朝の

「ナイルなトトメス」も要チェック。

ダレか忍ちゃんのサンキスト「振

ってゴックン、飲むゼリー」のCF

録画した人いないアルか？

（病欠の金田一技枝の代理人の、し

のぶなかやマニアでした。）

京EJ~Elli9~ ~！·：1N rPJ 

絶対損はさせない、良質の本をどんどんお知らせする。

主主桑往／発売中

オーJlノナイトニッポン＆高田文夫／1980円

19日l年1月1日に始まり19叩年12月27日に
10年間の幕を閉じた「殿」ことビートたけしの

オールナイトニッポンの集大成。伝説のフロッ

グマンやガツツ石松コーナーなど数々の名コ

ナのパワ は衰えを知らず。さすがは殿。

日本テレビ／発売申

所ジョージ／980円

日曜日の朝フ時から日本テレビ系で放送中

の科学番組の本。例えばミカンからi自宅E描出

して、そのオイルで車を動かそう、とか身近に

ある不思議なことを科学的に解明しようとい

うモノでこれを読むと IQが3上がるかな？

f •語圏盛臨調・・・・・
扶桑社／発売中

ウツチャンナンチャンのオールナイトニッポン編／880円

金曜日の深夜にオンエア中のオールナイト

ニッポンの人気コーナーが一冊の本になった。

子供の頃、 j皮浪注意報とは外人に八口ーと話

しかけられることだと思っていた、など誰し

もが持っていた子供の感性を思い出させてく

れる。

光文柱／発売中

西村京太郎／720円

労犠）0

… ョー＝

列車そして謎が謎を呼ぶ、とくれば西村京太

郎の十八番である。 E時間ドラマでもお馴染み
の推理小説の十津川警部シリーズ。巧妙なトリ

ックを十津川警部は解明できるか？

目真説ノストラタムスの大予言 ｜ 
K Kロングセラーズ／発売中

加治木義1専／850円

この本ではノストラダムスは最高の科学者で

あると称している。今までの訳書は勝手に自分

の都合どおりに解釈しているが、 この本の作者

はちゃんと原書をもとに解説してくれている。

議併をr主::f5:....

【真説】

ノストラタムス
の大予富
加前本’..輔．”・

※価格はすべて税込みです。
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ゲーマーに役立つ様々な街のマップを載せていくコーナー

第8回干葉・稲毛いろいろショップ編
今月のゲーマーズマップコレク

ションは最近、都市化が進む千葉

県稲毛（いなげ）市周辺のマップを

お届けします。稲毛というと幕張

メッセが0円でE駅ほどなので幕
張でイベントがあったら、帰りに

チヨット足をのばして寄ってみる

のも、いいんじゃないかなあ。

稲毛といえばやっぱり佃煮だよ

ね。えっ、それはイナゴ？

あ一、あれか／ 縁日で3回ぐ
らい50円で遊ぶ輪っ力、を投げ白て人

形とかライターをとるやつ。（そり

ゃ輪投げだろ）首のことなんであ

まり覚えてないんだゴメン。

（千葉県／高宮宏 ・22歳）

回ポパイド

この店は明るくゆったりしたス

ペースでプレイできる。客層も良

く学生中心のお店で‘す。

園ゲームランド

ここの店はなぜかしら暗いイメ

ジがある。設置台数も少なく客

もあまりいない。台数の約半分は

麻雀ゲームでサラリ マン中心の

ゲーセンです。この店の良い所は

新作ゲームでも50円でプレイでき
るという点です。客もあまりいな

いので順番待ちが少なくすぐプレ

イて、きる。

回ゲームプラザ

ここのゲーセンはほとんどが学

生で午後4時をすぎると、いきな
りj毘みだす。ほとんどのゲームが

50円でプレイできて結情感じのい

い店です。

図イトーヨー力ドー稲毛店

ここの店は家庭用ゲム機器と

ソフトを販売している。それらは

定価で売られていてファミコンシ

ョップの存在を知らない人たちが

来る所でしょう。

固ラオツクス稲毛店

この店はパソコンソフトしか置

いていない。在庫はかなり豊富で、

ここへ来ればほとんどのソフトが

手に入るだろう。しかし中古は扱

ってません。店員の人たちもみな

感じのいい人で、 Hなゲームも平

気で貫えそう！？

圏西友稲毛店

ここの6Fのボ リング場の所

にわずかながらゲームが設置して

ある。これらのほとんどは古いゲ

固

函 匝

←東京 千葉→

E二二コ

ームでしかもオール100円だ。ここ フトもかなり安いぞ。買取りの方
にわざわざゲームをプレイしに来 も結備高値で買い取ってくれて、

るやつはいないだろう。 お店の人も親切でもう言うことな

回メリーナ

この店はJRの真下に位置し、

いつも活気がある。ここにはファ

ミコンソフトが定価で売られてい

るが、人の通行もあるせいか売切

れソフトが目立つ。在庫はあまり

なく新作ソフトもすぐには入らな

い。

図ファミコンショップハチスケ
家庭用ゲーム機器及びソフトを

買うならココがおススメ。駅から

少し離れているもののファミコン、

PCエンジン、メガドライブ、ゲ

ームボーイのすべてのソフトを扱

っており種類も豊富だ。価格の方

も新作ソフトならE割引、中古ソ

し。

固パソコンショップ

この店はPc－聞がほとんどで
中古パソコンも扱っている。あま

り目立たない所に位置しているの

で気が付かない人も多い！？
「・・・・・・・ーーーーーー・・・・
キミの街のMAP募集
自分の住んでいる街や何度

も行ったことのある街のゲー

ム情報を取材して、投稿しよ

う。ゲーセン、おもちゃ屋、

中古ショッブなどゲームに関

する情報をマップに描き込み

それぞれを詳しく解説した文

章と共に送って欲しい。採用

者には原稿料l万円だ。 ． 
オルデイネス ジャッキーチエン クイズアベニュー ファイナルマッチテニス 天Ii纏 オーバーライド

ー

令
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ゲームのみならず、 PCエンジン全般への読者の批評の場

らんま去

ピジユ戸ルガいっぱいの
クンフー・戸クション

ビジュアル重視？
普段は、、見るHごとしかできない

キャラクタが操作できる、という

ことで買ってみた。まずは、ビジ

ュアル。良いですね。このごろは

女の子がメインのビジュアルはそ

れだけで「美しいビジュアル」「一

見の価値あり」などと雑誌に掲載

されていたり、宣伝したりする風

潮にあるような気がする。しかし、

このソフトは違った。アニメ シ

ョンの処理が他社のに比べ、だい

ぶ良いのである。しかし、気にな

った点はある。基本的には原作に

忠実なビジュアルなのだが、とこ

ろどころにゲームのためにアレン

ジされているものと、アニメから

取り込んでいないビジュアルがあ

る。雰囲気を壊すこのビジュアル

たちは、ないほうがよかった。と

いう訳でビジュアルの点数は70点。
偏差値で「65」というところでしょ
うか。で怯肝心のアクションシー

ンはどうか。八ッキリいってヒド

イでき。「ビジュアルがウりのアク

ションゲーム」はわかっているけ

ど、だからといってアクションシ

ーンを適当に作っていいなんて、

決してないはずだ。だって、この

ゲームは、本来はビジ‘ユアルより

アクションを重視しなければなら

ないはず（そもそも、ビジュアルを

ウIJにするということ自体がおか

しいのでは？）。凝ったビジュアル

を見たいのなら、わざわざ印DO円

以上ものお金を払わなくたって、

アニメを見ればいい訳です（それ

に、このビジュアル、現にTVア

ニメと同じものなわけだ…）。と

はいえ、細かいシステムはわりと

よくできている。 E段ジャンプ、

パンダアイテム、 ~L馬8らんまの

僑えや区別、 BGM、「いてつ」と

かいう声などなど。特に3面の良
牙は、ジャンプや番傘攻撃のポ

ズがとてもよい。（でも、ア面の良

牙の音もなく昨裂する「爆砕点穴」

や、モグラのような移動の仕方は

やめてほしい）。しかし、バランス

が悪い。操作性の悪さと、前から

後ろから、更には上下から群がっ

てくるザコキャラの猛攻（特に、ハ

チやネコの群れ。あれはないよな

あ～）。あの数はヒドすぎる。だか

ら、必然的に敵を倒しながら進む

というより、ダメージ覚悟で逃げ

きるという形になってしまう。あ

と、 E面の強制スクロール。アイ
デアはいいのだけれど、スライデ

ィングをしているだけでクリアで

きるなんて、そんなのアクション

ゲームといえます？ そして、 1
～フ面に比べて、 B面の炎の吹き
出すところの難しさ。ごれではア

クションの点数は40点未満。偏差

値も40未満で悲惨な点数になって

しまう。おまけに、熱闘モードで、

Eプレイヤーが有利なのはなぜな

んだ？ まあ、さんざんキビシイ

ことを書いてしまったが、ごれも

ひとえに続編を期待しているから

なのです。続編は、ビジュアルも

さることながら、アクションも文

。HUDSONSOFT /KANEKO・グループSNE/TONKINHOUSE 

句のつけられないもp忍 是非と
もお願いします。, 
f芦玉県／九州、｜の曽木 ・16歳）

合 2プレイヤー有利というのは、

気のせいでは？

「らんま』してる
八ツキリいって、私は大のrらん

ま1／むのファンである（でもオタ

クではない）。メサイヤさんから

rらんま』が出ると聞き、根が単純

な私は、その夜lこは早速rらんま』

のゲームをプレイしている夢を見

てしまうほど喜んでいました。し

かし、正直いって、不安もありま

した。こうゅう版権モノって、原

作のノリや雰囲気がそのままでな

いと違和感が起こるし、無理のあ

るストーリー展開や中途半端な話

作りほど、ユーザーの期待を裏切

ることはありません。『らんま』は

アクションゲームですし、アクシ

ョン＋ビジュアルのいかにもco
-ROMユーザーにウケる作り方

(rヴァリス』シリーズみたいな）で

したから、これで「らんま」の世界

を表現できるのかと、心配してい

たのです。しかし、そこはメサイ

ヤさん。やってくれるじゃありま

せんか／ まずはお楽しみのビジ

ュアルシーン。まあ、絵は本職の

アニメーターさんが箔いていない

ので、多少マニアの方には不満が

残るかもしれませんが、メーカー

さんの苦労が伝わってくるような

出来です。スムーズなアニメーシ

ョン処理、細かな表情の変化。オ

ープ二ングからTVで観た懐かし

いシーンがアニメに見劣りしない

ぐらい再現されていて、見ごたえ

十分／ 特に格闘出前レースと爆

砕勝負のシーンは、よくここまで

錨いたなと、 E買をなでてやりたい。

それよりなにより、ビジュアルシ

ンにおけるアクセスの回数が少

ないのが観る側にとって疲れない。

やっぱり話の途中でアクセスして

プッツリと切れてしまうのはいた

だけないしね。さて問題はメイン

となるアクションシーンだが、メ

サイヤさんは見事に私の不安を取

り除いてくれた。「けっこ一面白い

じゃん／」である。動きもリアルだ

し、ヒュルヒュルと空中回転とか

やっていると気持ちがいい。必殺

キックも決まり出すと、「ゃった

一」と思わず叫んでしまう。何より

アクションシーンでも「らんま』の

世界を見事に表現していて、ビジ

ュアルシーンとのつなぎも違和感

がない。そして「らんま』特有のれ男

的乱馬Hとu女的らんまHの変身

（？）も理に力、なっている。各キャ

ラの攻撃やIJーチの長さとかも計

算されているし、操作性もわりと

いい。アクションシーンとしての

完成度も高いことがおわかり頂け

るだろう。ただ、少し言わせても

らうと背景がちょっと安っぽい感

じを受けた。それと最後の面は敵

が異常に強かったなあ（とくに、お

ぱばさま）。まあ、こんなとこです

けれど、なによりアクションシー

ンも『らんま』してくれていたので、

満足、満足／

（静岡県／だるま1/2・！日歳）

飽きない
僕はアクションゲームとしてこ

のゲームを気にいっている。八ッ

キリいって、何度やっても飽きな

いのだ。まず、操作性が良い。ジ

ャンプ中に飛び蹴りと下突きの切

り換えもできるし、動きも速い。

それに敵に当たっても吹っ飛ばさ

れず、やられてもその場で復活す

るので、テンポよくゲームができ

るし、パターンゲームにもなって

いない。ただ、パンチとキックが

当たり判定が厳しいのカ＼ほとん

ど当たらす、使えないのが残念。

まあ、何にしろ、久し振りにキャ

ラを操作する楽しさが昧わえるゲ

ームでした。

（長野県／ラストの八ゲ・ 16歳）

貴いろいろな意見がありますね。
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C桃太郎伝説IIJ た。やっていてこれだけストレス

がたまったゲームも珍しい。解き

終えたときの気持ちは、刑期を終

えた囚人のようだつた。具体的な

理由は、前作と変らぬ音楽、あっ

てもなくてもいいようなビジュア

ルシーン、いかにもお涙ちょうだ

いのくさいセリフ、強すぎる最終

111、ス、といったところ。でもこれ

らを面白いと思う人もいると思う。

なぜ、僕がここまでこのゲームを

けなすか。それは、90年8月に発

まりにも似すぎている。キャラ、

ストーリ一、パーティー人数を除

けば、機種が違うといっても同じ

ゲームといってもいいほど。やっ

ていて、 「忍者らホイグ』をE回や

っているような気さえした。この

シリーズは、八ッキリいって低年

齢層向けで僕のようなマニアック

円PGゲーマーにはあっていない

のかもしれない。

相
ギャグ満載のRPG 

本当に最高です
はじめに言っておくが、「桃伝

II』は、自分がいままでプレイレた

RPGのなかでも、トップクラス

の出来であったことを断言する。

r相出云II』は一見どこにでもある

普通のRPGに見えるが、いろい

ろなところでオリジナリティに溢

れている。システムでは、アイテ

ムの説明コマンドや、命令コマン

ド、そして術のパワーアップなど

はなかなか目新しかったです。戦

闘シーンにおいては、かばったり、

物を盗んだり、セリフをいろいろ

言ってきたりと、桃伝ワルド特

有の面白さがいっぱいある。特に

セリフでいえば、中ボスとの戦い

のときが良かった（地獄王も最高

だったけど、オレはあしゅらが一

番良かったと思う）。その力ツコイ

イ中ボスとの戦いを盛り上げてく

れたのがサウンド。その素晴らし

いことといったら、「これがPCエ

ンジンの音楽なのか？」と思った

ほど。

こんなに楽しくて、笑えて、そ

れでいて決めるときは決めるr桃

伝II』l基本当に霞高です／

（東京都／OSALA・ l日歳）

＊絶賛してますね。

不満がある
確かに「桃伝IIJは面白い。 r桃

伝ターボ』よりは、ずっとパワーア

ップしていると思います。しかし、

不満がないわけではありません。

何点か挙げてみましょう。

まず、 17人パーティーのこと。

！？人パーティーになり、心強いの

は良いのですが、移動時に邪魔に

なるのには残念。特に、デカたろ

う／ デカイのは別にいいのです

が、桃太郎が隠れてしまい、ちょ

っとプレイしにくし1。それに、せ

っかくの豪華なメンバーなのに、

戦闘時に少しばかり助けてくれる
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だけ（しかも、自分で操作できな

い／）で、なんかもったいなし1。し

かも、途中で別れることになっち

ゃうし…。全ての仲間にコマンド

があり、いつまでも一緒にいるよ

うにしてほしかったです。あと音

楽についてですが、八ツキリいつ 売されたファミコンの『忍者らホ

て、「桃伝ターボ」とあまり変わっ イグ』をやっていたからである。い

ていない／ それに、もっとゲー くら製作者が一緒といっても、あ

ムに熱中できるような曲が欲しか 皇室』

：；；レ~~~~＝~；：去三 ｜ アウトラン
今白書いたことを、r桃太郎伝説 ？副
III」に期待しています（もちろん、 a人気戸ーケードゲーム
Huカードで）。次こそは、 SUP 司 からの移植作田
E円・円PGをノグ
（山形県／菅原慎一・ 13歳） ハードの限界を

＊早くも次回作が期待されてます。

人気シリーズの宿命というヤツで

すね。すべてのゲームがこうあり

たいものです。

当たらない
ゲームを終わらせてみて、確か

に面白いと思った。だが、ものす

ごく腹がたつところがあった。そ

れは、敵がこちらの攻撃をムチヤ

クチャ簡単によけることだ／ レ

ベルが低いからじゃない。それな

のにすぐにかわされてしまう。中

ポス級になると、金太郎の攻撃な

んかは、 3固に1回当たればいい

方だ／ あと、術もなかなか敵に

効いてくれない／ これじゃ、せ

っかくのパーティープレイの醍醐

昧のひとつである「計画を練って

敵を倒すJという楽しみが欠けて

しまっているじゃないか／ これ

らがなければ、オレ個人としては

グラフィック、音楽、その他全て

の面において、あの超名作『ドラゴ

ンクエストW」をも勝ると思うの

だが・・・。

（矯玉県／斉藤満博・ 18歳）

似ている
八ツキリいって、面白くなかっ

この『アウトラン』のような大ヒ

ットアーケードゲムが移植され

ると、ゲーセンで大ファンだった

人が、不満のたばをこのコーナー

にぶつけてくるだろうから、不満

などはその方たちにまかせて、私

は良いところを書きます。

やはりこのゲームは、軽快なサ

ウンドをパックに（もちろん、 「ス

プラッシュウ工イブ』）太陽のした

を駆け抜ける・・・というゲーム感覚

がたまらなく気持ちがいい。この

点がPC版でも見事に再現されて

いたのはうれしいかぎり。さすが

はNECアベニュ ／ でもどう

せならSGで出してほしかった

(SGユーザーとして）。いや、両

対応でも良かった。いやいや、ど

うせならCD-ROM＇にして、サ

ウンドをノリノリにしてほしかっ

た（S.S.T.バンドで）。でも、 CD

-ROM＇だとアクセス中に BGM 

が途切れるのはマヌケだし、途切

れないようにPSGで作ったらC
0-ROM＇のユザーが泣くだろ

うしね…。やっぱりY 移植もので

遊ぶには移植される八一ドの限界

を考えなければならないのかなあ。

（東京都／きいとん桐花・ 16歳）

*S.S.T.の生の演奏を聞きながら、

（富山県／びっくりこき麿・ ！日歳）

＊あれだけ期待された作品なだけ

に、こういった厳しい御意見が来

るとは意外でした。

手ムはプレイしたいなあ。

十分な移植
NEC アベニューの移植には厳

しい人が多い。だが、そんな人た

ちからも支持されるゲムも多々

あり、この「アウトラン』もそのひ

とつに入るのではないかと私は思

う。でも、いろいろな人に意見を

聞くと、「効果音がなってなしりや

「BGMが悪しりなどのことがよく

聞かれる。アーケード版を知って

いる人たちにとって、あの効果音

とサウンドは許せないのだろう。

だが、効果音はオプションモード

で消せるし、サウンドも3曲もあ
るのだから、どれかひとつぐらい

は気に入る曲もあるはず（つまり、

我慢しろということなのだが…）。

まあ、とにかく操作性やグラフィ

ック、ゲームバランスには全く不

満がないのだから、十分な移植で

あると、私は思う。

（東京都／高野浩明・ 19歳）

ひどすぎる
俺はこのrアウトラン」を買う前、

とてもワクワクして発売を待って

いた。待たされただけあって、（雑

誌で写真をみるかぎりは）とても

アーケードっぽいグラフィックに

仕上がっていた。「さすがは天下の。HUDSONSOFT／日本ファルコム・高橋留美子／小学館／キティ／フジテレビ／HUDSONSOFT 
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NECアベニュー／」と思い、買っ

てみると…ひ、ひどすぎる。俺は

幻滅した。

スクロールは何だか「カクカク」

していて走っている気にならない

し、サウンドに関しては聞けたも

んじゃない（でも、ネーム入力のと

きのは良かった）。エンジン音は

「ブーン」と虚しさきわまりない音

だし、パックに流れるドラムのよ

うな音なんかは、「ゲコゲコ」と力

工ルの鳴き声みたいだ。こんな移

植lこE年間も力、力、ったとは…。 N

EC アベニューカ刊言じられなくな

った。

グラフィックだけはPC工ンジ

ンの限界に近いものであったが、

じヴアリスIII
．テレネットのキヤラク
タは人気の的である

アクションがダメ

おおいに期待して、入手した。

30ゲームはやはりスクロールが
、、命Hだと思う。あんなカクカクし

たスクロールに満足する人がいる

だろうか？ 他社のゲームではで

きているととを、なぜできないの

か？ PCエンジンだってやれば

できるのだから、 NECアベニュ

ーはこの『アウトラン」を見つめて、

この機会によく反省してほしいと

思う。

（東京都／OSAL• 18歳）
＊サウンドに関しては、良〈聞こ

える人もいれば、ひどく聞こえる

人もいることでしょう。アーケー

ド版を知らない人なら、そんなに

気にならないと思うのですが…。

どうでしょう？

J 

待問w9~ E~~INlP> 
物足りない気がする。クリアする

のが実に簡単。 3日も、いや、ま
る1日かければクリアは可能だと

思う。 SFにこだわった完成度は

高く、大したものだが、円PG性

に関しては低い／ アドベンチャ

ーにもなれそうだ。

レベルが上がっても別に大きな

変化はなく、キヤラの成長は深い

意昧がなかった。もっとマップを

広くして、大きな冒険にならない

ものだろうか？ 敵キャラが出現

しても、危機感はたいして感じら

れないし、着陸不能の惑星も多す

ぎたりして手抜きを感じる。その

反面、凝った作りの部分はかなり

良くできていて、満足できる。ゲ

ーム中の音楽やグラフィックもな

かなかのできで、盛り上げてくれ

る（敵をぶん殴るときの効果音は

気にいってしまった）。戦闘のアニ

メーションもキレイだし、ここま

でSF色1ここだわった作昂は珍し
い。やや、ストーリー展開が非力

ではあるが、この1本で終わって

しまうには惜しいと思う。ぜひと

もシリーズ化してもらいたい。私

が思うに、このゲームはHuカー

ドより、 CDに向いているように

思える。トンキンハウスはCD－円

。M＇にも力者Eいれるらしいから、

今度だすときは是非ともCD-R

OM＇でお願いしたい。

（京都府／長沼徳彦・ 20歳）
脅このゲームへの意見のほとんど

に「物足りない」と書かれています。

やり応えのあるものを求めると、

やはりCDROM＇に辿り着くようで

す。あんまりダラダラと続くのも

いやだけどね。

『
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－司
ジュアルシーンだけに高い金を払

うのも考えものなので、『ヴァリス

W」がでるとしたら、アクションシ

ーンの充実を計ってほしいと思う。

（埼玉県／倉持智治・ 18歳）

大きくしてほしい
少ない。おまけに小さい。なぜ

もっと長く、そして大きくしてく

れないのだ／ もちろん、ビジュ

アルシーンのことですよグ そり

ゃあ、声優さんの声や、素晴らし

い音楽（音質）がはいるのですから、

しょうがないかもしれないけど…。

ヘタにスクロールさせるより、全

部のビジュアルを大きくレてほし

剣、魔法、怪物のないシステムは、

確かに斬新。モジュールを筆頭に、

小物までSFしていた。でもなあ、

。ブレインーグレイ・ NECアベニュー Licensedby SEGA 

ホントーにビジュアルシーンは

良かった。優子、ヴァルナ、チヤ

ムの3人が、グラメス王を倒すま
でのストーリーをうまく表現して

いる。中ボスに対して3人の言葉
がそれぞれ違うという凝ったとこ

ろも面白い。しかし、アクション

シーンはなんなんだ／ 操作がレ

づらいあげく、くだらないトラッ

プがありすぎるグ とにかく前作

に比べ、タイミング合わせが重要

で、移動ブロックや狭い足場で敵

と接触し、穴に落ちて死ぬパター

ンが多すぎる。これらは、スライ

デイングのパンチラぐらいでは許 かったな…。

されない／（そこまで見えないか） （東京都／倉石徹也・ 19歳）

結局このゲームは、ビジュアル ＊あれだけビジュアルが入ってい

シーンがメインで、アクションシ るのに、まだ見足りないとはねえ。

ーンはおまけだと思う。でも、ビ 攻略ビデオでも見て、我慢したら？

ー呈望．， ·~ 

十サイバーナイト ｜ 
寝室:m Iii亘書

面白いけど、物足りない
といわれている

シリーズ化希望

「II』をROM2で
先日、 rFlサーカス」を再販で

買った。なかなか面白し1。待ちに

待って買ったかいがあった…が、

やっているうちに不満がちらほら

出てきた。

ます逆走（又はパック）ができな

い。これができれば、ピットに入

りそこねたとしても安心なのに。

うまくピットにはいっても、今度

はピットに不満がある。それは、

強制的にタイヤが交換されてしま

うこと。壊れたウインクだけ直し

に入っただけなのに、ちょっとで

もタイヤがすり減っていると、ム

リヤリ交換してしまう。時闘がか

かつてしょうがない。あと、他車

を追い抜くのがこのゲームの最大

の面白いところだと私は思ってい

るのだが、そこにも問題がある。

このゲームは上から見下ろす平面

画面なので、前を走っている画面

外の車が見えない。だから、スピ

ード差があるときなどは、いきな

り画面に現れた車に衝突してしま

うことが多い。これには、 30画

面もつけて前を見渡せるようにす

るとか、コース全体マップをつけ

て自車と他車の位置を知らせるよ

うにするとかなどの改良をして欲

レい。また、パックミラーもある

といい。これはどうしてなのかは

わからないが、本選の際の最初の

タイヤの耐久力がスペアタイヤの

耐久力よりなL＼。パグなどなら直

してほしい。とにかく、このあた

りの不満や欠点を解消すれば、さ

らに良くなることでしょう。 CD

-ROM版rFlサーカスII』に期

待する。

（東京都／大友充広・ 22歳）

合憲近は‘続編がでるなら、 CD-

ROM＇でだしてほしい／かというお

手紙が多い。大容量540Mバイ卜に、

ユーザーは期待しているのですよ

っ／ この事実、メーカーの方々

はどのようにお思いでしょうか。

さて、最近のお手紙はソフトに

対するものばかりで、ハードに対

しての意見が少ない。ここらで‘オ

イラのハード評’を発表したいの

で、いっぱい書いて送ってくれ／

m当はまってるよf。
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。愛媛県 GILフーリ
ー・？歳の作品。今月 2
枚目である

今月より魅力的な新キ

ャラクタガ加わつだ。彼

女の名Id;ディードリツド。

rロードス島戦記Jのヒロ

インであります。同じキ

ャラフタばかりでちょっ

とマンネリ化していただ

けに、か怠り新鮮でした。

でも、来月からはディー

ドリツドT色lこなったり
して・・・。

．陥患、企弘主、司・・園面・・圃

。愛知県暁一穂、・20歳

の作品。天の川がすんご
くキレイです

。愛知県飛竜明日香・？

歳と長野県めへか・？歳
の合作。愛知と長野で

か。
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自分で発見、開発した攻略法を世の中に広めてみよう

~圏直
rサイバーナイト』、パーサーカ

クイーンの超簡単料理法を伝授

しよう。

用意するものは、レックス、タ

イタン、サウルス（最強）。

レックス、タイタンは、オプシ

ョンにディスイングレイター（以

下、 D.S.l全部。内、6発は途中の

ボスのウェンディゴに使う。サウ

ルスにはグレネードランチヤーを

使う。そして、パーサー力一クイ

ーンまで、なんとかして行く。

戦闘が始まったら、 3人ともブ

ラックグロ ブを張る（このとき

サウルスがレーザーを喰らって、

瀕死になると次のターンでフィー

ルドの効かないミサイルを喰らっ

てサウルスが死に、ソニックプラ

スターでガンバルと全滅する（私

はこのようなことが3回あった）。
レックスとタイタンはD.G.で

ウェンディゴを倒す。サウルスは、

オプションを全て撃ちこんでから、

クイ ンにネガ・ホールドでトド

メをさす。

だいたい4～5ターンで倒せる

ので、一度おためしあれ。

（大阪府／山岡健司 ・15歳）

不思議にかんじてること、納得いかないことをぶつけよう

。 編集部のみなさんは、新作ソ 。 あの～、 CD-ROM＇でCD-
フトの画面はどうやって撮っ U件〉はできるのでしょうか？C

ているのですか？ 教えて下さい。 0-Gと同じならいいんだけど。

（福岡県／藤原正浩 ・13歳） （愛知県／豊田大介・ 16歳）

Aほとんどの場合はメーカーさ A CDVtCDGは全くの別物です。
んからサンプルR0 Mをお借 CDVがLDなどと同じ方式で5

りして、編集部にある RG B出力 介問だけ映像データを持っている

のビデオプリンタなどで撮影して のに対し、 CDGはコンビュータで

います。で、開発が進んでいない グラフィックを描くためのデータ

などの理由でR0 Mをお借りでき が記録されているのです。CDVの

ない場合は、メーカーさんに取材 Vはビデオ（映像）のV。CDGのG

にいき、同行したカメラマンの方 は（コンビュータ）グラフィックの

に画面の写真を撮ってもらうか、 Gなのです。両方ともまだあまり

ビデオプリンタを持っていって写 普及していないので誤解されがち

してきます。 ですね。

編集部では読者の方々の意見を募 ．自分の自慢できる攻略法を、どう

。曲 集していぎす。 だあまいつだか／ という感じで紹

1)! ・ゲームこ対するお費量めの言葉、不 介する自画自貨のコーナーの「自慢

l)i 満しつましの罵雪雑言などメーカー の攻略法」。目立ちだガり屋の人には

'111 の目を気こせず、ガンガン述べてく うってつけ。

間 れだ意見を紹介していく「おいらの ・ハイスコ戸を好きなキャラ・鎌い

l≪ ゲーム評J。 なキャラ、ノリのいいゲームミユー

京JL~Jg)E~9~ LBN~ 

なんでもかんでもベスト10にして笑おうというコーナー

合今月のテーマは「このゲームの

キャラクタはこいつにそっくりベ

ス卜 IDJで、ある…が、面白いのが来

ていない。ぞれどころか、ほとん

ど葉書に書いてない。今月のテー

マって、そんなに難しかったかな

あ？来月は期待しているので、が

んばってくれ／

（北海道／市ノ渡真人の作局）

第5位 らんま→らんます
第4位 『スブラッター…』のリツ
ク→ジェイソン

第3位 ルイージ→近所のペンキ
屋の息子

第E位マリオ→その親父
第1位 ジャッキーチェン→ジャ
ッキーチヱン

＊見ての通りです。こんなもんで

す。あ～あ。

さて、今度はテーマ外の作品。

「忙しい人のためのTVゲームベ

ス卜ID」を、 5イ立力、らどうぞ～

（大阪府／三木癒行の作自）

第5位 主人公の死なないRPG

第4位 自機がつねに無敵のシュ
ーテイングゲーム

第3位 解く必要のないアドベン
チヤーゲーム

第E位 「工ンデインク白見れます」

のモード付きRPG

第1位 イキナリ最終ボスのでる
シューテイングゲーム。

脅さて、次の作品もテーマ外であ

る。「あったら怖いTVゲームベス

卜ID」を51:立から。

（兵庫県／留美子命の作昂）

第5位 追い越し禁止の力一レー

ス
第4位 男を脱がす脱衣麻雀
第3位 自分で電源をいれるクソ
ゲー

第E位 主人公がオ力マの円PG
第1位 降、し球をする野球

＊最近、本当に投書が少ない。い

まこそ掲載するチャンス。

さあみんな、かかってきなさい／

今月の読者さんいらっしゃい
名前ガ戸イドルしている東京の

田村恵理子ちゃん・16織にワフワ
クしながら電信してみだ。

編 もしもし。〈スッゲーかわいい

声。本人だな〉あの、恵理子さんで

すよね？ PC FANです。
国恵理子ですか、少々お待ち下

さい。0タラリララララ～.P）も
しもし、恵理子ですけど…。

鏑今のはお姉ちゃん？

ジックなど、なんでもペスト10にし

てしまう「ザ・なんでもベスト10J。

5月号のテーマは「5月病をふきと

恵いえ、白です。

編 ・。 突然ですけど、いい名前

ですねえ。

恵でも全然似てませんよ。私。

ところでrJBハロルド」の犯人て
盤なんですか？ 私は00だと思
うんですけど、 8iI拠"Ifなかなか手
に入らなくて、困ってるの。
編 うつ、じゃあ内緒で毅えちゃ

あう。あっ、本に織るのか。

ぱすには、どうしだらいいか目。テ 干105
ーマからはずれだ作自でもOK 

い~~f-：：て二：＃ 東京都港区新橋4-10-7
．もちろんイラストや4コマまんガ

も募集します。 TIM PCEnglne 
それぞれのテーマの係まで住所、 FAN編集部
氏名、年歯昔、学年〔職業）を明記し

て右の宛先まで送ってください。 0000係 J 



lt'J~恒1：回同1~~111＝陥証明2泊ヨ

12/71樹ポンパーマン
120掛らんます
12/7樹サンタープレード
12/7世不思mの夢のアリス
12月世アヴェンジャー
12/7!!\/t－ニンタエンジェ）~
12/11闘メルヘンメイズ
12/14種目大旋風
12/14世チャンピオンレスラー
12/14樹バイオレントソルジャー
12/14樹ワラビ－II
12/14！！＼トイショップボーイズ
12/14樹ZIPANG 
12/14種目SPINPAI円
12/2蜘パスティーJv
12/21樹アウトラン
12/21樹クロスワイパー
12/21樹魔界プリンスとらぽっちゃん
12/21！！＼天E・SAINTDRAGON 
12/2拙幌京郎伝説II
12/26欄ウルトラBOXS

.,. ... 1.ボンパーマン
~ I E・ ハドソン／＇9日年12月7日発売／アクション／5300円

蕩｜． 初登場の｜也前人気での
' ． ことを考えれば、当然とい

ー えば当然

新｜自らんま÷
S也l - CO・NCS/"90年12月7日発売Jアヲション／6800円
豆~ I -場｜， 2位も新発売のソフ卜。こ

・・・ れも前人気が高かった

前1ftJ.B川ルド殺人倶楽部
週12‘CD・ハドソン／初年II間間百アドベンチャー／剛円
llU 折乍の登場で、 l位の座を司．， 奪われてしまった
桃太部活劇~ I 4ハ…一日続／ア山
II 5 1とすゴJ民主蜘7200円
!I e 忍幻おお：！テイン叩
I I 7 J~?i.~1~~~~！－：~1醐円
11 B ~~；；：；：~.~12~78~ 6 日円
i I s ~；：；，：；：沼；；~~~~~
!I 10 ~~~！磨君Z;;:!PG／剛円

／.~~·.／プ

区別E
ストヨ

rJ 

1円 ~4~円ω
再販されて堂々の 11:立cこ
のゲームの人気の高さが、

前｜町ボンパーマン
週｜， ハドソン／畔12月7日発売／アクション／53胴
l I L_ rF-1 CIRCUSJ<!）前ではな
・・・ すすべがない

重 盟－ー・‘ Gらn・Nんr,sr亘ま奔Eす月7日発あアクション店U胸
2 こちらも「ポンパーマン』

と同様のようだ

新登 チャンピオンレスラー
場 タイト /'9日年12月14日発売／プロレス／66日日円

メルヘンメイズ
ナムコ／＇90年12月II日発売／アクション／550日円

前週8 J.B.八口ルド殺人倶楽部
CD・ハドソン／＂90年ll月間尭売／アドベンチャー／町田円

大旋風
NECアベニュー／90年12月14日尭売／シユーテインク17200円

週目IJ 桃太部活劇
4 八ドソン／＇9日年9月21日発売／アクション／65日日円

前週 エアロプラスターズ
7 八ドソン／＂90年ll月2日発売／シユーテインク／町田円

場霊10ワラビ－IINCS/"90年12月14日発売Jシミュレーション／防凹円

今月はどの地区でも大きな遣いはなく、 lまぽ

「週間売り上げベスト10」と同じような結果にな

った。 やはりここでも圧倒的な強さを誇ったの

は『桃太郎伝説II』だった。長野を除いては全て

1位の座に着いた。『ボンパーマン』はどの地区

でも平均して、売れているようである。長野に

はもうひとつの特徴がある。この地区だけ『らん

ます』がベスト51こ入ってきていないのだ。長野

にオタクはいないのかな？

⑤HUDSON SOFT 



1:n•・4需百邑，，町周司
今月はまさにクリスマス商戦のまっただなか。

大量の新作ソフトが発売された。その第1週のト
ップを飾ったのは『ボンパーマン』。ファミコンで

も高く評価されていたが、 PCエンジン版では5

人同時プレイも可能で、友達が集まりやすいこの

時期にはぴったりだったようだ。本誌の前人気で

は『らんま÷』の方がはるかに高力、ったが、結果は

『ボンパーマン』の勝利だ／ 第E週は再版された
rF-1 CI円cus』。乙のチャートで新作でない
ソフトが1位になるのは非常に珍しい。このゲー

ムの人気の程がうかがえる。現在ではまたもや売

り切れ状態で入手はかなり難しい。日本物産では

E回目の再販も考えているそうなので、買えなか
った人はそのチャンスに賭けよう。そして、第3
週以降は大型人気ソフトのr桃太郎伝説II」。この

作昂がトップになるのは大方想像していた。売り

切れにならない限り、当分トップの状態は続くの

ではないだろうか。

1桃太郎儲！4~ハドソン／＇90年12月22日発売／ロールブレインク17200円

今週も｜位になった。当分

の聞は、 ｜位の座は譲らな
いのでは・．．

前
週
1

1同讐！L1
誰も止めようがなかったの

新
登
場

前｜白ボンパーマン
週｜， ハドソン／＇90年間7日発売／アクション／53日日円
411 2位に返り咲き。年末年始
- (J)ノTーティのためか？

F-1 CIRCUS 
日本物産／日日年9月14日発売／レース／690日円

「tM：云II」lこはかなわないと、
言ったところか

前｜町パスティール
週」酒 田ヒューマン順11月初日尭船ミユレ一回棚円
SIU 卜ツブ3をキーフ。このま司．， ま行けるかどうかだ

新｜咽 ！~~ステ内イ：：：！~レ1 …登1.：・ uu・c1-01桝 I（問問耐火ユレーソヨノ細川門

旦 ll・E シミュレーションカ、卜ッフ
句帽’司’ 3に入るのは久し振り

F-1 Cl円cus
日本物産／・9日年9月14日発売／レース／69日日円

らんます
co・NCS／＇叩年 12月7日発売／アクション／6800円

アウトラン
NECPベニューf叩年12月21日発売／レス17200円

桃太郎活劇
ハドソン／＇90年9月21日発売／アクション／6500円

J.B.八口ルド殺人倶楽部
CO・八ドソン／日目前l月13日尭売／アドベンチト／6500円

チャンピオンレスラー
タイトー／＇90年12月14日発売／プロレス／6即日円

a－E
－a
h
B
一T

’E
B
E目
白
剛
大旋風
NECアベニュー／＇90年11月14日尭売／シューテインク/7200円

前
週
E
一前
週
8
一前
週
5
一前
週
6
一前
週

g
一前
週
フ
一前
週
日

ボンパーマン
ハドソン／＇90年11月7日発売／アクション／530日円

アウトラン
NECアベニュー／＇90年12月11日発売Jレース172閃円

桃太郎活劇
八ドソン／＇90年9月11日発売／アクション／650日円

チャンピオンレスラー
タイト－／＇9日：年11月ll日発売／アクション／5500円

q

円

則一

部

刷

川一

楽

ト

h
一
圃
只

万

ク一

4
M
ベ
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a岨可亙
B
一E
U
7

’E
B
一
aa一個
剛
メルヘンメイズ
ナムコ／＇90年11月ll日発売／アクション／5500円

前
週
E
一新
宣
場
一前
週
巴
一前
週
A
一前
週
3
一前
週
亘
前
週
5 。前作t材M云ターボより大ヒットの材M云E

岡 山
桃太郎伝説II

2 チャンピオンレスラー
3 らんます
4 ボンパーマン
5 F-1 CIRCUS 
．，．一一

65 

長 野
ボンパーマン

2 桃太郎伝説II
3 アウトフン
4 パスァイール
5 メルヘンメイズ

※表は全国有名デパート、玩具店の協力を得て、その販売本数をもとに編集部て独自に集計したものです。価格は消費4見を含みません。

大 阪
桃太郎伝説II

2 らんま÷
3 ボンパーマン
4 アフターバーナーII
5 エアロプラスターズ

東 泉
桃太郎伝説II

2 桃太郎活劇
3 ボンパーマン
4 パスティール
5 らんま去



今回も『イースIllJの独

走が続く。rポピュラス」、

『ロードス島戦記」も上が

ってきて、上位がほとん

ど八ドソンによって占め

られている。その中でも

「コズミック ・ファンタ

ジ－2Jt・P天外魔境II」

を抜いてE位となった。
CO-ROMの上位御三

家に食い込むかのように、

Huカードの 『ポピュラ

ス」が健闘している。今

後は『天外魔境II」の動向

にか力、っているのでは。

注目の「ドラゴンセイ

パー』が今回、 E位に躍

り出た。そして、このと

ころずっと1位をキーブ
している『ファイナルフ

ァイト」を射程にとらえ

た。来月はどうなるか。

それ以外は大きな変動は

ないが、 3位の『ドラゴ
ンクエスト』は、あいも

変わらず閤定ファンから

の希望が多く、上位に名

を連ねている。

ゲーム名 メーカー名 % 裏嚢 コメント

イースIll ワンダラーズフロムイース ハドソン 35.8 80% 
無敵の強さを鶴るガ3月には発売される
ので、 前人気にのるのも来月ガ憲後だ

a 2 コズミック・ファンタジ－2 園院少年I~ン 日本テレネット 11.2 60% なんとかして3月に発売したいとのこと。現在の開発状況は閃%、間に合う力？？

2 3 天外魔境II日MARU ハドソン 7.8 40% 
現在はピジユ戸ルを中山に作成申。 4月
にはオープニングガ見れるかもしれない

14 4 ポピュラス ハドソン 7.6 100% 本臆に配事を渇隠したため、前人気も急上昇。スパーフ戸ミコン版に勝てるか

7 5 ロードス島戦記 ハドソン 6.8 20% 
人気の万はどんどん上ガるガ、発売の方
はまだ当分先巳なるのは間違いない

11 6 クイズアベニュー NECアベニュー 5.8 100% 
当初の予定より発売日ガ延び芝けど、前
人気の方は上位。期待度は高い

4 7 天地を．らう NECアベニュー 4.6 20% 
舞台となる宵景は三国志の世界。ナグザ
ツト版と同率7位とはできすぎ？

9 7 三国志英傑天下に臨む ナタザット 4.6 叩%ゲームの完成の臼は近信いだ。前人気の方もかならずBEST10には入ってくる

9 9 政遁町人シユピピンマンE新たなる敵 NOS 4.2 100% 
開発は無事に終了し定。本績でも来月号
では群しくお伝えすることガできるはず

12 10 1943改 ナクザツト 3.8 100% 
オリジナルのステージを加えるなど、ゲ
ームとしての完成度はなかなかのもの

35 11 マスターオブモンスターズ マイクロキャビン 3.0 100% シミュレーションだが、 RPGの味わい1f魅力？ あとは発売を待つばかり

35 12 パチ夫くん幻の伝脱 ココデyツジャパン 2.6 100% パチンコもいいガ、やはりカウンターレデイのりなグラフィックガ人気の樹留か

15 13 ファイナルマッチテニス ヒューマン 2.2 100% ゲームとしての完成度で勝負のスポーツソフト。ヒューマンの固定フpンもいる

8 13 ああ女神さまっ NOS 2.2 20% 
函面写真がろくに公開されてい怠いので、
人気の万は若干下降ぎみ。画面ガ見だい

18 15 ストライター飛竃 NECアベニュー 2.0 4m厄
発売日ガ渥ガ未来であるにもかかわらず
これだけの人気。この気持ちに応えて／

18 15 ソーサリアン ピクター音楽産業 2.0 4m垢
じわっと人気ガ上ガつ定。 BGMガポイ
ントのこのゲームは鑓面では伝えにくい

40 17 エグザイル～時の狭間へ～ 日本テレネット 1.8 80% 
開発の方はあとパフンス調書Eを残すのみ。
ここらで人気を盛り上げだいところ

12 17 モトローダーII NOS 1.8 100% あの5人同時プレイの興奮が再びよみがえるか？ ゲームは完成しているぞ

24 19 棉血高校ドッジポール部サッカー纏 ナクザット 1.6 20% 
現在は他のソフトにかかりっきりのナグ
ザット。 画面公開はもうすこし兜かな？

24 19 マンホール サン電子 1.6 80% 
過理置なゲーム巳疲れ芝らこのCDを使つ
てみよう。 20位だけど奥は深いのだ

業表中の開発状況は編集部で設けた開発の基準に添って、 各メーカー担当者に選んでもらったものです。

国高 ゲーム名 % 国書
. --~ 
ゲーム名 % 

ファイナルファイト＠＠ 14.4 7 10 ドラゴンポールZ③ 1.8 

10 2 ドラゴンセイパー⑩ 9.0 13 12 サークII⑮ 1.6 

2 a ドラゴンクエスト＠＠ 8.4 －・・・12 個畏の野望(j!RJ!!J 1.6 

a 4 エメラルドドラゴン⑮ 8.4 8 12 ウィザードリィ⑮③ 1.6 

4 5 パロディウスだ／＠。 5.2 14 15 銀河英雄伝説＠ 1.4 

9 6 クラディウスIII唾＠ 3.4 16 15 大工の濁さん⑨ 1.4 

6 6 ファイナルファンタジ－Qゅ 3.4 22 17 三国志11'2)。 1.2 

5 8 サイレントメビウス⑮ 3.2 22 17 スーパーモナコGP<i@@ 1.2 

11 9 ドラゴンスレイヤー英雄伝説⑮ 2.2 16 19 U.S. NAVY⑧ 1.0 

14 10 シムシティー⑮ 1.8 22 19 RAIDEN⑨ 1.0 

66 
※表は将車2月のアンケー卜から無作為に500i.底墾ぴ集計した結果です。 表中、 ⑧は業務用、 のはパソコン、②はメガドライブ、⑦はファミコン、めはゲー
ムボーイ、⑬まゲームギア、＠まスーパーファミコンを示します。ゲーム崩鞍の円カコミ数字は12月30日までに発売の217本のゲームの順位を示します。
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l'Hfi3苦調節i!I
合で己位という快挙をなしとげ 。

12月7日サンタープレードた。そして、『パスティール」が総 アヴ『
発売

合16位、rボンパーマン」が総合 総合 18.目白⑩ キャラクヲ 3.092⑩ 
今月は12月に発売された21本 22位でこれに続く。

移植というよりは 音楽 3.314⑬ 
をドンと採点。今回は評価にか かたや前人気ではr桃太郎伝 新作に近い。台サ 買い得 3.129⑩ 
なりのパラツキがあった。トツ 説II』にもひけをとらなかった ンダープレードは、

2.925⑮ 
プはやっぱり前人気の高かった rらんます」だが、なかなかファ p Cにしては需主が

操作性

r桃太郎伝説II』で、みごとに総 ンの評価は手厳しいようだ。
きたなすぎる（愛 熱中度 3.203⑪ 

知／井上尚紀） がルナリティ3.203⑮ 

12月7日不思慣の夢のアリス
発売

12月7日ポンパーマン
発弼

砲月7自 らんます
.拘

12月7日ItーニンタDジエル
発売

総合 19.830⑩ キャラヲタ 3.694⑪ 総合 23. 783② キャラクヲ 4.264③ 総合 21.495⑧ キャラクタ 4.195③ 総合 21. 263⑨ キャラクタ 3.816R 

絵はカワイイがけ 音楽 3.羽田⑩ 会ポンパーマンは 音楽 3.434⑩ ファン待望の「ら 音楽 3. 776⑩ 2人同時プレイが 音楽 3.53日⑥

っこうハ一人 会 買い得 3.13日⑬ 燃えるっ／／（福島 買い得 4.154⑦ んま÷』。合しょせ 買い得 3.441⑮ 可能なゲーム。 食 買い得 3.4日日＠
声で攻撃するとこ

爆作性 3.13日⑩
／坪井誠一）会友

爆作性 4.086⑩ 
んはキャラクタも

操作性 3.201⑩ 
パ一二ングエンジ

操作性 3.591⑮ 
ろカ〈オモシロイと 達とやるのがいち の。ビジュアルは、 ヱルは燃えるが最

思ったり奇玉／井 熱中度 3. 25（ゆ ばんいい（島根／ 熱中度 4.355⑤ まあまあ（岐阜／ 熱中度 3.519⑩ 後がXだ（岡山／ 熱中度 3.40日⑩

上伸行） オ出Jナリティ 3.222⑮ 熊谷誠） オリジナIティ 3.490c 早川亭映） オリジナリティ3.363⑪ 木房J告司） オリジナリティ 3.510⑮ 

12月7日アヴzンジャー
発売

12月11日メルヘンメイズ
発売

問月14日大旋風
蝿弼

12月14日トイショッブボーイズ
発宛

総合 22.695@! キャラクタ 3.837⑧ 総合 22.215⑧ キャラクタ 4.166⑩ 総合 20.3邸⑬ キャラクタ 3.41 8⑩ 総合 21. 044⑩ キャラクタ 3.809c 

会熱〈ゲームをし 音楽 3.883⑧ 会ゲームセンター 音楽 3.53日＠ ~大旋風は何かも 音楽 3. 277i⑩ 一風変わったシユ 音楽 3.571⑮ 
てしまった（長野 買い得 3.558R1 でかなり遊んだ作 買い得 3. 769R のたりない（大介 買い得 3.263⑪ ーテイング。 合キ 買い得 3.571⑧ 
／小池裕一）会今

操作性 3. 744⑮ 
品だった。かなり

操作性 3.743R 
／字国津知春）台

操作性 3.569⑧ 
ャラが変わると、

燥イ乍性 3.3日ゆ
までにないほど燃 いい出来ぱえだっ この手のゲームは 武器も変わるのが
える（群馬／角田 熱中度 3.906R たと思う（大阪／ 熱中度 3.4日7⑩ ．けっこう好き（東 熱中度 3.652⑧ 面白かった（奈良 熱中度 3.42日⑬

充弘） オリジナリティ 3. 763@! 北川棚券） オリジナリティ 3.512R 京都／飯田一人） オリジナリティ 20.385⑩ ／上島智） ;tリジナリティ 3.2邸⑩

12月14日チャンピオンレス予・
発売

12月M目ワラビ－II
発売

砲月14日ZIP ANG 
縄蝿

12月14日SPIN PAIR 
発売

総合 21 0日間島 キャラヲタ 3.459⑩ 総合 22.541⑩ キャラクヲ 4.13()@1 総合 19.82誕画 キャラクヲ 3.137⑩ 総合 21.031⑩ 特ラクタ 3.413⑮ 

会チャンピオンレ 音楽 3.310⑩ かわいい競馬のよ 音楽 3.304⑩ 映画のゲーム化交 音楽 3.413⑩ 「テトリス」タイプ 音楽 3.4悶⑩
スラーは、指がと 買い得 3.391⑫ うなこのゲーム。 買い得 3.565⑧ おいっZIPAN 買い得 3.413c のパズルゲーム。 買い得 3.4821⑫ 
ても痛くなるぞ／

操作性 3.135⑩ 
カワラビーはちょ

操作性 3.543⑧ 
G/ ほとんどソ

操作性 3.44岬
食パクリともとれ

操作性 3.586⑮ 
でもスゲー燃える っと歩き方がおそ ロモンの鍵じゃね るカえそこそこお
せソ（北，毎道／田 熱中度 4.D8i⑪ かった（福井／伊 熱中度 3.913② えか！？（埼玉／佐 熱中度 3.206⑬ もしろい（大阪／ 熱中度 3. 75日⑪

辺真作） 方リジナリティ 3.716R 須図書瓦志） ズリジナリティ 4.086⑩ 藤能高） オリジナリティ 3.206⑩ 小川，宵広） オリジナリティ 3.379⑪ 

12月14日It ’fオレントソJ~ジャー
発売

12月四日 パスティー＂＇
発弼

12月21日アウトラン
発弼

12月21日クロスワイパー
発亮

総合 20. 700⑪ キャラクヲ 3.650⑩ 府魁心＇i'コ' 24.127⑮ キャラクヲ 4.173⑧ 総合 20.957⑪ 相ヲラクタ 3.846R 総合 20.603⑫ キャラクヲ 3.545⑬ 
自機がユニーク。 音楽 3.475⑧ 会戦闘のアクショ 音楽 4.163⑬ カコンポイはいな 音楽 3.456⑩ ~なめとんのか、 音楽 3.333⑩ 
会函面をみたらク 買い得 3.225⑩ ンがお粗末（千葉 買い得 3.913⑬ いし、音楽は変だ 買い得 3.275⑩ コラ／（千葉／安 買い得 3.09（ゆ
ソゲーかと思った

操作性 3.225⑩ 
／安藤充謙）会と

3.869⑮ 
しテスタロッサは

操作性 3.561⑧ 
藤充謙）合力ラオ

操作性 3.484⑩ 
が、やってみたら にかく音楽が最 操作性 ブサイクだし期待 ケが無くなったの

よかった（東京／ 熱中度 3.525⑪ 高／（神奈川／安熱中度 4.086③ ハズレだった（京 熱中度 3.653R は残念（福島／菊 熱中度 3. 727⑮ 

増田俊樹） ;tリジナリティ 3.600⑮ 食治夫） オリジナリティ 3.923R 都／田中恒） 方リジナリティ 3.163⑪ 地哲夫） オリジナリティ 3.424⑩ 

12月21日魔界プリンセス 12月21日天E・SAINT 12月館日榔太郎伝脱” 12月間目 ウルトラBOXS
発売 どらぽっちゃん 発売 DRAGON 発弼 発弼

総合 21. 355⑧ キャラクヲ 4.321@ 総合 20.998⑩ キャラクヲ 3.903⑮ 総合 26.224② キャラクヲ 4.5舵③ 総合 22.315R1 キャラクタ 4.022c 

主人公のどらぽつ 音楽 3.392⑪ クネクネと動〈龍 音 楽 3.4旧⑩ 会ゲームノてランス 音楽 4.260⑪ 「ウjレ卜ラB0 X」 音楽 3. 704R 

ちゃんが活躍する 買い得 3.535⑧ が自機という一風 買い得 3.419⑫ がよく面白かった 買い得 4.203③ シリーズの第3弾。 貿い得 3.840⑫ 
コミカjレタッチの

操作性 3.5日日⑧
変わった、ンューテ

操作性 3.451⑩ 
（千葉／植中美香）

爆作性 4.355① 
ID個あるコーナー

操作性 3.386⑩ 
アクションゲーム。 イング。敵も豹や 会最後の敵が強す はどれも遊びがい

キャラクタが安情 熱中度 3.25（ゆ バッフアローなど 熱中度 3.387⑩ ぎる（東京／長門 熱中度 4.573① があり、ポリュー 熱中度 3.545⑪ 

豊かなのだ 方リジナリティ 3.357⑬ がモデルだ オリジナリティ 3.419⑩ 健作） 方リジナリティ 4.251③ ムがある オリジナリティ 3.818③ 

。HUDSONSOFT／日本ファルコム ・naxatsoft ・新日本レーザーソフ ト／日本テレネッ ト
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YJ!.頁のとじこみハガキに、この号の

プレゼントで欲しいものの番号をT
つ（①～⑥〉書き、下の戸ンケートに

答えて（回答欄はハガキのウラ） 41 

円切手をはってポストまで。しめき

りは2月28日（必着のこと〉、発表は
4月30日発売の5月号です。

~.6M':il::I~ 
園舎号の記事のなかでおもしろかっ

たものを表Tから3つ選びおもしろ
かつだ願に・いてください。

固まだ、今号の記事のなかでつまら

なガつだものを表Tから3つ選ぴ、
つまらなかった願に番号を奮いてく

ださい。

図これから買おうと思っているゲー

ムを表4から2つ選び、番号を書い
てください。まだ、買いだいものが

ないときは「ナシJとSいてください。
図今後、本誌で持集してほしいゲー

ムを表4から2つ選び、番号を奮い
てください。

固ま芝、攻略特集してほしいゲーム

を表4から2つ選び、番号を書いて

tfl 表1 舎号の記事

タイトー

2 ピクター音楽産業
3 日本テレネット
4 ナムコ
5 ハドソン
6 ナグザット
ア NECアベニュー
臼 T.S.S. 
8 工画堂スタジオ
10 アイレム

11 データイースト

12 メディアリング

13 ココナッツジャパン
15 OTHER MAKERS 
16 インフォスクラム

17 読者の声ユーザーサイド

18 PC ENGINE HIT CHA円T
19 '90PC-ENGINEゲーム大賞

19 UL-TECH Wonder Land 

20 ゲームQ世主
21 PC Engine GT FAN 

22 GAME GAMER GAMEST 

23 Monthly Buyer's Guide 
24 新作発売カレンダー

25 （特別付録〉
CO-ROMソフト オールカタログ

68 

ください。

園パソコン、 業務用、フ戸ミコンか

らPCEnginel.こ移植してほしい

ものガあれば、そのゲーム名を奮い

てください。

園あなたの持っているパソコン、ゲ

ーム機を表3から選び、番号全てに
Oをつけてください。
固ま芝、これから買おうと思ってい

るパソコン、ゲーム機を表3から選
び、番号全て！こOをつけてください。
園本誌以外｜こよく読む縫認を表2ガ
ら選ぴ、番号全てにOをつけてくだ
さい。

園今号の本諸を買ってみて、 価格！こ

ついてどう思いましだか。YJ!.の中か
ら番号を選び、奮いてください。

①とても高いと思う。

②ちょっと高いと思う。

③ちょうどいい。

④まあまあ安い。

⑤とてもお買い得。

園あなたはPCEngineコ戸縄想

に興味ガありますか？

①ある ②ない ③知らない

包コ戸帯電想は次のようなラインナッ

プガありますガ、興味のあるものを

tfl 褒2 雑鶴名
月刊PCエンジン

2 ⑨P Cエンジン

3 ファミリーコンビュータマガジン
4 ファミコン通信

5 増刊ファミコン通信

6 HIPPON SUPER 
7 ⑨ファミコン

日 THEスーパーファミコン

8 GBプレス

10 テクノポリス

11 LOGIN 

12 メガドライブFAN

13 Beep／メガドライブ

14 コンブティーク

15 POPCOM 

16 MS×・FAN 

17 M S×マガジン

18 ゲーメスト

19 コロコ口コミック

20 コミックボンボン

21 週刊少年ジャンプ

22 週刊少年サンデー

23 週刊少年マガジン

24 週刊少年チャンピオン

25 その他

~＼。

①C 0-ROM' 

②戸ーテイストツール

③イラストブースタ

④プリントブースタ

⑤フォトリーダ

⑥カラー渡昆テレビ

⑦キーボード

＠パ、ノコンインターフェースボード

⑨パソコン通信戸タフター

⑩伺も興味はない

園現在発売中のC0-ROM＇につい

て、あてはまる番号をTつ選び、番
号を・いてください。

①ぜひ買いたい。

②買うかどうか倹討中。

③あまりほしくはない。

④すでに待っている。

回現在発売中のPCエンジンGTに

ついて、あてはまる番号を1つ選び、
番号を書いてください。

①ぜひ買いだい。

②買うかどうか検討中。

③あまりほしくない。

④すでに持っている。

固好きなゲームのジャンルをYJ!.のな

tfl 表3 機種名
ファミコン

ツインファミコン

ファミコンタイトラー

ε スーパーファミコン
3 PC Engine 
PC Engineシャトル

PC Engineコアグラフィックス

4 PC Engineスーパークラフィックス
5 PC Engine CD－円OM'

6 PC EngineGT 
ア MS× 

MS×2 
MS×E十

MS×tu「bo円

臼 セガマスターシステム

8 MEGA DRIVE 
10 PC-8801、PC-9801シリーズ

11 ×68000シリーズ

12 FM TOWNS 

13 ゲームボーイ

14 LYN× 

15 ゲームギア

16 その他

17 伺も持っていない

18 特に買いたくない

かから3つ選び、主主きな願に番号を
・いてください。

①シユーテインク

②戸クション

③ロールプレイング

④戸ドベンチャー

⑤シミュレーション

⑤スポーツ

⑦その他

国今号の特別旬録、CD-ROMソフ

トオールカタログについて、あてはま

る番号を1つ選ぴ、書いてください。
①とても役｜こ立つだ。

②役に立った。

③役に立だなかっだ。

④必要ガなかっ定。

⑤特lこ何も恩わない。
IIハガキの下の表にあるゲームで、
実際に遊んだことのあるゲームを下

の6項目について評価してください。
採点方法Id:、良い（5）・やや良い

(4）・普通（3）・やや悪い（2）・悪
いけ〉の5段階です。

〆土つ~ キャラクタ キャラの動き

lllJや、カワイさ、 成長の具合
ててノ なと．をチェック

tfl 

ああっ女神さまっ
ε アウトラン
3 膏いブリンク
4 アドベンチャーアイランド
5 アフヲーバーナーII
6 アヴエンジャー
7 アルシャーク
8 暗黒伝説
9 イースI・II 
JO イース川ワンダラズフロムイース
II IT CAME FROM THE DESERT 
12 1941 
13 1943政
14 イメジファイト
15 ヴァリスIll
16 ヴォルフィード
17 ウルトラBOX3号
18 ウルトラBOX4号
19 うる星やつらSTAYWITH YOU 
20 工アロプラスターズ
21 工グザイル～跨の狭間へ～
22 S.C.I 
23 えるでいす
24 F-1 Cl円cus
25 Flトリプルバトル
26 工フェラアンドジリオラ
ジ工ンプレムフロムダークネス

27 オーバーライド
28 オベレーシヨンウルフ
29 おぽっちゃまくん
30 オルディネス
31 Cl!造町人シュピピンマン己新たなる敵
32 力ダッシュ
33 カットピ／宅配くん
34 カメレオン・アイズ密林の迷宮
35 ガルクライトTOF2
36 キックポール
37 ギャラクシーフォースH

※雑誌公正競争規約の定めにより、 この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。

． 



⑧ 音楽効賠何回聞いて
もアキてこない音楽かどう
カ、をチェック
「 合号のプレゼント各20名様 J 

（恥一九哨I ~ Iと内容がうま く釣り合って
＼ご’：，ノ いるかチェック

s・

⑨操側←ムの動カ、しやすいか、という操
作性をチェック

働 熱中度十ム凶くら
l ,,, lいノメりこめたかという熱
＼さ~ノ 中の度合をチェ ック

ftiJ…リテイ 今m
l~~【 j ゲームにない斬新なアイデ
＼こdノ アがあるかチェック

人嶺ソフトかい

七ら乏2ょy

38 クイズアベニュー
39 クイズまるごとTHEワールド
40 クラックス
41 クロスワイパー
42 ゲイングランド
43 源平討魔伝
44 コズミック・ファンヲジ－2冒険少年パン
45 コブラII伝説の男
46 ゴモラスピード
47 これがプロ野球目。
4B サカスライド
49 ザ・プロ野球
50 CYBE円 CITY DEDO 808 
51 サイバーナイト
52 サイレントデバッガーズ
日 費量後の君、道
54 サンダープレード
55' 三国志英傑天下に臨む
白 c.J.B八ロルド殺人倶楽部
57. ZIPANG 
58 シャーロックホームズの探偵講座（仮称）
59 ジャッキーチ工ン
60 ジャックニクラウスワールドゴルフツアー
61 上海H
使 雀偵物語
関 将摂初段一直線
64' 神聖刻紀ブリターズ・ワース（仮称）
65 スーパースターソルジャー
66 スーパー大旋風
67 スーパー大戦略
68 スーパーダライアス
69 SUPER桃太郎電鉄
70 ストライター飛電
71 SPIN PAI円
12: スブラッシュレイク
73 スプラッターハウス
74 スプレンディド ・サーガ
75 スペースインベーターズ復活の日

長碕－

76 スペースファンタジ ゾーン
77 関ケ原
78 ぜロウイング
79 ゼロヨンチャンプ
自日 ゼピウスフアードラウト伝説
日l 戦国関東三国志
82 ソーサリアン
関 TITAN
84 タイトーチエイスHQ 
85 大旋風
86 太平記
87 大魔界村
回 ダウンロード
89 タウンロード2
90 TATSUc.JIN 
91 ダブルリング
92; ダライアス・プラス
93 チキチキグランプリ
94 チキチキボーイズ
95 ちびまる子ちゃん（仮称）
96 チャンピオンレスラー
97 超絶倫人ベラポーマン
98 都留照人の実戦株式倍パイゲーム
99 TVスポーツフットポール
！日。 デコポコ伝説走るつガマンマー
！日1 デス・プリンガー
102 DEAD MOON月世界の悪夢
103 デビルクラッシュ
104 天外魔境H~MA円U
105 天聖樋 SAINTDRADON 
106 天地を喰らう
107 トイショッブボーイ
10日 都市転送計画工ターナルシティ（仮称）
109 ドラえもん日
110 ドラゴンフリード
Ill トリツキー
112 ドンドコHン
113 NAXAT STADIUM 

114 ニュートピアH 15117-ff-.?/I'マジジク，・・：：h?2
115 ネクロスの要塞 152魔界プリンスどらぽっちゃん
116 黙血高授ドッジポール部サッカ編 153 マジカルサウルスツア
117 パニングエンジェル 154 魔畠伝紀ラ・ヴァルー
11日 バイオレントソルジャ 155 マスヲオブモンスターズ
119 パスティール 156 魔笛伝説アストラリウス
120 パズニック 157 魔導戦士（仮称）
121 パズルボーイ 15日 魔動王グランソート
122 パチ夫くん十番勝負（仮称） 159 マニアックプロレス
123 パチ夫くん幻の伝説 16日 魔物ハンター妖子魔界からの転校生
124 パットマン 161 マンホール
125 ハットリス 162 みつぱち学園
126 はにいおんざろおど 163 迷宮島Soecial
127 パラソルスター 164 盟約の定義
128 パワードリフト 165 メタルストーカー
129 パワーリーグm 166 メルヘンメイズ
130 BE BALL 167 モトローダーII
131 PC原人H 168 桃太郎活躍リ
132 ピーターパックラット 169 桃太郎伝説ターボ
133 ファイティングランナー（仮称） 170 桃太郎伝説日
134 ファイナルマッチテニス 171 モンピット（仮称）
135 ファイナルプラスヲー 172 ライザンパーII
136 フォーメーションサッカー 173 ラストハルマゲドン
ヒューマンカップ・90 174 ラピオさレプススペシャル

137 フォゴットンワールド 175 らんま
13日 不思議の夢のアリス 176 立体将槙（立体将根）（仮称）
13日 BURA l八玉の勇士伝説 177 LOOM 
140 ブロディア 17日 レインポーアイランド
141 へルファイア－s 179 レーシング魂
142 ホームデータの囲碁（仮称） l日日 LEGION 
143 ポナンザブラザース IBI レジエンド・オブ・ヒーロー・トンマ
144 ポピユラス 182 ロードス島戦配
145 ホラーストーリー 183 ロードスピリッツ
146 ポンパーマン 184 ワードナの森
147 麻雀学園マイルド東間宗四郎 185 ワールドスタジアム・91
14日 麻雀悟空スペシャル 186 ワラビーグ
149 マーブルマツドネス 187 ワルキューレの伝説
150 マイトアンドマジツヲ

。＞TAITOCORP.・ TELENET JAPAN/ AT凶 S・NEC Avenue, Ltd. LICENCED BY TOAPLAN CO.,Ltd.・TS.S.・ KOGADO STUDIO・MEDIA RINGS CORP 
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（ゲームのあとの数字は今号での紹介ページです）
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Enjoy 
Hudson 
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人類の繁永をあざ笑うかのような異星人の突かの攻撃－。

そレてー人、また一人ヒ、l司胞も、愛する込人までも、

会Tが失はわれた今、禁断の最終兵ac＇解き放たれる／
開発ナンバー「SDE-201」

コード、ネーム「オルテ：fネス」

・・・・・・・悲レみはもういらな、h－－ － －。

2月22日発売
希望小売価格
9,800円（税別
8メガ

｜ あのoiGimatio
第1弾r珍説桃太郎伝説」￥3.即日（税込）
PCエンジンの愛と勇気と

感劃が雪量ビデオでよみがえ

る／ゲーム体験ワールドの

はじまりはじまり。

あのPCエンジン版「ボンパー

マン」カ＼まったく新しいオリジ

ナルストーリーでビデオに登場。

出演：悪役商会

好評発売中II 、凶“..- 好評発売中グ￥3.800（税込）

昔話取開局沌ftiiiiiN SOFTR話

第3弾「戦士たちの6年／スーパーキャラバンJ
八ドソン恒例、夏のキャラ

パン6年の記録。スーパー
ドキュメントピテeオ。

。1991HUDSON SOFT発売元株式会社ファニグ＼ウス
干062札幌市豊平区平岸3条5丁目1番18号ハドソンピル TEL011 841 4622 
干162東京都新宿区市谷田町3丁目1番1号ハドソンビル TEL03-3260-4622 
干542大阪市中央区東心斎僑1丁目1番10号大阪料理会館ヒl凶階 TEL06-251・4622
札幌・名古屋・福岡
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ノ、ドソン独自の教育方式で
ゴフビュータ・ゲーム・
クラヲfツクデザマナーの
フ。ロフェ、ソショナルを，
養成します二
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TbQ7枚組
カラー／全630分（予定）
／モノヨレ／CLV

岨圃ヨア本組
カラー／全630分（予定）
／モノラル。1984R削・東京ムービー新社

絶賛発売申

販売元／1恵問コミュニケーションス’fi03(3591) 9161 東京都港区新橋4ー10-1干105-55発売元／徳問書店



2月8日発売
Ftid丑ヨヨ・4.90円（
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ゲーム大賞は、 1年間に発売さ
れたPCエンジンのソフトの中か

ら読者の採点によって優秀なもの

を選ぼうという企画です。第1回

。通信簿の歴代l位は、文句なく 「イ

ース I・IIJ。やつはりでしょ？

ファミマ力ではおなじみ ｜
このゲーム大賞という企画です

が、 PCエンジンFANの姉妹誌

であるファミリ コンピュ タ

Magazine誌では5年も前から

毎年実施されている企画です。こ

れまでのファミマガでの大賞授賞

シリーズ中市制頁を極めた 「ドラゴ

ンクエストII」が堂々の授賞

最後 ω品
アイレi

自の対象となるソフトは、 1990年
1月1日から1990年lE月31日まで
に発売されたものとなります。

この採点方式は、基本的には毎

月アンケートハガキで実施してい

るゲーム通信簿と同じです。今回

は昨年発売された全121本の中から
実際にプレイしたことのあるソフ

トすべてについてまとめて採点し

ていただきます。これを集計し、

総合ランキングと各部門の優秀作

昂を決定します。はたしてどのゲ

ームが大賞を授賞するのかつ あ

なたの評価で決定します。

イ乍昂は rゼルダの伝説」、rドラゴ

ンクエストlII』、「ファイナルファ

ンタジーlII」など、すべて円PG

でした。動画機能などが充実して

いるPC工ンジンとしては、アク

ションやシユーテイングなどにも

すばらしいゲームが存在するだけ

に、結果は予断を許しません。

｜ ’日D年タ宅2ι
や

r 阿壱＂

』こ~J l ~＇；，；， ： 
逆転Vに輝いた 「ファイナルフア ｜

ンタジーlIIJo ドラクエに勝った ｜ 

En~ine 

.. ・
E重量
‘’除．． ， 

C工ングンの最高ゲームはと、のゲームか？
際にプレイした読者の採点で、 1990年に発
されたゲームの中から優秀なものを選出／

回はその対象となるゲームの評価を募集。

L現在までの評価は？ ｜
下の一覧表は、 これまでのアン

ケートハガキで募集したゲム通

信簿での対象作品の評価です。や

はり 1位は年末に発売された円P
Gr桃太郎伝説II』がランクされて

います。しかしファミマガでは、

。アドベンチャーとしては異色の上

イ立ランキング。キャラクタの強み？

通信簿で1位だった 「ドラゴンク

エストIV」が、ゲーム大賞では「フ

ァイナルファンタジーIII』に逆転

されたという事態も起こっていま

す。ゲーム大賞では、まとめて相

対的に評価するため、通信簿のデ

ータは単なる参考にしかならない

のです。

。現在のところRp Gで上位に位置
する 「桃太郎伝説II」

1990年1年閣のアンケートでの評価

順位 ゲーム名 ⑧ ⑧ ⑧ ⑨ ⑧ ⑧ 
1 桃太郎伝説1 4.582 4.260 4.203 4.355 4.573 4.251 

2 うる星やつら 4.748 4.350 4.187 4.140 4.345 4.005 

3 ラストハルマゲドン 4.350 4.350 3.白83.962 4.335 4.402 

4 桃太郎伝説ターボ 4.522 4.061 4.207 4.168 4目2243.702 

5 源平討魔伝 4.379 4.257 3.881 3.908 4.149 3.993 

6 スパーダライ戸ス 4.151 4.536 4.039 4.000 4.102 3.712 

ア パスティール 4.173 4.163 3.引33.869 4.086 3.923 

8 ワルキューレの伝説 4.619 3.964 3.781 3.859 4.056 3.754 

g ヴ戸リスE 4.565 4.214 3.840 3.659 4.060 3.681 

10 スブラツターハウス 4.345 4.011 3.646 3.968 4.099 3.904 

。日本ファルコム／HUDSONSOFT・ENIX・SQUARE・高橋留美子／小学館／キティ／フジテレビ／HUDSONSOFT・HUDSON SOFT 
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が悪くてもサウンドがよければ許

せてしまったりもします。それだ[00音楽・効果音
今やグラフィックよりも大きな け重要な要素と言えるでしょう。

ゲーム大賞での評価は、基本的 て、一番得点の多いゲームが栄え 位置に君臨しつつあるのがサウン ゲーム大賞では、BGMや効果音

にはアンケ トハガキのゲーム通 あるゲーム大賞に輝くのです。 ドです。どんなにグラフイツクが について、総合的なサウンドの評

信簿と同じ巴つの項目について行 以下に巴つの項目について説明 よくてもサウンドがよくないとノ 価をお願いします。ちょっとこの

われます。 6項目の得点を合計し しますので、よく読んでください。 ljの悪いゲームに思えたりもする 部門ではHUカードはつらいかもし

ものです。逆に多少グラフイツク れません。

fl）キャラクタ I ~園田園田園． 宿 1 ｛価で判断するかはあなたの

ゲムを構成する蹴m ・・z壌調・5Eあお買い得度 ｜ 正 す。読者が実際に買ってど
きな位置を占めるのはキャラクタ ＿....ヲ開’rT¥三週・・・・・も 最近のPCエンジンのソフトは、 う判断したかを総合的に統計を取

ヨP'.if'/ il・Jll"'/a・ー・・・・・・・・且の~：~~·；~~~；~~~~~；~ 略語・＇ ~~~~~~~~~！~；~；~~ ~~：~；慌てんま
りますが、それらを総合的に見た ‘買医 ／／ ー一一一一一一一 つ は大幅な値引きをして売られてい 大幅な値引き率で買って、買い得

評価となります。アクションやシ Gなどでの成長やストーリーなど るソフトもたびたび見かけます。 だと思えば高い評価でいいですし、

ユーテイングゲームなどでの視覚 による感情的な評価も含めて考え お買い得度というのは、かなり それでも定価が許せないと思うな

的なキャラクタはもちろん、円P てください。 微妙ですが、購入価格で判断する らぱ悪い評価でも僑いません。

ーーーー一（キリトリ線）ーーー

l⑧キャラクタ ⑧ 音楽・効果音⑧ お買い得度 ⑨操作性 ⑧熱中度 ⑧ オリジナリティ l
※表中の黒色はHuカード版、青色はCD円OM版を表します。また、 表中に。記号のあるものはSG専用ソフト、ムがあるものは両対応ソフトです。

I ;D_Pi;1'i円面答用紙 ｜ 1990年発売の全ゲーム名ガ書かれています。実際にプレイし定ことがあるものついてだけ点数を記入してください。

回答例 ゲーム名 ｜⑧｜⑧｜⑧｜⑨）｜⑨｜ ⑧ 
SIMSPACE I 5 I 41 1 I 2 I 3 I 2 

ゲーム大賞選定の基本となる6項目については、をの回答例のように、オから5までの5
段階で評価して記入してください。 もちろん5点ガ一番よく、1点ガ悪いという評価方法
です。その他の3貨についてはオ位から3位まで実際の名前を記入してください。

ゲーム名 ＠ ⑧ ⑧ ⑨ ⑧ ⑨ ゲーム名 ＠ ⑧ ⑧ ⑥ ⑧ ＠ ゲーム名 ＠ ⑨ ⑧ ⑨ ⑧ ⑧ 
アトミックロポキyド

3 日E 8 ALL 6 ゼビウス ファードラウ卜ii<！見
月 ガイフレーム 月 熱血高校ドyンポール部PC番外編 月 I~スニック

タイトーチェイスH Q ドロ yプロンクほ勺ホラ タウンロード
逐電屋藤兵衛 カルメン・サ／ディエコ伝皇え／世界蝿 麻雀学園マイルド車問宗四郎萱場

2 スーパーバレーポール コス’ミックファンタジー ヴヱイタス
月 麻雀ウォース． ゴールデンアンクス これがプロ野球＇90
飛装騎兵力イザード スーノマ－7ライアス ンンドバンド地底大魔宮
ブロディア ファイナルゾーンH うる星ゃっ句 STAYWITH YOU 

虎への道
4 スプランアーハウス 、ノJレ・ビアンカ

ザ・ニューンーランドストーリー 月 サイコチヱイサ ウJレトラBOX
北斗星の女 魔道王グランゾード 。 7 スーパースターソJレジャー
ノぐラノイア ノマワ ドリフト 月 最後の君、道3 

月 謎のマスカレード ネクロスの要塞 ラスタン・サーガH
シティハンター 青いプリン7 超絶倫人ベラポーマン
スペースインベーダ－Xiii舌の日 パJレン，， 桃太郎伝鋭ターボ
サイハコア 7章一メーションーサ7カーヒlー？ン刀1190 ワールドピーチパレー
倉庫番WORLD デスプリンガ デビJレクラ yシユ
源平討魔伝 スーパー大戦略 イメージファイト
アムドF 上海H ロードランナー失われた迷宮
奇々 怪界

5 マ二ア.，7プロレス 大魔界村 。
キング・オブ・カジノ 月 ドンドコド／ 迷宮のエルフィーネ

郵便番号

氏名
プレゼント
第1希望

住所

4n
一ン望

ι凶

一ゼ
希

～ヰ

一レ
2

：

一プ
第

歳 ｜電話番号

プレゼント
第3希望
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操作性
操作性も欠かすことができない

ゲームのポイントです。得にシュ

ーテイングやアクションなどで、

自分のキャラクタが思うように動

かないと遊ぶ気もしてきません。

グ） 熱中度
この評価は、力、なり総合的な意

昧を持つことになります。ゲーム

に熱中するかどうかは、他の要素

も関わっているからです。しかし

ここでは、 ともかく自分がプレイ

もちろんそういった意昧で、の評価

に加え、ボタンへの機能の割り当

てや、ゲームシステム上でのコマ

ンド切り替え時などの操作性も考

慮してください。円PGなどでも、

操作系によってはやりにくかった

りしますからね。

対オリジナリテイ
そのゲームにどんな新しい試み

があるかということがポイントで

す。グラフィツクが斬新だとか、

これまでにない画期的なゲームシ

ステムを採用しているものは必然

的にポイントが高くなることでし

。
シ
ユ
｜
テ
ィ
ン
グ
は
弱
い

ょう。もちろん円PGなどの場合、

舞台設定やストーリ が新鮮な印

象を受ける場合などは、この評価

に影響があってもいいはずです。

このオリジナリテイは、今後のゲ

ーム業界全体にとっても未来を左

右するような要素ですから、かな

り重要な部分といえるでしょう。

してみてどれだけ熱くなったか、 ださい。つまらないと思いながら

どれだけ長い時間連続でプレイし もついつい長時間熱中して遊んで Oとにかくインノザ卜があった 「ラ O歴代の順位はいい村肱郎シリーズ。
たかという部分で評価してみてく しまうものもありますしね。 ス卜ノ、ルマゲドン」は強そう これは rスーパー村は郎伝説』

－－－－－－ー（キリトリ線）－－－－－一一－－－－－一ーーーー

⑧キャラクタ ⑧音楽・効果音⑧お買い得度⑨操作性 ⑨熱中度 ⑧ オリジナリティ
※表中の黒色はHuカード版、青色はCD一円OM版を表します。また、表中に。記号のあるものはSG専用ソフト、ムがあるものは両対応ソフトです。

ゲーム名 ＠ ⑧ ！⑧ ⑨ ⑧ ＠ ゲーム名 ＠ ⑨ ⑧ ⑨ ⑧ ＠ ゲーム名 ＠ ⑨ ⑧ ｜⑥ ⑧ ⑥ 
8 地撤めぐり 9 

LEG I ON  
12 大旋風

月 ワルキューレの伝脱 月 ウァリスIII 月 トインヨツプボーイズ

将棋初段一直線 ウルトラBOX2号 チャンピオンレスラー

パワーリーグ νャIJニクラウス ワールトコルnアー ZIPANG 

麻雀悟空スベンヤル 10 
パットマン SPIN PAIR 

オベレーションウルフ 月 サイバーナイ ト ，，イオレントソJレジャ

？ラ，7ス ラピオレプススベンヤJレ アウトラン

マジカルサウJレスツア NAXAT STADIUM クロスワイパー

ラストハJレマゲトン 琉球 魔界プリノス どC,i;fっちゃん

9 暗黒伝鋭 ザ ・7ロ野路 天聖龍 SAI NT DRAGON 

月 はにいおんざろおど 雀偵物語 桃太邸伝説日

F-I CIRCUS II エアロプラスケ ズ ワラビー

関ヶ原 月 キ yクポーJレ パスティール

桃太郎活劇 カントビ l宅配くん アヴヱンジャー

ダライアス ・プラス "' 
」 BハロJレド 殺人倶楽部 勺んま』

アフターパーナ デコホコ伝説 走るワガマンマー ウルトラBOX3号

ファイナルプラスタ 12 サンダープレード

ダイ・ハード 月 不思織の夢のアリス ※ベストキャラクタ賞に関しては、そ
ゴモラスピー ド ポンパーマン

れぞれゲーム名とキャラクタ名を明記
ダブルリング I f一二ングエンジエJレ

みつぱち学園 メルヘンメイズ してください。

ベストキヤフクタ賞

1位 2位 3位

ベストオープニング賞

1位 2f.立 Sf.立

ベストメーカー賞

1位 2位 3位

86 



発売本数ベスト5

1 ハドソン 16本

2 ナゲザツト 竹本

3 ピヲター音楽産業 10本

4 NEC:Pべニュー 9本

4 日本テレネット 9本

1990 PC Engineゲーム大賞

昨年発売されたソフトの数は全

121本、ソフトメーカーの数は3日

社。毎月！日本、 1社平均3本程度

発売していることになります。発

売タイトル数が多いメーカーベス

ト5は表のとおり。この5社で半
数近くの数を発売している計算に

なるからすごいものです。

ベストメーカー部門では、あな

たが好きなメーカーを選んでくだ

さい。この場合、大体はそのメー

カーが発売するゲームの傾向によ

って好みが分かれることでしょう。

また、どちらかというと業務用で

の知名度がそのまま影響しそうで

すが、本人のこだわり方次第です

からどんな基準でも情いません。

司山 事情論圃~τEE司固量録

ベストメーカー賞

さんからの投票で決めたいと思い

ます。今回こだわってみたのは、

3つの部門です。それぞれの部門

について、90年発売のゲームから
選んでくださL＼。

さて、厳密な数字により採点さ

れる6項目以外にも、ちょっとこ

だわりたい部分というものがある

ものです。得点では評価しがたい

ような部分について、読者のみな

圏直

O宇風月の甫場からの老舗的存在のナ
ムコはやっぱり強ぞう

E・Cl:量豊ヨ・l!l 一ー・1－ －ー一 一回

rーグプ「グナ士一づ戸吹？ドン
トてr ~＞ァ，イ~二三妥竪宗

門店？てゴ議終• 一一 一．

さい。もちろん主人公でも悪役の

敵でもなんでもかまいません。ビ

ジュアルシーンでのグラフィック

で好きになったキャラクタだとか、

スト リーの展開の中で感情移入

したキャラクタなど、選び方は自

由です。とにかくあなたが好きで

好きでたまらないキャラクタをこ

だわりで選んでください。

基本採点項目にもあるキャラク

タ部門ですが、こちらはちょっと

趣が違います。あなたが一番好き

だと思うキャラクタを選んでくだ

~t ~ 
きっ
そぱ
うり
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予の
F-£ A 
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力、
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。教でグイグイ押しま くるハドソン。
質の面でも充実している

。 「ダライアス」をはじめとする業

務用の移植が多いNE Cアベニュー

※
雑
誌
公
正
競
争
規
約
の
定
め
に
よ
り
、
こ
の
懸
賞
に
当
選
さ
れ
た

方
は
、

こ
の
号
の
他
の
懸
賞
に
当
選
で
き
な
い
場
合
が
あ
り
ま
す
。
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センスなゲーム機である＂ GT"
をモニターとしてプレゼントしま

す。お年玉でも買えないほど高価

なGTをもらっちゃいましょう。

当選者l法、 3月29日発売の本誌
5月号にて発表します。

締切は
2月15日（当日消臼育効）

。CAPCOM/NECAvenue, Ltd.・ブレイングレイ・HUDSONSOFT・TELENET JAPAN・高橋留美子／小学館／キティ／フジテレヒソHUDSONSOFT・高橋留美子／小学館／キティ／
フジテレビ＇／NCS・日本フアルコム／HUDSONSOFT・ TAITO CORP. /NEC Avenue, Ltd. ・NAMCO LTD. 

このゲ ム大賞は、読者のみな

さんガらの応募によって決まる貨

です。 自分の考えで評価して、自

分たちのゲーム大貨を決めてしま

いましょう。

さて、評価を募集するわけです

ガ、何もだ芝で評価をお願いしよ

うというわけではありません。応

募者の中から抱選で30名様に、こ
れまでに発売され芝PCエンジン
のソフトの中からお好きなものを

プレゼントします。 定だし、現在

入手可能なソフトに限ります。メ

ーカーに在庫ガなく、入手ガ不可

能な場合もありますので、 希望の

プレゼントは第1希望から第3希
望まで書いておいてください。 最

まだ、 3名の万lこは、あのハィ

あて先
干105 東京都港区新橋4・10・7
徳間書店インターメディア
PC Engine FAN編集部
「l990PC Engineゲーム大賞」係

うな動画的なものが多くなってき

ました。 特lこCO-ROMなどは、

音楽は生録だし、声優の声も入っ

ていたりと、 凝りに凝っています。

そんな中からあなたが思い入れ深

いオープニングを選んでください。

意外とタイトルだけであとは巳G

Mだけといったシンプルなものも

昧があったりするものです。とに

かく、技術がすごいとか、演出が

すばらしいとか、声を当てている

声優が好きだとか、自分の好みだ

けで選んでしまいましょう。なん

でもありです。

示孟

／ 

。まるっきりアニメって感じの 「ら

んま÷』。 キャラクタで上位に？

。「ウ’ァリスIllなどはCD-R 0 M 

であることを完全〉舌用している



日らんま会 xxxxx 
デバッグモード発見 ~＝店主ン

方向キーの左と①、

セレクトボタンを押

しながら①ボタンを

押す

じ二二；二
OH重類のゲームが選択できる

88 イラスト／島浦孝全

入、

。アニメーション力、見たい方銀重だ

回らんま告 xx~ぷ3プよf

おま！？モードもあった ：：：雄クン
このゲームで使われなかった原

画が見られるおまけモードが発見

された。

やり方は、ますゲームをクリア

してエンデイングを見る。最後に

「劇終」と出たら、①ボタンを押

す。すると、 NCSからのメッセ

ージが始まる。実は、乙こで左の

ウルテクのコマンドも教えてくれ

るんだ。そして、全部終わったら、

今度はセレクトボタンを押しなが

らランボタンを押す。すると、突

然「福嶋の窓J というタイトルと

ともにこのゲームで、使われなかっ

たボツ原稿と原画が見られるよ。

NCS力、らのメツセ

一シ

セレク卜ホ‘タンを押

しながら、ランボタ ー

ON c Sからのメッセージが出る。
ここで左のウルテクも教えてくれる

。実はポツ原稿を見せてくれるんだ
也 凶刀ごケー
E、 一。β r/r;f~＼I 
n 
バし

九サ

'""' ~c;;: 
ヲ

。人，

。高橋留美子／小学館／キティ／フジテレビ／NCS・HUDSONSOFT 



XXX2:?2:? 

良署と戦わすにクリア
図らんま告 x~ぷ了乙アぷ7

ガイドに注意される :6：久クン 滋賀県

山元大司クン

ステージ白の良牙と戦わずに、

ワープして猫飯店に行けるウルテ

クが見つかった。

やり方は、ステージ白で良牙が

出てきたら、すぐに画面の左端に

行こう。そこで乱馬をしゃがませ

たままで、①ボタンを押す。する

と、乱馬がワープして猫飯店に出

る。これで良牙と戦わなくても倒

したことになる。次に出るシャン

プーやコロンは強い力、ら、無駄な

エネルギーを使わずに済む。

LISTEN No.l 

c Dを昔通に再
生してみよう

coを普通に再生して聞いてみ
よう。 No.lを聞くと中国人ガイド

のおじさんに「いけないあるよ」

と注意される。また、 No.55を聞く

と、吉L馬とあかねの楽しいおしゃ
べりが聞けるのだ。

お書~んII こん

恕ことしちゃVけ

帯ν3¥'iよII

画面の左端でしゃ。乱属と＂かねが

ザ－l>.抗ことを
。
乱
馬
と
あ
か
ね
の
ツ
｜

シ
ョ
ッ
ト
の
お
し
ゃ
べ
り

かんだあと、 ①ボしゃべっ＼＼，＂＇ 'i
タンを押すと－－－。すると、なぜか猶飯店に出る。良

牙と無駄な戦いをせずに済んだ

x~ぷ了よみとf

三森博士アイテム出現 茨城県

杉山誠クン

x£.げよ了:!:12ミf
熱闘モードで練習する 愛知県

鵜飼清寛クン

ノーマルモードでゲ
ームをスター卜する

ボンパーマンおなじみの隠しア

イテムが1面にあった。

ます、ノーマルゲームで始める。

次に1面で出てくる敵キヤラを全

部倒し、その面に出るアイテムも

全部取ってしまおう。そして、出

口が隠されているブロックを最後

に壊すようにする。すると、その

ブロックからボンパーマンを造っ

た三森博士の顔がかいてある隠し

アイテムが出てくる。これを取る

と、 1llll 0点のボナスが入る。

隠しアイテムは、他の函でもある

かもしれないね。

ブロックをすべて

壊して、出口か出

るブロックを最後

に壊すと・．．

89 
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〈 熱闘モードを選択

協議剖｜。ー・・ ノ盆鍾副・画b IJ I ドタ
頃司・4・際理・Pヲヲ言；；；：：－－－目をイ
~・a・同 ヲ~_I 選卜
・ 咽 F 』ー一 択ル
＠命細 則仲間・円叶岬レピ すで

1：色合、 る督
促r .＿町、 七

パッドを1つだけ
つないで、自キャ

ラにらんまを選ぶ

普通の熱闘モードはE人で対戦

プレイが楽しめるけど、これをパ

ッド1つだけつないでプレイしよ

う。すると、ボス対戦モードのよ

うになって、好きなボスキャラと

戦えるようになる。選べる自キャ

ラは乱馬からんまだけ。しかし、

らんま同士で戦うと、 己人とも同

じ動きをしてしまって相手になら

ない。ここは、ポスキャラのシャ

ンプーたちと対戦して、練習プレ

イしておけば、本番のゲムでは

楽勝で進められるよ。

φ 

。すると、対ポス戦の練習フレイ力、
できるようになる 倒すコツを掴め
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力

スペシャル xxx~げ

USAGIが5匹になる
このゲームにはいろいろなコマ

ンドがあるけど、今度はUSAG 

｜の数が5に溜えるウルテクだ。
やり方は、今までと同様にタイ

トル画面でセレクトを押しながら、

右に書いてあるコマンドを入力す

る。そレて、タイトルロゴの右上

に「USAGI 5」と出ればO

K。あとは、普通にスター卜して

みると、 USAGIのストックが

5になっている。

タイトル画面でセレ

クトを押しながら①

5回、 ⑨1回、 ①5
回、 ⑨1回、 ①5回、
①1回の順に押す

図ラビオレプススペシャル A白崎白町公1h

シールドが51こなる
これも、タイトル画面でセレク

トを押しながら、右のコマンドを

入力する。すると、タイトルロゴ

の右上に「SHIELD 5」と

出ればOK。之のウルテクのあと

で、一度セレク卜を離して、またセ

埼玉県

佐藤猛クン

U
L
U
W
 

M物
品

川
び
／
闘

。
タ
イ
ト
ル
画
面
で
コ

マ
ン
ド
を
入
力
す
る

”刷、レ＂＂倒
レク卜を押しながら上のウルテク

を入力すると、 USAGl5とシ ｜ タイトル画面でセレ
ールド5を合わせてプレイできる。 ｜ クトを押しながら①

9回、 ⑨8回、 ①ア
回、 ⑨6回、 ①5回、

図｜⑥4回、 ①3回、 ①

2回、 ①の順に押す

。ハワー全開って感しだねてもま
だまだこのケームは楽しめるよ

30秒間無敵になる
ファイアースーツのアイテムを

着用しているときに、爆弾をボン

パーマンの近くに仕掛ける。そし

て、爆弾力、爆発すると同時に①ボ

タンを押し続ける。すると、ファ

イアースーツの持続時間の30秒間

は自分の周りは火の海になって無

敵ボンパーマンになる。これなら、

ボスも一撃で倒せる。

。ファイアースーツの持続時間の30秒
間は炎に包まれて無敵になる

XXXh2コプ
広島県
小川定男クン

仕掛けた爆弾の爆

風に当たったら、

①ボタンを押し続
けると－．．

回ナグザットスタジアム xx~ぷ~げ

おもしろパスワード 福井県
吉川博クン

このゲームにおもしろいパスワ

ードが発見された。

やり方は、ペナントモードを選

んで、コンテイニュー画面を出そ

う。そして「SOUND」と入力

してスター卜するとサウンドテス

ト画面になり、方向キーの左右で

選択して①ボタンで！？のBGMと

効果音が聞ける。 「4GAMEN」

と入力すると、 4分割の画面でプ

レイできる。 「BOUND」と入

力すると、赤い土の球場になって

やたらとボールが跳ねてしまう。

。やたらとポールがバウンドして外
野の選手はたいへんだな

a,, lロ
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困ダブルリング x~よ1~プよf

エキストラステージヘ

「山
U
O
写
真
B

ア
イ
テ
ム

一，z一
を
取
っ
て
目
玉
の
中
へ

いレ

:.;@] 

大阪府
夕、ブリンクン

日

園 子

~ I 
回

'T 00 

各ステージにエキストラステー

ジが見つかった。

ステージ1は、写真Aの天井と

宇宙戦艦の闘を撃っと入口が出て

くる。ステージEは、写真Bの？

アイテムを取って、目玉の中に入

って撃っと出てくる。ステージ3

は、 写真Cの場所で、天井を撃って

いると出てくる。ステージ4では、

写真口の宇宙戦艦がある場所で、

マルチウェイで撃っていると後方

に出てくる。ステージ5は、スタ
ー卜して、文字が出ているときに

地面を撃てば出てくるよ。

日昼テ 回 む ~
を。

~！ 
チ D
ウ
エこ
イ dコ
で部
分

x~よ0げよ了
静岡県

小泉豊クン

回ダブルリング

いろいろコマンド
。どこでもいL、から、ホーズをかけ
る。そして下のコマンドを入力する

これもコマンドが多いゲームだ。

今度は、ステージ飛ばしと勝手に

スクロールするウルテクが見つか

った。やり方は、ますどの画面で

もいいからポーズをかけて、下の

コマンドを入力する。すると、セ

レクトを押す度にステージが変わ

ったり、画面がスクロールしたり

する。 これはとっても便利だよ。

自動スクロールステージ飛ばし

下、 ①、上、 ①、右、

⑨、左、 ⑨、①、①

の順に押して音が鳴

れば成功

上、上、右、右、下、

下、左、左、上、下、

⑨、⑨の順に押して

音が鳴れば成功

xx~よrn
神奈川県
やっとデタクンクレジット増殖法 x~ぷアよ04

ザコが1列！こ出てくる 大阪府

富山健クン

9商のデモになったら、ランを
押してスタ 卜すると、ザコ機が

画面左から1列になって出てくる。
これは、倒しやすいくていい。ん。
でザ
出コ
て機
きが
て l
〈列
れに
る並
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。
こ
の
テ
モ
の
途
中
て

ゲ
ー
ム
ス
タ
ー
ト

－彊置冨題璽置置自

①、ランボタンを押

しながら、方向キー

の左を連打する

。
こ
こ
で
コ
マ
ン
ド
入
力

図

ウルテクがないと思っていた暗

黒伝説にもウルテクがあった。

ます、ゲームオーバーになった

ら、⑪、ランボタンを押しながら

方向キーの左を連打する。すると、

連打した分だけクレジットがどん

どん増える。

つ。
と26
増ま
えで
る増
かえ
もた
よ 。
も



。
タ
イ
ト
ル
画
面
で
下

の
コ
マ
ン
ド
を
入
力

因デコボコ伝説ワガマンマ－ .KKX2:12:1 

デバッグモード発見
このゲームでいろんなことがで

きるデバッグモードがあった。

やり方は、タイトル画面で、右

に書いてあるコマンドを入力する。

すると、タイトルのワガマンマー

の部分に4つのゲーム選択が出る。

パワーアップは、無敵状態でゲー

ムができる。ステージセレクトは、

全ステージを自由に選べる。ビジ

ュアルデバッグは、ゲームにある

ビ、ジュアル画面が見られる。ミュ

ージックデバッグは、方向キ で

選んで①ボタンを押せば、各ステ

ージのBGMが聴ける。グ。
をビ
見ジ
よユ
つア
Jレ
一アパ
、y

。
各
ス
テ
ー
ジ
か
ら
エ

ン
デ
ィ
ン
グ
ま
で

切レがi~t＼したグ

①、①、⑨、⑨、①、

①、①、⑨、①、①、

①、①、⑥、①、⑥、

①、①の順に押す

。
ハ
ワ
｜
ア
ッ
プ
を
O

N
に
す
れ
ば
無
敵
だ

埼玉県畠山尚子クン
ます、連射パッド¢⑪ボタンを

最高速にする。そして「きびだん

ご」でサルを呼び出して、写真A

のときにランボタンを押す。そし

て、 「ぱるぷんての術」をつかう

にカーソルを合わせて、①、⑪ボ

タンを同時に押す。すると、桃太

郎が地蔵になって、サルが乱心し

たようにショッ卜を撃ちまくる。。
〉〆

ヨ
‘Y 

を
撃

i ~ ..り・＇， ＇！－.もりもりょ
s ＇＇・＇，・＇ゾリゾけリリ ！
匂 下九＇－＇，下七下九、九、・＇， ＇－＇，ト：

連射パッドのIDを
最高速にする

ぱるぷんての術を

使うと同時に⑨を

押し続ける

タイムが増えるグ
xx~ぷげよ了
東京都寺田英男クン

電源を入れたら、セ

レクトを押し続ける

。
タ
イ
ト
ル
画
面
で
さ

ら
に
コ
マ
ン
ド
だ

セレクトを押したまま

上、上、下、下、左、

左、右、右、上、下、

左、右の順に押す

X.Kuよuケ

天候が自由に霊えられるまぢークン

． 、'' ・‘ r一言’

I ・・ ’k ‘ド
I ' ＇‘、“J I 

I ,, ＇・H 隆｜

固

結構難しいこのゲーム。しかも

持ち時間が 100秒しかないときて

る。この時間を己倍の20日秒に僧

やすウルテクだ。 やり方は、電源

を入れたら、すぐにセレク卜を押

し続ける。 次にタイトル画面で右

下のコマンドを入力してゲームを

スター卜すると、時闘がE凹秒に

レースの天候を自由に変更でき

るウルテク。まずコース選択画面

を出す。そこで、晴れならば、方

向キーの上を押しながらセレクト

ボタン、昼りなら方向キ の右を

押しながら、セレクトボタン。雨

なら、方向キーの下か左を押しな

がらセレクトボタンを押せばOK。

let:れ
方向キーの上を押
しながらセレクト ｜図
ボタンを押す

くもり

方向キーの右を押

しながらセレクト

ボタンを押す

a杭
方向キーの下か左

を押しながらセレ

クトボタンを押す

図
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』r-.x』ιと了よ了

サウンドセレクト発見
タイトル画面で、下とセレクト、

①、⑪を押したままで、ランを押

すと、サウンドセレクト画面が出

る。方向キーの上下で選んで・、①

を押せば、 20E自のBGMが聞ける。。
20 
幽
σ〉
音
楽
力〈

楽
し
め
る

タイトル画面で下、

セレクト、①、⑨を押

しながらランを押す

図J.B.ハロルド殺人倶楽部，II('xx 2::( 2::( 
ミュージックテスト発見
やり方は、ゲームをクリアして

工ンデイングが終わったら、 EN 

Dの文字が出てBGMが終わる。
そうしたら、ランボタンを押す。

すると、3自の渋いジャズミュー

ジックが聞けるようになる。
0 
3 
曲
σコ
，舎を

ン
ヤ
ス

よ

ウルテクワンダーランドでは、

PCエンジンのソフトに関する投

書を募集しています。説明書や他

誌に載っていない、未発表のウル

テクやおもしろい現象などを見つ

けたら、ハガキかFA×で報告して

ください。右のイラストをよく見

て、その書式にしたがって応募し

てください。

しめきりはありませんが、同じ

内容のものに関しては、ハガキの

場合消印で、 FA×の場合は送信

時間でチェックして、早く送られ

ENDの文字が出て、

BGMが終わったら

ランボタンを押す

た方を採用者とします。

謝礼
採用者には以下のようにウルテ

クのランクに見合った謝礼を送り

ます。謝礼は、色の数によって、

2000円～100凹円になります。どん
どん応募してくださいね～。

xxxxx一金10000円
XXXX,,l:J'一金8000円
X XX,,l:J',,!:J'一金6000円
X X,,l:J'2-アぷプー金 4000円
必rよ:U::r..t:Uげー金 2000円

ウルトラBOX2号 ，削白崎ιと?nJ:::r

デートに必す成功する 北海道
和泉譲クン

実用デート講座で女の子たちを

絶対に口説けるウルテクだ。

ます、合コンで女の子とうまく

会話ができなかったときは、電話

番号を聞く画面で⑪ボタンを押す。

すると、コンパの中盤まで戻って、

やり直しができるようになる。次

にデートで必ず女の子とホテルま

で行くには、一度うまくいった女

の子を上で書いたウルテクで何回

も口説いてみよう。すると、デ

トのときには最初から、八一トの

数がいっぱいになっている。ごれ

なら、デート中に失敗しても必ず

最後まで行けるよ。ムッフフフツ、

お楽しみはこれからだ／／

。
女
の
子
の
電
話
番
号

を
聞
く
と
き
に

口説くのに成功し

た女の子をもう一

度口説くと…

~I 

P心工ン：：；ジ司ウ／レヰii
合ト｛－－l入名
・イ主何「
・6シ免
・"IE.しくFA×〉
．主早世令
一一（内定喜一一一

、？
E
L
F
、容

旬
以
花
一寸

FAX番号
022(213) 7535 表
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容疑者を全員逮捕したのに、

証拠局が見つかりません。

（北海道／ロムロム〉

F唱証拠昂は全部でlB個ある。容
凶 疑者を逮捕したあとにも、E
つの証拠昂が見つかる。それは、

コンタクトと骨だ。 コンタクトは

キヤリントン家のジヨ一夫妻の寝

室で見つかる。骨は、墓場でウェ

パー教授にいろいろ訊ねるうちに

別の場所で、ヘンリー ・クレイン

の墓に行けるようになる。その墓

を掘ると中から骨が見つかる。こ

のEつの証拠品がそろえば、あと

は犯人逮捕のために取り調べを徹

底的にするのみだ。

ジ‘ェイムス・マクベインが逮

捕できません。

（東京都／山中洋一〉

，唱この人は、サラ・シールズの

邑』証言で犯行時刻に教会にいた

ことがわかる。そこでマクベイン

に聞くと、家にいたと言う。その

後、家宅媛査で寝室からレッドタ

イクラブの会員名簿が見つかる。

この名簿のことを聞いて、 「…う

つ…」と詰まった答えを得られた

ら逮捕状を検事に請求しよう。

セ。
リマ
フク
をベ
言イ
え／

ばカ〈

需の

94 イラスト／島浦孝全

圃・圃圃圃

。サラ ・シールズの証言がジェイム
ス・マクベインの逮捕のカギになる

幽占品ー

園田園田園

＊らんま2昼
食ガルクライトTDF2
＊ジャッキーチェン
女夫E簡SAINTDRAGON 
＊梅太郎伝脱E

冨画面圃瞳歯固圃圃

桃太郎活劇

ステージアの回転する雲かな

かなか突破できません。

（山形県／佐際由美子〕

，唱ステージフの最後にある難所

弘』の回転雲。乗ると回転するの

で落ちてしまう。ここは、ジャン

プで進もう。着地地点は雲の真ん

中と、回転して戻った雲の先の方

のEヵ所。これを繰り返しリズム
よくジャンブして行けば、 OKだ。

‘4同・’‘・’‘ー

ア戦。
イ闘マ
テ中リ
ムのア
だ体の
つ力真
た回珠

圃圃圏置

園園薗置・
復は
~間市冒町田市E明一一一一 中。

Jゾ｜¥_:;_ iE 1史 :xi.うのんも
だと
よも
戦
闘

リ1i"ii'目 2£イコト ニう付ラリがかあがったl；リ……一ヲリ1i'iiiじa2£イコト すばやさがあか。た

。攻撃力とすばやさが上がるんだ

。きつねのはつばを使うと、持って
たキャラに合った武器に化ける

。ジャンプして、回転雲の真ん中に
着地する。そしてもう一度ジャンフ

2つ

。回転して戻った雲の先に着地して
回転する前にジャンプして先に進む
。そうすれば、この通りなんとかボ
スの入口に到着できるよ

。リバーヒルソフト／HUDSONSOFT • IGS • HUDSON SOFT・高橋留美子／小学館／キティ／フジテレビ／NCS
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負勝砕爆49  

。この爆風に巻き込まれないように
ジャンフして、後ろへまわり込もう

良牙の使う爆砕点突は地面を爆

発させる。また、良牙が地中にも

く快って移動するので、地上にずっ

といると大きなダメージを受けて

しまう。ごとは絶えずジャンプし

て、良牙の後ろにまわり込んで連

続キックでダメ ジを与えろ。ク。
をジ
連ヤ
続ン
しフ
てし
ゃな
るが
よら
うキ
iこ ツ

良野

己のテクでクリア間違いなし ｜ 
しながら方向キーの下を押すと、

必殺蹴りが連続してきまるよう

になる。このテクを使えば、ど

んなボスでも倒すことができる

ので、今まで先に進めなくてビ

ジュアルシーンが見られなかっ

た人はこれでがんばってみてね。

力、。
いポ
つス
で単k
もで
使必
え草宣
る蹴
とり

ボスも楽に倒してしまう、ア

クションシーンでの必殺テクニ

ックを教えよう。 まず、⑫ボタ

ンの連射スピードはノーマルに

して、①ボタンの連射スピード

を最速にする。そして、①ボタ

ンと⑪ボタンを押しっぱなしに

が。
きい叫，
まつ 肘恥
るで
のも
で必
殺
蹴

。良牙のような手強いやっても簡
単に倒せてしまう

95 

国~アクションシーンは、ザコはあ
まり相手にしないほうがよい。全

体を通して、二段ジャンプを繰り

返していれば、トラップをよけや

すくなる。川に落ちてらんまにな

っても良牙には勝てるので大丈夫。

。ザコキャラたちをあっと言う聞
にかたづけてしまえる

このゲームのメインはなんと言ってもビジュアルシーンだ。
そのビジュアルを見るために、後半のステージの攻略と、
絶対クリアできる必殺テクニックを紹介していくよ。

曜聖一
ます、ゲームが始まったらすぐ

に、シャンブーが攻撃してくる。

ことは二段ジャンプをしながら先

ヘ行けば、ダメージをくらわなL＼。

また、九能邸にはいったら、お

茶をかぶっても、シャンブーを倒

せばパンダアイテムが出る。シャ

ンプーは、頭の上をジャンプしな

がら、連続でキックをしていれば

倒せる。小太刀も同じ戦法で。

な0・・
がシ
らヤ
／ 

キプ
ツ ｜
クσ〉
で上

草案
び

格闘出前レース姻p

。ゲームが始まったら、シャンプー
の前を進むようにジャンプすること

冊

。
乱
馬
な
ら
小
太
刀
か
ら
回

復
ア
イ
テ
ム
を
も
ら
え
る

ン。
タザ
アコ

警 イにテ構
ムわ
をず
取
れパ

アクションシーンでは、ザコは

相手にしないで、パンダアイテム

E個を必ず取ること。ボスの看板

男と戦いのときは、ポスの近くで

ジャンプして、連続でキックをし

よう。これの繰り返しだ。やられ

そうになったらパンダを呼ぼう。。
接
近
し
て
〉〆

ヤ
／ 

フ
し
ょ
っ

。危なくなったら、パンダを呼ぼう。
2回も呼べば、看板男も楽勝だ



r---A；紘一刻印ライトTDF21
ステージ4ではじめて、主力兵器のガルクライトが登場す
る。そこでステージ4でのガルクライトの使い方と、一番
の激戦になるステージ10；を攻略する。

｜ 負けない聴い方 ! 

このゲームではステ ジ4の8 漫然と戦ったのではすくやゲームオ

ターンを過ぎるまで、貧弱な兵器 パーになる。これから述べる基

ユニットを使わなければならなl＼。 本を忘れずに、しっかり戦え。

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 

岡崎寂撃
同時攻撃の場合、支援ユニット

は敵の反撃を受け、攻撃ユニット

は反撃を受けない。支援ユニット

のHPが少なくなったら攻撃ユニ

ットと交代し敵の攻撃に備える。

。これだけあれば敵の攻撃も平気

［干手［
。
最
初
に
支
援
ユ

ニ
ッ
ト
で
攻
撃
だ

。
敵
の
攻
撃
を
受

け
た
場
合
は
・

。
こ
の
ま
ま
で
は
や
ら

れ
る
そ
ろ
そ
ろ
交
代

地形を利用

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ユニットの中には一定の地形で

しか移動できないものもある。こ

ういった移動能力が低いユニット

は、他のユニットがタテとなって

守り、 HPが低くなったらすぐに
戦線を離脱させてHPを回復させ

よう。敵との戦いでは最悪でも、

敵と同等の地形防御効果を生み出

す地形で戦おう。

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

が。
足ち
りよ
なっ
L、と
感威
じ力

武器選択

基本的にビーム系のウエポンは

威力があるが命中率が低く、ミサ

イル系のウエポンは命中率は高い

が威力は弱い。実際に敵を攻撃し

た場合、どちらのウエポンを使っ

ても命中率はあまり変わらなし＼0

だから、強力なビーム系のウエポ

ンを装備するのが良いだろう。

｜（ ［ 
。
こ
の
く
ら
い
の

威
力
だ
と
十
分
だ同冨

．． 

このステージでは臼ターンまで ガルアタッカーがガルクライトに

ガルアタッカーを守りぬくことだ なる。これを使って敵と戦えば楽

けに専念しよう。 Bターン以降は 勝だ。

国 1rr，...・－.... 

89ーシまでの戦略
。
十
字
路
に
戦
力
を
集
中
さ
せ
る

ヨ
聞

f

一

効果的な戦略として、上のステ

ージ4のマップのOで囲んだ場所
に戦力を集中させる。そして、同

時攻撃ができるように己つのユニ

ットを待機させる。敵が襲ってき

たらなるべく 1機に集中攻撃をす
るように。ガルアタッカーは一般

兵器の後ろに待機させる。

。この布陣を基本にして、敵の数に
対して布陣を臨機応変に変えよう

I トライチェンジ ｜ 
ステージ4では臼ターンにな

るとガルアタツ力ーをトライチ

96 。PACK-IN川 DEO/DATAWEST



ゲーム⑥世主

89ーシ以障の嶋崎 捨τコマ活用涜
ガルクライトを中心に敵に先制

攻撃をし、他のユニットでとどめ

を刺すという戦略で十分勝てる。

ただし、ガルクライトといえども

通常攻撃だけを続けてはHPがも

たないので、同時攻撃をしよう。
死。
んこ
での
しあ
まと
つ敵
たは
呆
気
な 。敵はもう虫の息だ。とどめの超極

太のビームが敵を襲う 気介いいぞ

＼）  それからの光 ｜ 

ますEつのユニットを同時攻撃
するときと同じように重ねる。こ

ちらからは攻撃せずに敵の攻撃だ

けを受ける。 HPが減った支援ユ
ニットは攻撃ユニットと変換する。

を。
ヒH
I P 
リσ〉
ン；成
グっ
さた
せユ
るニ
、y
卜

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ケッカイ健周濠
ステージlOをクリアするために の誘導装置のケツカイの利用法。 ケッカイ自身は攻撃力を持たな

は、 Eつのことが重要になる。 1 もう1つは、ガルクライトが使用 いユニットなので、敵の攻撃には

できる13ターンまで、敵の侵攻を まったく役に立たない。敵がケッ

まず、上のマップを見てほしし1。

マップ上のOで囲んだ付近lこ、海
上にある兵器を移動させる。海上

にあるユニットは姶てゴマとして

使う。陸上にあるユニットはケツ

カイ付近に集める。これはケッカ

イの護衛として使う。

。敵が侵攻するのを食い止めろ

食い止めることだ。

。防波堤と防波堤の真ん中辺りにー

。同時攻撃ができるように重ねる

力イを襲ったら援護のユニットを

待機させておこう。ケッカイの中

に敵をおびき寄せるには、アーブ

。敵が引っ掛かった。マヌケメ／／

。
ガ
ル
ク
ラ
イ
ト
合
体
ま
で

O
敵
の
移
動
能
力
を
計
算
に

こ
の
布
陣
で
い
く
の
が
基
本
い
れ
て
お
び
き
寄
せ
ろ

｜ ζ のきテージで使えるユ＝ット ｜ 
キヤザトアは鎗てゴマの中

で、 一番HPがあるので長持

ちする。キヤザトア同士を重

ねればとても長持ちするはず。

アープレントは移動力を使

っておとりを専門に。
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I~－ニングエンジェル
難しくて先に進めません。 ど

うしたらいいですか？

（島線県／ケロケ口〕

目 先のステージまで進出イン

トは、 1つのパッドを使って

E人プレイを選び、自機を己つ重

ね合わせてプレイする。こうする

と、ライフがE倍で、攻撃力もE
倍の自機が完成する。アイテム1

つで両方ともパワーアップする。

． サンダープレード
愚終面のボスの倒し方を教え
てください。

〈鳥取県／ゴールド〉

回 収の攻撃を避ける場合は円

を錨くように白機を絶えず、

動かすこと。こうしているとボス

の攻撃が、まったく当たらない。

攻撃するときは、周りの砲台から

倒し、全部倒したら、残ったEつ

の大型砲台を倒すといい。

． 

。
段
の
部
分
を
攻
撃
す
る

－ヨ~ヨ・v
エリアEでも大虎が出現するが、
写真Aの場所をジャンプで飛び越

えて、下に落ちなければ大虎に会

うことはない。そして鈴は、坂を

昇りきったEつ目の段の所に隠さ

れている。

I A~凱ジャッキーチエント
このゲームの全ステージをクリアするためには、前半のク

レジツト増しがポイントになる。そこで今回はステージ1
の全エリアのポイントと鈴の場所を伝授する。

〔ボーナスステージがクリアのカキ〕

品品耳祖岨品

。2回攻聖書を加える。必殺技を使え
ば一撃て倒せる

a・冨~ヨ．，
エリア3は写真巳の敵が、少し

手強い。敵の攻撃は槍なので、自

キャラの攻撃距離よりも長く、攻

撃を受けやすい。この場合は敵が

攻撃をしたあとに、ジャンブキッ

クをする。そして鈴は、 Eつ目の
池の左側にある。

I -
B 

ボーナスステージにいったとき

は、必ずパーフェクトを取ること。

パーフェクトはその時点でクレジ

ットが1つ増え、ライフとはっけ

いが減っていないときは、さらに

Eつクレジッ卜が僧えるからだ。

。ライフとはっけいが減っていなか
ったら 3u Pする。すこ・いっII

6祖。
／ 

【 ステージ 1 J 

一
度
避
け
て

。大虎がジャンフしてきたらこちら
もジャンプして必殺技を使う

工リア1では、大虎がポイント

になる。この大虎は動きが素早い

うえに、耐久力もかなりある。こ

こでは、エリア前半で手に入れた

必殺技者E大虎に使えば、 E固で倒

すことができる。

。
ハ
イ
ジ
ャ
ン
フ
し

て
か
ら
急
降
下
す
る

。NECAvenue,Ltd.LICENSED BY SEGA • naxt soft • HUDSON SOFT • Ni hon bussan Co.,L TD 

I~~骨反白f俗必盈盆幽幽醤副園
I ,•,·1i.＇＞蝿掛軍閥・・・・園田園田明

L ... !!i'•!'!l誠宮古＇：..：‘.~祖国

ボーナスステージのテケ l

雲ジャンブでパーフエクトを

取るコツは、いつも八イジャン

ブをして雲が自キャラの真下に

きたら下を押して急降下する。

。
大
虎
が
出
現
し
た
ら
、

間
合
い
を
詰
め
る
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。
次
は
左
に
曲
が
る

く。 5つ自は少しブレーキをかけ
てから早めに曲がり、 6つ目も同

様にする。第1シケインはシケイ

ンの標識が出たと同時に5速に減
速してクリアし、第Eシケインは
ブレ キなしで右に曲がる。

アO雌蹴嗣儲繍S 『
ウ右 露罷謡窓蕗磁認滋繊t! .fJ 
卜に 藍怒沼箆翠翠罪密翠穏r,.. .II 
し幽 霊箆鐙還準墾遡懸怨F _1/., 
てがE舞鶴擁摺官？ ”内
もり 厩認監察譲野「 勿『

直コ 霞箆鐙翠婚尽‘ ’~ 
進｜ 務教務F喝 ;,. 
ス 慣蜂郡司τ1 ;,. 

鈴鹿で良いタイムが出ません。

どうしたらいいですか？

（宮崎県／ミスターF)

目 鈴鹿で良いタイムを出すコツ

は、連続コーナーとEつのシ
ケインだ。セツテイングはウイン

グが30°、ギアが8.LOWだ。

コースのポイントは、 6連続コ
ーナーがある。ここは4つ固まで

白速で曲がり、なるべくインをつ

必殺技を使い、敵を確実に倒して

から進むといい。途中に、乗ると

落ちる足場があるが、そのまま乗

っていれば元の位置に戻ってくる

ので覚えておこう。

~rJW冨f宅ヨ，

工リア5の後半は縦スクロール

になっていて、足場が狭く敵と戦

いにくい。この場合ははっけいや

。
は
っ
け
い
な
ど
を
使
う

。足場の中央あたりを攻撃

~ 
エリア41ま回転する床や乗った

瞬間に落ちる床があるが、見ただ

けでは通常の床と見わけがつかな

い。この場合は常にジャンブしな

がら進むといい。鈴のある場所は

一番高いところの足場である。

震
が

ii 
し吾
た
ら

処法としては、写真Cのような段

差の部分では、槍を1本避けてか

らジャンプする。池て、は必ず下か

ら攻撃されるので、ジャンプしな

がら進もう。

a・岡田~・E
エリア巳は見えない位置からの

攻撃や、突然の攻撃が多いのでダ

メ ジを受けやすい。これらの対

99 

魚たたきでパーフヱクトを取

るコツは、遠くの魚にジャンプ

キックをすることだ。このタイ

ミングは、遠くに魚が見えたら

すぐにやること。

Jlll:I・民話量wrn；事司F
ボスの攻撃は炎だが、動きが遅

いので簡単に避けられる。ボスに

攻撃する場合は、昇龍脚を弱点の

顔に当てる。昇龍脚がない場合は

ボスの手に乗り、弱点の顔に攻撃。

。
昇
龍
脚
が
な
い
場
合

は
手
に
乗
っ
て
攻
撃

。
こ
こ
の
場
所
か
ら
上
に
登

り
、
右
に
進
ん
で
い
こ
う

......’ITJW置古芭ヨ，
工リア5の前半は、エリア4と

同じ床の仕樹けがあるので、ごこ

もジャンプしながら進むと安全。

そして鈴の場所は、 1つ目は針地

需にある足場の左側。 Eつ目はエ

リア中盤の分かれ道を上にいって

少し進み、下に降りる場所の直前。



最後の忍道
ステージ4に現れる鎖草にい
つもやられてしまいます。

（石川県／グリコーゲン〉

’唱鎖草は突然現れてすぐに鎖ガ

ー』マを投げてくる。この鎖ガマ

攻撃を受けると 撃でやられてし

まう上、意外にカタいので倒す前

に倒されてしまう。鎖草が現れた

瞬間に上下の床、天井に移りなが

ら、さっさと前進してしまおう。

震も理想的なフォーメーションだ

が、とにかく、頭さえ守りぬけば

いい。しかし、レーザーやボスの

撃つ弾などは尻尾で防げないので、

それらの攻撃は避けるしかない。

仕消。
掛し 尻
けな 尾
たがで
りら敵
；攻の
撃弾
をを

フォーメーシ畠ン

． 
た。
ら分LぜJ
後身『ち；
退が ミ
し接
て近
破し
壊て
き

I~イオレントソjレジャー
ステージ日のボスをうまく倒

すことができません。

rn：海道／ピゲン〉
’唱ステージ己のボスは、頭から

l.:.l小さな分身のようなものを出
してきて攻撃してくる。これは白

機に向かつてくるので、引き付け

て確実に彼壊しよう。ボス本体は

触手以外はすべて当たり判定があ

るのでどこを狙ってもよい。

尻尾は敵の攻撃から身を守るだ

けでなく、敵に当てて攻撃もでき

る。防御と攻撃を同時に行うのが

とにかく難易度が高い。尻尾をうまく弾よけや攻撃に使っ
ていかないと、全然先に進めないだろう。さき回は尻尾の使
い方などのポイントと、ステージE、3のアドバイスだ。

。
通
り
道
に
尻
尾
を

置
い
て
お
け
ば
攻
撃

も
簡
単
に
で
き
る

I 天聖龍め特徴をうまくつかめ ｜ 
。レーザーは尻尾では防ぎきれない各ステージは長く、各ボスもと

にかくカタく、持久戦になりやす

いゲームだ。その場に最適な特殊

弾をうまく取って使っていこう。

尻尾によるガ ドや攻撃もとても

重要なので、うまく使いこなす必

要がある。これらを詳しく説明す

るので参考にしてくれ。

。写真ではわからないが、実は自機
のすぐ下にチラついたレーザーが・

とにかく持久戦になりやすい。

特にボスはカタいよに、装甲がは

がれると攻撃パターンが変わって

しまう。またキャラオーバーのチ

ラツキがおこる。 特にレーザーの

チラツキは恐い。 レーザーを撃つ

敵の真正面にいない万が無難だ。

も。
長各
〈ス
でテ
き ｜
てジ
いは
ると
て

。レーザーはゲーム全般を通して最も
使いにくい特殊弾だ。威力も全然なく
パワーダウンするので車色対に取るな

ステージ3まではファイア、レ
ザ、パウンドの3種類の特殊

弾力1至宝場する。カタい敵に 番使

えるのはファイアだ。 特に対ボス

戦は威力を発揮する。バウンドは

威力は弱いが上下が壁のステージ

で有効だ。 レーザーは取らずにこ

の2つでいこう。

精疎劃

。ファイアは小さくても威力がある

。第2形態て’は攻撃が激しくなる

100 。l.G.S. CORP.・IREMCORP. • AICOM 

。第｜形態は単調なポスの攻撃も。攻撃力が上がり対ポス戦には最適



園圃

最後の忍道

3面で一度死ぬと、もう復活
ができす、ボスが倒せません。

（愛知県／下斗米健次）

目3面ボスを倒すにはパワーア
ツプした爆弾力1最も有効。相

手に攻撃の機会を与えずに倒せる

からだ。死んでしまったときは爆

弾を早めにパワーアップしよう。

ボスのすぐ手前で死んでしまった

ときは、ます刀をパワーアップし

てザコを倒しながら前進する。次

の黄色忍者が出たら、幽玄筋力、出

ない場所まで一度後退してから黄

色忍者を倒す。その後、素早く武

器を爆弾に変えて、黄色忍者の出

したアイテムを取ればよい。

ゲーム⑥世主

。
ボ
ス
が
出
た
ら
武
器

を
爆
弾
に
変
、
え
戦
お
、
っ

ステージ2 地底洞窟 I 

弾の量やカタい敵が繕える。特

にレ ザーを撃つ敵と上下の壁か

ら突然岩が飛んでくる地滑は危険。

岩は画面の後ろにへばりついて上

下の動きでよけ、レーザーを撃つ

敵は真正面以外から攻撃しよう。

面｜ 。
にをこ
い撃の
てっ岩
はのは
だでレ
め真｜
だ正ザ

。
弾
の
量
は
多
い
が
蝉

の
間
隔
は
大
き
い

ボス第 171~態は画面3分の 1 く

らいの間合いを取って、常にボス

のコアの正面にいれば安全だ。 3
方向弾力t不安だがギリギリで当た

らない。第己形態はファイアを取

っていれば簡単。自機の頭くらい

の間合いを取って、ボスといっし

ょに上下に動いていればよい。

。第2形態のときの弾は円を描いて
飛んでくるが避けるのは簡単だ

ステ－~3 人工要塞 ！ 
ミサイル系の敵が多い。誘導ミ

サイルは危険なのでショットや尻

尾で確実に壊そう。中盤からはロ

ボットも出現する。紫のロボット

は体当たりしてくるので正面にい

ないようにし、茶色のロボットは

パズーカの正面にいないように。

や倒。
つしこ
かでの
いお口
だかボ
なツ

とを

。
－
」
の
飛
行
機
は
倒

さ
な
い
と
、
ず
っ
と

つ
き
ま
と
わ
れ
る

ア子 -" __> I 
• -- - - I 
’. ' 
匂 I
’， ． 

主 ー I 、～ l
,_ ＇ム l

,L __ ＂＇－•円－.u.. -............... --.... －ーサ

。
敵
を
刀
で
倒
し
な
が

O
武
器
を
爆
弾
に
し
て

ら
前
進
し
て
い
こ
う
か
ら
ア
イ
テ
ム
を
取
る

。
こ
い
つ
の
撃
つ
こ
の

弾
は
尻
尾
で
防
－
』
う

。
パ
ス
｜
力
の
正
面
以

外
は
ど
こ
も
安
全
だ

。ここなら安全にガードを壊せる
ポスイビルアーマー

ボスを守るガ ドは画面の上ギ

リギI）で攻撃すれば簡単だ。ボス

第1形態は垂直に曲がる炎を撃つ。

この炎は壊せて、動きが単純なの

で簡単にかわせる。第E形態はか
なり厳しい。自機と同じような火

を吐き、カタいミサイルを撃って

くる。ミサイルは壊すより避ける

方に専念し、大きく避けるように。
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日夜即日開珂I~ 簾立ちの柑からきぼうの都までの仙人たち

r-－－，まひけし仙人 ⑧ 

ぴよ長 けし仙人 ⑧

まも品u人 ⑥ 
ふうし札仙人 ⑥ 

りょJり仙人 ⑨ 
わさみ 仙人 ⑥

まいたん仙人⑨

きんたん仙人 ⑩ 
＋ 

いなすま仙人 ⑮ 

ひえ~fW人 ⑩ 
ろっぷく仙人 ＠ 
ψ 

ふゅう仙人 ⑩ 

めざJし仙人 ＠ー

先月号に引き続きでさき回はぜきぼうの都を出発してウサカ
メの村をクリアするまでを紹介しよう。みんなが楽しみに
している最大17人パーティもここで出てくるよ。

今回で、桃太郎伝説IIも後半に だ覚えていない術があったら、先

差しかかりました。そこで、案外 に進む前に仙人の庵を探してみた

見逃しがちな仙人の庵をみんなが 方がいいかも。これから先も仙人

ちゃんと訪ねたかわかるように表 たちはいっぱいいるからね。では、

にまとめました。とれを見て、ま ウサカメの村までみんなをご招待。

？？ 
きぼうの都で並び地蔵のうわさ

を聞くと、地蔵様たちは都のずっ

と北にいることがわかる。まず、

兵具を整えてから出発すること。

この先にいる鬼たちは今まで以上

に強くなっているから、レベル27
は欲しいところだ。まだの人は都

の周りでレベルUPしてから行っ

た方がいいよ。

まいたん仙人の庵は、きぼう

の都より北に向かっていく途中

にある。まいたんの術は、戦闘

中1ターンごとに体力を回復で

きる。この事fijを会得するには、

ゃしゃ姫は、力、わいそうにエッ

チな言葉を言わされるのだ。

。
便
利
そ
う
な
術
だ
な
あ

圃盟国 圃園圃
。きぼうの都にいる人身から並び地
蔵の情報を得てから、出発した方が
いい。武器もそろえてね

出'1'（事鬼キャ弓 おによけ仙人の庵は、びろー

んの森の入口のところにある。

おによけの術はその名の通り、

一定の時間内、敵が出なくなる

術だ。これは、持ち物をゼ口に

して仙人を訪ねると授けてくれ

るよ。これはうらしまの担当。

乙とで出る鬼キヤラは、攻撃

力が高く、倒しにくい。そのう

え特殊攻撃もする。多少のダメ

ージを覚悟して、特殊攻撃をす

る敵から倒した方がいい。それ

から、他の敵をやっつけろ。

｜一行 i I M1. j守口＇JI「 tt I 
・'.th" ゑ了・：1c1 』 ｜ 

ぴろーんの森でレベルUp 
びろ んの森にいるびろーん

は経験値、お金、ともにたくさ

ん持っている。こいつは、しゃ

くねっの弓矢なら一発KOだ。

やっと並び地蔵のところへ行け

ば、ここで仲間と別れてしまい、

桃太郎とキジのE人になってしま
った。その代わりに並び地蔵が仲

間になってくれる。これで、円P

G初の12人パーティができる。 地
蔵様たちは政撃はしないけど、桃

太郎が受ける敵の攻撃を代わりに

受けてくれる。さあて、今度は、

仲間探しの旅に出発しよう。

。ぴろーんの森を抜けると、並び地
蔵は目の前だ。しかしい・

明一·~ ~ ~ ~ ~ ~· <:-

l「ぜこ： てて〈る I 
I 1r主－fιu1，.小＜tiフ即時h力 I 
I J き ］）しめll」 I …~ ' 
E ’ E 

。きぼうの都で、びろーんを信ljす
方法を事支えてくれる人カ〈いるよ

。これが、今回のニューびろーん・2置園・・・1111
出'1'（事鬼キャ号

ここで出る敵は、はんにやや

キツネの類が多い。こいつらは、

さして強くもないから打撃で十

分。でも油断は大敵だよ。ここ

は、びろーんも出てくるからし

ゃくねっの弓矢を必す持つこと。

。みんなと別れ、地蔵様が仲間に

。これで、 Rp G至上最大のバーテ
ィになる まだまだ増えるかもよ

。HUDSONSOFT 表出且の略語の説明兵＝兵具屋宿＝宿屋茶＝茶店つ＝つづら屋医＝医者 f昔＝借金銭＝といちゃ

術の略語の説明⑭＝桃太郎 ⑧＝金太郎 ⑧＝浦島太郎 ⑨＝ゃしゃ姫②＝全員
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町
一町
一町
一澗
一胴
一間
一価
一四
一畑
一畑
一蜘

しらとりのこそで

おおとりのこそで

シカのたび

きびだんご

やきいも

げんきのタマ

茶阿召瓦
ユキのおにぎり

でまえけん

といし

つ
医

兵
問
一町
一町
一町
一町
一町
一順
一向
一

mm一明
一向

かぶとさりけん

おにきりまる

ひやっきぎりまる

さんのまさかり

てつのモリ

かんざし

べっこうかんざし

しろかねのとう

よろい

ぎんのはらがけ

たいりょうきもの

宿

兵

ンジョンあぶ《くま澗

圃圃圃
な。
ん一

品番怪下
しに
いあ
感る
じこ
だの
な階
あが

ド、で・.(r町＇I.1.J、 1
I 1u, l司 ・I'I> I 
｜ 川、 l’，11I .. 1 , I 

あぶくま洞は各階とも壁伝い

を歩いていく一本道になってい

る。通路の途中ででかたろうに

会える。でかたろうは、ひかり

ゴケを取りに一緒に行ってくれ

る。ひかりゴケは、でかたろう

を連れて、あぶくま；胃の中をく

まなく探せば、見つかるよ。
こ0・一一一一 一一一
れや
でし
仲ゃ
問姫
カ〈カ〈

増助
え力、
る つ
ねた

ギム~
O各階とも階段のある位置は一緒
でも4隅をちゃんと見て回ろう

。すると、たまに宝のつづらを見
つけることもある

出＼（事鬼キャ号

ここに出る敵はやたらと出現

率が高く、めっぽう強い。回復

アイテムを持って行かないと、

かなりつらいかも。攻撃力の高

い敵から倒していけば、 受ける

ダメージも少なくすむよ。

’E三ヱむ：斗札口；之；手芯九二週

出＼（ 'i•キャ号

ここで出る敵は、 「のっぺら

ぼう」など、 鬼と言うより妖怪

のような敵が出る。姿形とは、

逆に攻撃力も高く、特殊攻撃も

持っていて、決してあなどれな

い。体力は常にいっぱいにネ。

［亙エ
すずめのお宿4の前にゃしゃ姫

が倒れている。この原因を探るた

め、すすめのお宿4にいる医者に

連れて行こう。医者に診てもらう

と、ゃしゃ姫は毒に侵されていた。

ゃしゃ姫を助けるには、あぶくま

洞にあるひ力、りゴケが必要。すす

めのお宿4にいるすすめたちにあ

ぶくま洞の情報を聞いて、さっそ

くひかりゴケを取りに行こう。も

ちろん、ここで装備をより強力な

武器に代えるのを忘れずにネ。

唱
すすめのお宿4でひかりゴケは、

あぶくま洞に住むでかたろうにし

か取れないことがわかる。準備が

整ったら、でかたろうに会いにあ

ぶくま洞に出発だ。桃太郎1人だ

けだから回復アイテムは必須だよ。

回盟国｜

長ゃしゃ姫を仲間にして、 15人パ
ーティになった。すすめのお宿4

では、サルやイヌが鬼の洞窟にい

るという情報が入る。鬼の洞窟は、

すすめのお宿4から南にある。実
はこの洞窟、仲間を見つけないと

出られなl,＼。洞窟内をくまなく探

すと、宝のつづらの中にイヌとサ

ルが見つかるよ。見つかると同時

に出口に向かう階段も出る。

園田園
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r~ 
しおふきの村に行くと、村中が

題だらけになっている。これは村

のはずれにいるしおふき鬼がしお

ふきウスで趨をばらまいているた

めらしし1。しおふき鬼はかなり強

いので、武器を村で売っている強

力なのに替え、レベルを上げてか

ら戦おう。しおふき鬼を退治する

と、村は元に戻り、村長が桃太郎

たちに小舟をくれる。これで、鬼

の爪に進める。でも、村を出る前

に、村人の話を聞くと、ウサカメ

の村にも伺か起こったらしい。

0 

~ ~ 
乗
っ

i ~ 
率三コ
川を下って行くとすすめのお宿 Oもしかすると、きんたろうか、う
5がある。ここで、人間が空を飛 らしまじゃないかなあ

んで行ったという話が聞ける。そ ー

こで、鬼の爪をくまなく探すと、

ある場所に人が逆さになって埋ま

っているのだ。これを引っ張り出

してみると、きんたろうだつた。

きんたろうを新たに仲間に加えて、

もう一度すすめのお宿5に行く。
武器などをそろえて、迷路のよう

な鬼の爪の抜け出し作戦だ。
7.f.l.!, E:i. 一一一一－

圃盟国

田園田

1・"' ~ ・! I ~ /..I ’. '1/ .. 11 , I 

・ 』

出'T（事鬼キャ弓

ここに出る敵はすべて力ッパ。

このカッパたちは、桃太郎から

0・・・・・・・圃．．．．。た・・・・・・・ ・UI圃・・・かろ．． 商慣橿・・ ・・聞亙高田・わう・Z面：・・・E盈巴盆冨た
ぼ.. ~66 ... －..~・ ろ

っ・・・・・・・・・・ ・・・・・・・・・・っ

I t行 ｜l納入l I，＼リメ，（山 ｜ 

('r；・勾υl,i, (・JI ' I 

園田園
。鬼の爪をくまなく探すと、足だけ
出ている人を発見できるよ
。足の持ち主はきんたろうだった。
地面から号｜っ張り出してやろう

ものやお金を盗んで、さっさと

逃げてしまう憎たらしい奴らだ。

でも、クロガツパは「きゅうり」

を使うと、おとなしくなるよ。

せ0－－。ん力・・R望E・・・・・・・・クツ ・F宮両署F帽聞・・・E詞晶~ 口
パn温・届~ ・E首相陸直 カー

ぇ・・..:a.:温・・E望温‘＝・ツび・・・・・・・・・・・・パ

はやて仙人
しおふきの村の東にはやて仙

人の庵がある。この仙人は、ゃ

しゃ姫にはやての術を教えてく

れる。はやての術は、仲間のす

ばやさを戦闘中のみ上げる術だ。

この仙人は、戦闘して勝ったら

術を浸けてくれる。ゃしゃ姫は Oはやて仙人は戦闘で勝負する。

回復の術がないので気をつけろ。 勝て（;f、術を授けてくれるよ

盟国圃

宿｜ 22両
兵
まつばのこそで 8600両

おにきりまる 7500両 シシのたび 600日両
ひやっきぎりまる 9000両 きびだんご 30両

ぎんのまさかり 9980両 やきいも 60両

てつのモυ 7500両 げんきのタマ 250両

兵 lべっこうかんざし 3500両 茶 こんじようのタマ 5凹日両
lぞうげのかんざし 7叩日両 はごろも 30両

おおよろい 10凹O両 ユキのおにぎり 100両
ぎんのはらかけ 198日両 といし 10凹O両

たいりょうきもの 540日商 医
おおとりのとそで 6800両 銭

鬼の爪を切り銭ける方法
鬼の爪は迷路のようになって 。キジを使えば、楽勝だね

いて、抜け出すのが難しし1。こ

こで役に立つのは、 キジに命令

して偵察させることだ。先に進

む前に、キジに先の道筋をあら

かじめ偵察させて、見ておけば

迷うことはないはず。仙人の庵

もあるから、見逃すなよ。

宿 ｜ 5両 兵 シシのたび 回日日両

ひやっきぎりまる叩00両 きびだんご 30両

ぴしやもんのけん 15凹日両 きゅうり 10両

さんのまさかり 9980両 げんきのタマ 250両

てつのモリ 750日両 茶 はごろも 30両

兵 ｜ぞうげのかんざし 7000両 ユキのおにぎり 100両

おおよろい 1000日両 といし 10凹O両

かっちゅう 15000両 はやぶさのタマ 5000両

きんのはらかけ 9800両 つ 5000両

まつばのこそで 日即日商医

わざょせ仙人 ⑨
鬼の爪にいるわざょせ仙人は、

ゃしゃ姫にわざょせの術を授け

てくれる。これは、敵の技の数

を自分のものにしてしまう術だ。

仙人に戦闘で勝てばもらえる。
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表組の略語の説明兵＝兵具屋宿＝宿屋茶＝茶店つ＝つづら屋医＝医者借＝借金銭＝といちゃ

術の略語の説明 ⑭＝桃太郎 ⑧＝金太郎 ⑧＝浦島太郎 ＠＝ゃしゃ姫②＝全員



ゲーム⑥世主

ro 
鬼の爪をやっと抜けて、ウサ力

メの村に行けば、ウサギとカメが

村にあるトラックを走っている。

話を聞くと、風神がやってきて、

走つてないと、摘まったうらしま

が殺されてしまうらしい。風神の

いる北の小屋に行く聞の細道は風

が強くて先に進めない。これは、

神社にある「かめいし」というア

イテムが必要だ。風神は今までの

ボス鬼に比べて段違いに強いので

村の周りでレベルを上げておこう。

風神を退治すると、うらしまが仲

間に入って、村はお祭り騒ぎに。

でも、旅はまだまだ続くよII

Zi 
し神
まを
が退
イ中治
問す
にる
と

叩
一町
一順
一問
一畑
一町
一順
一四
一川

吉田
一量
一…

24両

びしやもんのけん 15000両

ぎんのまさかり 9980両

きんのまさかり 14000両

てつのモリ 7500両

ぎんのモリ 10000両

ひすいのかんざし 12000両

ぎんのかんざし 15000両

かっちゅう 15000両

きんのはらがけ 9800両｜医
たいりょうきもの 5400両｜銭

くろしおきもの 8300両｜信

。うらしまがこの村にいるのか

聞 置

- ふ！こやら仙人 ⑨ 
。
変
な
名
前
の
術
だ
な

ふにやら仙人の庵は、ウサカ

メの村の北にある。，3、にやらの

術は、敵の守備力を下げること

がで、きる。この仙人は、戦闘し

て勝てば、術iを痩けてくれる。

でも、かなり苦戦するかもー。

｜：… i fーとちiJ) I ，め 1.i'h•査 I 
七i.i号こたJrて今る山ちわl' I i者Jコ

園田園！ と山 • .,,,, I 
やまびこ仙人

。次の目的地は、ひこぼしの村だ
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敵
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こつJ
一一一

「じ 圃盟冨｜…ι1 JllJJJにあるつらどうJつを ｜ 
助け五と 1JZ'ほし山屯らてす｜』 ｜ 

。ウサギとカメのダンスハーティだ

ばいりき仙人 ⑩ 
出＼（事鬼キャ号

ここで出る敵は、特殊攻撃を

Eつぐらい持っている敵や昧方
の敵の守備力を上げる敵など手

強いヤツばかりだ。ここは、先

に特殊攻撃や仲間を呼ぶ敵から

かたづけた方が楽だよ。

ばいりき仙人の庵は、ウサカ

メの村の南にある毒沼を抜けた

ところにある。この術は、戦闘

中に昧方の攻撃力が増える術だ。

これは、仙人と戦って勝てば、

侵けてくれる。術で攻撃力者E上

げて攻撃してくるよ。

。
対
ポ
ス
戦
の
と
き
に
便
利

｜…： ｜ h方to:とうti＇）ょJガ I 
せムとう与ゅ号仁 ふえ否。Iちあl~ I 

ちやおう、というのが「ゲームQ

世主」なのです。どんな難聞から

でもみんなを救ってしまおうとい

うわけです。ただ今、質問を大々

的に募集しています。ハガキにゲ

ーム名、質問内容、住所、電話番

号を明記のうえ、右のあて先まで

送ってください。またFA×でも

受け付けています。それでは、み

んなよろしくグ

干980宮城県仙台市青葉区二日町6ーア

TIM PC Engine FAN編集部

「ゲームQ世主」係

Q!S.Aコーナーのハガキ募集の

お知らせです。何度、挑戦しても

クリアできないあなた。ど～して

も、アソコで詰まってしまうキミ。

誰も助けてくれない、とお嘆きの

方。そんな、ゲームは好きだけれ

ど解けなくて悩んでいる読者のみ

なさんをこの際、まとめて面倒み
FAX番号022・213圃7535
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新作テー

寒いからって、家にとじこも
ってゲームばかりしていては
ダメ。子供lま風の子。外にで
て、元気よくGTで遊べII

Tで、それなりに遊べるものばかり。ある程
度の慣れがあれば楽しめることだろう…が、

「GTを考慮して制作されたJというものは1

本だけしかないorGTの画面でも読みやすく見

える大きなキャラ」「GTの画面でも読みやす

い文字」などの、GTとの完全な両対応ゲーム

の出現は、いったいいつになるのだろう。

I GT通信対応ソフトを含む5本を紹介｜
とになった。発売されて巴ヵ月がたったGT

に対して、不満な点や満足している点をドシ

ドシ送ってほしい。

さて、 E月に発売されるソフトはどれもG

G T通信プレイ対応ゲームの『パズルボー

イ』を含む5本の新作、ノフトを紹介。そして今
月からはGTに対しての御意見を「GT U 

SER'S VO I〔コE」を作って紹介するこ

のには何の支障もない。アイテムの識別も、

家庭用で確認していれば見分けはつく。 GT

ではE人同時プレイが出来ないのが惜しいが

どこでも遊べるという魅力がある。雨の日に

傘をさしながらプレイしたりしてね。そのと

きは、くれぐれもGTを濡らさないように／

『バブルボブル」「レインボーアイランド」の

系列を受け継ぐ、ファンタジツクな面クリア

型アクションゲーム。登場するキャラクタが

パラソルスター

。
か
わ
い
い
キ
ャ
ラ
ク
タ
た
ち
が
製
揃
い
。

敵
キ
ャ
ラ
と
は
い
え
、
倒
す
の
は
：
・

。
マ
ン
ト
受
か
り
り
し
い
卜
ン
マ
。
魔
法

と
パ
ワ
l
ア
ッ
プ
で
突
き
進
め
／
－

レジエンド・オフ・
ヒーロー ・トンマ
アイテムを取ることによってキャラがパワ

ーアップする縦償スクロールのアクションゲ

ーム。さらわれたお姫様を助けに、トンマが

魔界ヘ旅立つというストーリ一。操作性が良

く、 GTでも楽しく遊べる。でも難易度が高

いので、家でジックリと取り組むのもいいか

もしれない。うまくなったらお外でもどうぞ。

※『レジヱン ド・オブ・ヒーロー ・トンマト rr Vスポーツフッ トポーJりは当初2月発売予定とのことで、今回掲載しましたが、その後3月に発

売が延期になりました。106 
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r"/ TワーリーグIII~どころか、「桃太郎伝説 II Jガプ

レイできないではないか。悲しくて、悲しくて、

絢ガ一杯です。どこのメーカーさんでもいいから

作ってほしい／ GTを寅つだ人は、全員そう願
っていると絶対に思いますII 

（青森県／小ヶ口寅俗・14歳）
脅 GTユーザーの「生」の声て・す。う～ん、パック

アップシステムは本当に切望されてますね。

このコーナーではこういったGTに対しての

「生」の声を求めています。特にテーマは決めてま

せんので、自由な御意見を待っています。

。日本テレネyト・TS.S.・VICTOR MUSICAL INDUSTRIES INC.・TAITOCORP.・IREMCORP.※価格はすべて税別です。

少々寂しい気もするが、 GTではいままでレ

ポー卜したゲームのなかで、 3本の指にはい
るほど見やすい。 E人で楽しむ通信プレイは
家庭用の対戦モードではE分割だった画面を、

各々のGTに映るようにして、どちらかが決

まった面数を早くクリアした方が勝ちという

もの。 l人でジツクりと取り組むときには、

全200面ということで、パスワードが用意され
ている。でもこのパスワードはGTの画面で

はかなり読みづらいので、残念。

ヨラ家で静ガに謎解き、通学電車でレベル上げ、な

んてこともできただろうに。 GTにはそういうこ
とを望んでいるのだと思いますよ。舎のは本当の

互換性とは言えないのではないのでしょうか。

（福岡県／夢野サリー・17歳〉
肯この御意見は、去年のII月にきたものです。バ

ッテリーパックアップの互換性ですか。「天の声

II」のデータを「インターフェイスユニット」に持

っていければと、考えたことが私はあります。

『圃事ばり一言でいえば「GT専用のパック戸ツ
＝，可ブユニットガ欲しい／Jです。これじゃあ

J 
今月からGTIこ対する読者のr生Jの声を紹介し
ようとこのコーナーができました。 GTに対する
御意見は去年の9月あたりから来てましたが、や
っと紹介する機会ができたわけです。では、第1

回目はバッテリーパックアップについて。

~ GTユーザー待望の通信プレイ対応ソフト。

かなり手応えのあるパズルゲーム。プレイヤ

ーは主人公愉ポテりんHを操作し、石を押した

り、ドアを回したりして迷路から脱出する。

石やドアは押すことしかできないというルー

ルによって、難解なパズルになっている。

シンプルな画面構成は家庭用でやるには

家 でR札日と、学校なんガで切
ウズしてしまう。だからGTIこもパック戸

ツブができて、しかも互換性を持だせられたら

アメリカンフットポールのシミュレーショ

ンゲーム。時々アナウンサーの解説がはいり、

TVを見ているような感覚でプレイできる。

ゲーム全体にいえるのだが、メッセージ（文

字）が、 GTでは読みにくい。長時間のプレイ

による電池代や5人までプレイできることを
考えれば、家で遊ぶのがベストかも。

GT USER'S VOICE 

横スクロールのパワーアップ型シユーテイ

ング。背景が何重にもスクロールするのが印

象的。このスクロール、 GTの画面で見ると

家庭用TVよりもきれいに見える。ただ、難

易度が少々高めなので、 GTの方向キーに慣

れていないとつらい。夜中に月光を受けなが

らやったら・・・いまは寒すぎるか。

TVスポーツフットボール

パズルボーイ

DEAD MOON 
月世界の思夢



111－－ケ…タ汲務 J業務用の気になる新作をいち早く紹介。ゲームだけでなくアミューズメント施慢の情報も教えます／

戦国のクイズの世を統一せよ ｜ 

クイズ殿様の野望
カプコン

好評活躍中

業務用のゲームに新しく「クイ

ズ」という方向性を見い出した力プ

コンの最新クイズゲームがいよい

よ登場するぞ。

i 
吉L
σコ
世
を
統

せ
よ
／ 

すでに登場している r力プコン

ワールド」「カプコンワールド八

テナはてなの大冒険』はファンタ

ジ‘ー調の世界がゲームの舞台だっ

たが、この rクイズ殿僚の野望』

は戦乱渦巻く戦国時代。プレイヤ

ーはこの戦国の世の大名となって

知恵を振り絞り、日本を統一する

のがゲームの目的だ。

クイズの問題は相変わらずいろ

んなジャンルから用意されている

ので、クイズが得意って人も苦戦

すること間違いなし／

｜戦国情イでから明治維新にかけで護摩l

l武士の心の支えとなった「謹摩示現l
｜涜」の開祖は ？ I 

。次今と出される難問の数荷／ フレイヤーの知力の限界まてす1tんだ問題続出／
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（立ちはだかる武将〉
16世紀中頃の日本の戦国時代を

舞台に戦国大名となって天下統ー

を呂指すわけだが、プレイヤーは、

上杉謙信、武田信玄、北条氏康、

織田信長、徳川家康、三好長慶、

毛利元就、長宗我部元続の8人の
中から好きな大名を選んでゲーム

を始める。

領土を広げるにはこちらから相

手の国へ攻め込んで行かなくては

ならない。攻め込んでノルマをク

リアすればその国はプレイヤーの

領土となる。逆に敵の大名が自分

の国に攻め込んで来たときはこれ

をクイズで撃退するのだ。

。上杉が攻め込んできたぞ／

。がんばれ考えるのだあ

。CAPCOM・CAPCOM/TMS



｜アニメから飛び出した本格アクション

＝モ
カブコンのCPシステム第13弾
は不思議な国で少年が大活躍する

アクションゲーム rニモ』だ。

ます見てもらいたいのがこのグ

ラフィックの美しさ。グラフイツ

クには定評のある同社のCPシス

テムを駆使した美しい画面の数々

はプレイヤーをゲームの虜にする

こと間違いなし／

•.s車問日曜扇町町... 

この r二モ」はフ戸ミコンでも、

r; iジャマヒーロー・二モ」として
発売されている。業務用とは全然違

うシステムで敵に次々と乗り穆って

進んだりと、なかなかDI好を凝らし
たゲームlこなっている。興味ガある

カプコン

好評活躍中

主人公は少年「ニモ」。ある日ニ

モが眠りにつくと夢の国から使い

がきます。どうやらニモを夢の国

へと招待するとのこと。大喜びで

夢の国へ向かいます。ですが、夢

の国スランパーランドに着いたと

きにはすでに王様とお姫僚を悪魔

がさらっていった後でした。ニモ

はいたずら者のフリップと一緒に

己人を助けに旅立つのです。

。杖を使って敵を倒していくぞ

人はこれも遊んで貝てね。 。敵に乗り移るのがポイン卜／

liM施：サンリオ
回ビユーロランド
今、東京ディズニーランドと並

んで注目を集める大型戸ミューズ

メント施設、サンリオピユーロラ

ンドに行って来ぎしたよ。

湯所は小田急線多摩センター駅

から徒歩2分の渇所。夕方に行つ
芝ので入り口のイルミネーション

ガとてもキレイだつだぞ。

ここでサンリオピユーロランド

のデータを少し紹介しよう。広さ

はなんと日本武道館の約2倍／施
設面積4万5892m、地上4階飽下
2階の巨大なドームになっている。

このおかげで全天候型lこなってい

て、雨の白でもおもいっきり遊べ

るようになっているんだ。さらに

面白いのは入湯者叡｜こ定員制を使

っていること。これはT日に施設
内に入場できるお客の数を制限し

てしまうことで、これならTつの
戸トラクションに乗るのに何時間

も待つことはなし1。ゆつだりと獄々

の戸トラフションを楽しめるわけ

だ。しかも、この手の施設として

は異例の夜竹時までの営業を実行

している。これなら仕事を終え芝

サラリーマンの人でもちょろっと

寄ってだっぷり遊べてしまう。「サ

ンリオ」ということで小さな子供

向けの施設を想像してしまうガ大

人でも十分遊べてしまう場所にな

っているのだ。

ぐカラフルなステージ〉
ニモは襲い力、力、ってくる敵を杖

で殴ったり、ジャンブして踏んづ

けて敵を倒して先ヘ進んで行く。

カプコンのゲームでお馴染みの

アイテム「弥七」を取ると必殺ス

ーパーアタックを使うことができ

02人同時プレイもできるのでオ潟力

るようになる。これでちょっと固

い敵も簡単に倒せるぞ。床に落ち

ている箱や得、ネジなどを拾って

敵にぶつけてダメージを与えるこ

ともできるのだ。

E人同時プレイも可能なこのフ

ァンタジツクアクションゲーム。

見かけたらぜひ一度プレイしてね。

しあって先へ進んでいこう O原作は映画にもなっているんだ

。とにかく夢の世界での大冒険がしたい人はぜひ一度お試しあれノ

。夕日の中にたたすむサンリオヒ

ユーロランド 美しい景色てある

さてデータはこの辺で終わりに

して実際に見てきだことを・こう。

入ってまず圧倒されるのはドーン

とそびえる知恵の木。これはとて

もキレイに装飾されている。 また、

飽き宣内にはサンリオのキャラクタ

である「けろけろけろっぴ」「キキ

とララJなどの育名なキャラクタ

ガうろうろしていて家族づれとー

""" O中に入るとそこはもうファンタ
シーの世界心ゆくまて楽しもう

緒に写真撮影をしていだぞ。ぼく

が特に気にいっ疋戸トラクシヨン

は「夢のタイムマシンJこれは体

感度鍍群でぜひとも行つだら乗っ

て欲しい。とにかくフ戸ンタジ

の世界に大人から予供ぎでどっぷ

りと浸って時間を忘れて遊んで下

さい。完全予約制だから行く前に

電話で予約するのを忘れずに。
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昨年のパソコン界は、RPGが大豊作。そこで舎月は、
昨年末に発売されたRPGを中心に一挙4本紹介。I Itフ後ン放物 ｜ 

ばかりではなく、ゲームシステム

も細かく変わっている。中でも大

きく変わったのは戦闘シーンで、

下巻完結編ではこれは遭遇シーン

と呼ばれるようになった。何者か

と遭遇すると、この遭遇シーンと

なり、相手が敵ならば戦闘に突入。

また、相手によってはイベントの

展開へとつながる場合もあるのだ。

（画面はすい分変わった〉
さてこの下巻完結編、 上巻を知

っている人がみると画面の中が随

分変わったように見える。画面中

の景色などには、陰影処理などが

さりげなく施されていて、立体的

な操作感覚を覚えるようになった。

また、変わったのはグラフィック

BURAI下巻完結編

。
こ
れ
が
遭
遇
モ
ー
ド
、
戦
い
に
な
る
か
ど
う
か
は
こ

の
後
の
お
互
い
の
行
動
次
第
で
決
ま
る

。細かい部分で変更があったカミ基
本的なシステムはそう変わらない

。画面の中のフィールドがよく欝見
されているでしょ

情移入することができた。

下巻完結編では、 やはり今回も

日人はバラバラになった状態から

スタート。上巻をプレイしていな

い人でも感情移入できるように、

それぞれの個性がわかる章立てに

なっている。やはり最後は日人揃

うことになりそうだけど…！？

（旅を続ける8人の勇士〉
E部情成だった上巻の、第1部

は7つの章で惰成されていて、日

人のキャラクタそれぞれが勇士と

して目覚める過程を錨いていた。

これによって日人と多いキャラク

タひとりひとりにプレイヤーは感

。最初は離ればなれなのだ04つの章からシナリオ趨尺

はまだ発売されていないわけで、

ここで明かして行くのはちょっと

昧気なし1。どうしても rau円A
｜」の世界をいち早く体験したい

という人はパソコンを買ってでも

プレイしてみよう…。 PCエンジ

ン版とはひと昧遣う世界ではある。

（上巻の謎が明らかに？ 〉
下巻完結編というからには、上

巻でしっくりこない終わり方をし

たさまざまな謎に対する答えが用

意されているわけだ。しかし、上

巻にあたる部分もPCエンジンで

ト語能！ぺ DJ 

II I込JI~ニ；；；： li ~ 
力持ちタイプの兄｜かわいいがしっか陣寄りは侮れない。｜婚和措ありの貴族l

｜ ｜ ｜ ｜ O董遇モードの中でヒントを見つけ Oイベントでの会話の中で、縁々 な
さんも捨てがたい｜りものの15貴重 ｜占い師の長老 ｜さまなのだが… ｜ 

I I I I て先への道をさがす 謎が解き明かされていく
⑤荒木プロダクシヨン／パンドラボックス／リバーヒルソフト ・日本ファルコム・マイクロキャビン・SOFTWAREHEAVEN, INC./VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC. 
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園p Cエンジン版の開発も進み、
盛り上がりを見せているこのシリ

ーズ、パソコン版はついに下巻完

結編へと流れ込んだ。今回もよ巻

同僚多くのビジュアルシーンによ

るストーリが展開されていく。

上巻では日章立てで展開したス

トーljーだが、今回震初に選択で

きるシナリオは4本。それぞれを

クリアし、物語は終局へ…！？



圏こちらは円PGの老舗的存在、
日本ファルコムの最新作。さすが

にこれまで築き上げてきたRPG 

のノウハウがあるだけに、ストー

1）－展開のツボやゲームシステム

の椅成などを心得ている。ゲーム

の方は、今回もアドルの出番はな

いが、多くのキャラクタが写実的

なグラフィツクで登場する。フィ

ールドは3口のダンジョンタイプ
となり、これまでのファルコム路

線と違った昧付けがある。そして

戦闘シーンはオーソドックスなコ

タイナソア

03 Dダンジョンタイプに／ でも
なんとなくファルコムチック？

マンドタイプではあるが、あたか

もカードのような表現の敵キャラ

クタたちと闘うことになる。視覚

効果に訴えるデザインだ。

官庁v-:itl
11！！些~Jl竺·~

園駅：ri~~r,!!fCTI 
。キャラクタの顔が常時表示されて O戦闘シーンはファンタスティック。
いる。人数が集まると楽しい ちょっとした工夫て画面カ撃やぐ

圏｜フレイ
以前このコーナーで紹介した「サ

ークII』の前のサブストーリー

に当たる。ゲームは『サク』シ

リーズと違いアクションなんだ。

暴0r----:~一一ー『一一ー－

れこ
まの
わ娘

るが
ポ
？カ
ス
力

マイクロキャビン
7800円（税別）

Game Gamer Gamest! 

（イベントも摺々 充実〉
さてRPGといえばイベントシ

ーン。もちろん文字だけではなく、

ビジュアルウインドウを大きく使
話0 ・ ~.,. ＿＿←..... - - :11~・

でイ
ゲベ
lン
ム卜
に時
浸の
る会

った視覚効果もある。「ダイナ、ノア』

は、イベントシーンだけ突然全画

面がビジュアルに使われるような

タイプではない。あくまでゲーム

ウインドウ内に収めることによっ

て、プレイヤーを第三者的な視点

から遠ざけている。イベント時の

仲間との会話などによってストー

リーは展開していく。たびたび現

れる白い蝶が道案内となって主人

公たちを導く。

綿タンジョンマスター ピクター醸麟9800円（税別）

ダンジョンオタク（？）のみな

さんの絶賛を浴びた「ダンジョン

マスター』の続編。ゲームシステ

ム自体は全作と変わらないあたり、

頑固だ。もっともこの『ダンジョ

ンマスター』シリーズのゲームシ

。謎と仕掛でプレイヤーを悩ませる。
ぞれがダンジョンオタクの楽しみ

ステムは、 30の夕、ンジョン、複

雑な謎解き、トラップの数々と、

おおよそダンジョン円PGオタク

の好みそうな要素が凝縮された、

一種の完成されたシステムなのだ。

さてこの続編は、前作で倒した

敵の大将が、復活してしまった…

という前作での苦労が報われない

状態から始まる…。またまた敵の

大将をぶち殺すために、暗いダン

ジョンを歩き回るのだ。。
敵
と
は
ち

？恒J

園田園田圃Hr.a，，可－・・・・.：.

。
キ
ャ
ラ
エ
デ
ィ
タ
あ
り
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園 A-TYPE アイレム3600円（税込）
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PCエンジン版

;;.; ＇）•＿色 、 三彊F
ピ 豆半7~ tド ·~：. c...,.-::; ~ 

1 ~· -3怨色：τ
f 刷 。ぺ循面~t

＼ノで二づ主・・・・E童書
。今や懐かしい香りすらある

ざプレイしてみるとアッパレ…。

よくぞここまでやってくれました

といったテ、キである。 rR-TYP

E』独得の溜め撃ちゃ、独得のオ
プションであるフォースなども、

克明に再現。反射レーザー、対空

レーザ 、対地レーザーとし1った

3つの攻撃も可能。ただし、ミサ

イルだけは残念ながら割愛されて

しまった。ちらつきもかなりある

が、感覚的には完ぺきなゲームボ

ーイへの移植といえるのではない

だろうか。

省量』

．＋  語；

SCORE 000110 LI畠企企a
Oむ仁／ 確かに 「R-TYPEJだ

l’Bl \/\l lNT~R 己E~レたート｜
今年も、 f月刊日から13日までの
4日間、戸メI）カのラスペガスで、
「19例WINTERCESJガ開催されまし

た。

CESとは CONSUMERELECTRO 

NICS SHOWの略で、毎年1月と6月
lこ聞かれる世界最大の家庭用電気製
昂のショーのこと。戸メI）力では

TURBO GRAFX 16という名前で売ら

れている、 PCエンジンも盛大に出
展していました。

気になるゲームソフトは、日本の

メーカーからの新作はT本もありま
せんでしだが、戸メリ力のメーカー

からは何本か新作ガありましだ。

rsA TTLE ROYALE.Jはその名のとおイ。
可 「
能 B
な A
フ T
口 T
レ L
ス E
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R
O
Y
A
L
Eh

5
人
同
時
フ
レ

変
な
ボ
ー
ナ
ス
ス
テ
ー
ジ
も
あ
る
グ

機能満慌のスーパーファミコンがもてはやされてい
るが、ゲームボーイも播てたもんじゃないよ。

~ 
00参りましたと言いたくなる
ようなアッパレな巨大戦艦。開 重量~
発者の苦労が忍ばれます… ts::-白目 一一

り5人同時対戦プレイガ可能なブロ
レスで、これは日本人でもかなり楽

しめそうでした。

rsHERLOCK HOLMES. CONSULT 

ING DETECTIVE.Jは、 CD-ROMの推理

戸ドベンチャー。以前NHKでも1J)_送

されだ実写版「ホームズJの映像を

使っており、映画のような戸二メー

ションをします。

日本では rTVSPORTS FOOT 
BALL」ガピクター音楽産業から発売

されますガ、同じシリーズで rTV

SPORTS BASEBALL.J、rTVSPORTS
BASKETBALL.J、rTVSPORTS 
HCCKEY.Jガ出展されていました。
rTALESPIN.Jは同名のディズニー

キャラを使った横スクロールの戸ク

シヨンゲーム。

rcAMP CALIFORNIA.Jは、スケート

ボードに乗って、縦償｜こスクロール

する3コフション。いかにも戸メリカ

って感じのするゲームです。

まだ今回は出展されませんでしだ

ガ、何度か本総記事「GAMEGAMER 

GAMEST!Jでも紹介しだ、PSYGNOSIS

など実力のあるヨ一口ツIiのソフト

（雰囲気ある各面 〉
ステージ構成は、業務用の日に

対して2つが削られ、 61こなって
しまった。しかし、各ステージの

モノク口液晶での表現はなかなか

。基地内部のステージ。ちょっと見
にくいが、よく表主見されている

巨昌也匙歪車種謹墨田

－ 

． 

のもの。特に、あの巨大戦艦まで

もが再現されているのには驚き。

かなり華々しさが減少してはいる

ものの、これだけやれば立派。そ

れぞれのボスもきちんと登場して

くるのが嬉しい。

~ 

酒量毛田己

0 .. 4!. 
-. 

喧 ． 

・40ポスも当然出てくる。PCエンジ
ン版の安全地帯は存在しないよ

． 

制．
－・

曾陰湿接：三

。「SHERLOCKHOLMES」の画面

ハウスガいくつか参入したようですO

NESやGENESIS同様に、 TURBO
GRAFX16も、ようやく世界的なゲー

ム機として5認知されてき芝のかな、
という感じでした。

。IREMCORP./ HUDSON SOFT・ NEC Technologies 



かなり肩身の狭い思いを強いら

れているSGユーザーだが、そん

なSGユーザーに朗報。 r大魔界

村」に続く久々のSG専用ソフト

rオjレディネス』が発売される。し

かし『オルデイネス」以降、 SG専

用ソフトの予定作品が『1941』のみ

というのは、実に寂しい。 NEC 

アベニューのPC・SG両対応ソ

フトの存在が唯一の救いではある

が、その『ストライダー飛竜」にし

。驚異のBMソフ卜の「オルデ
イネス」。 もちろんSG専用だ

パラν＇JIJスター
編集部内でまったく不評を聞かな

いのガこのゲーム。ひさしぶりのP
Cエンジンオリジナルゲームという
こともあるガ、理由はそれだけでは

なさそう。あの名作rレインボー戸イ

ランドJの続編lこあたるというのも
人気の樹訣。パピーとポピーの2人
で同時プレイガできるのもまだ楽し

い。ゲームは基本的には面クリ戸タ

イプの戸クションゲームで、傘を使

って大バトル。全70直に綴々な敵ガ
待ち僑えている。傘をさし芝りつlま
めだりしな"/jら敵をやっつけていこ

う。傘の上1こ黍った阪をグルグル回

ても当初はSG専用ソフトとして

予定されていたことを考えると、

ユーザーとしては釈然としない思

いが残るのではないか。

roEAD MOON 月世界

の悪夢』は、 T.S.S.という新規

参入のメーカーから、突然発表さ

れ早くも発売だ。そのため知名度

は低いかもしれないが、多重スク

ロールの使い方など、ゲームとし

てはなかなかの出来である。

せたりするのもおもしろいよ。それ

に敵はやられると戸イテムlこなるん

だけど、たくさん一度lこやつつける
と画面中ガ戸イテムだらけ。本当に

ハデで楽しい髭にでも楽しめるゲー

ムだ。

涙の発売延期ソフト
先月の時点ではE月に発売予定

のソフトは11本あった。しかし、

蓋を開けてみれば発売されるのは

6本のみ。5本ものソフトが遅れ

てしまった訳だ。延期の理由とい

うのは大きく分けてふたつある。

rスブラッシュレイク」のようにシ

ステムの改善など、ゲームの開発

に時闘がかかつてしまった場合と、

r レジエンド ・オブ・ヒーロー・ト

ンマ』のようにゲーム自体は完成

しているものの、販売的な戦略を

。パク取りに聖断五した「マンホール」

考えた上で発売時期を見合わせる

場合のふたつである。とはいって

もどのソフトも3月には発売され
そうなので、ほんの少しの辛抱で

ある。ひたすら忍の一字。

。ヒ’ジユアルシーンを追加する作業 Oメッセージを英語から日本語に直
に時間がかかった「へルファイアー すため TVスポーツフットポール

。と’つひゃー／ でかいポスも登場

( Maker TalK ) 
バブルボフルシリーズの第3弾。
PCだけのオリジナルパージョンの
「／＼ラソルスターJついに登場だ。さ

て、パピーとボピーの今回の冒険は

アつの星を駆け巡り、「時の魔王」と

手下だちを軽やかなBGMをパック
に、すたこらほいさとやっつけて、

宇宙の平和を守るのガ目的だ。ふた

りの攻撃方法は、な、な、なんとT
Vゲーム界初のカサを使った演芸攻
撃だー／ 敵を力サのよ巳乗せて投

げつけだり、ポタポタと落ちるしず

くを力サで集めて敵lこぶつけ芝りと
いろんな攻撃ガできるのだ。君も舎

のうちにカサを回す練習をしといだ

ほうがいいよ。 （ガーしべ）

。T.S.S.・HUDSONSOFT・ Cyan/ Activsion/SUN SOFT・NECAvenue, Ltd. LICENC印 BYTOAPLAN CO.,Ltd.・CinemawareCorpration All right reserved.VICTOR MUSICAL 
INDUSTRIES,INC.・TAITOCORP. 113 



クイスアベニュー ｜日凹円（税別）I CO-ROM I ~羽目毎週 ( Maker TalK ) 
長らくあ待芝せしましだ。 PC工
ンジン初の本格派クイズゲーム「ク

PCエンジン初の本格クイズソフ 。 冒 〆J ,. / //J//  / / / //  /,.,, ／〆，，，／，・ イズ戸べ二ユ－.Jtf2月15白金曜日
ト。ゲームとしてクイズを楽しむク

ク 字世 r y乏で「訴椅了よ告 白吉号 ／ 
lこ発売されます／

工
.,, 延J;>:;:';]51，て主主，草さセ主宰ft , 

工ストモードと、イベントなどで楽 ス
7.時二て主主な嵩<T'6百目守 4000もの難問、奇問には科学、ス

しめるパーティモードの2つガある。 卜 ． 、 、、、、、、、、‘、 、唱、、 ・
ポーツ、音楽、歴史、文学のほか、

モ
クエストモードは、ボードゲームや 。最初は王線と腕試しクイズだ 最新の時流ネタやマ二戸'113みの戸二

RPGといつだ雰囲気で、自＆tJしゃ ド メネタまであり、決して飽きを感じ

べるのガおもしろい。 愚後の敵をや させません。ユニークなモンスター

っつけてお姫僚を毅出するのガ目的。 ガ続々登場するロールブレイング風

ひとりで黙々とやっても楽しめると てくれるよ。問題lこついては、ク工 の「ク工ストモードJもさることなガ

ころガすごいところだ。 ストモードもnーティモードも同じ ら、マルチタップで5人まで楽しめ
人重責ガ集まつだら、やっぱりパー だガ、電源を切らず1こやっている分 る「Iiーティモード」はもう最高。 C

ティモードだ。 1位や2位｜こ商白と には同じ問題はなかなか出てこない D-ROMで5800同つてのも良いで

かをかけて、イベントとして遊ぶと ほど豊富。儒つだ問題などを見ると、 すよね。

盛り上ガる。優勝者は画面で祝福し 制作者の姿ガ見えてくるようだ・・・。 。パーティモードは5人まて穆羽可 （ラスベガス土産を待つFUM I) 

ミスターフ『フ マイクロキャビン 己月l嗣発売予定
Maker Talk 

65凹円（税別） CO-ROM 

モシスタース y~:ilノージョソ lbウ？‘y｝メ干リ 「マスターオブモンスターズ」それ

は魔導土やモンスターなどガ戦いを

デーモンマスターとなり、 魔物の 。 繰り広げるフ戸ンタジーの世界です。

軍国を指揮して戦う異色のファンタ オ マジックポイントを頭に置きなガら

ジーシミュレーション。 見せ湯は戦 フ の精霊や大魔法を使うポイント、マ

間シーンで、パソコン版と違って力 ツプごとの戦略などはまさにSLG
／ 

ラフルでハデ。あだかもRPGの戦 グ 。マッフ酒田はへックス表示 の世界。さらにキャンペーンモード

闘シーンのような湯面ガ展開する。 σコ や、レベル戸ツブなどを取り入れる
ア

それに戸二メーション刻果もあつだ モ ことによって、RPGの要素も含ま
りと盛り上げてくれる。 れています。

さらにこのrマスターオブモンス ち込めるキャンペーンモードだ。こ 他にも爆作のしやすさ、思考の速

ターズ」には、2つの遊び方ガある。 れによって、以前はマップひとつず さなどに加え、臨場感あふれるサウ

ひとつひとつのマップをプレイし、 つを攻略するだけガ目的だつだシミ ンドやリ戸ルフ戸イトアニメーシヨ

クリ戸するマップモードと、ひとつ ユレーシヨンゲームを、ストーリー ンなど、 SLGtJ好きな人、またそ
のマップをクリ戸したら、次のマッ 的な楽しみ万ガできるようになって うでない人にもおすすめのオ本です。

ブ！こ自軍のモンスターをそっくり符 いるんだ。 。戦闘シーンはRp Gみたいでしょ （マイクロキャビン伊藤〉

日本テレネット E月四日発売予定
Maker Talk パスJIJitf--f 64凹円（税別） 2M  
ゃあ、ついにr1TズルボーイJガ発
売だ／ゲムボーイ版をPLAY

これまで日本テレネットはあくま 。 ．．． しだ人も、そうでない人も是非一度

でCD-ROM作昂lここだわり続け ひ ． 遊んでくれ。われらの戸イドル、 71¥
ι、，ー，ー ・圃・・てきだガ、ここにきてHuカードの ． テリンの活躍だぞ。結街頭を悩ませ

タイトルを発表。しかも、 GTで通 で 一一－－ 「 F”』 f ちゃうけど、よーく考えれば必ず解

信対戦も可能だ。
卜
。パズルに挑戦モード。結構難しい くことガできる良質のパズルゲームフ

遊び方はルールを知らなくても、 イ 一 だから、じっくり考えてPLAYし
ア

プレイをすればすぐにわかるだろう。 jレ てみてちょ。苦労して解け芝ときな

迷~の中｜こあるブロックを動力し、 だ んてカイカン。

出口になる階段lこたどり着けば、そ イワイ遊ぶのがお勧めだ。 まだ、数少ない（今の時点で）GT

のフロ戸はフリ戸だ。ルールは簡単 画面で見だだけでは派手さのかけ 対応定から通信ケーブルで対戦でき

でもそこはパズルゲーム。やりだす らもないガ、そんなことパズルゲー るのさ。それぞれのゲーム画面でふ

と実に奥ガ深い。ひとりで黙々とク ムには関係ガない。マップ総敏は全 だりトライ戸ルガできるから、戸ツ

リ戸を目指すのもいいガ、 GTでな モード合わせて200面もあるので、全 クなれますぜ、 E那へつヘっへつ。

くても対戦はできるので、友達とワ 画クリ戸は容易ではないぞ／ 。ふたりでトライアルは燃えるぞ 〈日本テレネットお主も悪じゃのう〕
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フtJIJデfネス
もしかし芝らもう出ないのではな

いかと山配されていた、久々のSG
専用ソフト。 9800円という価絡もさ
ることなガら、わざわざ普及台敏の

少ないSG専用と割り切っ芝だけに、

その完成度には驚かされる。

SG専用というからlこはやはり画
面いっぱいに広ガる巨大なキャラク

タガチラつかずに動くなんていうと

ころガセールス・ポイントなのだろ

うガ、実はこのゲームはシユーテイ

ングゲームとしての完成度もかなり

高い。 lTワ一戸ツブの種類ガいっぱ
いあるとか、ショットボタンを押し

DEAD MOON 
月世界の悪夢
新規参入メーカー、T.S.S.の参
入第T弾。 jTワ－）コップすると同時
に対ダメージ牲も戸ッブしていくと

いうシステムガ目新しい。ゲーム中

の背景のグラフィックや、スクロー

ルの美しさも今までlこ発売されたP
C工ンジンのシユーテイングゲーム
の中でトップクラスだ。しかしゲー

ムをプレイしてみると、どこかでや

つだことのあるゲームみたいだなと

感じてしまつだ。先に述べだダメー

ジシステムや、自由に自機のスピー

ドを調節できるシステムなど細かい

点では狙創性ガみられるのに、ゲー

つfD.しlこしておくととうとかいうの
ではなく、純粋にプレイしているこ

と自体ガ楽しいのだ。ステージガ進

んだところでミスしても、頑張れば

自主けられる。そんなゲーマ－／~＼理を

くすぐるようなゲームなのだっ。

E月22日発売予定

4M 

I T.S.S. 12月22日発売予定｜
I 74叩円（税別） ｜ 4M I 
｜シユーテイング ｜コンテイニュー ｜

園周園内。
れ
は
3 
南

／ 

明、 ．

4 晶
ノ、

ド
だ

ム全体で見ると少しオリジナリティ

ガ欠ける気ガするのは残念だ。

ゲームの難易度は、やや高めの上

級者向け。しかし、何回でもコンテ

イニューできるようになっているの

で、初J山者でもOKだろう。

発売直前ソフト前人気Bests
2月に発売されるソフトの中で守
番人気Ictrクイズ戸べニュー.lo総合
順位でも第6位となかなかの健闘ぷ
りだ。最近の高まるクイズ人気の中

で、タイムリーな発売といえよう。

第2位は「マスターオフモンスタ
ズ」。先月までの総合順位ではBES 
T20にも登場してこなかったが、発。

『

ク
イ
ス
ーヲ
ノ
ノ＼

ユ

... 

売直前で浮上してきだ。そして、rオ

ルデイネス」は第3位ではあるもの
の、実際の得票率はかなり低い獄字

だ。 SG専用なのガ・いだのだろう
か。他のr1Tラ、ノルスタームrnズル
ボーイ」、roEAD MOON.1はラ
ンキング外のはるか下に位置してい

る。どれも出来はいい万なのだガ。。
『

ノτ
フ
ソ
jレ
ス
タ

... 
f三

B蹴r'sGui血
( Maker TalK ) 

。背景が多重スクロールするぞ

PCエンジンFANのフpンのみ
なさんこんにちはハドソンです。 S
G所有者にとってはお楽しみソフト
rオルデイネスJいよいよ発売だよ。

r1 Tトルエースム rクラン、ノート.11こ
続く第3弾ということなんだけど、
なかなかSGソフトガ他のメーカー
さんからも出ないんでさびしいです

けど、このソフトはどうぞご期待く

ださい。そうですね写真だけじゃ本

当の良さはわかりませんが、そうで

すね一例えれば今みなさんが読んで

いるこのPCエンジンFA Nと同じ
くらいおもしろいといつだらよく理

解できるでしょうか？ ウマイII 
。どこから攻撃すればいいんだ？ CSPADE MI YAKE) 

くMakerTalK ) 
T.S.S.ガリリースする第T弾。

ーt'""・.:Zで今一一一一一一一一一一一一一一－e『
完成度の非常に高いパリパリのシユ

ーティングゲーム。 巨大琴星と共に

不気味な工イリ戸ンガ地燥を重量う。

全6ステージに広ガる壮絶な戦いを
さき、君に送る。武書告は4種、他にオ
プション｜己主2種より選択。戦闘機は
レベル4までパワ一戸ツブでき、 高
レベルになればなる程工イリ戸ンの

攻撃も凄まじい。ゲーマーのレベル

に応じだ4レベルのスピード調盤。
クリ戸後は撃墜率で友達と競いあう

ことも。非常に美しい積スクロール

と多重スクロール画面、素叡なミュ

ージックとストーリーそして・・・シユ

ーテインクの決定版だ／ （田）

rr~三」fヶーヨ「三斗〉「ヨ
ト」ーιc=-,,LC：－；－！ ー～＝庁主｜
。大ポスは骨っぽい奴が多いぞ

日， e: ／〆S". ~1;::111J 

J ・士司〉

－・’〆j

〆

。ハンパな腕じゃ、 ここまで行けない

今月発売されるソフトを対象に本誌の読者アンケートに基づいて、

順位づけをしている前人気BESTS。買うときの参考にしてね／

Bestl クイズアベニュー
（総合6位） Mの良さを生かした 5 896 

オリジナル作品として評価する

Beste マスターがモンスターズ
（総合11位） 総合でBEST 10にわずかに

及ばなかった。出来はいいぞ 3.096 

Bests オルデイネス
（総合31位） 第3位でも上の2タイトルとの

聞にはかなりの差があるようだ 0.896
※順位は本誌ε月号のアンケートから無作為lこ500通選ぴ集計した総合順位から選
出したものです。

。NECAvenue, LTD.・SYSTEMSOFT／マイクロキャビン ・TELENETJAPAN/ATLAS • HUDSON SOFT・Ts. S・TAITOCORP. 
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記号のみかた
・Huカード・c0－円OM 
・スーパーグラフィックス
ロHuカード／PC・SG両対応
OCD-ROM/PC・SG両対応
＊メーカー名／予定価格

8日程島放同σ3月号発売日 1日 ・ファイナルマッチテニス 上旬 • TITAN ＊ナグザツト／59叩円

8日種目Wト艶.，M.,.,;,,9~4発売日 ＊ヒューマン／57凹円 上旬 ・レジエンド・オブ・ヒーロー・トンマ

日日 ・ゼ口ヨンチャンブ 甲骨アイレム／河凹円
14日附白崎脚Vol.ア発売日 ＊メディアリング／岡田円 中旬 ・パチ夫くん幻の伝説

15日｜・パラソルスター 15日 ・おぽっちゃまくん世ナムコ／印叩円 合ココナッツジャパン 12日凹円
甲骨タイトー／6600円 21日 ・ワールドスタジアム＇91 中旬 ．えるでいす

15日l・マスターオブモンスターズ ＊ナムコ／5500円 ＊日本コンピュータシステム 6500円
合マイクロキャビン 65凹円 22日 ・イースIll ワンダラーズフロムイース 下旬 eCYBER CITY DEDO 808 

15日｜・クイズアベニュー 合八ドソン／72凹円 ＊日本コンピュータシステム 65凹円
*NECアベニュー 58凹円 22日 ・コズミック・ファンタジーE冒険少年パン 下旬 ・サイレントデバッガーズ

22日程智Wト艶.fu.，.，~~5発売日 ＊日本テレネット／6780円 ＊データイースト／閃凹円

22日｜・パズルボーイ 22日 ．魔畠伝紀ラ・ヴァルー 未定 ・ヘルファイア－s骨NECアベニュー未定
＊日本テレネット／64凹円 ＊工画堂スタジオ／72凹円 未定 ・ダウンロードE肯NECアベニュー 6800円

22日1・オルデイネス 22日 ・1943改 ＊ナグザット／7200円 未定 ．スーパー大旋風 肯NECアベニュー未定
＊八ドソン／98凹円 22日 ・ロードスピリッツ 未定 ・改造町人シュピピンマンE新たなる敵

22日｜・DEADMOON月世界の悪夢 ＊パック・イン・ビデオ／72凹円 ＊日本コンピュータシステム／6600円
*T.S.S./74凹円 四日 ．三国志英傑天下に臨む 未定 ．魔笛伝説アストラリウス

28日＊l'C.時臼4月号発売日 ＊ナグザツト聞叩円 合アイ・ジー・工ス未定

・いきなり何ではありますガ、 発売
中広情報／ インテツクの「ゴルフ
ゲーム〈仮初i).Jと、ホームデータの
「サパイパルランナーJの2本はあ酪
入りしてしまいましだ。
.，.戸ルシャーク」ガ待ちどおしいラ
イトスタッフですガ、はやくも新作
の情報ガ舞い込んできましだ。 同社
ガPC-98版で発売を予定している
「戦極」｜こ似だシミュレーションを現
在企画中／ RPGの要素も加えだ
オリジナル作局lこなるということで
す。しかし今は、パソコン版のF戸ル

シャ－'7.Jガ遅れているので、そのP
Cエンジン版の方も／［＼，＼配だというの
ガ正直なところでしょうか。

・ビデオシステムは現在パズルゲー
ムを開発中とのことです。 詳しいこ
とはまだわかっていないので、情報
1f入り次第お伝えしましよう。
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29日 •TVスポーツフッ トボール 未定 ・迷宮島Special肯アイレム／6700円
＊ピクター音楽産業／67叩円

29日｜・クイズまるごとTHEワールド
＊アトラス／6200円

29日｜・エグザイル ～時の狭間ヘ～
＊日本テレネット 67凹円

上旬｜・マンホール ＊サン電子 65凹円

苦言号からこの欄もスタイルを一新／ 御成とサベとYOld:いずこへと静かに去っ
ていってしまいました。今後lま締め切り直前の憲新ソフト情報の郎屋とします／

・費量初は「カメレオン・戸イズ密林の ・rシャーロックホームズの探偵講
迷宮」、 次lこ「ウイツピーラップJv.J、 座（仮初i).Jはピクター音楽産業から
そしてrサーカスライド」とタイトJレ 5月に発売を予定していきます。これ
ガ二騒三転し、やっと落ち着い疋ユ は先日戸メリカで開催されだ「1991
二・ポストのパズルゲーム。以前本 WINTER CES」でも発表されて
誌でも紹介していますガ、画面の方 いだものなのですガ、かなり本裕的
にも変更ガ加えられだので、まずは な推理7フドベンチャー｜こなりそうで
この欄で画面写真をお見せいだしま す。ハドソンの＇＂J.B.ハロルド殺人
しよう。 倶楽部.JIこ強敵出現といつだところ

でしょう。
・先でも紹介しているインテツクは、
なにも発売中止ソフトばかりではあ
りません。その新作Id:＇＂太平記」。 そ
うです、あのNHKの大河ドラマと
同名のシミュレーションゲームなの
です。原作はドラマと同じで、吉川
英治氏の「私本太平記Jをペースにし
ているそうです。実際の発売日は今

。rサーカスライド」。 カメレオンが 年の末頃を予定しているので、「戦国
主人公なのは変わっていません 関東三国志Jの万ガ先力な。

.，.麻雀パズルコレクションあん

だパズツてるぜ／.Jid:、音奈の方のC
D「ぎゅわんぷらあ自己中山派ス
ペシャルボックスJCピクター音楽産
業〉の中に、ぎゃん自己シリーズのひ
とつとして紹介されていましだ。し
かし、CD-ROMで今春発売という
以外、発売元さえ決まっていないの
ガ現状です。

><•iii:山ι』島崎
。問題のCD「ぎゅわんぷらを自己
中心派スペシャルボックス」です

。UNIPOST



・園田29孟.u量丘2・・
4月｜・ポピユラス
＊八ドソン／7800円

4月｜・八イグレネーダー
＊日本テレネット／67凹円

4月｜・アドベンチャーアイランド
＊八ドソン／5300円

4月｜・モトローダーII
＊日本コンピュータシステム／未定

4月｜・ウルトラBO×4号
＊ピクター音楽産業／羽田円

4月｜・サーカスライド
＊ユ二・ポスト／54凹円

5月｜・シャーロックホームズの探偵講座（未定）
甲骨ピクタ一音楽産業／未定

7月｜・パチ夫くん十番勝負（仮称）
＊ココナッツジ、ヤパン／未定

・トリッキー ＊アイ・ジー・エス／未定

・ドラゴンブリード ＊アイレム／未定
・レーシング魂 ＊アイレム／未定
．戦国関東三国志 ＊インテック／6800円
・太平記 ＊インテック／未定

・スプラッシユレイク *NECアベニュー 未定
・ワードナの森 *NECアベニュー／未定
・マイトアンドマジック *NECアベニュー／未定
・マイトアンドマジック・ブック2
*NECアベニュー／未定
・レインボーアイランド *NECアベニュー／未定
・ホラーストリ *NECアベニュー未定
・スペースファンタジーゾーン
合NECアベニュー／未定
・チキチキボーイズ ＊NECアベニュー未定
・天地を喰らう *NECアべニユ ／未定
。フォゴットンワールド *NECアベニュー 未定
。ストライター飛電 *NECアベニュー／未定
・ギャラクシーフォースII *NECアベニュー／未定
・立体将領（森田将棋）（仮称）
*NECアベニュー／未定
・ゲイングランド *NECアベニュ ／未定
．ポナンザブラザーズ *NECアベニュー未定
・TATSU.JIN ＊タイトー／未定
．ライザンパ II ＊デ タウエストノ未定
・マーブルマッドネス ＊テンゲン／未定
・ピータ パックラット ＊テンゲン／未定
園都市転送計画工ターナルシティ（仮称）
＊ナグザット／未定
．熱血高校ドッヂポール部サッカー編

合ナグザット／未定
．ゼロウインク ＊ナグザット／未定

・ゼロウインク ＊ナグザット／未定
．魔導戦士（仮称） ＊ナグザット／未定

・魔導戦土（仮称） ＊ナグザツト／未定

諸民号予告

・ちびまる子ちゃん（仮称） ＊ナムコ／未定
．ファイテインクランナー（仮称） ＊日本物産／未定
．魔物ハンター妖子魔界からの転校生

合日本コンピュータシステム未定
．神聖~J紀ブリザース ・ ワース（仮称）
＊日本コンピュータシステム 未定

・スブレンディド・サーガ
＊日本コンピュータシステム／来定

・ああっ女神さまっ
＊日本コンピュータシステム／未定

・モンピット（仮称） ＊八ドソン 未定
・コブラII 伝説の男 ＊八ドソン 未定
・天外魔境IlilOMARU ＊八ドソン未定
．口ドス島戦記合八ドソン未定

•PC原人II ＊ハドソン／未定
・ドラえもんII ＊八ドソン／未定
・ニユートピアII ＊八ドソン／未定
・チキチキグランプリ ＊八ドソン／未定

+1841 ＊ハドソン未定
・ソーサリアン ＊ピクタ音楽産業未定・ITCAME F円OMTHE DESERT 
＊ピクター音楽産業／未定

eLOOM ＊ピクター音楽産業未定
・盟約の定義 ＊ヒューマン／未定
・メタルストー力一 ＊フェイス／未定
．工フェラアンドジリオラジ工ンプレムフロムダクネス
合ブレイングレイ 未定

・ホームデータの囲碁（仮称）
＊ホームデータ／未定

・ハットリス ＊マイクロキャビン／5800円
．アルシャーク ＊ライトスタッフ 未定

eBURAI 八玉の勇士伝説
＊リパーヒルソフト未定

＊価格は消費税を含みません。

MAKER LAND 日本テレネット「コズミック・ファンタジ
-2 冒険少年パン」を巻頭徹底特集／ 日本コンビュータシス
テム「改造問人シユビビンマン2 新たなる敵』ナムコ「ワールド
スタジアム唱しビクター音楽産業「ソーサリアン」ほか

特別付録 みなさま大変長らくお待たせしました。ようやく「イー
スIII ワンダラーズフロムイース』の付録をお届けすることがで
きます。次号ではエルダーム山脈までをご案内致しましよう
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