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工 媒体 Huは出カード COid:CO-ROM，.酬し訊，，  
③ 対応機種（容量） Hu力ード、 co－円OMそれぞれの対応している俊種を示します。

三事 発売予定日

家 予定価格

Sジャンル

:s:継続機能

また、 Hu力一ドは同時に容量も表記しています。

この本を作っている時点での発売予定時期を示します。

メーカー側の希望する販売予定価格を示します。

縄集部で判断したソフトの種別を示します。

ソフトに継続する機能が付加されている場合、その形態を示し
ます。また、ジャンルによってはコンテイニュー機能の表記在
省略している場合があります。

主 その他の機能 ソフトに周辺機器を必要とするような機能が付加されている
合、その形態を示します。

S現在の開発状況 ソフトの開発進行状況を、編集部で定めた基準にそって各メー
力 に選んでもらったものです。また、カッコ内はその健認を
行った時期を示します。

¥ I 7 f 

~ 

Huカード（4Mbit)

2月下旬発売予定
6800円（糊リ）
シューティング

ノてックアップメモリ

マルチタップ対応（最大2人）

80%( I月19日現在）
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．ウルテクに関する質問は

．それ以外の記事に関する質問は

読者のみなさまからのお問い合わせは、休日をのぞ

く月曜～金曜の午後4時から6時の間、上の番号で
受けつけています。質問は本箆に関することだけで、

ゲームの解答やヒントについてはお答えできません。



特別
企画 緊急発表された超話題作の今後

暮れも押し詰まる12月中旬、編

集部に突然情報が届いたのである。

rイース！VJ八ドソンより発売／

その真相は、 l月ア日の発表会で

明らかになる、とのことであった。

そして当日、本誌編集者を含む

多数の編集者の前で「イースIV

制作発表会」は行われた。（株）八

ドソン常務取締役中本氏の話によ

ると、『イース I・II」を代表とす
るファルコムの移樋作昂の評判が

非常に良いので、今回は日本ファ

ルコムと八ドソンががっちり組ん

で、ユーザーからの要望が高い「イ

ース」シリーズの新作者E制作する

ことを決めたとのことだ。

アド｝~の圃｜噴
再び・．．

ンジン「イ
制作発表会

フ戸ミコン業界でも、ミリオンセ

ラーを出しているのは工二ツクス、

スクつェ？といつだパソコン系出身

の育力会社であるので、今回の日本

フ戸ルコムのPCエンジン参入にlcJ:、

大きな意味ガあるといえよう。それ

ガ「イースIV..1であれ、オリジナル

作目であれ、ス－II-CD-ROM＇市
窃を活性化させ、 PC工ン

ジン陣営を盛り上げてくれ

ることを大いに期待しだい。

そして rイースIV..1にも、

期待せざるを得ない。



スーパーCD-ROM＇噂用

売売扇京定
価格来定
ロールプレイング
パックアップメモリ

0 %(1月17日現在）

rイースIV.1発表と同時に、日本フpルコムの正式毒事入"/J決まつ
定。具体的なタイトルは、ある程度できてから発表するそうなので、

伺ガ発売されるかは舎の段階では分かっていない。わかっているこ

とといえば、スーパーCD-ROM＇のソフトを作ることだけであ
る。いずれにせよ、 rィース」シリーズや「ドラゴンスレイヤ－.. 

シリーズなど、大ヒット作を作り続けてきだ日本ファルコムガ

参入するのだから、今後の展開には自ガ磁せない。

確実にCD－円OMの時代へと向

かっているのである。 PCエンジ

ンでも、スーパーCD-ROM＇が登

場したが、歴史は繰り返すという

わけで、 3月26日発売の『天外魔

境II」でその真の能力を見せ、さ

らにその性能を大きく伸ばすもの

として、 rイースIV』を発表したの

である。

天外魔繍II

..  ヨ~図画t1DD1彊~
加藤社長の~によれば、「イース

IV.1の前にフ戸ルコムからT：本ソ

フトガ出るとのこと。それは、 P
Cエンジンオリジナル作自になる
そうだ。しかも、 92年中〈年末ぐ
らい？〉に何らかの劃きガあると

のことだ。ま芝、オリジナルだけ

でなく、パソコンからの移植も考

えているそう定。紋々の人気作目

ガ、 PCエンジンで遊べるのも夢
ではなくなったのだ。

4富
ル集
」。部

軒‘はiコ
2ミ・’ 昔・
、2 ・、
五 （~ ，
ンニ t
版」、
る

540×がバイトの大容量を誇る
CD-ROM2が登場したとき、『天

外魔境」によってその性能をアピ

ールし、「イースI・II」によって

ユーザーを拡大していった。そし

て現在では、 PCエンジンだけで

なく、メガドライブにはMEGA-

CDが登場し、スーパーファミコ

ンもCD－円OMを発表と、時代は

。スーパーCD-R 0 M＇の真価が発
揮される『天外魔境II」

。
制
作
発
表
会
は
、
日
本
フ
ア
ル
コ
ム
の
あ
る
立
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で

行
わ
れ
た
。
楽
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そ
う
に
語
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の
は
中
本
氏
と
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藤
氏

※イラストは「イースIIJのものです。また、フィルムパターンの写真はすべてパソコン版のものです。

。日本ファルコム・ HUDSONSOFT／日本ファルコム ・HUDSONSOFT /RED 

。Tソコン版の rI」と「II」を盛
り込んだ、最強の「イース」

・ムンシン「イースIVJ 
制作発表会



圃匝E撞率直直畳居函酪翻i躯鹿島fI!l.F.両理難鰻翻
rイースJV』の企画は、去年の

夏ぐらいから始まったとのこと。

現在は、まだシナリオが完成した

程度なので、実際の作業はこれか

らになるだろう。だから、今の段,. 
官

』

日本ファルコムと八ドソンの共

同制作と述べたが、実際の具体的

な作業は、ファルコムがゲームの

基本となるシナリオを作り、それ

階では「イ スIV」がどういうゲ

ームになるかはまだよくわからな

いが、インタビ‘ユーを元に編集部

で予想してみたのが以下に示すア

項目だ。

．妥協は許さない、 2社による共同制作 ｜ 

臨輔厩護軍
日本フ戸ルコムガ担当するのは、

シナリオとサウンド。これは、今

までのrイース」シリーズの雰囲

気や世界設定を生ガすうえで、正

しい選択といえよう。まだ、シナ

リオはすでlこ完成済みだガ、サウ
ンドの作業はこれから｜こなるとの

ことだ。基本設計は、 フ戸ルコム

ガ作るといつだところか。
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フ戸ルコムガ作つだシナリオを

基に実際にゲーム｛じするのガハド

ソンの役目。そのプログラム作業

などは、「ドラゴンスレイヤー英雄

伝説」を作ったチームガ担当とな

る予定。本裕的な作業は、r天外魔

廃II ~の完成後になりそうだ。

を元に八ドソンがプログラミング

していく。その上で、最終的な調

整はE社で行うのだ。妥協なしの

徹底した作りになるようだ。

。 rドラスレ」チームが担当する

~ 2 
パソコン版「イース（ I ）』のマ

ニュアルによると、「イ ス」シリ

ーズの主人公アドJレ・クリスティ

ンは、 lB歳から63歳でこの世を去

るまで冒険を続け、自らの冒険を

l凹余冊の冒険日誌に残したとのこ

と。そレて今回の『イースIV』は、

その中の「セルセタの樹海」がス

トーリ の中心になる。時間の流

れとしては、『イースIII」の前の

話、つまり「イースII』の続きと

なるとのことだ。,.. 
3 ....... 
今までの rイース』シljーズは、

あくまでパソコン向きに作られて

いた。だが、今回の『イースIV」

はPCエンジンオリジナル。つま

り、スーパーCD-ROM＇向けに制

作されるのである。当然、シナリ

オもCDRO Mの大容量を生か

すために作られるので、今までに

ない広大なものになるだろう。
勉巴－－~~－哩胃官園南区三，..... ，曽唱団 園面目時骨

件 私語同
阻ま:r;,:6~

．シナリオは~'IIの続きになる／ ｜ 

。
ア
ド
ル
の
冒
険
に
つ
い
て
、

詳
し
く
書
か
れ
て
い
る

’含までにない広大なスケールに ｜ 

訟寓ーョ・s・，，.....畠掴‘罰間調・岳

。広大な円V」の世界には、円II」の
ような移動手段カ司吏われるかも？

砂ここでは、 rイースIV~制作、 日

本フ戸ルコム参入を記念して、今

までハドソンガ手ガけてきだ日本

フpルコムの移植作昂を鍍り返っ

てみた。フpルコムの作局は、P

PCエンジンで絶大なる人気を誇る

ハドソンが手がけたファルコム作局者E振。返る

f (fヤCエンジン以外でもだくさん発売
されているガ、PCエンジンユー
ザーからの評判ガ一番高いとのこ

と。今からでも遥くはないので、

この機会にぜひプレイして欲しい。

CD-ROM2不朽の名作「イースI・II』
パソコン版の rイース (I ）~、

rイースJI~ ガ2つで物語ガ完結
していだのに対して、 2つをT；校
に同時収録しだPCエンジン版。

パソコン版に比べて、ピジユ戸

ル、セリフの加わったPC工ンジ

ン版は、パソコン版を知る人にと

っても非常に興味深いものになっ

ていて、ひいてはCD-ROM＇ユー
ザーの広大にも大きく貢献しだ作

昂である。PCエンジン版こそ、
最強の rイースJといえる。

8 



:4 ．最も府の窃ったHのシステムを係用／ ｜ 
「イース I・II」と rm」では、 った「II」のシステムを採用する
見た目も内容もかなり違ったゲー とのことだ。 rII」では、プレイヤ

ムだった。 rm』に関してはユーザ ーに対する優しさ（親切さ）を追
ーからの意見も賛否両論だったが、 求し、なおかつ最高の感動をあた

今回の『IV」は、ユーザーからの えてくれたのが、人気の要因にな

意見を最重視し、最も人気の高か ったのだろう。

がけ

。トップヒ・ューの 「イースI・II」 Oサイドビューになった 「イースIII」

:s ．おなじみのテクニックも使える ｜ 
「II」のシステムを使うならば、

『I」でもおなじみの「半キャラ

ずらし」が使えるだろう。「半キヤ

ラずらし」とは、自分と敵を半キ

ヤラ分ずらして敵に体当たりする

と、ノーダメージで相手を倒すこ

とができるテクニックだ。

特別企画 「イースIVJJプロジェクト始動／

:s ’リリアも登場／仲間たちにまた会えるグ ｜ 
rイース」シリーズ上、最も人

気のあった美少女リソア。リリア

がどういった役目になるかはわか

らないが、登場するのは確実。そ

の他にも、人気のあったキャラは

登場するとのこと。仲間たちと、

再び冒険できるかもしれないつ

。rm」て」緒に旅をした
ドギも登場する予定だ
,,. 
7 ... ’年内の発売は無理？ ｜ 
とにかく、今までの rイース」

シリーズとは異なり、全くのオリ

ジナル作品となるrイース！VJ。ス

ーパ－CD－円OM＇ソフトの柱を

目指し、なおかっrイースI・ II」

を越えるソフトを目指すだけあっ

て、制作期間が長くなる

のは確実である。また、

八ドソンでは 『天外魔境

II』の最終調整段階に入

っていて、『イースIV』の

本格的な制作には入って

いない。ということは、

82年中の発売は無理とい

うこと。良い作品になる

、主8
え 『
ら天
れ外

ゑ震

PCエンジン「イース町」
制作発表会

。敵と半キャラ介ずれて、体当たり ことを祈り、待ち続けよ

「イースI・ 11.Jの続編として

登皇居したのガ、この rイースIII.J。

視点ガサイドビューになって、ど

ちらかといえば戸クションゲーム

に近い感じになっ定。この吋I」

。イベントシーンでも、ヒ．ジュア

ル（顔アップ7は表示されない

するとノーダメージて倒せるのだ うではないか。

スーlトCD・ROM2ソフト富市『ドラゴンスレイヤー英雄伝説』

に関しては賛否両論で、r11uarィ
ース」ではないという厳しい意見

もあつだ。PCエンジン版は、パ
ソコン版に忠実なあまり、スクロ

ールガ少しガタついていだ。

。アクション性が高まった円IL

ス－I~－CD-ROM＇専用ソフ

ト第f弾として霊童話量しだのガ、こ
の作由。オープニングピジユ戸ル

でその機能を発簿しているガ、そ

れ以外の部分では、あくまでパソ

。オープニングビジュアルでスー
パーCD-ROM2の威力を発揮

コン版に忠実な移植となっている。

タイトル発表時は爆発的な人気を

得なかったガ、一時は、「天外魔焼

II.Jをもしのぐ人気を信つ定こと

もあっ定。

。fソコン版に忠実な画面だ
9 
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量
一
口
う
ま
で
も
な
く
こ
の
ゲ
ー
ム
の
主
人
公
だ
。
ゲ
ー
ム
の
ス

ト
ー
リ
ー
で
は
「
滅
び
定
平
家
の
剛
の
者
」
と
い
う
こ
と
巳
な

っ
て
い
る
。
そ
れ
を
天
帝
ガ
三
途
の
川
の
渡
守
の
安
臥
塗
巳
命

じ
て
蘇
ら
せ
た
の
だ
。
前
作
で
は
見
事
に
源
頼
朝
ら
を
討
伐
し

て
平
家
の
無
念
を
晴
ら
し
た
の
だ
つ
だ
ガ
、
再
び
源
頼
朝
ガ
復

活
の
兆
し
を
見
せ
だ
だ
め
に
天
帝
の
命
巳
よ
り
、
ま
た
も
や
立

ち
上
ガ
る
こ
と
と
な
っ
定
。
今
回
も
源
幅
制
朝
の
取
引
な
野
望
を
打

ち
砕
く
こ
と
ガ
で
き
る
の
だ
ろ
う
か
？

：＠ 特徴、前作との違いに触れておこ

う。それは、前作でいう「巳｜〔3
モード」のみになったということ

だ。これらのことは次のページか

ら追々紹介レていくことにして、

まずイラストを見てほしい。

2年の歳月を経て
業務用から始まりPCエンジン

に移値され一世を風擁した「源平

討魔伝』がPCエンジンのオリジ

ナルとしてE年ぶりに帰って来た。

前作で景清は見事に平氏一門の

敵である源頼朝を討ち果たした。

ところが、頼朝の残レた

最後の言葉「わが魂は不

滅じゃJのとおり魔界で

復活すべく機会をうかが

っていたのだ。その魔界

とは「魔界日本」という

現世と表裏をなした暗黒

の世界である。景清は天

帝の命により、再度頼朝

討伐のために立ち上がっ

たのだ。

ここで気になる今回の

歴
史
上
の
叢
傑
と
し
て
ト
ッ
プ
ク
ラ
ス
の
知
名
度
を

持
つ
弁
慶
。
つ
ね
巳
主
人
で
あ
る
義
経
巳
従
い
、
あ
る

と
き
は
義
経
の
父
ガ
わ
り
の
よ
う
は
も
位
置
し
た
と
い
う
。

そ
の
主
従
を
趨
え
だ
っ
な
ガ
り
は
取
舞
伎
の
「
勧
進
恨
」

な
ど
で
も
知
る
こ
と
ガ
で
き
る
。
し
か
し
、
ゲ
ー
ム
で

の
弁
慶
は
そ
の
よ
う
な
人
間
味
は
な
い
・・・
。

。これはタイトル画面の写真。竹がパックにあり、
純日本風の味わいは失われていないことがわかる

今
回
は
第
四
魔
界
「
京
獄
」
の
且
眠
後
の
「
難
所
」
で

あ
る
寸
京
」
に
出
現
す
る
。
そ
の
妖
し
く
も
美
し
い
容

盗
で
魅
了
す
る
。
着
物
か
ら
見
え
隠
れ
す
る
足
も
ま
だ

見
も
の
の
A
l
つ
〈
？
〉
。
蟹
の
毛
と
畏
い
爪
で
変
幻
自
在

に
攻
歯
車
を
仕
組
問
け
て
く
念
。

源
頼
朝
の
弟
。
史
実
で
は
平
家
を
壇
ノ
浦
で
滅
ぼ
し

芝
あ
と
兄
・
頼
朝
巳
疎
ま
れ
奥
州
平
泉
で
非
撲
の
愚
期

を
遂
げ
て
い
る
。
ガ
、
ゲ
ー
ム
で
は
そ
の
よ
う
に
兄
弟

ガ
仲
違
い
す
る
兆
し
は
微
塵
も
感
じ
ら
れ
な
い
。
舌
を

出
し
高
い
笑
い
声
で
挑
発
し
て
く
る
。

~ 
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頼

朝1去 M
〉古

書lブ

一
一
九
ニ
年
閣
は
永
た
れ
リ

閣
司
添
島
崎
放
を
率
リ
地
を
征
す
者
頼
朝

剛

司

も

の

こ

れ

を

倒

す

そ

の

名

景
清
ヒ
リ
ふ

一
一
九
九
年
閣
は
消
滅
レ
た
：
：
・

頼
朝
司
直
刊
現
世
ヒ

や
が
て
魔
界
に
あ
リ
レ

卓
司
界
因
亭
に
巣
く
い

あ
ま
た
司
魔
放
を
率
け
て 地

獄
司
狭
間
車
唱
曲
却
を
漂
い

曹且
h

吊
る
目
4
f

現
世
に
由
民
ら
ん
と
会
め
リ

ぞ
司
患
レ
き
摘
刊
を
根
底
か
ら
消
滅
さ
喧
ん
と

今
一
夜
景
清
を
召
還
喧
リ

久
帝

安
駄
婆
に
A
W
じ

安
駄
崎
署
は
A
W
ず

頼
朝
司
不
液
晶
引
力
を
封
じ
る
刊
は
今
を
捻
り
て
無
リ

地
獄
よ
り
串
晶
画
小
の
門
を
聞
け

頼
朝
司
塊
を
無
に
帰
喧

よ
い
な

億
円
～
を
忘
れ
る
で
な
け
ぞ

必
ず
や
久
咽
砕
か
ら
司
加
授
も
あ
ろ
う

く
れ
ぐ
れ
も

き
す
れ
ば

⑥NAMCO LTD 



さて、なぜ「Bl〔ヨ

モード」のみに絞る必

要があったのか？ と

いう疑問に対する答え

をお教えしよう。それ

は今回の制作の主眼と

なったのがズパリ「剣

技」の仕様を充実させ

ることにあったからな

のだ。前作では迫り来

る敵を「ひたすら斬り

まくる」ことに重点を Oクリアした魔界はこのように炎に包まれる
置き「剣技」には大きな比重がか という。というのも、 前作の「B

かっていな力、った。これは最初に IGモード」では平坦はルートを

業務用として発表されたため、複 突き進むだけだったが、今回は「横

雑な操作が必要になることを避け モード」 のように足場や要石など

ようとしたのかもしれない（操作 を利用して進むからだ。つまり、

を覚えるために金を注ぎ込む奇特 今回は画面は一見「BIGモード」

な人聞はそうはいないだろう）。故 だが内容は両モードの合体したも

にシンプルな操作で爽快感を得ら のと言えそうである。

れるものになったわけだ。それに では「剣技」について触れてお

対して今回はPCエンジンのオリ こう。前作は 「上段斬り」の構え

ジナルなために「剣技」を習得し のときだけしか情えて歩くことが

っつじっくりプレイできるように できなかったが、今回では「中段

なった。なお、 「剣技」を含めたア 斬り」でも歩くことができる。そ

クション性を向上させるために前 して新たにジャンブして下に新り

作の「巴｜〔ヨモード」の景清より つける「兜割り」という技が追加

今回の方が若干小さくなっている された。

景清、必殺の構え4体
上段の構え ｜ 中段の構え

本じ絞られたのだなんと「BIGモー
なぜrsI Gモード」のみに？とにしよう。また、前作のイメ

ジが嬢されていないか、というこ

とも合わせてチェックしていくこ

とにしよう。

前ページで触れたように、今回

の最大の注目点は「BIGモード」

一本に絞られた、ということ。そ

の理由についてここで紹介するこ

狭間」などのようにそれぞれ地名

がついているのだ。魔族の軍勢を

蹴散らして前作でおなじみとなっ

た赤い鳥居にたどり着けば、その

「難戸庁」のクリアとなる。ちなみ

に前作のように複数の鳥居が存在

するところもある。くぐる鳥居に

よって進むルートが変わってくる

のは言うまでもない。さらに場所

によっては青い鳥居が出現すると

ころがある。これは前作にもあっ

たボーナスステージに通じる鳥居

だ。お釈迦様がアイテムをど、っさ

り落としてくれるだろう。

前作と雰囲気は同じようだが・．．
このページで公開している画面

写真を見る限りでは景清自身や背

景などのグラフィックの雰囲気は、

前作のイメージを損なうことのな

いものになっているようだ（ちな

みに景清と竜が戦っている写真は

デモ画面のもの）。

さて「BIGモード」のみにな

ったことによって変更されたのは

言うまでもなくステージ構成。ス

テージ数は全ア画。そして各ステ

ージは「難所」と呼ばれるいくつ

かのエリアに分かれている。この

「難所」には「琵琶濁湖」や「悪

編制耐1I•• •:•I••、 園田園に、一ーーー

。鵠大委もまだまだ元気そうだ

。これはスタートボタンを押す
と始まるデモ画面

今
回
は
こ
の
構
え
で
も
歩
く

こ
と
が
可
能
に
。
剣
を
振
ら

ず
に
ザ
コ
を
倒
す
こ
と
が
で

き
る
よ
う
に
な
っ
て
い
る

新
た
な
攻
整
方
法
。
自
『
分
の

真
下
の
敵
に
攻
撃
。
ジ
ャ
ン

プ
し
た
と
き
は
必
ず
こ
の
構

え
で
い
た
い
も
の

12 

。なくなった「平面モード」

前作では「BIGモードJ「績モ
ードJ「平面モードJの3種類のモ
ードガあつだ。「BIGモード」le!
ポスとの一騎打ち、「倹モードJは

戸スレチック的要素、そして「平

面モードJは壁などの障害物に仕

掛けがある、といったように各モ

ードにそれぞれ特徴と意昧ガあっ

たのだ。

。 「横モード」は景清が小さい



巻ノ弐源平討魔伝

しボスたちと勝負アイテムで、剣の成

ボスが強力に木曽義仲が加わり、

出現する「鬼姫Jを片つ盟脅から

斬りまくって、その声を楽しむ

（／〉プレイヤーガいるとか…。

ここで紹介するボスは大半が前

作にも登場して景清を手こずらせ

た連中だ。その中で新たに登場す

るのが木曽義伸。ーくせも二くせ

もあるボスの中でも特に注意がい

りそうなポスである。というのも

彼は魔族のなかでも本格派の剣の

使い手らしいためだ。あの「弁慶」

も健在。今回は得物をなぎなたに

持ち替えて、あの腕力はそのまま

に（それ以上につ）景清を討つた

めに戦いを挑んでくるだろう。

ムではなくなっているとか）。ここ

では、新たなアイテムの効果と新

しいキャラクタを加え、さらに手

強くなったポスについて解説して

いこう。

新たな剣のアイテムが

前作でも剣の強化や命の回復な

どアイテムの御世話になった八ズ。

また、必須アイテム「神器」を探

すのに苦労した読者も多いだろう

（ちなみに「神器」は必須アイテ

波」と似た効果を持ち、空を斬り

裂いて敵を粉々にしてしまう。「回

転斬」は景清が空中回転しながら

敵に斬りつける。「火炎斬」は炎の

剣が高速回転して周囲の敵を攻撃

する。もちろん前作のウリのlつ
の「旋風剣」は健在で、斬れ昧は

衰えを見せていない。

「81〔ヨモード」では「旋風剣」

が、「償モード」では「波動剣」と

E種類が前作では用意されていた。

今回ではこれらの剣のパワーアッ

プ用アイテムが4種類に増えてい
る。まず「衝撃波」は前作と同じ

ように、景清に向かってくる敵を

まとめて倒す。「真空斬」は「衝撃

動
き
ガ
俊
叡
で
、
空
中
殺
法
回
転
斬

で
襲
い
か
か
っ
て
く
る
。
一
見
強
く

な
さ
そ
う
だ
ガ
ス
キ
ガ
な
い
の
だ
。

・迦匪園出E・
前
作
で
は
最
初
巳
戦
う
ボ
ス
な
の
で

少
々
ヘ
タ
な
人
で
も
勝
て
る
敵
キ
ャ

ラ
ク
タ
だ
っ
た
が
、
今
回
は
集
だ
し

て
強
い
の
だ
ろ
う
か
0
・

巴エー
。攻撃範囲が広くなっているようだ

E語00ヒニ（）f' 今~~ ~J 同間 宮t官官

~~郁 ー 一 一 一－

今回は薙刀を手lこ景清に聾いか
かる。源頼朝への費量後の関門だ

けに苦戦を強いられるだろう。

13 

ιE盛麗
。前作からおなじみのものだ

。炎がほとばしり敵を焼きつくす。景，青自身がクルリと回転して攻撃

は正に景清の腕ガ風車のように回

転して近づく敵を切り裂いていつ

だ。この一種爽快（中〉な気分ガ

このゲームの醍翻昧の一つであつ

だのだ。

回顧ポイント⑨
剣のパワ一戸ツブl;:l;2種類あっ

た。「BIGモードJでは「旋風剣」

で「績モド」と「平面モードJ

では「波動剣」とモード日Jに分け
られていたのだ。特に「旋風剣J

主主－ ~~~ 今回の新顔。貧j術ガ5みな剣士

で「難所Jの「木曽鬼谷Jで出

現。後の乗る牛は平家との戦い

で用いたと言われる計略「火牛

の苦十」から「火牛Jと呼ばれる。

史実では義仲は源頼朝と平家討

伐のため京への先陣争いを行い

勝利するが、後lこ朝廷から疎ま

れだあげく、 義経らと戦い戦死

しだ悲劇の武将である。

。 「復津波」は敵に大ダメージを

与えるが、回数に限りがある
。腕力百通常とは違う曲がり方をし
ている これカ叶夫感を呼ぶ



6面を公開するステージは会マ
家にゆカ、りのある「纏ノ浦」「ーノ

谷」そして「屋島」など有名な地

名も登場。これで歴史の勉強にも

なる（？）。興昧がある人は本を買

い、読んでみては。

なっており、ステージフが頼朝の

待つ「鎌倉鰐（かまくらあぎと）」

と呼ばれる最終ステージだ。

「難所」には前に紹介した地名

の他に、実際の歴史上で源氏 ・平

なお、このうちステージlはゲー
ム中では「魔界参道」と呼ばれ「魔

界地獄」と「魔界日本」をつない

でいるステージにあたる。そして

ステージE以降が「魔界日本」と

いよいよ実際のステージの画面

写真を紹介していこう。今号では

ほんの一部ではあるがステージ6
の「機関八州（からくりはっしゅ

う、と読む）」までを一気l二公開。

。
ポ
ス
、
骸
骨
剣
士
と
の
一
騎
打
ち
。
こ
ん
な
骨
だ
け
の
や

つ
に
負
け
る
わ
け
に
は
い
か
な
い

． 

。
こ
の
大
き
さ
の
違
い
に
注
目
し
て
ほ
し
い
。
ま
だ
ス
テ
ー
ジ

2
だ
と
い
う
の
に
こ
ん
な
ボ
ス
が
で
て
く
る
と
は
・

．．
 

。
半
｛
zm
を
滅
亡
に
追
い
込
ん
だ
張
本
人
の
一
人
、
源
義
経
だ
。

今
こ
そ
恨
み
を
晴
ら
す
と
き
。
覚
悟
せ
よ

？？蚕豪雪；プ

第一魔界：魔界参道（まかいさんとう）
ゲームをスタートさせた直後に

入っているデモ画面（Pl2の竜が

写っている画面）のあとがこの第

一魔界「魔界参道」だ。ここにあ

る「難所」は「魔界地獄」や「骸

魔番所Jなど。そしてこのステージ

のボスは「骸骨剣士」。前作でも

早々と登場するボスだった。攻撃

をしてすぐに防御の体勢に入れる

「下段新り」が効果的。骸骨の腹

（？）を狙って一太万一太刀を確

実に決めたい。

回 j，抄 111.:. ・j ・j i'i i ~ I 第二魔界：九焔山州（くえんせんしゅう）
鳥居が出現する。ボスは「魔神」

だ。その大きさと、地醤きに圧倒

されないように。今回は「波動剣」

なしでも倒せる。

。
ア
イ
テ
ム
が
た
っ
ぷ
り
あ
る

。
；~ 

Oa ::J.：ア~。.Cl 、1のO の＠
ギヰ；弘、ι盗品二~＂－－＂＂－人正、ニ；，：.；：；＿，.‘記ζ 子記

。

ここからが「魔界日本」。ここの

「難所」である「魔界鋭地」に現

れる「雷神」を倒すと、ボーナス

ステージにいくことができる青い。
そ
の
名
の
と
お

居者晶
巨司

で

量．． 圃

第三魔界：沙界四州（さかいししゅう）
スは「義経」。源氏の中でも特に恨

みがある男。スピードがあり、剣

技にも優れておりナメてかかると

痛いめに遭うだろう。

。＇toooo飴0国図阻 iiiii I 

目 ＼

I i 、
恥企 ！＠ 企 l－ － ... ・－ニ三ムよ，.....＿＿.且£.よ空~－－~-79－－－.円

「難所」の「地獄大社」には前

のステージに登場した「雷神」の

相俸と言える「風神」が出現して

景清を風で押し戻そうとする。ボ

貨
の
字
を
切
る
と
キ
ノ
コ

14 



弐
Q
別
作
で
は
次
か
り
次
へ
と
鬼
姫
が
出
現
し
た
が
、
今
回
は

ノ

ど
う
な
る
の
か
？
ま
た
色
っ
ぽ
い
声
を
あ
げ
る
の
か
な
あ

巻源平討魔伝

。
火
牛
か
ら
楓
爽
と
飛
び
下
り
る
木
曽
義
仲
。景
清
に
勝
る

と
も
劣
ら
な
い
剛
の
者
だ
。
勝
負
の
行
方
は
：
・

第四魔界：京獄（きょうごく）
ここには前作でもイヤラシイ敵 にも「命のロウソク」があるのだ。

だった「琵琶法自市」が出現。相変 ここのポスが「鬼姫」。 きれいな足

わらず娃や兎を呼び出してくる。 に見とれていると「鬼姫」の隻と

が、画面をよく見ると「琵琶法師」 爪の餌食に…。

'i 
法
師
が
倒
せ
る
Jょ
っ

~em蜘岨＇:ti・－、·－~爾冒・・

。
ス
テ
ー
ジ
2
の
魔
神
に
負
け
な
い
サ
イ
ズ
の
弁
尽
あ
の

薙
刀
の
餌
食
に
な
っ
た
ら
即
死
だ
ろ
う

第六魔界：機関八州（からくりはっしゅう）

後の 「難所」に最大の難関「弁慶」

が立ちはだかる。前作より数段手

強くなっている。「弁慶」を倒せ

ば、いよいよ最後の魔界だ。

前のステージと同様に要石や足

場を使い進むが、沼からは蛙が飛

び出し景清に取りつくのだ。そし

て命のロウソクを削っていく。最

事景
J青

む
り
が
る

r=i:rl 
画面画面画圃園田園園町震＝・・

？で竺で？？？で守宅警暗号ぞザ

箇箇箇緬幽

E翠
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畿経の奇襲に敗れた平家｜ま畏門に退

き、最後の合戦となる「壇ノ浦の合

戦」｜こ臨むのである。ここで、平家

一門だけでなく清盛の孫にあたる幼

い安徳帝ら女子供も運命を共にする

のだ。

これらの史実を踏まえてこの r源

平討魔伝巷ノ弐』をプレイしてみ

るのもオツではないだろうか？

に京を追われるところから始まる。

それは平家の総帥 ・平清盛ガ政権を

取ってわずか20年足らずのことだっ
だ。その後、平家を京から追い払つ

だ木曽聖書1申も半年ほどで義経らガ率
いる豊富｛中討伐軍と戦い、琵琶湖畔で

あえない鰻期を遂げている。

そして「鳴越えJで有名な 「ーノ

谷の合戦」「屋島の合戦Jといずれも

実際のj急手は？
「平家物語」 を始めとする源氏と

平家の戦いは、獄々の悲a聞に満ちて
いる。平家ガ完全に滅亡する「壇ノ

浦の合戦Jなどはその鰻たるもので

あろう。

これらの悲劇の発鍋は栄華の絶頂

を極めていだ平家ガ木曽豊富仲の軍勢



lfl"'lq~＜？（ ~山

ここのところシューティングの多いPCエ
ンジン。その中でも、とびきり威勢のいいの

がこのrスブリガンmark2』。先月に引き続
き、今月も愛機「スプリガンmark2」を駆
り、さらなるステージを紹介しよう。

里m1塾里堅堕里里雪空ーーー~’E釘解宅謹盛週．
このゲームにはパワーアップア

イテムがなl＼。自機は一定数の武

器と弾を持っていて、ステージ中

はその武器をうまくやり繰りして

戦うのだ。ステージをクリアする

か、死ぬまでは使った弾は回復し

ないという、かなりシビアな設定

になっている。しかし、ゲーム中

から、最強のアームドアーマー「ス

プリガンmark2」に乗り換えるこ
とになる。このスプIJガンmark2
に乗り換えてからは、ステージの

初めにそのステージで使う武器を

選ぶことができるようになる。ス

プljガンmarlくE用の武器は強力
で、しかも種類も多く持てるので

基本は償スクロールシューテイ

ングだが、ステージによって斜め

スクロールが加わったりもする。

。メッセージとボイスでストーリー
が展開するのだ。ナイッス／

く、画面がスクロールしてシユー

テイングを展開しているときに、

いきなり画面下のウインドウが開

き、メッセージが表示されるのだ。

そして物語が展開する。

男を感じさせるストーリーは、

涙なしには語ることはできなL＼。

そして、このセリフだが、声優が

これに声を合わせしゃべってしま

うのにはピックリ。し力、し、セリ

フをすべて取り払ってシューテイ

ングだけを楽しむこともできる。

うれしい配慮である。

~~E：：~JITI主計三：
0DEMO MOD EをOF Fにすればシューティングのみを楽しめる
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。パズーカで攻撃に重点を置く

。
シ
ー
ル
ド
で
身
を
固
め
て
、

に
重
点
を
置
く
の
も
い
い

器

「 多関節ウネウネの敵キヤラ

． 
このゲームの魅力は、画面ガら

にじみ出ているシブイガっこ良さ
だけではなく、自機を落としlこ掛
かる叡キャラの動きにある。関節

のある腕を回しだり光る艇を振り

回しだ動きは、ウネウネしていて

気持ち悪い。そして、見る者に与

える印象はだだならぬモノガある。

。この多関節の動きがたまらなく Oムチでピシビシと攻撃してくる
気持ちいいのだよ 滑らかな動きが気持ちいい

。naxatsoft/COMPILE 



．圃圃霊軍軍産理軍習草草霊童宮窪聾誼圃・
IJ...Qfヨ~l~掛詞＇IJ':,'fj田町掴

A固とS国の争いはいよいよ、

全面戦争へ突入するかと思われた。

そんな中、火星で生まれ育った

人々を中心にして、 火星が地球に

たいして牙を向けたのである。

そして、地球側の軍人としての

義務により、主人公グレック‘の辛

く悲しい戦いが始まる…。

ー司冒 句－ ．． ，崎町＇＂

ストーリ一重視のシユーテイン

クであるこのゲームを、より楽し

んでもらうために、舞台設定と、な

ぜ主人公たちが戦っているのかを

簡単に説明しよう。舞台は、火星

を地球と同じような環境にして、

人がそこに住むことができるほど

科学が発達した時代である。火星

でも人聞は、 A固とS固という大

きなEつの勢力に分かれて、争い
を繰り返している。

。若き戦士グレッ
グの戦いはこれか

ら始まる

J司
正 五
＼ ・，

-... ', . ,-
‘、、，

.A ．口 ＝ ミ了・4τ 4与一 、

, J ’Lーヨ圃
------

。人類は宇宙へ足を踏み入れること

に成比そしてコロニーを開発

町

曹

二F’
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これこそガ、このゲームのメインデ

ィッシユともいうべき機体スブリガン

ma「k2である。機動力、 011力のど
れを取ってもこ

れに勝てるモノ

｜まないだろう。

前作の名前を引き継ぎつつも、眠1」

奪われてしまう悲しい定めの機体であ

る。さすガにスブリガンというだけは

あり、mark21こも勝るとも劣らない力
を持っている。

I¥ーソロミユーのI¥ージョン戸ツブ版の戸
ームド戸ーマーである。ステ一三i6から登場
することになる。スブリガンma「k2の費量新
技術をパーソロミユーにフィードバックした

結果、こんなにゴツツクなつだらしい。

こちらが、主人公グレツグを初め、R由の
ほとんどのパイロットガ乗っている機体。グ

レツグの乗る機体は援護機と間違えないよう

lこ、ほかのモノとは異なった塗装tJ8目されて
いる。主人公の特権である。

こ
こ
で
は
、
お
ま
け
と
し
て
、
ゲ
ー
ム
の
世
界
に
没
頭
し

て
も
ら
う
だ
め
に
、
ゲ
ー
ム
中
巳
登
帽帽
す
る
戸
｜
ム
ド
戸
｜

マ
ー
を
数
種
紹
介
し
て
い
こ
う
。
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•·wr.Jl~~~t~~【昼前匿金ー~置＝量生』函~rc•~1ヨ·~ヨ圃
アームドアーマ一、それは戦う

ために造られた戦闘用マシンであ

る。 それに乗り、 包つのステージ

を巡ることになる。

今回は、前回紹介したステージ

4までを軽く、そレて、ステージ
5、Bをじっくりタップソと紹介 。員石の中をかいくぐり、次々と敵
していく。 （元仲間）を倒していく

。グレッグの戦友、そして上官たち O月を脱出する際に新型機スプリガ Oグレッグの行動により、戦友であり親友であるコンロッドを失うことになる。
か裏切り攻撃を仕掛ける ンmark2を手に入れることに… ぞれは大気圏突入の際の大きなミスでるあった・

ステージ5
戦友コンロッドの死を巨で追いつ

つ、グレッグは地主RIこ降りることに
成功。そして、ステージ51d;日本」こ

空での戦闘となる。自衛隊と同行す

ることlこなるのだガ…。そこにまた、
火星からの迫撃部隊ガ攻撃をレかけ

る。新型戸ームド戸ーマーガ多量買出

現するので、これまでのパターンは

通用しない。変形を繰り返し見事な

冒雇量・・画岨圃

－園田・薗歯固
マ.-. 

ヒット＆ウェイをしてくる猷キャラ

ガプレイヤーをほんろうする。この

ステージから敵の攻穆はさら｜こ淑し

さを自首してくるぞ。

画面の演出として、昼り空から雨

ガポツポツ降つ芝り、衛星馴道上か

らのレーザーによる攻撃など、他の

ステージに負けない演出でプレイヤ

ーの目を策しきませてくれる。

そして、最後lこ待ち受けるのは、

A園軍を痩切り火星側についた女性
ミネルパである。階級的lこはグレツ
グより上官に当だるのだガ、グレツ

グはタメ口をキクのであった。かな

りの強者なので／~＼して掛かるように。

。ステージ5は自衛隊との共同作業 Oこのプットいレーザーに触れると Oカニンガム被弾とはいっても、ち
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樋橿犠・飽寿
このゲームは各ステージに様々

な緩護機ガ登渇する。ここでは、

我ガ日本の自衛隊ガ脅る戸ーム

ド7コーマー寵牙ガ登場するのだ
ガ、その性能のほどはー。

は。
カ、こ
つい
こっ
し、σコ

の急
だは

2葬
語

あっという問にTHE END やっかり生き残るから安心するべし

。元上官のミネJレパとの戦い。グレッグは彼女との戦いを拒否するのだが

ステージB
舞台を再び月に移してステー

ジ6は展開する。ステージ3の
ときほど攻撃は君臨しくないので、

比較的楽｜こ戦える。

ここでは超ド級の大きさをほ

こる敵キャラガ現れるのだガ、

それよりも小さい敵キャラのほ

うガ恐ろしいのだ。

演出的には、遠くの万で次に

登掲する献ガ、ヘロヘロと飛ん

でいたりするところに目ガいっ

てしまう。

。再び月での戦闘。遠くに輝く

星は地球である

。ここの敵はとにかくデカイ。

でも意外と弱い
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新要素を盛り込んだ内容は？
ホーミングミサイルに分裂させる

ことができる、というもの。爆作

系では自動連射が可能に。もちろ

んあの「オーバーブースト」は健

在。今後に期待しよう。

この rm」ではアイテム3種類
がすべて変更された。また新たに

「雷斬牙システム」という特殊装

備が追加された。これは多弾頭の

ミサイルを発射し、任意の場所で「。
テア
ライ
．ア

フム
レσ〉
イー
ムつ
」 σ〉

カレンダーにタイトルは出てい

たものの姿を現さなかった 「ライ

ザンパーIII」がついに、そのベー

ルを脱いだ。さてその実体は？

硬派シzーティングゲーム再び

19 

。l面の
ボ
ス
は
「
娩
骸
門
賞
」。
「
ハ
ク
・
カ
イ

・
キ
ヨ
ウ
・
ケ
イ
」
と
読
む
そ
う
だ

。相変わらず敵の攻繁は厳しそうだ。
母艦は一定量の攻撃を受けると爆発

；芯努-2~~ 
C抗芭転確率0、といったらクリアで
きる奴はいないということかな？

のもの。前作にもあったクリア可

能確率とも言える「逆転確率」は

なんと「OJになったとか－。

難易度が高く、ビジュアルとい

った軟派なものも入れない硬派な

シューテイングゲームとして名を

馳せたrライサtンパーII』から、絶

えて久しかったデータウヱストの

ウワサ。パソコンソフトの方の動

きは耳にしただけにPCエンジン

ユーザーは居たたまれなかったの

ではないだろうか？ ここにきて

ついに噂されていた rライザンパ

ーIII』の画面が公開された。紹介

している写真はすべてステージ l

｜ 前作13＜！ん恕ゲーふだっためか ｜ 
「ライザンn-.Jシリーズは、
もともとパソコンで発表されだも

の。 「II」ガPC工ンジンではT作

めだ。シリーズの特徴はその量産易

度もさることなガら、「オーバーブ

ーストシステム」ガ上げられる。

これは瞬間的にスピードを上昇さ

せる緊急回避用の装備。使いこ忽

すのガポイント。美しいグラフィ

ツクも人気の一つだっ芝。
。高い難易度、美しいグラフイツ
クが人気の秘訣か

』主逼章

。巨大なポスを撃破。といっても
まだ｜面なんだな、これが

。この「オーバーブースト」割安
いこなせなければクリア不可能？

。DATAWEST 
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鉄と鉄とがぶつかり合うハードバトル

。このゲームのテクニックの｜つで
ある但｜庫忌敵の背後へ回り込め／

自機トレーサー（ロボットの名

称、）を操り、次々と現れる敵キャ

ラを倒し、「MES I AJと呼ばれ

るコンビュータを倒すのが、この

ゲームの目的。×68000版が、難易

度が高いにもかかわらず、プレイ

ヤーに受けたのは、アクションゲ

ームの基本を押えつつも、戦闘時

の緊迫感のあふれるゲーム展開に、

魅力を感じたからであろう。

剣で敵をたたき斬れ／

剣を片手に、敵をパッサパッサ

と斬りまくっていくロボットアク

ションゲームrジェノサイド』。今

回は、画面写真を初公開しよう。

オリャー。剣て微を斬りまくれ／

トレーサーに標準装備された武

器は、プラズマサーベルと呼ばれ

る剣のみ。後半は、 BETTYと

呼ばれるオプション兵器が手に入

るが、それまでは剣だけでl戦って

いくしかない。敵の耐久力がなく

なるまで、斬りまくって倒すのだ。

リアルなキャラの動きで迫るアクション
rジェノサイド』は、×68000専

用に開発され、 ZOOMのデビュ

ー作として登場したゲーム。その

キャラの動きや、リアルなアクシ

ヨン性は目を見張るものになって

いて、多くの×68000ユーザーから
支持された。 PCエンジン版は、

×68000版の完全移値を白標lこ、現

在開発が進められている。

。
巳
大
戦
艦
か
ら
次
々
と
登
場
す
る
敵
キ
ャ
ラ
。
動
き

を
見
切
る
の
が
重
要
だ
。
こ
こ
の
B
G
M
は
超
熱
い
／

ox 68000では続編も発売中．／

。
示
ス
キ
ヤ
ラ
の
R
A
M
P
A
G
E
。
X
6
8
0
0
0版

三
の
マ
ニ
ュ
ア
ル
に
は
、
攻
略
法
が
奮
い
で
あ
っ
た
の
だ

4
・1サレ

aト
’機由同右υ嚇白

。

大きなキャラが出まくり
このゲームは、×68000の機能を

最大限に生かすべく開発されただ

けあって、大きなキャラが次々と

登場し、リアルな動きでプレイヤ

ーを魅了する。機能的には劣るP
Cエンジンで、どこまで再現でき
るかが心配た、が、写真を見た限り

では、十分再現しているかな？

熱じサウ心ドをco-r体験せよグ ｜ 

。力一ステレオで聴くと心地良い

rジヱノサイド」のもう一つの

魅力は、突き飯けるようなそう快

感あふれるサウンド。×68000のF
M音源6音（残り2音は劾果音〉
とPCM音源を同期させだサウン

ドは、当時プレイヤーを感動させ

だものだ。当然、 PC工ンジン版
はCDからの演奏と怠るガ、発売
前に原由を臆いておくと面白いだ

ろう。このCDは、東芝EMlよ

り税込2530円で発売中だ。

C BRAIN GREY /ZOOM • ZOOM 
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タイトルが発表されたのはかな

り前のことだが、やっと画面写真

を公開できるようになった。今回

は、ゲームシステムについて紹介。

［ 業務用の異色作がPCエンジンに移植f〕
独特のグラフイツクと、ギャグ

センスが光る『ボナンザブラザー

ズ」。このゲームは、もともと業務

用で査場したもので、業務用のゲ

ームの中でも異色を放っていた作

品た、った。 PCエンジン版は、業

務用からの完全移植に加え、オリ

ジナルステージも入るとのこと。
，．司自・『，.司・・F・・・・・・r・・・r‘相

。lプレイヤーは捕まってしまった
事？
ゲ人
｜同
ム障を
カ〈フ
展レ
開イ
司すの
ると
。き

量は、
に上
不下
可そ
能れ
はぞ
ナれ
イの
／函

．．． ”・・・・・・・・・・・・・”

最新ソフト情報

その他のソフトについてお伝えす
ると、まずTフォコットンワーJレド」
だガ、発売日は未定なものの価格ガ

決定し定。戸べニューパッド3との
セットで7980円（税別〉になる。こ
れはセット販売のみになるガ、パッ

ドは消耗昂なので、思い切った価格

叡定にしだとのことだJスペースフ
戸ンタジーゾーン」は、さらに内容

を絞り込んでいて、発売は4月頃に
なりそうだ。 rドラゴンナイト」の開

発は快調に進んでいるとのことJモ
ンスターメーカー」も大幅に遅れず
に、開発lま進んでいるそうだ。

．．．．． ．．．．．．． ”・・・・・・一一一ー二・・・。NECAvenue, LTD. LICENCED BY SEGA • NEC Avenue, LTD. LICENCED BY CAPCOM 

"' J~－J~Iま単純f お宝をチ刊イしろ ） 
このゲームの舞台は、悪人の街

パッドタウン。目的は、悪徳商社

などから、すべての証拠昂を集め、

脱出すること。単純なルールだが、

思わず二ヤリとしてしまう演出を

随所に盛り込んでいるのだ。

主人創掛か切鳴
このゲームの主人公は、「ロボ」

と「モポ」のボナンザ兄弟。影の

人物からの依頼で、悪人たちから

おかしな敵キャラたち
ポナンザ兄弟の敵となるキャラ

クタたちは、どこかマヌケで憎め

ないものばかり。ボーっと窓の外

す0

5害
くす
脱 べ
出てaし集
よめ
うて

－． 証拠晶を奪うことになった。また、

兄弟だけあって己人同時プレイも

できるのだ。その場合は、よ下に

独立した画面でゲームは展開する。

目

を見ているヤツ、居眠りしている

ヤツとカ＼変なヤツラばっ力、りだ。

そんな敵キャラたちを、たまには

じっくり見てみると面白いぞ。
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業務用で人気のあった「中華大

仙」をPCエンジン用にリニュー

アルされ発売になる。もちろんタ

イトルからもわかるようにゲーム

中は中華の雰囲気がタップlj。思

わず「4000年の歴史」を感じるぞ。

左右に弾を寧帯剣する
p Cエンジン版になっての最大

の違いは、主人公のリツキーの向

きを左右自由に向かせることがで

きるようになったことだ。その分

動きに自由度ができ、敵の動きや

出現パターンも複雑に。

他にも変更された点は多い。例

えば、敵キャラクタはすべて新た

ーー－ -a晶 0100

。これは縦にスクロールしているの
だ。軍服E向のうちの一つ

。
テ
ス
・
ミ
ン
が
「
邪

鬼
」
に
さ
ら
わ
れ
た

にデザインされているし、縦スク

ロール部が取り入れられたことに

より背景も新しくかき直されてい

るのだ。また、 υッキーの撃つ弾
力1連射化されたことも見逃せない

だろう。このことは操作性に大き

な影響を与えることは必至。連射

機能がないパッドしかないプレイ

ヤーには朗報だろう。

五2

主査 _....., ,.._ 
。いかにも「中華」といった雰囲気
のグラフィックにも2主目

。これは普通の右向きだが・．．
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自キャラクタがパワーアップす

るするのはシユーテイングゲーム

では今や当たり前の感があるが、

ギョウザの編隊を全滅させること

で、となるとなかなかユニーク。

。これが「ギョ Oこの査を取れ
ウサ・」だ／ ＇！パワーア ップ

「涜街塵」＂強い味方
このゲームで重要なカギを渥る

のが「法術屋」だ。この「法術屋」

は各ステージの途中で出現する中

ボスを倒すことで店の扉が出現す

る。その扉に入ればOK。

「法術」とは一種のサブウエポ

て。
やこ
るσ〉
と中
企 ：ポ

余 み 2
倒
し

~ ~ 
きも

。
お
ネ
エ
ち
ゃ
ん
と
4

つ
の

「
法
術
」
が
あ
る

こん0ポスが出現
ステージは全部で6つ。当然各

ステージにはボスがいるわけだ。

ここで少しその特徴を紹介してお

くと、 一定ダメージを与えるとそ

ギョウザの編隊を全滅させるとパ

ワーアップアイテムである霊が出

現する。この重によるパワーアッ

プは6種類。パワーアップ、スピ

ードアップ、ストックの漕加、コ

ンテイニューの増加、無敵などだ。

一一 ー・滅。
さニ
ー せの
れ 5
';!'. f固

i護
しを
い全

ンで全部で14種類ある。店ではそ

のうち4種類を扱っている。その
4種類のうちの好みのものを lつ

選ぶわけだが、なんとお得なこと

にタダで手に入るのだ。 「法術」が

あれば、少々通常の弾のパワーが

弱くても安心。

＠＠ 中。
＠ にポ

入コ

~ 司・・B ~ 
れ ツ
ぱと

I¥ 
←ー・ー ：扉

カ〈

Z出~ 

9 

与

。。この「法
術」 の効果だ 事

のボス本体の中から新たなボスが

出現するものがある。これはほっ

としたあとだけにショックは大き

い。 また最初から複数で出現する

ものもいる。心して働力、ろう。

。。ラウンド2のポス。 「空
妖黄色」を倒したと思ったら「チ

。⑪ボタンを押すとくるりと左向き ャイナドール」が出現 。TAITOCORP 



J~－J~f，ま単純。bかしナメると・．．
ルールは同じ牌を直線で結びす

べての牌を裏返す、といった簡単

なもの。が、さらに細かいルール

がありなかなかクυアできないの
だ。そこがパズルゲームのおもし

ろいところではあるが。

。
こ
れ
は
一
番
簡
単
な

パ
タ
ー
ン
な
の
だ

「ぎゃん自己』と聞けば麻雀を連

想するが、今回はパズルなのだ。

とは言え麻雀牌を使い、あの個性

の強いキャラクタも登場する。

牌を寓線t:i1瞳ぷ この制約の中ですべての牌を裏返

さなければならない。また、上下

左右に隣接しているものは裏返す

ことができる。行き詰まったとき

は前述の3人にアドバイスを受け
られるが手持ちの点俸の数だけだ。

直線で結ぶといってもただじゃ

結べない。直線をとおすことがで

きるのは最初から裏向きになって

いる牌の上だけだ。ただし、直線

をE固まで曲げることができる。

あの「きゃん自己Jのキャラがパズルに
コミックスで有名な rぎゅわん

ぷらあ自己中心派」がパズルにな

った。「ツアー」と「トレー二ング」

のEつモードがあり、その商方で

おなじみのキャラクタが塗場して

プレイ中にアドバイスをしてくれ

る。「ツアー」は「片チン大王」に O「ツカンランド」に平和な世界を
支配された世界を救う話だ。 取り戻すために立ち上がった勇者

。このように結んでやると、見事に 。一見気がつかないがこんな風に結
とおりタコなのでアドパイスカt無 牌は劃亙しになるわけだ ぶこともできるのだ

登場 たち
アドバイスをしてくれるのは持 効になったりルールを無視した反

杉ドラ夫・タコ宮内・律見栄ミエ 則ワザを連発するス力のキヤラク

の3人。だがタコ宮内はその名の タ。あまりありがたくないのだ。

パタS窃 肱S種
牌の配置パターンは9種類。こ
れはEつのモードに共通のもの。
違いは青い牌の部分。これはある

条件で表向きになる。もちろんこ

の牌も再度裏返さなければならな

い。これらの配置には難易度に遷

いがあり、ツアーモードでは簡単 Oこれカ酒置パターンの種類。何の
なものから徐々に出題される。ト 変哲もないように感じるが

レ一二ングモードでは任意のもの ・
が選べるほか難易度の設定もでき

る。苦手のものの訓練用だ。

「ツアー」での主
役であり心強いア
ドバイザー。紡兄
半lj断は的確だ。

少ない「指導」は
ムダになるし、牌
を力ンするなどた
だのタコ野郎だ。

冨圃掴 。融専Hlj尽すと「禅尊」が受けら
れる回数が｜回増える

「f旨導」だけでな
く「ラストチャン
ス」というお助け
技を持つ。 Eフ〈コ



前作 rパチ夫くん幻の伝説』がリアル志向

でアダルトな香りのするゲームだったのに対

し、 rパチ夫くん十番勝負』のキャラクタはみ

なデフォルメされてかわいらしくなった。し

かしパチンコ台は相変わらずリアルなのだ。
E ・

‘・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

｜ お怠じみめパチ夫くんが舎度iさHuカードマ登場 ［ 

。人質のくせにやたら余裕あるね

5 空E市•ixg
なク・E日品a・・・・つま燃シ・・・・盟国・・・・・てか
じl・・・・・・・・・タせだダ・・・圃・E・・・・Eイでねイ’．．．．．．．．．プE頁えナ・・・圃圃圃・・・・だはマ竺竺竺竺竺竺竺竺竺竺ね空

f"・-

司

悪のパチンコ・マフィア「出玉

社会」。彼らがパチンコ星のパチン

コ店を乗っ取り、パチ夫くんに勝

負を挑んできたのだ。幹部の釘師

たちは、彼ら万乗っ目立ったgつの
お店にいる。そのお店で彼らが調

整した台を5台ずつ打ち止めにす
るのだ。 9人の幹部を倒すと最後
には黒幕が待ち受けているぞ。

一～，.- ..・ t努
てキ
L、σ〉
るく
おせ
前に

'f毎

リアルに描かれたパチンコ台が、

まるで本物のパチンコ台でプレイ

しているような気分にさせてくれ

る rパチ夫くん」シリーズ。前作

はCD-ROM＇での発売だったが、

今回はHUカードでの発売となっ

た。ストーリーとゲームのキャラ

クタ以外、大きな変更点はなく、

操作方法も簡単なので、気軽に楽

しむことができるぞ。 C同嚇さながらのパチンコ台は健室

出玉社会め
ゆるさんぞ／

たのむぞパチ夫くん／

。偉そうなパチンコ大王。相変わらずのパチ夫だ

｜ 禁断の秘授「固定打法J I 

持うかさら
んに
く怪
さし
いCf

0なんのことは
ないコインをは
さむだけ。実際
のパチンコ店で
はやっちゃダメ

。COCONUTSJAPAN 

実際のパチンコでは禁比されて

いる、樹授「固定打法」。普通！こプ

レイすると、玉を打ち出すパネの

強さはしだいに弱くなってしまう。

だガ、ハンドル部分にコインをは

さむ「固定打法」を使うことによ

って、それを防ぐことガできるの

だ。この方法はお店にいるお客さ

んから聞き出すことによって、使

用できるようになる。まだ、その

あ店でしか使えないのでそれぞれ

のあ店で聞かなくてはならない。

のお店で5台打ち止めにすると次
のお店に行けるようになる。また、

挑戦するお店のルートはあらかじ

め決められている。

マップ移動はサイドビュー
前作はマップ移動は上から見下

ろす形のトップビュ一方式だった

が、今回は横から見る形のサイド

ビュ一方式をとっている。ひとつ

。
車
で
移
動
。
左
か
ら
乗
り

こ
む
と
こ
ろ
を
見
る
と
、
パ

チ
夫
の
車
は
左
ハ
ン
ド
ル
？
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I 新台登場！臨場感aみれるパチレコ台 ｜ 
今回の「パチ夫くん」に霊場す

る台は全部で17種類で、そのうち

5種類が新台だ。ゲーム中に出て

くる台の数は全部で710台にもおよ

ぶ。パチンコ台は大きく一般台、

ヒコーキ台、 一発台、権利台、ス

リーセブン台に分けられる。また

前作同様釘を見ることもできるぞ。

のをO
が向拡
入い大
りてさ
や開れ
すいた
いて釘σ〉し、 w

だる上 ｜なり、鳥の羽のアタツカーが開く。

「カラーウォーズ』は4色また
はE色で行うオセロゲームだ。4×

4×4のマス目内に自分の色のボ
ールを置いて、他の色のボーjレを

はさんでいく。そして最後にもっ

とも多く色の残っているプレイヤ

ーの勝ちだ。モードは3種類。パ
ーティモードは愚大4人まで遊ぶ

ことができる。自分のボールを置

いていくだけではなく、相手のボ

！？ドベふ手ャー毛ード
歴史に名を残した人々が住むと

いう伝説の楽園「カラーワールド」

を舞台にストーリーは進行してい

く。日本編と世界編のEつに分か

。なかなか聖職庁なゲーム画面。4人
でプレイすると盛り上がりそうだね

ールを爆発させたり、ボーJレの色

を交換したりする9つのイベント
がある。ベーシックモードはイベ

ントがない1対1の真剣勝負。相
手を人間にするかコンピュータに

するか選択できる。アドベンチャ

ーモードはビジュアルが入ったス

トーリー仕立てになっている。． 
れていて、各15ラウンドを戦う。

1ラウンドは4回戦で、5ラウン
ドクリアごとにビジュアルシーン

が入っている。ボスにはかわいい

キャラクタも登場するのだ。

。数々 の強豪たちに立ち O男まさりのバンド野虫民Oとても色つべー姉さん。
向かうたのもしい主人公実はジャンヌ ・ダルクだ 実はマリリン・モンロー

※rカラーウォーズ」の画面写真は開発中のものです。

中央に箱を持ったおじさんが立

っている。始動チヤツカーに玉が

入ると、おじさんが頭を下げる。

字
で

I －『司・・v 佳堀越と話一 事
． 『司．色盃習慣圃但野週昭島ζ7 な

ーの秘密 1 ~ 
r-nチ夫くんJシリーズはフココ 編集郡今回は専用コントローラ
ミコンから鍛えて今回で5作目。 (5800円税込〉は別売りですね？ー
すでに次のタイトルも挙ガってお 田村専用コントローラlまあ家を‘
り、ココナツツジャパンの看板ソ パチンコ塵さんに変えてしまう魔 S
Sフトといっ芝ところだろう。 その 法の道具／ パチンコフ戸ンにはZ
．あだりのあ置をココナツツジャパ かかせないでしょう。みなさん貫 ；；Sンの田村さんにうかガってみた。 ってくださいね。 i 
－編集卸 パチンコゲームにこだわ 編集部田村さんは仕事以外でも Z
． るのは何ガ理由ガあるんですか？ パチンコをするんですか？ ・

.田村日本全国のパチンコフ戸ン 田村定ま～｜こ、年司、 2固くら ’E
． のだめに、ココナツツジャパンで いかなあ。なんといっても下手だ 玉

置はパチンコゲームを作り続けるこ し、 遣はないし・・・。 霊

子でしょうトんてね 繍鮒…1
偏集部 r-nチ夫くん」は前作は んにとってパヂンコとは？ ’ 
CO-ROM＇で専用コントローラ 田村わたしにとってパチンコつ ’

しかないでしょう。

συ子。
ココじoP:J°ニメ一一＿a11~ I 
E・・・・・・・面~・・

I ~ ~~f~竺；今回の取符で、ひさぴさ巳パ ・・・・圃・・圃胃？冨・.面画面

チンコ屋さんに行きまし定。や ・・・・圃・・・・・・・・・－

っぱり欲ガないと勝てるんです・・・・圃・・・・圃・司哩哩・・・－

ね～。芝くさんの玉を持ってカ ・・・・・ー~週函・・・・・・
! ゥンターへ向かうときの欄つ ・圃E園・厩面画・・・事
． 定らーくくくっ／ 踊集却の方、富圃・・・~・E・－·
’E ありガ？とうございまし芝／ 函・・・・・m園・・・・・・・E
司．．． ”・・”・・・・・・・・”・・・・・・・・・”．．．．． ， 

撮影協力：新橋ト ップス



何ともかわいらしい雰囲気のシューテイン

グゲーム「出たなグ ツインピー』。前半は楽

にクリアできるものの、後半はその画面から

想像できないほどの、熱い戦いが待ち受けて

いる。今回は、後半ステージを紹介する。

liO¥Iまめとした雰囲気マ展開将、か～わ＼，'¥, 'f.,ユーティW ｜ 

はないのだが、テレビアニメでい

うアイキャッチのようなもので、

ボスを倒した後に一瞬のやすらぎ

を与えてくれる。「出たなグ ツイ

ンピー』の雰囲気が、 十分に伝わ

ってくる楽しいデモだ。

。スペシャルグインピー攻撃で、敵
をけちらしてるんですけれどもう～

アーケード版、×68000版で人気
の「出たなグ ツインピー』。今回

も、前作 「ツインビー』に引き続

き、ほのぼのとした雰囲気のなか

でゲームは展開していく。 PCエ
ンジン版は、アーケード版に比べ

て1ステージ‘分減ってしまったが、

E人同時プレイも可能になってい
るのだ。また、己人プレイでない

とできない攻撃もあるので、 E人
プレイをおすすめしたし1。

かわいいピ‘ジ‘ュアルシーンもあるよ
「ツインビー」では、ボスを倒

すとそのまま次のステージになっ

たが、『出たなグ ツインピー」で

は、かわいいビ、ジュアルシーンが

加わったのだ。このビジュアルシ

ーンは、ストーリーとは直接関係

~~＜／，磁詰と＼
。手の上で思いっきり跳ねた後、 V
サインを送るツインピーくん

。
問
手
を
や
ら
れ
る
と
、

救
急
車
が
登
場
す
る
ぞ

誰でも楽しめる親切設計
このゲームは、敵にやられてコ

ンテイニューした場合、パワーア

ップとバリアが装備された状態で

復活するのだ。また、敵に両手を

やられると地上攻撃ができなくな

るが、 1機につき一度だけ救急車

が飛んできて修理してくれる。

，今~，..

~ ,..-~＼－＝－雨戸

。メローラのためにガンバレ／

み
つ
ね
M
6
1
つ

r 

C蹴急車に入って、ハイ沼通りにな
りました。よーしガンノTルぞー／

。コンテイニューすると、この状態
から始まる。う～ん章是t涜宣言十7ごね
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E璽空室塑璽重量Z重量霊童宣量~宝量
ツインピーたちの戦いの舞台は、

はるかかなたの惑星メル。そこは、

邪悪な異星人イーパの手によって、

滅ぼされようとしていた。惑星メ

ルの女王メローラの願いによって、

ツインピー、ウインピ一、グイン

ピーは惑星メルへと向力、った・・・。

前号では、ステージlとEを中
心に紹介したので、今号ではステ

STAGE 8 
天空の裏書

風の谷c1 i§j）、雲海（2面〉を
趨えて、ツインピーたちは天空の

要塞を目指した。ここの見所は、

何と言っても背景ガ2重スクロー
ルすること。戸ーケード版の雰囲

気そのままなのだ。ポスlま風草野
郎。羽の部分に弾ガ当たると、当

たつだ方向に羽ガ回転するのだ。

03人が勢ぞろい／ 飛ばせ鉄拳、
ロケッ トグインビー（何カ~う）

STAGE 5 
地下水源

イーIIによる侵略以前に、メル
を漏れてい芝河川で、メル星人の

憩いの場所だった。 このステージ

lei:，いくつもの湾を水ガ流れてい
く、とっても美しいステージ定。

ボスはレッドうつ｜まカモン／ 倒

すごとに色を変えて、幅広い攻撃

をしてくるイヤなやつだ。

ージ3以降を紹介する。前半ステ
ージは比較的簡単なので、このゲ

ームの醍醐昧でもあるE人同時プ

レイがじっくり楽しめる。だが後

半ステージは、一度死んでしまう

と復活が厳しいくらいの難易度に

なっているのだ。さらに、 E周目
になるとその激しさを増す。はた

して惑星メルを救えるだろうか？

。水がきれいな5on,見とれてい O倒しても、色を変えてよみがえ
る椴もないほど、攻撃が激しいぞ ってくる。早くくたばらんカ」い

。緑がきれいな l面。来舗やー

STAGE 4 
死の谷

惑星メルの中J山部のコ戸より、

熱エネルギーガ発生している地得。

多量の湿気のだめ、地上はカピに

覆われている。力ピといっても、

見定自はきれいなステージだ。ボ

スはメカクラゲ。一定の間隔で、

電撃攻撃を仕掛けてくる。さらに、

2本の触手ガやっかいなやつだ。
?'. 

。ポタンを押したままにすると、

強力なビッグショッ 卜を撃てる

STAGE 6 
芝Yモ＝ア地輔
イーlTの帝王ガ潜む組密の飽底
都市。有事ガスガ立ち込めており、

イ－／＼星人以外の生物は生きられ

ないのだ。このステージの見所は、

ガスガラスタースクロールするこ

と。動きの滑らかさは、×68000版
にも負けていなし1。そして愚後に

は、イーパ帝王ガ待ち受ける／

。イーパまであと少し。ヤツを倒
すことを約束するぜ、 メローラ／

。ポスが多彩な攻買障をしてくる2面

。メカクラゲの電事交響．／ 当た

ったら黒コゲになっちゃうよー

。ラスタースクロールがすごい／

’ 



I m~： 主

十数年前にテレビ放送された日本アニメ界

の名作が、アクションゲームになった。今回

は100以上ものパターンを持つキャラクタの動
きと、前半第3章までの見どころをパッチI)
お見せしよう。特別プレゼントもあるよ／

キャ弓仰やストーリーl歩懐かしめアエメ悦めまま再現グ ｜ 
なつかしのテレビアニメを使っ

た一風変わった感じのアクション

ゲーム。 キャラクタやストーリー

など何一つ手を加えずテレビシリ

ーズを忠実に再現している。つま

りオープニングシーンから、声優

さんのキャスティングまですべて

昔のまま。当時アニメを見ていた

人にはこたえられない作昂でもあ

るだろう。また、会話部分がアド

ベンチャー風に作られている。そ

のためこれまで物足りなさを感じ

。実は話をしているのだ。かーわい
い声でしゃべるんだよねえ、これが

話す

。「気を付けて、コナン」と見送る
ラナ。何とけなげてカ、わいいの。
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要望聖

ー，＿...’

。アニメそのままのヒ．ジユアルです

たキャラクタの感情、対人関係の

微妙なニュアンスなどもうまく表

現されている。

C初黄にセリフが出ることもある。こ
のほうが親切なのかもしれないね…

。ゲームの中はこーんな感じに進め
て行く。行け／ 進むのだコナン

~扇面画

一風変わったコミカルな動きをする主人公／

主人公コナンは、壁を走って登

ることまでしてしまう元気な男の

子だ。残念ながらゲーム中では壁

を登ることはできないが、人間離

れした野性的な動きはテレビシリ

ーズとまったく変わらない出来ぱ

えだ。さらに各キャラクタの動き

も、とてもなめらかで、見ていて

飽きることがない。テレビ同僚の

コミカルな動きは健在なのだ。

びつ乙二主 ！~~m 
とるぞア／

。あぶないっ、
今にも落ちて
しまいそうな
ポーズだぞ／ コョイトυ

ヲpプづ

。足をパタパタし Oまっ、股を開い
ていて何か変な感てス．ポン切れたり

。ポーンと元気に
。うーん したら、笑えるね

飛ぶコナン少年。

かわいいよねえ （コナふ品副手＼，＇3¥,'3) 
-.Jr/ ＇ ノ

官~~一一「 Oオリンピック選
手も真っ青の走り
つふtりカ〈いいっ／

。わーっ足がジン
ジンしてすっごく
痛そうでやだなあ

。NIPPONANIMATION Co., L TO./TELENET JAPAN 



~韮ma函~翠EEZEEE
ストーリー性を重視したアクシ になっている。そのため普通のア

ョンゲームなので、難易度も低め クションゲームでは各ステージご

で誰にでも単純に 『未来少年コナ とに出てくるボスも、このゲーム

ン」のストーリーを楽しめるよう では各章ごとのボスがいない。つ

｜第1章 ／ のこされ島
主人公コナンが、自分の運命を

変えてしまう少女ラナと出会う。

この少女との出会いにより冒険が

始まるのだ。この章は最初のステ

ージだけあって、ステ ジの長さ

も短く、敵も後半だけと、難易度

はかなり低く設定されている。ま

ずは腕ならしだ。

E雪空盟Eきr竺竺

｜第2章 ／ インダストリア
さらわれてしまったラナを助け

にいくコナン。ジムシーという少

年と出会い、彼と一緒にインダス

トリアヘ向かう。この章の舞台に

なるのは敵の基地で、まるで迷路

のようになっている。前半の難易

度は第l章とあまり変わらないが、
さすが敵地だけに後半は敵攻撃も

~廻置蝿睡事圃圃

F 司

同l/.A;f~~t／~~ ， f.i 
鐙墾捜舘塁警豊島

多くなり数段難しくなってくる。 。前半はジムンーとのかけっこだよ

｜第3章 ／ ラオ博士
ラナを助け出したコナン。ここ にジムシたちが捕まってしまい

では最初にラナのおじいさんラオ 今度は彼らを助けに行くのだ。舞

博士との感動的な出会いがまって 台は第己章と同じインダストリア

いる。しかしラナを助けたかわり O仲間を助けるために進めコナン／
。ラナとおじいさんの
感動の再会を祝して。 ヨ盟!:Ii置圃置盲司

まりストーljーに関係ないものは

何であろうと一切出ない。またコ

ナンの攻撃方法も、アニメ同様、

素手またはモリと、すごく野性的。

む

。正義の少年コナンが、今日も行く
。全体的に明るい感じのする画面

む

O水が冷たそうだよーっ。ガンバレ
コナン、君の未来はとっても明るい

曹鰻彊艶援強懸燈燈燈盟強燈鐙斑盟主

む

の基地なので、また迷路のような

場所を進むことになる。この章で

は手動の変なロボットに乗ったイ

ンダストリアの兵士も登場。

E面調~差是E四百圃

このゲームは戸クションもの
には珍しくストーリ一位ガ強い。
そのだめキャラクタT人1人ガ
重要な役割を持つことになる。
まだどのキャラもテレビとまつ
だく同じ人物設定なのだ。

いちゃん。悲

しいことにゲ

ームが始まっ
てすぐに死ん

い人なのだよ
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｜ υフイクされて進化じたクー凸システ凸 ｜ 

メガドライブ版 r夢幻戦士ヴァリス』はカ

ートリツジですでに発売中だ。しかし rヴァ

リス』の売りでもあるビ‘ジュアルシーンは、

CD－円OMの特性をいかしたPCエンジン
のほうが、その魅力を十分に引き出している。

。
つ
ウ
ア
リ
ス
の
剣
」
を
手
に
し
た

口

いいだろう。攻撃方法は、武器を

使った攻撃と魔法攻撃に分けられ

る。武器を使った攻撃は5種類あ
り、 3段階までパワーアップする。

魔法は元祖のパソコン版にはなか

ったが、新たに加えられている。

雲！llllll

rヴァリス」シリーズの魅力の

ひとつは、キャラクタが直接語り

かける美しいビジュアルシーンだ。

ストーソ一的には第l作となる今

回の見どころは、優子の「ヴァリ

スの戦士」として成長していく過

程だろう。どこにでもいる、普通

の高校生だったころの優子がオー

プニングで描かれている。

L二~－ー－
PCエンジンの rヴァリス」シ
リーズはこの作品で4作目。毎回、

ストーリーだけでほなく攻撃方法

などのシステム部分を、より良い

ものにしようという試みが見られ

る。今回はその集大成と言っても

。カッタ一。3邸皆目では東上を攻
撃できる。i車射可能て・けっこう便利

基
本
的
に
は
P
C
エ
ン
ジ

ン
と
同
じ
。
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク

の
関
係
で
多
少
違
う
程
度
だ
。。TELENETJAPAN 

武器は4種類。プレイヤ｜キャラクタ・チェンジで
ーを助けるアイテムあり。｜武器は3種。魔法あり。

30 

PCエンジンに初めて登窃し
芝のはrヴ戸ljスIIJ。システム

Id:当時としては決して完成度の

高いものではなかっ芝ガ、移値

される度にマイナーチェンジさ

れ、現在のシステムとなっ定。



暗黒王ロクレ弐ひきL1~暗黒SIB神 ｜ 
今回の「夢幻戦士ヴアリス」は

パソコン版のIJメイクにあたる。

その際、新たに暗黒5邪神という

ボスキャラクタの設定が作られた。

ゲームには直接の関係はない部分

だが、彼ら（？）の一人一人にパ

ックストーソーが付け加えられる

ことによって、ストーリー！こJ芯く

らみが出るのだ。 それぞれのポス

に個性が出ている。

一自幽園面白 ？
義 暗黒5酬の申では愚も人聞に 喜
神 近い容量Eを持ち、その知能の高さ ま
詣 と魔法の知llllllcl:ログレスも一目置 撞
手 いている。暗黒界では珍しく戦い ・
民 をあまり好まず、かかってきだ火 主
長 の粉だけをはらう。仲間のあだを (¥ 

t 討つ定めに優子と戦う。倒すとル 迂
優 一ンパIJ戸の魔法をもらえる。 す
子

..  霊祖園理冨B・・ .. 廼翠・9'JIヨ・
笹子1.111初に戦う献。あまり頭
はよくないガ、腕力と耐久力let:飯
群。魔法を2種類使いこなし、体
をまるめて体当たりしてくる。暗

黒5$神の申でー香ログレスへの
忠蹴，~，ガ強く、口敏の多いベノン

を嫌っている。倒すと戸ースクエ

イクの魔法をもらえる。

。その大きな翼て空中を飛び

回り、氷の羽を放ってくる 圃国国週匝i1Dlli董ヨ
ドラゴンの盗をしているガ、 2
本の首を持っており脳ガ2つある
ので、知能は極めて高い。 それぞ

れの角から稲警やリングビームを

政つ。暗黒界にログレスガ現れる

までは、その圧倒的なパワーで恐

れられていだ。倒すとギガサンタ

ーの魔法をもらえる。

白煙家だガ強い奮には逆らわな

い主髭なので、うわべではログレ

スに忠臓を尽くすふりをレている。

炎を用い芝魔法を使い、その身ll
さをいかしてジャンプキックを多

用してくる。戸イザード｜こ強いラ

イパルゆを持っている。倒すとフ

レームljングの魔法をもらえる。

性別は一応女。雨腕ガ大きな翼

になっており、戦闘そのものより

も情報活動を得意とする。通常は、

ギーヴ戸ガ情報を集めてガイーダ

ガ実行するというパターンガ多く、

自ら11戦闘lこおもむくということ
はあまりしない。 倒すと戸イスフ

ェザーの魔法をもらえる。

…ω・1
? ~i 

国軍藍華ヨ－聖書．
指黒界に君臨する至。どんな生

物でも待っている、暗の部分に作

用するといわれる邪悪なパワー、

「ヴエ力ンタJを思いのままに錬

る。その力で優子の親友の麗予を

暗黒界の戦士lこし定。 夢幻界、現

実界を破駁して全世界の支配をも

くるんでいる。「ヴァljスの戦士J

優子ガ倒すべき真の献だ。

EmlD'2圏直司・
日本テレネットグループの一員

のRIO丁では、合計250名にオリ
ジナルグッズガ当だる、「円 IOT
フ戸ン感樹プレゼントJを行う。 0「ies.1掛時計 50名
プレゼント高田let:、 • r魔法の少女シルキーljツブ」

OPCエンジン CDケース （2個組〉 50名
「未来少年コナン」カードラジオ 土配のソフトまだはメガドライ

50名 プ用ソフト「デスプリンガー」｜こ
「夢幻戦士ヴコフljス.iTシャツ 入っている応募券をハガキに賠つ

100名 て送ろう。鮮しくは、ソフトに悶
0メガドライブ 釘されている応募券を診照のこと。

rコズミツク・フ戸ンタジ－St フpンlこはうれしい企画定ね。

．． ．．．． ”・・・・・・・”・・・・”・
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このゲームの売りのlつにグロテスクな敵
キャラクタが挙げられる。この敵「シンク白」

の何にでも同化する設定は、映画 「遊星から

の物体×』の謎の生物の設定によく似ている。

今回はこの敵キャラクタを中心に紹介しよう。 コンアイーユー

マルチ少yブ対応、（最大2人）

100%< l月17日現在）

・・・E暫限四四宮窪胃t吉宗賓買四~
自機「ストームプリンガー」は、

敵である「シング」の細胞から造

られた。機体は1種類だが、パイ

ロットの精神波動の高まりによっ

て、それぞれまったく形態の異な

る究極生命体兵器へと変形する。

1
 ．．
 

未知の生命体rシンク‘」とは！？
決まつだ形態を符だず、その時々

に応じて形態を変える恐るべき戦

闘生物「シンクJ。彼らの細胞はそ

のひとつひとつガ意思を待ち、他

の生物はおろか機械や惑星などの

無機物までをも吸収・同化してし

まう。「シンクJを破震できるの

は、同じ細胞から造られだ「スト

ームプリンガーJだけ怠のだ。

。「シング」を宇宙にばら
まくf交目をしている
「X」と名付けられ
たキャリア型シング

11!1!!聞曹関四回B

用O
11"1コ
にン
作パ
らク
れ卜 ．
てだ Z
いけ ・
るど ’E
実 Z

日本テレネットグループの一員 28日の消印有刻。発表は発送をも ．
であるレザーソフトから、特製 ってかえさせていだだきます。 ． 

卓上カレンダーをプレゼント。ご 干105東京都港区新構4-10-7 • 
希望の方はハガキに住所、氏名を TIM PCエンジンFAN • 
Sいて右記まで。締め切りは2月 レーザーソフト・プレゼント係 ， 

．．． ．．．． ”・・・・・・・”・・・・”．．．．． ， 

1992 
ζA  l E”。aI 

層雪

32 ※画面は開発中のものです。 。＇TELENETJAPAN 
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中で戦いは続く。あちこちに風船

のような情造をした得体の知れな

い物体が浮かび、遠くでは雷が光

っているという奇妙な世界だ。

つ。
てい
くく
るつ
G も．σ〉
フ 目
ロ玉

タ高
！ち

事
を
放

F忌死二三一

ULAN OS 
もともとはエネルギー採取用プ

ラントだったガス状惑星ユラノス。

しかし今では「シンクt」たちの天

下だ。激しく流れ渦巻くガス雲の

STAGES 

。この風船みたいな奇妙な物体はL、
ったい何なのだろうか？

u L’GLACE 
電
上

フ
コ
J’ 
が

寸足

太古には巨大生物が生息してい

たが、大きな気候の変化で全体力、

砂漠化してしまった惑星ユル ・グ

レース。地上には絶滅した巨大生

物の化石がいくつも横たわってい

る。吹き抜ける砂嵐の中、敵の攻

撃は激しさを溜してくる。

STAGE4 

。
レ

ザ

主
正
面
で
吋は
無
力

。対日市の地面に根をはり、 I也事に
同化しようとするグリーンガポル

このゲームは全フ面で燭成され、

そのうち3、4、5面はプレイヤ

ーの意思でII慎番を変えることがで

きる。また×面とよばれる不定期

遭遇面が1面あり、激しい攻撃を
仕鉛けてくる。各面は高空から低

空へという流れで構成されている。

。木星の輸の真っただ中は氷の固ま
りが飛び交い、戦いには不利な場所

〆

口口IJ~

.. A葺

~ .. -'$'-tJ: 

~－· ：~認さー玉
三片続τ
、）よゾfJ、ごン、4
～－ ［ 号

て〉

陸圏

ll 

一 ~ "' ’ぶなお、
：~骨；：：；：
．干τ宏主て’ Cl 

lプ’f;.・. 
〉ぷ〈

d ：品ぷふ一
明色逼 :'i骨3短
司自軍ヨ司竺 ＼・.－：：：－，翌p ． 

~ -...，.一三 i 吉

ll 

竜君
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暗く静かな深海の中を進んでいく。

だがこの広大な海も「シンクJの
巣窟と化していたのだ。

。
示
ス
は
無
数
の
触
手
を
持
つ
イ
カ
型
シ
ン

グ
の
ス
ワ
｜
ム
ド

・
サ
ッ
カ
ー
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TRIDENT STAGE5 
その表面の90%が海に覆われて

いる海洋惑星トライデントは、全

ステージ中最も幻想的なステージ

だ。ゆったりしたBGMIこのって

O海ガメみたいなやつはただ泳ぐだ
けで脅健軍はないようだ

STAGEl 
最初のステージは宙暦即日E年の
ニュー・ホンコン・シティだ。地

上には、まばゆいくらいに光を放

つ超高層ビルが建ち並び、「100万

ドルの夜景」は健在のようだ。だ

が低空に降りてみると都市の中心

部では「シング」の侵略がかなり

進行していた。自機はまだ弱いの

で苦戦を強いられるだろう。

で苦戦を強いられるだろう。

α腔へ降りてみると、都市は
かなりの被害を受けていた

地球が「シング」に同化されて

しまうのを防いだ「ストームプリ

ンガー」は、「シング」を根源から

叩きつぶすためにその母星を目指

して宇宙へと飛び立つた。ステー

ジEは木星の輸を抜けて衛星工ウ

ロパへと向かう。酷寒の世界での

戦いとなるこのステージでは、飛

び交う氷の固まりを破壊しながら

進んでいかなくてはならない。

。この極太レーザーは触れると
引き寄せられてしまうのだ

。
ポ
ス
の
ダ
ブ
ル
ジ
ヨ
｜
ズ
は
口
か
ら
細

胞
の
破
片
を
放
っ
て
く
る
ぞ



11川知「竺出

通常の横スクロールシューテイングのスタ

イルをとりながら、デザインの統一や、練り

に練られたシナリオなど、さきまでのものとは

一線を画すこの作晶。開発中の画面ではある

が、明らかにされているすべての情報を掲載。

原画をベースにグラフィック化
しているというわけ。 左下の写真

がミード氏が箔いたグラフィック

で、右下の写真が実際のゲーム画

面だ。ミード氏のイメージがちゃ

んとゲーム画面に反映されている

のが分かるかな？

。渋谷で行われた帝lj作発表会の図

売は西肇戸メリカ〉や、 MEGA
-co （発売はパック・イン・ビデ
オ〉での移砲なども予定されてい

る。

。RIGHTSTUFF/SYDMEAD&SYD MEAD inc. 

このゲームで使用される背景は、

すべてシド ・ミード氏のデザイン

によるもの。シド ・ミード氏が愛

用のマッキントッシユ（米アップ

ル社製）で猫いたグラフィックを

PCエンジンのゲームとして再現

「テラフォーミンクJはコンセ

ブトからちゃんと考えられだ作自

なだけ｜こ、ゲームだけに限らずマ

ルチメディ戸でこのゲームの世界

を再現していく予定なのだ。

まずは都市型テーマjTーク。も
ちろんデザインはシド ・ミード氏

lこよるもので、rテラフォーミンクJ
のコンセブトを引き継いでいる。

さらにはコミック化も予定されて

いるのだ。

ゲーム機もPCエンジンだけに

隈らず、スーパーフ戸ミコン（発

。美しい背景の中での戦闘シーンだ

レ

。
未
知
の
惑
星
は
幻
想
的
な
世
界
。
ミ
i
ド
氏
な
ら
で
は
の

↓

幾
何
学
的
な
デ
ザ
イ
ン
が
素
晴
ら
し
い

ロクス、ノイ－フるいU感を主』蜘

このゲームはまずゲーム全体の

イメージを作成し、それに合わせ

てグラフイツクなどを制作してい

く制作手法を用いている。グラフ

イツクも背景からすべてのデザイ

ンを1人に任せることにより、世
界観の統ーを図っているのだ。

さらに、そのグラフィック関係

のデザインを担当するのは「プレ

ードランナー』の美術デザインで

世界的にも有名なシド・ミード氏。

サウンド担当には、セガのアーケ

ードゲーム「ギャラクシーフォー

ス」などのBGMを手働けた実力

派の林克洋氏を起用するなど、豪

華メンバーを揃えている。
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平成3年12月13日。「テラフォー

ミンクJの制作発表会に出席する
ために来日していたシド ・ミード

氏をキャッチ／ インタビ．ユーを

行うことに成功した。世界的に有

名であるミード氏だけに、分単位

の超過密スケジュール。そのため、

わずか1時間程度のインタヒ、ユー

ではあったが、巨匠の遍歴を垣間

見るには十分な時間であった。

ゲームは映画と似ている？
編集部 ミードさんはこれまでに

s F映画のデザインというジャン
ルで活躍されてきたわけですが、

ゲームのグラフィックデザインを

された感想は？

ミード ゲムというのはストー

リーやグラフィック、 キャラクタ

にメカ二ツクという要素を合わせ

て成り立っている。これは私が今

まで手出けてきた映画と似ている

ょうで、実は全く異なったものだ。

今回はライトスタッフのメンパー

の力を得て、私のアイデアやデザ

インのゲーム化を実現することが

できた。

ゲームと映画の違い
編集部 コンビュータによるゲー

ムと映画ではメディアが異なりま

すが？

ミード これまでにEつのゲーム

のデザインを担当したことがある

んだけど、そのときに一番感じた

違いは映像の見せかた。映画だと

カメラアングルなどを考えて映像

を作っていくんだけど、ゲームで

の映像というのは窓の外の景色の

ようにどんどん流れていくもの。

だから映画に比べて平面的な感じ

になってしまうんだ。だが実際に

動いている画面を見てピックリし

たのは、立体的に見えたことさ。

ゲームのデザインにマッキ

ントッシュを使用したとい

うことですが、コンピユー

タグラフィックスに興昧は

おありですか？

ミードコンピュタによ

るグラフィックというのは

気に入らなければすぐに消

すことができ、しかもまた

すぐに猫くことができる。

作業にあまり時闘がかから

なかった分、面白いものが

できたよ。

編集部 このゲームに登場 。布い顔をしているけれど、実はユーモラス

する敵は生物的なイメージがある 生物的な動きをするものだったの

のですけれども…？ だが、それをその小さなキャラク

ミード ゲームの中で動かすこと タで再現するというのは私自身の

のできるキャラクタの大きさは、 チャレンジでもあったんだ。

l B×l Bドットが基本という、本当
に小さいものなんだ。私のアイデ

アはメカニカルな内部情造を持つ、

多くの人に見てほしい
編集部 「テラフォーミング』を

()i也求のようて吐也球でない。そんな幻想的なイメージカ効日わっているというのがミード氏ならではのデザインの特徴だ

待っているファンヘメッセージを。

ミード ゲムは私にとっても新

しい世界。でも私自身、そうして

より多くの人々に私のデザインを

見てもらえるチャンスが溜えたこ

とは嬉しいことだ。この素晴らし

い作昂はライトスタッフという、

優れたメンバーと仕事ができたか

らこそ作ることができたと思う。

シド・ミード氏は工業デザイナー

やインテリ戸デザイナーの出身。彼

を一躍有名にさせ芝のは「スタート

レックJrプレートよランナー」「トロ

ンJr工イリ戸ン2.J,.20101f:.J「ショ
ートサーキット」などのSF映画の
グラフィックアザインだろう。斬新

でありなガら、機能性重視で実現可

能のようなデザインは、以後のSF
映画界｜こ多大な影．を与えることに

なる。中でも rプレードランナー」

は日本にも熱狂的なフ戸ンを持つ、

伝説の映画だ。そんな彼ガ今度はゲ

ームという世界をデザインすること

になつだというわけ。ミード氏は今

年で59歳。ゲーム業界の中にあって
は確かに高年齢だガ、常に新しい分

野にチャレンジしていこうという情

熱にはだだだだ脱帽。今後ゲーム業

界を担う、ひとつの指針となってい

くことであろう。

ゲームガ待ちきれない人は、先に

ビデオでシド・ミードワールド1こ触

れてみるのもいいだろう。今回ここ

で紹介しているrプレードランナーJ

はワーナー・ホーム・ビデオガら3800
円（税別〉で発売中。 r工イlj戸ン2.J
はフォックスピアオから3800円（税
込〉で発売中。まだrプレードランナ

ー」の巻末にはシドミード原画作局

集も収録されている。フ戸ン必見／

。。実在の建築物をアレンジ
させて登場させたりもした、

。ミード氏はアイデアを絵にする

s F映画界不朽の名作だ Oそれが映画ではこのようになる
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魔物退治やお姫さま救出の旅にいいかげん

飽きてしまった円PGファンに朗報。ファミ
コンで発売され、釣りを題材としたRPGと

してマニアの闘で静かな話題を呼んだ 「川の

ぬし釣り」が、 PCエンジンでも遊べるぞ。

州問r

アつトFア感覚て楽じめ5フ-r~シシクRPG I 
従来の円PGに「魚釣り」の要
素をうまくミックスした rJIIのぬ

し釣り 自然派」は、ファミコン

からの移植だ。今回PCエンジン
に移植するにあたっては、グラフ

イツクのパワーアップはもちろん、

coの特性をいかして、川のせせ
らぎや鳥のさえずりなどの自然音

が立体音響で聞こえる工夫がなさ

れた。本物の釣りのだいご昧がそ

....J 
Oのんびりと自然音を聞くのも良い

題繍識障掴｜

が。
一一
由応
度ス
は卜
き｜
わリ
め｜
ては
高あ
いる

のまま昧わえるまではいかなくと

も、従来のRPGにはないのんび

りとした雰囲気がだされている。

聾醤翠語圏醸歯園
。川のぬしの正体を見た者はいない 。情報は自分の足てt出蓋に探すもの

夕、ンジ、ヨンもあり
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釣りのためのアイテム・ショッブ
主人公の住んでいる村には、宿

屋、魚屋、釣具屋がある。これら

は従来の円PGの武器屋、道具屋
にあたる。ただし、このゲームは

。左よのやたら立派な屋敷がフレイ
ヤーの自宅。どういう家系なんだ？

お金を集めて次々により良い釣り

竿を買っていくというわけではな

いとのこと。お金に関してはそれ

ほど苦労する必要はないようだ。

宿屋

⑤PACK IN VIDEO 



合まてlζ沼口一風蜜わった成長システ凸 ｜ 
魚を釣ってお金をかせぐ

魚の釣れるポイントはあらかじ

め決まっている。あやしいポイン

トを見つけたら、「うき」を投げ入

れて当たりが来るのを待つのだ。

魚がヒットすると魚を引き上げる

画面に切り替わる。ここでは魚と

の微妙なかけひきが必要。釣った

魚は大きさに応じて村の魚屋が買

い取ってくれるぞ。

。逃がした魚、は大きいかもしれない

。
今
は
ま
だ
竹
竿
だ
け
ど
い
っ

か
り
｜
ル
竿
を
手
に
入
れ
る
ぞ

このゲームの成長システムは少

し変わっている。お金は川の魚を

釣って魚屋に売ることによって稼

ぎ、経験値は山の動物たちを倒す

ことによって得られるのだ。従来

の円PGでいう「戦闘」が、 Eつ

に分かれていることになる。

！鵬蝉踊賜讃圃｜

。
こ
い
つ
の
弱
点
は
耳
。
う
ま

く
決
め
れ
ば
＋
人
タ
メ
｜
ジ
だ
が

σうささか現れ巴！
どう司る？

。容赦なく動物を倒しまくるのだ／

竪欝聾謹E塑撞圃園Cむて包んでいる白い点がアタックポ
イント。次第に重力きが速くなっていく

ルなピジユ戸Jしを見ることガでき

る本格的なものだ。 まだ、プレイ

ヤーガどの魚を何匹釣ったかとい

うデータガここにセーブされる。

。び〈カ〈いっぱいになったら魚屋へ

。大きさは2lcr丸まずまずの出来かな？

•＝ヨ百Pi専売軍司・
これはただのピジユ戸ルセレク

トでは怠い。ゲーム中に釣れる50
種以上の魚のデータと、 そのリ戸

は、戦いの経験を積んで、体力をつ

けなくてはならない。ここはひと

つ、心を鬼にして戦うのだ。

こんな動物たちが相手だ
プレイヤーの行く手をさえぎる

敵はみんなかわいい動物ばかり。

できれば戦いたくはないのだが、

より大きな魚を釣り上げるために

フナ
体長lSan 甘露煮が美味

ブラックパス
体長SOcm スポーツ用

力

みそ；十がうまい

ジ力
体長ISan 

やまこうもり
森の中に出現する。こうもり

はよく見るとけっこうかわいい。

ふくろう
こいつも森

の中1こ出現す
る。鋭いくち

ばしとかぎ爪

ガ武器なのだ。

動物を倒して体力アップ
動物を倒すと得られる経験値に

よって、プレイヤーの体力はアッ

プする。だが、この戦いにはちょ

っとした反射神経が要求される。

「戦う」の命令を選ぶと画面上に

アタックポイントが現れ、ランダ

ムに移動する。このポイントが動

物と重なったとき、タイミングよ

くボタンを押して攻撃するのだ。

動物にはそれぞれ弱点があるぞ。

み

ず

つ

い川
は

0

4
9
ね

ど

な

ち

モ

ペO
ガ

な

け

う

る

M
川

か

あ

い

の

す

4
L
た

と

は

初

こ

＋め

み

て

最

て

もぐら
2本足で直
立するもぐら

だ。こいつは

経鍛値をだく

さんくれる。



自分の頭脳と還の良しあしが勝

敗を決めるパズルゲーム。今回は

Jレールを中心にそれぞれのモード
の遊びかたを紹介しよう。

隆 神経衰弱パズルで機雷を探せ／
縦横に並ぶ正方形のマスの中に

隠された、機雷を探し当てるとい

うパズルゲーム。遊びかたは簡単

で、画面上に現れたカーソルを動

かしマスを lつずつオープンして
いくだけ。しかし機雷のマスをオ

ープンするとゲームオーバーにな

ってしまうので要注意。オープン

されたマスに書いてある数字は隣

媛しているマスの機雷の数を示し

ているので、機雷の場所を判断す

る重要な手がかりとなる。各ステ

ージごとに機雷の数が決まってい

て、機雷のマス以外のマスをすべ

て開けるとゲームクリアとなる。

この数字は、その
マスに隣接してい
るBマスに隠され
ている機雷の数を
示す。数字が出て
きた時には隣りあ
っている周りのマ
スに注意してオー
プンしよう。これ
が機雷を探す重要
なヒントになる。

1 1 1 

旗は機雷があると
介かった場所に立
てるもので、？は機
管かもしれないと
思われる場所に目
安として置くもの。
使わなくてもゲー
ムはクリアできる
が、まちがってオ
ープンするのを防
ぐために便利。

I 1 1.. 1 

エディットモード
このモードでは、マスの数と機

雷の数を自分の思い通りに設定で

きるようになっている。そのため、

自分の好みに合わせてつくったス

。一番簡単な遊びかたがこ札しか

し機雷にぶつかるE答率が高そうだな

38 

テージで遊んだり、腕ならし用に

難易度を低く設定して楽しんだり

といろいろ利用できる。これなら

パズルゲームが苦手な人でも安心

して遊べるよね。

。とても細かいマスだから簡単なの

かと思ったら機雷の数がすごいね・．．

プレイモード
このモードは、純粋にパズルの

みを楽しめるようになっている。

ゲームはレベル lからレベル3ま

であり、各レベルごとに難易度が

葺何仏±与三4長？一1一！
。機雷の数も増えてきて、悩仁なあ

ザボイエジ
世界にまたがるフつの海を舞台

にしたモードで、プレイヤーは海

に沈む機雷を探すため船を操作し

ていく。ゲームの遊びかたやルー

［ 州自由時鵬鵬 ~l 
dわず目廿占虫食曾包空間伐銭主主主役＂＇＂ !'!C>
flt余2 余 1 g 
1§ 12 2221 詩

I I ~ I : II  

j§ I I I 2 

f: I Jo 1 
5ミE I 1 2 ? 
E余 E I 1 

クックズモード
このモードではプレイヤーはレ

ストランのシェフ。ドラゴンの卵

でオムレツをつくるために自ら危

険を冒し、材料の卵を取りにいく

。卵を命がけで取りにいくのだが・

10段階用意されている。つまり全

部で30面あると思ってもらえれば

いい。そのどのレベルから始める

か、どの段階から始めるかは、プ

レイヤーが自由に選べるのだ。

ー雪
コ1'：＇.二ゴ
~后』』

。何だこれは…すごいなあ。うーん

~ 

ルはプレイモードとまったく変わ

らないが、大航海時代を思わせる

壮大なビジュアルが挿入されてい

たりと、雰囲気のあるパズルゲ

ムに仕上がっている。

。世界の；毎をまたにかけて、進め／

。7つの海の平和を守る掃海艇！？

という何とも職人かたぎなお話。

このモードだけ他のモードと少々

Jレールが異なり、機雷のマスにぶ

つからないようにうまく操作して

道をつくり卵を取ってくるのだ。

。甜食を官してまて食べたいのね？

⑥PACK IN-VIDEO 



読者の読者lこよる
読者のための大放

言パラダイス／

渉層建抱
コナミ’91年12月6日発売 BO凹円（税別） Huカード
総合｜料問｜音楽｜買い得｜爆作性 ｜熱中度｜ 酬万イ

22.000c I s. 750⑩I s.025⑬I s. 700⑪I s邸日⑩I3.s5oR I 3.日25⑩

ONE MORE CHANCE 
円UNボタンを押した瞬間、これ

はダメだと思った。完全移値といい

ながらアーケード版と違いすぎる。

ちゃちな音楽、自機の当たり判定、

ボスの攻撃方法、その面ではないは

ずのアイテム、死んだ後の始まり方

の遣いと、数えればきりがない。

だけど個人的にスゴくムカつくの

は、あの反透明の弱々しいレーザー

だ。これじゃあ、スーパーファミコ

ンの rグラディウスIII』と変わらな

い出来だ。みんなは、このゲームの

出来がいいと言っているが、私は納

得できない。コナミは一体何をやっ

てるんだろう。本物を持っている私

には、ごまかしはきかない。 rパロデ

イウスだ／Jで、もう一度出方をみ

てみようと思っている。

（茨減県／P.S. Aクン）

信組．凶』 「その編復活Jガなくなっ

’剛院司，てしまったため、愚終面の

‘・h臼a，シャッターガ超えられずlこ
涙したのはまどかだけでは主主いハズ。

PCエンジンで感自の再現
内容はとても良い。私はゲーセン

で音よくやっていましたが、これと

いって違いはなかった。音楽もほぼ

完霊と言って良い。実際にゲーセン

版 r沙羅曇蛇」のテープを持ってし1

るくらいに音楽が好きなので（特に

4面がいし＼）、それをPCエンジンで

よく再現したなあと感動した。

でも、遣いを言うとrその場復活J

がなくなったこと。あと「しゃべるJ

と「二重スクロール」しないこと。

「その場復活」は場所ごとになった

おかげで、パターンを覚えられるよ

うになったから良い。でも、でもで

も…コナミだから期待していた「二

重スクロール」や「しゃべるJがで

きなかったのは非常に残念。まあ、

不満はそれくらいのもんだけど。

（青森県／AしLBAKAクン）

省副・固h「すき怠｜ま一、すぴーだっ／J

R 曹 ていう音声合成、舵怠の
・・~ ！こ…（本当はPICK-ITUP FOR 

SPEED-UPJだったつけ？）。

遣うゲームみたい… アーケードを越えたl
はっきり言って期待はずれ。私は 移植の出来はアーケード版を越え

どちらかというと rグラディウス』 ている。「ココをこうしたかったんだ

よりも r沙羅曇蛇」のほうが好きな パージョン」とも言える。アーケー

ので、なおさら残念だ。ます、業務 ド版は残機があっても一度ミスをす

用はやられると、その場復活できる

のに、 PCエンジン版は rグラデイ

ウス」のように途中まで戻される。

何だか別のゲームをしているみたい

だ。それに追い打ちをかけるように、

敵の攻撃パターンも意地悪。 1人プ

レイだと赤プレイヤーで遊べない点

も不満（赤のほうが好きなのに…）。

rエアロパスターズ』のように、赤

と青のどちらかを選べるようにして

ほしかった。あと、業務用では武器

を取ったときやボスが出現のときに

音声合成が流れるのに、それもない。

どうせなら4Mぐらいにして音声を

入れてほしかった。

以上のように残念な点が目立つ。

こんなのは高校時代に燃えた r沙羅

蔓蛇』じゃないよ、というグチも出

てしまう（笑）。もう少し細部に気を

配ってほしかった。

（大分県／字国津知春クン）

温・・・h音声合成は能もが奮う。ち

・哩哩，1なみに業務用ガ r工戸・パ

明恒通， スター』で、コンシューマ

一周は『工戸口プラスターズ』です。

れば「八イ、おしましU的なシビア

な内容だったが、 PCエンジン版は

復帰ポイントを設けることで改善レ

た。助っ人であるはずのパートナ一

機が邪魔だった点も、自機同士の当

たり判定がなくなり解消。ミサイル

を撃つことで障害物をすり銭けられ

る理不尽さもなくなった。そして音

楽。これは r究極タイガ－J同様、

アーケード版ではドン臭かったとこ

ろが修圧された。欲を言えば海外版

のデモやニューco同時発売など、
後発のメリットをつけてほしかった

気もする。（群馬県／葛西伸威クン）

問一一時い中、こんな見方もあるの

ね。確かに移値ゲームで間

違い燥ししてるワケではないけど…。

”亡
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ナグザツト ’91年11月四日発売 6800円（税別） Huカード
読者｜ 総合 ｜キヤラヲヲ｜音楽｜買い得｜操作性｜熱中度！ 万州刑

評価I22 .2soR I 4.ss1⑪l 3.565⑩I 3.434⑩I 3.soa⑩I 3. 139⑩I 3.521⑩ 

感Illをありがとうり
キャラクタか超かわいいグ しか

もシユーテインクゲームとしても良

くできている。ほと良いハランス、

そして何と言ってもテンポかイイの

た。すごいグ本当l』吾ごいケーム

だ。さらに自力、超イイグ

ただ、画面がやや見にくいという

気もした。ごも、それはセイタクつ

つーもんでしょう。モんな＇）ケC、

感動をどうもあり力、とっC

（均二主県／浜村みるくクよノ）

唱a・・‘司愛いけと実I~シューティ

隈司Eンクマニアでもrpチィん．． 報’と言わせる本格派。ソーカ
イ感主主らrノj¥2001 .. 1こ次ぐて・しよう。

ウレシイ残機の数…！？
あまり気に入ったので、誰かに自

慢したくてしょーがなかった。で、

友人にプレイさせたら、初プレイで

クリア。「スゴくイイグ あえて言え

は難易度がちょっと不満だねJ。さら

に「lUPが多いのが、その原因か

なJと言った。でも、僕はこの点は

逆にうれしかった。 だって、いつも

残機がいっぱいあって気持ちイイん

だもん。難しいだけがゲームじゃな

いって。 （長野県／洋介クン）

当・・・hチョイチョイってクリヨコで

＂＂＂＂ヲ置 きちゃうけど1111に残るゲー‘’d” ム。まどかは2分間モード
で舎も更新中でガンバッテるのだ。

レディフJ'ントむ
日本テレネット＇Sl~ll月四日発売閃BO円（税別）スーパーCD-ROM＇専用

読者｜ 総合｜料問｜音楽｜買い得｜操作性｜熱中度｜酬刑

評価I23.ooo⑪ I 4.2ao⑩ I 4.o閃RI3.440⑪I 3.日日D⑧I3. 1so⑩ I 3.B4o⑪ 

決めてはキャスト。
買う動機は、キャストを見て iこ

れだっ／」という感じだった。僕は

ジェニーの声の本多知恵子さんのフ

ァンなのた。こういう決め万の人も

いるのでは？ 内容はンミュレーシ

ヨンゲームたということくらいしか

知らなかった。で、いさプレイして

みると、なかなか良くできてるじゃ

ない／ 僕la:シミュレーションで八

マコたと言えはJアこ三コンの rファ

イアエムフレム』ぐりい。それ以

来のエンテインクを見たンミユレー

シヨノケ－L>.と仏 Jた。車Z脳なと考
えなくてもある程度進めるので、初

心者にも安心だ。ビジュアルシーン

も見応え十分、エンディングもあり

きたりとはいえ、とても感動した。

(WINGクン）

唱a・a幽体様脱の設定でキャラク
園理喝，タ死亡という悩ゐガ解消。

・・~’それゆえの不都合もあるけ
ど、新しい鼠ゐlこは拍手したいネ。

戦略ガ定たない・・・
ゲームはまあまあ。 いろいろと新

しい試みもなされているし。し力、し、

フリーシークェンスシステムは良く

ない。戦略がたたず、シミュレーシ

ヨンゲームのおもしろみが減る。あ

とビジュアルはスーパーCD RO 

M＇なので途中アクセスがな いけど止

め絵が多い。セソフだけでつないで

いる感じ。内容的には rヴァソス」

のほうが上。どうもスーパーCD-

ROM＇になって、 制作側はハードの

能力に頼って、努力を怠っているの

ではないだろうか。あと、ストーリ

ーは完全にジェニフアーの話。ほか

の4人がまったく生かされていない。

まあ、ストーリー自体ありがちなん

だけど。 （福島県／高嶺たかクン）

~‘ ス－n-CD-ROM＇と｜ま

’曹司 いえバッファRAMガ0.5．睦争，Mから2Mに怠り、「少しず
つJから「まとめて」読めるという

差だけらしい。大変だと思う怠あ…。

ティングだ～Jという感じではなく、

プレイしていて楽しい。仕儲けも沢

何重ものスクロール、処理落ちで 山あって飽きさせない（手が上下か

遅くならないゲームスピード、 ノリ らコソユーンをはさむとき、ハンド

ノリで飽きのこないBGM、効果音 クラップが鳴るのには笑った）。

とボイス…。どれも好感が持て、久々 特筆すべきは2分間モード。これ
に世界に浸れるゲーム。オリジナリ に限れば『精霊戦士スプリガン』『フ

ティにやや欠けるが広い意昧でパロ

ディerグラディウスJダライアス』
rR-TYPEJrディープブルー』r究

極タイガー』）と考えることもできる。

rマジカルチエイス』やコナミのゲー

ムで、 PCエンジンのシユーテイン

グ界は活気づいてきたと思う。

（東京都／ぺン太郎クン）

3・・・・hどことなく覚えやすく、っ
’~弔官 い口ずさんでしまうBGM。

司，~~ ん、コレは何の幽だっけ？

と思うと、rコリユーンJ主主のよね。

かむほど美昧しいり
r精霊戦士スプリ力、ン』を出した

（制作はコンパイルだけど）ナグザ

ツトのシユーテインクと聞いて期待

していた。そして実際に遊んで篤い

た。非常に完成度が高い。一番のお

気に入りは音楽。「オラオラ、シユー

アイナル、ノルジャー」に匹敵する出

来ではないかな。ボーナスなどもそ

れっぽいし、 rコリユーン」独特のフ

ルーツが、 2分間モードでは大きな

存在となり、かなり熱い。

そんなワケで、どつからかじって

も、かむほどに美昧しいソフトだ。

（東京都／くーろん名人クン）

間こ…yト内向
作。PCエンジンはCPU

クロックガ速く、小さいキ

ャラたくさん動かすのは得意らしい。

~＼ ． 

総合 ｜特例 ｜音楽 ｜買い得 ｜操作性｜熱中度｜オ州市

25.666⑥ I 4.444⑬ I 3.916⑩ I 4.333②I 4.45日②I4.45日⑤ I4.055⑬ 

トホホのパーティ！？
12月20目、rsuPER桃太郎電鉄

II」を買って、さっそく10年モード

でやってみました。 4年までは…4

年までは良かったんです。ところが

…収益も10憶になったところで「キ

ングボンビーJグ さらに「キングデ

ビルJカード、「エンジェ）［.，Jが僕の

電車の後から付いてくる／ 自分の

電車を含め4人、まるでRPGのパ

ーティのように－。もちろん、その

ゲームはピリ。ひとこと言いたい。

僕の10年間の青春を返せ～グ とい

うつケです。でも僕は、「負けませ

ん、このゲームがある限り」。

（鹿児島県／Farawayクン）

d凶・・h キングボンピーって本当に．． ”m，シャレになら怠いよねえ。
・・ε詞旬 逆にそれガランダム要素に
怠っておもしろい渇合もあるけど・・・。

決算の音楽ガPOOR（笑）
僕l手本体のスイッチを入れた。す
ると、もうおなじみの曲が流れタイ

トル画面が出てきた。「おもレろそー

じゃん／」。さっそく＂ LIつものH で

やった（僕は前作も持っている）。し

かし、決算のとき 「あれっ？1 と思

った。そう、音楽が違う。あのrヒュ

ーガチャーンJという迫力の音がな

い。代わりにへンな軽い音楽である。

僕は「なんで変更したんだ｜？」と思っ

た。前編をやった人の中に、僕と同

じ思いをした人もいるのでは？ ま

あ、初めて『～llJを買った人は大

満足するゲームだろうけど・・・。

（神奈川県／ヤジロベークン）

~おもしろければイイじゃん、

限明E音楽くらい。まどかは編集
・・母a，部で徹夜のとき、 4時間も
やるくらい好き（仕事しろって／）。

RANGAI新作読者野価（数字は総合点） 炉内ーTYPEComplete CD」22.857R炉rらんま÷とらわれの干日ゐ 22.383⑪ 惨「熱血高校ドッジボーJレ部CDサッカ－
42 編』 21.56頃jJI II>-rェフェラ アンド ジリオラ ジ・エンプレム フロム・ダークネス」 21.381@) II>- rス－I~ーシュウ’アJレツシル卜J 20.03挺iW II>-rパブルガムク

ラソン斗＂ 19 I 0却 炉「なり卜レ～ザ・スコ’ロク’92～」 19.05崎
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先月号の発売直前直後（土約10日

間）にリリースされたソフトを対

象に、最新到着分のアンケートハ

ガキから集めたホットなゲーム評。

1万5000円の不安は・・・？
本当におもしろかった。評判どお

りプレイヤーに親切で、めちゃくち

ゃ遊びやすいII それにスパ－c
D ROM＇ソフトということで、お約

束のオープニングもすごいレ、アク

セスも少ないので、スピデイ に

話が進むが音楽もいい（イベントク

リアとボスパトルの聞が好きノJ')。ス

ーパ－CD－円OM＇の実力を見たソ

フトでした。買う前の「このソフト

をやるために 1万5000円以上のお金

を払う」という唯一の不安は吹き飛

んだ。金額以上の値打ちがあると思

います。絶対損lましないよ／

（長野県／ホモとゴエモンクン）
d祖・圃』 これだけのために1万5000

・哩哩，円は高いかもしれ怠いけど、・・G話aこれからメインになるソフ
トを遊ぶには必要か怠あ、やっぱり。

事業種空堅守

斬～陽炎の跨代～

・なかなかクリアできない。攻略特

集してほしい。 （茨城県／Kクン）

．戦闘システムなど、今までにない

新鮮さを感じた。（千葉県／Nクン）

ドラゴンセイパー

．業務用には劣るけど、良い出来だ

った。 （石川県／Mクン）

．失望したぞ、ナムコ／

（福井県／Yクン）

．弾がとぎれる。（奈良県／Hクン）

・2人同時プレイができて良い。
（千葉県／0クン）

．買った翌日に売り飛ばした。

（北海道／Tクン）

なりトレーザ・スゴロク’92

・クソゲーというものを初めて貰っ

た。 （神奈川県／Mクン）

．友達とやると、仲が悪くなるよう

な気が…。 （兵庫県／Tクン）

・このゲムはヤパイグ

（福岡県／Yクン）

A-TYPE ComロleteCD 

．グラフィックはHUカード版より

ますい。アイレムのへタクソ～。

（岐阜県／Kクン）

・もろくそ難しい。（愛知県／Hクン）

・音楽が超カッコイイ。

（新潟県／0クン）

熱血高綬ドッジボール部CDサッカー編

・画面がきれいでやりやすかった。

（愛知県／Mクン）

．途中のはっとり学園がえらく強く、

その後のチムはまるっきり弱l¥0 

ひひどすぎる ス間前作が物足りな力った人 と閉山るだ仏ただし最初 ｜ （東開／Mクン）、 す つつl にはオススメできるけどね。 に遊んでもらう機会を作るのはキミ ｜・トナメントモド山人ででき
1たらもっと良い。（神奈川県／Tクン）

前作かなり八マったので、発売日 （埼玉県／白弥那サン） の腕しだい。健闘を祈る／えっ、ボ I 
h- l忍者梅剣伝

に買った。 l人でやってみたがなん 遁．‘イキナリ随時てたりと、 クはどうかつて？まだですう（涙）。 I ．ソフト面ではPC工ンジンはメガ
と／ 対戦相手が選べるじゃん／ 回目曹ひどいヤツ。大努でやってる _n＿ー （東京都／一色って好きクン） lドライフ右越えた。（東京都／Yクン）
こいつはラッキーと思ってしばらく 司R実’ときにコレガ出てきだら、ゐ 冨・・・サイコロガ甑ガるトコlま「お I SUPER桃太郎電鉄H
プレイしていたが…前作よりパワー んなで死ぬほど笑ってしまうけど…。DJ温 おっんって感じ。「人生ゲ一 l・キングボンピーめ、殺す／
アップしているのはわかるん戸けど 司醇~’ ム」 みたい円＃ードゲーム感 I （大阪府／Tクン）

ひどすぎない？あれだよーあれ。 ナンパゲーで健闘！？ 覚で遊べる。大正も、2人でも。 ｜．友達宅で徹夜明え、親にむちゃ

キングボンビーグあいつのおかげ これはナンパゲー。僕はそう言い 心 い （ ：ム~ c 穐 ｜くちゃ怒られた。情玉県／Mクン）

で切こどん底。買い占めてる街の 切る。さくまあきら氏のかわいいグ v'・hミ ‘可.1,］惨 ｜・これで友達白人なくしてしまっ
物件を全部売られたときの空しさと ラフィツクは女のコにウケること間 E・圃~ 勾 ち点祖国皆 訟 lた・・。 （東京都／Hクン）

言ったら。出来はまずまずなんだ 違いなし／ 度遊んだら、向こう 寝苦雪薗 苓~／ ／.＇~ ｜・キングポンビの大ドンデン返し
けど、イジワルlこなった分、マイナ から「今度、遊びに行っていい？」 ~ 断 lで助かった。 （福島県／Aクン）

惨「秘宝伝説クリスの冒険」19.00〔醐 砂「ゲンジ通信あげだまJ 18. 71≪@ 「スパイラルウエーブ」17.700⑩ 惨 『ドラえもんのび太のドラビアンナイト」

17.307(⑬ 惨 「太平記』16.625:⑮ 惨 「パリスティックス」15.285:⑧ 炉rtここにこぷん」14.125:ljj) 43 



関車轟轟璽.蝿瀞憶；主 ゃっlま～、法廷書記めまεヵ、
T守り舎回lさとつTも多く
め人が参加しTくれT、白熱
した裁判に怠りました。 3回
目とゆーコト’でみん怠少し慣

れT手ためか怠？ ~lcj:傍聴
席前み$ウん、始掛ますよ l

日本電気ホームエレクトロヱヲス
きないかという質問にあ答えします。PCエンジンは家庭用

テレビゲームてすので、低隼齢のお子機にもお使いいただい

ています。従って劇Y女ソフトカ移植されることは、耕土と

しては好ましくないと考えております。各ソフトメーカーの

みなさまも自主的に配慮してくださっているようです。
美少女ソフト完盆移植，，婚まレ〈怠い

陪審員 ｜

神奈川県／州トラッシャークン
美少女ソフト完全移値は大賛成。

最近このテのコミックやパソコンゲ

ームが迫害されているが、これか原

因で変質者が僧加するワケじゃある

まいし。男は多少H（笑）なのだ。

それに女のコでも、このテのソフト

に染まっているコも結梅いるしね。

小学生にはヤパイと力、言っても、ガ

キがイキナリ美少女ソフトを買うと

は思えん。 要するに、「表現の自由J

をもっと尊重すべきだ。ぜひスーパ

-CD－円OM＇を生かしたフルアニメ

ーションの美少女を求む／

陪審員 2
嶋本県／固騒拡鏑クン
NECホームエレクトロニクスは

正しいと思う。これからPC工ンジ

ンは低年齢化をねらっているのに、

そんなことしたらPCエンジンのイ

メージが悪くなる。雑誌も美少女ソ

フトのことばかり取り上げて、普通

のユーザーが買いにくくなるし。 P
Cエンジンの未来を明るくするには、

健全なマシンであることだと思う。

PCエンジンをオタク化するな／

陪審員 3
北海道／パニラ命クン
B割ぐらいの移値なら認めたほう

が、ユーザーにもNECホームエレ

クトロニクスにも一番いい方法だと

思います。ファミコンだってAV麻

雀や花札が出ています。 グラフイツ

クが美しいPCエンジンなら絶対に

売れます。確かにいろんな問題も出

ますけど、そんなことではメガドラ

イブやスーパーファミコンとの差が

酸れていくだけです。多くの人がP

Cエンジンの普及を望んでいるはす

です。その気持ちに応えて、少しで

も完全移植に近づけてほしいと僕は

願っています。従って僕は、美少女

ソフト完全移植に賛成です。

陪審員 4
東京都／吹水の求クン
当然、完全移植すべき／ どうせ

「うちは認めません」なんてNEC

ホームエレクトロニクスが上昂ぶっ

てても、ファミコンみたいに未認定

のヤぺ工ソフトが店先にずらーっと

並ぶことになるのさ。結局、認めよ

うが認めまいが一緒なんだから。潔

く「よしりと言っちまえばいいのよ。

チピッ子によくないなんて言うんな

ら、 CD-ROMだけにすればいい。

5万円もするもん持ってねーだろ。
CD-ROMは飛ぶように売れてN

ECも喜ぶ、ユーザーもうれしい、

作るほうもヤル気ムンムンで、すべ

て円満解決。

陪審員 5
愛知県／アニ初レけんじvs苦出

しトミークン
美少女ソフトが出ること自体が間

違いだ。八ツキリ言って美少女ソフ

トは邪道。僕も美少女ソフトを借り

てやってみたことはあるが、ゲーム

システム自体が単純。 Hなグラフィ

ツクが見たいがために、こんなつま

らんゲームをするのか？ 一般家庭

用ゲーム機でそんな邪道なものを出

すな。高いお金を出して美少女ソフ

トを買うなら美少女マンガを買った

ほうがいいんじゃないかと、美少女

ゲーム賛成派の人に言ってやりたい。

陪審員 6
山口県／らんまE3210/2クン
はつはつは。私はもう大人だ。冷

静にホームエレクトロニクスに有罪

を言い渡す／ パソコンだってすで

に家庭に入り込んでいる。確かにP
Cエンジンよりはずっと少ないけど、

今や友人にl人はパソコンユーザー
がいるというご時世なのに、なぜパ

ソコンと家庭用ゲーム機を分けてし

まうのだ？ だいたいガキが自分で

ソフト買えるかつてんだ。

陪審員 7
静岡県／やぶのあわすサン
最近の美少女ソフトはおもしろい

けど、過激になってきたのも事実。

こーゆーのが低年齢層の多いPCエ

ンジンで発売されるのはちょっとね

工…。ソフトの購買に年齢制限つて

ないでしょ？ それにPCエンジン

じゃ、パニック ・モード（親が来た

つ／といって画面が切り醤えられる

ヤツね）が適用しないでしょ（笑）。

陪審員 8
東京都／軍門裕人クン
美少女路線には反対じゃないけど、

自につくソフトがみんなそれじゃヘ

キエキ。おまけにみんな露出度の高

いヨロイかパトルスーツを着た女の

コときている。「お前、そんなんで戦

えるん力、17Jと言いたくなる。で、

これがいちばん問題なんだけど、要

するにコピを売っているんだよね、

ユーザーに。 rね、あたし可愛いでし

ょ？ セクシーでしょ？」とでも言

わんばかりだ。酒場と一緒なんだよ。

PCエンジンは単なるキャバレーソ

フトの寄せ集めではないはずJバニ
ラシンドローム』みたいなソフトは、

美少女を見るために先に進めるゲー

ムという割り切り方をしているから

まだましだ。美少女ソフトを全廃し

ろとは言わないが、使うなら安易に

扱うな、と言いたい。

陪審員 q
埼玉県／・岡・クン
美少女ソフト完全移値は反対。そ

んなソフトを出せば当然、小学生に

も出回ってしまいます。低年齢層向

き雑誌にヌードを掲載するようなも

のです。どうしてもプレイしたいの

なら、パソコン本体を買うことです。

数えきれないほど美少女ソフトが出

回っていますから、それこそ飽きる

までプレイできますよ。

陪審員 10
大阪府／司瞳クン
私は美少女ソフトの存在そのもの

に反感を持っているので、絶対に完

全移植は反対。美少女ソフトのター

ゲットは明らかに中、高校生。老若

男女問わずユーザー層が広がってい

るのに、ユーザーを限定したソフト

を出すとはどういうつもりなのか。

メーカーが「いいゲーム」より「売

れるゲーム」を選ぶから、こういう

ソフトを出すのだと思う。美少女は

ユーザーを釣るための工サとしか思

えない。作品に自信があるなら、美

少女など抜きにしてもらいたい。

凶~凶 先日、母と妹（中3）が大ゲン力をし、妹は主自分<J)鯉に…つf いつも叩噺れて、剛、と一
44 言魁”官コ3ク 「〉工口；羊介がテレヒ.，こ出てL、るわよ」カ《口実だつfこ俳は江工口：羊介の大フアン）。し力、し．．．訊屋力、ら出てテレヒ．の前iこ行った妹の目lこ映ったのは、なんと
琶町‘’f・I.) r館ひろしJだった。そう、母は芸能人の顔と名前カ」致しない人なのだ。事態がさらに悪化したのは言うまでもない。箔被県／たあちクン）



陪審員｜｜

大阪府／たとやきクン
完全移値にははっきり言って反対

です。 PCエンジンは大衆ゲーム機

であり、大人から子供まで遊べるポ

ピュラーなものです。むやみに美少

女ソフトの完全移植をすると、エス

カレートして某パソコンソフトのよ

うに教育委員会の告発を受けるよう

な事態に発展しかねません。美少女

ソフトのほしい年齢層には経済力が

ある人が多いでしょうから、美少女

ソフトの多いパソコンを買えばいい

のです。これからもPCエンジンは

汚れることなく、大人から子供まで

遊べるクリーンなソフトを出し続け、

クリーンなゲーム機でいくべきです。

陪審員 12
広島県／oh／ジュンヤクン
需要のあるものは供給すべし／

これ、資本主義の原点なり。

陪審員 13
愛知県／Mr.TELクン
絶対に発売すべきだグ 最近のP
Cエンジンは、発売当初の企画意図

とかなりかけ離れたものになってい

ると思う。私は「PCエンジンの意

図は高年齢層に遊んでもらうJとい

う言葉でPCエンジンを買った。美

少女ゲームやアダルトゲームが出れ

ば大人向けというワケではないが、

もし本当に高年齢化を図るなら発売

するべきだ。最近は宮沢りえのヌー

ドは芸術か！？という論争もあった。

PTAや教育委員会が怖ければ、芸

術iと言われるソフトを作ればいい。

陪審員 14
欄｜｜県／レベピ・マーベリッククン
NECホームエレクトロニクスが

間違っているとは言わない。しかし、

美少女ソフトにもストーリ一重視の

ものもある。「好ましくなl＼」とはグ

ラフィックを見ただけで判断しては

いないか？ 1日歳以上だけに販売す
るとか、いろんな方法があると思う。

そういったことをじっくり考えもし

ないで、「美少女ソフトはダメだ」と

決めつけるのは納得できない。一体、

いつからこの国は表現の自由が奪わ

れたのだろう。

陪審員 15
新潟県／トルネードクン
結論、美少女ソフト完全移植は好

ましくない。ゃったコトはあるけど、

つまんない。ゲームとはいっても結

局、目的はあっちのほうにいってし

まい、なんか情けなくなってきた。

僕はゲームがしたいのであって、こ

んなものはやりたくはない。それが

目的ならH本のほうがよほどいい。

最後にNECホームエレクト口二ク

ス／ 好ましくないと言いながらrド

ラゴンナイトII」はなんだ／

陪審員 16
東京都／無頼なる載士クン
美少女ソフト完全移植には反対だ。

PTAのおばさま軍団が騒ぎだし、

PCエンジンをマークする。すると、

子供も親に買ってもらえなくなるし、

普及台数にも少なからす影響するは

ずだ。ソフトのリソースも低迷し、

メガドライブやスーパーファミコン

との商戦から、いち早く降りること

になってしまうかも。それでなくて

も、「PCエンジンを持っているやつ

はエロイ」という先入観が生じる恐

れだってある。

陪審員 17
神奈川県／JOKERクン
NE Cホーム工レクトロニクスに

反論しよう。私はパソコンで美少女

ソフトをごくまれにやるが、このと

き「なぜ生の声が出ないのだろう」

としばし思うことがある。スーパー

CD-ROM＇に一刻も早く美少女 ソ

得l ~E~9~ f ,6:,NrP>圃
被告人の主張

当社は、低年齢層のみなさまや女性

のみなさまをはじめ、多くの方4にP

Cエンジンを｛吏っていただきたいと常

日ごろ考えております。

パソコンの “美少女ソフト”と呼ば

れるソフトの中には、ふとしたきっか

けで見てしまった場合、低年齢層の子

供たちにとっては務接王L好ましくな
いものもあります。また、女サ生の方で

したら耳執に感じられるものもあるの

ではないでるしよう力、このようなE里白

から、“勢少女ソフト”の完全移植は好

フトが出ることを願う。

陪審員 18
東京都／覇者ラムネスクン
私はこの本を読んでいる人たちは

何を考えているのかわからない／

こんなことで被告人にされたNEC 

ホームエレクトロニクスさんがかわ

いそうだ。こんなコトで騒いでいる

ようでは日本の未来は暗いぞ。それ

に、こんなことで法廷に持ち込むま

どかさんや編集者の頭もたかが知れ

ていると言うもんだ／

陪審員 19
欝馬県／CAFEクン
美少女ソフト完全移値は反対だ。

内容があぶなすぎる。政府や警察力、

黙っているわけがない。ソフト八ウ

ましくないとお答えしたわけです。こ

の考えは、ソフトハウスの方々 もこ壬里

解いただいていますので、移植される

場合でも、より多くの方に楽しんでい

ただけるようなアレンジカ〈加えられて

いるのではないかと思います。

今後も、多くの方4にPCエンジン

をイ吏っていただけるよう努力をしてま

いりますので、当社の考え方にこ宮野拝

いただきたいと思います。 （日本電気

ホームエレクトロニクス・ノfーソナル

プロダクト商品企画室／山岸邦彦氏）

ス摘発どころか、 PCエンジン追放

もあり得るぞ。美少女ソフト完全移

値を賛成している方、あなた方はP

Cエンジンをつぶしたいのか！？

陪審員20
群馬県／よ～ん3クン
NECホームエレクトロニクスが

正しいと思う。パソコンは小さいガ

キの遊び道具ではなく、あくまでも

ビジネス用だが、 PCエンジンは明

らかにゲーム専用機である。 しかも

最近、新聞やテレビでパソコンソフ

トのほうが騒がれたばかりだし。し

かし美少女ソフトの登場により、 P
Cエンジンにも新たなジャンルが増

えることにもなる。「ドラゴンナイト

IIJを出してみて、ユーザーの動き

を知るのもひとつの方法だと思う。

E盟圏園え一、みなさん静粛に。今国の陪審員の華効日総数はここに掲載された人も含めてなんと79人グ た

くさんの参初、本当にありがとうごさ．いました。

さてきて、その評決の内訳を発表します。有罪が

14人、無罪が59人、再審（判断不可能のことネ）

が6人という結果でした。美少女ソフト完全移植

に対して凶王倒的に反対という意見が多かったワ

ケですね。従って、

NE Cホームエレク

トロニクスさんは…

英米て苦批判jに→宣市民の良識を反映させ 合）を明記して、そほ踏を40時以内に 4 月号 5 月号
るための帝肢を陪審帝｜度といいます。本 まとめてください。また、今個からリー

来は、より公平な審議ができると判断さ ダーズランド用のハカ’キに評決を記入で

れたほ人前墨ぱ才1、裁判の争点について きるようになりました。だから、法廷倶

有害艮無罪を話し合って決めます。でも、 楽剖Y-:.1外叫嫡て・あっても、評決だけの

ここは言いたい放題の法廷倶楽鼠だか 参初もできます。もちろん、 これも総数

らワガママな陪審員を募集しています。 に入れます。ドシドシ参加してください

参加希望者は、被告人に対して有黒無 ね。では4月号、 5月号のテーマは右の

雪R または再審 （どちらとも言えない場 とおり。よろしくネ0 （まどカウ

E盟国璽掴盤調園醒置
被告人は会ソフトメーカー。スー

ノ~－CD-ROM＇専用ソフ 卜増力削頃

向に対し討言襲。'1見行σX:DROM＇で

＋分」「全部スーノ宇一CD-ROM＇専用

ソフトにしろ」など、活発な意見を

求むI (2月15日必着）

園面~画面墨田

被告人は欄外に時有登場する「クソ

ケ．ー墓場」コーナ一。クソゲーとい

う言葉を使うことの是非及び、 特

定のゲームをクソゲーと呼ぶこと

の是非について。言論の自由か、暴

論か、討議したい。（2月29日必着）

‘4奇；下ι“受験生のf業はPCエンジンを封印さ札禁断症状に耐えられず友人からゲームボーイを借りた。が、部屋では夜食とか言って母の侵入にあれ 深夜勉強
ヨ諸骨慨 していても、おちおちゲームもできない（オイオイ）。そこで思いつ内的回場。我れながら名実性思った。しかしあまり闘地くて碍に恩 45 
E’E’.，..，ir った母が「見てきて」と弟をよこした。物音て焦った僕は、 ，軒コずゲームボーイを湯船の中に沈めてしまった。ああ…。情手県／すていんぐクン）



峰
唱
E
E
－－

両

副

書

出

密 説言語言語1:
担制調出現出担制覇副司副盟副謂副

ああっ、悲惨H
l月号のPC犯人クンなんてまだ

いいほうだ。八一ドの選択で私ほど

悲惨な自にあった奴もいないだろう。

ます私は友人に勧められてスパグ

ラを買った。しかしその後、CD-R

OM＇の存在を知り、どうしても欲し

くなって、なんとか買った。しかし、

これが直接スパグラとつなげないと

いうではないか。仕方なくROM＇ア

ダプタを注文したが、 3週間待って

もこない。店に連絡したら、もう在

庫を探すのさえ難しいとか。私はコ

アグラを買わざるをえなかった。ス

パグラを先に買って、コアグラを買

ったのは私くらいのものだろう。そ

の直後だった。コアグラより安いコ

アグラH、スパグラとも緩続可能な
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称高すぎる・・・
スーパ－CD-ROM＇が4万
7000円というのは気にくわん。技術

の蓄積や性能などの比較をしたらき

りがないがMEGA CDとたった

2000円しか違わないとは情けない。

一流のNECが4万円台を克服でき

ないとは。果たしてこの値段でどれ

だけの人が買うか心配だ。あくまで

家庭用ゲム機だし、スーパ CD

－円OM＇はCD-ROM＇普及の力

ギを握っているんだから、もっと手

の届く値段にして欲しかった。実売

価格はわからないけど、この値段じ

ゃ3月までに100万台は無理だと思

う。 （愛知県／十七歳の侍クン）間CD-…つ叩
9800円の、システムカード

でOKだから、ユーザーの
コトも考えているとは思うけど…。

リニューアル成坊f
初めて投稿します。 1月号のPC
エンジンFANはガラリと変わって、

本屋で少しの問、わからなくて探し

ました。表紙も見やすくなったし、

rpcエンジンFANJというロゴ

も角度が1日度くらい傾いて良くなっ

た。それに、なんといってもミニ・

まどかさん／ ゴールドじゃないっ

すか。 PCエンジンFANに登場し

て、 4回目にしてゴールドグ いい

と思うんですけど、どう思っていま

す？ 金色のこと。（宮崎県／ゴール

ドズキハヤシノケンチャンクン）

当・・・h編集長の趣味で「特色J と
~覆いうのを使っているの。し

・・ミ~かも毎月変えて。来月号｜ま
何色か！？って、クイズ！こしようか？

司自也性ガ広が厄つ』
八ドソンが1000円という低価格で

rスーパーCD一円OM＇体験ソフト

集」を発売。開発費もかからす、宣

伝にもなるため、この価格になった

と思います。今後、このような体験

ソフトが各メーカーから発売されれ

ば大変おもしろいですね。たとえば

日本テレネットから rコズミック ・

ファンタジー3（仮称）」の発売前に

r～1』と r～2』のビジュアル集

を出すとカ＼ NECアベニューのた

くさんある発売前のソフトの開発中

の画面など。また、雑誌社でも「C

0-ROM＇版PCエンジンFANJ

を出すなどできると思うのです。

いずれせよ、CD-ROM＇の可能

性を考えさせるソフトであったと思

います。（褐島県／川崎誠一クン）

当a・阻hパソコンではコンパイルガ、
F昭司曙’このF体験、ノフト集」とru
睡時eしTRA Box~ の中間
的主主ソフトを出しているんだって。

...東京都だっくんたつくんクン

it-l'毛込.ti年末にいとこ （九州剛山憶のわが家にやって来るの械は楽山していt:,ri::,1vます とらわれの慨を買ったというので、遊出てもらお
46 溢強制宅 うと思ってい切だ。ところが 「持ってきたぞ～」械が言って、パyケージを開けると、中はカラバ／ そう、本体の中に入れっぱなしにしてき

E・~’f忌2P てしまったのだ。｜月4目、彼は「次に来たときに持ってくるよ。夏休みに会おうJと言って九州に帰っていった、 （東京都／章府喬昇稿拳魂クン）



連射ボタンの悪夢
1月号TC-4576ラジカルクンの、
「セーブデータが全部消えた」とい

うのを読んで、いやーな出来事を思

い出した。ある日、インターフエー

スの中身を調べるため、削除の薗面

を出そうした。すると、ものすごい

速さで画面が切り替わり、ファイル

名がどんどん消えていくのだ／ 手

元を見ると、なんと①ボタンの連射

が入れっ放し。「努力の結畠が…」し

ばらくその場を動けなかった。

それから数週間後、僕はDUOを

買った。「全体の初期化」をしようと

するとカーソルが自動的に「NO」

になっていた。さらにデータをセー

ブした後、削除の画面を見ると、「削

除しますか7Jのカーソルも自動的

に rNo」になっていた。これなら、

もし連射になっていても安全。パー

ジョンアップと同時に細力、い部分も

親切になったと感心した（もっと早

くこうなっていれば、とも思ったが

．．）。みんなもこういうミスには気を

つけてね。 （静岡県／

MEDALISTツインカムクン）

問一一岨いに感動してしまう。連射

ボタンの悲劇はつい最近、

編集部員Hガゃったばかりなのよ。

私の不満
戦国シミュレーションがPCエン

ジンにも纏えてきた昨今、私は大い

に不満がある。なぜ経営面をばっさ

り切ったり、戦闘をアクシヨンにし

たりするのだ。私が思っていたシミ

ュレーションとは大分還っている。

ま、あの光栄のものでさえ小、中学

生にはウケが悪く、対象年齢を下げ

るうえで仕方がないのもわかる。で

穂町~9~ ll6\N~ 
も簡略化しすぎだ。二兎追う者は一

兎をも得す、初心者とそうでない者

を分けて欲しい。戦略と戦術の遣い

も判らないヤツは相手にしない、そ

んなメーカーがあってもいいじゃな

いか。 （福岡県／宮崎征一郎クン）

当・・邑すべてのゲーム！こ重量易度の

・哩哩，vランクを表示するといいか

‘キ錫もね。それ怠ら苦手足主ジャ

ンル！こ挑戦するときも安ゆだもん。

売値はマイナス・・・？
友達Sは不要なゲームを持って中
古ショッブに行き、タイトルを確か

めながら売っていくと、「妖怪道中

記』が出てきた。売値はなんと50円

だが、知つてのとおり箱や説明書が

ないと50円ずつ値が下がる。箱も説

明書もないSは、店員に「お願いで

す、 lD円でもいいから買ってくださ

い／ J…。 r妖怪道中記」がかわいそ

うだ。 （問蛾県 ／！翼ffi~P,抄クン）

. '""""'"'. はブツチギリの1位。ファミコンのrゲ

ラディウスfバードウィー
ク」でも600円1tまりだったの1之。

ここで決めちゃお！？
スーパファさコン1ごマリオ、メ

ガドライブにソニックというイメー

ジキャラクタがありますが PCエ

ンジンlごはあηま廿ん （アメリ力で

はrpr;原人』だというが一）。PC

エンジンが生き残っていくには、イ

メージキャラクタを作っていく必要

があると思います。まどかさんはど

ういうキャラクタがいいですか？

（福島県／川崎誠一クン）

甑一…ガ大つ好きだからネコガいい

怠0 あとはペンギンとか、
3フライグマとか、戸ザラシとかあ…。

リーダーズランドでは、みんなのお あんまり長すぎると、それだけでスぺ

たよりを募集しています。ここで、ま ースを取ってしまい、ちょっと困って

どかのお願いです。ます、締め切りが しまいます。ご協力をお願いします。

あるものは、間に合うように送ってく さてさて、傾私的ゲム評のテーマ

ださいね。締め切りが過ぎてしまって、 編は下のとおり。また、テーマ以外の

載せられなくて残念だな～って思うコ ものは、なるべく2カ月以内に発売さ

卜があるんです。あと、ペンネームに れたゲームを選んでくださいネ。楽し

いおたより待つでます。 （まど力、）

「ま9’8!.〒105東京都港区新橋4-10-7丁IM I 
~） ¥,71i PCエンジンFAN編集部 lj ダーズランド係 ｜ 

正 6本全 員秘NE C製のテレヒ1こはスーパーファミコンカ峡らない。慨に出したら、なんと任理製品とNE C製品は樹劫零いと言われたそうだ”ちなみに
豆孟緬催’~ その姉は今、任天堂開j£O)バイトをやっていて、来年はNE Cに就職する。（秋周県／パクデイウスクン） 夕飯のとき母が、「院丘、寝イ寸き力事いのJと
罰P込IP言うので、鳴るときに数でも数えたら？Jと言っておいた。翌執「いくつまて鍛えた？」と聞いたら、「6Jと答えた＇（高知県ノ羽臨クン）
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ろうか？」などと思案する時間もな

いまま到着してしまいました。

今だからお話しできますが、その

以前から歳の離れたいとこから「高

橋名人に会えたらサインをもらって

きてJと私はねだられていて、実は

その日、カバンの中に色紙を忍ばせ

ていたのです。しかし、適された会

議室に名人の姿はなく、いとこの望

みはかなえられませんでした。

かわりに我々を待っていたのは、

秒間16連射に勝るとも劣らない驚異
のシロモノ・・・PCエンジンにつなが

れているティッシユ箱大のユニット

・・・CD－円OM＇システムの試作機が

自の前で動作していたのです。

CDロム化へ
そこでの話を要約すると、「ソフト

メーカーの総力を上げて、この新し

いメディアを成功させようJという

ことだったらしいのですが…。私は

CDシステムに夢中で、話をロクに

聞いていませんでした。この後、と

てつもなく楽しいことが起こる予感

に胸の鼓動を高鳴らせていたのです。

ツサリ rFORMJに切り替え、開

発スピードを大幅に向上させること

に成功。表現の隔も広がって、雑誌

への投稿作昂に凶多くの反醤が寄せ

られるようになりました。おかげで

私は悠々自適の高校生活力、送れたの

ですから、本来なら北海道に足を向

けては眠れないはずですね。

そんなこんなで、私にとって「八

ドソン」は「一方的に因縁浅からぬ

メーカー」だったというワケなので

すが…。でも、八ドソンに因縁を感

じるのは、私に限ったことではない

かもしれません。なぜなら、あのこ

ろに育った連中（今でこそ業界でそ

れなりの地位についてはいますが・・・）

は、多少の差こそあれ、目標やライ

パルとして、常に北のほうを意識し

ていたのですからね。

c Dロムの足音
八ドソンの東京オフィスは、市谷

にあり、麹町にあるアベニューから

は歩いてE日分、走って己分、スキッ

プしても15分足らずの至近距離にあ

ります。したがって、「一体何の話だ

-

訂正 2月号の本コラムにおいて、「ゲームに直盛関係ない専門学筏に進学をお薦めしますJ
とありましたガ、.替の原碕では「ゲームに直盛関係ない専門学授や進学をお摘めしますJ

でしだ。「専門学筏｜こ進むか、進学をするかJのいずれかの道を摘めるという憲昧です。掲蛾

文では筆者ガ雪いだかつだことと二ユ戸ンスガ異なるので町正します。
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忘年会でムリヤリ仮装させられた多部田

氏の写真を入手。いつものピシッと決め

たスーツ姿からは想像できないでしょ？

案外、ひょうきんな面もあるんですね。

は完壁に勝ち／」などと雄叫びをよ

げていたのですから、まあ、我れな

がら可愛いモンです。

ただ、これは後に判明したことで

すが、当時秋葉原を俳但していた連

中の多くが、やはり八ドソンをライ

パル規していたそうです。というこ

とは、当時の中本さんがしていたク

シヤミの大半は、我々が出させてい

たものかもしれません。

破竹の急成長
rパソコン草創期Jとも呼ばれる

そのころは、信じがたい勢いでソフ

トハウスが乱立しました。しかし、

その大半はメーカーとしての個性が

なく、いつの間にか自然消滅すると

いうのがお決まりのパターンでした。

ところがそんな中で、出だしから

してひと昧遣った八ドソンは、アッ

という間に我々が到底及ばない高所

に上がっていったのです。それでも

私は r目標に近いライバル」として

一方的に張り合っていました。しか

し、八ドソンは単なるゲーム開発に

止まりませんでした。パソコン言語

にも挑戦を始め、やがて開発された

rFo円MJという優れた言語が登

場したのです。その時点で、私は完

全に尻尾を巻くことになりました。

さて、その後の自分の態度の変わ

りょうは、我れながら呆れんばかり。

それまで使用していた開発言語をア

アベニュー多部田俊雄

う早クか需~l 、

う早？か者Eぃ

前固まで
19日日年春。 rファンタジーゾーン」

や 『スペースハソアー』の開発が軌

道（？）に乗り始めたころに、市谷

田町にある意外な会社から「一度会

いません力、7Jといったような内容

の電話がありました。

「意外Jというよりも「それまで

何の受流もなかったほうが意外Jだ

ったそのメーカー、「八ドソンJさん

を初めて訪れることになったのは、

その電話から3日とたたない、とて

も暖かな日でした。

ハドソンとの出会い
私が八ドソンという会社の存在を

知ったのは、今から14年前。あるパ

ソコン雑誌に載っていたMZBOIく（シ

ャープの初代パソコン）用のゲーム

広告 rcoハドソン・ミソラーメン

グループ作」うんぬんを見たのが最

初でした。

このときに「ミソラーメングルー

プJというインパクトのあるチーム

名が記憶に残り、また私も問機種の

パソコンでゲームプログラムするア

ルバイトをしていたため、何かと気

になる存在になっていきました。つ

まり…恐れ多くもライバル視してい

たワケです。しかし、実際初期の作

昂に関して言えば大した差はなく（失

礼）、北方に向かっては「今回の作昂
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惑星、ノラの秘宝を狙って貨物船ノーランデイ戸に聾電車をかけた宇宙海賊ゲドー。 J~トロール中lこsos信号をキャ
ッチしたリトルフオツクスチームと、 csc本部から指令を受けた戸ルジャーノン号1a::、現場へと急行した…。砂園置畠罰置
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よーし／
このゲド一様に

逆らえば どういう

ことになるか

Tこっぷりと
教えてやれ．グ

ゲド一様／

ターゲット

ロック

完了しました／

次空間の

ひずみ‘を感知／

本艦の前方

座標

A2-00X 

どうした！？

ニ
ャ
ン
と
ピ
ッ
ク
／
猫
に
よ

く
似
た
シ
ヤ
ム
星
人
の
親
子

何／
連邦軍か！？

" 

次元
ドライブの

ようです／

ドライブ

アウト
します．グ

． 

． 



’ 

fl 

な
なんなんだ！？



いったいどこに
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出ました．グ
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留国をすよo。。

パッキャロー／

いまさら

おめおめと

引き返せるか．グ

アごめよ．グ ななんだよ

リム…

おめえ まだ
怒ってんのか

明塾聞降
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廊愚容お@J/k宅3
ra々肱
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あの程度の
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じ じゃあ

いったい

どうしたら

いいんでし

か？

ちがうわよ／

海賊船と

捕獲されてる

貨物船との
距離が

近すぎるの…

や怯D ~~~ 
(!?¥) ~お!k包自］］(0定

停間容

偲D自tク危[fi:s号が
クラスター

キャノンを

使用すれば

貨物船まで
巻き込んでしまう

可能性が高いわ／
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デ
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また
こないTご（この間）
みたいに

いじめちゃい

ましょうか！？
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やっぱり

こりてた

みたいね
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何もしないうちに

逃げてっちゃった

よ・ H ・H ・－－

生きてるのが

不思議なくらい

Tごよなァ・． んもう／
ユウの
イジワyレ．グ

そりゃ サヤの
ボルタヲインを

立て続けに5発も
浴びれば誰だって

こりるっち／
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昨年の2月、渋谷にオープンした
、、ドクター・ジーカンズM を皮きり

に、ゲームスペースやレストラン、

パーなどを融合した大人のためのテ

ーマパークが続々とお目見えしてい

る。、、ゲームはお子様向き”という建

前のもとに場末のゲームセンターで

隠れるようにゲームしていたサラリ

ーマンたち。彼らがテーマパークな

るゲームの館に堂々と足を向ける大

襲名分は、アーテイストの演出した

迫力の空間の魅力だったし、パーが

あるという完全な子供世界との分離

でもあった。これは純然たるナイト

スポットとしては当然の配慮だ。

しかし、この法的なチカラ伎を使

わずに極めてナチユラルに大人向け

を演出したアミューズ、メント・スポ

ットが昨年暮れに誕生した。 エグゼ

クティブ・プロデユーサーにあの所

ジョージを迎え、究極の遊びをフレ

ームに uガレージSサーキットH を

メインテーマに燭げたデイトナパー

ロ‘デク
ユル
｜マ
サ好
｜き
にで

咽 卜z
コな
口所
ズさ
．ん
アが
ミエ
ユグ
｜ゼ
ズク
メテ
ンイ
卜フ
だプ

ク。クルマをアミューズメントとし

て織らえた彼の感性が、クルマと遊

びを考えた4つの空闘を生み出した。

未成年お断りではなく、運転できる

人が特に楽しめる設定が、ナイトク

ラブのそれとは異なる。もちろん、

展示されたアンティーク・力ーの美

しいスタイルには誰だって酔えるの

だが…0 ・所在地 ．東京都町田市

鶴間677-4 ft0427-99-6日05

． 

4つのEQUIPMENTSが
新しい空聞を構成 立芳三~~~：~~~~）~

CAR & HOBBY 

D瓜＼＇TONA E 樗司直
ここにはUSAのポップなグッズが

ムスタングなどアメ車のラインナッ
プに加え、力ルマンやポルシェが勢
ぞろい。クルマの試乗もできる。シ

ョップではアメリカのレースグツズ、

まで、珍レいものが盛り沢山。また、
所さん所有のクルマも展示される予
定。 ．営業時間： 11:Q0-23：日日

HOT Road Slot Racing 

~AYTON8 
全6レーン、全長E日mのスロットレ
シンクサーキットで繰り広げるI/

24・1/32スケールモデル力ーのパト
ル／ 自分のオリジナルカーでの挑
戦もOK、ピットインのレンタカー
で挑戦するもよし。・コース使用料
レンタルコントローラ各1日分間10日
円。レンタカー10分間200円。
．営業時間.11 :o日～24：・日日（金・土・
祝前日は2：日日まで）

D瓜＼＇TONAref! 11＇＇，判

DAYTONA 
フロリダ・デイトナのサキットク
ルーやピットクルーが気軽に遊びに
くるメカニック仲間の社交場がモチ
ーフ。カジュアル8ラフのアメリカ
ンフーズを楽しめるレストラン・ス
ペース。夜はパーとして機能する。
ビジュアル、ライテイング、サウン
ドも厳選して提供してくれる。 ・2苦
難時間 11 :so～24：・00（金・休前日は
2: D日まで）
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漉新聞社格アタフタ一戦

応ゲーム欄Jくなる1
トーイrお便りちょ～だいん

くすがJ明、キに変身f

。あ喫tに入りのジョイスティックで、 PCエ
ンジンのゲームが楽しめるc超アチィ／

ログ対応のゲームは、 NE Cアベニ

ュー力、ら発売中の rアフターバーナ

-J, rアウトラン』、『オペレーショ

ンウルフト rサンダーブレ ド」の

4本。この機会に、しまっておいた

ゲームを取り出して遊んでみては？

また、この4本以外にも今後アナ

ログ対応のゲムの発売予定がある

そうなので、使う機会の少なかった

「×E-1APJも忙しくなりそうだ

ね。

やっぱりゲームは使い慣れた

ジョイスティックが一番／と言

う人にオススメのア夕、ブターが

登場。電波新聞社力、ら発売され

る「×HE-3J（税別2500円、

2月10日発売予定）だ。ごれで、

PCエンジンで、アタリ仕憾の

ジョイスティック（X68000やM

S×で使われているもの）が使
えるようになるというからウレ

シイ。つまり、同社のr×E-1

P円OJや「×E-1ST2Jを

持っている人は、これを使えば、 P

Cエンジンのジョイスティックに早

代わりするというワケ。アタリ仕様

のジョイスティックは、「Ru N」、
「SELECT」ボタンがないけど、
r×H E-3J本体に装備してあるの

で、その点も安心だ。さらに、同社

より発売中のアナログ・ジョイパッ

ド「×E-IAPJをつなぐことによ

り、アナログ対応のゲームが、より

楽しめるようになるぞ。現在、アナ

まで、ハガキ作りに必要なものがす

べてセットになっている。最近は年

賀状に限らす、クリスマス、バレン

タイン、誕生日や結婚式など、カー

ドを贈るのがあたりまえになった。

だからこそ、ただの力一ドじゃつま

らない、と考えている人も多い八ズ。

そんな人は、個性豊かなカード作り

に挑戦してみよう。地球環境保護に

参加もできて一石二鳥だし、これっ

てスゴク今っぽいでしょ？

ビープル力、ら発売の「お便りちょ

～だし1」（税別5400円）は、身近にある

不要な紙をハガキに再生するという

スグレモノ。紙を手でちぎるという

子供にとっての遊びのプロセスを加

え、しかもエコロジー商昂というこ

とで、出荷ベースで1億円を越す涜

臭では珍しいヒット商昂となった。

使いかたは、不要な紙をちぎって

ミキサーにかけ、枠に流し込むだけ。

パルプに混ぜるラメや郵便スタンプ

。
郵
便
菅
守
ス
タ
ン
プ
、
模
織
の
抜
き
型
も
そ
ろ
っ

て
い
る
（
究
ベ
ン
、
絵
具
は
セ
ッ
ト
外
）

、．． 圃，，

はCF出身で、それまでミュ ジツ

ク・クリップやイメージフィルム、

短編映画などを手がけてきた。それ

だけに、映像のおもしろさ、大胆な

アングルが光る。近未来という設定

にもかかわらず妙にクラシックな美

術、人肉に溺れる人々対菜食主義の

反体制地下組織という奇想天外な発

想・・・。こんなオモシロイ映画をヤン・

工グに独占させるテはないよね。

なお、劇場公開は5月中旬までの

ロングランを予定しているそうだ。

（上映時間／I時間37分）

肉店で売られている肉とは・・・。そう、

新聞の求人広告でカモをおびき寄せ、

肉切り包丁の餌食にしていたのだ／

そしてある日、またひとりの男がや

ってきた。し力、し、住人の中で唯

まともで菜食主義のルイゾンが彼に

ひとめボレ。彼を守ろうと、下水道

を拠点とする菜食主義の反政府グル

ープ”地底人H に助けを求めるが・。

この映画の見どころは、フランス

映画らしからぬ斬新な映像感覚とブ

ラックなユーモア。本作品が長編デ

ビューとなる監督のジユネ8キャロ

。この人がいちばん笑わせてくれる、
ノイローゼのオーロー凡夫入場自殺
計画がいつも失敗する不幸（！？）な人

ヵデ先
制

E
F

￥
 

ぶ
湖
て
の
内
う

仇

υ
：

i
J

浮
イ
を
ル
い
は

「
笑

実．iV6 
一
緋
一
私

、
不
の
ιu
、／

つ
セ
い
ツ
O
テ

春日ードショーとして公開。やはり

話題を呼び、大阪、名古屋、福岡、

札幌でも相次いで上映されている。

映画の舞台は核戦争終了15年後、

廃嘘と化したパリ郊外にポツンと残

る精肉店兼アパ ト uデリカテッセ

ンM。ここの住人は肉食主義の曲者ぞ

ろい。草木も生えず、人々が飢えと

戦いながら暮らしている中、この精

員寝
？与
ろ
。う

あと

売業
手の
Jレ
ぎイ
たゾ
のン
カ、カ〈

ぽ
を
長日
勺
せ

童

ミニシアターといえば、良質な作

品のロングラン上映が魅力。なかで

も rニュー ・シネマ・パラダイス』

のヒットで知られるシネスイッチ（銀

座、本牧）はヤン ・工グ御用達の映

函館だ。そのシネスイッチが今上映

しているのが『デソカテッセン』。昨

年春、フランスで公開されロングラ

ンを続けている作昂だ。日本では新
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難波弘之氏の数々のファルコム

作昂のアレンジが1枚のアルバム
に／ rイースIIJrソーサリアン』

から13由セレクト、加えてニュー

アレンジも3曲収録。「今回は初期

のファン気遣い型から比べればか

なり大胆なアレンジ。これを機会

にゲーム音楽ばかりの人も、 iまか

の音楽を聴くようになってくれれ

ば…Jと氏は語る。

ほど安くなるという。ほかにもco
-ROM化によるメリットとして、項

目ごとの検索や、伺かを調べながら

別の項目を調べるといった作業、さ

らに結果をプリントアウトしたりフ

ロッピーにファイルすることも可能。

なお、このCD－円OMの百科事典

の媒体はPC-9801シリーズのパソコ

ン。使用にあたっては、読み取りの

専用装置（CO-ROMドライブ）が

必要。対応機種は3種類発売中。

スーパー・アレンジの達人

難波弘之氏プロフィール
キーボード奏者、作繍曲家、 SF作家。’76年金

子まりとパックスノヒー結成’Bl年自己グル

プ、センス ・オブ・ワンダー結成フリーとし

ても活躍。山下達自民 RCサクセションなどと

セッシヨンを重ねるかたわら、ライブ，舌動やC

D、ビデオも多数発表。SF作家としては’68年

「膏銅色の死」で到音能成文学賞受賞。そのマ

ルチぷりは多方面にわたって発簿さ，れている。

ィコフ，tスクヲ臼

l連融輯輔麟欝欝｜
「人気ゲーム音楽をオケス

トラで／J というコンセプトの

もと、「ゲーム音楽ファンタジーJ

が開催される。

内容はE部情成。 l部は「フ

ァンタジー ・コレクシヨン」と

して、「ピノキオ」や「メリーポ

ピンズJなどディズ二一ミュー

ジックメドレ一、さらに「おも

ひでぼろぼろf風の谷のナウシ
カ』などが演奏される。

。テレヒ朝日『麺名のない音楽会」などで、好

評を博している東京シティ・フィルハーモニー
として活躍中の若手新鋭指揮者だ。

そして2部は 「ゲームワールドJ

として、人気ゲームや最近発売され

たゲームなどを中心に選曲をする予

定だ。演奏は東京シティ ・フィル八

モ二ツク管~楽団にリズムセクシ

ョン（ギター、ベースなど）が加わり、

壮大な中にもポップなサウンドが楽

しめるだろう。特別ゲストにはゲー

ム音楽の大御所すぎやまとういち氏

を迎え、楽しいお話を聞かせてくれ

る予定だ。また指爆者には海外より

ミルトン・クロッツ氏を招いている。

ミルトン氏はグアム・シンフォニ

ソサエティの音楽監督、常任指患者

MEGA CDで今春に発売が予

定されている期待の大型RPGrL 

UNAR THE SIL VER 

STAR』のゲームミュージックの

co化が決定した。「もともとcoの
ゲームなんだ力、ら憲昧がなしりとい

う人もいるだろう。だが、このco
にはゲーム中では聞くことのできな

い曲が多数収録されるのだ。

まず、ゲームのヒロイン「jレナJ

’（；＇＇'.'!J, 
＝『、~

~ 

0-一生懸命歌っているのがルナ役の井上
さん。とってもきれいな人なのだ。

ゲームファンに限らず楽しめるコ

ンサートなので、家族そろって出か

けてみてはどうかな？

・日時・ 2月23日（日） 13 DD会

場、 14DD開演 ・場所 NHKホ

ール（.＿J円渋谷、原宿駅より徒歩13

分） ・料金： A席35DD円、B席25DD

円 ・チケット入手方法：全国プレ

イガイドほかで発売中 ・電話予

約チケットぴあ ftD3-5237-9999、

丸井チケットぴあ ままD3-5385-9999、

チケットセゾン 窓口3599D-9999 

・問い合わせ： NH Kプロモーシヨ

ン 窓口3-545日一1521

役の井上喜久子さんがゲームのBG

Mに自ら作詞し、歌まで聴かせてく

れる。さらに容量の都合で途中でカ

ッ卜されてしまうオープニングテ

マをアレンジも変更し、ロングパー

ジョンで収録。ほかにもオーケスト

ラアレンジやカラオケまで収録され

ているお得なcoなのだ。ゲームを
持っている人でも12D%楽しめること

間違いなし／ の自信作だぞ。

r,........-，｛旬
。スタッフのみなさん1 東芝EM lより

干め.62SOOF9..4月22日発売予定
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2
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で
楽
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ム
が
多
い

新しい広場、、ヴァンテM

トーイセレクションII開催中

うな空闘が、大人には懐かしさと暖

かさを、子供たちには新鮮な発見を

伝えてくれる八ズだ。この太っ腹な

企画、見逃すテはないよね？

・所在地東京都渋谷区千駄ヶ谷4ー

か15 H03 3796-2486 ・営業時間

月曜日～土曜日io:oo～1日：日日日曜
日休館

月三 %圃
凶 ’L~、＂＂·

ギリスの、、ロンドントーイ包モデル

ミユージアムHの260点にものぼる貴

重な所蔵昂の数々をホールに展示し

ている。眺めるだけで微笑んでしま

う可愛くてちょっと物悲しい感じの

するアンティ ク・トーイたち…。

小さいごろ、誰もが持っていたおも

ちゃ箱の世界をそのまま再現したよ模。
型フ
もジ
唇タ．
耳ミじ

Jレ
周
辺
σコ
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干105東京都港区新橋4-10ーフ
T爪APCエンジンFAN編集部
3月号インフォ・プレゼント係あて先

③ 
今

アミュズメント・ホルなる空

間が新しいスポットとして注目され

はじめた昨春、渋谷・北参道の交差

点に位置するフジタビルのl～2階

に誕生した mヴァンテ～ 頭で遊ぶ、

体で遊ぶをコンセプトに、体感型ア

ミュ ズメント ・アイテムやスパ

ーハイビジョンを楽しめるシアター、

力フェカウンターなどで僑成された

集積スペースとして機能する。

遊びのスタイルを限定しないこの

先舗のスポッドは、驚くべきことに

すべて無料で利用できる。いわゆる

ショールームとは一線を画して、本

社ビルの1、2階を一般に開放する

という他に類をみない超ド級の企画

は、フジタの宿ってきた建設の技術

① 
今戦〉多用のプレゼント~‘メー力 各社のご厚意により今月もプレゼントをいただきました。ます、①

ホテルリステルさんからは「三ケ日温泉体験入浴モニター」として、湯本「ホ

テル・リステル浜名湖」の室料無料宿泊券を巴組己名の方に。利用期間は’92年

1月12日（土）～＇92年4月24日（金）まで（ただし土曜日および祝祭日前日と休館

日2月4日～巳日は除く）。ちなみに、この「三ケ日温泉Jは炭酸水素や鉄、ナ
トリウム、カルシウムなど多種のイオンを含んでおり、日本国内の温泉の中で

もアルカソイオン濃度P.H9.6という高い濃度の、極めて珍しい温泉。肌をすべ

すべにする作用があり、別名い美人湯”と呼ばれている。また、②キングレコ

ードさんからは、 rpRQVINCIALISMYs』のCD発売を記念して、長池

Tシャツ（サイズフリー、黒）；を3名の方に。③ポニキャニオンさんから『ス

トリ トファイタ II 場外乱闘編』のビデオを3名の方に。④エイガアルさ

んからは・80年～＇81年にテレビで政映された r鉄腕アトム」（カラー）全日話を

完全収録した13枚組Lor鉄腕アトム新世紀ボックス」（恨定l万セット、パ
ンダイより5月四日発売予定、税込ア万日即日円）の発売を記念して、 r鉄腕アト

ム」のオリジナルテレカを5名の方に。⑤メディアリングさんからは 「トイレ

キツズ」のオ＇）ジナルテレカを5名の万に。以上、欲しい方はハガキに希望の
プレゼント番号と住所、氏名、年齢、職業（学年）、電話番号、①の希望者のみ

家族情成を明記のうえ、下記まで。締め切りは2月29日（必着）、発表は発送を

持って代えさせていただきます。



c D ~ OUT RUN/SEGA S.S.T. I~ーフヱクトセレクション
ツインビー

今て・はすっかりおなじみになった体感ゲームだ

が、その先駆的な存在のアウトランの登場は、

当時のゲームセンターにセンセーシヨンを巻き

起こした。当然レコード（／）も大ヒットし、ゲ

ームミュージックを世に知らしめた記念碑的な

作品だ。今回のアJL.-1~ムは S.S. 丁 目AN D演 大人気のパーセレ・シリーズ第4弾。今回は
奏によるアレンジパージョンを3曲収S込とく アーケーにファミコンの「ツインピー」シ
に「パッシングブリーズ」という曲は、ファン リーズ6作品から 12曲を厳選。好号初〉立体

の問でアレンジ化力《永〈待ち望まれており、そ 音響（RSSシステム）を全曲に使用し、臨

副 の実現により完全版としてのリリースになった。場感あふれるサウンドが魅力のアルバムだ。
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鋼峰盟主，.~
イカ天出身の女性バンド。バン ド名「ノー すぎやま氏の作品の中でも、これは純音楽

マ・ジーン」とは、実はマリリン・ モンロ の間際瓦しかし、すぎやまメロデイの原点

ーの本名なのだ。このアルバムは、彼女た がここにあり、ともいうべき作品で、 「ドラ

ちの中の‘女性性’に迫り、アレコレ綴っ クエ」における「ジパンクコやダンジョン

てしまおう、というのがコンセプトだとか。 の音楽の原形を聴くことができるだろう。

Video: 
F”1 Grand Prix SPECIAL 
THE STORY -F-1 Hイ口ット中島悟－

1/21発売 ポニーキャニオン 5.000円（税込）

固く閉ぎされていたF l界の扉を体当たりで開けた
男、日本人初のF-Iドライノて一、中島悟。少年時代、

親の役営するガソリンスタンドを手伝ううちに芽生え

るクルマへの瞳れから、 ドライパーとしてのテ’ヒ’ュ一、

そしてレース生活にピリオドを打つまでの車必跡をつづ

った引退記念スペシャルプログラムだ。レース生活に

おいて関わった人々のインタヒ’ューも満載。

ホーム・アローン

2/1発売フォノヲスビデオ 16.000円（税扱）
全米歴代輿収入第3位の諮量的な大ヒットになった作 -・ 
品。日本においても、クリスマス作品であるにもかか

わらず、夏休み公開で7週連続のサolヒット。新春にま

でわたるロングラン公開となった。ストーリーはシカ

ゴに住む一家がXmas休暇て’パリに出発した朝、末

っ子坊やケビンは置き去りにされてしまい、留守

宅をねらう強盗から孤軍奮闘で家を守るという大

爆笑バトル物語。「ダイ・ハー ド」顔負けの戦闘プ

ランを立て、勇敢に悪党に立ち向かうケビン坊

や。笑いあり、 スリルあり、ハートウォームあり

の超オススメ作品だ。
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” ”ーー潮出版「コミック 卜1...Jにおいて好評連載

中の「グラン・ローウ．ァ物語J（紫堂恭子原

作）のアルバム。10曲中5幽のヴォーカル

幽はすべて力漢詞で統一し、ヨ一口ヒアン・

テイス卜な作品にイ土とがっている。

l 01回自のプロポーズ①～⑥

示品~~1 ~~~；；~ン
ーで7・~－－－茜JO.094円（税込）

毎回2ゆ色を越える

高視聴ネ数4の

名セリフを生んだ

純愛トレンディド

ラマ。浅野j皇子と

武田鉄也をはじめ、

豪華キャス卜が勢ぞろい。チャゲ＆飛鳥が

歌う主題歌 rsA Y YE S」も大ヒット。

ハンサムな彼女

3.800円（税込）

集英社「りぼんJ

に連戴ム lD代の女
のコを中心に絶大

な人気のあるコミ

ックをアニメイじ

昨年9月から全国
大者E市において「り（;fんファンタジックワ
ールドJて咲訴すイベント公開されている。

fココ，tスタ5Ll
サイトロン

ビデオゲームミュージック年鑑1991

, 2/21発売
ポニーキャニオン
3.500円（税込）

ι、，， '•' 
て，.~，「k ’守、；：；
L 幡市－－
「月刊ゲーメスト」のファンf支票によるベス
ト・ゲームミュージック貨において、ちl年度

ベスト 10にうンフインされた5タイトル収
録のベストアJいてム。’コットンIストリー
トファイターII」など、収録時間は140介／

エロティック8ペイン
ちわきまゆみ

1/29発売
東芝EMI
2.500円（税込）

1虫附〉歌声と存在感のあるちわきまゆみが
3年の活動恥止から新作をひっさげて戻っ
てきた。タイトルどおりエロスと心切傷を

あやしく歌丸山下達郎がアン ・ルイスに

贈った隠れたる名曲のカノfーに注目／

炎の転校生
VIDEO SPECIAL 

1/21発売
ポニキャニオン
苗l1.000円（税込）

アウト・フォー・ジャスティス

3/6発売
っーナーーブラザース
16.000円（税僚）

映画デビュー以来、

主演3作品で300

憶用の画部吉を~c録
したスティーフン・

セーガルの最新作。

... 目前て伺僚を射殺

された敏腕麻薬担当烈l事（S・セーガル）
は独自の手荒な授査を開始するが・・・。



EnGlnE 
E孟；Li直言弘昌亘書

PCエンジンソフトの最新売れ行
き動向と、読者アンケートによる「前

人気」 r移植希望」データを速報でお

伝えするこのコーナー。舎月は、超
低価格でリリースされたソフト 『ス
ーパ－CD-ROM2体験ソフト集』の
動向に注目／

12/6日I益泌 －パーシユヴJ'J.レヅラJレト
12/6日（金）沙l実E
12/6日（金）バブルガムクラッシユ
12/6日（金）らんま告 とらわれの花嫁
12/6日（金）ドラえもんのび太のドラヒアンナイト
12/13日（金）太平記
12/13日（金）にこにこぶん
12/13日（金）パリステ・f'.;Iクス
12/13日（金）ゲンジ通信あげたま
12/13日（金）スーパーCD-ROM2体験ソフト集
12113日（金）秘宝伝説クリスの冒険
12/13日（盆）スパイラルウェーブ
12/20日（金）A-TYPE Complete CD 
12/20日（金）勲血高校ドッジボール部coサyカー轟
12/20日（金）なりトレ～ザ・スゴログ92～
12/20日（金jフ口ウ二ング
12/20日（金）SUPE円桃太郎電鉄H
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月目日 ソフト名 オ一戸イ宅 メーか名 ジャンル 発売日

媒体 価格（税別）

新 1 SUPER桃太郎電鉄II 628 八ドソン ボードゲーム ’81年12月20日
Hu B図。円

新 2沙羅量蛇 418 コナミ
シューテイング '81年12月6日
Hu 6000円

3 3ドラゴンスレイヤー英雄伝説 281 ハドソン ロールプレイング '81年10月25日
co B即日円

4ク‘フデイウス 207 コナミ
シューテインク 引年11月15日
Hu 6（削円

新 Eスーj叩 D叩 Mz体験瓜義 197 八ドソン ロールプレイング ’81年12月13日co ！日JO円

Eらんま告とらわれの花嫁 151 日本コンビュ アドベンチャー ’81年12月白日ータシステム co 6000円

新7 A-TYPE Complete CD 120 アイレム シューテイング ’81年12月20日co 7500円

新Bパフルガムクフツシユ 118 ナクtザット アドベンチャー ’81年12月6日Hu 7白日円

アE雷電 109 ハドソン
シューテイング ’81年ll月22日
Hu 7200円

2 10プリンス・オフ・ベルシヤ 105 υパーヒル アクション '81年11月8日
ソフト co 6000円

※表中のポイントは、複数の調査責橡店から得た各ソフトの売り上げ本数に、一定の係数を掛けて算出したものです。

I Hit Chart Voice 
「桃鉄II』は人気もSUPER
「桃太郎」シリーズは、 rsuPE円桃太郎電
鉄」「桃太郎活劇』 r桃太郎伝説ターボ」『桃太郎

伝説II』の言十4本がすでに発売されているが、

そのほとんどが大ヒット。「桃太郎』と言えば、

今や八ドソンの代名詞の感さえある。そして今

回新たにリソ スされたシリーズ第5弾 rsu
p E円桃太郎電鉄II』も、下馬評の高かった『沙》

羅蔓蛇」を押さえて見事チャー卜のトップに躍

り出た。集計期聞か年末の商戦期という点も手

伝い、ポイントもここ3カ月では初の600台に乗
せている。

3位には rドラコンスレイヤー英雄伝説』が

前月に引き続いてチャートイン。順位は変わら

ずだが、ポイントはやや落ちた。といっても、

人気はまだまだ持続しているようだ。実際、読

者からは、品切れで手に入らなかったという旨

のハガキが多々寄せ

られている。その点

を考慮すれば、ます

ますの数字だといえ

るだろう。

さて、今回の集計
・・・且－＇＂＇帥圏、品 4・圃薗.，，，，，

で動向が最も気にな 門lloただいま「ドラス
った「スーパーC口 、=.Jレ」はロングラン中
ー円OM＇体験ソフト集」だが、結果は 5位にとど

まった。純粋なゲームソフトではないだけに他

ソフトの動きと比較することはできないが「天

外魔第II』がいち早

くプレイできるとい

う売りでスーパーC

0－円OM＇システム

普及の後ろ盾となっ

たことは間違いない

だろう。 BESTlO 

内のCDの占有率は O「ドラゴンセイパー」はど
今月で5劃に達した。 こまでポイントを上げるか

⑥HUDSON SOFT /SUMMER PROJECT・KONAMI・HUDSONSOFT/ Falcom NAMCO LTD，・NCS・CAPCOM

． 



前人気
BEST10 
「イースIV」カ湿チャージ6
話題の rイースIV」が包位に初

登場。 集計後半、得票の伸びに急

加速をbけて4』月連続トップを
走る『天外魔境nr=ピMA円U』lこ猛
チャージをかけたが、あと一歩の

ところでおよばなかった。

このほか初登場では、コナミの

参入第4弾「出たなグ ツインビ

ー」が6位にチャートイン。前回
己位の 「ロードス島戦記』は、今

月は大きくll位に後退している。

移植希望
BEST10 
「ストファイII』vs成／
「ストリートファイダ－II」は、

ついに前人未到のV8を達成した。

得票も前回を上回り、その人気は

衰えるところをしらない。これに

追随する rエメラルド・ドラコン」

は今月で4カ月連続の己位。

最近は業務用新作の得票が全般

に増えている感じだが、前回のr×

E×E×』と「グラデイウスII」
に引き続き、今月も新たに rキャ

プテンコマンドー』が加わった。

ゲ－I.A成績表
BEST20 
命 中度ランク編〉
冬でもHOTなゲーム？

「竹中度」の項目だけを抜き出し

卜全325本）を掲載してみた。タイ

願 前
ソフト名 メーカー名位 回

天外魔境II目MARU J＼ドソン

2 イースIV ハドソン

3 6 改造町人シ1也ノマノ3異界のアルセス 日；相ンピュサシステム

4 3 コズミック・ファンタジー3（仮称） 日本テレネット

5 ア パロディウスだ／ コナミ

6 出たなグツインピー コナミ

ア4 モンスターメーカー NECアベニュー

8 5 サイレントメビウス 角川メディア・オフィス

9 12 ふしぎの海のナディア ハドソン

10 9 天地を喰らう NECアベニュー

順位 前回 ソフト名 ジャンル

業務用 ストリートファイターII アクション

2 2 パソコンエメラルド・ドラゴン ロールブレイング

3 3 パソコンプリンセス・メーカー シミュレーション

4 ア ~~イブ 聖魔伝説3×3EYES ロールプレインク

5 6 ；；~ミン ファイナルファンタジーIV ロールブレイング

6 8 
ぜクセクス

業務用 XEXEX シューテイング

フ 業務用キャプテンコマンドー アクション

8 ；；~；ン ドラコンクエストV ロールブレイング

9 5 業務用 グラディウスII シューティング

10 18 ファミコン ドラゴンクエスト凹 ロールプレイング

順位 ソフト名 ポンイト 順位 ソフト名

l 桃太郎伝説II③ 4.573 11 ラストハルマゲドン⑨

2 イースI・II② 4.551 12 ファイテイング・ストリー卜⑬,___ 

8 マジ‘カルチ工イス① 4.5泊 13 ファイヤープロレスリング＠
一4 円－TYPEI⑦ 4.4田 14 雷電⑩
一5 天外魔境⑤ 4.4国 15 フアイヤープロレスリンク2ndBOUT⑮ 

6 SUPE円桃太郎電鉄H⑮ 4.4日 16 弁慶外伝＠

7 F-1 Cl円CUB・81⑥ 4.3閲 17 SUPER桃太郎電鉄⑮

日ボンパーマン⑮ 4.3日 18 桃太郎伝説ターボ⑫

9 究極タイガー⑪ 4.347 19 ドラヱ必イヤ一英雄伝説⑩

10 うる星やつらSTA Y WITH YOU④ 4.345 20 バニラシンドローム＠

得票

650 

465 

289 

260 

246 

159 

130 

101 

72 

69 

得票

550 

152 

114 

95 

93 

71 

49 

44 

38 

35 

ポンイト

4.3酒

4.311 

4.287 

4.2百

4.2臼

4.2羽

4.2羽

4.224 

4.222 

4.1~ 

開状発況 コメント

99% 
得票獄の伸び！こ依然衰えを見せず
V4。待望の発売日ガ決定しだII

。%
初登ll2位はさすが人気シリーズ
の貫禄力。得寮型車もトップに肉迫

1011% 
一時は圏外に落ちだガ、発売ガ近
づくと共に人気も再沸臆している

20% 
本臆連鼠コミックの人気も愈嶋中。
開発作集も、本信的にスタ ト／

100% 
順調に得療を（申ぱし順位も2フン
ク戸ツプ。あとは発売を待つだけ

100% 
究月のrnロティウス＂！：：＇.／ 」とほ
I~同じような動きでチャ トイン

60% 
まだ発売日は未定。新芝怠函面写
翼ガ公開できれば頭は伸びるはず

10% 
順位は下げたガBEST10をキ
フ。ピジユ戸ルを先行レて開発中

30% 
再浮ょを果だし定ガ、現段階では
開発状況に大きな進展は怠さそう

20% 
強愈怠ガら画面写真の公開はまだ
当分先になりそう。しばし待て／

。力プコンカ唄普る格闘アクションの新
作 「キャプテンコマンドー」7位登場

機「前人気Jと「移植漏望Jのランキングは、アンケー卜葉・の中から任意にIOOOi畠を抜き出し、その得票数て傾位を出していますJゲーム成績表」のポイントは5鳥禽J点て・す。
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Fアンケート！こ答えてゲームをもらおう／ ［ 

応募のきまり
次頁のとじこみハガキに、この号のプレゼントで欲

しいものの番号をlつ（①～⑤）書き、下のアンケー
トに答えて（回答欄はハガキのウラ） 41円切手をは
ってポストまで。締め切りは2月四日（必着）、発表
は3月30日発売の5月号です。

ア ンケート

司、

回今号の記事の中でおもしろかった

ものを表fから3つ選び、おもしろ
かつだ頗にSいてください。

＠本誌以外1こよく読む雑誌を表2か

ら選び、該当する番号すべてにOを
つけてください。

固まだ、今号の記事の中でつまらな

かったものを表T；から3つ選び、つ

まらなかっ芝頗に番号を・いてくだ

さい。

園これから買おうと思っているゲー

ムを表4から2つ選び、番号を・い
てください。また、買いだいものガ

図今号の本誌を買ってみて、価格に

ついてどう思いましだか。 'fJ!.の中か

ら番号を選び、書いてくださし、。

①とても高いと思う。

②ちょっと高いと思う。

③ちょうどし1し＼o

④まあまあ安い。

ない渇合1a「ナシ」と奮いてください。 ⑤とてもお買い得。
悶今後、本誌で特集してほしいゲ一 回PCエンジンDUOについて、あ
ムを表41Jら2つ選び、番号を書い てはまる番号をfつ選ぴ、書いてく
てください。 ださい。

固まだ、攻略特集してほしいゲーム ①ぜひ買いだい。

を表4から2つ選び、番号を書いて ②買うかどうか検討中。

ください。 ③あまり興味はない。

図パソコン、業務用、フコフミコンガ ④すでに持っている。

らPCエンジンに移値してほしいも 園ス－／＼ーシステムカード1こついて、
のガあれば、そのゲーム名を書いて あてはまる番号をTつ選び、書いて

ください。 ください。

園あなだの持っているパソコン、ゲ ①ぜひ買いだい。

ーム機を表3から選び、該当する番 ②買うかどうか倹討中。

号すべてにOをつけてください。 ③あまり興味はない。

図これから買おうと考えているパソ ④すでに持っている。

コン、ゲーム機を表3から選び、該 国スー／I-CD-ROM＇について、あ

当する番号すべてにOをつけてくだ てはまる番号をTつ選び、書いてく
さい。 ださい。

①パチ夫くん十番勝負…...・H ・.....・H ・.....・H ・・24
⑧出たなグ ツインピー...・ H ・.....・H ・H ・H ・・・・・26
③未来少年コナン・・…………H ・H ・H ・H ・.....・H ・・28
④サイキック・ストーム...・H ・H ・H ・.....・ H ・－－…32
⑤マインウィーパー・H ・H ・.....・H ・H ・H ・.....・H ・・・38
⑮改造町人シュピピンマン3異界のプリンセス・・H・H・...・H・76

（ゲームのあとの数字は今号での紹介ページです）

①ぜひ買いだい。 つ選ぴ、書いてください。

②買うかどうか検討中。 ①とても役に立つだ。

③あまり興味はない。 ②役に立つだ。

④すでに待っている。 ③何も思わない。

図PCエンジンしTlこついて、あて ④特lこ必要はなかっ定。
はまる番号をTつ選び、書いてくだ
さし＼o

①ぜひ買いだい。

②買うかどうか倹討中。

③あまり興味はない。

④すでlこ待っている。

困好きなゲームのジャンルを次の中

から3つ選び、好きな順lこ番号を奮

いてください。

①シユーテインク

②戸クション

③ロールブレインク

④ココドベンチャー

⑤必要なかっ定。

困ハガキの下の表にあるゲームで、

実際に遊んだことのあるゲームを下

の6項目について評価してください。
採点方法は、良い（5）・やや良い
C4〕・普通（3)・やや悪い（2）・

悪い（1)の5段階です。

/""-xキャラクタキャラの動き

¥l'I）ゃ、力ワイさ、成長の具合
文Lーノ などをチェック
音楽・効果音何回聞いて

も戸キてこない音楽かどう

ー かをチェック
⑤シミュレーション -〆ケ、、、 お買い得度ゲームの値段
⑥スポーツ r、，，，l ~I と内容ガうまく釣り合って
図今月の特別iす録①「MONTHLY 、司~I
攻略大全Jについて、あてはまる番

号をfつ選ぴ、書いてください。

①とても役に立った。

②役に立つだ。

③何も思わない。

④特に必要はなかっだ。

⑤必要なかった。

園今月の特別｛司録②「天外魔策大全

集J について、あてはまる番号をT

＇..！...ノ いるかチェック

爆f乍性ゲームのキャラは

動かしゃすいか、という操

作性をチェック

(ii)勲中度一印
( a目rIいノメりこめだかという熱
て：ノ 中の度合をチエツク

オリジナリティ 今までの

ゲーム｜こない斬新な戸イデ

戸ガあるかチェック

※雑誌公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。
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* 
I I表紙
2 I （特別企画）『イ スIV，プロジェクト始動／
3 I （特報グ）源平討魔伝巻ノ弐
41ナグザツト
51データウエスト
61ブレイン・グレイ
7 I NECアベニュー
Blタイトー
91ココナッツジャパン
l日｜コナミ
111日本テレネット
12 Iライトスタッフ
13 Iパック ・イン ・ビデオ
14 I日本コンピュータシステム
15 Iマイクロキャビン
16 Iヒューマン
17 I OTHER MAKERS 
l日｜円EADER'SLAND 
19 I舎だから言えるタライアス制作記
20 Iインフォスクラム
21 I PC ENGINE DAT A BANK 
22 I (COMICS）コズミック ・ファンタジー
23 I WINTER CES REPORT 
24 I UL-TECH Wonde「L日円d
25 I新作発売カレンダー
26 I （特別付録①，） MONTHLY攻略大全
27 I c特別付録②）天外魔境大全集

I l月刊PCエンジン
21⑧PCエンジン
31ファミリーコンピュ タマガジン
41週刊ファミコン通信
5 I HIPPON SUPE円
61⑮スーパーファミコン
71 THE スーパーファミコン
81ゲムボーイMag日zine
91ゲームボーイ
ID Iテクノポリス
11 I LOGIN 
12 IメガドライブFAN
131 Beep ／メガドライブ
14 Iコンブティーク
15 I POPCOM 
161 MSX ・FAN 
171 MS×マガジン
18 Iゲーメスト
19 Iコロコ口コミック
20 Iコミックボンボン
21 I週刊少年ジャンプ
22 I週刊少年サンデー
23 I週刊少年マガジン
24 I週刊少年チャンピオン
251その他

l I ファミコン
ツインファミコン
ファミコンタイトラ－

21 スパーファミコン
31 PCエンジン
PCエンジンコアグラフィックス
PCエンジンコアグラフィックスH
PCエンジンシャトル

4¥ PCエンジンスーパーグラフィックス
51 CD－円OM＇システム
61 スーパーCD-ROM'
71 PCエンジンDUO
日I PCエンジンDUO用液晶モニター
91 PCエンジン LT 
IOI PCエンジン GT
111スパーシステムカド
121 MSX 
MSX2 
MSX2+ 
MSXtu「bo円

131 セガマスターシステム
141 MEGA D円IVE
15 I PC日日日1シリーズ
16 I PC 9801シリズ
17 I ×68000シリーズ
l日IFM-TOWNS 
19 I ゲームボイ
201 LYNX 
21 Iゲムギア
221 NED GEO 
23 I その他
24 I 何も持っていない
25 I 特に買いたくない

機韓国圃園園圃圃園田
I I ああっ女神さまっ
2 I R TYPE Complete CD 
3 I IQ f".ANIC 
41アドベンチャーオフマミヘッド
5 1アルガノス
6 1イース I・II 
7 1イースIII ワンダラーズフロムイース
巳 lイースIV
9 I IT CAME F円OMTHE DESE円T
l日I1941 カウンタアタック
II Iヴァリスm
12 IヴァリスIV
13 I WIZARD円Y（仮称）
14 I宇宙戦艦ヤマト
15 I ULT円ABOX 6号
16 Iうる星やつら ST A Y WITH YOU 
！？ ｜工グザイル～時の狭間へ～
！日 INHK大河ドラマ太平記
！日 IF I Cl円CUS'91
20 I F 1 CIRCUS Speci日｜
I POLE T~ WIN（仮称）
21 l工フェラアンドジリオラ
｜ ジ・工ンプレムフロムダークネス
22 I改造町人シュピピンマン2新たなる敵
23 I ill遺町人シュピピンマン3異界のアJンセス
24 Iカラーウォーズ
25 I Illのぬし釣り 自然派
26 Iギャラクシーフォ スH
27 Iぎゅわんぷらあ自己中心派
'I 麻雀パズルコレクション
28 Iキャンベーン版大戦略H
29 I銀河お媛僚伝説 YUNA
ao Iクイズアベニュー己
31 IクイズまるごとTHEワルド2
I タイムマシンにおねがい
32 lクイズの皇（仮称）
33 Iグラディウス
34 Iゲインクランド
35 Iゲート・オプ・サンタ
36 Iゲンジ通信あげだま
37 I幻蒼大陸オーレリア
as I源平討魔伝
39 I源平討魔伝巻ノ弐
40 I極楽／ 中華大仙
41 1コズミ汐・ファン気i-2冒険舛パン
42 Iコズミツク・ファンヲジー3（仮称）
43 I GODS 
44 Iゴッド・パニック 至上愚強軍団
45 IコブラII 伝説の男
46 Iコラムス
47 Iコリユーン
4日｜サイキック・ストーム
49 Iサイバードッジ
50 Iサイバーナイト
51 Iサイレントメビウス
52 Iザ・キックボクシング
53 Iザ・デピスカップテニス
54 Iザ・プロ野球SUPE円
55 I沙経費蛇
56 I斬一陽炎の時代～
57 Iジ工ノサイド（仮称）
ss ,Iシャーロック・ホムズの探偵講座
5g Iシャドー・オブ・ザピースト 魔性の捉
so I雀偵物語E 宇宙探偵ディパン／出動編
s1 I雀債物語2 宇宙探偵デイパン／完結編
62 lスーパーシュヴァルツシルト

63 IスーパーシユヴアJレツシルトII（仮称）
64 Iスーパースヲーソルジャー

130 Iピーターパックラット
131 Iヒット・ジ・アイス

65 IIス パーダライアス 132 I秘宝伝説クリスの冒険
66 llスーパーダライアスII（仮称）
67 I¥ SUPER桃太郎電鉄

133 IヒューマンスポーツフヱスティパJレ
13411ピルダーランド

6日IISUPER桃太郎電鉄H
69 II STA円パロジャ

13511フア ジアスの邪皇帝
13611ファイヤープロレスリング
ii 2nd BOUT 70 IIストライター飛竜

71 IIストラテゴ 137 I 5Dth 
7211スブラッシュレイク
73 IIスプラッターハウス
7411スブ＇）ガンm白「k2

138目ふしぎの海のナディア
139目BU円Al ハ玉の勇士伝説
140'1 BU円AIII（仮称）

II リ・テラフォーム・プロジェクト
75 IIスペースファンタジーソ ン
76 IIスライムワールド

141 Iプランダズ（仮称）
142 Iフズーメーションサッカー

77 II聖竜伝説モンピット 1143 
7日IIゼピウス ファードラウト伝説 I 144 
79 ~ I ゼロウインク（HL」カード版） I 145 
日日 ｜｜ゼロウイング（CD ROM版） I 146 
Billゼロヨンチャンブ I 147 
82 IIぜ口ヨンチャンプH I 148 
8311ソーサリアン 1149 
84『｜太閤記 I 15日
日5IIダイノフォース 1151 
86 II太平記 1152 
87 II大魔界村 1153 
88 II TA TSU.JIN 1154 
89 II双窓簡II（仮称） I 155 
叩11ダライアス ・プラス い白
91 Iダンジョンマスター 1157 
92 Iチキチキボーイズ I 158 
sa Iちびまる子ちゃんクイズでピーヒヤラ I 159 
94 Iチャンピオンレスラー 1160 
95 I超時空要塞マクロス E日36 I 161 
ss Iつつl;:I'.り大相撲 I 162 
97 I出たなF ツインピー I 163 
9日｜テラクレスタ（仮称） I 164 
99 Iテラフォミング I 165 
10日ITVスポーツ・スペシャル I 166 
101 1天外魔境 I 167 
102 I天外魔境Ilrt!MA円U I 168 
103 I天使の詩 1169 
104 I天地在喰らう 1170 
105 Iトイレキッズ 1171 
106,Iトップをねらえ／ I 
10711ドラえもんのび太のドラピアンナイト I 172 
10011どらごんEGG/ I 173 
1日目 ｜ドラゴンスレイヤ 英雄伝説 1174 
110 Iドラゴンセイパ 1175 
111 IドラゴンナイトII 1176 
112 Iドラゴンブリード 1177 
113 Iなりトレ～ザ・スゴロク 92～ I 17日
114 I 21工モン（仮称） ¥ 179 
115 Iニユ トピアH I 180 
116 I忍者穏剣伝 I 181 
117 I熱血高校ド、必淵HJレ部PCチy力一編 I 182 
118 II界血高授ド、見Jポ Jレ部crn内力一編 I 183 
119 nパチ夫くん十番勝負 I 184 
12日1パチ夫くん幻の伝説 I 185 
121 Iパチ夫くん幻の伝説ε（仮称） I 186 
122 Iはなたー力、だか！？ ｜！日7
123 Iバニラシンドローム いBB
124 I EJ.ABEL 1189 
125 Iパリスティックス I 190 
126 Iパロディウスだ／
127 I パワーリーグIV
12日IPC原人2
129tl PCココロン（仮称）

ヒューマンカップ 90
フ方ゴットンワールド
プリンス ・オプ・ベルシャ
プロウ二ング
プロ野球ワールドスタジアム・91
へルファイアー
へルファイア s 
冒険男爵ドンサン＝ハート編
HAWK F -123 
ホムデータの囲碁（仮称）
ポナンザプラザズ
ポピュラス
ポピュラス ザ・プロミストランド
ホラーストーリー
麻雀覇主伝力イザーズクエスト
マーブルマッドネス
マイトアンドマジック
マインスウイーパー
マジカルチ工イス
マジカルパズル・ポピルズ
魔笛伝説アストラリウス
魔物ハンター妖子魔界からの転絞生
ミズパク大冒険
未来少年コナン
夢幻戦士ヴァリス
盟約の定務

桃太郎伝説ターボ
桃太郎伝説H
モンスターメーカー
山村美紗サスペンス
金重花ー京絵皿殺人事件ー
ライザンパ II 
ライザンパ一日I
ライジング・サン
雷電

SUPER雷電
ラストハルマゲドン
ラスト八ルマゲドンII
ラプラスの魔
らんま古
らんまさとらわれの花嫁
LOOM 
レインポーアイランド
レディファントム
ロ ド・オブ・ウォーズ
ロードス島戦記
ワードナの森
ワルドカップ（サy力一編）（仮称）
ワールドジョッキ
ワルキューレの伝説

アンケートに答えるうえでの注意 ｜ ますので、注意して回答してください。rドラゴンクエスト』や『ファイナルファンタジー』

など移値希望のゲムがシリーズものの場合は、rド

ラゴンクエストIII』rファイナルファンタジーII』と

いったように、伺作目にあたるかも表記してくださ

い。 r天地を喰らう』 r；，原平討魔伝」など、機種によ

って明らかにゲーム内容の遣うものは、業務用、フ

ァミコンと、その機種名を表記してくださL¥oMS 

×版『パロディウス』と業務用 rパロディウス

だ／」、またMS×版rグラデイウス2」と業務用rグ

ラディウスII」など名前や内容は似ていても、ゲー

ムとしてはまったく遣うものも機種名やゲーム名が

八ッキリとわかるように表記してください。

アンケー卜にお答えしていただくうえで、お願い

したい点がいくつかあります。

まず、郵便番号や住所、氏名は正しく、しっかり

と書いてください。せっかくプレゼントに当選して

も「宛先不明」で賞品が届かない場合があります。

次に、回答欄に記入するときは、八ツキljと数字や

O倒立置がわかるように書いてください。とくに白
番目の移値希望のアンケー卜項目ですが、移植して

ほしいゲームの機種名、シリーズものの場合は何作

目かも書いてください。 roolt&（ゲーム名）0作自」
と書いていただくのが理想的です。

よくあるケースとして、いくつか例を挙げておき みなさんのたくさんのご応募をお待ちしています。

7S 



下E吋川竺ニ」

rシュピピンマン3』let、CD-ROM2にな

って大きくパワーアップしたが、その分複雑

になった気力、する読者も多いだろう。今回は、

それを一気に解消するために、ストーリーを

中心に 「3』の本質に迫ってみた。

rシュピビンマン3』は、太助

とキャピ子のE人が、シュピビン
マンに変身して、剣を使って敵を

倒していくアクションゲーム。シ

ュピピンマン最大の武器であるシ

ユピビームは、今回の 「3』では

誘導で、きるようになった。また、

r l」や r己」同様にE人同時プ
レイでは、協力シュピビームが使

える。この協力シュビビームも前

作の r2』同様に、キャラごとに

攻撃方法が変わるぞ。さらに、 l 

人プレイと巴人プレイでは、シナ

ljオにも多少の変化があるのだ。
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今回の rシユピピンマンs~ で

は、 CD-ROM＇になつだだけあ
って、今までのrシユピピンマンJ

にはなかったピジユ戸ルシーンガ

加わった。ここでは、そのピジユ

戸ルシーンを中山1こ、このゲーム
のストーリーを紹介していこう。

そo、
’＇） 、J
3ち
2 
人
lq 

魔空艇現る／

クレハ姫率いるガヤン族は、魔

界によって衰退の一途をたどって

い定。そのためクレハ姪は、かつ

ての繁栄を取り戻すため旅立つガ、

現実世界へとワープしてしまう・

。キャヒ・子が福引に当たったおかげ
で、南の島でのんびりと過こす2人

。クレハ姫一行は、魔空艇で
異次元空間をさまよっていた

α臣は操作を誤ってしまう…

ド ~I
。いくぜキャピ子／ さすカ、

魚屋大助、威勢がいいねえ．／



rシュピビンマン3」のもう l

人の主人公ともいえる、異界のプ

リンセスのクレ八姫。シュピビン

マンたちの前には、敵キャラとし

て登場するが、側近のE人を含め
たやりとりが、タイムボカンシリ

ーズの敵の3人組のようなノリで、
見ていてとっても愉快なのだ。

。 「3」になって新しく加わった技
が、この三角飛び。意外と使える

キザな殺し屋
一姫の側近一

ピジユ戸ルシーンでは、何やら

強そうta:感じガしたガ、やっぱり
強くないチョピン。飛び道具を使

ってくるので、なるべく離れてシ

ユピビームで攻撃しよう。

。、ンュビビームをくらえ／ 敵の

チョビンはそんなに強くない？

シユピピンパワー大爆発
ただならぬ気配を感じだ2人は、
シユピピンマンに変身して魔空艇

を追いかけだ。クレハ姫たちは、

シユピピンマンの攻撃に圧倒され、

逃げていく。 魔法空白の最後には、

姫の側近パッチガ待ち梅えていだ

ガ、あっさりと因されてしまう。

クレハ姫は、もう力ンカンII 

太助とキャピ子に軍基いかかる、

最初の刺客ガパッチ定。フ戸イテ

イングポーズから繰り出すパンチ

や銚び蹴りには、十分注意しよう。

シユピビームを使えば楽勝かな？

チョピンを倒し、しばらく進ん

でいくとフレハ姫ガ霊場する。彼

女の繰り出す不思議な魔法（9〕
は、かなり強い。 ま芝、倒しても

戦いはまだまだ続くのだ。

シユピピンマン魔界へ－．．
クレハ姫を追い詰めだシユピピ

ンマン。 業を煮やしだチヨピンは、

クレハ姫の制比も聞かずに、伝説

のガッシュの力を解服してしまう。

そしてシユピピンマンは、魔界へ

と吸い込まれていってしまう 。

。クレハ虫臣を追い詰めたキャビ子

。クレハ姫の希1比にもかかわらず、
力9ツシュの力は解方立されてしまう…



美少女が魔物相手に大奮闘する

r魔物八ンター妖子』。今回はシス

テムを中心に主人公妖子の魅力を

紹介していこう。

ふとしたきつ力、けて魔界の勇者 ファンタジ一風の明るいイメージ

となった女子高校生が冒険の旅に に仕上がっている。妖子ファンお

出るというアドベンチャーゲーム。 楽しみ（？）のサービスシーンもふ

全体的にほのぼのとした内容で、 んだんに盛り込まれているぞ／

。まだ何が起こるかも知らない妖子
たち。ほのぼのとした教室の風景ね

｜ゲームの操作は簡単｜

。寝ている千賀子ちゃんです。こー
してるとかわいいんだけどねえ目．．

D 
面というものもあり、その画面で

このゲームはコマンド選択方式。 は伺もしなくともスト リ は進

操作は簡単で、「E舌す」「移動」「取 んでいく。

る」などの画面上に出ているコマ 。魔物と戦うショウマ君戦闘も通

ンドを選択して進めていくだけ。 常画面とまるっきり一緒なのである

アドベンチャーがまったく苦手な

人でも遊べるように配慮されてい

るので、難しい謎解きなどはいっ

さいなく純粋にストーリーが楽し

めるようになっている。だ力、ら戦っ

て死んでしまうということもない。

つまりゲームオーバーにはならな

いのだ。各所にコマンドなしの画

。魔界の人々 と話をしたり、情報を
集めないとゲームは進まないよね。
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。コマンドが出ない函面は、勝手に
お話が進むようになっているのです

このゲームは、かわいい女子高

生「真野妖子」が主人公というこ

とで、まるでお約束のように各所

に0なサービスシーンが揮入され

ている。またちょっとHな変身シ
ーンなどは、ビデオ版と同じよう

な動きになっているので、ビデオ

でなじんでいる人でも違和感なく

楽しめるはず。妖子の他にもかわ

いい娘がたくさん登場するよ／

主要
つ子
〈以
さ外
んに
も
え美
へ人
へな
ぐ？娘

---1 
。なーるほど、車帝京半な妖子ちゃんに
は純白の下着が似合うねえ。うふふ

褒身 J

こんにちは、真野妖子です。今

回のフフフツション通信は、大人っ

ぽい雰囲気で決めてみまし芝。ど

れも少し着てみるだけだけど、け

つこう気に入ってるの。まだゲー

ムの各所には、フフフツション以外

にも見所ガたくさんあるのであ楽

しみにね。

弾
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ゲームの設定はオリジナル。 T
VシリーズのときのBGMや効果
音が使われており、原作の雰囲気

はそのまま生かされている。

自機パルキI）ーは3種類の形態
を持っており、状況に応じて変形

する。標準装備のショットとミサ

イルは、敵を破嬢すると現れるパ

ワーアップアイテムを取ることに

よって、段階的にパワーアップす

る。また、オプションで装備され

る特殊兵器は、敵を破獲して経験

値を得ることによって、より強力

なものを選択することができる。

それぞれの特殊兵器には使用回数

の制限はないが、連続して使用す

るとオーバーヒートをおこレパワ

ーダウンレてしまうので、冷却す

るためのインターパルが必要だ。

このゲームはTVシ1）ーズから

17年後の設定で、 PCエンジンだ

けのオリジナルストーリー。パル

キI）ーなどの地球側のメ力は、平

和が続いたためか大きな改良はな

いようだ。しかし力ムジンたちの

ゼントラーデイ艦隊は、今回の戦

闘に備えて大幅な進化を遂げた。

。官敵力ムジンが操る戦闘ポッドは
グラージを大幅に改良したもの

。どちらもミサイルを撃ったり体当たり
してくる極太レーザーの攻撃もある

・岨唖碕園田E商問自．

官W乙み＠
~~＇ .. ヨクτ ＠ 

日本コンピュータシステム提供 ⑤第f作目ポスター 10名 rソルピ戸ンカ 2~ から、

の、合計67名に当たるプレゼント ⑤第2作目ポスター 5名 ⑪ディスクホルダー 12名
のお知らせだ。 ⑦プロモーションビデオ 5名 以上、ご希望の万lま住所、氏名、
r魔物ハンター妖子」から、 「改造町人シユピピンマンJシI) 欲しい物の番号をハガキ｜こ・いて

①ソフトビニール・キット・フィ ーズから、 下の宛先まで。締切lま2月28日の
ギユ戸 1~ ⑧キーホルダー 12名 消臼青空自。当選者の発表｜ま発送を

②パンダナ 3色セットで4 Vシユピピンマンs~ ポスター もってかえさせていだだき開。 ー 可17＼~ ’ ＇！・・＂2.込
③丁シャツ 5名 10名 門 05東京都港区新橋4-10-7 ・・・・.5' JI.. ..i 
④腕時計 男女ぺ戸で2名 ⑬「シユピピンマン1&2~ 音楽 TIM PCエンジンFAN モ予三週司・・E ~〓V
Fらんまおシリーズから、 CD T名 NCSプレゼント係まで。 ー『札＠ 1堅守ー二

・・・・・・・・・・・”・・・・・・・・・・・・・”・・・・”・・・・・・・・・”・・・・”・・・・・・・”・劃－－－＃ττ。NCS／ピックウエス卜
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I fnq~er町乙

ききやシミュレーションゲームの定番と言え

る r大戦略」シソーズ。 PCエンジンにもつ
いにキャンペーンモードが楽しめる 「キャン

ぺーン版大戦略II』が移植された。またオリ

ジナルのマップも追加されているのだ。

百三三：繍賭楓岨髄催時払民共；~[J~~i:. I 
。
プ
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キャンペーンモードのストーリーは？

。
最
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取
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プ
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強
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味
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に
な
る
か
？

。SYSTEMSOFT／マイクロキャビン

キャンペーンモードをプレイす

る際には、いきさつを理解してお

いた方がより楽しめるというもの

だ。詳しい内容は実際にプレイし

たときのお楽しみとして、きっか

けだけを簡単に説明しておこう。

きっ力、けはラガール連邦が、突如

として隣国のセルディア国に空襲

を加え、支配下に置いたことから

すべてが始まるのだ。そこでキミ

はグレナテ。イア共和国と同盟を結

んでラガール連邦と戦うことに。

ちなみにBつのマップで勝利しな
ければならないのだ。

。ラガールからの爆撃機が飛来し・・．

その『大戦略』のキャンペーン版

が発売される。キャンペーンモー

ドはユニットを育てることができ

るので楽しみが僧えたわけだ。

現代兵器を使ったシミュレーシ

ョンゲームとして有名かつ人気の

あるr大戦略」。 PCエンジンにも
移植され根強い人気を誇っている。

の基本的なルールは、 一連の r大

戦略」シリーズに共通のものなの

でファンならば気にならないハズ。

また戦闘が起きるとリアルなグ

ラフィックが表示され、息詰まる

戦いが展開される。このグラフィ

ツクは兵器マニアならずとも捻っ

てしまうだろう。

キミは自分の立案した戦略に基

づいて各ユニットを生産し、進軍

させなければならない。また、各

ユニットを育てる必要もあるのだ。

。モノクロが渋さを
出すグラフィック

tもiよJ口｜

l食 l主一」1111.‘「子竺

~~i:1W~ I II I 

封~..司：宰 0 L1 b、II 員F肘耳：宰 0 0 tl 也 I 

はキミ.部隊を駆逐する
ゲーム（キャンペーンモードの

場合はシナリオ）の勝利条件は敵

ユニットを全滅させるか、敵の首

都をすべて占領すること。さらに

敵国や中立の都市を1つずつ占領

して自国の国予算を確保したり、

空港や港などの施設を占領して前

進するための拠点も押さえなくて

は勝利できないだろう。このへん

〈誹也形を利用し、強力なユニットを
率いて敵を封除せよ

。恩出ず固唾を飲む戦闘シーン。果
たして生き残ることができるか？

。これは都市。
多〈占有頁したい

。これが首者ll,,
占領すれば勝ち
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I 基本のシステムは両モードで共通だ
モ ドはキャンペ ンとソロマ

ップの己種類。次シナリオへのユ

ニットの持ち越しなどのキャンペ

ーンならではのシステムの存在以

外に特に違いはない。ソロマップ

を選択すると51種のマップから自

由に戦場を選ぶことができる。

.唱ーするにもS提唱F
全てのユ二ツトは生産するとき

に国予算を消費する。この国予算

は毎ターン占領している都市（首

都を含む）の数に応じて回復する。

使わなかった国予算は次ターンに

持ち越されるので高価なユニット

も数ターン待つことで生産できる

ようになる。 ちなみに敵がEカ国

以上の場合首都を占領してしまえ

ばその敵国の都市や施設が全て手

に入る。簡単に占領できるはずは

ないが試してみる価値はある。

ユニットの生産が可能な場所は

限られている。それは首都とその

周囲のヘツクス、そして首都から

5へックス以内の都市・空港・港
である。さらに当然ながら航空ユ

ニットは空港、海上ユニットは港

でないと生産できない。

各国の兵器は同じではなくそれ

ぞれ異なったものを用いる。プレ

；~~%. ~：＇［.'i ~： ; ~－.~'i~ 会議事~；；Ji;,~ ~~rL 
－？~－＇~三二

-1：~~1 ;t§W~ 

。ユニットを生産できる場所は首都
の周囲。前線までの効率よい紛迭を

。これは自軍の主力戦車工イブラム
ス。幽旬こ文句はないだろう

薗I~ ~ 
SIJ?E? 8rl了寸LE rm;J?: 

白色色h.- Or-, ~n乞 （同＂】

CE!打？；.L ISL白~m ':m;i?J 

';Ja lV., n3 5ha~'7·ν ' mョロ〕

言了PE8F!GH庁 ＇~＇ p】

loc色he議主乞 Pl", n (mJP) 

Tc I団、pf.al Cr・J (ma？】

イヤ はアメリカ軍のもの、そし

て敵であるラガール連邦は、日ソ

ビエト軍のものを使用する。兵器

の種類は若干少ない感じもするが、

何種類もの兵器が用意されていて

も実際に使えるユニットはある程

度限られるので、気にはならない

だろう。重要なのは各ユニットの

得手不得手を把握することだ。

顧毘罷羅覇謹語調帽咽
田園lml薗

富田園臨置園田E
E閤 盟盟盟臨園盟
国麗盟国園盟薗盟
国園－盟盟国臨画
。これが生産可能な兵器のリス卜。
もちろ予算がたりないとダメだ

。対するラガールの主力がT-8Q。
手強い相手になるのはまちがいない

各異暑を使いこなし敵首留を占領
さて前で触れた得手不得手。こ

れは言い換えるなら天敵の関係と

も言えるだろう。例えば、陸上ユ

ニットの中では最強と言える戦車

も、航空ユニットが相手となると

かなりの苦戦を強いられる。また

その航空ユニットも対空ミサイル

の間接攻撃には文字どおり手も足

も出な~＼。つまるところ無敵の万

能兵器などは存在しないので、各

ユニットが弱点をお互いにカバー

できるようにバランスを取って生

産する必要があるわけだ。この天

敵の関係を知るには「基本性能表」

と 「性能比較表」が便利だ。正に

「己を知り敵を知る」ための機能。

さらにこの手のシミユレ ション Oこれが湛制強懐」。 何が得意か
ゲームにつきものの「地形効果」 どうかをしっヵ、り覚えておこう

がマニュアルを見なくてもわ力、る

「地形効果表」も機能に含まれて

いる。

最後になってしまったが、都市

などを占領できるのは 「歩兵」と

「重歩兵」のEユニットだけだ。

双方とも移動速度が遅いのでいか

に早く前線の都市 ・施設に移動さ

せるカ＼がゲームの力ギとなる。
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。激戦の末敵の首都を占乱首都
を占領すると敵は消滅する

「 戦闘を重ねるだびにレベルガ上昇 ] 
8つのシナリオをとおし同じユ
ニットを使うキャンペーンモード

で特に刻果ガ出るのガ「経厳値J

だ。生産しだ直後では今一歩働き

ガ悉く感じられたユニットガ、 戦

闘経践を積むにつれて濯しい精鋭

部隊に変身していくわけだ。長期

にわたりプレイするキャンペーン

モードのだめのものと言っても過

言ではではないだろう。
。経験値が上がると星の数が増え
てくる。全滅させないように
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発表から、意外と早めに発売される予定の

このゲーム rヒューマンスポーツフェスティ

パjレ」。ヒューマンお得意のスポーツゲーム
が、 3本も詰まってとってもお得なモノとな
っているのだ。

‘・

サッカー・テニス・議 フの3本が1つr=1 I 
これまでに発売されたサッカ一、

テニスのE本のスポーツゲームに、
新レくゴルフを加えたこのゲーム、

オープニングに、モノトーンのリ

アルなキャラクタの滑らかなアニ

r ~ 
ムん
にな
い女
るの
子
が
各

軍事室冨町宮E言宮間．

各ゲームごとに、戸ニメチックな

女の子ガ出てくると.いた。そして、

このほかにも3本のゲームを取り仕
切る女の子ガオ人いるのだ。

このゲームl誌、全体的にこんな感
じの女の子ガ多く登・するので、人

！こよってはこれだけで買うかも？
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メーションもついて、初めはなか

なかシブイ印象を受けるのだが、

ところがどっこい中を開ければ…。

オープニングとはまったく遣う、

アニメ顔の女の子たちが、ミニス

カードをまとって各ゲームごとに

待っているのだ。

それはともかく、 3本のゲーム
が1枚のco－円OMで遊べるのだ
から、それだけで得した気分にな

るのは間違いないだろう。

c Dになりゴルフが新しく加わった
先でも少し触れたが3本のゲー
ムの中で、新しく作ったものがゴ

ルフゲームの「ファインショット

ゴルフ」である。

このゴ、ルフに限ったことではな

いが、最高4人まででプレイでき
るのが、一番の魅力であろう。こ

れはヒューマンのオ八コといえる。

全！日ホールのマップが表示され

たり、プレイしているホールの、

コースレイアウトがつねに表示さ

れていたりするので、プレイのし

やすさはなかなかである。

初心者にとても親切な練習モー

ドがあり、今の状懸でどのクラブ

を使えばいいか、コンピユータが

選んでくれる。

回
一
世
－

。今、パットを決めん
としているところ

。スインク・の際のパワ
ーメーターである

。HUMAN



残り2本はHuカード版のデータ変更版 ァニス
ゴルフだけが新しいと書くと、

ほかのE本は、 HUカード版のも
のをco－円OMに入れ換えただけ
なのかと思われるが、それは遣う。

サッカ一、テニスともに選手等の

データが変わっているのだ。

サッカー
「ファイナルマッチテニスレデ

ィース」は男子だったHUカード

版から、選手を女子に変更。もち

ろん名前や体力のデータも変更さ

れている。

「フォーメーションサッカーヒ

ューマンカップ’92」は16チームの

中から好きなのを選び、最高4人
までの同時プレイを楽しめる。ま

た、コンビュータの操る他の15チ

ームを倒レ抜く、ヒューマンカッ

プもある。

・匝圃亜圃
。レテ・ィースになったが、 ドットキ

ャラでは良くわからない。最高4人までの4人同時プレイは、
仲間内で盛り上がる

3本のゲームのほかlこ、ヒューマ
ンからのお知らせとして「ヒューマ

ンインフォメーションJガある。

これはヒューマンくらぶという、

ょうするにヒューマンのフ戸ンクラ

ブみたいなもの。会員になれば、い

ろいろな特典ずき宍と。

11諸事：f~；；：軍師団
ちょっとしだうれしい配慮を

一つ。ゲームを始めるまえに、

各ゲームの爆作鋭明ガあるので

ある。 i3i厚いマ二ユ戸ルを読む

より、画面上で見せてくれだほ

うガいいということだ。

間ヲト
；雪i・！説明
。こういう操作系統の説明が入
っていると、非常にありがたい

。
戦
闘
に
登
場
す
る
敵

キ
ャ
ラ
ク
タ
で
あ
る

。画面はすべてパ、ノコン版です
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現在ラインナップはEタイトル。

「IQ PANIC」はマスター

アップし、発売を待つばかり。 ク

イズゲームとしては、NECアベ

ニュー、アトラスに続く作品。 3
匹目のドジョウとなるか？ アク

ション円PGのrプランダーズ（仮

称）」は、来月号で画面写真が公開 脳副総塑霊宝霊量思理想.l~羽島誌
できそうだ。 。 「IQ PANIC」の函面写真

「太閤記」の開発に奮闘中。リ

アルタイムシミュレーションとし

て、30のマップや700人にも及ぶ

武将など、CO-ROMらしい大作

ゲームになりそうだ。そのためか

開発は予定よりも時聞がかかり、

ようやく3月四日に発売日が確定

した。今後のタイトルも「太閤記」

が落ち着くまでおあすけだ。 。函面構成などは斬新なタッチだ／

前号でも紹介した「クイズタイ

ムマシンにお願い／（仮称）』は、

rクイズまるごとTHEワールド

II タイムマシンにおねがL¥Jと

いう長いタイトルに決定。

そのほか『雀偵物語E宇宙探偵
ディパン／出動編」は開発を終え、

現在は同名の「完結編」の方を作

っているところである。

。 r雀偵物語2 宇宙探偵ディパン
完結編」。 価格はどちらも4800円

同 角川メディア・オフィス 耐

る＋U
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何回かにわたり、画面写真が公

開されてきた 「クイズの星（仮

称）」。 発売日は以前未定の状態で

ある。先にも一部紹介したように

他社のクイズゲームが続編を発表、

発売する中、ひとつ遅れる格好に

なってしまった。後発な分だけよ

り良い作昂を望むばかり。続報が

入り次第お伝えしよう。

今後同社では、HUカードでは

rテラクレスタ（仮称）』。 co円
。M関連では、rF-1Cl円cus
Special POLE TO WIN（仮

称）』がそれぞれ控えている。特に

rF-1～』の方は同社が実際のF

-lマシンのスポンサードをしてい

るだけに、そのフィードパックが
期待される。 orテラクレスタ（仮称）」が後の発売

「トイレキツズ」、『ワールドカ

ップ（サッカ一編）（仮称）』に続く

作品は rゼロヨンチャンプII」に

決定／ そうあの怪作の続編であ

る。前作の「ゼロヨンチャンプ」

は再販をする度に売り切れ状態で、

ひそかなブームをよんでいた。今

回のrII』はco一円OM1じされパ
ワーアップ。今秋発売予定。 。前作の「ゼロヨンチャンプ」の函面
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同社のラインナップ、 3作昂の
最新の画面を公開／ うち 『マー

ブルマッドネスJは今年中にはお

目見えする模様。そのほかの作局

rピーターパックラット」「マジカ

ルパズル ・ポピルズ」は、まだ発

売時期は確定していない。 3作昂
ともゲームはある程度仕上がって

いるとのこと。時期をみて順次発 O「マーブルマッドネス」は球をこ
売していくようだ。 ろがし、ゴールに到着させるゲーム

・圃置置富盛圏・・－軍－現在は恒例の野球ゲーム 『ザ・ 「サイバードツジ」 発売後はタ

プロ野球II（仮称）』 と、アクショ イトルが無くなるが、 今年はCD

ンRPGの 「アルガノス』がタイ ROMの作晶も手がけたいとのこ

トルに上がっている。そのあとに と。その具体的な情報はまだ飛び

続く作晶はスーパーCO-ROM' 込んで、きていない。

専用のアクシヨンになる予定。

・・.. 居酒・ 笹医璽盟国圏直Bl八一ドメーカーである同社だけ

H Uカードのコミカルシユーテ に、ソフトの本数は少なめ。 「己l

イング rコ、ツド ・パニック至上 工モン（仮称）」 の画面は公開まで

最強軍団』は順調に運べば来月号 に、もうしばらくかかることにな

では画面が公開できるかもor50 りそうだ。

t h」の方は秋口の発売を目指し

ているためもう少し先の話。

・盟国－

－盟国圏園.. 
rGODS』を発表したばかり

の同社。今後もイギljスのプログ

ラインナップのうち 「トップを ラマ集団ザ・ピットマップ・ブ

ねらえ／』の方が画面写真の公開 ラザースが製作したゲームが移植

。 「ピーターパックラット」は、ネ orマジカルパズル・ポヒ・ルズ」は、 も、発売日も早くなりそう。 rau されていくようだ。
ズミが活躍するアクションゲームだ 名前の通りのパズル。MT J氏の作 RAIII （仮称）』のシステムはパ

ソコン版とは遣い、前作のPCエ －置彊・
ンジン版に準ずる模標。 タイトルは現在 「ホ ムデータ

『ザ・キックボクシング」 「ザ・

デビスカップテニス」以降も、同

社は立て続けにスーパーCD-RO

M＇専用の新作ゲームを発表。「スラ

イムワ ルド」はリンクスで発売

されているものの移値。体にネパ

ネパが付かないようにするアクシ ・・－ョンゲームだ。 そしてもう l本は 「ドラゴンブソード」今月も動

「ピル夕、ーランド」。6つの世界を 力、す。他のハードでの動きはある

旅するパズルゲーム。このE作も のだが？ PCエンジンユーザー

前E作同様、開発はアメリ力で行 としては今期のアイレムレーシン
われている。 グチームの動向を温かく見守るし

J旬

かないようだ。

・阻堕彊彊趨臨ー
rNH K大河ドラマ太平記」

は本誌発売直後に発売。そののち

のタイトルは現在はまだ未定なの

で、 「太平記』をプレイして気長に

待っていよう。

。 「スライムワールド』はまだメガ O「ピルダーランド」は正真正銘P ・墨田－・ドライブ版のモノしかない。ゴメン Cエンジン版。発売は両方同時期だ

に一一一一ー一一
数多くのラインナップをほこる

同社。今期3月までの聞に、現在
ラインナップされている9本のう

ち3本のソフトが発売される予定
だ。さらに今回は rLOOM」の

PCエンジン版の画面を初公開。

このソフトが発売日が決まってい

ないソフトの中では出較的早く発

売されそうだ。 O「L00 M」の函面いかがかな

同社は『ココロン」などソフト

のほかにも、周辺機器も手がける

メーカー。現在、鉱張することに

よって白人まで遊べる.JOIN・ 

TAP(22凹円）が今春発売予定だ。

－覇軍軍国・・
あくまで書店ル トのみでの販

売にこだわり続ける同社。現在は

「サーカスライド』に続く、 『ダイ

ノフォース」を鋭意作成中。発売

日は現在まだ未定。

の囲碁（仮称）』のみ。開発は以前

として進んでいない状態。今年こ

そは発売されることを、切に願う

ばかりだ。

「麻雀覇王伝力イザーズクエス

ト」は、同社の業務用 rうらしま

麻雀」以来の麻雀作晶になる。こ

れ以降のタイトルは現在のところ

未定の状態。

附 l副温血血且温血日且皇国

残念ながらソフトの発売予定

のないメーカーは全12柱。戸イ
マックス、戸スミック、エイコ

ム、クリーム、工画堂スタジオ、

サリオ、システムソフト、デー
タイースト、 T.S.S.、JIルソ
フト、ビデオシステム、フェイ

スである。 12社のうちの単獄以
上がレギュラ一陣。そのレギュ
ラー障の中でも、クリームガサ
ッカーゲーム開発中という明る

い材料もある。そのほかのメー

力ーでもタイトルこそ上がって
いないものの、開発は進めてい

るところもあるので、PCエン
ジンユーザーとしては気長に待

つばかりといっ芝ところ。

。＇ATARIGAMES/TENGEN INC./TENGEN LTD.・TENGENLTD.・EPYX・LORICIEL・Lu回以巾 EntertainmentCompany/VICTOR INDUSTRIES, INC 
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’n年2月下旬
発売予定

PCエンジン Huカード

定価6,800円（税別）

ィ議⑨日 ” CARD 
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～魔界からの転校生～
3月13日発売／価格￥6.800（税別）
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~\7ictor 

平安時代末期、武士の”カの台頭を背粛にした

源氏と平＊の一大叙事史

清盛が事量経が煩輔がそれぞれの野望を胸に展開する ,.-

リアル9イム・シミュレーション・ゲーム ．． ， 
変化のあるアクション画面と感動のアニメーションは必見 f「

c 1由2N町 EC叩 L叩 IESINC, C 1臨 VICTORM岨 CALIND国；TRIES.INC. RC 0）阿
3月13＇日発売予定￥7.800 ~－附l

． 

． 
いよいよ発売1特大企画憲章8本立！
2大コミッヲ作家によるおもしろゲームや
あの「クストJ3:qのノーカット総集編などなど

R(O)” アクセル金聞の総力版
、、ー’）... c 1田2山CTORMU~訓CALINDUSτRIES INC 

~－~ 1月31日発売￥5.800

目覚めよ．ソーサリア巳〆i量！鍵多の郷懇に立ち向かえ1
10のシナリオが療しめる納入朱f'JのアヲションRPG
プレイヤーに僻された大幅な選択や

人生を感じさせる重量繍人物など今まて’の常簡を破った大作
t' 1曲71曲2日本フアルコム ⑤ 1四2VICTOR MUSICAL INDUSTRIES. INC 

明明今春発売予定￥7.200 ／ブ1
＇＂＂~摂男w c売!5§"m'

C7 

阻止以.dDJ？ 引フムのフアンf旨ジ一．アドベンチャー・ゲーム

映画を知りつくしたルーカスならではの演出と

/7'¥ 斬新なゲーム・システム．そして独絡の魔法と冒険
er：／.百討作 まるで映画を見るようなこれがイン9ラヲティブ・シネマec:ア TM& C 1臨 L時 ArtsEnlertaorvnenl加国ny

c 1田空VICTORMUSICAL INDUST問ES.INC. 表示価格は全て税別希望小売価絡です

今春発売予定価格未定

発売元：ピヲヲー音楽産業稼まさ社〒151東京締渋谷区平駄ゆ2-8-16

アメリカで・もポピュラーなストラテジック・ボード・ゲーム、

ついにPCエンジンて哩量場！！10X10のスクウ工アにプレイヤー、
コンビュ－~併せて801圃のユニ・ノトで戦術を練って鴎負 ！
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ー・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・a.1~宮h
・全面的謝罪広告 シユピピンも木から落ちる・ 、
シユピピンも筆の誤り・シユピピンの顔も三度まて ・
悼の頭から大反省 闘の部の広告上で吋1トとらわ 1
れの花嫁～］［担造町人シユピピンマン3～異界のプ＇）ンセスーがC口・
円OM'/SUPERCO-ROM＇両対応であるかのごとき表現
がありましたが、これは誤りでした。当腹ソフトウエアはスーパー

CO-ROM＇、DUO上にてもプレイ可能ですが、アクセスヲイ
ミング等は従来のCO-ROM＇と変化はありません。各方面の

酬に多大なる御迷惑をおかけしましたことを謹んでお詫び申 ，

し上げます。

I~開

企画書を読む限りシユピピンマンは

TVアニメ風昧のキャラクター。もっ

と00があればビデオや映画で活躍
できたのに（好きな言葉を入れてみ

ましょう）。今回は3部作の最後を飾
る（意昧不明）にふさわしいco－円。M＇の晴れ舞台、夢にまで1見たシユ
μμンマンONA TV SHOW！ただ

’92隼2月下旬発売予定 こ歌と踊りはなぷふね・
予定価格6,800円（糊） ._ E.foN.1~峨アl四

州 VI.1::>'!1-f'P /VCS  81'¥:J:Jビュー由一
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（醗網
ecD-ROM2だからて’きた篇異のテ’ジタルアニメーション／・満喫て$るアドベンチャー＋麻雀
のおもしろさ・全5話の前編にあたる1話から3話までのハラハラドキドキの「出動編」・一流の
アニメスタyフと声優（松本保典・水谷優子など）がなんと16人も結集／
7日灼シヨンデザイン／スタジオox H ラ付ーデサ’イノ／綿典孝 メ均二yクデザイノ／福地仁・村田i董郎 テ今
インディヒクタ－／l~国篤彦 総作画監督／鈴木典孝 演出／垂水士 ’ 
CAST 
神塚タ’イ｛テ＇＜＇／＇；；）／松本保典マリー／；水昔｛聖子桐島博士／緒方賢 一 綱島エ'JI矢島蒔子 首領ドラー／飯塚
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。ATLUSLTD 
画面はすべて桶発中のもの下す。

r雀イ貞物臨むテーマソング
1 r君の笑顔がエネルギーJ
〈作詞＆毛利公美子、作曲毛利公美子、編曲伊蕗幸般（元プリズム）〉

2.「Venus（金星うの見える丘で」
〈作詞・彩杏純子、作曲 芦沢和町．編曲伊梅幸結（元プリズム）〉

（ウ’ァーンメディアよりシノグル発売中）

取。河村ゆみ
1989年サウノド＆ミュージyクパトJレロイヤル（SMB'89）審査員特別賞受賞
CBCラジオ「サタディーワイドJ（土・朝1:00～｝テーマソング（オープニ／矢エノティング）ONAlf):中
東海テレビ「飛んでもHAPPENJ（金・深夜12:45～）レギュラ 出，寅中

ケ寸 宇宙探債ティバン民宮市効
3月下旬発売主 予価4,800円~ /,,-. 
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日本視力回復協会
干166車京都杉並区成田東436 15 

・このプログラムの開発奮のご略歴・
合ユージンクォーリ一博士 カリフォノレニアを中心に、視力眼科博士と
して視力回復法と科学的な限の研究、臨床訓練指導を続け、このプログ
ラムの開発に努めた。肯リチヤード会長 視力回復のためアメリカ視力
回復協会を設立し、ニのプログラムの開発t普及に尽力。 世界の眼科医

ユージン· ~·ーリー14± 界に大きな影響をあたえ続けている。

お急きの方はお・憶で/In寓蜘（3318)8111何 ・肘：附30分一夜明（年中無休）
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今回NE Cのブースが設けられ

たのは、 CES会場とは若干醗れ

たホテル。 3:t通の不便さなどもあ

り、 CES会場ほどのにぎわいは
なかったが、CO-ROM体験シア

タ一、アメリカオリジナルのゲー

ムも多数展示され、盛りだくさん

の内容だった。さらに当面のライ

バルMEGA-COとの比較も行

われていた。 DUOは 「ゲート・

オブ・サンダー』。 MEGA-CO 

。一一－・
ち
勺

は
『

ゲ

IPCエンジンDUOV.S. MEGA-CD I 
空
"" 場
で
σコ
熱

対
i失：
風
景

は「ソル・フィース」。 八一ドのス

ペック面はMEGA-COに劣る点

はあっても、ソフトの質では負け

ていないことをみせつけた。

よ9コT 員豆
す立
る記
ハ念

ソ ｜
/T  

0) イ

エで
蕗
ネ土ス
長ビ

の力が加わったわけだ。今後はC
0－円OMを中心に、八一ド、ソフ

ト双方の充実を図るとのこと。

アメリカでの家庭用ゲーム機の

シェアは任天堂、セガ、 NE Cの

II慎で、我がPCエンジン（アメリ

力名はTU円BOG円AF×l6) 
は3位の座に甘んじている。この
状況を打破するためもあり、 NE 

Cと八ドソン合同の新会社、TL」「
bo Technologiesの設立が

決定した。今までハードメーカ－

NE C単体で進めてきた事業に、

ソフトの総合力で優れた八ドソン

。

『
ソ
ル

・
フ
ィ
l
ス
』
だ

｜アメリカ版 PCエンジンDUO発売決定

JPEGチップ開発成功 ＼1秒間に30コマ／／ 

カードも発売予定。遠い海の向こ

うでもスーパーco－円OM＇の時
代が訪れるか？

日本ではもちろん世界的にみて

も、NECはゲーム機にco－円。
Mシステムを導入した初めての会

社だ。日本ではすでにパージョン

の進んだスーパーco－円OM＇に
移行しつつある。アメlj力ではT

U円BOG円AF×CO（日本
名、 CO-ROM＇）が全盛だが、今

夏にはアメIJ力でもPCエンジン

DUO（アメlj力名は未定）が発売

される予定。日本同様にシステム

るをえなかった。それをフルサイ

ズ画面でのフル戸ニメーションガ

実現可能となる。実際取り込み画

像での、フットボールや女性の顔

ガ男性に変わっていくシーンなど、

いくつかのデモンストレーシヨン

を見ることガできた。静i上させて

見れば多少元の映像より画質は粗

いガ、それガスムーズに動いてい

くシーンにはピックリ／ 具体的

にこれガすぐに市販｛じされるわけ

ではないガ、将来的にPCエンジ
ンを担うシステムになっていくの

かもしれない。それに見合うソフ

トの開発ガ今後の課題だ。
ノ

⑤HUDSON SOFT /RED・WOLFTEAM 

一般には公開こそされていなか

っだガ、 PCエンジン周のJPE 
G＜ヲエイペグ〉チップガ報道関係
者に公表されだ。JPEGとはカ
ラーの静比画像のデータを圧縮す

るチップの総都。そのチップをホ

ビーマシン向けに低価格での商由

化に成めしだということ。つまり

これをPCエンジンに箔蛾すれば、

ビデオなどと同じ秒間30コマの映
像を、 PCエンジン」二で動かせる
ということになる。含までいわゆ

るピジユ戸ルシーンを戸二メーシ

ョンで見せる渇合、画面サイズを

小さくし疋り、 コマ量買を落とさざ
＼ 

密
主
は
日
本
の
P
C
エ
ン
ジ
ン

D
U
O。
次
の
C
E
S
で
、
製
品

が
発
表
さ
れ
る
か
も
し
れ
な
い
／
．
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I ; : : : : : : , : : ＇.：日本未公聞の1~，9,す同院予J等化対的日；：：；；；：： ｜
日本ですでに画面写真が公開さ

れているもの以外に、 13タイトル

ものソフトが展示されていた。そ

の中で日本で発売されるのは3本。
！日本のソフトがアメυ力のオリジ
ナル作昂ということになる。中に

は爆作性など日本のユーザーには

不向きかなと思！わせるソフトもあ

ったが、フライトシミュレーター

など日本ではなかな力、見られない

ジャンルのゲームもあった。反留

次第では日本で発売されるかも？

筋肉男ヵ、戦うアクション。CD 

で声優や効果音を使い、 ドラマ

チックにストーリーカ潅行する

ディズニーのキャラをイ吏ったf黄
スクロールアクションゲーム。

自介も敵もかわいい奴らばかり

2人対戦プレイももちろん可能
なボクシンク.0 選手は実名を使

っているのでファンには；戻モノ

3DのRp G。日本ではピクタ

ー音楽産拠から発売予定。スー

パーファミコン版を超えるか？

アメリカのTV番従1がアクショ
ンゲームに。音楽はオリジナル

の幽をそのままイ吏用している／

8人のキャラの中から4人のパ
ーティを選ぶRp G。ダンジョ

ンなどは3Dで進んでいくのだ

日本ではピクター音楽産業から

rr Vスポーツ・スペシャル」の
モードのひとつとして発売予定

!@) IT CAME FROM THE DESERT 

同じくピクター音楽産業から発

売予定。取り込み画像が動くllJ
〈。現行欄Eでもここまで可能

⑩ ロ ロロ

I 

'-)0L遺
品持組与誌＝，；’ ~：：~~.；！！局

タイトル通り、オバケの敵達が

わんさか出現。マイキャラの動

きは細かく、コミカルな感じだ

3Dのフライトシミュレータ一。

プレイヤ→まF-16戦闘機を操る

パイロット。グリグリ動くぞ／

熊など5匹のキャラの中から選
ぶアクション。音楽はCDでビ

ーチボーイズの曲が流れるのだ

昨年6月のCE Sでも展示して
いた作品h。多重スクロールなど

を、効果的に使ったアクション

⑩ BO" 

下一ーー~~＇l
4度夜王寺？‘
こちらも3Dシミュレーター。

，可川をパトロールポー卜で進み、

戦っていく。描き込みも細かい

CESのおみやげ Tシャツプレゼント ｜ 
日本電気ホームエレクトロニフ

スガら、 TURBO GRAFX 

16のオリジナルTシャツを5名僚
にプレゼント。プリントされてい

るのは戸メリカ版の rpc原人J

や rスブラッターハウスJなど。

ハガキに住所、氏名、年齢を明記

のうえ下配のあて先まで／

干105東京都港区新僑4-10ーフ
TIM PCエンジンFAN 
「CE SのおみやげプレゼントJ係
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。
女
の
子
が
正
面
を
向
く
そ

①、⑨、セレクトを

同時に押し続ける

このゲムに、スタッフの紹介

画面が見つかった。

やり方は、ますゲームをスター

トさせる。そして、画面に rKo

GADOJのロゴマークが出たと

きに、 ①、⑪、セレクトを同時に

押し続けよう。すると、猫を抱い

た女の子と、スタッフリストの画

面が現れる。また、エンディング

の口ゴマークで同じコマンドを入

力すると、別パ ジョンのスタッ

フ紹介画面が出てくる。

〈診

図

。
ス
タ
ッ
フ
紹
介
画
面
か
見

ら
れ
る
ぞ

。
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
の
こ
の
画

面
で
も
コ
マ
ン
ト
を
入
力

。とにかく、がんばってクリアしよ

う そしてこの画面で入力する

上、ラン、 ①を同時

に押してから、下、

セレクト、 ①を同時

に押す

図

園

エンディング終了後、おじぎを

する乱馬とあかねのグラッフイツ

クを出すウルテクだ。

やり方は、まずゲムを1度ク

リアする。そして、エンデイング

の番最後の画面で右下のコマン

ドを入力しよう。すると、工ンデ

ィングテーマがもう1度流れ、乱

馬とあかねが出てくる。

。最後に乱馬とあかねカ、おしぎをし

て、おわりだ

。高橋留美子／小学館／キティ／フジテレビ／NCS• KOGAOO STUDIO・NihonBussan Co.,Ltd. • KONAMI イラスト／カジワラタケシ

。乱馬力、男になったり、女になった

りする これは楽しい

104 



ラン、上、上、下、

図｜下、左、右、左、右、

①、①、ラン、の順に

押す

ゲームが始まったら、どこでも

いいから、右下のコマンドを入力

しよう。自機がパワ アップする

ぞ。このウルテクは、ゲーム中に

1回しか使えないが、ピックコア

を破嬢するごとに回数が溜える。

シ。
｜オ R
ルフ
トシ
もヨ
イ寸ン
L、力、
て 4
いつ
るに

。
ス
コ
ア
の
百
の
位
を
、

3
、
5
、
7
の
い
ず
れ

か
に
し
て
お
く

ステージ2の入口

轟謹室温

ステージ3の入口
。
ス
テ
ー
ジ
の
最
初
に

出
て
く
る
モ
ア
イ
を
、

破
壊
し
て
お
く

ステージ4の入口

。
ス
テ
｜

ン
l
と
4
に

あ
る
山
の
ト
ン
ネ
ル
を
、

す
べ
て
く
ぐ
る
こ
と

ステージアの入口

。
ハ
ワ
｜
ア
y
フ
の
ゲ

ー
シ
か
消
え
て
い
る
状

態
て
入
る

・越関
園田匪編開閉

このゲームに、自機の数を増や

せたり、パワーアップができたり

する工クストラステージが隠され

ていた。

工クストラステージの入口は、

ステージ己、 3、4、アにある。

工クストラステージには、各ステ

ージごとにある一定の条件を満た

していないと、入ることができな

い。また、工クストラステージ内

でミスをすると、同じ工クストラ

ステージには入ることができなく

なる。右にそれぞれの入口の写真

と、入るための条件を示したので

参考にしよう。

このゲームに、初めから自機の

ストックが29機もある状態でスタ
ー卜できるウルテクが発見された。

やり方は、タイトル画面で上を

押しながら、⑪を3回押そう。そ

して、すぐにゲームを始めると自

機のストックが29機になっている。

このウルテクは、 1プレイでもE
プレイでも使うことができる。こ

のゲームがあまり得意じゃない人

でも、楽にクリアできるはずだ。

かなり難易度が高いので、なか

なかアガレないこのゲームに、 E
ASYモード力、あった。

やり方は、ます電源を入れてデ

モ画面にし、デモ中にランを押し

て画面を真っ暗にする。画面が真

っ暗になったら⑪を押し続ける。

するとタイトル画面になるが、⑪

を放さずに、左を20回押すとEA 

s Yモードになる。
αIDはずうっと押し続けること

a-eD•＆も
一一－dふれ三：：，，ミS

c《金沢~~~

。
こ
れ
で
ど
の
モ
｜
ト
を
選

ん
で
も
、
麻
雀
に
勝
て
る
ぞ

霞、一守主

①を押し続けながら

左を20回押す
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。緑色のハワーカフセルを取ると l
up fご 取りまくろう

。そして、すくにランを押してゲー
ムをスター卜させよう

圏直面

。すると、自機のストックが29機に
なる トータルすると、 30機でゲー
ムをフレイすることカ、できる



このゲームで、いきなりエンデ

イングが見られるウルテクが見つ

かった。

やり方は、まず普通にゲームを

始めて、 lPLAYERを選ぶ。

そして、オープニングのデモ画面

になったらセレクトとランを同時

に押そう。するといきなりエンデ

ィングが始まる。

コo-
マこ
ンの
ド函
を面
入の
力と
しき
ょに
う下
σ〉

セレクトとランを同

時に押す

このゲームではlPLAYE円

で遊ぶ場合は、 4体のモンスター
しか選べない。しかし、選べるモ

ンスターを15体に増やせるウルテ
クが見つ力、ったので紹介しよう。

まず、電源を入れてタイトル画

面になったら、①を押しながらラ

ンを押そう。そして、 lPLAY

E円を選んでみると15体のモンス

ターが選べるようになる。。
p 

L 
A 
y 
E 
R 
を
選
lま
っ

。まず、タイ4卜ル画面にして下のコ
マンドを入力しよう

ン一フ－b
 
4u 
raJ 

d
d
 
し押
す
を

押

①

を＠
 

一 一一。合わせて15体のモンスターが選べ
るようになる 強いのを選ぼう

このゲームのサウンドテストに

隠しコマンドが隠されていた。隠

しコマンドで選べる項目は、「フル

ーツが出なし1」、「スタッフロール

を見る」、「巴分、5分モードだけ」

の3つだ。これらを試すには、ま
すサウンドテストの画面を出レ、

それぞれのやりたい項目の曲をII慣

に鳴らす。すべて鳴らし終えたら、

STA円T画面にしてランを押せ

ばOKだ。

い曲。
よのサ
う順ウ
に番ン
をド
問テ
違ス
えト
なの

~；：這
箇盲亨語圏・E
やりたい項目の曲を

順番に聴き、いった

んSTA円T画面に

して、ランを押す

フルーツが出怠い

00、03、05、10、日日、

03、師、 10の順に聴く

レーザーソフトの人気キャラを

駒にして遊ぶこのゲームに、いき

なりエンディングが見られるウル

テクが見つかった。

やり方はゲームターン数の決定

画薗で、ターン数を00凹にしてゲ

ームを始めるだけ。すると画面が

切り替わり、突然エンデイングが

始まるぞ。

スタッフロール毒見る

02、04、05、02、09、

04のII贋に聴く

日日、01、02、03、04、05、

15、03、01、04、02、04、

02、05の順に聴く

。2分モ
ー
ド
と
5
介
モ
ー

ド
し
か
選
べ
な
く
な
る
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。ターン数を0000にするだけだ



VL-TBCB 

。ゲームをスター卜したら、「L、つも
の」を選ぼう

このゲームですべてのビジュア

ルが見られる美前fij室と、すべての

音楽が聴ける音楽室が見つかった。

これらの出し方は、まず「いつ

もの」を選び、ゲーム参加人数を

「ふたり」にする。そして、 1人

目の名前を「びじゅつ」、己人目を

「しつJと入力すると美術室にな

る。音楽室も問機に、名前入力画

面で1人目を「おんがく」、E人目
を「しつ」というように入力すれ

ばOKだ。

。もちろん、温泉のビジュアルもあ

るぞ。好きな絵を見ょう

上を2回、下を2園、
①を2回の順に押し
右を押しながらセレ

クトを押す

普段は練習で白きない、 4つのボ

ーナスステージを練習できるよう

にするウルテクが見つかった。

やり方は、ます、プラクティス

を選んで上をE回、下をE回、⑪

をE回の順に押す。そして右を押
しながらセレクトを押すだけだ。

ス。
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・住所

・氏名

・TEL
・年齢

一一一内容一一一

ウルテクワンダーランドでは、

PCエンジンのソフトに関する投

書を募集しています。説明書や他

誌に載っていない、未発表のウル

テクやおもしろい現象などを見つ

けたら、ハガキかFA×で報告し

てください。 右のイラストを見て、

その書式にしたがって応募してく 5一一一一金10000円
ださい。しめきりはありませんが、 4'一一一一一一金 8000円
同じ内容のものに関しては、八ガ 舎 一一一 金 6000円

キの場合消印で、 FA×の場合は 2－一一一金 4000円 固

送信時間でチェックして、早く送 1一一 園FA×番号
られた方を採用者とします。 金 2000円 切 022(213)7535

毛主童謡言語議室室皇室皇室電室蓮華重量童謡注意重注意書室室謹童謡言語注意重量重量意書容量重量室益重量醤醤言語義重

PCエンジンのウル技
会ゲーム名

・住所

・氏名・TEL(FAX) 
・年齢

一一一一一内容一一一一一

~唱 採用者には以下のよう

臨!klにウルテクのランクに
見合った謝礼を送ります。謝干しは

ランクによって、叩DO円～100凹円

になります。ウルテクを見つけた

ら、どんどん応募してくださいね。



国冒富岡刷酎

7日10ブロウ二ング 昔日本テレネット田町円
21日｜・IQPANIC 世アイ・ジー・工ス問問円
21日10ゲート・オブ・サンダ一世八ドソン ＇6800円
21日｜・パロディウスだ／ ＊コナミ／叩DD円
28日｜・改造町人シュピピンマン3異界のプリンセス
合日本コンピュータシステム 68凹円

28日｜耐 ゅわんぷらあ自己中心派麻雀パズルコWシヨン
甲骨タイトー／6800円

28日｜・出たなグツインピー ＊コナミ／6即日円
四日｜・麻錨草加ザーズクエスト 肯UPL72凹円
28日10未来少年コナン 昔日本テレネット 7四回
28日｜・雀偵物語E宇宙深偵ディパン出動編
合アトラス／4800円

下旬10ヒューマンスポーツフェスティパル
＊ヒューマン／5900円

・トイレキッズ 肯メディアリング／68DD円
・極楽／ 中華大仙 肯タイトー／68凹円
。サイキック・ストーム

＊日本テレネット 69凹円
13日｜・パチ夫くん十番勝負
合ココナッツジャパン／7900円

13日IOHAWK F-123 
合パック ・イン ・ビデオ 68叩円

13日｜ ・魔物ハンター妖子魔界からの転校生
＊日本コンピュータシステム 68DD円

13日｜ ・ライジング ・サン
合ピクタ一音楽産業 7800円

19日10夢幻戦土ヴアリス
合日本テレネット 6980円

20日｜・マインスウィーパー
合パック ・イン・ビデオ／6200円

26日10天外魔境II目MA円U
＊ハドソン 78凹円

27日｜ ・川のぬし釣り 自然派
＊パック・イン ・ビデオ 6900円

27日IOBABEL 肯日本テレネット 目印円
四日｜ ・太閤記 ＊アスク講談社／85凹円
中旬10ザ・キックボクシング
＊マイクロワールド／未定

・シユールド・ウエーブ rココロンJ
のタイトルガrpcココロン（仮初o.. 
になった。まだ変更ガあるかもしれ
ない。それと同時に画面写真を初公
開／ 当然ともいえるガ、元と怠っ
たフコフミコン版とはまっ芝く異質な
ものに仕上ガっている。タイトル変
更もそんな点ガ理由のようだ。

σp cココロン（仮称）占頭や胴体
を変えるシステムに変わりはない
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中旬10シャドー・オブ・ザ・ピースト 魔性の挺
＊ビクタ一音楽産業 7200円

中旬10山村美紗サスペンス錯花一京絵皿殺人事件ー
合ナグザツト 72凹円

下旬It＇クイ税引Eワーj陀タイムマシ刷11¥,¥
＊アトラス B即日円

下旬10ザ・デピスカップテニス
＊マイクロワールド／未定

下旬10スブリガンmark2リ・テラフォーム・プロジェクト
合ナク、ザット未定

下旬｜ ・熱血高校ドッジボール部PCサッカー編
＊ナク‘ザツト／6900円

予定10キャンペーン版大戦略II
＊マイクロキャビン／未定

予定｜ ・雀偵物語E宇宙探偵デイパン完結編
脅アトラス 4800円

予定｜‘スペースファンタジーゾーン

*NECアベニュー 68凹円
予定10フォゴツトンワールド
*NE Cアベニュー 7980円

・工函堂スタジオから「ス－ITーシ
ユヴp）しツシルトII（仮初o..ガ発表
され定。パソコン版の円I」の移憶
というわけではなく、あくまでPC
エンジンのオリジナルシナリオだ。
開発は現在始まったばかりで、画面
写真を見れるのはしばらく先の首に
なる。発売は冬ごろになりそう。

。rpCココロン（仮称）ゐデザイン
もリアルな雰囲気になっている
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。rTA T S U J I N」の必殺ボム！！ OP Cエンジン版の「TATSUJ 
4第百菌のためか少しつぶれている？ IN」の描き込みの市聞かさがわかる
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4月IOSUPE円雷電
合八ドソン／5800円

4月 IOSTA円パ 口ジ ャー

＊八ドソン／68凹円
4月 10スライムワールド

＊マイクロワールド 未定

4月｜⑥超時空要塞マクロス 2036 

~－－－－·口：2二~／；c ·SG雨対応
・..... ~r:~~_s品－ROM＇専問
4・・・co-ROM＇・スーパーco-ROM＇雨対応

~·－－.－.~匂空名／予定価格

「 発売日未定 ] 
0フランダーズ（仮称） ＊アイ ・ジー・工ス未定
・ドラゴンフリード 合アイレム／未定
4アルガノス ＊インテック 未定
Oザプロ野球SUPE円 台インテック未定
ロギャラクシーフズースH *NECアベニュー／未定
Oゲイングランド 合NECアベニュー 未定
0スーパーダライアスII（仮称）
*NE Cアベニュー未定
ロストライター飛電 *NECアベニュー／未定
Oチキチキボーイズ *NECアベニュー 未定
O天地を喰らう *NE Cアベニュー未定

0コズミック・ファンタジ－3（仮称）
合日本テレネット未定
・21工モン（仮称）
合日本電気ホームエレクトロニクス／未定
．テラクレスタ（仮称） ＊日本物産／未定
OイースIV ＊八ドソン未定
0銀河お嬢棟伝説 YUNA ＊ハドソン未定
Q,3、しぎの海のナディア ＊ハドソン未定
ーロードス昆戦記 ＊ハドソン〆未定
OGOOS ＊ピーシー工ム・コンブリート 未定
e1T CAME FROM THE OESE円T

＊日本コンピュータシステム 6日間円
4月｜＠テラフォーミング

0ドラゴンナイトH *NECアベニュー未定
．へルファイアー *NECアベニュー未定
Oポナンザブラザーズ ＊NECアベニユ ノ未定
。ホラーストーソ一 合NECアベニュー／宋定
0モンスターメーカー *NECアベニEユー 》未定
Oレインポアイランド ＊NECアベニュー未定
・ワ ドナの森 ＊NECアベニュー未定

＊ピクター音楽産業未定
・ストラテゴ ＊ピクター音楽産業／6900円
。ソーサソアン ＊ピクター音楽産業未定
0ダンジョンマスター ＊ピクター音楽産業 未定
OTVスポツ・スペシャル 合ピクヲー音楽産業未定
OLOOM ＊ピクター音楽産業 ’未定＊ライトスタッフ 6800円

4月10ピルターラン ド
＊マイク 口ワールド 未 定

4月10ライザンパ III 
女デー タ ウヱス ト 未定

5月iOF-l CIRCUS S印刷町LETO州（附）
＊日本物産未定

5月｜ ・カラーウォーズ
＊ココナッツジャパン 未定

5月 IClPCココロン（仮 称）
＊シユールド・ウ工ープ‘／未定

・そのほかタイトルガ変更になった

ソフトを一挙に紹介。インテツクの

rザ・ブロ野琢II（仮初i).Jガ「ザ・
ブロ野五RSUPER」に決定。パッ
ク・イン・ビデオの.－Mineswee

oer帰海艇」ガ「マインスウィーパ

ー」に変更。同じく「工戸ーフォー

ス（仮初0.Jは.－HAWK F-123.J 
｜こ決定。ま芝、ピジユ戸ルシーンの

画面写真も初公開だ。

。「HAW K F-123」のシューテイ

ングシーンはまだ公開されていない

0サイレントメビウス 合角川メディア・オフィス未定
＠スーパーシユヴァルツシルトII（仮称）
合主画堂スタジオ未定
・パチ夫くん幻の伝説2（仮称）
合ココナッツジャパン未定
0クイズの星（仮称） 合サン電子 6500円
・アドベンチャーオフマミーヘッド
合タイト ／未定
。幻蒼大陸オーレ＇）ア ＊タイトー〆来定
圃TATSUcJIN ＊タイトー／未定
．ゴッド・パニック 至上軍強軍団 ＊テイチク／未定
050th ＊テイチク未定
・ピーヲーパックラット ＊テンゲン／未定
・マーブルマッドネス ＊テンゲン／未定
・マジカルパズル・ポピルズ ＊テンゲン／未定
OWIZA円ORY（仮称） 合ナグザット未定
・ゼロウインク ＊ナグザット／未定
・ぜ口ウインク ＊ナグザツト 未定
0双蔵結II（仮称） 合ナグザツト未定
・つっぱり大相撲 ＊ナグザット／未定
圃源平討魔伝巻ノ弐 ＊ナムコ／未定
Oああっ女神さまつ 合日本コンビュータシステム未定

0宇宙戦艦ヤマト ＊ヒューマン 未定
0フアージアスの邪皇帝 ＊ヒューマン 未定
・盟約の定義 ＊ヒューマン／未定
0ラプラスの魔 ＊ヒューマン未定
Oジェノサイド（仮称） ＊ブレイン・グレイ 未定
0ラストハルマゲドンH ＊ブレイン・グレイ 未定
・ホームデタの囲碁（仮称） ＊ホームデーヲ未定
OゼロヨンチャンプH ＊メディアリング未定
0ワールドカップ（サッカー編）（仮称）
＊メディアリンク未定
・タイノフズース 合ユニポスト／未定
Oトップをねらえ／ ＊＇）パーヒルソフト 未定
OBURAI日（仮称） ＊リパーヒルソフト 未定

※価格はすべて消費税在含みません。

MAKER LAND ナムコ「源平討魔伝
巻ノ弐」八ドソン「STARパロジ‘ャー」ビク
ター音楽産業「タンジョンマスター」NECア
ベニュー「フォコットンワールド』ほか多数II
特別付録 恒例の「MONTHLY攻略大全」
はもちろん、発売日の決まった「天外魔境II
目MARU」を徹底攻略。データ集も付くぞ
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従来のRPGの常識を超える斬新なゲームデザイン。

聖剣ではなく拳銃を、

魔法ではなく機関銃を、

龍ではなく戦車と飛行機を、

怪物ではなく強大な軍隊を、

そして正義ではなく真実を求めて．．



猛司

本来へおと一一レーザーソフト。

？っ：つめBABELを訪ねて三千里

マコ．こんにちは／

春めいてきましたネ。

アコ ，雑誌は3月号

でも今はまだ2月よ。

マコ気分よ、もう。 隣鶴点

アコ：まあ、気分を ~Iゆ這－ P.N.水神有気君

取り戻してハガキの紹介しょ。

マコ・今回はイラストがいっぱい。神奈川県の芳

賀君、北海道のPN水神君どうもありがとう／

アコ：えっと、愛知県の石黒君からも質問がきて

います。CD一円OMはどのように作られるのかつ

マコ ：ごめんネ。これは、ヒ ・ミ・ツなの／

アコ・じゃあ、アコとマコのプロフィールだってo

l/ マコ ・私は1月31日生まれのAB型。好きなゲーム
は、なんとシユーティング／ アコは10月E日日生

神奈川県芳賀健 君

まれのB型。好きな

ゲームはーー－。

J アコ：ぬいぐるみ

叫 λ｜キャッチヤ ／ 
日マコ．…それってゲ

ームかな？・。まあ、

いいや。 BABEし
の話をしよ。 2月発売予定のBABEしは今まで
のRPGにありがちだったストーリーとはまった

く違うものに仕上がっています。

アコ，なんて言うのかなー。 SFとハードボイル

ドとアドベンチャ 映画を混ぜたような不思議な

感じかするゲームなの。

マコ．ビジュアルもたっぷりあるから、楽しみに

待っててネ／ それでは、来月号までパイパイ／

・お手紙を採用させていただいた方には、アコとマコからさ

さやカ、なプレゼントをさしあげます。

LASER NEWS 

「BABELJテレフォンサービス実施中／
ft03-5384-5585 

24時間、「BABELJのみんながあなたを待って
います 。

LASER NEWS 
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