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ガンガンパワーアップするゲームシステムが好

評のシューテイングゲーム・サイドアームがC
0－円OM2で登場。シューテイングの嵐を呼べ

すでにHUカード版が発売され

たサイドアームだが、 CD-RO

M＇版が発売される。主な特徴は

H uカード版のサイドアームとオ

リジナルパージョンの己つのゲー

ムがCD-ROM＇の中に収まって

いること。このオリジナルパージ

ヨン、パワーアップなど全くの別 。謎の異星帝国・ポゾンの奇襲のため

物のゲームになっているのだ。 I也球に危機が・・。設定は前と同じだ

Before Christ。Huカード

版より、 1面あたりのMAPが小

さくなりポスキヤラとのバトルが

クローズアップされたゲームにな

っている。パワーアップのシステ

ムも全く異なり、合体とスピード
日固ま

ダウンのアイテムはなし。コンテ Oオリジナルパージョン、 Before
イニューは4固までだ。 Christ(BC）版のタイトル画面

。ロボッ卜体型

ジし、難易度設定がついた。エン

デインクカ1見られなかった人もと

れでなんとかなる？ 余談だがサ

は「サイドアームス」だったが、

なぜかみな「S」を発奮しなかっ

たため、通り名のほうが正式タイ OEASYモードでも、全然先へ行けない

トルになった珍しいゲームなのだ。 ときは練習するしかない／

ゲーセンのゲーム。で、今回のC ミユージ、ツクバンドだが、今回の
口ー円 OM＇版にはアルフ ラ CDに収録された曲は他でリリー

イラ ワ ライラの生演奏が収録 スされる予定は今のところないそ

される。ゲーセンのストライ夕、ー うなので、アルフのファンの人は

飛竜や天地を喰らう、大魔界村な 要チェック 1

に変形すると、 。アルフ ライラ ワ ライラの生演 O大魔界村のCDはアルフによるアレ
戦闘の始まりた 奏とゲームの音を聞き比べるのもヨイ ンジで、弦楽四重奏の生演奏が聞ける

6 ⑥NECアベニュー Licensed by CAPCOM 



ゲーセンの完全移植、 HUカー

ド版とCD-ROM2オリジナル

のBeforeChristのパワア

ップを比較してみよう。アイテム

のグラフイツクが同じでも効果が

全く違うものもあるので気をつけ

よう。

全体では、 HUカード版ではア

イテムを貯めることができ、ポー

ズをかけて武器を換えることがで

きたが、 BeforeCh「istでは

アイテムを取ったときにしか換装

できないのでアイテム選びは慎重

に行おう。

Pow 

自機のスピドを速くする。

PO WはHu力ード、BC版

とも共通だガ、減速戸イテム OPowは赤い文字のア OPowの鏡文字。青い

Wo pはHU力一ド版のみ。 イテムだ のが減速のWop

S.G 

H U力ードではショットガン。民

敵の弾を消す射程の短い武告書 ｜
作二三｜

だつだガ、 前方C弾を集中す O広範囲に弾を消すでb O前方に撃つ弾を増や
るピムバルカンに変わった。 まさにショッ トガン ！す前向きのi暗号だ

3WAY 

F.B. 

BC版だけの武器。強力なエ
ネルギ一弾をブーメランのよ

うに発射する。慣れないと、 。強力なエネルギ→単c O弾が戻ってくるまで
ちょっと扱いにくい。 固い敵にはコレを使えのタイムラグlこ；主意！

合体Pow

BIT 

M.B.L 

佐吉

H U力一ド版だけの戸イテム。
弾を上、下、前方の3方向に

撃ち出す戸イテム。 敵の多い 。黄色い星のマーク。 。上下から攻聖書してく

所ではかなり使える。 これを出すまでが大変る面ではかなり有効だ

7 



台。 HUカード版と多くは変わら
ず、トレーニングラウンドとでも

いうような面だ。 MAP中央の山

で前と後ろから現れるザクには気

をつけよう。油断しないことだ。

。高層ビルの周辺に建物が Oほとんと建物はナシ。北
広がっているのが分かる 極南極の氷が，容けた？

ラウンド1のポスキャラはHU力一
ド版のオ函のボス・タルタロスをス

マートにした感じのタルタロスIIだ。

前方の突起からときどきレーザーと

誘導ミサイルを発射してくる。スキ

を見てメガパズー力ランチャーを撃

ちこもう。数発で沈む弱いヤツだ。

－’ 洞くつからメカっぽい所に入ると

すぐに弥七ガ手に入る。首1七は装

備中の武器のオつ前のものを使っ

て攻撃してくれる。大事に使おう。

最。
強弥
装七
イは
で｜
援つ
護前
σ3 

I ·~7~ .I 省令 ,." , I ・ ．
:> . .＆，・・2・・ I 

－伊 ，..' I 
''' ・.: I 

・’ I
l ..・l

－亙盟~・
この力一フになつだ場所を対策は、このカーブガ来る

降下すると、スキユレーの前lこ3WAYをとるか、下
大群ガ始めは下、続いて上からの敵をー帰したら前に

からガン刀ン攻めてくる。 出て1ボタンで攻撃しよう。

に

O逃げ場がなくなって、あ 03WAYで出る敵をかた
つ ~りアウト。 悲しい っi正しから破壊l

ラウンド2のボスキャラガ、この工
フィラだ。コワイのは大きな円を描

くレーザーで、ガわすには円のゆに

ギリギIJで入るか、近づかないよう

にするしかない。工フィラを倒すに

はレーザーを聖書つ前に飼いだ翼の中

央に弾を当てていくしか方法はない。

8 

位置盟国~
まだ、この辺ではサイド戸ームで

愚も嫌われている叡ヒートウオー

ムガ出没する。前方に弾を撃つ戸

イテムを集め、ガンガン撃て／

i自
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NECアベニュー新作特集

~胃買躍璽ヨ
ラウンド3に入るとイキナリモヒ
力ンの裏電車1fまちかまえている。

動きId:けつこう素早いガ、慣れれ

ば簡単にかわせる。モヒカンガ出

現する前にパワ一戸ツブのキャラ L
を取り、落ち着いて倒そう。ムリ Oモヒカンが来た！ くるくる固
にPowを取る必要はナイ。 ってカミカゼするイヤなヤツだ

~~ ラウンド3はタテスクロールと

いうより、下ヘ降下していく面だ。

このラウンドはポスキャラ ・ゲゾ

リアスと戦うためのアイテムをう

まくそろえられるかがポイントだ。

また、アイテムのあるところは決

。この辺は敵はこないが、

なんとなくコワイ。弥七が
早〈欲しいが目・…・

。ゃった、弥七だ。素早

く取らないと、上からス

キュレーカぢ客ちてくるぞ

品宣・・・「111＂ー

~寝間
ラウンド3中盤はシャッターの潜
り疲け。シャッターは触れるとダメ

ージを受けるので、注意して下に進

もう。下に対しては弾はなんにも撃

てないので、シャッ

ターガ開くのを待つ

しかない。芝だし、

開いだら直ちにブチ

嬢そう。シャッター

の最下層で弥七ガ手

に入る。ボスキャラ

ガ超固いので弥七は

なるべく温存しよう。

まってジャマが入るようになって

いる。 MAPのところどころが狭

くなっているので、敵の襲撃には

十分注意しよう。

竺L
~主霊

園圃圃園田晶立志ゴ

。ラウンド3は下へ潜る？面だ。戦
いに応じてポジションを変えよう

Z標定理現ml・
ボスキャラと対決する直前で、

イキナリ誘導弾とフ戸ルコンメ

タlレガ攻撃する。動きを見切れ。
。
不
用
意
に
接
近
す
る
と
、
ミ

サ
イ
ル
を
壊
せ
な
い
し
、
離
れ

る
と
追
尾
す
る
・
・
ジ
レ
ン
マ
だ

ヲジυアス
ラウンド3のポスキャラガゲゾリ戸
ス。外部の装甲ガ開くと超固い苦言導

弾をガンガン撃ってくる。対抗策lま

前方への攻撃力を増し、 S.G.か
βクラッシユを使って誘導弾を~鍍し

つつ、 敵のコ戸にダメージを与えよ

う。 弾を3発まで防ぐ窃1七は必携戸
イテムだ。

フυタニオシ
ブI）タ二オンは6門のメガ粗
子砲を持っている。右ーをと

ガンガン撃ちまくるガ、粘っ

て、タイミングを潤めばクリ

スタルコ戸にうまくダメージ

を与えられる。まあ楽勝だ。

ド4、5のボスキャラも紹介しよ
う。なお、サイドアームBCには

難易度設定がついていないので、

ラクはでtきないぞ。

ゲロゲ口に強いボスキャラとの

戦いがメインのサイドアームBC

だが、全部で10ラウンドあるので

まだまだ先は長い。今回はラウン

渉方ロ－）~
メガ口ーパは2つの超大口径
メガ組子砲からサイド戸ーム

の背丈ぐらいある極太レーザ

を撃ってくる。手段はただ

1つ。 レーザーの聞に入って

メガパズーカを撃てl

9 

。ラウンド5は海底面も。ズコ’ック
の攻撃に気をつけよう

。ラウンド4はストレートな直線M

A p だが、岩カ〈かなり邪魔をする



． 

。
魔
界
の
怪
物
V
S闘
争
を
わ
が
糧
と
す
る
獣
人
族
。
神
話

の
世
界
を
舞
台
に
凄
惨
な
戦
い
が
繰
り
広
げ
ら
れ
る
・
・
・
・
：

千年の時を経て獣人

が蘇ったグ女神・

アテナを奪還せよII

謙議甑加減祝~l·.~l'N託主f／•；詣徳明ru複ヨー
。獣王記のタイ トル画面。難易度設定

モードの上にSTORYモードがある

CO-ROM＇、HU力一ドの己

種類が発売される獣王記だが、 C

D一円OM＇版は新たに己つのモー
ドが追加された。 1つは難易度設

定モード。そして、己つめのモー

ドがSTO円Yモ ド。選択する

とC0-ROM＇の大容量を生か

したキレイなグラフィックを使っ

たプロローグストーリー ・獣王記

電子絵本が始まる。

。残機があった。出現してしばらくの

問は無敵になる・・一どう使う 7

フロロークスドー〕ー獣三記電子絵本
。獣人族が封印されて後、時カち耐l、

正体不明の魔の者どもの侵略が始ま

り、 地底界へと進軍を開始した

。しかし、ゼウスの力によって、獣

人:liW>力は封印され、物言わぬ無数
の自L、碑と化した・．．．

。かつて、獣の力、人の実見曹、を宿した獣人

族が愚かにも主神ゼウスに戦いを挑んだ

獣王記電子総本Id:イメージイラ

ストや写真をスキャナーで入力、

コンピュータ処理をした渋い色調

のグラフィックに仕上ガっている。

このプロローグストーリーのパ

ックに物語を語るナレーシヨンガ

入る。ナレーションの声は「機動

戦土ガンダムJのシヤ戸・戸ズナ

ブ凡投でおなじみの池田秀ーさん。

BGMIこは、ゲセン版の効果音

ガ涜れ、雰囲気を盛りよげると

いうワケだ。まさ！こ神話の世界を

ホーフツとさせる出来なのだ。

。一計を案じたゼウスはかつて封印した

獣人族を復活、アテナの救出を命じた
。だが、勝利を目前にして油断した

アテナを魔物たちが捕らえ、その命

と引き換えに全軍の撤退を要求

。一度は魔物どもの要求を飲んだゼ

ウスだが、肝心のアテナは地底界に

巣くう魔物に囚われたまま・・．

。地底界の王・ハデスの援軍として、

ゼウスの娘・アテナの率いる事前覚軍

が送りこまれた

Licensed by SEGA ⑥NECアベニュー
10 



謎のコンビュータウ
ィルスから未来社会

を守るのだII

発売日未定

NECアベニュー
価格未定／4メガ

。主人公・シドの使用するモトサイクル。
空中を疾走する高性能のマシーンだ。レ
ベルの表示が高くなると、強力な悶告を
f吏用できるようになる

西暦印99年の未来社会。発達し な機械で脳とコンビュータを接続、 ルスが人類へ攻撃を開始。シドは

たコンビュータは入閣の記憶を移 コンビュータウィルスなどからユ 電脳空間でウィルスと対決する…。

し変えること（ダウンロード）に成 ニットを守るサイバーダイパ一。 キャラクタデザインは、マンガ

功していた。主人公のシドは特殊 ある日、未知のコンピユータウィ 家の神崎将臣が担当。近未来を舞

台にしたシューティングゲームだ。

。コンヒ．ユ タと人間＝有機体が結合 Oタイトル画面。ロゴの向こうに巨大
したi丘未来。西暦2099歌舞伎町シティ な都市の街の明かりが見える…－－

マイトアンド
マジック

パソコン版で超有名
なRPGが日本版オ
リジナルRPGにII

発売日未定

NECアベニュー
価格未定／4メガ

ウィザードリィやウルティマと

ならび、アメリカで人気を博した

マイトアンドマジックがPC工ン

ジンに登場する。パソコン版では、

アップルや海外のゲームソフトの

移植で知られるスタークラフトか

らシリーズE作が発売されたが、

ゲームの難しさが宣伝材料になっ

たという激ムズ円PGだ。

ゲムの雰囲気はRPGのファ

ンにカリスマ的なイメージを持つ

。パソコン版のタイトル

ダンジョン8ドラゴンズに近いと
言われている。ファンタジーが好

きな人間には見逃せないRPGだ。
。＇JonVan Caneghem./Activision, lnc./STARCRA円

〔 日本版オリジナル 】

ファミコンでは学習研究社から

第1作めの移植が予定されている

が、 PCエンジン版は世界設定な

ど雰囲気をそのままに、移植では

なく、オリジナルのRPGとして

発売する予定。

【気になるシステムは司
完全オリジナルということで、

最も気になるのがゲームシステム。

パソコン版の第E作が日本で発売

される際、グラフイツクが大きく

変更され、シナリオは同じだが、

戦闘シーンは全く遣ったゲームに

NECアベニュー新作特集

。この時代にはあらゆる情報をコンヒ．ユ
ータと人間の記憶の集合体・ユニットが
統合、 2腿整するようになっていた

。シドの乗るモトサイクルのシールド
が0になったら、ゲームオーノT一。あ

る程度の攻撃には耐えてくれる。道路
に浮かんだモ卜サイク）f,(J)影がシブイ！

。ステージの奥で巨大なポスキャうが

キミを待ってしも。寄t舞伎町シティを
恐怖に陥れた異常の原因、コンビュー
タウイルスを操る者は誰か…・？

圃圃量園田｜
。パ、ノコン版、第 l作の画面。30ダ
ンジョンで16×凶のマス目からなる

なった。 PCエンジン版はゲーム

専用機ならではの利点、スブライ

ト機能を生力、しグラフィックもよ

り充実した作りになりそう。

なお、オンメモリーパックアッ

プに対応しており、天の声己など

も使えるとのことだ。

※
画
面
は
パ
ソ
コ
ン
版
で
す

。パソコン版、第l作の戦闘商面。シ Oパ、ノコン版、第2作の戦闘画面。敵、
ンブルなウィザードリ ィタイプの画面味方の聞を攻撃を示す光の球が交差

11 



奪われたメダリオンとララン姫を取り戻すため、

主人公フレイが地上、地下、海、空と社大な大陸

を冒険するファンタジ一円PGの登場だ／

11月17日発売予定
八ドソン
5800円｛税制3メガ

閣の皇帝を倒レ世界を平和に導こう．
捕らわれたララン姫と、包つの

メダリオンを取り戻すため、主人

公であるフレイは地上、地下、海、

空と4つの世界を冒険するんだ。
ゲムは円PG風。しかし経験値

を稼ぐというものではなく、謎を

解き、パワーアップのためにアイ

ームを進めてL、〈

／ 凶，、＂＇ －：／ ヘ ./ 

下の写真はオープニング。ある ろだ。ここ力、らゲムは始まる。

夜、閣の皇帝ラファヱルと名乗る その後主人公フレイはそこを訪れ、

者に、ララン姫と、巴つのメダリ 事件のあらましを聞き、旅立つ決

オンを奪われようとしているとこ 意をするというストーり だ。

。ララン姫を連れ去ろうとしている 彼力、閣の皇帝ラファエルなのか！？

12 

。
遠
く
を
見
る
主
人
公
の
勇
姿

メえfリ り戻せ．ノ
ララン姫とともに、平和のシン

ボルであるメダリオンも奪われて

しまった。まずララン姫を助け出

すためには、この巴つあるメダリ

オンをすべて取り戻さないとダメ

なんだ。しかしそのメダリオンは

地上、地下、海、空の4つの世界
に隠されているということだ。

。人身から情報を聞いて旅立とう 。取り戻したメダリオンはここへ

画面の見方
基本画面は、上ガステータス表示、

下ガメイン画面と2つlこ分かれてい
る。ここでの函面説明は、上の部分

にあ芝るステータス表示について行

うぞ。

ライフゲージ 体力を表す。冒険し
ていくうちに増える

⑪ボタン
魔法の杖、爆弾、薬などのア

イテムをイ吏える。アイテムセ
レク卜画面てイ受い分けよう

Dボタン
主人公がま見在持っている剣を
使う。新しいモノを取るたび
にそれをf吏うようになる

。HUDSON



さあいよいよ冒険の放ヘ＊発だ／
話を聞き終わったらいよいよ冒

険の旅へと出発する。まずは地上

だ。一歩足を踏み出すと、もうそ

こには敵が。しかも主人公が冒険

する世界は地上だけではなく、地

下、海、空と4つもある。それに
各世界ごとにいくつかあるダンジ

ヨンも攻略しなくてはならない。 。ここがスター卜地J仇ライフが減

とても一筋縄ではいかない冒険だ。 ったらまたここへ戻ってこよう

’スクロールは切り替わり方式
ちょっとここでは画面スク口一 「ゼルダの伝説」よりはスク口一

ルのシステムについて紹介しよう。

かの有名な「ゼルダの伝説」と同

じような切り換わり方式。しかし

ルが早く、なめら力、になっていて、

とても親しみ易いはず。よりスピ

ーデイーな展開が楽しめるぞ。

ダンジョンを探検する巨的は、

メダリオンを取り戻すためなんだ。

己つのメダリオンは各ダンジョン

のどこかに1つずつあるという話
だ。しかしダンジョンには様々な

強敵が待ち受けているから、注意

が必要。

またダンジョンによっては、外

からでは見えなくて、入るだけで 0ここはダンジョン。最後にはボスキ
も一苦労なんてところもあるぞ。 ャラも待っているから注意しよう

コンパス マップ宙ではダンジ
ョンのある方角を、ダンジョン内

てtまメダリオンのある方角をさす

クリスタル ダンジョンの中に

あり、取るとそのダンジョンの全
体マップを教えてくれる

マップ ここにはクリスタルを
持っているとマップP全体図が出る。

現在位置を青色で、通った部屋を

黄色て表してくれる

道具には色々 あり、 献を倒したときに出るものや人々から手にいれるもの

もある。まだそれらの道具には武留の用途も舎まれているものもあるぞ。

「 攻撃用の武器はこれだ 」「
・E週・・ 。主人公の愛妻IJ。ダンシー

ン内にはもっといい剣も

役に立つアイテムを紹介

最初ガら持ってい

る武器。新しい剣を弘義
見つけるごとに、そ喜子園

の新しいものへと勝

手lこ持ちかえていく Oライフの状態にかかわら
ぞ。 ずあたえるダメージは同じ

・函E彊・

・謹誼盤週
現在の体力状態に

よって強さガ変わる。

通常では連発できブ

ーメランのように戻

ってくるガ、体力ガ 宗 村吉少ないときは単

ないとそうではない。 発威力も低い

銀
貨

敵を倒したときに出

る。取ると所持金が10

だけ増える。お金はア

イテムを買うときに必

要なので必ず取ろう。

ク
ス
ソ

人からもらったり買

ったりして手に入れる。

一度に2イ固まてす寺てて、

使うと一気にライフが
最高まて個復する。

敵を→舜のうちに5)1]

のものに変えてしまう。

敵を倒すと出たり、ど
こかて・売っていたりす

る。l個しか持てない。

取ると一定時間敵の

動きを止められる。し

かし敵に触れてしまう

とダメージをうけるぞ。
これも敵を倒すと出る。

敵を倒すと出るが、
l佃しか持てない。効

力は、最後にパスワー

ドを教えてくれる所へ
すぐに戻れる。

13 



"ti＼久な池上久隆を久公開グ
』a

さてここでは地上世界のマップ

を大公開だ。地上世界のマップは

巴×Bの64画面で僑成されていて、

海あり山あり森ありとずいぶん多

る階段というのもあり、隠し階段

なんてのもある。とりあえずこの

地上世界での目的は、 Eつのダン
ジョンにそれぞれあるメダリオン

を取り戻すことなんだ。

ここからスタートだ。まずは西 ここでは薬を売っているぞ。薬

のほうを目指すのが無難。ライフ 以外にもほカ、のものを売っている

が減ってきたらまた戻ってこよう。 ところもあるからぜひ探し出そうo

E国 情報収集 J E固かくれショップ」
洞くつの中に情報をくれる人が 隠れショッブなんてのもある。

いる。 ここだけではないので人々 ここの隠れショップは木を燃やせ

の情報は必す聞くようにしよう。 ぱ階段が出現しそこの中で買える。

E圃戸イテム入手 JE国パスワード 」
ここの洞くつの中には薬と爆弾 パスワードはスタート地点のみ

のアイテムをくれる親切な老人が ならず、ここと4Gのポイントの

いる。立ち寄らない手はないぞ。 Eつでも聞くことができるぞ。

14 

マップ
の見方

画面のスクロールは前述 で、横の列は戸ルフ戸ペッ

したように切り換わり方式。 ト〉で重要なポイントだけ

そのだめマップは各工リ？ を取りあげだぞ。もちろん
このほかにもまだまだ色々

ある・・・。

まずは第1のダンジョンを探究
いよいよタンジョンの攻略だ。メ

ダリオンを取り戻すためには、いや

でもここを攻略しなくてはならない。

しかもダンジョンにすむ敵は地上に

いる敵より格段に強く、 ザコキャラ
といってもあなどれない。さらに、

最後にはボスキャラも待ちうけてい

る。しかし謎解きの面ではさほど量産

しくはないので、まず迷うことは怠

いだろう。攻略の樹けつをいうなら

ば、まずクリスタルとカギを取り、

そしてさらに強力な戸イテムを取っ

てからボスに臨むということだ。



ハドソン新作特集

ポイントごとに各地を紹介一一一

フレイが旅するところは地上だけではない。地上

世界を制覇したといっても地下の世界、j毎の世界、

天空の世界とまだまだいくつもの世界が待ちうけて

いる。本当の冒険は、これからはじまる／

7
0
高
々
と
掲
げ
る

「一一一／＼スワードを 問事冨宮

川宇一i1 ,m：；~；：t • • 
｜ 墜ささき挙応斗

。
必
ず
も
ら
お
う

地下の
世界

i i去
σコ
杖

。
こ
の
岩
を
押
す

。
木
が
燃
え
た
／

Emふっかつの本 J
とにかくここへは必ず立ち寄ろ

う。ふっかつ本というものをもら

えるんだ。これを持っていないと

パスワードが聞けないので要注意。

E田 魔法の杖 I 
まずドロップ（透明のスライム

のこと）を倒そう。そして右下の

岩を押す。すると階段が現れ、中

に入れば魔法の杖がもらえるぞ。

固亘 かくし階段 J 
奥に立っている木に対して魔法

の杖を使ってみよう。すると普通

では何も起こらないはずの木が燃

え、その下から階段が現れる。

E園 駅の迷宮 J
入口にはマフリザードが1匹待
ちうけている。小手調べに倒して

からダンジョンに入ろう。ここま

でたどり着くにはそう難しくない。

~ かくし部屋 I 
ところどころにある壁画は爆弾

で破壊すれば穴があき、中には人

が隠れ住んでいる。 2Hのポイン

ト以外にも壁画はまだまだあるぞ。

~ 第2の迷宮 J
巴番目のダンジョンはここにあ

る。ここまで来るには、かなりま

わり道をしないとたどり着かない。

中にいるボスもかなり強敵だ。

。
迷
宮
に
入
っ
た：~1 I 

。
剣
で
攻
撃
だ
／
－

もうここまでくれば、キミもあ

る程度は強くなっているだろう。

ララン姫はもうすぐそこだ。一刻

も早く世界を平和に導け。

。敵が強いため、フレ
イ自身もパワーアップ
していないとツライ

天安の
世界

15 

。巨大な火の玉を4発も連続て唄土い
てくる。吐き終ったら近づき 2、3
発剣で攻撃したらまたさがって待機

ボス・ヴァルカン~決
タンジョンオのボスはドラ

ゴンの怪物。口から火を吐き

主人公を襲う。これをうまく

よけ、まわいをつめて剣で攻

撃していこう。魔法の校を持

っているのならそれで攻撃す

るのもよい。まだ敵1こ迫られ
だら回り込んで逃げよう。
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F 開発もグッと進み新画面を公開
ファン待望の「イース」がCD- さて、ココで一番気になる事と

円OMで登場II しかも、 1枚の いえば、どのように移植されるか

CDにイース I・IIを同時収録し ということだよね。移植の方は順

てあるんだよ。その上、オリジナ 調に進んでいて、今は、 ！とIIの

ルであるパソコン版の移植という つながりの部分をどうするか検討

ことなので、イースの世界を十分 中とのことだよ。それに、音楽が

に楽しめるようになっているんだ。 CD-ROMの機能をフルに使つ

ストーリーの方は変化がなく、主 て、とっても良いものに仕上げる

人公アドルがイースの国を支配し そうだよ。この他にも、グラフィ

ようとしている魔物たちを倒すた ツクなどもキレイになること間違

めに、全部で白冊ある「イースの いなしだ。これだけのことでも、

本」を探しだし、冒険の旅に出る 今までにないイースが完成される

というものなんだ。 ことだろうね。

ここで、ゲーム内容を紹介しよ

う。ゲームシステムは、アクショ

ン円PG。敵に体当りして倒して

いく。半ズラシ攻撃や魔法攻撃な

11月中旬発売予定
八ドソン
価格未定／CD-ROM2

パソコン版の完全移
植を目ざし、さらに

グラフィックも追加

L：οLD 21962 じくp21402 25600 1SO E P 176 

PLE I玉

。これが戦闘画面。パソコン版と同じモンスターキャラが登場するぞ。体力プ

ラス技術で強敵たちを倒さなくてはならない。戦いのあとに、新しい道が・

どをうまく使うことが出来るとラ

クにゲームを進められるよ。その

他にも、謎解きが八ンパじゃない

ほど難しいぞ。それに、イースに

は、数多くのダンジョンが登場す

る。広大なダンジョンをうまくク

リアすることこそゲームのカギと

なるだろう。

完成に向けて着々と進んでいる 。マップは広〈、海や山、草原を移動し
「イース」に期待しようグ ていく。その先には何が待ち受けるのか

※画面は開発中のものです

含までのイースと出較しよう

－ヨE・E・－マップと画面憎成に若干の変更ガ

ある他l志、オリジナル版とほぼ同じ
もの1こ仕上がっている。符にグラフ
イツクは、かなりのモノだぞ。マー

ク川、マスターシステムlこ共用で、
F M音源lこ対応なのもGOOD。

グラフィックや音楽は、とっても

素晴らしいモノに仕上ガっている。

PCエンジン版は、このオリジナル
版の完全移植ということなので、ど

こまで近付けるか楽しみだね。さす

ガオリジナルというところかな。

オリジナルに比べるとグラフィツ

クと音楽ガ若干、見おとりするけど、

謎解きの要素ガ深まっている。しか

も、プレイのしやすさでは、フ戸ミ

コン版ガ一番。オリジナル版にも負

けない人気ガある。

－冨盟理・

・量軍軍園E・。
画
面
全
体
に
広
が
る
イ
｜
ス
の
世
界
。
こ
こ
で
ア
ド
ル
の
日
目
険

の
旅
が
始
ま
る
。
は
や
く
プ
レ
イ
し
て
み
た
い
ね
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ハドソン新作特集

........ 絞らの人気者がゲームで登場
ぼくドラえもん。その人気No.1 クに行く途中、ギガソンピなるも

のドラえもんがついにPC工ンジ のの手下にのび太くん達4人が連

ンに登場だ。 れ去られてしまった。そこでドラ

ある日タイムマシンでピクニッ えもんがのび太くん達を助け出し

に行くというのがゲームの目的。

原始、江戸、戦争、現代、未来の5つ
の時代背景からなる世界を、rパッ

クマン」風のアクション画面で惰

成している。ラウンドは全部で印。

30面と印面のボスとの対決には、

マンガでおなじみのアイテムを使

ったりする。ドラえもんを操つて

のび太くん達を救い出せ／

10月31日発売予定
ハドソン
4900円 （税別i2メガ

あのマンガ、 TVア
ニメで大ヒットのド
ラえもんが大活躍！

。｝」は，工戸の世界 このように迷路状になったところて吹を掘り、敵を埋め
{ L、く ま十あちこち（ ジヤノフ台なんてのもあるカ、らとても楽しいぞ

ララ 。
にさ主
わら人
たに公
るは
まザポ
て’コス
愉キキ
快ヤヤ 重量面貌事阿南官

。
出
た
グ
こ
れ
が
超
高
等
攻
撃
方
法
、
名
付

け
て
「
頭
突
き
攻
撃
」
だ
。
こ
れ
を
く
ら
っ
た

ら
敵
は
ひ
と
た
ま
り
も
な
い
ぞ

。
見
て
く
れ
！
こ
の

表
情
を
。
な
ん
と
も
お

か
し
な
顔
で
は
な
い
か

。タイムマシンに乗って、 ドラえも
ん達がピクニックに行くところ

12月上旬発売予定
ハドソン
価格未定／容量未定

表情豊かで、とって

もとってもコミカル

なアクションゲーム

月刊PCエンジンに4コママン

ガで、連載されているキャラクタを

ゲーム化したものがこれ。

とってもかわいい己頭身キャラ

の主人公が大活躍するアクション

ゲームだぞ。その大きな頭で頭突

きをくらわせて敵を倒していくと

いう攻撃がおもしろい。もっとお

もしろいのは主人公のその表情だ。

とにかくその行動のひとつひとつ

が愉快で、内容とは別に楽しめる

八ズ。とくにダメージを受けたと

きの顔なんか抱腹絶倒ものだ。

Jll""1I'わいき抜群のぎかレゲ、ーム
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。こいつは l面のボス。主人公も愉夫弘
なキャラなら、敵もまた愉快なキャラ。
底抜けに明るいゲームの登場t:

森の中や、地下で行く手をさえぎ

るユニークな敵キャラを倒してい

き、最後にボスを倒せば面クリア。

タイミング勝負の気軽さもウリ。

。HUDSON／日本ファルコム・HUDSON／藤子／小学館／テレビ朝日・HUDSON/RED／小学館

uι直面圏直事I！，勤臨調鷹雄描艦砲畠
O何やら上から変なものカ可申びてき
たぞどうする原人くん

肝心の内容についてもこれまた

おもしろい。火山が噴火したり、

その影響力、は知らないが、道は地

盤沈下するわでとんでもないぞ。



のりピーといっしょl“

のりピ『の愛称官有名な酒井法子ちゃん
主人公のゲームだ。のりピーとキミが
多零臨画の中で共演しているような気
れるアドベンチャーゲームだ

下旬発売予定
ピクター音楽産業
6750円 ｛御tli/CD-ROM2

鏡の国に引き込まれ

てしまったのりピーを救いだすの

が目的のアドベンチャーゲーム。

鏡の国の世界でのりピーを探し求

めながら進んで行くので、まるで

のりピーと共演しているかのよう

に思えるぞ。鏡の園の世界は、ヘ

ンな化け物なんかがたくさん住ん

でいるけど、歩きまわってみると

意外と狭いかもね。

円OMだから、のりピー自身の声

で話しかけてくれるし、歌に合わ

せてのりピーの画面が動いてくれ

るぞ。のりピーの入っている画面

の種類も多く、また衣装のバリエ

ーションも多いので、 結構見ごた

えがあるはずだ。曲も4曲入って

いるので、レコード代わりにもな

るぞ。

18 

。これがのりピーの引き込まれた鏡

の国の世界だ。意外と狭いかも？

。このように、かわいいのりビーカ、

歌ってくれるぞ

これを読んでいるキミだちの中に

は、まさかのりピーを知らないなん

て奴はいないと思うけれど、ここで

のりピーのプロフィールを紹介して

おこう。

本名酒井法子。昭和46年2月刊日
福岡県生れの18歳。身長156側、体重
4Qkg、878・W58・H82。血波型B
型。中学生の頃はソフトボール部に

在籍し活躍していだ。そして東京ヘ

出てきて、昭和62~2月5日に「男

のコになりた~＼J で敵手デビューし

だ。それ以来ヒットをピシパシ飛ば

している。ドラマの方面でも活躍し

ているぞ。また、「ゃっピーJや 「マ

ンモスうれピー」 などで育名な、の

りピ一言語の生みの親である。さらに、

「のりピーちゃんJの作者でもあり、

週刊少女コミックに連識もしていて、

タレントショッブの 「のりピ－／＼ウ

スJも持っている、マルチな戸イド

ル8若き実業家なのだ。

さて、のりピーからのコメントを

紹介しておこう。「自分ガ登場するゲ

ームガ出るなんて初めてだったんで

がんばりましたガ、セリフの感情を

出すのに苦労しました。ゲームをや

ってストレス解消して下さい。 絶対

勘けに来てネJとのことでしだ。

⑤VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC.／サン・ミュージック



主主培AtllJ:tよぞ L~"X~‘よぞ動ぞH
もちろん、のりピー よく動く。アニメーションしてい

だけがしゃべったり動いたりする るのだ。人喰いガニの手の動きや

のではない。重要なキャラクタは パヨパヨが踊っているところなど

だいたいおしゃべりをするぞ。し 普通のゲームでは考えられないほ

かも長いセリフをスラスラ言うの どきれいに動くぞ。これもcoー
で、とても楽しめるぞ。 円OMだからこそできる芸当なの

キャラクタや背景は、これまた ではないだろうか。

l登場人物がよくしゃべる .J 
のりピーがしゃべってくれるの リング ・パット、ダーナ、などが

はもちろん、主な登場人物は、本 しゃべるぞ。もちろん、しゃべっ

当によくしゃべってくれる。短い たセリフはそのあとで画面に表示

セリフから長いセリフまで、きれ されるので、もし1度しか言わな

いにしゃべる。ステージ1だけで いようなセリフの内容を忘れてし

も、石、パヨパヨ、長老、ホイー まったあとにも、ちゃんと内容を

' (1 ’ （~ 

M 』5縁、為トjず
村議活必描量~）

確認をすることができるようにな

っている。
も。
とホ
てイ
も｜
おり
しン
やグ
ハく ・

0このパヨパヨはとてもよくしゃべ Jゴ
る。話しかたもへン 卜

キミ自身がのりピー によって鏡にされてしまったのを

と共に進んで行くこのゲームのス

トリは、こんな感じだ。

テレビで歌うのりピーを見てい

ると、突然背景が歪み出して、の

りピーは空間の渦の彼方へと消え

てしまう。そしてこれを見ていた

自分までも、モニターの中に吸い

込まれてしまう。そこで、のりピ

ーを救い出すために、立ち上がる

のだ。ブランケットの村に行くと

人々の姿は見えず、人々はダーナ

知る。そして、ダーナが水晶玉の

中に女の子を閉じ込めているとい

うことを聞く。ダーナの手下のホ

イーソング・パットを倒してダー

ナのいるところを聞き出し、ダ

ナの屋敷へと向かう。ターナの屋

敷の中で、以前使われた鏡をこと

を聞き、これでダーナを倒す。と

ころがダーナを倒しても謎は続き、

旅を続けていくのである－。とこ

んな感じでゲームは進んで行く。

l霊場人物がよく動く ） 
のりピの歌のときには、写真 て動くのだ。アニメーションだと

を取り込んだ画面を何枚も使った 動きがとてもスムーズで、ギクシ

り、組み合わせたりして楽しませ ャクした感じがなく、見ていてと

てくれる。ほかのキャラクタや背 てもきれいだぞ。やっぱりこれも

景などは、アニメーションによっ co－円OMの威力が発揮された

別れ別れになってしまっても、

ペンダントで逢うことができる。

このペンダントは、心力、ら愛して

いる人を呼び出すことができるの

だ。これは、プランケット村で手

に入れることができ、これさえあ

れば、どんな困難に直面したとき

でも、のりピーが現れてキミを励

ましてくれるのだ。

。ベンダントを持っていると、ほら
のりビーカヨ見れて、キミを励まして
くれるのだ

ところなんだろう。普通じゃます

難しいだろうね。ク。
ロダ
I I 
ルナ
すの
る館
σコ
中
も
ス

。ブランケットの村にあるベンダン
卜を取ると

。ペンダン卜を使うと、いろいろと
役に立つかもね
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守二ど⑧~t－⑧毒事~~会⑧粧ま~tご
のりピーの出演して のだ。へんてこりんな森からブラ

いるテレビを見ていると、のりピ ンケットの村へと、のりピーの情

ーとキミは空間の渦の彼方へ吸い 報を求めて進んでいくのだ。とこ

込まれてしまう。ここ力、ら、キミ ろが、ブランケットの村には人が

がのりピーを探し出す旅が始まる いない。どうなっているのだ。

今日もまた、いつものようにテ

レビをつけて歌謡番組にチャンネ

ルを合わせると、のりピーが歌っ

ている。やっぱりのりピーはかわ

いいなぁと聞いていると、どこか

らともなく変なノイズが入ってく

る。いったいどうなっているのだ。
O各色のライトが当たってい が。
かにもステージという感じ。
衣装もかわいい

れキC
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体
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に
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差
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は、へんてこりんな森だった。い

ったいこの森はどこなのだろうか、

全く見当もつかなし1。あちこちう

ろついてみたけれど、どこまで行

っても同じような森ばかりで、さ

まよい続けている。いっしょに吸

い込まれたはずののりピーは、ど

こに行ったんだっ
。自分も気がついてみたら、へんてこ
りんな森の中にいた
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森をさまよっていたら、石が落

ちているところへ出た。この石を

蹴飛ばしたり手に取って見たりす

ると、なんとしゃべるではないか。

この石はこの森に長いこと住んで

いて、森に封印をかけていた。こ

の封印を解かないと、先へ進むこ

... 

森を先へ進むと、 3方向に別れ

たところへ出た。右へ進むと人店主

いガこがいて進むことができない。

左へ進んでもがけがあって行き止

まりだ。どうやら真ん中の道を進

んでいくしかないようだ。真ん中

の道を進んだ先には、へンな奴が

立っていた。こいつはコンガをた

たきながら歌っていた。あんまり

かかわりたくないタイプ

だけど、話を聞こう。

ヨ
Oイ力天にでも出場する気なのだろうか



。変な奴・パヨパヨ ] 18人々は鏡陪れていた！！ ) 
真ん中の道を進んだところにい

る変な奴はパヨパヨという。コン

ガをたたいているソウルな感じの

奴だ。なかなか親切な奴で、村ま

での道まで教えてくれるのだが、

のりピーのことは全く知らないと

いう。のりピーの情報を得るため

に、ブランケットの村まで行くこ

とにした。

II・且墨F・・、.. ー－－ー＿＿＿＿.；
k」子＿，~－！
I ~「 ..  ~開閉層際

' 

瞳盟且E
。パヨパヨは親切な奴で、ブランケ
ットの村への道を教えてくれる

とある家に入り鏡を見てみると、

なぜかこの鏡は何も写らない。い

ろいろ調べてみると、この鏡はし

ゃべるではないか。いろいろ聞く

と、この村人たちはダーナによっ

7ブランケットの村 J 
パヨパヨのいう通りに道を進ん

で、いって、やっとのことでブラン

ケットの村にたどりついた。とこ

~ 
:xi. 
の
な

ろが、この村には家はたくさんあ

るのだが、全く人影は見られない

のだ。そのかわりというカ＼この

村のあちこちには、

鏡が落ちている。家

の中にも鏡のかかっ

ている家がたくさん

。いろいろやってみると、話すことがで
きた。ダーナによって変えられたのだ

I: 9謎のペンダント発見 J 
あるのだった。この このブランケットの村には、鍵

ブランケットの村で のかかっている家がある。あちこ

は、鏡は何かの役に ちの家に行って聞きまくり鍵を入

立つのであろうか。 手して家に入ると、ペンダントが

そして村人はどこに 落ちていた。このペンダントは心

行ってしまったのだ から愛している人を呼び出すこと

のできる伝説のペンダントだそう
忌，

だ。ところが、この村の住人たち Oブランケッ 卜の村の奥には、鍵のか
は、このペンダントの使いかたを かった家がある

知らないという。どうやっ

て使うのだろうか。

崎りすぎる影… 】
村にあるあちこちの家を調べて

いると、伺かが家の影を通りすぎ

ていった。いったい今のはなんだ

ったのだろうか。この村の人々は

みんな鏡にされてしまったはずな

のに、まだ動くことのできる人が

いたのだろうか。もし動くことが

できる人がいるならば、のりピー Oおっと、今家の影を何かカ湿ったぞ。
のことを聞きたいのに。 まだ動ける人がいたのか

21 



ノホイ－ IJ-;):Jl •J ＼ソト宅IJLて91--j-（）＿う能、

川ンダント硯てみると…〕

一

勧
画

一一一山

一

一

4
2

そうだ、ペンダントを見てみよ

う。このペンダントは心から愛し

ている人を呼び出すことができる

から、のりピーに会えるかもしれ

ない。すると、のりピーが鏡に現

れるではないか。話を聞くと、丸

いガラスのようなものに閉じ込め

られて、出られないという。

しまった。パヨパヨから攻略j去を

教えてもらい再挑戦だ。ホイーリ

ング ・パットを倒してから、魔女

ダーナの館への道を聞いて、館へ

向かおう。果たしてここにのりピ

ーはいるのだろうか。

ブランケットの村で

唯一動くことができるのが、ダー

ナの手下であるホイーリング －パ

ットである。こいつと対決したけ

れど、武器も何も持っていなかっ

たので、あっさり吹き飛ばされて

。ベンダン卜を見てみよう
家の影を通りすぎていったのは

ホイーリング・パットという、ダ

ーナの手下だったのだ。話をして

わかるような相手ではなさそうな

ので、戦わなければならないが、

強烈な突きをくらってしまい、負

けてしまった。

そしてまたプランケットの村へ

の道を歩いていくと、再びパヨパ

ヨのいるところへ出た。今度はウ

オークマンを聞いて踊っている。

パヨパヨにホイーリング・パット

の攻略法を聞いても教えてくれな

い。なんとか努力してみて、パヨ

笛を手に入れた。

。ホイーリング ・バットの元の姿は鳩
なのだ

のaト’
リノ，，
 h

ノ

宮

、／
司
り

た

一
一
出

向
イ

が

一
ホ
き
一O
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ホ
イ
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リ
ン
グ
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ッ
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武器も何も持っていないのだか

ら、負けるのも当たり前で、強烈

な突きをくらったうえに、でかい

羽ではばたかれて吹き飛ばされて

しまった。気がついてみると、以

前に通ったことのある道にいたの

て、あった。

ホイーリング・パットに吹き飛

ばされて、前に通った道をまたブ

ランケットの村へ向けて進もうと

すると、「だいじよう，317」とどこ

からともなく声が聞こえた。あれ

つ、どこかで聞いたことのある声

だぞ。そうだ、紛れもなくのりピ

ーの声だ。いったい今の声は、ど

こから聞こえてきたのだろうか。

のりピーの出演していたテレビを τ

見ていたときに、のりピーと共に

空間の渦の彼方へ飛ばされてしま

って以来の、久し振りに聞くかわ

パヨパヨからホイーリング ・パ

ットの苦手な超音波を出すパヨ笛

をもらった。この笛を持って再び

ブランケットの村へと向かった。

この笛さえあれば、ホイーリング

・パットを倒すことができそうだ。

ホイーリング・パットはどこに？ （

。あれっ、どこかで聞いたことのある、
のりピーの声ではないか

'r＂＂＂翠ヨヨ＂＇＂＂’暗暗田町四四回目町.，，，，，，，，，，~

いい声だ。どこにいるのだろうか。

しかし、声は聞とえるけど姿は

見えない・・・・・・。
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ブランケットの村を探しまわる

と、ホイーリング ・パットが現れ

た。パヨパヨからもらったパヨ笛

を、すかさず使ってみた。すると

ホイーリング ・パットは、 一発で

倒れてしまった。ホイーリング ・

パット力、ら話を聞くと、夕、ーナに （

よってこの姿に変えられたという。i

任丹
パヨ笛ですっかりこらしめたホ

イーリング ・パットから、ダーナ ーーーーーーーーーーーー.. i・・・・・•s
の館の場所を教えてもらった。そ ・・・・・・・・・・・・・－l
して一路ダーナの館ヘ向かうこと ・・・・・・・・・・・・~~
となった。でも、ダーナは魔女で ・・・・・・・・・・・・B塑塑里E里璽i

ある。この先どんな仕かけがある ヨ・・・・・・・・・・・・・・・・・・医

のか分からない。簡単に屋敷の中s・・・・・・・・・・・・・・・・・Ii
に入ることができるだろうか。そ 'o.°U＂＂＂＂＂＇＂＇＂＇＂＂＂＂・ 一一一，一ー一一一一.，，，，，，.， .;;s 
して、のりピーは浦らえられてい Oホイーリング・パッ卜から教えてもら

った道を進むと、館が見えてきた
るのだろうか。

ダーナの館はものすごくボロボ

口で、一見するとオパケ屋敷のよ

うだ。舘までの道はとても明るか

な

L

O
こ
れ
が
ダ
｜
ナ
の
館
だ
。
な
ぜ
か
こ
の
館
の
ま
わ
り
だ
け

き

つ

。

暗
く
な
っ
て
い
る
。
2
階
立
て
の
洋
館
で
あ
る

い

ま

だ

ら

し

う

た

て

よ

来

つ

の

で

な

館

ま

く

洋

こ

暗

の

こ

面

て
一
だ

に

り

階

の

た

己

た

あ

応

つ
り

一

i坦どこ！こも人がいない館の中〕
このボロボ口の洋館に足を踏み

入れてみた。 E階は朽ちはててい

て入ることもできず、 1階と地階

にいくつかの部屋がある。プラン

ケットの村と同僚に鏡がいくつか

あり、ここの人々も鏡に変えられ

てしまったようだ。

」均
。
こ
の
部
屋
は
ど
う

や
ら
書
斎
の
よ
う
で

本
が
多
い l均

1－＼~向
悩訓

一…ー…マニ《主ど＇＇＂＂＂よ勺？． ； 

。地階への階段の

ところf三
地

b盟圃自露叩一一一一一一一一一一·~ ＂ 。楽器のある部屋だ
。この部屋は寝室みた Oこの部屋もよく介か 。
いだ らない。 f;S 

部
屋
だ
ろ
っド百
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ら3魔女ダーナ愛場 】
この鏡を探しだしてダーナと戦お

う。ダーナの誘惑光線も、のりピ

ーの励ましがあれば怖くない。ダ

ーナを倒して、ブランケットの村

に平和を取り戻そう。

ダーナの館にも鏡に

された人がいる。ここで以前にダ

ーナと戦った勇者の話を聞いた。

すると、この勇者が使ったという

鏡がどこかに隠されているという。

じ込められているのだろうか。水

昆の前に立つのが魔女ダーナだ。

夕、ーナは左手に変な形のつえを持

って立っていた。

勇者の使っていた鏡の破片を集

めて屋敷の奥へ進んでいくと、う

す暗い部屋の中で水晶の玉が見え

た。あの水晶の中にのりピーが閉

鏡にされた人々から情報を集め

ていると、以前ダーナと戦った勇

者のことを教えてくれた。勇者は

大きな鏡を持ち、ダーナから発せ

られた光線をはね返したが、別な

光線で力が抜け、死んでしまった。
網開唖里閉，，，，~曹関，哩回開閉

。後ろに見えるのは水晶玉なのか

ト炉：l
ダ

。大きな鏡を持って立ち向カ、った

九三
。昔、ある勇者がいた

ナ

理控轟轟園圃圃盈

ミは0
1な力
jさず
iそく
iうで
だ倒
せ
る
相

手
で

。すると、やはりダーナは誘惑光線を
発してきた

：：』

やっぱりダーナは自分の力だけ

では倒せそうにない。勇者の使っ

ていた鏡を使おう。すると、ダー

ナはこの鏡が出たのを見て、勇者

と戦ったときと同じように誘惑光

線を発してきた。すると、まるで

呪文にかけられたように力が抜け u

てきた－。

O勇者の使っていた鏡を、勇者と同
じように高〈掲げた

。ついには、力つきてしまいました。しかし、誘惑光線によってー
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一
鏡一
、

一
・と
一
る
一
、
一
－L
一て
一
べ
一
室
開
一＝E関
一
を

る

一
ろ
か

て
｝
つ

一
と

見

一

，、

一
う

力

一
い
、
り

一
う

け

一
こ
か

」

O
の

。
こ
れ
で
4
つ
の

か
け
ら
が
全
て
そ

ろ
っ
た

。
さ
ら
に
も
う
1

個
見
つ
け
て
合
計

2
個
に

勇者が使っていた大きな鏡は、

夕、ーナによって割られてしまった。

しかし、勇者の鏡は割られた形の

ままどこかに隠されているという

話を聞いた。 4つに散らばってい
た鏡を苦心の末やっと見つけ出し

て、いよいよダーナと戦うことと

なった。

の。
だま
ず

個
見
つ
け

。これでかけらが3個集まった。1
あと｜イ固で全てそろう



ダーナから発せられたキル光線

は、以前勇者がやったように、勇

者の使っていた鏡ではね返すこと

ができたけれど、そのあとダーナ

からさらに発せられた誘惑光線は、

はね返すことができなかった。タ

ーナの誘惑光線によって、力がだ

んだん抜けていき、鏡を持つ手力、

下がっていった。このままでは、

勇者と同じ運命になってしまうで

はないか。大した武器も持ってい

ないし、力づくで倒せる相手では

なさそうだし、やっぱり夕、一ナを

倒すには勇者の使っていた鏡しか

なさそうだ。でも、鏡を持つ力が

ない。と、うやったら、ダーナを倒

せるのだろうか。

。ダーナから発せられた誘惑光線を
受けてしまったぞ

。ホイーリング・パットには効いたハ
ヨ笛も、役に立たない。
キ
Jレ

議
を
は
ね
返
し
た ．

。水晶玉が割れて出てきたのは・・ 。この子は誰なのか？

i時して村人は元の姿！こ 〕
なんとか苦労しながらも、ダー

ナを倒すことができた。ブランケ

ットの村人が言っていたように、

ダーナを倒すと水晶玉にか力、って

いた魔法が解けて、水晶玉は割れ

て中から女の子が出てきた。果た

してこの女の子は、

のりピーなのだろう

か。

そして、ダーナの魔法によって

鏡にされていた村人たちも元の姿

に戻り、ホイーリング ・パットも

元の姿の鳩に戻っていた。とりあ

えず、ブランケットの村は、平和

に戻ったのだ。

。ダーナを倒したので、鏡にされていたブランケットの
村人たちも元の姿に戻ることができました

。鏡にされていた長老だ。肩に乗って Oさて、この女の子はいったい誰なん
いるのはホイーリング・ノてットだ でしょうか

水晶玉に閉じ込められていたの

は、のりピーではなく、長老の孫

のミレイユという女の子だった。

ミレイユは、のちにブランケッ

トの王女となる子であり、夕、

ナはミレイユを幽閉していた

のだ。元気になった長老は、

ミレイユと共に村を守って欲

しいとお願いしたが、キミに

はのりピーを救うという使命

がある。それならばと長老は、

この国のことなら試練の山に

住んでいるランドール仙人が

なんでも知っているはずだと教

えてくれた。フランケットの村

の向こうに見える山が試練の山だ。

のりピーを救うために、試練の山

へと進むのであった。
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8勇者を集めて闇の軍国を倒官1

その昔、タンキリエ王国を支配

.＇.＼－ーィは最高3人まで。後半

の万の章では、白人いる仲間の中
：：＇＼.~~ 

つ遣うので各キャラの個性を理解円、ーから自由に人を選んでパーティを

しながらプレイしよう。 可 むことも可能になる。
凹
園田園r』i 四
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主人公はマーシナリー第1章
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園圃・圃．値圏画面圃・・・岨園「

情報を聞いて旅の準備を令湾当信忍誌記

‘＂い＿，為、 I~，· •一、い＇唱

一一一一

やO 田園園田園園田町品占轟ゐ圃閉園掴 ま 。
つ自 益田園田岡・園開曙圃・・・圃 つ店
ぱ白 墨ヨ・・・・・・・・・・・・・nたの
阻 圃圃圃圃圃圃園田 。お

南京~ お生 1111圃園田園周園周園周圃園田鹿 飲や
リ 金き 罫思想書官一 →－~nr;-'i:・ ・・・ みじ
がる 酬幽幽畠 省箇副長場a・・E
な傭 劃温・ iii 廻罰E詞温・・回 げ怒
兵r可置 高 頭園田園・・園田 すら
とで L--ー..盤語圏~ヨ るれ
も 恥後事辿週暗.. S滋ヨ・麟也選組 ！？て

。敵には強いが女の子に弱し し
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酒婦は人ガ集まる所だけあって情

報ガ豊富だ。もっともマーシナI）ー

にはあんまりいい思い出はないかも

しれないけど。下の方にいる人から

はパスワードを聞くことガできる。

それ1こしても飲み代ガ100Gとは高い
のか安いのか？

村長は、酒代をだてかえたかわり

に家へ来て笛を聞いてほしいと言う。

仕方ないからいってみると、いなく

なっ芝人をみつけてほしいという依

頼をされだ。おまけにあ金までくれ

るってんだからこれはもうやるしか

ないかな。一宿一飯じゃないけど、

とりあえず恩ガあるもんね。村長の

~"If終わったら、外｜こ出て村人の~

も聞こう。

0 

~ 
頼
ま
れ
て
し
ま
っ
f二

村畏の~の前には宿屋ガある。宿

屋に泊まるとHPガ全快する。だて
1こ広いわけじゃなく、ほかに宿泊客
ガいることガ多いので、~を聞こう。

奥にもいけるぞ。

リ戸オつの宿屋は4Gで泊まれる。

かなり安いから気ガるに来て、フィ

ポナの森とここの往復でレベル戸ツ O尉コずナンパ！？ 宿屋の中の人
プをねらおう。だいてい各町には宿 にも話しかけてみよう

屡ガあるから、奥までよくチェック

して、 人"Ifい芝ら必ず~を聞こう。

お金をケチるなよ。

。4G
と
は
安
い
よ
ね



4ミ．
，問、

ちはレベルアップにつとめよう。

森の中にはたまに人がいたりする

ゆ、話しかけてあお 。また、

ワナがあったり、宝箱があったり

するらしい。 奥昔、行trばそれだけ

敵も強くなるので、十分レベルを

上げてから探検しまう。チヨコレ

ートや薬草を持ってくることも忘

れるな。 1回通りすぎて白馬亭ま
で行っても、また来なければなら

ない場所だ。森にいる人の中には、

レベルが低いとヒントを言ってく

れない人もいるぞ。白馬亭まで行

くと、新たなモンスターが出現す

る。こいつはかなり強いので戦う

前には体力全快にしておこう。

モンスターの出現確率はかなり

高く、 E～3歩歩いただけで出現

することが多l＼。レベルの低いと

きは遠出はやめよう。森の右から

白馬亭にいける。

。橋の向こうには一体何が／ わた
ると強敵がゾ口ゾロ

。
こ
ん
な
危
険
な
所
に
女

の
人
が
｜
人
危
な
い
ぞ

油断するなグ辺ヨ

フィポナの森に出現するモンス

ターは獄多いガ、とりあえずレべ

凡ゆ低いモンスターの2匹を紹介。
こいつらを倒して、最初はレベル

を上げていこう。

。戦闘中はりりしいマーシナリー
－

、ー

ー司
4
5
1tし

・

一
《
トト果

音

／一

7
動
4

一
ク
O
最
も
弱
い
や
ら

一
れ
役
モ
ン
ス
タ
ー
。

オ
倒
し
や
す
い

句
。
ア
ッ
プ
ラ
は
弱

一Yい
と
い
っ
て
も
そ

ア
れ
な
り
に
実
力
派

重要な情報が聞ける／ 2階も忘れすにII

障重量

フィポナの森の次はここにくる

ことになる。人が多く、新たな情

報が間ける。情報の中にはほかの

勇者のこともチラッと聞ける。み

んなに話しかけてみよう。己階に

あがる階段が奥にあるからのぼっ

28 

E階は宿屋lこなっているから、
H Pが減っていたらとまろう。奥
のほうには女性がいるから、話し

かけてみよう。フィポナの森のモ

ンスターを倒すといいことをして

くれるらしい。いいことってどん

なことだろう。伏せ字になるよう

なことかな？ というわけで、女

性の話を聞いたら、一度リアオウ

の村まで戻ってみよう。イベント

をクリアすると、それまでと遣う

ことを言ってくれる人もいるから

S"fiE-1F.J彊圃・

。今通ってきたばっかりなのにー

白馬亭から出たら、近道を

通ってI）戸オウの村まで戻っ

てみよう。その後フィポナの

森に行くと、フィールド画面

に何者かが立っている。話し

かけてみると… なんとモン

スターだ／ マーシナリーは O白馬亭からリアオウまでは也董
無事事件を解決できるか！？ がある。使わない手はないぞ



2章以降は乙う怒る
2草 8勇替の中の介入で じ。
草 あるサムライガ、押 しと

口スの軍団と共に村人を襲っている きキ

らしい。話を闘いだナイトは、自分 ~i
の耳をうだガった。しかし、どうや 頼王

ら真実らしい。サムライの行動を比 だt
めさせるべく、ナイトは旅lこ出発し の

芝のだfl・ 。 oゅうしゃのオノを手に入れたぞ

5章 フリザラードの女王 すf
草 は、ネクロスの弟子の るー

メガロスMK IIにだぎされて、 守人 か
娘を人間｜こゅうかいされだと思いこ 与
んでいた。工ルフ、マーシナリ一、 鉛

サムライ違は、船を使ってブリザラ 主.... 
ード園にのりこんで、なんとか女王 場

を説得しようとするのだガ娘を聞け

ないと信用しないと言う。

3章 ネクロス軍の騨で
与五 ついに8勇者lこ集合命

令ガかかっ定。フ人まで集結したガ、

I Tーサーカーだけガ1人行方不明に
なっている。パーサーカーをさガす

だめ、工ルフガ旅に出た。しかし、

nーサー力ーと会う前に、ネクロス
ア人の弟子の守人、マジョロスガ立

ちはだかつだ。マジョロスはア人の

弟子の中でも実力派。エルフははだ

してマジョロスを倒すことガできる

か？ 行方不明のパーサーカーを見

つけられるだろうか？ マジョロス

の奴へ侵入しだ工ルフだちだっ芝ガ、

Iiーサー力一ぬきでどこまでやれる

か。工ルフ得意の混乱攻撃でマジヨ

ロスをKOだ／ 話自体はわりと長
めだ。テンポはいいけど。

4章 いよいよ持者ガそ
与主 ろつだ／ だガ、ネク

ロス軍は、ブリザラード王国をその

手中に収め、タンキリ工の大陸の気

象を動かし始めた。気温ガどんどん

下ガり続けて、このままだと人々は

みな凍死してしまうかもしれない。

戸マゾン、マージ、ナイトの3人ガ
超強力パーティを組み、ブリザラー

ド王国に向かっ定。 しかし、ブリザ

ラード固に行く前に立ちふさガつだ

のは、フ人の弟子の1人タコロスだ
った。 3人ははだしてタコロスを倒
すことガできるか？ またフリザラ

ード国にたどりつくことガできるの

だろうか？ ゲームの中盤にあだる

この章では嫌々な困難ガ3人を待ち
隻けている。

。
ナ
イ
ト
達
は
捕
虜
に

0メガロスMK IIが女王の横に

。しゃべるネコがいる。不気味だ

6章 ネクロス軍捌しだ
馬主 ものの、今度は戸トラ

ンチス大陸をさガすために、戸マゾ

ンガ旅立った。パーサーカーとトごワ

ーフをjTーティーに加えた戸マソン
に、ネクロスの残党ガ水色草の島を

占領しているらしいという!f,"/f聞こ

えてきだ。その宮古に真偽をたしかめ

るために、戸マゾン遣は水色草の島

lこ向かっていつだ。
。？
水

量
σコ
島
〆＼

向
か
お
っ



野球かをのまま
ilの申て再現さ

最近ファミコンでは野球ゲーム

が続々登場して、たくさんのソフ

トが発売されているけど、 PCで

はまだまだ少ないなあと思ってい

る人も多いはず。でも、キミがも

し大の野球ゲーム好きでプロ野球

ファンだったら、きっと喜ぶlこ違

－~：~?f ·~；－r·七一｛こ孟とl

; I ~fl~~~P~~：；， i 
。これがこのゲームの基本画面だ。
フェアグランドの大部介が見渡せる

いないソフトが登場するぞ。

このゲームはPC初の野球シミ

ュレーション。そして球団名や選

手名は、なんと実在と全く同じも

のが使われている。基本的な遊び

方は、監督になり、チームを率い

て相手チームと対戦することだ。

。監督は座っているだけで、さぞ楽
な商売だなあと思ったら大間違いだ

〔選手め勤手ちとっ-Ct,＇｝おしJ
名潤1だけじゃなくて、選手遠の

動きも見ていて楽しめるようにで

きている。

投J:J(モーションや打っときのス

インクは、スムーズな動きでいい

30 

昧を出している。ま芝、それぞれ

の選手も実際のものと似せるよう

に工夫ガこらされているという点

も見逃せない。 キミガll3きな選手
は、はたして似てるかな？

「ガイアンツ」や「きよまら」な

ど、まあそれなりに楽しめるけど

やっぱり本物の名前にはかなわな

い。プロ野球ファンだったらなお

さらそう思うだろう。しかも、こ

のゲームでは球団のロコマークま

で、本物がそっくりそのまま使われ

ているんだ。

好きな球団が勝ったり負けたり

民十｝てお 怜）¥¥-:;-fl ~をま’ ！

圃圃 :5・ 1n1 1~日τ· ： 1ふlL」I ：~.U駒
圏圏F込！僧！日

と、プロ野球への思い入れが激し O日本のプロ顕求チーム12球団が勢ぞ
いほど、楽しめるソフトなのだ。 ろい。どのチームを応媛しょうかな



監督になって自分のチームに指 そして監督の操作も、面倒なら

示を与えるのがメインの遊び方な ばコンピユータにま力、せて試合の
oCOM oPl～P6 

んだけれど、これとは別に、出場 進行を観戦することのみに専念す
一守 引 コンヒーュータにまかせるときの表示だ。 Plのヤ。は「プレイヤー」ではな

選手の中の1人になりきってその る。といっ」とたってできるし、 監管を含めて全選手をCOMにすればプ くて「パッド」 を表している。 lつの

選手だけを操作して遊ぶやり方だ マルチタップを使うと、最高5人 レイヤーは何もせずにじっくりと試合 パッドで同時に2人の選手を操作する
ってできるようになっている。 まで試合に参加するとともできる。 を観戦するということになる ことはできないが、監腎となら併用可

実際には、監督でどんなごとを

するのかというと、大きく分けて

E通りある。つまり、試合中に選
手達へ指示を送ることと、試合以

外のときのチームさい配だ。

一球サインを送るごとができるし、

控え選手の中からリリーフを送っ

たり代打や代走を起用したりと、

真剣にやるとけっこう忙しい。 試

合後は選手を鍛えることもできる。

試合の前は、当然先

発メンバーを決めてか

ら試合に望むわけだけ

ど、 1チームには2日人

の選手が用意されてい

るので、相手に従って

自由にメンバを選べ

るのも魅力だね。試合

中は攻守にわたり一球

※画面は開発中のものです

l曾l
。。こうして、選手を見
守る厳しい目も温かい心
力〈あってこそ。そのうち
2人の聞に愛が…なんて
ことがあったら面白いね

「シミユレ ション」というわけ

なので試合の成り行きを眺めるこ

とが本来の楽しみ方になるんだけ

ど、このゲームは自分で選手を操

作することだってできてしまう。

ただし、動かせる選手は1つのパ
ッドにつき1人だけ。マルチタッ

プは5つまでつなげるので、最高

｜鋭部 ；議i!~ J~ Pl ~ ~~手’ $ ~m.

5人までの同時プレイが
できるということになる。

しかも、同時プレイは

全員が同じチームの選手

となって、コンビュータ

と対戦したり、Eチームに

分かれて試合をしたりと

僚々な遊び方が可能だ。
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I : SIケJ¥'.>' I/ y；；〆 ノー， •• 稼業協大忙じ。
鼠判断が要求さ

． 

。
攻
撃
の
サ
イ
ン
を
選
ぶ
と

こ
ろ
だ
ハ
こ
の
サ
イ
ン
を
駆

使
し
て
、
点
数
を
稼
ご
う

乏り

一
一
ト

一

々
・
す
・
ヴ

し
ゲ
吋
勺
t

コ
し

ア
ン』」＝
J
Sむ

つf
J

二
平
平
一

D

，J

ンンン－
T
A

2
7同
－
凶
」
コ

P

攻撃には、サインプレー・ ラン

ニング ・ピンチヒッター ・ピンチ

ランナーと4通りのコマンドが用
意されている。もちろん、守備と

同じくそれぞれの指示は細分化さ

れている。パントエンドランはな

かなか使えるサインだぞ。

成功し、勝利をモノにするのは、

なんとも気分が良い。

また、直接的な指示以外にも、

試合中に選手のステータスを見た

り、パッドの変更ができる。

このゲームの最大の特徴は、刻

刻と変化する試合状況に対応して

棟々な戦術をコマンドで指示する

ことができるということだ。いろ

んな場面に応じて決断した作戦が

・・ー事唖亘~温・・
積極的怠走塁を目指しだり、大

事をとって消極的な走塁をしだり

することを選ぶコマンドだ。これ

i＇~！もケ一ス~イ一スでそのときに

応じていろいろ使

い分けよう。戸ウ

トになってから悔

やんでも遣いのだ。

セ。
力積
ン極
ド的
にな
達走
し塁
たで
ぞ、

.CZ慣習E・
写真に出ているサイン以外にも、

ランナーガいないときはヒッテイ

ンクやセーフティパント、三塁ラ

ンナーガいるとき

はスクイズのサイ

ンも用意されてい

る。状況に応じて

自動で切り替わる

ように怠っている。I 
。
守
備
の
サ
イ
ン
を
選
択
す

る
画
面
だ
【
そ
れ
ぞ
れ
の
意

味
は
下
に
あ
る
と
お
り
だ

守備では、パッテリー ・守備位

置 ・リリーフ・守備交替と監督の

仕事は4通りあり、さらに戦局に

合わせてそれぞれの指示も細かく

分かれている。ポイントとなるの

は、やはり投手交替の時機だろう。

ときには、敬遠することも大切だ。

。
左
打
者
な
の
で
、
セ

ー
フ
テ
ィ
パ
ン
ト
だ

..  沼市高ヨ・

・2・g;~－＝－
だとえ間 重量でもセーフはセー

フ、 3フウトは7フウト。後の祭りと
なる前lこ、事前に注意しておこう。
足の速い選手を覚えておくことだ。

l攻守lこ宍還のすイシld:2つ ｜ 
操作する選手や監督を変更したり

することも可能になっている。

ステタスは細めにチェックし

て、選手の能力を把握しておこう。

攻撃にも守備にも共通している

の力、ステータスとパッドセレクト

だ。これによって、試合中に自軍

の選手の能力を見たり、パッドで

•:I！.，’E司四＇::li3・
攻撃のとき、打者ガ変わる度に

このコマンドを使えば、全てのバ

ッターを自分で操作することガで

きる。ただし

確実にボール

をミートでき

るまでには勲

練を要するぞ。

・・・~~L~
ピンチヒッターを起用したり、

リリーフを出したり、守備交笛を

する前！こは、必ずこのコマンドで

それぞれの選手の能力を見ょう。

画国

・2・~~~.J:::m
控えの選手力ら代打 ・・・・・

を出すんだけど、ゃっ ・p四．． 
ばり打力のある選手を ・..I圃
選んで起用しよう。 ョ・~

このコマンドで、普通の守備位

置のほか！こ後退守備・ゲッツーシ

フト・前進守備を選ぶことガでき

る。ランナーの育

無や点差、戸ウト

カウントなど状況

に応じて、邸機応

変に対応できるよ

う1こなろう。

警。
戒後
し退
て守
い備

高」司 るで
と長
こ打
ろを

.. .le宿高山＇＝・・・
ピッチャーの投琢内容に関する

サインだ。「ランナー注意Jは走る

ことを嘗戒した、ストレート中山

.~1！… ツター注意Jはき

わどいコースを突

く投琢だガ、フォ

戸ポールの可能性

・園田町:l!!5週・i
リリ フは勝敗に大きく関わる

ので慎重に対応しよう。監督の重量

しさを痛感させられるかも。

。ブルペンて守主
湾輔習している

。ゲッツ一体制をとっているとこ

ろだ。吉と出るか凶と出るか

..  遁孟藍温車置・
それほど重要なコマンドではな

いかもしれないガ、 野琢の細宮B~ま

でリ戸ルに徹したいならば、やは

り必要になる。リードした試合で

守備固めをするのは良いもんだよ。

。出場している選手はもちろん、

控えの選手まて・全員チェック可能

。投手の成績も

同時に見れるぞ
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-r-n1s 
選んてフレイ（

このゲムで選択できるモード

は3つある。中でもペナントモー
ドが最大のウソとなっている。

ペナントモードは、全試合が終

了するまでかなりの時闘を要する

ので、このゲームは 「天の声E」

に対応する。またパスワードでも

コンテイニューすることができる。

全70試合と130試合のE通り力百翠
択できる。リーグ優勝すると日本

シリーズに出場して、日本ーを賭

けた争いて燃えることができるぞ。 。ここはやっぱり130試合を選ぶべきだ

人間対人間で試合をするモード。

ペナントモードで成長させた自分

のチームのパスワ ドを入力する

と、そのチームで対戦できる。

のをチ 。
チ控｜ぺ
｜えムナ
ムてのン
でおパ卜
対けスで
戦ばワ育
可 、｜て
育Eそドた

『
の掲示板の演出で試合が盛り上が

るぞ。 1試合に要する時間は、お

よそ30分ぐらいになっている。
チ。
｜先
ム発
もメ

意気
に｜
入は
れ相
て手

lrl さあ、本蓄のE式合疋／ I 
試合前、先発選手を決めるとき

に注意したいのは、投手の能力だ。

体力の値が低い投手は先発に不向

きなので、できるだけ避けよう。

ホームランが出たときやア回の

攻撃のときなどは、スコアボード

ま。
ず試
は合
先が
取始
点ま
を つ
取た
ろぞ
っ

。ヤッター！ ホームランだ。この

掲示板はアニメーションで動くぞ

図三三

画圏国製騨欄量．．．．．
 
。
日
程
表
だ
。
2
目
先

の
予
定
ま
で
わ
か
る

置盛冨酎壇蹴掴

置園田護軍国
こ。 胃 岡 田 ー 咽回 ι 一一一一
σ3こ
まれ
まが
突順
つ位
走表
れだ
／ 。

It~ －~ －~ ・i ・; ':i1l ~－~ 1 ; 

'ff!-

鹿蜜欝醸溜

【トレーニふヴマ選手を鍛え3 】
1固につきT人だ
け、トレーニングで

どれかオつの能力を

高めることガできる。

失敗して下ガること

もあるので注意。。
葉
が
刀て
さ
れ
る

o野手・捕手
守備練習 守備力のステータスを上げ

るためのコマンド。後回しでいい。
将軍練習打力のステータスを上げる

ためのコマンド。これは使いたい。

o投手
完全休養 体力か落ちている投手を回

復させるコマンド。休養は是非必要だ。
ストレート投げ込み 直球の威力を増

すコマンド。ストレートは投手の基本。

変化諌投げ込み 変化球の技術を上げ

るコマンド。かわすヒ．ツチンク．も大切。

｜固秒ト源開掴宿世 ｜
ペナントモードで優勝すると、

日本シリ ズに進出して日本ーの

座を競うことになる。もちろん先
E 占由ι ー ヤ勝。

ツし日
夕た本
！ぞシ
／／リ

つズ
いで
に 4

に4勝した方ガ勝ち。主華やかなパ
レードで、ついlこ終わったぞ、と
思つだら、ちょっと待ったと見慣

れないチームガ前に立ちはだかる。

1 ·~ 3 ~ 4 ・1 
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新感覚Jt"J~ドライビン勿
アメリカのユニバーサルスタジ

オで制作され、日本でも評価を得

ていたテレビ映画 「ナイトライダ

ー」がファミコンに引き続きPC

エンジンに登場。

今回のPCエンジン版はナイト

2000の車体が見えるゲーム画面に

匝詣圃幽置晶・歯圃嗣圃

なっている。その分、自分の車体

の状態が一目でわかり操作がしや

すくなっていて、ナイト2000の得

意技（？）のターボブーストでの

ジャンプも力ンドーモノ、いい昧

を出している。そしてオプション

を使うことによって片輪走行がで

きたり、レーザーガンが撃てるよ

うになるなど、パワーアップとい

う点でも楽しめるぞ。

－ －理B・
ナイト財団の創始者ナイト氏は死

の間際に、この世に意義の育るもの

を残したいとして、 財団の慈善事業

組俗であるフラッグの特殊Bil門！こマ
イケル・ナイトを鍍濯しだ。 彼こそ、

組織のワクに囚われることなく、弱

い人々を虐げる悪人どもを追い詰め

る孤強の騎士 rナイトライター」だ。
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。
ス
ピ
ー
ド
感
も
バ
ッ
グ

ン
な
ら
ジ
ャ
ン
プ
も
良
い

。
ナ
イ
ト
2
0
0
0
の
破

壊
力
が
ま
す
ぞ

一『

~重庖副Si亘DI・
もと警察官
マイケル・ロ

ング。産業ス
パイの持邸哉に...... 
重症を負わさ
れ、奇跡的に

一命をとりとめ、顔を整形し指紋を

かえ、社会の悪を追うという宿命を
自ら背負った。現代の孤独のE翫七。

飛べfナイト2000/
rナイトライダー』かPCエンジン版で帰
Pてきた。迫り来る敵を破壊しつつ、ラフ
ドライビングで突き進むのだ／

スーI~ーカー、ナイト2000をおやつれ／
このゲームは基本的に面クリア

式のゲームになっている。敵の攻

撃をうけたり、障害物にぶつかる

などしてライフがOに、あるいは

制限時間内にエリアのチェックポ

イントを通過できないとゲームオ

ーパーになってしまう。無事走破

すると画面が切り換わりポスキヤ

ラとの一騎討ちになる。ボスキヤ

ラを倒すとステ ジは終了。ボニ

ーにアイテムをもらって次のステ

ージヘチャレンジだ／

オプション H タイム
現在使えるオプシ H表示されている時
ヨンを表示。セレ H問内に、次のエリ
クトボタンて漣訪刊lアに到達しないと
できる Hゲームオーノてー

~~~＝市f~；・

ディスタンス
ステージのポスキャラ

までのE団住を表してい
る。0になると敵との
一騎討ちが始まる

スピードメーター
20倣m/hでターボブ

ース卜をイ受ったジャン
プができるようになる。
こまめに見ること

ー粛軍理軍盟理宙望!I・・E軍耳!!!!Bl1週E・・
ナイト氏の ...・・・・・・‘ 女だてらに
古い友人であ ・圃圃圃且 ナイト 2000

るデボンは、 a・・圃~ 及び搭載のコ

ナイト氏の忘 ・・.-. ンビュータ
れ形見ともい ........二宮置 、キットかの
えるマイケル ーーーーー －ーーーー 開発に携わつ

のよき理解者であり、助言者である。 ていた。マイケルに一番近しい女性

テレビでは目立つ存在だったがゲー なのだが、いつもゲストの女性にお
ムでは導入部のみに登場。 株を奪われてしまう不幸せ者。。UniversalCity Studios,lnc./PACK-IN-VIDEO CO.,L TD 



「ナイト2000をジャマするもの達1
敵キャ弓ワ9
~置P.111:8・ヨE亙置P.111:8

こいつはステー
ジ2でナイ卜

2000のジャマ

a・をしてくる

1ステージ｜のオ
ジャマ自動車。

マシンガンで破
壊しろ

・・ID!彊~
トラックは視界

も狭くする。シ
ョー卜ジャンフ
てカ、わそう

E置IE置&la・
しつこく寄って
来る敵は片輪走

行て喧2けるのが
ベス卜だろう

300km/hのスーパージャンプ
ナミックなジャンブができる。な

おジャンプのあいだも加速が可能

だから、ターボブーストでのジャ

ンプのテクニックは、この『ナイ

トライダースペシャJvJでは重要／

スーパー力一、ナイト2000はノ

ーマルでもスゴイ性能。マシンガ

ンを装備していて邪魔な敵を破壊

できるし、時速が200km/h以上な
らばターボブーストによって夕、イ

。
ジ
ャ
ン
プ
し
て
避
け

て
も
い
い
が
、
や
は
り

撃
破
か
一
番
／

・圏直立置3・IRBD翠置3・
コースを走っている邪魔な敵キ

ャラを蹴散らす方法は、標準装備

のマシンガン、あるいは後々もら

えるレーザーガンで破壊する方法

と、敵に3団体当たりして破壊す
る方法のE種類がある。

書 物
amm・ ステージ2のシ

ーサイドに出て
くるヤシの木だ。
街路樹と同じよ

うに、気をつけ
ないとすぐに当

たるぞ。タイム
口スするな

前方から出現し

て爆弾をポコポ
コ落としていく

難物だ

後ろから飛来し
て爆弾を落とし
て去っていく、

やっかい者

H' 

ンプを使って、急カーブが連続す

る場所などはロングジャンブを活

用しよう。ロングジャンブは着地

点を予想するのが難しいぞ。

時速が200km/hを越えるとで
きるようになるジャンプの飛距離

は調節が可能だ。短い直線などで

敵を追い越す場合はショートジャ

両

っ
き

口

合

ン

ド

の

が

と

コ

場

ヤ

イ

け

道

転

、
に
る

ジ

サ
い

は

に

が

路

て

。
ン
て

う

ど

る

道

し

る

ワ

け

つ

な

い

き

口

あ

か

避

ふ

脇

て

ど

コ

が

ブ

で

白

この上を通過す
ると空中にすっ
とばされてしま

う。しかも＋黄転
するので、ライ

フも一気に減っ

てしまう。タイ
ムロスにもなる

Clliit 

。
ボ
タ
ン
を
押
し
続
け
る
／

。
ボ
タ
ン
を
押
し
て
ジ
ャ
ン
プ

O
す
ぐ
に
着
地
で
き
る
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からスリップしはじめたら八ンド

ルを一瞬だけ真ん中にもどし、ま

た切るというテクニックが有効だ。

これでスピンに対する備えはパッ

チリだ。

。
ス
リ
ッ
プ
し
て
激
突
し
た

量醤圃掴陸軍薗圃画開

コ ナリングではたまにスリッ

プしてリアが流されることがあり、

この状態がある程度続くとナイト

20凹はスピンしてしまう。もちろ
んスピンしたときは操作不能。だ。
ア

が
さ
れ
て

る
／ 

語誼E置醤圃圃圃圃



全Sステージを突っ走れグ
ステージは全部で6つ。最初の

Eステージは多少難しいけれど？、

慣らし運転といったところだ。後

半になってくると景色もきれいに

なってくるけれども、カーブはき

つくなるは、敵の自動車の動きも

いやらしくなってくるは、制限時

間もギリギリの場合が多いはでか

なり難しい。 l固でもクラッシュ

したら、もう終わり……なんて場

合もでてくる。くれぐれもハンド

ルさばきは慎重にいこう。

ステージ I CITY 司
ステージ1は透くに大都市を望み

つつスタート。ここは3つの工リ戸
に別れていて、 工リ戸刊cl:道~から

はみでない限り、簡単にクリヌコでき

る。工I）戸2では道路の両側lこ障害
物ff増えはじめるが、工リ戸Tとほ
とんど変わら怠い。そして、工リ戸

3。ここはステージ最大の難所であ
るトンネルガまっている。でも慣れ

てしまえば、とうということはない。

チェックポイント1
このチェックポイン卜まて背リ限時

間内に到達しないとゲームオーバー。

到達すると、時聞が延長されて次の

エリアに進めるようになっている。

の。
中い
盤よ

きょ
たス
ア

ユノ

冒僅ll:lllllごアーi句捌ー？・叩白ー・，－・？？ーー

黄色のスーパーカー
この面に切り替わると操作できる

のはハンドルとマシンガンだけにな

る。最高速度は20倣m/hになって、

加速は自動になるんだ。ここで登場

するのは黄色のスーノTー力一。たま

にレーザーガンで応戦してくる。時

間切れに注意しよう。

スタート地点
．開・・幽‘晶ーー『里....－..－－

。この矢印がでたら敵に追いついた

ということ。戦いが待っている

街路樹に注意
エリア2では道路の両側に街路樹
や岩などが並んでいて、少しでも道

路からはみでるとクラッシュ／

踊脳血圃函圃極圏・－

。ステージを走破できないとキッ卜

がはげましてくれる

E
h汁

0
2
つ
自
の
チ
ェ
ッ
ク

k
卜
ル
も

二

ポ
イ
ン
ト
。
敵
は
近
い

ン
J

ぷ附

イ－
M
除
、
中

ポ
h
M
U

ク
初
日

ツ

第
エ
ド

巳

が
ら
追

コ

こ
か
に

チ

こ
二

判明

岡田園幽園田薗園 圃圃圃

トンネル内カーブ
ステージ｜最大の難関。見た目に

プレッシャーが感じられるし、壁に

角虫れると、もちろん口スタイムにな

る。落ち着いて操作しよう。

。
ト
ン
ネ
ル
内
は
カ
ー

ブ
が
き
つ
い
の
だ

。この画面に切り替わると、ボニ

ーにオフションカ〈もらえる
ここでポニーにもらえるのはワン

サイド。つまりは片輪走行ができる

ようになるオプションfゴ。このワン
サイドは装備するとコーナリングの

ときのスピンの心配が解消されるオ

プシヨン。ステージ全般て大いに役

に立つオフションだ。

画趣田園幽置量園・歯幽画圃・
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量孟面
。追整のすえ黄色いスーノfーカー

の撃破に成功したぞ

画圏直圃瞳圃圃幽圃E

。このようにコーナリングがしやす

くなる。実に役立つオプションだ



ステージ
白いスーパーカー
ここの敵は白いスーパー力一。

強さはステージ｜の黄色いスーパ

ーカーとほとんど変わらないが、

障害物が多くなっているのでクラ

ッシュに気をつけた方がよい。こ

いつもレーザーヵ・ンを怒ってくる。

ここでポ二ーからもらえるオフ

ションはレーザーガンだ。もちろ

ん標準装備のマシンガンより攻撃

力があるのでおおいに役に立つこ

とうけあい。でも、ワンサイドの

ほうカ4使いでがあるけどね…。

臨掴圃幽量掴・岨幽闇このステージでは新手ガ登湯する。

なんとジェット戦闘機ガ爆弾をナイ

ト20001こ向かつて落としてくる。そ
して、工リ戸2の最後のほうでは道
路に岩ガ転ガっている。ターボブー

ストを使うか、ワンサイドで避けて

いくのガ得策だ。

。
後
ろ
か
ら
ジ
ェ
ッ
ト
戦
闘
機

が
出
て
き
た

。
爆
弾
を
大
量
に
落
と
し
て
去

っ
て
い
く
、
ヤ
ー
ナ
ヤ
ツ

腿語圏幽盤掴箇幽幽帽

・・・・・・・・・・・・・E圃・・・・・・・・・園田
。これで強敵にも安心・・…・と

思いきや、あまり使えない
。後ろからマシンガンを撃ち込

めば簡単にくたばってくれる

オートバイ
ここではオートパイカ喋弾を投

げて攻撃してくる。しかも、左右

にチョコマカ動いて狙いがつけに

くいし、オマケに2台も登場して

くる。ここで一番怖いのは時再開

れ。くれぐれも気をつけよう。

オートパイ野郎を撃破して、ポ

ニーがくれるのはジャミンタ漫置ゐ

これはナイト2000付近の自動車
のエンジンなどを操作できるよう

になるという、チヨット意坊と；菜な

オプションだ。

ここは月夜のニューヨークガ舞台

だ。ズリズリ動＜月やマンハッタン

の夜景に見開れてしまい、ついつい

事扱ってしまうステージだ。エリ戸

は2つしかないけれど、全体的にカ
ーブガ多いのでワンサイドを使って

攻めていくのガ無難だぞ。

。写真じゃよく分からないが

操っているのだ

給水車
ここのボスキャラは赤い給水車、

と聞いて拍子抜けするなかれ。

なんと、 この給水車はレーザー

を速射してくる。それに障害物が

多いのでライフにi主意しなければ
ならない。

ここは名前のとおりグランドキャ

ニオンを突っ走るステージだ。道館

の両脇には岩ガゴロゴロしてるし、

レシブロの戦闘機ガ爆聖撃をボンボン

落としてくるという難しさだ。カー

ブは少ないけれど、 S字力一ブガ連
続していだりして大変だ。

ステージ4ガ終わり、どんな
オプションガもらえるのか・．．．．．

っと思ってい芝ら、なんとポ二

一Id:登濁せずにいきなりステー

ジ5ガ始まる。しかも、このステ
ージ51こはコースマップガない。

これは伺を意味するのか？

醗踊圃幽量掴圃圃幽閉．。
夕
焼
け
が
美
し
い
グ
ラ
ン
ド

キ
ャ
ニ
オ
ン
だ

員田園司画面画田園園圃画圃園圃

「刷叫. .Jt.¥.¥....o!ι .a.'6J:、一ー l
・・・・・・・・・・・ir.:孟」・・・圃園田:r-111画a
。きっとスゴイ出盆を加えてあ

るに違いない車制く車だ
。いきなり始まるステージ5

※函面は開発中のものです
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全アラウンド緊急攻略。 5ラウンドま
での完全マップ及び敵キャラデータも

完全網羅。話題の2人同時プレイシユ
一平インクゲームのすべてをここに／

。側ナムコ

g月8日発売予定
ナムコ
6800円｛税制 4メガ



02 pは緑のマイ
シッフ・珍

。真っ向からi動すで勝
負だ。撃ちまくるのが

シューテイングの基本

品 。耐久力の高い敵はクリスタルを大

量に出すことが多い。すべて回収だ

欠点
クリスタルの取り合いやプレイヤーガ

それぞれ上下に分かれると思うよう｜こ動

けなくなってしまうのガ欠点といえる。
はのタ。
自でル J
，威す ／ ;' 
Fレ」』 V

語奪よの
fヱマf
Cコ J

い私ス

利点
なんといっても2人分の強力な攻掌ガ
利点だ。特に編隊を組んで攻撃してくる

敵やポスキャラの攻略に有効。
ー ーー で人フ。

は同ア上
の時イ下

撃レ｜分
だイ／か
ー なれ
ら 2て

叫喝：

一

R

P
一一

一
信

也
監
可
一

① … パワーアップシ
ヨット有効時間

の残りタイムを表示。ス
トックボンパーを除き有
効時間は30秒可L

⑪…パワーアyプポ
ムの残弾表示。

残弾数は爆弾の絵で表示
される。ノTワーアップポ
ムはすべて最高5発。

4メガの遭園地fまも抱く臓です

E直面’ll:'C ； ~園周囲園田E 3園田園田

t 』汗f I 

。
ク
リ
ス
タ
ル
を
取

る
た
め
に
は
上
に
い

か
ね
ば
。
が
、
珍
の

せ
い
で
い
け
な
い

40 

。
弱
点
を
攻
め
る
珍
。

そ
れ
を
援
護
す
る
泊
。

協
力
プ
レ
イ
で
ボ
ス

を
黙
ら
せ
ろ
／

業務用で昨年秋に発表された、横スク

口－）レシュ テイングゲーム「オーダイ

ン」が早くもPCエンジンで登場だ。業務

用のE人同時プレイゲームがPCエンジ

ンに移植される場合、ほとんどのものが

1人プレイのみになってしまうが、この
「オーダイン」はE人同時プレイが可能／
4メガの多彩な画面を楽しもう。

（ 武器は2種類 ／ 
敵を攻撃する武器は、ボムとショット

の己種類d敵に与えるダメージはショッ

トのパワーを1とするとボムのほうはE。
投下爆弾であるボムは対地攻撃に、直

進弾であるショットは対空攻撃にと使い

分けるのがポイントだ。

（クリスタルを集めよう ／
敵の中には倒すとクリスタルを出すも

のがいる。特に耐久力の高い敵はクリス

タルをたくさんもっていることが多い。

集めたクリスタルは、次のページで説明

している「みゆきちゃんの空中 IN」や

「ドリームカンパ二一」でパワーアップグ

ツズと引き換えることができる。

（ 画面表示の見方 ／ 
マイシップの状態などは画面上下に表

示され、左がlP側、右が己Pf則となっ

ている。上段には現在のスコアと残って

いるマイシップの数、下段には現在持っ

ているクリスタルの数と装備している武

器の状態が表示されている。

武器の使用できる残りの時間と弾数に

は特に気を配るようにしよう。

（ やづとみよう1/2人｜鴫プレイ ／
E人同時プレイは、ポスキャラや耐久
力の高い敵には有利に攻撃が可能だが、

クリスタルやlUPアイテムは取り合い

なってしまう。そんな利点や欠点も同時

プレイの楽しいところといえる。

植を。
の＋ 2 
デ二人
キ介同
もに時
上満プ
々喫レ
だでイ
きの
る楽
。し

移さ



2彊療のお店で1t1ワーアッフ

〈みゆきちゃんの空中IN/I 
看板娘みゆきちゃんが、集めたクリス

タルと引き換えにパワーアップグッズを

売ってくれるのが空中 INだ。

1つの INで3種類のグッズを扱って

いて、普通はその中の1つしか買えない 四一

が店によっては「ワイドプラスター＋ス O空中 lNが見えてきたぞ。ク

ピードアップ」という具合にEつのグツ リスタルもあるし、何か買おう

ズをセットで売ってくれる店もある。

また、パワーアップだけでなくマイシ

ツプ（残機）を売っている店もあるよ。

E人同時プレイの場合は、売っている

パワーアップグッズが異なり、お互いに

そこで何を買うかが戦いのポイントにな

る。「空中 INお買い物情報」を参考にし

よう。空中 INから出てしばらくの聞は

マイシッブが無敵なので、ピンチのとき

。うわあ、吸い込まれるう。ギ

ユイーンと勝手に中に入るのだ

2人同時丸ノイの場合

にも役に立つのだ。 02人同時フレイで入ると？

（ドリームカンパニー ／
「少ない投資でドドンと当たる」、そん

な夢を与えてくれるのがこのドリームカ

ンパ二一経営者 ・ドリームコールテット。

中に入ると小額のクリスタルと引き換え

にルーレツトで抽選をし、止まった番号 。ドリームカンパ二ーのお店が現れ

νらっしゃし、ませグ

画2
0こんちはみゆきち
ゃん。いつもカワイイ
ねえ エッそんなおせ
じいってもまけてあlず
ないよだって

2P倶日

1~~＇1 

のパワーアップグッズ、またはクリスタ たぞ。他の敵には目もくれず、さっ O狙いはストックポンパ
ルが当たる。はずれもあるので注意。 そく中に入ろう ーカ 10クリスタルたI!

、h・a・－圃， ．圃I・ ・・－ι幽．．圃・［｛）・・・ a晶a』圃鍾a...四ι，，....... 
司・ITT1'1 ： ~；."i・h ....・I ・-・  I I I •1 I 園田・~・園周圃円聞Pl’HI・v・－圃困問E， ．． 、”・‘ E ．， ．，唱，...，，、．．． nョ”柑柑帥，III r『”
さまず何を狙うかだガ、最初のほうでは たん 。

10万クリスタルを狙うのガベストだ。ゲ な甲当。にて
ーム後半になると、グツズの値段ガ上ガ 今来た

るだめ、ここでクリスタルを貯めておく 空E話
必要ガあるわけだ。クリスタルガ貯まっ そき字

だら、ストックポンパーを狙おう。 号室
では肝仙の当て万を伝授しよう。ルー

レツトの回転を目で遣い、自分ff当てた
い獄字ガ真ん中に来だところでタイミン

グを取る。首も動かすといいぞ。あとは

タイミングよく、 当てだい数字ガ真ん中

に来たときボタン押すだけ。これで欲し

いものガ思いのままだ。
当。
てチ 也i
るク

主主
'f ）~. 
ん
と
か
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全パワーアッフを紹介じよう
ボムがゲーム全般にわたって有効だ。

その他に、スピードアップは2種類あ

り、空中用と水中用がある。

パワーは通常ショットを1として計算

泊博士と助手のサンデー・ 珍の操るマ

イシッブのパワーアップには、ショット

5種類とボム3種類がある。ショットは
ストックボンパ一、ボムならファイアー

aξ』

4』F

。
敵
の
オ
レ
ン
ジ
色

の
弾
を
吸
収
し
ょ
、
っ

品

4

4
．晶

4
．品

4亙－． 
~ 

。
パ。 ‘、‘
ワあ ぐ持会、
｜と 一－ ．．

アも .e,:_ ' 
ツつ -
プ少 ~ 

だし
で

敵の通常弾を吸収し自分の幽進弾

ガ強化される。パlj戸の色ガ変わ

るごとに強くなり、撃っと元の状

態に。 パリ戸ガ取れるまで育英迎。 。弾を4個発射できる

ノーマルショットではボタンを連打

しなければ連射できないガ、このバ

ルカン砲ならボタンを押しだままで

連射。パワーはT。一定時間育劾。

---'--' 

ー＝－ ' 
－一

左右同時に貧通弾を発射する。敵に

ヒットしている時間万長いほど、与

えるダメージガ大きいだめパワーを

的確に表記できない。一定時間育刻。

水中でのマイシツブのスピード111
段階上ガる。最大フ段階まで上ガり

ミス、コンテイニューしても、その

劾果は残る。

空中でのマイシツブのスピードガT
段階上ガる。愚大6段階まで上げる
ことガでき、ミス、コンテイニュー

しても劾果は残る。

42 

真土に飛び、何かに当だると大爆

発を起こす。2人同時プレイのと
きのみ買うことガできる武標。 5
発で劾果ガ切れる。パワーは不定。



全敵キャラクタデータ
登場するザコキヤラとボスキャラのデ はしっ力、りと覚えておこう。

ータを紹介しよう。データの見方を参考 ボスキャラに関しては、動きと耐久力

に各データをよ～く研究してくれ。ザコ が攻略上のポイントになる。敵キャラク

’ キヤラに関しては、動きと持っているク タを知ることが、悪人クボタから香奈ち

リスタルが最重要ポイントだ。この己点 ゃんを救い出す近道となるのだ。

データの見方
キャラクタ名

写 真 劃き

耐久力

得点

ー（ザコキヤラ編 ／ 
クリスタルを持っている敵キャラ

クタを覚えておくことが重要だ。動

きの速い敵キャラクタがほとんどい

1 
100 

1、2、4、5
通常弾

フテコフター

』 J〆
It!'’ 

4、r、，
d、r、

ないので、ザコキャラでてこする人－・胴J"':1'7-"C.ll'.CI.＂／＂ハ c 、I オ 17イシップに向か
はいないと思う。耐久力の高い敵l」｜蛇行する。1編隊 ｜ 100 lって飛んでくる。

対しては、その敵を優先して破壊すl 全て倒さないとク 11守~、~~~ I 大量に出現し進路
るようにして戦おう。 リスタルは出ない を塞いて’く る

フーシクラつFトータス｜クラクFシャーク..... 
＋－－圃

・一一ー

ロペラ
ー帽」
？っ
1 
100 
1編隊で日O
2 

1 
100 
1編隊で1000
守、6
通常弾

画面上下から空中

を泳ぐように進ん

て’く る。ブーンと

の混合攻撃に注意

突然、 雲の中から

編隊を組んで飛び

出し、体当たりを 1 
仕掛けてくる

砲台（回転迷路） J ＼~デ 一コ↑
 ‘闇園田時

4 
500 

2、5、フ
通常弾

説明

工アーパシ

3単を撃ちながら真
っすぐに飛んでく

る。移動スピード

はかなり遅い

に出現する。ロベ

ラの編隊が邪魔で

攻撃しずらい

‘圃圃圃圃圃

2 
300 

T、6
通常弾

ぽ、，、，
8 
700 
1編隊で500
2 
通常5単

クーフヲャーク

.，＿田園圃惨

22 
2000 

T機につき5000
2、ア

3 旬。弘草， 'i>＜..劃 ｜ 3 
きが止まる

‘ 
． ． 

8 マイシップとの距 22 

するのでマイシッ 500 離を一定にしてミ 1500 
1機につき5000

プの移動範囲が遮
3 サイルを撃つ。ミ 4、5

1、得点は100点 ｜ 涌宮町単 l現れ進路を塞ぐ i南官官ミ単 lられて危険 サイルは破壊可 ミサイル
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名前の通りピョン

ピョン飛び跳ねな

がら体当たりを仕

掛けてくる

uデ~ii\-

ft後のトラップ・
ピッチングマシー

ンから発射される

弾丸。超高速

基本的に回転迷路

の砲台と同じだが

耐久カが4倍にな

っている

必ず2～3機 1組

で登場。変形し大

量のホーミングミ

サイルを撃つ

斜め下に移動しな

がら下方に弾を撃

ってくる。正面か

ら狙い撃とう

ROUNDS ク~スタ，JIJへ~t=

64 

96 
ジ工リーピーン・4300 

20000 

20000 

即卿2フ；fアートータス〈ボスキャラ編

エ

戦

空

い

ジ

、

て

て

と

き

れ

れ

ゴ

。

吐

っ

き

ア

次

を

に

く

上

ら

ン

く

尽

は

か

一

引

め

点

中

ビ

長

埋

弱

の

一

が

が

。

ロ

リ

い

間

〈

。
炎に包まれた巨大なカ

メ。前方へのファイア

ーアタックと、ローリ

ングアタックを交互に

繰り返す。弱点は全身

ボスキャラの耐久力は1人プレイより

もE人同時プレイのほうが高く設定され

るところに気をつけてほしし1。その他に

「ストックボンパ一」、「3ウェイ」を装備
している場合も耐久力が己～3割高くな
る。ボスの動きは、ほとんど規則的なの

で楽に覚えることができるだろう。最後

のボス「クボタマシンJのデータは戦っ

てからのお楽しみにしておこう。

則
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弱

即卿eミイクROUND3パヲーステーショシデータの見方
登場ラウンド・ボスキャラ名

定固広ニz• I 

b七二：工廷画蹴晶、ム ーー動き写真

。ファイアーポール・1

附＇ND4R-48

1Pの場合の耐久力 I上下に伸縮しながらフ
2Pの場合の耐久力 lァイアーポールをまき
ねの攻撃兵器の耐久加ぴ得点｜散らす武装発電所。弱

得点 l点は外周を回転するホ
ワl))J時的s.tW高il'Jゾンタルループ

RO，脚 F浮遊要塞

説明

コ
イ
ツ
が
鰻
終
ボ
ス
の
ク
ボ
タ
マ
シ
ン
。

そ
の
多
彩
な
攻
撃
は
難
務
用
そ
の
ま
ま
だ
。
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れ
る
二
と
間
違
い
な
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園・E委主三司
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イ

弱
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｜なみ｜

64 

96 
砲台・8 300 

10000 

20000 

32 
4日

砲台・8 100 

3000 
5000 

雲海を漂う戦闘空母。

通常弾と波動砲による

復合攻事を仕掛けてく

る。弱点は波動砲の

射口ただひとつ



ROUND1 OPENING STAGE 
最初のラウンドは、その名の通りオー

プニングステ ジ。広々とした青空と雲

の海が続く美しいマップのラウンドだ。

気をつけなければならないのは、クラ

ウドトータス。雲の中から突然現れ、高

速で飛んでくるので出現場所を覚えてし

まおう。

また、マップには出ていないが、序盤

と中盤にボスて、ある浮遊要塞が出現する。

たいした攻撃をしてこないかわりに、こ

こでは破療できない。放っておけば一定

時間で画面外へ消えるので相手にしない

ほうがいいだろう。ここでの借りは最後

で、たっぷり返してやろう。

空中 IN お買い物情報 ｜ 

E韮iDBirWI． ・ストックボンjtー 【・ワイドプラスター

よ・ワイドプラスター＋スピードPッ7::::. ・ホーミ万ミサイル＋スピー伊yプ
ストックボンパーかワ 「・／＼）レカン砲 「・フアイココーポム
イドプラスター＋スピ

ード7コップガあ薦め。
どちらを買っても、こ

の先因ることはない。
臨量調圏監醤準語

置謹~蓮田 ー・スピード戸ツブ

よ・3ウェイ
スピード3コップを買っ ,.... 

－ ．戸フターファイ戸一
ていなければ買ってあ

こう。ボスを速攻で倒

し芝いなら戸フターフ

戸イ戸ーガお薦め。 歯醤魁 ll 

2・スピード戸ツブ
p・ストックボこd¥-
・ワイドプラスター

歯轟轟誼

ROUND2 MAGMA CAVE 
ラウンドEはマグマケープ。溶岩の煮

えたぎる洞窟だ。ラウンド 1では地形に
当たり判定が無かったが、このラウンド

からは地形に当たるとミスとなるので気

をつけよう。

そして、このゲームの最大の自主であ

る回転を使ったトラップが初めて登場す

る。業務用では壁を破壊しながら通路を

開かなければならなかったが、エンジン

版ではカッ卜されている。障害物の間隔

も広くなっているので、ここは比較的簡

単になったといえるだろう。それに反し

てボスが非常に手強くなっているところ

がエンジン版の特徴だ。

空中 lN お買い物情報 ｜ 
l ・スピードフコップ
【・3ウェイ

これといって必要なも ド
－ ・戸フターファイアーのはない。スピードガ

オ段階も上ガつてない

場合はスピード戸ツプ

を買っておこう。

－豆亙司lE闘圃

－豆記己l回目＝・・
クリスタルを多く持っ

ている場合はマイシツ

ブを買おう。ボスは耐

久力ガ高いのでバルカ

ン砲がお薦めだ。

圃量量E
l ・I＼ルカン砲
p・マイシツブ
・ワイドプラスター

障面－

一・スピード戸ツブ

戸・ストックボ山一

・ワイドプラスター

歯轟置醤
サ月ノ

－

m
）

タ

サ

ブ
一
刀

伊

ツ
ブ

方
シ
ド

チ
イ
イ

刀
マ
ワ．．． 2p
 盤置置誼
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2人同時プレイのポイントは回転迷路と各敵キャ
ラ別に紹介することlごして、ここではストックボン
I Tーについて禰足しておこう。ストックボンパーは
2人とも装備しているときは安全だガ、片方だけの
ときは装備してないほうに敵の通常弾ガホーミング

ミサイルのように狙ってくる。片方だけになつだ場

合は障害物や敵キャラに少しだけ接触してストック

ボンパーを解除してあげたほうガ友達思いだ。

ロペラ
基本的に」二下lこ
分かれて攻撃しよ

う。突き出しだ岩

ガ邪魔で攻撃しず

らい場所もあるの

で、無理をしない 02人同時フルイなら上τ
でやり過ごそう。 に分かれて戦おう

園霊園四国
上下！こ分かれて攻撃して

くる敵ガ多いので、こちら

も上下に分かれて攻撃する

のガポイント。これで逃さ

ずクリスタルを取れる。

~ 

o難輔クヲウJドシzヤ亡クも
2人なら断 なと、一 rn ~ ~ 
色 唱 d』

.a 
£畠
4車

。 ｜人だとかなりキツイ。
逃げ場を失うことも…・．

ス

ん

す

逃

イ

な

飛

出

上

ワ

く

。いきなり出現する
ローデイ。慎重に全

滅させよう

薗置圃
ヨツ

す

イ

だ

で

攻

現
マ
い
の

を
。全ての編隊を破療
できるようになろう

2, 
のガJ

8動1
っかi

園面量l

0' 

r 喝

込’（·：'f?~·：~－~
土 ~ －《・ 九

~ 

：，皇室；； '.,-' < 

＝ J ＼~7 

園園町

ク－
出E
攻撃で

ヤ－~

ハッチ出現と同

時に攻撃を開始す

ることガ大切。 2
人で一気lこ攻撃す
れば、かなり早く

Ii&震できる。キ－ o同時に攻理属すればキーウイ
ウィは連射で／ も倒せるのでより安全だ



・4

‘ 

一5
一
一×一

l

；
 

「
1
J
一
イ
一
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一口
一一5

一
一X

一

豆
五
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~、v

・ a・晶画
4:> 
九百

。エアーバンも慾ちもらすと後

ろから狙ってくる。逃さず破壊

すればこんなことはない

フテコフタ－8工アーパシ
ブチコブターは、出現した瞬間lこマイシツ
ブのいだ位置｜こ向かつて飛んでくる。大量に

弾を聖書ってくるので数ガ多くなると厄介だ。

動きはそれほど速くないので、出現しだらな

るべく早く倒すよう｜こ。前に出過ぎると逃げ

場を失うので、マイシツブの位置は中央より

やや後ろのほうガいいだろう。
ーー 目 、司ζミ

~ 
~ 

正也p

・＂
正色－

。
い
く
ら
攻
撃
し

て
も
浮
遊
要
塞
に

は
効
か
な
い

.... .. ，・・ ヰ主E’事写胃司

~ ’ ：月一種l
リシ弐：じが二 1t .~ 1

輩t~，~~唱ー込..：.； ·＇.. ~I 

。
浮
遊
要
塞
に
ぶ

つ
か
ら
な
い
よ
う

に
注
意
だ

、タートと同時に口ーディガ編隊を組んで

Jでくる。 1編隊倒せば1000クリスタルを
F。合計6編隊現れるガ、ここで1編隊以
iすと、空中 IN＠でスドックポンパーや

，ドプラスター＋スピード戸ツブガ買えな

：ってしまう。すべての編隊を倒すにはシ

Jトで」こに出現する編隊を攻撃し、下に出

ーる編隊はボムで攻撃し怠くては怠らない。

，シツブの位置を前に出し過ぎない方ガい

fろう。まだクリスタルは上に飛んでいく
に下の編隊を素早く全滅させ、上の編隊

t撃している最中｜こクリスタルを取ろう。

グ－uスタート

。次々と出てくる／

おまけに速い／

｜ ブチコブタ－X3

~~三亘巴三塁ヨ~三亘
巴三三百巴三三亘巴~巨宝三百

圃恒迷踊

人一緒に行動する

令ベストだ。別々に

！すると障害物にぶ

りやすい。

ロベラ8フーシ
ラウンド2をスタートすると、いきなりロ
ペラガ上下2到の編隊を組んで出現してくる
ので上側はショット、下側lまポムというよう

lこ使い分けて攻撃しよう。前方lこ出過ぎると
淑突されてしまうので後方で戦う

ように。途中、ドリームカンパ二

ーガ出るので10万クリスタルガス
トッフボンパーを当てよう。

ブーンは必ずロペラの後方｜こ出

現するいやな奴だ。速攻で倒さな

いと進路を塞ガれてしまうぞ。
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ーフシャーク
現と同時に2人で
すれば、ケープシ

クガマイシッブに

する前に倒せる。



｜クラウドトータスX41

‘ー

背景ガ雲になるとクラウドトー

タスガ出現し、高速で突っ込んで

くる。ラウンド1では、もっとも
。 危険なザコキャラだ。画面中央lこ
いると、いきなり体当たりを食ら

うので、後方で待ち轡えるのガベ

ストだ。 上下に分かれて出現して

きた場合は、すべてを倒そうとせ

ずに片方を全滅させるようにしだ

ほうガ安全。 1編体倒せば1000ク
I）スタlし出すガ、無理をしてまで
ここで集める必要はない。

｜ クラウドトータスX5I~三
｜クラウドトータスX5I ［互主主E

.lb 

＇~ 

ここでは、浮遊要塞とフラウドシヤークの

混合攻撃ガ待っている。浮遊要塞は相手にし

ないでフラウドシャークを倒すのに専念しよ

う。画面後ろでショットを連射していれば安 。一番上なら、赤色対当たらな
全に倒すことガできる。を上はクラウドシヤ い ストックボンパーのパリ

ーフ！こ対しての安全地滑になっている。 アもはがされないですむ

速攻で倒したい場合は、空中 l
N⑮で戸フターフpイ戸ーを買っ
ておこう。弱点である波動砲発射

口に近づいて速射すれば、波動砲

を撃だれる前にli.'li.猿できる。

ストックボンパーを装備してき

た場合は、安全地繕の画面を上で

砲台の撃ってくる弾を吸収し、パ

リ戸を赤にしてから弱点を攻撃す

ればいい。装備が怠い渇合は波動

砲をよけつつ政撃するしかない。

。
画
面
下
の
中
央
あ

た
り
が
安
全

。
上
空
も
中
に
入

っ
て
い
れ
ば
O
K

ブーンX5

間信迷路①

砲台X4

ブチコフタ－X10

慣れないと押し演されることもあるかもし

れない刀、パターンにすれば簡単だ。一例を

紹介しよう。愚初に出現する砲台をショット

で破寝しだら、砲台をE直感してできだ広い渇
所に移動。そのまま右上に銀け、ボムを撃ち

っぱなしにして出現した砲台を破怨する。そ

の後、ポムを撃ちなガら広い右上を移動すれ

ば、次の砲台は難無くli.'li.草壁できるだろう。そ
して楊所の1番広い右上を素早く飯ける。次

の砲台は無視してしまえばいい。これで、こ

の回総迷路を簡単に舷脱できる。
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｜クラウドトータスX5I

｜クラウドトータス×3I IクラつドトータスX5IIクラウドトータス×51

I '7フウドトータス×3I Iフフウドトータス×51 ｜クラウドトータスX51
自
国

... 

2人間時プレイなら
倒し方Id:1人の場合と変わりは

ないガ、 2人同時プレイの場合、
戦っているとき｜こ自分を見失わな

いように気をつけることガ大切。

。残念ながら l

発では倒せない

幽進弾は、画面

左上より少し下

が当たりやすい

。バリアが赤くなった
ら弱点に一撃食らわす

＼山 署雲J

。ノーマルでも＋介波動砲の撃

ち出される間隔をつかもう

。撃沈／ たいしたポスではないA ボー

ナスクリスタルをもらってラウシ卜 2へ。ここで弾を吸収して

｜キーウィX8I 

｜ローディX5I IキーウィX8I 

｜ローディX5I I ハッチX2I 

ブチコブター×8
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。
撃
ち
も
ら
し
た
場
合

は
逃
け
る
が
勝
ち
／

。
速
攻
で
攻
撃
す
れ

ば
こ
の
通
り

2つ並んだハッチl志、ショット
とボムで同時に攻撃して、なるべ

くはやく破援しよう。下のほうか

ら~疲しだほうガ安全だ。

）＼~デ8宇一ヲf



E三豆］
巨亙豆〕巨三三E

~巴三三百巴三五亘

L人：：lトヲ
この位置にいるトラは画面下に

いるだめ普通にプレイしていると

見えないことガ多い。扇状に撃つ O逃すと後ろから弾を撃
てくるので、隠れてポムで攻撃。 つ，厄介なヤツだ

クーフヲャーク

亡二二

倒すまで、しつこく攻撃してく

るのが、ケープシャ－＇：）。耐久力

ガ高いうえ、高速の体当だり攻撃

は簡烈だ。ケープシャクに対抗

するには連射ガ基本だガ、オ度目

の体当だり中にはまず倒せない。

ケープシャークに触れる直前まで

ショットとボムを聖書ち込み、寸前

で上下によける。あとは、後退す

るときを狙って再度攻撃を仕掛け

よう。破哲震と同時にキャラと重な

ればクリスタルを全部取れる。

。
強
い
敵
だ
け
あ

っ
て
見
返
り
も
大

き
い
。
こ
ん
な
に

ク
リ
ス
タ
ル
を
放

出
し
て
く
れ
る

m凪逼置幽凪UI
耐久力の低い敵キャラ

と戦うときは」ニ下に別れ

て攻撃し、耐久力の高い

敵キャラに対しては攻撃

を1点に集中させる。こ

れが基本だ。このラウン

ドの場合、コギ2やゴール

デンフィッシユと戦う場

合Id:別れて攻撃し、水中
機雷や潜水艦と戦うとき

は協力して倒すようにし

よう。ボムをうまく使え

ば、画面上方から援護射

聖書だってできる。

ROUND I WATER CASTLE 
ラウンド31d:機雷や潜水艦の待ち受け

る海中面。 j毎中なのでマイシップの動き

が鈍l＼。水中モーターは必需昂なので是

非買っておこう。登場する敵キャラの中

て、は水中機雷や潜水艦が強敵で、どちら

も非常に耐久力が高い。確実に破獲して

進むのが安全だが、左錦に追い詰められ

そうになったら敵を無視して、右側に逃

げたほうがいいだろう。

ボスのパワーステーションは安全な倒

し方があるので苦労することはないと思

う。業務用では、ボスのところで永久的

にスコアが稼げたが、 PCエンジン版で

はできなくなっている。

~副1~.：土．． l空中 lN お買い物情報 l
ll・ワイド万万一＋水軒ーヲー 2・pフヲーフPイ:P－＋車中モーヲー
＿，・ストックボン＇I¥ー 【・サブロック

－ ．ホーミングミサイル ． ・ホーミンクミサイル水中の操作ガ苦手な人

はワイドプラスタ ＋ 

水中モーターガあ臆め。

攻撃重視ならストック

ボンパーガいい。
監軍調圏盤臨盤自

E司E副因・＝•・
戸イ
一
ア
タ
フ
砲

一
一
ン

モ
タ
カ

中
フ

ル

水

戸

パ．．． 1P
 

水中モーターを買って

ない人は買つだほうガ

いい。耐久力の高い敵

ガ苦手な人は戸フター

フpイ7フーガヨラ薦め。
島屋国

2・ストックボニ1/¥-
p・ワイドプラスター

• 3ウェイ

面E謹国
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トー三イ
l耐仰の血、；柑機習
も簡単に倒せ:fl＇‘

~~ ： ＂~四
時 ~：会三三 . • :J 

z1~~；.A 



砲台X4

E三亙2
己亙亙 ［ 

日豆亙二

回転迷路⑧
ラウンド2、2つ自の回転迷路だ。初めの
ほうは通路ガ狭いので⑦よりも少し難しくな 』

っている。①のときとは逆に、下を通るほう

がいいだろう。まず、最初の砲台をショット

で壊してからを下を進む。ポムを撃ちっぱな

しにしておけば、 '/J?.の砲台は出現と同時に倒

すことができる。そして前方に移動しながら、

出てくる砲台をショットで攻撃、破壊してか

らその上の広いところを飯けよう。その後は

右下を突き進めばOKだ。かなり広い場所ガ
ずっと続いているので安l山できる。最後の砲

台は相手にせずに、弾をよけて脱出しよう。

｜ 回転砲台x5

｜ 潜水艦×2 ｜ 

。上に逃げるとミサイルが－．
潜水艦8回転砲台
ラウンド3をスター卜すると、
いきなり耐久力の高い敵キャラ、

潜水艦に襲われる。この潜水艦は

上空に向けてミサイルを発射する

のでこのキャラのJ二空を進むのは
厳禁だ。上空以外は何の攻撃もし

てこないので、思いきり近づいて

連射しよう。移動スピードガ遅い

ので正面で戦ったほうが、かえっ

て安全だろう。 緒に登場する回

車砲台は確実に倒していかないと

後ろからでも弾を撃ってくる。

画仁
｜ 回転砲台×6 ｜ 水中畿雷x5 ] 

~二

水中機雷畠投下機雷
7.i<中機雷は、ぎつ疋＜攻撃して

こないうえに、移動もほとんどし

ない。その代わりに耐久力ガ非常

に高くなっている。破漉して進ま

ないと移動範囲ガ狭くなるのでシ

ョットとボムの両方ガ当芝るよう

に攻撃して1つずつ確実に破痩し
て進もう。

投下機雷はマイシツプを感知す

ると真下に落下してくる。画面を

端cf;で粘り、一気に右鋪ヘ移動す

ればいいだろう。

。ショットとボムをう

まく使い介けろ

一

・？

と

一
人
ι

一

－y

l

ju

－
－

↓

九時一

当

司
副

・
4
一一

、
押さ.··.：－41n~~：r号訴 ｜

身 、ブ ’ -v-・i 
· ~~ ゃ ｜

帽 ｜
。投下機雷の下を一気

に通り抜けても大丈夫

::rj 高r2'
0マイシップに反応す O上に逃げても柱には
ると降下か始まる 当たり判定がある
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~ヨ
二五五E
〕 E亙亙

｜ヶー7勺智ーっx11 

巳亙三］
｜ケープシャークx1 I 

2人同時プレイなら
1人の場合と倒し方に変わりは

ない。安全に倒すなら1P側ガバ
ルカン砲でポスのフ戸イ戸 に対

抗し、 2P側はワイドプラスター

で後ろから媛議して戦あう。ボス

ガ動き出し疋らを下ヘ逃げる。

ツ。
卜ノ
で｜
もマ
平ル
気シ
ヨ

直前の空中 INでバルカン砲を
買っておこう。これがあるとかな

り楽。ボス出現前から中央の下、

やや右よりにマイシツブを位置さ

せ攻撃。ポスの出すフ戸イ戸ーは

磁震できるので寸前まで近づいて

ダメージを与え、回転を始めたら

左下ヘ逃げる。ボスガこちらから

の攻撃に有利な渇所に.Ltまつだと
きのみ狙い撃とう。

, ' 

－一、 1

t "'・ ~ . .RI・・・E I － ← 1 

：－，.：...，：・ 4 可－－＂＂！
・ l

h、3哲也、la..-1 
－フ．フ

ド
ト
’イ

う

ワ

吏
は

を
P

一

2
タ。ス

、ノヵル
る
ル
附

0
l
pを
守
る
よ
う
に

P
装

2
pが
撃
て
ば
い
い
。

か
般
理
想
の
攻
撃
法

三善｜
。当たり判定が大きい

1 .. ；；.：ミ防ヨットl

．」弘、 l

.1－＞ ノ＜：.：，－＿ヘ l
t志~長y
Oi車射て乗り切ろう

水中織冨×5

力引フ＇JUヲー宇ユレーショコ＆WATERCASTLE 
回癒する2つの大きなllR、カッ
プルサーキユレーションの中lこク
リスタルガ浮かんでいる。水中モ

ーターでスピード戸ツブしておか

ないと、無事lこ取るのは難しい。

1000クリスタルのために命をかけ
ることはないので無視しだほうガ

無量産。ウォーターキャッスルは一

見滅突するとやられそうだが当芝

り判定はない。登渇する潜水鑑に

攻撃を集中して、このl!ii域を切り
鍍けよう。

区盈亙
一一寸

コ－JIJデンフ-r~::Jユ8コギ2
ゴ－）レデンフィッシユは、前方を小ザ力ナ
2匹でガードして現れる。耐久力ガ低いので
軽＜連射すればまつだく問題ない。一緒に登

場するコギ2もこれといつだ問題がないので潜

水鑑のほうを集中的lこ攻撃しよう。
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＠眺
PCエンジン版回転処理は乙う怠ったH

業務用との遣いは？
移値してほしいゲムで常に顔を出してい

だ「オーダインJガ早々とPCエンジンで登易
しだわけだガ、そのデキは「う～んグラフィツ

クはかなり業務用！こ近いなJというのガ最初に

見たときの印象だ。家庭用ゲム機で業務用

ゲームを完全に再現するのは非常に困難であ

る。業務用ゲームの穆値で番大事なポイン

トは、いかlこ業務用の雰囲気を再現するかだ。

その点を考えると、このゲームは実に良く雰

囲気を再現していると思う。 2人同時プレイ
ガ可能という点ガ大きな理由に挙げられる。

難易度もかなり下げてあるしーー。

さて気lこなる業務用との違いだガ、業務用
で最大の目玉だっ定数々の回話シーンは、可

能な限り回転させてるといつだ感じ。再現さ

れていないシーンもいくつかあった。たとえ

ばラウンド1の浮遊要塞ガ回転して沈むシー

ン。さすガlここれは無理だつだようだ。ナム
コガ誇る業務用基盤「システムIIJの特殊機能

を完全lこ再現するのは普通に考えたら不可能
だ。しかしラウンド数、／＼ワ一戸ッブ、ボス

キャラクタなどは、｜まlま業務用通り。違いは、
本当に細かいところにしかないだろう。

直撃インタビュー｜中 ｜。0 
. .；：.均 唱 。

...，，.，~ 、, ..... ,...__ 

業務用ゲームである「オーダインJをPCエ
ンジンlこ移植するという作業には、多くの苦

労ガあつだはず。開発者である方々に、その

あ芝りのことを語ってもらった

「単純計算をすると、全容量は戸ーケード版

の約9分の1くらいで、その膨大な容量を削
るのガ大変でしだ。御存知の通り、原作は固

語、広大縮小機能を持つシステムを使ってお

り、特｜こ「回転Jをどうやって再現するかとい

う点で非常にきゅしました。ぎた、原作には

ない戸イテムや仕僚を｛寸け加えましたガ元々

の雰囲気は決して援さず、逆に、より楽しい

ものガでき上tfったと思います。J
（ナムコ開発奮 ・ふっきい／ボレロ〕

。
さ
す
が
に
業
務
用
に
な
る
と

こ
ん
な
感
じ
に
な
る

役下後書×18 l [ 潜水艦×3 l 
コギ2x12 回

l
l

！コールテンフィツシユ×ど｜ ｜ゴールデンフィツシユx41

攻略法さえ分かればこのパワー

ステ ションガ最も弱いボスとい

える。吐き出されるフ戸イ戸ーボ

ールは放物線を錨いて撃ち出され

るので弱点に近づくのは危険だ。

フ戸イ戸ーボルは破壊すること

ガできるガ、マイシツブl志、上へ
の攻撃ガできないので、位置を愚

上部に固定しショットでフ戸イ戸

ーボールを防ぎ、ボムで弱点を攻

撃するようにしよう。

2人同時プレイなら
T人では難しい弱点への直筆攻
撃も2人なら簡単だ。片方ガフ戸
イ戸ーポ ルを0.草壁し、もう一方
ガ弱点ヘ接近攻撃を仕鉛ける。

。この攻撃法が、 2人同時プレイ
の良さを l番感じることができる
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ROUND 4 WATER FRONT 
ラウンド4はウォーターフロント。水

際での戦いだ。このラウンドでは、敵キ

ヤラからの攻撃はそれほど激しくないの

だが、風車の存在が脅威である。撃っと

回転の方向やスピードが変わるこの風車

は、通り抜けている間は敵弾をよけられ

ないので業務用では八マリのポイントだ

見 0 ・~... .._ 
なこ
L、σコ
と l
分 U
か P
りは
にマ
〈ツ
いフ
を

った。 PCエンジン版では風車の形状が

業務用と異なっており、羽根が長いもの

と短いものに分かれたため通り抜けるの

が簡単になっている。しかし、通過中に

弾を撃たれると危険なので、配置された

回転砲台は破壊しながら進んだほうが安

全だろう。

ボスの円－48も業務用よりも弱くな

っている。逃げる場所が広くなったため

押し潰されることはほとんどないだろう。

このラウンドは、慣れてしまえばノー

ミスクリアも容易にできるようになるの

で、敵キャラをできるだけ倒しクリスタ

ルを稼ぐことに専念しよう。

空中 lN お買い物情報

~歪iIID・ l ・3ウェイp • Jlフヲー7-Pイ}J－ ＋スピードPッ7

・7-PイPーポム＋スピード戸ツブ

2 ・jUレ力ン砲
p ・ホーミンヴミサイル＋スピード戸、v7
・サブロック

前半で耐久力のある敵

は、ハッチと工戸ポッ

トの2種。安全に戦う
ことを考えると3ウェ
イガおすすめ。
関 語講臨臨画彊

2人同時プレイのポイント
風車
2人で風車を通り飯け
る場合は、攻撃力もあり

蔽を撃ちもうすことが少

ないので安全に通り銭け

られるはず。ある程度敵

を倒し芝ら、敵の攻撃ガ

再開される前に2人一緒
に通り鐙けるようにしよ

う。だだし、風車の後方

の砲台はどうしても破震

できないので、弾に注意

しなガら一気に鍍けよう。 oi人で問時L－ ·~Ji.，しょ

工汚1\~ト
上下にピストン運動を

繰り返す工戸ポットは貴重

上鋤、最下鋤で停止して

いるところを狙い撃ちす

るようにしよう。

2人同時プレイなら、
上下に分かれて攻撃すれ

ばかなり楽に倒せる。と

はいっても、耐久力は8
とけつこう高いので、気

を鍍くと撃ちもらしてし

まいやられることも。

一＼
J
1
L
心誠
－－

一
L
W町
F

i－
十

日↑

p

i

－－
1

一

一一一一＼

五
一一
一

一

・
H

、

M
M
一
。上下の動きが無いところで

。逃せば片方合4やられる

ROUND 5 CRYSTAL CAVE 
舞台は一転して薄暗いクリスタルケー

プへ。採掘場であるため、あちこちにク

リスタルが点在しているが、そのほとん

どにトラップが仕儲けられている。

このラウンドは、とにかくトラップが

非常に厳しい。他のラウンドと遣い、引

っ掛力、れば必ずミスになるトラップばか

りなのだ。それにも溜して敵キャラの攻

撃も激しく、油断していなくても画面内

が敵の弾で白いっぱいになることもある。

登場するザコキャラの耐久力が高いので

連射で切り抜けるしかないだろう。

れs~~~~~：－：：~！：）~，. 引
い、 品 叫 汚·~·~刊＼1•• 

・~~本竜 ．
・ J堅、＆ ・0

きつ 。
のてこ
びしう
るまい
方つう
法た1犬
はら態
な、に
い生な

慣れないと、ここで伺機もマイシップを

失うことになる。抜け方は記事を参考に

自分なりのパターンを考えてみよう。

シーソーストーンを抜けるとラウンド5
のボス、クリスタルヘッドが出現する。

こいつは非常に強い。空中 INで必、ずフ

昼間盟国圃圃

最後のトラップ「シーソースト ンJは ァイアーボムを買っておきたいところだ。

~圃 ト

ム
コ

ボ

ボ

一
フ

イ

戸

ツ
ヱ
イ

ト

ウ

ァ

ス
3
フ．．． 
1
P
 

2 ・3ウェイ
p ・ストックボンlt一
・ホーミンクミサイjレストックボンパーを装

備していだとしてもフ

戸イ戸ーボムは必ず買

おう。より安全にボス

を倒すことガできるぞ。
底櫨組組 医謹盟盤幽
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E開曹司理問酒園田
このラウンドは、とにか

く敵の弾獄ガ多く、耐久力

の高いキャラガほとんどで

ある。そのうえ、地形ガ入

り組んでいるので、非常に

狙って攻撃しにくい。やは

り、上下に分かれて電車ちも

らしを少しでも減らすこと

が大事。空中砲台やトラは

どんどん弾を電車ってくるし

ピョン2はいつまでもつき

まとってくる。

可i‘~~·.＼.：~：·：；； ；’f：川；持l
－ 円，：1・r:<11・h、y I 

• ＇~輸 出込‘ 1
• '°"" I 

~ I 

？；ご会；［
02人同時プレイでもボ
スをせ〈・みてはいけない



クυスタJIJ
このラウンドガスタートしだら

｜ ローティ×5 ｜ 

｜ ローデイ×5 ｜ 

ブチコブター×23 ブチコプター×5

「王予京百戸×4

E豆互~

開園
嵐． I .... 7 ＿~1!ffrl;JI 臨み：仕事ペaサ

’ ,. .. ＿，叫命令Y凶器持続．月すぐに下へいってみよう。クリス

タルガ落ちている。 2つ目ぎでは Oクリスタルが落ち Oまた落ちている
な｜こも考えずに取ってもいい。し てる／ 敵キャラもこの干呈度の敵なら攻

かし、注意しなければいけないの まったくいないあ撃の合間にとること

は、 3つ目。ここでプチコブター りがたくいただこうができる

ガ大量に出現するo Ii 
のんびりクリスタル

を取っていると自機

の上を完全に塞ガれ

てしまう。上への攻

撃はできないので脱 Oクリスタルを取ろうと前 Oフ与 コフターに固まれて
出不可能に怠る。 に出てしまうとー しまう。脱出は難しい

風車は、撃つだ方向に回転し、

聖書てば撃つほど、速く回る。もし

速く回し過ぎだ場合は、反対側を Oまず砲台を破獲し O通過しやすい回転
撃ってスピードを下げよう。風車 ておこう 3 風車を通スピードになるよう

を通り飯けるときは、近くを飛ん 過中に狙われるとかに、ショッ卜で調節

でいる蔽や砲台をすべて破獲しよ なり危険た しなければならない

う。撃ちもらすと風

車を通り薮けるとき

に攻撃されてしまう。

まだ、通り銀ける

ときlこは、一気に銭

けないと後ろの砲台 O速めの回転スピードで止 O回転が速すぎると思った
に狙い撃ちされる。 まりず進むと抜けやすい ときは下を撃てば遅くなる

f
L
 

一
一い
枇

m
i

降
吋

山
一河
内 lて，J亡、《・0r.i I 

一明治：~：提訴斜

巨至亙ヨ

。ジャンブしている問も

攻撃しやすいのだ

一

帯
晶、

日

夜
間
一
P
Z

一d
g

刊一
事

ι。ジャンブしている問に
通り抜けることもできる

ビョシE
ピョン2は名前の通りピョンピ

ョンジャンプしなガらマイシッブ

に向かってくる。出現したら上下

に動力ず前後に動いて倒そう。着

地しだ時ガ、ジャンプガ頂点に達

する地点で狙うのガベスト。動き

がI上まっているので弾"/J多く当た
るからだ。ピョン2は残している

と、どこまでもついてくる。上に

逃げると正面に回り込めなくなっ

てしまい、地面はピョン2だらけに

なってしまう。要注意。

｜シーソーストーンの支柱｜

巴豆~~仁豆Zヨ巨~~Q:2ヨ

ヲザーストシの支柱邑クυスタj悶vク 。クリスタルl説家げるが…
…マ1： ＇刈込；；i；＜；：：：：；~械が

I Hl 11 :N ~：· ， H叶！！~｛«：~叫.~ • ．， ・3べ？‘守二：
• I師 司E ．，・’

町富司区

ドリームカンパニーのすぐ後ろ

に5000クリスタル落ちている場所
ガある。しかし、その直前lこ支柱

のつい芝シーソ ストーンガある

ことを忘れてはいけない。支柱は

撃たなくても近づいだだけでなく Oこいつを攻撃すると？

なり、シソーストーンガ落ちて

くる。そして、その後しばらくク

リスタルロックガ雨のように降っ

てくる。これを避けさるのは、不

可能に近い。ドリームカンパニー
を出だらすぐに下に行こう。 。ゲゲッよけられない

ー
砂
崩
刀
－

w

設
問
一

山

iη

泊
中山
口 。クリスタルロックを降らせ

たくなかったら下へ行こう

間四.'!/!/(/, 吟 I 

I ＇－~~－~.~~t~~（i』 ～霊堂q
I ·~~~~~1l削f ·~ －~？~：＼：＇＇~ . ・I 
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二二コ 工戸ポット×3

。通過中に焦って

弾を電車っと回転ス

ラウンド4の回転砲台はかなり隆険。上方 ピードか変わって
から下方ヘ画面をスクロールさせて下ガった しまうので危F食

回臆砲台＆.J ＼~デ

ら、いきなり弾に当たつだ。ということガな

いようlこ固騒砲台ガ見える位置で戦おう。風

車の後方lこは必ずハッチガ出現してくる。風

車を早めに通りto:けていないと、ハッチから
キーウィガ発射されて逃げ道ガなくなる。

い 0
。 ~fil

残台
さが
ず非
壊常
そに
う多

開調
。ハッチを攻掌す

るときは同じ場所

に長くいるのて1.!l.
われやすい

.・ C-'J 

－ーは略密警J
棚割閥事
。砲台からの攻撃だ O逃げたほうが安全

仁三E

エ7フポットのピストン運動の最上端は、マ
イシνプガちょうど通り妓けられる隙間ガあ
る。連射｜こ自身のない人は、ここを通ろう。

突然、前方にひょうたんのような物ガ現れ

て、しばらくするとミサイルヘリ1こ大変身す
る。出現と同時に攻撃を開始しよう。も芝も

だしているとボスガ出てきてしまうぞ。

で。
倒ま
そず
う上
か
勺

妻

。最上部にいれば、エ

アポットには当たらな

い。危ないときは上だ

は。
し次
なに
い下
両で 。
いム
いリ

｜ムテツボー×31 ｜ブチコプター×61
｜空中砲台×31

~ CE三E

｜ミサイルヘリx11 
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｜ムテツポー×31
｜空中砲台×31

巨ED

通路ガ狭くなっているところにTu Pやク
リスタルガ浮かんでいる。欲にかられて取り

に行こうとすると、シーソーストーンガ高速

で藩ちてくる。スピード戸ツブをしていても

取るのは難しい。あきらめだほうガいい。

。欲ばり過ぎるとこ

ういうことになる

＿＿，.，円、・・・・・・・・
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った瞬間、岩が……
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全ラウンドを通して、愚も巨大

なボス。ボスの出現直前にミサイ

ルヘリの攻撃があるガ、倒せない

ときは見逃そう。ボスは高速レー

ザーを111.ちなガら出てくるので、

中央にいると危険。上方に逃げ、

ショットとポムで砲台を完全に磁

疲。これでとりあえずは安l山。

波動砲に注意しなガら攻撃して

いると、押し潰そうと近づいてく

る。反時計回りlこ逃げればOK。

。これに気をつけ

自の前から攻撃／

。レーザー攻電車を封じれば、あとは o；，皮蜘包を毒症つ直
波動砲に気をつけながら弱点を攻撃 前、形か変わる

｜ムテツポ－x31

SI－νースト由シ
最大の重量閥、シーソーストーン

地宇野はギリギリまで後ろでねばり

一気に前に出る。そして、上下す

るストーンとストーンの聞でトラ

の弾力ら逃げ、空中 INガきだら

すぐに逃げ込めばいい。

フ戸イ戸ーボムを装備していれ

ば確実だガ、ノーマルのままでは

/.I)!ず2～3機はやられてしまうだ
ろう。ポイントとしては吐き出す

ジエリーピーンを逃さないことだ。

r：：＼.：：·，·~. ~ . I 
。
中
央
で
ウ
ロ
ウ
ロ

し
て
る
と
こ
う
な
る

2人同時プレイなら
2人とも近づいていれば、まず
ジエリーピーンは逃さないはず。

逃しだときはT人ガ本体を攻撃。

2人同時プレイなら
ボス直前のちょっと直倒なミサ

イルヘリも2人なら大丈夫。それ
ぞれ1機ずつ倒そう。ボスのレー

ザー砲台も上下に分かれて5直感す
れば、弱点への攻撃ガ早くできる。

後は近づいての連射あるのみ。素

早く倒すべき。

に。
どポ
ちス
らが
も現
破れ
壌る
前

;; ~：· ・......- ' ，.、 ．

ド..• 一 l
· ~~ ・ 4也巴』
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0
2人
で
か
か
れ
ば

怖
く
な
い
ぞ

o；.皮蜘包は前だけ
でなく後ろからも

発射される。後ろ

通過中l主要注意

巨~

鵬覆
。
本
体
よ
り
も

ジ
エ
リ
ー
ピ
l

ン
を
優
先
的
に

狙
う
こ
と

。
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リ
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を
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よ
う 醒謹
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2
人
が
か
り

で
撃
ち
こ
も
う
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ROUND 6 BOSS ON PARADE 
暮れなすむ雲の海はクボタワールドヘ ボスキャラに合ったパワ アップクツズ

の最後のとりでだ。ここではラウンド4 を購入すればもっと安全にクリアするこ

の円－46を除いたボスキャラが再登場 とができる。ボスキャラのオンパレード

してくるのでかなり難しいラウンドにな が終わるとラウンド白の本物のボス、マ

っている。しかし各ボスキャラの攻略の イクが登場する。はっきりいって連射に

仕方は前回とほとんど変わらないのでノ 自信のある人でない限り、ノーマルショ

ーミスクリアも夢ではない。途中に出て ットで倒すことは不可能に近い。必ずパ

くるドリムカンパ二や空中 INで各 ワアップグッズを購入しよう。
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2 ・フPイPーポ／..；＋スピード戸、yブ
p • :PフヲーフPイ:P－＋スピード戸、yブ

• :P／ヲー）pイ:P－ ＋ホーミンヴミサイル

圏蹴翻 監盟国

f 2人同時プレイのポイント ［ 

これまで戦ってきだボ

スばかりなので、 2人同
時攻撃の有効性はよく分

かっているだろう。特lこ
クリスタルヘッドはラウ

ンド6と違い、大きく上

下に動くようになっ乏の

で、ひたすら本体を攻撃

する側と、ジエリーピー

ンを攻撃する側に分かれ

ると、かなり楽になる。

マイクに使うフyイ7フ

ーボムを買うクリスタル

ガなければ、ドリームカ

ンパ二ーで5000クリスタ

ル払って10万クリスタル
を当てよう。口ディを

倒せば5000クリスタル出
る。 2人なら簡単。

暗闇量
ミ：；..苦手~噂＝－＝－－之~手吋＝二レ

。ジエリーピーンを撃ちも

らさないようにしよう

‘，，，.＜コ

亀砂

05000クリスタルあれは抽 Oドリームカンパニーだ，
選ができる これだけは… さっそく中に入ろう

臨
時
一一一一

聞
a
？一
010万クリスタルを必ず当 O最後のボス、マイクには
てるようにしよう ファイヤーポムがお薦め

ROUND 7 KUBOTA WORLD 
いよいよ最終ラウンド、クボタワール

ドだ。香奈ちゃんを連れ去った悪人クボ

タはここで最強のメ力「クボタマシン」に

乗って待ち惰えている。

このラウンドは、まさにトラップの集

大成といっても過言ではない。そのトラ

ブの数は全部で巴つにものぼる。難所の

固まりのこのラウンドを突破するにはス

トックボンパ が絶対に必要だ。空中 ｜

Nは1力所にしか出現しないので、ここ
で必ず買うように。ストックボンパ を

買えなかった場合は残機を使って強引に

ル方 。
力、にス
隠行タ
れく｜
てと卜
いク直

之官Iる；後
タ下

抜けるしかないだろう。幸い、 lUPが

けっこうあるので乗り切ることは可能だ。

最終ボス ・クボタマシンは武器がノー

マルのままでも十分対抗できる。ボス本

体の下を抜けるタイミングを考えてみて

くれ。 4メガの遊園地はこれで終罵……。

空中 lN お買い物情報 l
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・）pイ戸ーポム＋スピードPツブ

• :PフヲーJ}Jイ:P－＋スピード戸、Jノブ

• :P/9-/pイ:P－＋ホーミンヲミサイh
ストックボンパーを装

備していなければ、ぜ

ひ買おう。これにより

2度目の回転板ガ楽に
突mできるはずだ。 臨忌謹詞
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12人同時プレイのポイント｜
ラウンドアのクボタワ

ールドはトラップガ基本

なので2人同時プレイの
ポイントガ少ない。

耐久力の高い敵はトラ

ップとトラップの聞に出

現してくる。特にハッチ

とケープシャクの混合

攻撃はかなり難しい。下

方でハッチを攻撃してい

るとケープシャクガ2

匹飛んでくるので両方同

時に攻撃しなければなら

ない。ここlこはハッチガ
3個並んでいるからなる
べくキーウィを発射する

前1こ倒そう。
ミサイルジェットは発

射してくるホーミングミ

サイルを全部破壊してか

ら倒そう。攻撃はオ度し

かしてこないのだから。

。カタいケーブシャーク2
匹も2人なら楽勝Tご

。狭いところだ。lu Pの O超難しいヒ」ツチンクeマ、ン
取り合いはしないように ーンョ弾のあいだを見切れ
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ス

の
あ

。バリアが赤くなったらス

卜yクするのをやめないと 11 パワーステーションは、ラウンド3とほとん
ど変わら忽い。耐久力も攻撃方法も同じなのだ

ガ、噴き出すものガフ戸イ戸ポーんからクラ

ウドトータスに変わっているだけだ。攻略法も

同じで大丈夫だガ、マイシツプの位置をラウン

ド3のときよりも、少し前に移動させよう。

フ戸イ戸ートータスはラウンド

2のときよりも耐久力ガ上"Ifって
いるだめ、戦いは長びくはずだ。

しかし、動きのパターンは同じな 卜ータスに近づいて連

ので、ラウンド2の攻略法をその 射するようにしよう
まま使えば問題はないガ、ラウン

ド6からストックボンパを着け
てきていない限り、ノーマルシヨ

ットで戦うことlこなる。指にすべ
てをかけよう。

クリスタルガなければ、この後 Oローデイは｜編隊だ
現れるドリームカンパニーで10万 けでも全；球させよう

クリスタルを当て怠いといけない。 5000クリスタルは貴重

フ'71"アート－szス

4ふ

。ファイアーボールが

クラウドトータスに

"---. 
。倒した後に吹き出る

炎には当たっても大丈

夫だひとまず安心

。
空
中
l
N
に
逃

げ
た
ほ
う
が
無
難

タービシ 国信板 。卜ラは片方だけでも倒そう

両方残すと逃げ場を失うことも

クボタワールドに突入して少し

進むと最初のトラップ、タービン

ガ見えてくる。回車E方向は反時計
回りなので下の万ガ進みやすい。

これに逆らって上の方に行ってみ

ると、なんとTUP"/Jあるのだ。
タービンの固甑はそんなに速くな

いので比較的簡単に取ることガで

きる。タービンは早めに鍍けてさノ

リンダーゾーンの上の方から進入

できるようにしよう。

:Jυコターリーコ

f；謂
。タービンにi貧される
前に卜ラを倒そう

このトラップはストックボンパ

ーを装備していれば障害物をよけ

る定けで通り飯けられる。逆に装

備していないときはかなりきしい。

そんなときは矢印マークの障害物

を撃てば回転板の固範速度ガ下ガ

り、少しは楽になる。しかしこの

障害物を撃ち過ぎると、まだ回転

ガ速くなるので注意しよう。途中

の空中 INでストックボンパーを
持っていなければ必ず買おう。
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こ
れ
で
回
転
ス

ビ
ド
が
変
わ
る

シリンダーゾーンではピストン

ガ上下に動いて通り道を塞ぎ、マ

イシッブの行く手をはぱむ。ここ

では、上下に2つのルートガあり
下のルートはタイミンクガかなり

難しい。上のルートガお薦めだ。

ポイントとしては、ピストンガ

通り道をあけだ瞬間に隙聞から隙

間ヘ移動することだ。そのとき1J・i 
固でもチャンスを逃すとスフロー O押し潰される。早め
ルに演されるので注意しよう。 に前へ出なければ／

フラ"fit¥1'"-JlJ i 
グルクル固臨しなガら移動する ＇~
フライホイール。上下に往復する 矛，啄d ぬ

ものと、左右に往復するものガあ り品

る。移動ルートガ黒いラインに怠

っているので区別ガつくはず。

~け方はまず、上ガ広くなつだ

ときに通過し、そのまま地面まで

進む。左右に往復しているのは、

ホイールの後ろlこくつついていく

ようにして通りぬけよう。一気に

移動しないと確実にやられる。

‘E 
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2人同時プレイなら
ノーマルショットではつらいマ

イクも、 2人同時で鬼のような連
射をすれば、十分倒すことガでき

る。まずマイシツブを中央より上

に位置させる。これ！こよりマイク

のtlJ..つミサイルにやられることは
ない。あとは、できるだけ近づき

連射しよう。 2人同時プレイなら
なにもパワ一戸ツブしていなくて

もこれでOKだ。

。
時
間
が
経
つ
と
8
方
向

に
レ
ー
ザ
ー
を
摩
っ
て
く

る
《
動
き
も
兎
い
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ー
存

7

る
祐
川

l
H
士
H
H

マイクをノーマルショットで倒

すのはかなり難しい。直前の空中

INでフ戸イアーボムを臆入する

のガ望ましい。これをマイフに投

下し、爆発ガ消えるのを待って、

ま芝投下していれば3発で倒すこ
とガできる。マイクは時間ガ経っ

と8方向にレーザーをtlJ..ち怠ガら
動きまわるので早めに倒すこと。

。このノてーチカルルーフというノて

リアは、なんの攻掌もしてこない
吾： - 0 

。恒輔｜

。とにかく速l~ 8方向レーザー

を撃ち始めると手がつけられない

・〈コ

宅診

" 

4三〉
』a

" 

～~ 1 ; ~ 
ンに発
タ1主力、
を下マ
つ イ
か落ク
もとを
うす包
タむ

クυスSZJIJへ~t=
クリスタルヘッドはラウンド6のときより
もはっきりいって強くなっている。耐久力、

攻撃方法は、ともに変わっていないのだガ、

大きく上下！こ動くようになっだのだ。このよ

う！こ大きく動くようlこなるとジエリーピーン
を逃しやすくなる。一度逃すと面倒なので、

マイシツブも同じようlこ上下lこ動き、出てく
ると岡崎にすべて倒そう。

ストックボンパーは曲進弾を撃つことガで

きるので、上下に動かずにそのまま撃ってい

れば、ジエリーピーンにヒットすることガで

きる。動くほうガかえって危険である。

｜。
ビ3
｜ウ
ンエ
をイ
逃な
さら
なジ
いエ

」 -<iC>-

当 。恒三コ
たこ tコ
つn

縦横無尽に動きまわる大きな四 てヤ

角いフロック。それガ、 Kブロッ 主 K
7。おおきなKブロックのため、 言えは
通路ガ非常に狭いように見えるガ

当たり判定は、見定目よりちいさ 円

い。ブロックに弾を撃ってみて、

弾tf通りぬけるようなら、そこは、

マイシツブも通ることガできる。 置づ寸寸

移動スピードもそれほど速くない 糧弓

ので、恐れることはない。下にあ 蝿4

るTu Pを取って進もう。 。残機は多いにこしたことはない

Kフロvク。反時計回りなので、

上は非常に危険だ

内 戸＠ ·~ 

も...... • 1 
も 1

は：｜

デTス勺タコト匁ス
ディスペンダントクロスは、こ

のラウンドスタート直後に登場し

だタービンの小さくなつだものだ

と思えばいいだろう。定だし、上

下に動く丸いものガある。注意す

べきなのは、この丸いものぐらい

だ。回転は、反時計回りなので下

から行く万ガ安全。丸いヤツガ下

に降り芝とき｜こさっさと通り疲け

てしまおう。ここまでこれる腕ガ O丸いのが下に移動し
あれば、簡単なはずだ。 たときがチャンス／
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ビ初予コクミヨーコ
。リフ卜とリフトのあ

いだが広いときに突破

リフトのある場所は非常に狭い 訓

うえ、通E百ガ斜めになっている。
ピョン＇5:で出現するので、かなり
やっかいだ。リフトl志、」二下で別々
に地形に沿って左右に往復するの

で、間隔ガ愚も開いだとき｜こ一気

lこ鍍けよう。すると、すぐピョン2

ガ降ってくるので、地面ギリギリ

で前後｜こ動いてピョン2のジャン

ブの中に入るようにし、着地した

ときを狙って倒そう。

JJ  
四』~

。ピョン2はジャンフ

のすきをついて逃げる

！..）フト



ちょっと畏めのエンテ‘イングでは、

連れ去られた加奈ちゃん＆の再会シーンがある。

ゃったぜf 乙れから2人でルンルンさ…。
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SFファンタジーシミュレーションゲーム ・12月発売予定
・価格未定

ガイア暦422.2年一ヴエルダース建邦との戦争に除いて、デイアースレ装甲騎士団長
エルビン・ランパートに課せられた特殊任務、「情報収集」。そして彼のみが知る重大
な秘密とは・．．

ただのシミュレーションゲームてがはない、円PG的要素をふんだんに取り入れた新展
開方式。あのヒット作「ガイアの紋章」の続編で、ありながら、前作のシナリオ形式から
連続したひとつのストーリーとして進行し、僑成も新パージ‘ョンに生まれ変わって登
場／戦闘シーンも迫力あるダイナミックなアニメーション表現ヘ。さらに新兵器生産
のタイミングが戦局を大きく変える！？＂ランダムイベント”を採用。これでゲーム進行
はもう誰にも予測できないー。

9フJlJSiコヲ冨ン・9月29日発売・￥5,500（税別）
ダブルタンジョンの大きな特徴は、E人でプレイす
るために作られたということ。協力して進行するの
がOKならば、敵対して妨害しあうのもOKなの
だ／そしてもうひとつ、シナリオが22本あるのも大
きな特徴だ。それぞれが完全に独立していて、どの
シナリオからでもプレイできる。つまりl本で22本
分の円PGが楽しめるということ。その他、臨場感
のあるスクロールやリアルな遠近感、コマンド入力
の簡略化など、機々 な新しい鰹向をひっさげて、タ
ブルタンジョンついに日月四日発売／
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NEC PCエンジン用 3M-Hu-Card~盟国

パックアッヌメモリ対応 可標守勢ー

販売価格6,400円（消費税は含まれていません）
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03人の長所を生かした作戦を立
てながら戦おうぜ

以＼’f川崎~·：三
祁鬼に ｜ 

E彊冒置彊覆冨彊覇置

~＼~ 

。
ツ
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デ
の
方
が
攻
筆
力

が
あ
る
か
ら
ね
ェ
ー

エリア4以降では、今までみた

いな戦い方だとダメだ。基本的に

は、ツナデが戦い、ジライアがア

イテムや術などを使って戦うのが

ベスト。 エリア5に入るとオロチ
丸が登場する。オロチ丸は、最初

から術者E持っているので、かなり

役に立つはず。オロチ丸が仲間に

なったら、術者E彼にまかせて、ジ

ライアとツナデは戦いに集中する

方がいいぞ。あとは、自分自身で

作戦をたてながら戦い抜いていこ

うぜII

ー圃圃圃E司

l描霞櫨謹踊幽遡副司

『 4重ご
入院いニ字コを 打ち倒した ’ 邑証

性丈：ff{_討
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曜置置冨量冒冨冨
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さて、前号の付録に引き続いて

エリア4の陸奥国を攻略してみよ

つ。
この工I）アは、今までのエリア

と違い、ボスがE人登場する。 1
人は、ミイラを陰で操っている抗力

~ 2 ,'' ..国

66 

之の縛社1；：は、自ツル織と自力メ

緩ガ封印されている。入り口は2つ
あり、 1つは山の手前l之、もう1つ
は山の向之う側1；：ある。

町の中には、ミスとさ港の恋人の

街さんがいる。彼！こ会えば、ミスと

さ港から‘かんざしH がもらえる。

織内lこは、トノ織がいるので、ゆ
す会うようl之ね。
け。
て 卜
あノ
げ縁
よσ〉
う依
頼
を
gl, 
J丸

ーメンカーメンM。もう1人は、神

獣の白サル様を封印して、サル達

のボスとなっている”マントー～

E人のボスと戦うため、今までよ

り、苦戦するかもしれないが、努

力と根性でガンバレグ

エリア4の・初の鑓点となるのガ
之之、.切の里8だ。この里1；：省い

たら、セーブをゆすするようlこした
方ガいいぞ。情事置としては、之の園

1；：ミイラガ現れて、.れているとい

うEガ聞ける。
て0
alあマ
るサ
場力
所ド
カ《σ〉
；封
：印
し
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之の里の人だちは、第2のボスマ
ントーの思ロばっかり笛している。

こんなにパカlこされだポスは、ききま
でにいなかっ宣言！？

宮『宮古・－1~v~ 

E番手 ~~ I ~ と
唇拳拳拳拳笥説 i
蹴鞠醐翻開園す字
ん0ll連諸r-ー哩暫

や力

かド

古寺の階段ガ入り口となっている

この澗くつは、 2つの迷路で偶成さ
れている。 2つ目の迷路の一審奥lこ
は、大門書R会があり、中l之はカーメ
ンカーメンガ再び震渇する。古寺と

同じくかんざし:sl•で戦おう。

この2つの神獣の石は、国の左は
じと~Iまじにある。左I~じlこは、自

力ニ織の苔ガあり、蜜迩の術ガもら

え、右！まじl~I；志、自スズメの右ガあ

り、逃氷の衡がもらえるんだ。

ココの舗所之そ、陸奥冒と信潰園

を結ぶ.し．なのだ。しかし、船耳E
.る船頭さんガ、般をマントーI~連

れ去られてしまって”を救い出そう

と1人でマントーの所ヘ行ってしま
っている。織さんを無事S噴出すると、
船頭さんガ戻ってきて、信漫園ヘ行

けるのだ。

村の一審奥I~無人の縛社ガあり、

そこの.の前でさる酒を使うとマン

トーガ現れる。マントーの使うつマ

シカの術！こI~注愈しろIf

圃・・・・・圃

之の神主11~1~、縛主さん以外l志、

サルしかいない。しかも、自サル織

ガ封印されている。自サル織を毅い

出すと息吹の衡が手に入る。それと、

もうT つ重要怠アイテムガ手I~入る。

それは前サル漕九これは、マント－

:sl路l之助要なものなんだ。
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~ 名前の通り、ほぼ
無敵の力を持って

いる。戦う時は慎

重にね。

エリア4～工IJア9前半までの
ポスを含めた100匹のモンスターを

紹介しよう。データを参考にして、

自分なりの戦いを考えた方がいい

ぞ。

号の
体－－－－－ヒットポイント
技・・・・・・マジックポイント
防・－－－－－防御力
す－・・・・・すばやさ
工・・・・・登場するエリア

． 

・．

‘l 
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隠れ2球団発見グ
最近の野球ゲムには、いろい

ろな趣向が取り入れられているが、

あまり意昧のない要素をごちゃご

ちゃと入れるより、幻の球団が隠

されているほうが、新鮮な感動力1

得られるものである。

という訳で、とのゲームにもE

つの球団が隠されていた。

長野県

関盛高クン

1つ目l之、、やっぱり”という感
じで「ヒユービーズ」。もうひとつ

はなんと「軍団チーム」。どうやら、

あのたけし軍団の面々で情成され

るチームらしい。

このチームの出現法は「vs」
．「OPEN」・「ALLSTA円」・

「HOMERUN」の各モードごと

のチームセレクト画面で「ヒュ

ビ‘ーズ」ならセレクトボタンと⑪

ボタンを押しながら①ボタンを押

す。「軍団」の場合は、ランボタン

と⑪ボタンを押しながら①ボタン

。

同じチームで対戦 京都府

西田孝子クン

vsモードで友達とプレイする
場合、 E人とも同じチームがお気

に入りの可能性がある。

そんなとき、どちらがお気に入

りチームを取るかでもめてしまう。

さらに、お気に入りチームで友達

に勝っても、それがハンデとなっ

て真にどちらが強いのか決定でき

ない…とお困りの貴方に耳よりな

ウル授が発見されたぞ。

「vs」・「OPEN」・「ALLST 
A円」 ・「HOMERUN」の4つ

のモードで可能だ。やりかたはご

く簡単だ。

lP側が選んだ後に、普通に力

一ソルを動かすと、 lPが選んだ

チームは選べないが、⑪ボタンを

一押しながらカーソルを動かすと、

2 P側も、 lP側が選んだチーム

を選択できるようになる。

同じチームで勝利してこそ、費

の勝利者といえるだろう。

幽 圃幽

回 ＼這

？；－：~， J－［~\f <'h:: 
。このスタメンを見よ／ 特に軍団 Oなんとなく、ヒユービーズのほうIIo同じスターテインクメンバーて始 。ホームグラウンド用とビジタ一周
チームのメンバーはすごいぞ が強いような気がするなあ I lめると、さらに燃えるぜ のユニフォームが異なっている
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やたら段が上がる
xx~ι~，）：：｛ 
局玉県
j賓田宗保クン

このゲームでは、一度もらった

アイテムなどを治て、もう度そ

の槍てたアイテムを手に入れた場

所に行くと、そのアイテムを手に

入れることができるが、これを利

用して、レベルを簡単に上げるこ

ですぐにその剣をすて、再び剣を

手に入れると、経験値までもらえ

る。これを何度も繰り返すと、も

らえる経験値が多いのでレベルが、

どんどん上がる。

ここでレベルを十分に上げてい

けば、術力、ポンポン効くようにな

るから、マサカドだろうが、なん

だろうが、恐るるにたりなくなる

のである。

とができる。

ます富士見神社に行くと、最強

の剣が手に入り、15808ポイントの

経験値を得られる。そしてその場

値。
は初
もめ
らて
えの
ると
き
も

護

。
へ
つ
へ
つ
へ

レ
ベ
ル
が

簡
単
に
上
が
る
ぜ

K XJ::f U,2:{ 

エンディングのおまけ
図天外魔境

東京都

中橋栄一クン

キミはもう宿敵「マサカド」を する。

倒し、ジパンク‘に平和を取り戻し ここで、 電源を切ってしまう人

CD口ムならではの感動の工ンデ も多いかもしれないけれど、 電源

ィングを見ることができたかな？ を切らずに、ラン木、タンを押すか、

ここで、もう工ンデイングまでい じっくり待ってみよう。

ってしまった人と、これから工ン すると「おまけ」が始まり、ゲ

デイングへ行く人に朗報だグ ム中の回想シーンや、ジライア

無事に「マサカド」 を倒し工ン やツナデ、オロチ丸の勇姿を見る

デイングを見終わると、画面いつ ことができる。なかなか得した気

ぱいに「完」の文字が大きく出現 分になるよ。

図

。「おまけ」があったなんて、さすが O回想シーンのなかに出てくるガマ
c Dロムだ、こってるね ダマ、ナメクジダマ、へビダマだ

。
そ
の
場
で
剣
を
、
思
い

き
っ
て
捨
て
て
し
ま
お
う

アイテム自由自在

図

れ
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ま
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、
ラ
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H

何とノノイァムを国田に尖えbれ

る／ プレイ中に⑪ボタンを押し

ながらポーズをかけ、セレクト、

①、⑪、①の順にボタンを押して

音がなれば成功。あとはポーズを

かけるたびに、 任渇ボタンで攻防

両方のアイテムを選べるようにな

るぞ。更にスペシャルアイテムは

みんなストック数が3になるんだ。

鳥取県
波沢一義クン

。カッターとオプションを装備。お
まけにオプションのストックは3個

日

γ
吋

ン

幻

県
サ

h
聞

取
川

あ

鳥
梶

刈

強制スクロールのために、障害 と反対側に方向キーを押してみよ

物に挟まれやすい。もし挟み込ま う。方向キを押している聞は、

れそうになったとき、スクロール 障害物をすり抜けていけるぞ。
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た lレ・・・・圃・・・・・・・E田園園IPtill ・・・・E温虚盟国担盟団・・・・・・・つスと 。園 田－ 園 田 園田園 田園田 mGr.-・・・ とJレ
き挟ーー－ 哩司回一一一一ーーーヲ一一一一一 ス

ゲーム中にランを押し、武器選

択画面にする。方向キーのどれか

を押しながらランを押し、武器選

択画面を解除。そのままランを押

し続けながらセレクトを押すとポ

ーズが力、かる。このとき方向キー

を離そう。そしてセレクトを押す

とリセットになるが、オーブ二ン Oオーフニング幽もなく、寂しく地
グ音楽のないゲームができる。 球にむかうサイドアームであった

音楽がない
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ボスが消える
ア面のボスが出現したら画面の

どちらかの端にはりついてボスを

おびきょせる。自機スレスレまで

ボスが近付いたら急いで反対の端

に移動し、ボスを画面から追い出

してしまおう。成功するとボスは

自分から画面外に出ていってしま

い、そのまま面クリアになる。9面
の途中でも同じことができるよ。

。するとなぜか面クリア。見えない

敵に当たダブとσあちので芝草ft:'

刈引r;よ［）：？＇,t;プ
青森県

水域一郎クン

。ここでポスをおびきょせるんだ。

5方向弾の聞を上下に動いて抜けろ

。そしてポスが端まで来たら反対側
に移動C、；1ぞスを画面力、弓道c＇出す

図ガンヘッド X2:?'2:r~げ

その場コンテイニュー 福井県

千葉彰生クン

緑の八リアーが出すアイテムに

弾を当て続けると、やがて光り輝

く玉になる。これを取るとその場

の敵が全滅するが、実は効果はそ

れだけじゃない。、これを取ると、

自機がやられたとき普通なら前の

• . J. 
、r’， I. 

< N~v I 
。縁のハリアーが出すアイテムは、
輝〈玉に変えて取る方がお得だ

図

場面に戻されるはずが戻されず、

その場に；欠の自機が出現してゲー

ムを続行できるようになるのだ。

しかもこの効果は、輝く玉を取っ

た数だけストックされる。機数表

示が黄色になっていれば安全だ。

。輝く玉がストックされていくと、
この表示が黄色になるんだ

合合合食合唱骨合合倉台市島＊台合台育唱・合合合合合g陵台＊合合食合唱・・食合合’b合唱骨合合合合唱除台食合合＊合＊合

；圏カ~~Iや？ゴ！~ボーイズ会合会合会j
－田署，.，.，曜、ト＂＂＇ ;z,.．晦宅相、ω」＿，J電3 大阪府 山田貴博クン ：
＂＊合唱＂＊＊＊＊’ b・曾合唱骨・・・・合合合合合合唱陵台合合合唱骨合合合＊合合唱b’合合，＊＊合倉台合合合合含

ます、トーナメントを選ぼう。 面が出て、そのあと続けるかどう

そのときの画面は左の写真だ。そ かの画面になる。このとき池をよ

のままずっとプレイして、 lB番ホ く見てみよう。すると、噴水のよ

土クモが消える
中ボスの土蜘妹は、さほど強く

はないが戦いを長びかせるイヤな

奴。その土蜘妹を手裏剣で消して

しまうことができる。 土蜘妹が出

現したらすかさずしゃがんて‘わざ

とジャンプさせ、土蜘妹が画面外

に出た瞬間に手裏剣を当てよう。

成功するとズパッという音がし、

土蜘妹はもう戻って来なくなるぞ。

。ズパッと音がすれば成功。奴はも

う戻って来なくなる。これでステー

ジ！などはかなり素早くクリア可能

図

。わさ’としゃがんて音無ホーJレドし、
土蜘献を画面外にジャンフさせよう

。そしてその瞬間を狙って、手裏剣

をf主げる。タイミングはかなりシビ
アだから、奴の動きをよく見て

田ガンヘッド ¥21"2ア~げ

ボスの背後に安全地帯 静岡県

山田保男クン

ステージ3のボスであるパジア

・グレートは、 左右に動きながら

小グモを散らして攻撃してくる。

だが、こいつを安全に倒せる方法

が発売された。ボスが画面上方か

ら出現して定位置で停止するまで

の聞に、画面の右よか左上にぴっ

たりくつついてしまおう。ここな

ら、奴の放つ小グモはとどかない。

あとは大きく左右に動きながら、

後方に射てる武器を使って攻撃す

るだけで勝てるぞ。

圃圃
ールを終了すると、成績発表の画 うなものが出ている。 。まずトーナメン卜にして始めよう Oこれは噴水なのか、クジラなのか
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回ヴアリスII 刈原マプよ7よ7.t:iプ

ポーズ中の文字を消す 存~＝＝クン
x~よuげよf
東京都ホーミングナイフ

ポーズをかけてみよう。普段なら

PAUSEの文字が出現するはず

なのに出現しないぞ。

。ところがこのウルテクを使うと文
字が出現せずに画面が止まるのだ

方向キーの左と、セレクトボタ

ン、 ①ボタン、⑪ボタンを同時に

押しながらランボタンを押して、

固

。

パスワード入力のときに「HO

MINGAAAA」と入力し、①ボタ

ンを押す。するとパスワードエラ

ーと出るが、その後⑪ボタンを押

しゲームを普通に始めると、投げ

たナイフを方向キーで操作できる

ようになる。

一

w
お

げ
ヤ

滋

汁

Mm 
よく転がるバター

。うりうり／ ナイフを回転、ララ
ランラン。他のキャラの使う武器も
もちろんホーミングだ

。こういった地形では、このホーミ
ングナイフはかなり有効。ても動き

ながらナイフを撃てないのか灘

50ヤード以上も転がってしまうの

だ。橋の上もまわりと同じラフな

のに、こんなにも転がる距離が違

うのね。

。こんなに転がってしまった。これ
でもラフなのだ

普通、ラフでバターを使うとせ

いぜい10ヤードぐらいしか転がら
ない。ところが、ア番ホールなどに

ある橋のところでバターを使うと、

f

一

M
ル

同

点

下に落ちない

た方を係用者とします。

謝ネL
採用者には以下のようにウルテ

クのランクに見合った謝礼者E送り 臨

ます。笑い星の数も同じ様に、色

の数によって2000～10000円とな
ります。

3闘~.Al脇町一金10000円

xxx~げ 金 8000円

弱綱引l(Mげ 金6000円

必闘~.2::1.2::1 金4000円

必~ぷアメ[.2:1 金2000円
署長
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FAX番号
08(.578)6996 

山の面などは下に落ちるとパッ

クマンを1人減らしてしまった。
しかし、下に落ちるとき、画面か

ら消える瞬間ジャンプをすると、

画面の下で足場もないのにジャン

プする。タイミングを合わせれば

何回もジャンブできるが、結局は

最後のあがきにしかならず、 1人

減らしてしまう運命にある。

ウルテクワンダーランドでは、

PCエンジンのソフトに関する投

書を募集しています。説明書や他

誌に叢っていない、未発表のウル

テクやおもレろい現象などを見つ

けたら、ハガキかFA×で報告して

ください。右のイラストをよく見

て、その書式にしたがって応募し

てください。

しめきりはありませんが、同じ

内容のものに関しては、ハガキの

場合消印で、FAXの場合は送信

時闘でチェックして、早く送られ



夏休みもまっ盛りのB月14日、
東京の渋谷公会堂で「第3回ファ
ミリークラシックコンサー卜 ・ド

ラゴンクエストの世界」が催され

た。午後6時30分力、らの開演には

小・中学生を中心に、約四凹人が

1・2階席を埋め尽くした。
おなじみ rドラク工』の作曲者

すぎやまこういちさんが、今回は

自ら指揮と進行役をかつて出た。

演奏はNH K交響楽団のメンパー
で矯成されたファミリークラシッ

クオーケストラ。メンパーの中に

は 『ドラク工』ファンも力、なりい

て、気合の入った演奏ぷり（つ）。

休憩をはさんで、前半のプログ

ラムは交響組曲「ドラゴンクヱス

トI• ll J。ラダ卜ーム城や街、戦
いなど9曲を披露。それぞれの画

面を思いおこしてしまうナツカシ

のメロデイーばかりで、会場は盛

り上がっていたぞ。

後半は交響組曲「ドラゴンクエ

ストE」。ロトのテーマから王宮、

世界の街、ダンジョン、第、幽霊

船、ほこら、海、空、戦闘、そし

てエンデイングと全10曲が演奏さ

れた。

約E時間の公演も、アッという

聞に過ぎてしまった感じ。子供に

せがまれて、というお母さんも、

「ゲーム音楽がこんなにスパラシ

イ変響楽になるなんて・・」と興奮

気昧。きっと本人も 『ドラク工』

にはまっていたんだよ。

それと、重大発表が

あった。アンコ ルに

応えて、 Wの曲を1曲

演奏してくれた。「王宮

のメヌエット」と題し

て、城の中でのテーマ

音楽だ。 Eより少し重

厚な感じカナ。

すぎやまさん自身は

「プラスミックスヴァージ、ヨン」…
．キングレコード・CD/1545円（消費税込）・

カセット／1133円（消費税込） ・8月21日発売

ll>rイース」「ソーサリアン」などを収録

74 

この夏から冬にかけて、開

ロッテと側アスク講談社のE
社の合同で「ネクロスの要塞」

キャンペーンを展開する。キ

ャンペーンの内容は、ロッテ

から発売されている uネクロ

スの要塞チョコH のパッケー

ジ側面についているパーコー

ド部分を3枚1口として送ると、

抽選で「ネクロスの要塞」のソフト

が当たるというもの。期間は、第

1回締め切り1989年B月31日より

。
チ
ョ
コ
は
3
色
変
身
モ
デ
ル

の
オ
マ
ケ
付
き
で
1
0
0円

最終締め切り1990年1月31日まで

の半年問。プレゼントは毎月2凹個

で、総計1200名に当たる。詳しく

はパッケージの応募方法で。

人気ゲーム4作が音でよみがえる／

ナムコの新旧人気ビデオゲーム

を集めた「ナムコ ビデオゲーム

グラフィティVol.5」が、ピクタ

ー音楽産業開から8月21日（月）に
発売された。収録曲はオーダイン、

メルヘンメイズ、ギャラガ・8目、口

ンパーズの4タイトル23曲。付録
として、オーダインのオリジナル

楽譜、ナムコ開発スタッフによる 日（木）に「ナムコゲームサウンド

開発秘話、未発表イラスト、ボツ エクスプレスVol.l」、10月4日

画などがついている。 （水）に「ナムコVGグラフィテイ」

今後のリリース予定は、9月21 Vol.6」と、続々 霊堂場。

「サラウンドシアター・ソーサリアン」・・－
．キングレコード・CD/1545円（消費税込）・

カセット／1133円（消費税込） ・8月21日発売 I • 

’ソーサリアンの世界をドラ7チックに4韓成

可
E
E
E
E
E」



『天外魔境」 rガンヘッド」のヒッ

ト作で、このところ意気の上がる

八ドソン。今後、年末までの動き

をP円室室長の平井直樹氏にイン
タビューした。

年内発売予定は4タイトルで、

coロムは rぎゅわんぷらあ自己
中心派」 rイース｜・｜｜」、トイL」カー

ドが rドラえもん』 rpc原人」

で、10月～12月にかけて登場する。取。
材 P
当 R
日活
も動、で
直全
後国
水を
戸駆
へけ
出巡
張る
に平
出井
た馬

オリジナルの「パリパリ伝説」、

移植の「ヘビーユニット」 rヴォル

フィード」が年内発売予定。

アーケードからゲームボーイま

で多機種の開発を手がけているだ

けに、販売政策もトータルで動い

名。
季夕
子イ
さ卜
ん l。σ3

交面
右
中な
だり
／つ
つ
はあ
ウる

～ー・ソ山

Huカードの己作は低年齢層を狙

ったもので、より幅広いユーザー

層をつかもうという意図。また、

メディアミックスという考え方を

持ち、たとえば rガンヘッド』の

場合は映画で、ほかにアニメなど

他のメディアとの共作も企画中と

のこと。桃太郎シリ ズで登場の

可能性大だ。このほかにも、まだ

まだ驚かされる予感がする・・・？

。低年齢層を狙う rp C原人』。かわいら
しい2頭身キャラが愛婿をふりまく

ている。今まで、アーケードから

の移値ものだったが、『パリパリ伝

説』を皮切りに、オリジナルも積

極的に開発していくとのこと。発

売スケジュールは、年間4～6作

というところか？

。タイ卜ーお得意のシューテイング 『ヘ
ビーユニット』。 早〈勝負してみたい

商協>CAL ~ 

おなじみ多部田俊雄氏の登場。 ソフトだけでなく、八一ドメーカ

力強いことばで、年内発売予定ソ ーとのタイアップで、年内にアナ

ヲトを列挙。 rアフターバーナー」

『ワードナの森」 rダライアス』『ダ

ウンロ ド』、 そしてco口ムの
「レインボーアイランド」。 加えて

年末には10タイトルほど発表して

くれるとか。 rアフターバーナー」

は特に、「XBBO凹を超えるものが

出ますよ」とのコメントっきだ。

ゲ。
lク
ムオ
フリ
ロテ
デイ
ユ，「
｜質
サ）

i事
しσコ
て多
一部
流団

長馬

ログスティックも発売するらしし1。

微妙な操作が可能で 『アフターバ

ーナー』 『アウトラン』 rオペレ

ーションウルフ』に対応するとか。

256段階の微細な変化は、シューテ

イングマニアをとりこにするソ。

ほかに、口ム口ム用のco力ラ
オケも年内数タイトル発売予定。

。アナログスティック対応となる 『アウ
トラン』。 テクニックを競い合おう／

I~二三~7~；ムー－－コー一一_J
ナムコから「PCエンジン全力

投球」の決意表明が出た／ アー

ケード、ファミコン、PC工ンジン

と幅広く活躍中のナムコ、今年年

末力、ら来年にかけての動きを伺っ

てみた。業界では有名なナムコツ

ト事業部の今部正明氏をインタピ

ユー。

「ファミコンは任天堂との新規契

約が済んで、年内E本出せるカナ

喜g
を外
話に
せテ
るレ

言言
i高
L:>. 

わこ
せん
持 べ
つ）

馬

というところです。 PCエンジン

のほうですが、正直に言って力を

入れてます。年末の予定は、 12月

中旬に「源平討魔伝」、 クリスマス

ごろに rゼビウス｜｜」 （仮称）を

出せるようガンパッてますJ

r源平討魔伝」は自信作だそうで、

グラフイツクや3重スクロ ルな
ど技術を見てもらいたいとのこと。

乞う、ご期待／

「ザ・ボーカル・フロム・イース」・....・H ・－－ ι：h 「MOTHER」・...・H ・...・H ・－
．キングレコード・CD/1545円（消費税込）・ l時~u., ・CBSソニー・CD/3008円（消費税込）・カセ
；口~~：：；~：~~）7·~~：;1/Bt~~ µ鍛ト ；：；~~~~~－~な~~：：：：~~
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PC SCRAMBLE 

10月ムブし古山斗＝－－
IIゲームブックと特製テレホンカード
「夏のゲームブックフェア」と題

して、双葉社から発売された新刊

l日間をはじめとするゲームブック

のキャンペーンがア月25日（火）

～巴月31（木）の間行われた。

今回発売された新刊は、ファミ

コン探偵倶楽部～うしろに立つ少

女～、忍者乱丸の大冒険～土グモ

党野望編～、プロ野球ファミリー

スタジアムVol.3、ミ二四駆チヤ

．棺F
・・・・・・・圃・・・・

。今しか手に入らない、プレミアも
んのテレホンカードだ．／
- ~ A ＿，一ーー一ー。

サ
ブ
タ
イ
卜
Jレ
カ〈
怖
く
な
L、
ぞ

レンジャー、ねこまんまの大逆転、

プロ野球つ殺人事件、ルパン三世

15巻・戦僚のサブウェイ、怪談学

園、不思議なジユリ工ツト、アイ

。愛〈フあいどるの全10冊。このう

ちで怪談学園、不思議な～、アイ

。～の3冊はペパーミントゲーム
ブックシリーズとして登場。

今回はこのキャンペーンを記念

して、特製テレホンカード（ファミ

スタ目日目、桃太郎シリーズ、ミ二四

駆の3種）を1種類ずつ3名、 ゲー

ムブック（新刊10冊を除く既刊本）

を10名にプレゼント。希望者はハ

ガキに住所・氏名 ・年齢者E明記の

上、 〒105東京都港区新橋4-10-

ア TIM PCエンジンファン

編集部 PCスクランプル”ゲー

ムブック係”まで。締め切りは臼月

20日。。
10 
年

σ〉
フ
フ
コ
メ
み

店
名

末思脱出川里

品 11~
d正~＇U察

。ミヤウすくろ＼んね－…｜ 
もしかしたら覚えてる人もいる

かもしれないが、数年前『少年宝

島」とゆー雑誌があった。 1：年も
たたないうちに消えてしまった幻

の雑誌なんだけれど、そこで連載

されていた寄生虫（増田晴彦）の

「モンスター・ロード」が先日、

コミックス化された（角川書店・

ドラゴンコミックス）。 連載分に

錨き下しを加えてくれたところが、

ウレシイ。 Ht布たちがド迫力で、
ある意昧じゃ rジャンプ」の「恐
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竜大紀行」の先駆をなすと言える

かもね。本格ファンタジ一好きの

方は、ぜひ御一読を。

さて、前フljとはl印。転回して、

今月は少女まんがだ。

コメディの名手・川原泉がおく

る「笑う元安住J第3巻、シリーズ

完結編だったりする。究極のお嬢

サマ学校の異端児、猫っかぶりの

3人組（複雑な家庭環境にもか力、

わらず、ほーーっとしている）が、

またまたお騒がせしちゃう。

’ アイレム販売欄では、「M「.HE

LIの大冒険」の発売を記念して、

テレホンカードを作成、本誌読者

5名にプレゼント。 希望者はハガ
キに住所・氏名 ・年齢を明記の上、

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIM PCエンジンファン編集

部 PCスクランプル ＂Mr.HELi

テレホンカード係”まで。締め切

りは9月20日。

。最高のデキに仕上がっているテレ
力、キミの宝物になることうけあい

E園膨キンハウスのオリジナルグツズ
東京書籍制からは、Tシャツ（M

サイズ5枚）、シャーブペン（30本）

をそれぞれ個数分プレゼント。

希望者は八ガキに住所・氏名 ・年

齢を明記の上、 干l05東京都港区

新橋4-10－ア TIM PC工ンジ

ンファン編集部 PCスクランプ

ル uトンキンハウス ・グッズ係M

まで。締め切りは9月四日。

⑩ 

。ズラッとそろったオリジナルグツ
ズのセット、持ってけドロポ～～／／

E圃属拐のオリジナルペンスタンド
日本コンビュータシステム糊か

らは、オリジナルのペンスタンド

をlD名にプレゼント。希望者はハ
ガキに住所・氏名 ・年齢を明記の

上、 干105東京都港区新橋4-10-

ア TIM PCエンジンファン編

集部 PCスクランプル＂NCS

ペンスタンド係H まで。締め切り

は9月四日。

1～E巻が女子高生誘

拐事件をめぐるサスペン

スだったのにくらべ、 3

巻は和音・拍子・史緒そ

れぞれのラブスト lj 

(7)3部作になっていて、

卒業後の現在も「アメリ

カン ・グラフィテイ」風

にフォローが入る。

いきなりヌイグルミのクマがし

ゃべってもSFじゃなく、兄妹が

仲良く暮らしてもアブナイ関係に

ならない。その、ほのぼのしたム

ードが川原泉の持ち昧なんだな。

笑いの中にも 「オペラ座の怪人」

。実用的なグッズなんだけど、なん
だカ可吏うのがおしいような…

社。
か「
ら笑
発う
売大f
中天；
f吏ル

全
3 
巻
白
泉

みたく泣かせるドラマもあるし。

晴れた日の校庭で、紅白まんじゅ

うを食べながら読んでほしい。

ちなみに、川原泉はゲームファ

ンでもあって、さりげなく出てく

るギャグもチェックよろしく。



雅美ちゃんのジョイナスクラフ
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｜プロが金目IT'.－柑
選んだ~.＇.：……；~
ますますレベルが高くなって選 。

考に苦しむこのコ ナー。常連組 蓄

は、常に安定した力を発揮してく 患

れてうれしい。今月の一枚はその 石i〆
中から 仇MISUZU＂を選んだ。 川？

力ラーインクを使っていると思う 叡

のだが、いつもの色遣いとは違っ < . 
てかなりソフトに仕上がっている。 ー

グラデーションの使い方もさき回は

特にいいね。ホワイトスクリーン

の効果をうまく使ったところは特

にポイントが高いな。 （なべ）

目合。
か大
な阪
り府
太高

唱ィZ警
告.！＜＇＂.＂＇＼f憂
間活 』子野
4 iだ回._,@I刈
.. ・・-" I控宇
糊~u:t1 i ん
そ

⑥ 合月のイラス昭三ナー
＊台風も去って、やっと涼しくな ’ ーー

った感じだけど1か月のごぶさた

でしたつ。 今回は、イラストの応

募数増加に加えて個性的な（しか

もウマイグ）作昂が目立つように

なり、そこらの専門誌のイラスト

コーナーにはりあえるよーになっ

た。これもみんなのお力げです、

新人読者もガンバグ

IPO阪~
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たれジグ

94かド容量i•t 1－~一ー、

おめでとう基雰＊•＇A
砂71.AI

。大阪府寝屋川市来瑠〈ん
合体の割に女の子の頭がデカイけど、訴
えるような瞳で官午す。色鉛筆使いもマル

－・E・－ジョイナスクラブてtまみんなの．おたより

E定 定 書彊・イラスト・質問を大募集中てす ちょっ
E盟理咽・・ と言いたいひと言、ちょっと疑問に思うニ
・・・・・・・・ となど、気軽にお手車託してください。

・・・・・・干l05東京都港区新橋4-10－ア
箇組 TIMPC国 neFAN編集部
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海

敬

北
山
富
茨
東
山
愛
新
和
大
兵
香
福
大
熊

E置E冨富田園
北海道／格 浩幸 ・13歳
岩手／山下 喜幸 ・13歳
宮城／小野寺正貴・17歳
福島／星 ，告二 ・14歳
栃木／川喜田雄次 ・13歳
埼玉／後藤隆之・14歳
千葉／柳沢 昇・12歳
東京／小山 州・16歳
神奈川／新倉 動・ 14歳
愛知／田中 彰 ・16歳
新潟／岩見貴史 ・14歳
京都／倉部和歳・13歳
大阪／中角友信・15歳
長崎／内野 誠 ・14歳
沖縄／玉村和彦・14歳

－璽彊置
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳

6
4
6
7
5
5
3
3
7
4
7
7
2
6
4
 

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
1
3
 

人
土
一
夫
朗
司
行
幸
巧
渉
彦
彦
雄
俊
稔

政

隆

勇

伸

英

栄

知

貴

武

昌

道

将

北海道／高山
青森／磯島
埼玉／安藤
東京／豊島
神奈川／角田
静岡／草，章
新潟／長沢
石川／新保
富 山／井上
三重／佐野
和歌山／酉和
京都／八回
大阪／太田
兵庫／武困
愛媛／高田

神奈川／武中 進 ・15歳
愛知／関蔵文雄 ・20歳
新潟／，膏水 博之・20歳
石 川／伊奈朋昭・ 12歳
岐阜／田中 厚志・12歳
京 都／篠田知周 ・14歳
和歌山／塩地武志・川歳
福岡／高津原将之・13歳

・踊剖醤圃
形／堀 畠貝IJ・13歳
島／円谷和貝IJ・15歳
馬／池田量也 ・15歳
玉／大久保操・17歳
京／大滅幸治 ・13歳
岡／内田和宏 ・13歳
知／久田誠，台 ・17歳
車／野々村保彦・12歳
阪／坂之下昌治 ・II歳
庫／三原賢児 ・16歳
島／粟屋豊宏 ・16歳
媛／岡田大介 ・14歳

17 

淡なお、敬称は省略させていただきました。

山
福
群
埼
東
静
愛
舷
大
兵
広
愛

．． ．． 
・・・圃

群馬／償還政信 ・14歳
茨 城／坂本 一俊 ・25歳
埼玉／，育水大介・14歳
神奈川／鈴木祐司・ 15歳
静岡／内山 哲也・15歳
新潟／西川 貴裕・18歳
石 川／小川 克樹・17歳
富 山／高見泰隆・14歳
京都／吉田 亮・ ISo最
大阪／堀家秀紀・17歳
片山 宣之・16歳

鳥取／福田源一郎・17歳
高知／燭田 徹 ・14歳

・醐摺掴・

智・14歳
浩之・15歳
高嗣 ・18歳
真 ・18歳
裕一・14歳
浩二 ・16歳
節・ 15歳
篤 ・13歳
敏範・16歳
圭司 ・35歳
栄一 ・19歳
大輔・16歳
E，告・15歳
史明 ・19歳
光悦・＇15歳

IEB置E・・
埼玉ア上傑

田山
千葉／山崎
東京／内山
神奈川／村田
愛知／増田
大阪／西川
兵庫／長内
広島／沢田
山口／阿川
香 川／吉田
高知／中，畢
徳島／新川
長崎／，畢野
鹿児島／竹内

歳
歳
歳
歳
歳
歳
歳

q
d
句

。

内

ζ
p
b

フ』
p
h
u
A
q

誠
雄
統
真
仁
也
恵

樹

義

徹

亜
西
橋
田
沢
山
向
島

葛
市
吉
西
奥
楯
豊

／

／

／

／

／
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森

手

城

島

玉

京

膏
岩

宮
福
埼
東

圃堕国盛田・
巨行・13歳
弘光・ 17歳

青 森7戸東
岩手／佐藤



最新データで:PCソフトの現状を分析
ゲーム成績表に動きがII 「R-
TYPE I」 の17ヵ月連続1位
の座を奪ったソフトは！？

夏休み広ちかかわ59売りより伸び宮
大きなポイン 位という快挙を成し遂げた「天外 ッド」が辛ろうじて再度l位を奪 ちてしまった。今回発売された「パ

卜数で前回激しく 1位を争い、こ 魔境」「ガンヘッド」 「ファイヤー った他は急激な下り坂。「天外魔 ワーリーグII」も高ポイントで初
のベストlOを活気づかせてくれた プロレスリング」。夏休みと絡んで 境」にいたっては、発売3週間後に 登場1位となったが、残念な結果
新作群。その後の売り上げ数が気 期待された売りよげだが、「ガンヘ して早くもポイントがlケタが落 に終わらなければ良いが－一。
になるところだ。

売り上げベスト106月下旬からフ月上旬にかけて
発売され、 247、191、140とい

フ／10～フ／16 フ／17～フ／23うポイント数でそれぞれ初登場l

＊サイドアーム NECアベニュー 85 ガンヘッド ハドソン 42 
2 ガンヘッド ハドソン 44 2 ファイナルラップツイン ナムコ 35 

HI c; 3 ファイナルラップツイン ナムコ 37 3 サイドアーム NECアベニュー 30 

ワ 4 4 天外魔境 ハドソン 23 4 J？イヤープロレスリング ヒューマン 12 
5 5 ファイヤープロレスリング ヒューマン 13 5 サイバークロス フェイス 日

I) 
3 6 ヴァリスII 日本テレネット 11 6 J＼ックランド ナムコ 8 

グ 6 ア ニンジャウォーリアーズ タイトー 10 7 ドラゴンスピ~ット ナムコ 8 
II 8 8 パックランド ナムコ 8 8 天外魔境 ハドソン 8 

9 凄ノ王伝説 ハドソン 6 9 ヴァリスII 日本テレネット フ
10 サイバークロス フェイス 5 10 凄ノ王伝説 ハドソン 6 

フ／31～8/6 B／フ～8/13
． ． ． ． 
' ー ー ー 圃

ガンヘッド ハドソン 48 ファイナルラップツイン ナムコ 28 女パワーリーグII ハドソン 292 
2 サイドアーム NECアベニュー 32 2 ガンヘッド 八ドソン 26 2 ファイナルラッアYイン ナムコ 45 
3 天外魔境 ハドソン 17 3 天外魔境 ハドソン 20 3 ガンヘッド ハドソン 30 
4 ファイナルラップツイン ナムコ 14 4 サイドアーム NECアベニュー 18 4 ＊ブレイク・イン ナグザツト 29 
5 ファイヤープロレスリング ヒューマン 13 5 ヴ‘ァリスII 日本テレネット 16 5 サイドアーム NECアベニュー 21 
6 合武田信玄 エイコム 12 6 ニンジャウォーリアーズ タイトー 10 6 天外魔境 ハドソン 14 
7 ニンジャウォーリアーズ タイトー 6 7 F-1 PILOT パック・ビ・イデンオ 6 ア ヴ‘ァリスII 日本テレネット 12 
8 ドラゴンスピリット ナムコ 4 8 ドラゴンスピリット ナムコ 5 8 ドラゴンスピリット ナムコ 10 
9 ヴァリスII 日本テレネット 3 9 サイバークロス フィイス 4 8 武田信玄 エイコム 6 
10 わいわい麻雀 ビデオシステム 3 10 ファイヤープロレスI）ング ヒューマン 4 10 神副頭YAKSAピック・クラブ 6 
・売り上げベスト I0の表は全国有名デパート、玩具店の協力を得て、 ＊印は、その週に発売されたゲームです。

78 
その販売本数をもとに編集部で独自に集計したものです。 。HUDSONSOFT 



rgライアスCCD-ROM版）」が期待大

日
一口
一日
一日
一日

ハドソン

ナムコ
NECアベニュー

ナムコ
サン電子

日
一M
一日
一日
一川

醜盟国E彊醒璽聾瞬時鞘鱒纏塑l

着実広票を伸ti~~SD力コ~IJ」

r天外魔境」総合順位歴代1位広輝くg

1'1~~甥巴前人気ベスト10

BI SUPER桃太郎電鉄
71オーダイン
BJアウトラン
SI超絶偏人ベラポーマン
10 I弁慶外伝

日
一日
一日
一川
一川

すムコ
NECアベニュー

NECアベニュー

ハドソン

NECアベニュー

源平討魔伝

大魔界村

ダうイアス（CD-円OM版）

イース I・II（仮称）

ダライアス（Hu力一ド服）

－
一E
一3
一4
一5

‘・・・‘’ ‘~ .’＇1~＇‘~ 
一司・・ー、....，...－‘ 

PCI~してほしいゲームベスト叩

mwi一⑮
一轡
一害

天地を喰らう

イメージファイト

ソーサリアン

ドカベン

フェリオス

12.4 6 

8.0 7 

7.4 7 

7.2 9 

4.2 10 

阻

害
一ぬ
一的
一③

テトリス

ワルキューレの伝説

ドラゴンクエスト

グラディウスII

SDガンダム

－
一2
一3
一4
一5

鵬者α凋採点r；：よるゲ一色成績袋

25.675① 22.5 I 4.49~ 14.471⑧I 3.933@l 4. l71D 14.488R14.10隠青天外魔境

25.447R 45.3 I 4.38紛 I4.33時 I4.280①I 3.9229> I 4.498①14.024⑦ A-TYPE I 

24.898（③ 17. l I 4.52むI4.46~ I 3.801⑩I 3.問。14.146⑩14.070⑤コブラ～黒竜王の伝説

今回新作は全

巴本。その中でも

一際輝くのは、なんと総合順位歴

代｜位という華々しい成績をおさ

めた「天外魔境」だ。操作性や熱

中度、そして音楽 ・効果音などで

他を上回り、昨年3月に発売した
「円一TYPEI Jを押し退けた。

一方「武田信玄」は総合順位歴

代田本中58位の「ビクトリーラン」

にかわる最下位だ。

ーョ・・町島，，...、．．． ’‘・阿司凶－‘ ... ＊，』ミ‘’可ケ司圃i.
4邑~I\＼~凋・L

a・・・・.－：・、－－‘

24.402④ 13.8 I 4.37時 I4.58むI3.94~ I 3.347R I 4.31l@l3.833⑫ ファイテイング・ストリート

24.368（⑤ 26.2 I 4.125⑮I 4.061⑫I 4.15陪 14.08@)1 4.34~ I 3.岡崎究極タイガー

24. l凹⑦23.9 I 4.041@14.09腸 I3.聞晦I4.175:②14.104⑩I 3.794⑩ 合力‘ンヘッド

23.041⑮ 14.6 I 3.808⑩I 3.753⑩I 3.81蹄 I3.869⑪14.041⑩I 3.753⑮ ＊ファイナルラップツイン

21.943R 19.613.933⑩I 3.8621⑩13.367⑩I 3. 576R I 3 . 704⑮I 3.500R 合ニンジャウォーリアーズ

20.860R 3.781⑮I 3.397⑧I 3.390R I 3.509⑮I 3.430⑩I 3.350⑧ 15. l 合サイドアーム
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17.184@) 

上の表は7月30日まてに発売制弥のゲームについて日岨のアンケー卜を集計した結果て・す。＊印は今号て辞価されたゲームです
円力コミ数字は岳項目中の順位です

・売り上げベスト 10以外の表は、読者の皆様のアンケー 卜から無作為に500通選ぴ、集計しました。
表中、 ⑧は業務用、 のはパ、ノコン、 ⑦はフ ァミ コン、 ②はゲームボーイのゲームを表しています。

3.076R> 12.815⑮12. 630R 12. 753R I 3. 015¥R 12. 892R 6.5 合武田信玄

。HUDSON/REDCOM 



No 

（新作）NECアベニュー新作特集 月刊PCエンジン
（新作〉八ドソン新作特集 2 ⑨PCエンジン
（新作〉鏡の国のレジ工ンド 3 ファミコンマガジン
（新作）ネクロスの要塞 4 ファミコン通信
（新作〉これがプロ野球＇88 5 ファミコン必勝本
（新作〉ナイトライタースペシャル 6 ⑧ファミコン
｛新作〉オダイン フ その他のファミコン雑誌

｛攻略〉天外魔境 8 テクノポリス
UL-TECH Wonder Land 9 しOGIトJ
PC SCRAMBLE ！日 メガドライブFAN
ゲームベスト10 II Beep／メガドライブ
PC-BBFREAK 12 コンブティーク
ゲーセンF円EAK 13 PO PC OM 
PC Engin巴山わ「Id 14 MS×・FAN 

①サイド戸ームCCD-ROM2版）・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・6
'" COMING SOON 15 MS×マガジン
16 新作発売カレンダー 16 ゲーメスト

②ニュートピヨコ ・… ....・ H ・－…ー………… H ・... ………・・12 17 コロコ口コミック

③鏡の園のレジエンド・……....・ H ・－－－ … ・…....・ H ・－……・・18 18 週刊少年ジャンプ

④ネクロスの要塞一 .....・H ・－－－－…….....・H ・－…－ ………・26 18 週刊少年サンデ
20 週刊少年マガジン

⑤ これガプロ野球＇89・……….....・H ・－－－・……...・ H ・.....・ H ・..30 21 週刊少年チャンピオン
⑥ナイトライタースペシャル…・・…....・ H ・－…一…………34 22 その他のマンガ誌

⑦オーダイン…・……………………・ … ………………39 23 BOMBなどのバラエティアイドル誌
24 TVザウルス

（ゲームのあとの敏字は舎号での紹介ページです） 25 その他

右のとじこみハガキに、この号のプレゼントで欲しいものの番号を
JH; 

1つ（①～⑦）を書き、下のアンケー卜に答えて（回答欄はハガキのウ
ファミコン、ツインファミコン ア ×B即日日シリーズ
2 スーパーファミコン 8 FM TOWNS 

ラ）、41円切手をはってポストまで。しめ切りは9月298（必着のこと） 3 MS×、MS×ε、MSX2+ 9 ゲームボーイ
発表は10月30日発売lE月号です。 4 セガマスターシステム 10 その他

MEGA DRIVE II 何も持っていない
PC 8801、PC-8日日lシリーズ 12 とくに買いたくない

No 表4 ゲームソフ トリスト
田舎号の記事でおもしろかったものを ③ キーボード アームド工フ 51 天外廃焼

表1から3つ選び、おもしろかった順 ＠パソコンインターフェースボード ε アウトラン 52 デジタルチャンプ

に番号を書いてください。 ⑤パソコン通信アダプター 3 青いブリンク 53 ドラえもん（仮称）

閉また、 今号の記事でつまらなかった ⑥伺も興昧はない 4 アトミックロポキッド 54 虎への遵
5 アフターバーナー 55 ナイトライダースペシャル

ものを3つ選び、 つまらなかった順に 困現在発売中のCD円OM＇について、
6 ヴ工イグス 56 謎のマスカレード

番号を書いてください。 あてはまる番号を1つ選ぴ書いてくだ ア ヴォルフィ ド 57 ならす者戦闘部隊BLOODYWOLF
図これから買おうと思っているゲーム さい。 8 F-1 DREAM 58 ニュートピア
を、表4から己つ選んで、番号を蓄い ① ぜひ買いたい 9 F lトリプルバトル 58 二ンジャウォーリアーズ
てください。また、買いたいものがな ② 買うかどうか検討中 10 オーダイン 日日 ネクロスの要塞
いときは「ナシ」と記入してください。 ③ 余り欲しくはない II オペレーションウルフ 61 熱血高校ドツヂボール部PC番外編
図今後、本誌で特集してほしいゲーム ＠ 既にもっている 12 ガイフレーム 62 パットマン
を、表4から己つ選んで、番号を醤い 図好きなゲームのジャンルを次の中力、 18 鏡の国のレジエンド 63 パラノイア（仮称）

てください。 ら3つ選び、好きな順に番号を書いて 14 ガンヘッド 64 パリパリ伝説

固また、 攻略特集してほしいゲームを、 ください。 15 ぎゅわんぷらあ自己中心派 65 パワイレブン

表4から己つ選んで、番号を書いてく ① シュテインク 16 源平討魔伝 66 パワードリフト
17 コズミックファンタジ （仮称） 日7 パワリ グII

ださい。 ② アクション
18 これがプロ野球＇88/ 68 PC原人

図パソコン、業務用、ファミコン、セ ③ ロールプレインク 18 最後の忍道 68 飛装騎兵力イザード
ガからPCEngineに移植してほし ③ アドベンチャー 20 サイドアーム 70 ファイナルラップツイン
いものがあれば、そのゲーム名を書い ⑤ シミュレーシヨン 21 サイバーコア 71 不思議の夢のアリス
てください。 ⑥ スポーツ 22 サイレントデパッガーズ 72 ブルファイト リングの覇者
園あなたの持っているパソコン、ゲー ⑦ その他 23 サンダブレ ド 73 ブレイク・イン
ム機を右の表3から選び、番号にOを 国ハガキの下の表にあるゲームで、 実 24 0.Bハロルドシリーズ 74 プレードランド
つけてください。 際に遊んだことのあるゲームを下の6 25 シティハンター 75 へピユニット

図また、 これから費おうと思っている 項目について評価してください。採点 26 忍（SHINOBI) 76 弁慶外伝

パソコン、ゲーム機を表3から選ぴ、 方法は、良い（5）・やや良い（4）・ 27 獣王記（Huカード版） 77 麻雀ウォーズ

番号にOをつけてください。 普通（3）・やや悪い（2）・悪い （l) 2日 獣王記（CD-ROM版） 78 麻雀学園
28 シンドパッド 地底の大魔宮 78 魔界プリンスどらlまっちゃん

固本誌以外によく読む雑誌を表2から の5段階。
30 神武伝承YAKSA 日日 マニアックプロレス

選び、 あるだけすべての番号lこOをつ lffl キャラクタ キャラの動きや、 31 スーパーアルパト口ス 日1 M「HELiの大冒険
けてください。 力ワイさ、成長の具合などを 32 スーパーイース（仮称） 82 みつぱち学園
田舎号の本誌を買ってみて、 価格につ チェック 33 スーパーバレーポール 日3 迷宮島
いてどう思いましたか。次の中から番 ⑧ 音楽 効果音何回聞いても 34 SUPER桃太郎電鉄 84 めぞん 刻
号で選び、醤いてください。 アキてこない音楽かどうかを 35 ストライダ 飛電 日5 桃太郎活劇
① とても高いと思う。 チ工ツク 36 スプラッターハウス 86 桃太郎伝説（豪華版）
② ちょっと高いと思う。 ⑧ お買い得度ゲーム 37 ゼピウスII 日7 桃太郎伝説II

③ちょうどいい。 内容がうまく釣り合っている 38 ソル・ピアンカ 88 モンスターレア

＠ まあまあ安い。 かチェック 38 大地くんクライシス 88 幽霊君

⑤ とてもお買い得。 ⑨ 操作性 ゲームのキヤラは動 40 大魔界村 80 USAブロバスケットポール
41 ダウンロード 81 ラストハルマゲドン

園あなたはPCEngineコア傍想に かしやすいか、 という操作性
42 武田信玄 82 ラピオレブススペシャル

輿昧がありますか？ をチェック 43 竜の子フアイター 83 レインボーアイランド
① ある ② ない ③ 知らない ⑧ 熱中度 ゲームにどのくらい 44 ダブルダンジョン 84 ロックオン
図コア僑想は次のようなシステムを予 ノメりこめたかという熱中の 45 ダライアス（Huカード版） 85 円OMROMスタジアム
定していますが、輿昧があるもの2つ、 度合をチェック 46 ダライアス（CD－円OM版） 86 ワードナの森
番号lこOをつけてください。 ⑧ オリジナ町 今までのゲ 47 逐電屋藤兵衛 日7 ワールドピーチパレー
① co－円OM' ームにない斬新なアイデアが 4日 チャンピオンシッブゴルフ 日日

② カラー液昆テレビ あるかチェック 48 超絶倫人ベラボーマン 日目

50 都留照人の実戦株式倍パイゲーム 10日

80 ※雑誌公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。
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アニメ用のセル板などにコピーを

取り、ディスプレイ画面に貼るこ

と。このセルの線をマウスなどで

座標入力するんだ。LALFではキ

ーボードも使えるけど、やっぱり

マウスはあった方が便利だよ。
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自分で簡単に作れてしまうグラフ

イツクソフトだ。今回は、この

LALFを使ってコンビュータグ

ラフィックをつくってみよう。

最近のPCエンジンや業務用ゲ

ームは、 デモグラフィツクが八デ

なものが増えているよね。LALF

は、 そんな美しいグラフィツクを

画面に線を引こう／
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用意したセル板を画面に貼った

ら、連続直線モードで線画を入力

していこう。細かな曲線の部分は、

ポイントの間隔を短くしよう。

この線画入力のときに、筆を選

択しておけば、太い輪郭線を引い

たりするのも簡単なんだ。
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LALFの機能一覧
編集画面 640×200ドット＋セル画面640×200ドット

カラー デジタルB色またはアナログ512色中B色
タイリング、グラデーション作成俊能有り

べ ン 筆先36種 (12×24ドット）、オリジナルで作成可能
エアブラシ、スプレーパターン

基本図形 ライン、ボックス、サークル、任意の多角形

掴集機能 コピー、回転、鉱大、縮小、カラーチェンジ、

Jレーぺ、スクロール

文 字 漢字、アルファペットを縦10倍償20倍まで拡大可能
文字の縁取り、陰膨を付けることも可能

その他 イメージスキャナ対応、カラープリンタ対応、
シリアル／パスマウス対応



｜ 線品機能のいろいろ ｜ 色を選んでペイントする／

。
円
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途
中
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止
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り
で
き
て
便
利
だ

線画を箔くときには、いろんな

筆先を使ってみるのもおもしろい。

線lこめりはりを伺けるのには育刻

二空言 ． ド。
窓汎双司・哩ヨー『司圃 を四

級王剛旦LL 手IJ角ーザ園三一・1-1- 用形

ーーーは
I こモ
、ーーーーーろ｜

STEP 3 

512色中日色を自由に選んで混ぜ

合わせる機能があって、複雑な色

も簡単にっくりだすことができる。

この、色の使い方次第でまったく

絵の感じが変わったりするんだ。

また、LALFのセル機能を利用す

れば、陰影などの微妙な色の境界

を目立たないようにできる。

線画ができ上がったら、その中

に色を置いていこう。 LALFで

は、デジタル巴色またはアナログ

I ペイント機能のいろいろ ｜ 
PCBBで表示できる色は、愚大

512色中8色。でも、これは戸ナロ
グRGBという出力方式を利用し

だ渇合で、ディスプレイも戸ナロ

グ対応のものガ必要になってくる。

もちろん、しAしFはデジタルの基
本8色でも表示可能だが、戸ナロ
グRGBを使えばかなり細かい色

の表現ガできる。

デジタルの渇合、8つの色を一
定のパターンで混合するタイリン

グという袋法ガ一般的だ。LALF
は基本色として、そういったパタ

ーンを鍬十種類待っているから便

利。ちょっと複雑な色ガ欲しけれ

ば、自分でパターンをつくれる。

。色を塗って、鮮やかな画面に変える

拡大して修正しよう／
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。色を変えると雰囲気が変わる

I 便利なセ／レ機能 ｜ 
を焼として色を塗つだりする機能

ガある定め、総にJ!I影をつけだり

するのガ簡単にできるし、 活用次

第でいろんな使い道ガあるんだ。

LALFには、いろんな色をのせ
られる基本画面の下に、セル画面

と呼ばれるもうひとつの画面ガ隠

されている。このセル画面上の線

澗

請に101副 ＇ l ~＇ hν 
髭 iヂ斡シ
叫 λ、戸 司；＿、
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。これがセル画面。モノクロ｜色

4寸、句

線画に色をのせたときに、色が

漏れたり、細かいところが塗れて

いなかったりすることがある。そ

んなときは、ルーペ機能を使って

細部を拡大して見ながら修正しよ

う。メイン画面では細かくてわか

らないところを修正するのには非

常に便利な機能だ。

。
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で
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文字を入れたり加工しよう／STEP 5 

デーション機能を使えば、背景を

つくるのも簡単。豊富な処理機能

をもっLALFならば、画面に文字

を入れたりといった加工も

簡単にできてしまうんだ。

いよいよC.G.の完成も間近。

だけど、まだまだ何かが足りない。

画面を引き立たせる処理をいろい

ろ試してみよう。ペイントのグラ

｜ 他ソフトからの畠像取り込み
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LALFでは、88で勘くゲームな
どのソフトの画面を取り込む機能

もある。もっとも、これはハード

ウ工戸に依容するところガ大きく

て、88の機種によっては、この機
能ガ使えないものもある。

これによって、別のグラフィツ

クソフトでつくつだ画面データの

コンバートもできるわけだから、

使ってみると非常に便利な機能だ。

。
背
景
を
の
せ
て
仕
上
げ
だ

、
。文字入力で、こんな画面にもなる



（変形ロボットシrテインク）
プレイヤーは、 ロボットと戦闘

機のEタイプに変形可能な最新鋭
メカ 「ビッグファイター」を操作

してト異呈大宮町一キテvケ同か

ら侵略を受けた太陽系を取り戻す

ため戦うという、横スクロールの

シューテイングゲームです。

一定位置に置かれたパワーアッ

プアイテムを取りつつ、最後に待

ちうける巨大なボスメカを倒すと

ラウンドクリアとなります。

ロボット形態と戦闘機形態には

主主恐竜建
、偽‘？

3・”『＂.，～‘ 

それぞれ特長があり、状況に応じ

て使いわけていくことが大切です。

例えば、戦闘機形態は非常に操

作しやすく、攻撃力も高いのです

が、常に右方向へlフか攻撃できず

後方からの敵などにはチヨット弱

いものがあるわけです。また、 l 

回のダメージでアウトになってし

まうというモ口さも持っています。

これに対してロボット形態は、ジ

ョイスティックを入れた方向へ、

自在に弾が撃てるほか、敵の攻撃

にもE固まで耐えられるという夢

のようなマシンになるのです。し

かし、機体サイズが大きくなる分

攻撃も受けやすく、またB方向攻

撃のため普通のシユーテイングと

勝手の遣う操作になってしまうの

もツライところです。

さあ、変形を駆使して、全巴ステ

。川ヤリのドット絵美少女も出ます ージを突破してみまレょう／
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このゲームのポイントである

ロボットへの可変は、変形ボタ

ンを押すことによって行われま

す。それぞれの形態による特畏

は前に奮いだとおりですガ、更

に重要な要素として「変形途中J

ガあるのです。変形中は自機を

因むようにラウンド弾ガ出て、

力．

ポ

プレイヤ一機の移動スピードが上
がります。素早い敵の動きについ

ていくために必要なアイテムです

これは出2見してもウレシクない、
ノトyドアイテムというヤツです。

スピードカ寸下がっちまうのです

一定時間、画面のスクロールが停

止します。画面中にカタい敵が満

ちあふれている時などに便利てす

プレイヤ一機が最初から持ってい
るノーマル弾の他に、ハデで強力

なビームを繋てるようになります

これはノーマル弾のほうをパワー

アップさせるアイテムです。たく

さん取ればどんどん強くなります

地上攻撃に有効なミサイル弾です。

ただし、ビームとの併用ができな

いのてづ主意して選択しましょう

ロポット形態時ではパワーを全回
復させ、戦闘機侍は敵の弾を3発
まて妨ぐオプションになります
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0舞台は金星へ。介離してプレイ
ヤーを苦しめる強敵も登場します

の開発音｜ご闇＜！！
A：このゲームを作るきっかけは？
Q：過去lこ発売された日物のシユー
テインクとは一線を画し、 2人同時
プレイでロポット戸二メのノリをゲ

ーム｛じすることガ主題でし芝。余談

です"If、タイトルは「戦え／マイテ

ィジャック」からと思われガちです

ガ「斗え／イクサ－1Jの影響です。
Q：開発に苦労しだところは？
A・ 戦闘機とロボットでは同じ戸イ
テムをとっても装備する武器ガ遣う

ということへの対応、変形時の防御

（ラウンド弾〉の追加。とにかく開発

スタッフガ小人数だっ芝ことです。

Q：気に入っている点は？

A：変形することガ猷への攻撃！こな
るところやロボット｜こ変形すると耐

久力ガ上ガるところです。

Q：プレイヤーにメッセージを一
A：このゲームは変形の使い方ひと
つでドンドン先に進めます。 8ステ
ージと先は長いですが、ガんばって

政略してください。戸二メ感覚で

Let’s Play/ 

イ戸スII』。今度は画面サイズガ3画
面から2画面に減ってます。そのほ
か昆虫をテーマにしだシユーテイン

グ「インセクタ－x晶 体感ゲームの
r戸ク戸ジャックJ、プロレスゲーム

rチャンピオンレスラー」、 格闘戸ク

ション「クライムシティ」も登場です。

ゲーセン情報
タイトーの新作ガ夏休み明けに集

中しています。その中での注目作は

ヒット作「ダライ戸ス」の続編、「ダラ

0 
:i 
タ
フ
イ
ーヲ
ノ
ス
II 
‘・函
面

子PY... 111労Y空飢えL判官！？；じんイ通称」· ：：：，－~i°－·＇ ·九
人＼ノ，山，主：J一 一 ）

4ヰ－ (f:ヘ －~ －』ミr,. • .i; , 
・Lー～ー ・ ・ ）

一 －・ ~:ib~？.· ＂~ ；／ 
をシィ・＼〆／；・，，，－ぐ＼ ,.-,.:・. <!".-.:.: 

＇ ~ゴ <0', {f） じ

国

-.‘ーー

。Nichibutsu・TAITOCORP 
85 



＠＠＠＠ 

東京・名古屋・大阪、 3
都市の夏休みは、 PC工
ンジンワールドで熱く燃
えた／

I PCエンジン夏の大祭典堂々開催ノ

，，，山花町、.x-、ュ

もう1つ面白い試みといえるか

どうかはわからないが、今回のP

Cエンジンワールドのステージで
は、新人タレントを招いてライブ

を行った。そして、これが異常に

盛り上がっていたからピックリも

のだ。なにしろ1階と地下1階に
ブースが分かれていた大阪会場で

は、1階でライブが行われたとき
地下の天井がきしんだ程だったん

だ。

でも、そのおかげだけじゃない

ケド、 会場に女の子が目立つてい

たからヨロコンでた男の子たちも

多かったかもネ。

。
ゲ
ー
ム
大
会
も
盛
況
／

今回のPCエンジンワールドは

どの会場にも、 Eつのステージが
設けられていて、そのEつが同時
進行で各ブースとは別に、メー力

ーのゲーム大会や、ライブを行っ

ていた。これはナカナカ面白い試

みだったといえたんじゃないカナ。

Eつのステージが向かいあってい
た会場では、メーカ一同士対抗意

識を燃やしてミンナの注意を向け

ようと必死になっていた。

•L古，， .•・U_t.~、1
。女の子がいっぱいっていうのは、
どうもアイドルねらいのよう？

ア。
ベど
二お
ユ ｜
｜だ
か／
勺

デス
ピコ
ユイ
｜盛
σ3り
新上
人り
歌だ
手ろ
だう
つ
て Nk 

5とつ

PCエンジンワールド、初日の

東京会場は、台風12号停滞中とい

う悪天候にもかかわらず、好奇心

いっぱいのゲーム大好き人闘が開

場時間前から集まった。

初日ということで各メーカーの

スタッフも元気いっぱいグ ユー

ザーとのコミュニケーションを計

っていた。

第Eの開催地は、デザイン博で
市をあげての、お祭り気分にウカ

レル名古屋に突撃だ／ 会場の名

古屋市国際展示場は、ミンナに申

しわけない程突通の便が悪力、った。

しかも、そのうえ突然の豪雨にみ

まわれてしまったんだよね。それ

でも元気な名古屋っ子が3千人も
集まってきた。

最終日の大阪は、朝からビーカ

ンのお天気／ そろそろ疲れので

てくるスタッフ達が開場準備のた

め到着した頃は、すでに人だかり。

浪花っ子は個性的でゲームの好み

も、あれこれいろいろのようだつ

た。 3会場で合計1万人の人が集

って大成功のイベントだった。

この夏の超目玉イベント”PC

エンジンワールドH が、フ月29日

（土）、東京流通センター、 8月1

日（火）、名古屋市国際展示場、 B
月3日（木）、大阪ビジネスパーク
NEC C&Cプラザの3会場で

開催された。

出展したPCソフトメーカーは

30社をかぞえ、新作ソフトをメイ

ンに50タイトルのゲームが一挙に
お目見えしたのだ。各メーカーブ

ースのほかに関連出版社にもブー

スが用意され、真夏の1日ゲーム

パラダイスを創り出した。

一
引
胤
の
3
女
し
一

わ
ゆ
由
回

き
仲
柑

仏
ム
よ
－
だ
ゲ
ん
に
た
ト・

っ

ン
一万
ホ
く
。

多

。初日の東京流通センターは広くっ
て、走り回ってゲームを楽しんだ

。マジなキミのプレイ姿にメーカ
ーさんもうれしくなっちゃう

86 



~望盆ヨ革主主~主函孟g己宣~丞ヨ・

さて、各メーカーブースでは主

仁、発売を間近にひかえたゲーム

の試しプレイのためか、すごい人

だかり。こんな機会は少ないから

ミンナも大いに利用するべきだ。

メーカーとしても、こういった機

会にユーザーと触れられるのは、

どんな資料にもまさるマ ケティ

ングとして楽しみにしているんだ

からグ こういうイベントに行く

機会があったら、メー力ーさんに

声をかけて見てはどうかな？

。各メーカーブースもごらんの通り

人だかりだったのだ

さてさて、先にもおはなししだと

おり、今回は出版社にもブースガ用

意されてーそんなこんなで、PC工
ンジンフ戸ンも頭をひねってPCエ

ンジンワールドにブースを出したん

だ／

編集部では、各メーカーの協力を

。これは記念プリントプレゼン卜の

一昔日／ ずいぶん撮ったもんナァ～

PCエンジンワールドに来てい

たミンナのゲームの好みを聞いて

みたら、やっぱりシューテイング、

アクション、そしてスポーツゲー

ムに人気が集まっていたようだつ

た。これは余談になってしまうん

だけど、東京にくらべると、名古

屋、大阪のほうがゲームの好みが

分かれ、自己主張が強いような気

がする。

でもゲーム大好き人間たちは、

やっぱり共通点がいっぱいだ。ほ

んの短い闘でもゲームを始めると

顔がマジになってきて、初めての

ゲームなのにすぐに理解しちゃう

んだから。カンの良さには、ひた

すら頭の下がる思いだった。

ここで、東京 ・名古屋 ・大阪の

3つの会場で人気となったゲーム
を紹介しよう。

大々的にゲーム大会をやってい

．．． 
えて、ミンナに発売前や発売直後の

ゲームをしてもらい、その画面と、

ピアオから取り込んだミンナの顔を

一緒にして、PCエンジンフ戸ンの

さ。
れた
たく
「 さ
オん
｜σコ
ダ人
イに
ンプ．

」 ~ ~

。 「忍（SI N 0 B I）」も人気があっ

たよ。発売はちょっと延びちゃった

たためもあってか rガンヘッド」

ゃ rオーダイン」に人気があった

よ。このほかにも rスーパーアル

パトロストrFlトリプルパトJ[.,J、

「アトミックロボキッド』なども

人気があった。

ロゴ入りの記念プリントプレゼントII 
を実施。

この画面撮影の方法は誌面作成の

ときにも使われているものなんだヨ。

というわけで、PCエンジンワール
ド開催3目前！？ に急きょ決定しだ
企画をひっさげて、東京・名古屋 ・

て 。
ゲと
ンに
キか
いく
つ明
ぱる
いく
つ

。（株）ナムコ ・アスミック／Li回目edby SEGA • naxat soft • HUDSON • HUMAN・INTECINC 
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。変形してしまった顔が痛守しい「デ

ジタルチャンプJだ

大阪をまわつだワケなんだ。そんな

ドタパタ企画だったにもかかわらず、

列ガできる盛況ぷりだっ定。

東京 ・名古屋 ・大阪のミンナに会

えて、ちょっとハードだったケド、

いろいろな意見を聞くことガできて、

逆に、 とても勉強lこなつだ。3力所

の会場で写真に撮つだ顔は500人位だ
つだ／ ゲームをしなガら政略テク

ニッつをひろうしてくれだり、クI)

戸できる薗を自慢気にはなす子ガい

だり。 ヨラ白さんと一緒に写る赤ちゃ

んガいだり。 ぎた会える機会を楽し

みlこ待っているヨ／
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［；源平諦伝】12月中旬発売予定ナムコ
価格未定／4メガ

人~
業務用を，守実に再現I3 
重スクロールも健在だぜ
ゲーセン野郎ならもちろん、そ

うでなくてもタイトルだけは誰で

も知ってるこのゲーム、いよいよ

PCエンジンにもお目見えする。

業務用では日本の美を表現した

グラフイツクと3重スクロール、
それにボスキヤラなどのセリフが Oタイトル画面までも忠実に再現

ウリだったが、 PCエンジンでも 変わらないプレイが楽しめそうだ。

それらは健在だ。ただしセリフに ゲーム自体は右ヘ右へと進んで

関しては、全てを再現することは いく横スクロールアクションゲ一

容量の関係上ちょっとムリ。だが ム。しかし3つのモードがパラン
できる限り音声合成で再現させた スよく配列されているので、あき

いとの意向なので、業務用とほぼ

予f頼朝を討つべくいざ鎌倉ヘ／：

。日本の美を罫見するだけに、竹の色や卜ラの色などもすごくキレイ

鳥居に触れれば国をクリア。
コンテイニューもあるぞ／

ゲームの目的は魔物を操り世を

征服した源頼朝を倒すため、平襲

暑が地獄よりよみがえり単身頼朝

を討ちにいくというもの。ステー

ジ（国）は全部で480九州、四国、

中園、近畿、中部、関東の国々を

めぐり最終目的地鎌倉へと向かう。

コンテイニューは京都以前の国で

やられるとその国の初めから、京

都以降なら京都に復活する。ただ

。コンテイニューしてくれる安駄婆

し、銭だけはそのまま残ってるよ。

それ以外は初期値に戻されるので

注意すべし。なお国をクリアする

には鳥居に触れればOKだ。

の
入
り
口
と
な
る
鳥
居
。
こ
の
よ
う
に
3

も
ち
ろ
ん
通
る
所
に
よ
っ
て
周
か
替
わ
る

。要石は落とし穴の上によく見られる。 0とうろうの中には壊せるものもあるが、
うまく利用して進んでいこう カタイものを切ると剣の力か落ちる
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〉： 3つのモードで楽しさ3倍；久ぐ を上げる玉を取ることで上げていく

力＼剣を拾って（その際10銭必要）

上げていく。生命値はロウソクで表

示され、最初は5本から始まる。ダ
メージを受けても、途中にある回復

アイテムのロウソクを取ると生命値

が最大まで回復すると同時に、最大

値がl本分溜える。このようにして
ロウソクは1日本まで繕やせる。

ステータスの要素は5つ。
注意しながら進むべし

ステータスの要素は徳、銭、剣力、

神器、生命値の5つで中でも気をつ
けたいのが銭、剣力、生命値の3つ。
銭は敵を倒すと出現したり、つづら

の中にある銭をためる玉を取りため

ていく。剣力も銭と同じように剣力
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波
を
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よ
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り、

」ふ
だ
ん
は
切
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な
い
敵
を

倒
せ
る
よ
う
に
な
る

アイテムもいっぱい。ます
はパワーアップするべし

アイテムには、衝撃波や旋風剣

を使える巻物や、体力者E回復でき

る米俵、剣力を上げる剣などがあ

るが、その他にも三穫の神器と呼

ばれる頼朝を倒すために必要な八

路語、宣言薙品と八最遍菌室がある。

それぞれに特殊な能力があるので

早いうちにぜひ欲しい。だがコン

テイニューの際に一部が消えると

ともある。

， 
s、

。平面モードでは、ひょうたんからコマ

ならぬ、ひょうたんから敵が出現／

などが入り組んでいて迷路上にな

っている所もあるので迷わないよ

うに注意したい。

BIGモードは、その名の通り大

きく写し出された景清が、ボスキ

ャラとの戦いをリア

ルに表現するため用

意されたモードだ。

ここでは義経や弁慶、

琵琶法師などが登場

する。義経や弁慶は

倒すことが可能だが、

琵琶法師は攻撃で倒

すことはできない。

この怪物は動物を投

げ攻撃してくるがそ

れらを切ると毒キノ

コと化すので注意。

モードの種類によってJlr-
プや落とし穴カ1待っている
このゲームには、横モード、平

面モード、BIGモードの3つがあ

り、国によってモードは異なって

いる。

横モードは、動いている岩に乗

ったり、落ちてくる要石をよけな

がら進んでいくモードで、ところ

どころに落とし穴（地面がない、

あるいは海）が用意されている。

この落とし穴に落ちると黄泉の固

という死後の世界ヘ行ってしまう。

ただしすぐに死んでしまうわけで

なくロウソクの本数が減るだけ。

黄泉の園には r生」か r死』かを

決める 『生命のつづら」というも

のがある。つづらは巳つ用意され

ていて、その中の1つを選び「生』
を当てることによって地上に復活

できる。

平面モードは、ちょうど上空か

ら見るような画面で表示される。

基本的に横スクロールで、上下は

ループになっている。ここは建物

。
米
俵
は
銭
か
な
い
と
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れ
な
い
体
力
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イ

テ
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と
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、
ひ
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OBIGモードで出現する弁慶。こいつは鉄玉を投げ
げくるパターンと、鉄棒を振り回すパターンがある

ージを受けにくく、ザコキャラな

どを倒しながら進んでいけるので

オススメ。ポスキャラに関しては

一言では説明できないのでぜひと

も試してみてほしい。

操作が楽しめる。方向キーの上方

向に入れて剣を振り下ろすと、上

段の構えになり、逆に下方向に入

れて剣を娠り上げることもできる。

やはり上段の惰えのほうが、ダメ

－三正予亙Jif=~毒性誌r主~
ンプをしたりなどで十分用を足せ

るのだが、 BIGモードの場合は、
キャラクタが大きい分いろいろな

景清の動きはやはりモードによ

って変化する。償モードや平面モ

ードの場合は、剣を娠ったりジャ
※
画
面
は
開
発
中
の
も
の
で
す
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OBIGモードでの一連の棄清の動き。上肢の構えから剣を振りおろしたり、しゃがんて喫いたり、ジャンブなどいろいろな操作カ可能



業務用の迫力を忠実に再見 ンの背景グラフイツクもできばえ アの口一、八イの選択。①、⑪ボ

させたドライピンク、ゲーム は上々。それらが全10種類のコー タンでアクセル、ブレーキを操作

業務用て、大人気だった体感ゲー スを構成している。音もパッチリ する。

ム『パワードリフト』の最新情報 きまっているのがイイ。 業務用と比べると、体感のない

と画面写真を入手したので、ドー さて、気になるゲームシステム 分物足りなさを感じるかもしれな

ンと紹介しちゃうぞ。 はというと、 12人のキャラクタの いが、迫力の音楽と画面いっぱい

ゲームは、アップダウンの激し 中からドライバを l人選びレー のパギーアクション、そしてグラ
いコースや、右仁左にうねるコ スにエントリーするのだ。 レース フィックの美しさは十分楽しめる

ナ 、それに型破りのジャンプ台 をして3位までに入賞すると、次 はずだよ。なんてったって、あの
まであり、業務用の迫力をそのま のレースへの参加権を得られる。 『パワードリフト』が家でプレイ

ま再現している。このほか、4種類 操作方法は、方向キーの左右で八 で5きるからね。さあ、キミも四輪
の路面コンディション、 3バター ンドル操作、方向キーの上下でギ 駆動パギーで突っ走ろうぜ／／

同ヂド~ 12月発売予定
アスミック
価格未定／4メガ

ぐく4 う〉； パギーレースの興奮そのまま；

とっても個性的なキャラク にとっても美人の女の子、現役パ

タたちを紹介グ リパリのおばあちゃんなんてのも

登場するキャラクタは12人の男 いておもしろい。

女たち。全員、個性的なドライバ キャラクタによるドライピング

ーばかりだよ。モヒカン刈り頭の テクニックの差はないから、キミ

黒人やアクション映画で見たこと 自身の好みで選ぼう。えっ？ や

のあるようなサングラス男、それ っぱり美人がイイってつ

。暗閣のコースに金髪がとって
も映えるせ＼〈／

品。女の子のドライノてーだぞ．／／

。
タ
イ
ト
ル
画
面
だ
よ

。デコポコした道の感じを味わえ
ないなんて、うーん残念／／

i 
け
る
と
；~ 

ち
ゃ

ーニ旦 》

フ

ク

10コースを走り抜けるこ 橋があったり、ハンドリングを少 んと用意されているから安心して

とができるかな？ レでもミスするとコース外ヘ飛ば ね。それと、このゲームの特徴で

最初に書いたようにコ スは全 されてしまるようなロングカーブ あるコースの外側のカンパンや繕

10種類。コースごとに特徴があり、 もある。そのほかにも、業務用で などもキレイに仕上がっているの

たとえばデコボコしている丸太の 話題の工クストラステージもちゃ で、見物するのもいいかもね。

※
画
面
は
開
発
中
の
も
の
で
す。丸太の上でのスタートは、難しいゾ

。夕焼けに向かつてスター卜するなんて、気持

ちイイもんだ。さあり 気合いを入れて行こう
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12月発売予定
UPL 
価格未定／容量未定

：迷路も出現のシユーテイング；’〉〉
コミカルなロボキッドが主
人公の壮快なゲームが登場
業務用からの移植となったこの

ゲーム。画面は縦債のスクロール

のみならす、 vsモード、巨大ボ
スとの一騎打ちなどバラエティに

富んだ構成になっている。

内容はアトミックパワーを備え

たロボキッドが、迷路のように入

り組んだ通路を敵キャラと戦いな

がら進んでいく。この迷路は25の

o－－園田－ -ウ

ーy
敵 h
キー
ヤ

フ
が

ステージに分かれていて、ロボキ

ッドはパワーアップキャラを破壊

し、武器を補充しながら進んでい

くのだ。迷路の終わりには巨大な

ボスキャラが待ち受けていて 1対

1の戦いが繰り広げられるのだ。

パワーアップキャラを破壊する

とクリスタルが現れるから、それ

を撃って武器を選択してね。武器

ご
＼一
一
一

一
／J
J一＼

一一

一↓一一日一
。ステージは水中まで及んでいるよう

一
衛
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一
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発売日未定
ナク、サツト
予価6700円（捌 l4メガ

,.. 劇画タッチのホラ一日新樹 ； ’〉〉
Huカードでは3作目のア
ドベンチャーが登場だ／
PCエンジンでは初の歴史もの

アドベンチャーが登場する。時代

背景は江戸前期。あの「お犬様」

と呼ばれた5代将軍徳川綱吉の、
「生類あわれみの令」にまつわる

話で展開している。犬を殺しても

死刑というそのお，3、れlこ、江戸の

町民たちは苦しんだ。そこで登場

したのは、江戸から他国ヘ逃がし

てくれる「逐電屋」という商売。

このゲームの主人公は、その逐電

張。
交費、衛
松に
尾イ士
芭事
蕉を
で頼
あん
るだ

雪草
、a門
－
一
ヲ
y・一↑
－4

4
R
措

r
『

A

ゾ

一宝

F
i

E』
一

t

屋を裏稼業にしている藤兵衛。こ

の主人公を中心に、松尾芭蕉や水

戸黄門の家来助さん（つ）など多彩

な人物が登場する。

さて、ストーリーは、材木屋の

娘、お志津を逐電させることから

始まる。ところが、その前にお志

津は神かくしにあってしまい、そ

のゆくえを調べていくうちに事件

はどんどん大きくなっていく。歴

史に残っている大事件「島原の乱J

や江戸の大火事などと関連してい

き、ナゾが次々と出てくる。

東t
持二塁
、一ー一二三二
一ー・亘F‘直面置--.... 、．． 望~

豆五.EX.' r c-. , - --. 
• ' ＇’~ , 

i空‘Cf:rて 、 • f空で本」 E
'¥ ' （＼.寸、声（ごうス』人h
~－.·白 J’手’•. －‘・」

。アスミツク Licensedby SEGA • UPL ・ naxat soft/Bit' 

加 1払

の種類は、強力貫通弾、3WAYビ

ーム、誘導ミサイル、5連パルカン
など。状況に応じて有効に取って

ゲームを進めよう。

。
上
に
も
敵
が
い
る

ゾ
／
注
意
だ

。
逐
電
屋
と
は
逃
が
し
屋
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ゲームの進め方は、いままでと

変わらぬコマンド選択方式。それ

ほど難しいゲームではなく、アニ

メっぽいノリで楽しめそうだ。構

成は全体力14部に分かれ、 1～己

部は神かくしにあった3人の娘の
追跡編、3部は武家屋敷脱出編、そ
して4部は首斬り館潜入編となっ

ている。

敵は、相手の首を斬り落とす妖

術を使う「来留須」。藤兵衛との死

闘はクライマックスを盛り上げて

くれるぞ／

のO
f安佐
い 4
と木
しは
て水
や戸
っσ〉
てご
来老
た人

。ポスキャラは巨大だ一。ロポキッド

はほとんどかこまれている

※ 
画
面
は
開
発
中
σ〉
も

国 l回 園 田 · ~ 
0ひょえ一、つぶされてしまうけ す

。人形は何を意味するのたろうか、

調べ上けよう

。こいつらは怪しい／ 調べろ ※函面は開発中のものです

。こんな顔でもグラフィックがよいね
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ぐ
戦闘機やロボントに変形す
るシューテイングゲーム
シュ ティングゲームはお手の

もののタイトーから、またまた新

しいゲームが発売される。

21 世紀初頭、人類初の植民星で

ある rル・タウ』を舞台に、悪の

手先である機械化生物たちと主人

公である機動メカ 『ベビーユニツ

発売日未定
タイト一
価格未定／8メガ

；人類初の植民星ル・タウを守れ；~） 
卜』が戦うという設定。

オーソドックスなパワーアップ

型の横スクロールシユーテイング

で、アイテムによって変形もする。

操作は巳方向レバーと①、⑪ボタ

ン（ファイアとボムの攻撃）で、

アイテムは特定の敵キャラを倒す

と出現し、全部で5種類ある。

。これか噌婦型機型。
前方と上下を攻撃

変形は戦闘機形態H ロボット

形態をくりかえす形。戦闘機形態

の特徴は、自機前方を広範囲に攻

撃でき、同時に真下、真上への爆

撃ができること。 ロボット形態の

ときは、自機の直前を集中攻撃し

ホーミング兵器が使える。攻撃形

態をうまく使い分けるのがコツ。

て0・..，τョ・E・E・
不ラ
気ウ
味ン
なド
ヤ 3
ツσ〉
なポ
んス
て 。
戦デ
いモ
たこ
くん
なな
いデ
よ力
｜〈

。ラウンド3ともなると難しい

ぐ
ナタやオノでf歪物をなぎ倒
していくアクションゲーム
業務用のアクションゲームは

数々あれど、これほど異彩を放っ

たゲームは過去にな力、った。いよ

いよPCエンジンでもプレイでき

るようになったんだ。

設定は……恋人ジエ二ファーと

嵐に見舞われ、主人公リックは知

らずに呪われた館に迷いこんでし

発売日未定
ナムコ
価格未定／容量未定

； ホラーゲームの決定版 ... ト〉〉
まう。そこでジ工二ファーが突然

姿を消レてしまい、リックの必死

の痩索が始まる。悪霊との死闘が

待ち受けていたのだ。

このゲ ムはアクションゲーム

であるが、まるでホラ 映画のノ

リで、画面がオドロオド口しいこ

とこの上ない。血し13＼きは飛13＼し

肉は弾けるし……その上、 敵キヤ

ラもブキミさがあふれている。

。イメージイラス卜もホラーしてる

主人公のIJックはあのジェイソ

ンによく似ており、武器もナタや

オノが出てくる。攻撃方法として

は、床に落ちている武器（オノ、

スパナ、ナ夕、角材）での攻聖書と

武器なしのパンチやキックなどの

基本攻撃がある。やっぱり武器を

使つての攻撃が気持ちイイってい

うのは、ちょっとアブナイかなっ

業務用からの移植ということでナ

ムコファンにとっては注目のゲー

ムだ。敵を倒したときの音やグラ

フィックが見ものである。

今年中には発売まではムリそう

だが、近々開発画面を紹介できる

と思うので、思いっきり期待して

いてほしい。ナムコさんもガンパ

ッて早く出してぇ～。

。建物の中のはずなのに いった
いここはどこ？ 私はだれ？

※ 

画
面
は
業
務
用
の
も

Oお一つ、ポルターガイス卜して 写
るじゃん／ こわい、 こわい す
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lサイレント 可
｜テ‘パツガース、4

ぐ
データイーストの今度の新作は

アドベンチヤー要素の入った、

30アクションゲーム。

キミは、サイレントデパッカー

となり、（サイレントデパッカーと

は、どんな仕事でも受けるなんで

も屋である）連絡が途絶えた重貨

物ステ ション 『ゲイン』に乗り

込み原因を究明するんだ。ステ

ション内部には、モンスターがい

る。コイツらは、主人公が出す音

発売日未定

データイースト
価格未定／4メガ

；ニュータイプゲームの登場グ；

加鶴田

’〉〉
に反応して、近付いてくるぞ。し

かも、戦闘に入ると、プレイヤー

の動きや攻撃に対して様々になり

アクションをとるんだ。ほかにも、

このゲームには、プレイヤーの進

行役パートナーが登場する。パー

トナーは、プレイヤーの情報をサ

ポー卜する、とっても役に立つヤ Oこれがイメージイラスト／ 主人公はこ
ツなんだ。このような新しいシス んなふうに装備するんだって、カツコイイ

テムを取り入れたこのゲームは、 。このエイリアンはAlで動くんだゾ。戦

期待度。だ／ いはどうやら困難になりそうだナア

jへの道】12月発売予定ピクター音楽産業
価格未定／容量未定

）ヴエイグス】
ぐ
パソコンから移植となったこの

ゲーム、地上戦、洞窟戦、要塞内

部戦の各5エリアで全15面あるア
クションゲームだが、今回は地上

戦の画面を紹介だ。

正体不明の敵に太平洋岸の都市

を一斉攻撃された地球の反撃は、

人類の技術力を越えた敵機の戦闘

能力で壊J威的な打撃を受け翻弄さ

れていた。一斉攻撃の3年後、幸運

圃『捌｝摺環・〉〉
を狙う竜拳王からさらわれた子供

たちを救うべく立ち上がった主人

公、リー・ウォンの活躍するアク

ションゲームだ。武器は全部で4

種類あり、議議、企種、語、員全

誌でそれぞれE段階パワーアツプ
する。最初は鎖鎌を持っていて、

落ちている武器箱を開けて装備す

れば武器を変えることができるぞ。

ステージ惰成は5つのステージと
4つの修行場で構成され、各ステ

12月発売予定
ビクター音楽産業
価格未定／容量未定

；指令は下った、反撃｛乍戦開始；か
にも撃墜した敵機の性能解析によ

って、その驚嘆すべき能力が明ら

かにされた時、連邦軍最高司令部

は最後の反撃作戦「オペレーショ

ンラストラリー」 を開始したのだ。

、、戦術格闘機ヴ、工イグス、、の戦い

は始まった。

ヴェイグスの武器は、ビ ム兵

器が6種類、パンチとボディのパ
ルカンは巳段階に、それぞれ敵の

。鎖鎌を投げて敵を倒すんだーグ
反射神経がモノをいう

ーちで~~＇ J 京ょに止と

ージには中間ボスと大ボスがいる。

そしてそのステージをクリアする

毎に修行の場となり、修行をして

成長することができるわけだ。さ

て、グラフィックも操作性もバッ

グンの完成度を持った 「虎への

道』。キミたちもチヤイニーズアク 。現上の敵にも注意せにやイカンゾ／

シヨンをやってみたらどう？ ※画面は開発中のものです

。
ヴ
エ
イ
グ
ス
は
空
中
戦
も

可
能
な
ん
だ
ぞ
／

Oi敵が近付きつつあるのだ／

撃破数によってレベルアップする

んだ。また、ダメージをあたえる

と腕と頭が吹き飛ぶというリアル

な描写になるんだそうだ。

完全二重マップスクロール、さ

らに画面に遠近感がある三重僑造

背景ということだから、楽しみだ。

新たな情報が入り次第続報をお知

らせするヨ、まっててね。

。TAITOCORP.・附ナムコ・ DATAEAST CORP. • VICTOR MUSICAL INDUSTTRIES・CAPC OM・ゲームアーツ
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発売日未定

フェイス
価格未定／3メガ

くぐ ラゥ：少女が主役のアクションもの：
麻雀学園に続く、フェイスのP いらしい敵キャラをガンガン倒し

Cエンジン第4s単が決定。さあ、 ていくんだ。

開発画面を紹介しよう。 ゲーム中のステージは、すべて

このゲーム、童話でおなじみの 主人公のアI）スが見ている夢の中

「不思議の国のアリス」をモチー の物語という設定らしい。だから

フにしたもので、タイトルもその ステージも 「お菓子の国」や 『あ

名のとおりといったカンジかな。 やしげな森」r地下道」なと、それつ

。ピョンピョンとジャンプしていくア
リス。飛ひ方もカワイイ。

で、このゲームの最終目的は

……というと、これがまだちょっ

とヒミツなんだ。でも、とっても

楽しいゲームにするよ、とのこと。

ゲームは、ファンタジツクな世 ぽいステージが多い。でも、やっ 開発も順調に進んでいるらしいが、

界を舞台にしたヨコスクロールの ぱりそこは女の子、メルヘンチッ 詳しいことはまだ明らかにされて O森の中ではこわ～い木が待ち受け
アクシヨンゲーム。主人公のかわ クなアイテムや敵キヤラがいっぱ いない。情報が入り次第お知らせ る。そしてこのソフトクリームは？

いい少女アリスが、これまたかわ いだ。 するので待っていて欲しい。 ※画面は開発中のものです

I USAプロ ！ ｜ パ対ツt--~－JV ) 
11月中旬発売予定
エイコム
価格未定／2メガ

α面性的なメンバーでしょ。レギュラ
ーは；夫まってるけどチェンジもできる

1，~1 ：~~1~－：：： へきほ； 同

：； 
※画面は開発中のものです

｜｜ 

く〈・盤l:IZa盟国軍園・》
このゲームには、それぞれ特色 ポストン・ニューヨーク ・ホノル

を持つ全米巴地区（シアトル・シカ ル・マイアミ）のチームが登場。

ゴ・口スアンジェルス・ダラス・

0 

5比 三
ク
〉〆

ユ

を
決
め
ろ

ゲームモードは、対コンビュー

タのlp、vsの2P、そしてコン
ビュータ同士戦う観戦モードの3
つがある。試合形式は、トーナメ

ント、 リーグ戦、工キジビション

( l試合だけのオープン戦）の3

種類に分かれている。

各選手には、 5つの能力データ
（パワー、スピード、シユー卜、

発売日未定
ナク‘ザツト
価格未定／容量未定

く~ うり： 変な敵キャラが続々登場／：
ダリの絵を層、わせるような背景

に繰り広げられる、横スクロール

を主体にした全5面のシユ テイ
ングゲーム。

このゲーム、現世と死後の世界

のはざまに落ち込んだ主人公が、

大ボスを倒し、現世によみがえる

というものだ。

自機こそ、マトモなシミュレ

タだが、敵キャラはリンゴやザク

口、 イモ虫など奇想天外なものば

かりで、精神的な世界を現してい

現実では考えられないその世界の るのだそうだ。開発者もてこする

中でシミュレータに乗り込み、敵 ゲームなので、シユーテイングフ

キヤラに立ち向かい、各面のボス ァンは腕をみがいてまっていて欲

キャラを倒していく。最終目的は しいナ。
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パス、ディフェンス）があり、各

能力はl～Aまで5段階だ。また

スタミナの数値がO～88まであり、

値が下がると各能力が低下してし

まう。

ゲーム中では選手のポジション

を変更することもできるし、チー

。｜面のポスキャラは雲のオバ
ケだ。弱点は目玉かな？

。バスケットポールのスピード感ある
展開に、ついていけるかな？

ムのフォーメーションも変更可で

ある。操作方法は、たとえばシュ

ートなら⑪ボタンをE目。パスの
場合は方向キーと⑪ボタンで操作

するなど、多少覚えるまでに練習

が必要かも知れない。ゲームの完

成間近である。

。リンゴが割れるとウサギが・・・

。純日本風のステージがまた不気味



lパット－マンJ12月発売予定サン電子
価格未定／4メガ

く~：映画がそのままゲームになる：う〉
このゲームは、 12月E日より公
開となる同名映画のストーリーを

かなり忠実にモチーフにした、ア

クションゲームとして開発中。

荒廃と暴力が渦巻く犯罪都市、

ガーサムシティーは閣の中で200

年祭をむかえようとしている。こ

の街の影の支配者ジョーカーは、

さらに軍用神経ガス口口 IDを街

中にばらまき、ガーサムシティー

をより一層の恐怖と混乱におとし

入れたのだ。

この事件を調査して

いた敏腕記者ピッキー

が、事件の核心をつ力、

んだまま消息をたった。

ゲームの主人公パット

マンの目的は、ピッキ

ーを助け出し、ジョー

：土ニ＝ーニL 力ーのアジトに乗り込

んで、彼を倒すことだ。

。美しい摩天楼を飛びか
うパットマンだ／／

発売日未定
ナク‘ザツト
価格未定／容量未定

くぐ：くにおくんがPCにお目見え：，》
業務用て－人気のあったこのゲー

ムだが、 PCエンジンに移植とい

うことになったゾ。

熱血硬派くにおくんでおなじみ

の、くにお率いる熱血高校が、世

界を相手にドッジポールをするゲ

ムだぞ。 lチームは内野4人、外野

｜直面通函亙B
・続々と新作を発表しているNC

Sだが、スポーツもののCD-

ROM Eのタイトル名がわかった

ぞ。rROMROMスタジアム』という

のがそれだ／ 11 月下旬の発売予

定だ。詳しい情報が入りしだいお

知らせするよ。 NCSではこのほ

かに、 Hu力一ドで一風カ、わった

スポーツゲームを企画中とかで、

楽しみにしたい。

3人の合計フ人で情成されていて、

ポジションを変更させることも可

能だ。また、モードについてはま

だ八ツキソとしないものの、熱血

高校が世界のチームを相手に勝ち

抜き戦を行う遠征試合はそのまま

移植されるものとみられる。

eco－円OM2の充実がはから

れている今日この頃だが、マイク

ロキャビンでも移植もののCD-

円OMEを企画しているらしいゾ。

詳しいことは、もう少し中身が煮

詰まってからということなので、

ちょっとだけ辛抱してほしい。

・先月号で直撃取材したアイ ・ジ

一・工スだが、もう次回作が決ま

っているらしいゾ。まだ内容など

加弘司

,, ティーのほかにも、工場や教会の

。ここて・ステージセレク卜できるゾ

聖堂がステージとして登場するら

しいが、現在映画との調整で試行

錯誤しているそうだ。

パットマンの戦い方は、基本的

にはキックとパンチということだ

が、 このほかにも数種類のアイテ

ムが用意されるので、どんなもの

になるか楽しみ。

ゲーム中には、映画の中でパッ さらに、パットマンが戦いに挑

トマンが乗っているパットモーピ むステージにはどんな順序でも行

ルや、パットウインクなどもパッ くことがで。きるんだって。

チリ登場するそうだ。ガーサムシ ※画面は開発中のものです

な
カ、

PC番外編ということなので、

グラフイツクの面はもちろんのこ

と、どんなボーナスがかくされて

いるか期待される。さらに開発が

進んだ状況をお知らせできるまで

もう少しの辛抱。楽しみに待って Oこのコートで早〈試合がしたいね
てネ／ m画面は開発中のものです

年末をにらんで各メーカーもいっそう力が入ってきた。

このコーナーでは、そんな動きを報告していこう。

は不明だが、麻雀ゲームらしい。 イックス）タイプの、アクション

・ハドソンでは、あの桃太郎のキ 要素いっぱいの陣取りゲーム rヴ

ヤラをシリーズ化させる予定なん ォルフィード』を開発中なんだ。

だって。これからもズーッと桃太 なんでも、取った陣地の下からは、

郎のゲームができるなんてワクワ いろいろなグラフィックが出てき

クする人もいるだろうね。なるべ て楽しめるよ。年内に発売という

く早く紹介するからね。 ことなので画面公開も近いはず。

・タイトーでは、業務用ではやっ eNECアベニュー力、ら出される

ていた ro1×』（クイックス）、 予定のrワードナの森』がCD-R

rsuPER QIX』（スーパーク OM2での発売となった。

。フェイス ・エイコム ・naxatsoft・テクノスジャパン ・SUNSOFT DC Comic Inc 
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1日

日
日
日
旬

8
川
市
中

29日

下旬
下旬

10月27日
10月下旬
1日月下旬
10月下旬
1日月下旬
10月
11月17日
11月17日
11月上旬
11月上旬
11月下旬
11月下旬
11月下旬
11月下旬
11月下旬
11月下旬
12月上旬
12月上旬
12月中旬
12月下旬
12月下旬
12月
12月
12月
12月

•BLOODYWOLF ＊デーヲイースト＂＇65日日円

B日包帯臨〆官17発売日
・オーダイン ＊ナムコ...6日日日円
・スーパーアルパトロス ＊日本テレネッ ト•s1日日円
・SUPER桃太郎電鉄 ＊八ドソン•saoo円
・獣王記 NECアベニュー...5日日日円

22日程島鳴ら盟弘前回目：18発売日
・夕、フルダンジョン *NCS  ... 55日日円

30日出、情札.11月号発売日

30日出町昭如 11月号発売日
．獣王記 *NECアベニュー命日日日日円
．デジタルチャンプ ＊ナグザット...5800円

・大地くんクライシス ＊サソオ...64日日同
・鏡の国のレジエンド ＊ビクター音楽産業＂＇6750円
・タライアス *NECアベニュー4来定
．麻雀学園 ＊フヱイスや未定
・竜の子ファイタニー ＊東京書籍...5600円
・ドラえもん（仮称） ＊八ドソン...未定
圃ニュートピア ＊ハドソン争5日日日円
•USAブロバスケッ トポール ＊エイコム事未定
・都留照人の実戦線式倍パイゲーム ＊インテッヲ＋seaa円
・フルファイト リングの覇者 ＊クリーム＂＇630日円
・ROMROMスタジアム *NCS ...未定
・コズミッヲファンヲジー（仮称）＊日本テレネット4未定
•M「 HELiの大冒険 ＊アイレム•6700円
．麻雀ウォーズ 合日本物産品54日日円
・チャンピオンシップゴルフ ＊ピクヲー音楽産量...位凹円
・PC原人 ＊ハドソン...未定
・これかプロ野涼百日 食インテック...5日日日円
・ナイトライタースペシャル ＊パッヲ・イン・ビデオ＂＇5500円
・源平討魔伝 ＊ナムコ命未定
・マニアックプロレス ＊ハドソン命未定
・ゼピウスII ＊ナムコや未定
・忍（SHINOBI) ＊アスミック...6日日日円
・弁慶外伝 ＊サン電子...62日日円
・パットマン ＊サン電子命未定
・パワードリフト ＊アスミックや未定

国
吉
予
告

H

いよいよ発売の
『タ．ライアス』CD-R
OM2版を付録でf新
作ゲームはドドドッと

10作ほと大紹介だf
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12月 ｜・ヴエイグス ＊ピクター音楽産業...未定
12月 ｜・虎への道 ＊ピクター音楽産業4未定
12月 ｜・サイレントデバッガーズ＊データイースト$未定
12月 ｜・Flトリプルパトル＊ヒューマン...6300円
12月 l・サイバーコア ＊アイ・ジー・エス事未定
12月 ｜・シンドパッド 地底の大魔宮 ＊アイ・ジー・エス事未定
12月 ｜・ワールドピーチバレー ＊アイ・ジー・工スや未定
12月 ｜・ガイフレム＊NCS...未定
12月 ｜・ソル・ビアンカ *NCS ...未定
12月 ｜・アトミックロボキッド *UPL ...未定

発売日未定
・ダライアス 食NECアベニユ
・レインボーアイランド • NECアベニュ
・アウトラン •NECアベニュー
・オベレーションウルフ *NECアベニュ
・アフターバーナー •NECアベニュー
・ワードナの森 •NECアベニュ
・サンダープレード •NECアベニュー
・ダウンロード *NECアベニュー
・大魔界村 *NECアベニュー
・ストライダー飛電 •NECアベニュー
・パソパソ伝説 ＊タイトー
・ヘビーユニット ＊タイト
・ヴォルフィード ＊タイトー
・超絶倫人ベラボーマン ＊ナムコ
．スブラッタ ハウス ＊ナムコ
・パワーイレブン ＊ハドソン
・桃太郎活劇 ＊八ドソン
・桃太郎伝説（濠華版） ＊ハドソン
・桃太郎伝説II ＊八ドソン
・青いブリンク ＊ハドソン
・みつぱち学園 ＊ハトソン
・ぎゅわんぷらあ自己中心派 ＊八ドソン
．スーパーイース（仮称） ＊ハドソン
• .J. Bハロルドシリーズ ＊ハトソン
・逐電屋藤兵衛合ナグザツト
．熱血高校ドッジボル部 PC番外編 禽ナグザツト
・パラノイア（仮称） ＊ナグザット
・魔界プυンスどらぽっちゃん 食ナグザット
・不思議の夢のアリス ＊フェイス
・ラスト八ルマゲドン ＊フレインクレイ
・迷宮島 ＊アイレム
・最後の忍道 ＊アイレム
・幽霊君 ＊アスク講談社
．ネクロスの要塞 ＊アスク講談社
・スーパーパレボル ＊ビデオシステム
・ラピオレブススペシャル ＊ビデオシステム
・謎のマスカレード •NCS 
・飛装騎兵力イザード •NCS 
・ア ムドエフ＊日本ソフト販売
・フレ ドランド ＊日本ソフト販売
・シティハンター ＊サン電子

※価絡は消費税を含みません

アイレムの自信作 『Mr.HELiの
大冒険』を4面まで攻略しちゃうゾ
ーー一ー『 あっと驚く大技ばかり。これを
、見なきゃPC通とは言えないぞ

充実の秋（？）にふさわしくプレゼ
ントやマルチ情報がギッシリ／

年末年始に向けて新作ラッシュ。
いち早く情報をお届けしよう

アスミック；！日立？？泣
い霊持if:'(tど、そのなかでも若い社員が
泊田卓也さんだ。この4月に大
，回.....Ji:事胴嶋学を卒業した、新入社
員で、ゲームを作っているセクションの

紅一点だ。池田さんは、ユーザーの窓口

も担当し『 ..._.. L＂ー 且”

ていて、ヌアヒドフンド

という、アスミ ック・ファンクラブの会

報誌の編集に携わっている。誌名の由来

は、ファミコンの「フア」、ピーシーエン

ジンの「ピ」、メガドライブの「ドラ」を

つなぎ合わせたものという、聞けば単純

なものだ。そこで、ιι上3機種用のゲー
ムをすべて開発中のアスミ ックの社員と

して、各機種についてどう思うか聞いて

みた。まずファミコンは「基本的なハー

ドて吋ーシック。母親みたいな感じ」。次

にメガドライブは「黒くてカッコいい。

さすが16ピット／」。そして我らがPCエ
ンジンは「この先どう発展していくか、

未知の可能性があるよーな気がする」と

のこと。そして、「うちの忍が発売されれ

ば、本体ももっともっと売れるよーにな

る．／」としっかり PRも忘れない。おっ

と、 PRといえば池田さん、こんなこと

も言ってました。「読者の皆さんもせひ、

ファンクラブの会員になってください。

会費は （今のところ無期限で） 500円ポ
ッキリ／ 会報は （原則的に）隔月刊で

す。お問い合わせはft03-235-5992まで、
よろしく」だって。まますれば彼女の声が

聞けるカモしれないゾ。 （ジャマ森）

~了、寝息
。この写真は、 W副編集長が撮影後の力
メラをタクシー内に置き忘れてしまった
ため、再度撮り直したものです
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プレイヤーめ君lさ五代くん;-rq,。五代くんめ(ti¥こがれめ人、響子ざん

lさ一刻館め管理人。マ也、最近どうち響子ざんめ様子がおカ、しし、

持、ど勺やら何かを隠しマじるようだ。芯んとカ、持め真相をゆっ手
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