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お問い合わせ先は

NECホームエレクトロニクスパーソナルプロダクト事業部 TEL.03(3454)5111（大代表）

ーEc:~m­
aP.~~専用 ….c.m C7 

PCエンジンCD・ROM2アーケードカード専用ソフト

うねじω



NE仁

PC Engine 『司~

29,800円。うねじ~J6ボタンパッド。 C>L.ll?-2~



..’• 1・・・J・・M・

ふな

ー皿の日き
まだちょっと暑い日ガ続
いてるけど、もう秋ですね。
秋と言えばスポーツの秋！？
あ友達lこ借りだビデオの
「エースをねらえ／」に触発
されてテニスに夢中なの。
ヘ戸スタイルも、あ蝶夫人
（わかるかな？〕で決めてみ
だわ／ 愛ってとりあえず
形から入るのよね（笑）。今、
愛は燃えてますII 

COVER 
．原画／高田明美
．彩色／スタジオK・CG／小林功一郎
．デザイン／川田鱒

〈尭売〉樟式主社徳間置店 く編聾・尭行〉
徳間書店インヲ メディア樟式全社 ．発行
人兼編里人山森尚 ・iiJli車庫高島曙洋
．編輯香田村国軍生 ・仙台ヲリ工イティ
ブセンヲ一室里小沢誠紹 〈調聾〉・スタ
ッフ （東京〕伊藤明照・墨田車・鳴i冨猛司
（仙台）石塚宏治・佐醸和広千田誠行・福島
純一 ・アシスタント （車京〕相時勝保・宵
木基歪・石原貴子 ・大野哲；'.)lo片川直蔵・木
村叡 ・樋本量翼 ・福岡雅司 ・前田健志（仙
台）大石糞智子・大友康・佐藤浩子・鈴木草
子・中鉾申告子 〈広告〉．部畏／和田秀実
・スタッフ／加藤千香子・田中聡 〈販売〉
．部贋週藤剛 ・スヲッフ石井基Z ・
アシスヲント吉野なおみ く製作曹理〉．
霊畏杉山実 ・アシスタント 佐巌理
車〈佼聞〉．室畏山田政彦くデザイ
ン〉・AD Ill田憎 ．スタッフノ （仙台）
鈴木徳房 ・アシスタント ｛仙台）雪村奈
緒聖 ・極樋里佳 く協力〉．校閲〆宜原紀彦
．編集安藤重保 ・写買／浜野忠夫 ．デ
ザイン アドパンス ・伊藤デザイン室・力ワ
タヒロシデザインルーム・KS工房・ミニズ
．フィニッシユデザイン株式全社キンずイ・
揖式会社つ力、古コンビューヲ株式会社日劃・
9 ゲツト 有限主社調目写緬工芸 ．印刷
大日本印刷桂式会社
C糟聞置店インターメディア 1994 本誌掲
艶の写真、イラストおよび記’の間断燭債を
草じます。ヰお．記事中の苗著作権表示は画
面写真、一部イラストに対するものです．ま
た、ひとつの著作明に哩恕の著作権所有者が
いる唖古は、 r J、同一ページに檀散の著作
物がある噂古は r.，で区分して著作権裏示
を行っています。
却炉本箆褐眼の画面写真は、スベッヲ内の開発
状況が100%と芯っているもの以外は開発中の
ものを燭慣しています。
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＠媒体 HuはHu力一ド、CD
はCD－円OM、FXCDは

PC-FXのCD－円OMです。

＠対応俊種（容量） Hu力一

ド、 CO-ROM、PC-FXのそれぞれ

の対応している機種を示します。また、H
U力一ドは同時に容量も表記しています。

＠メー力一名原則として発売元のメーカ

ー名を示します。

＠発売予定日 この本を作っている崎県て

の発売予定時期在示します。

＠予定価格 メーカー側の希望する顎売予

定価格を示します。

＠ジャンル嬬集部で判断したソフトの種

別を示します。

＠継続機能ソフトに継続する機能力t付加

されている場合、その形態を示します。ま

た、ジャンルによってはコンテイニュー機

能の表記を省略している場合があります。

＠その他ソフトに周辺機器在必要とする

管を示します。

＠開発状況 ソフトの開発進行状況を、編

集部で定めた基準にそって各メー力 に選

んでもらったものです。また、カッコ内は

その確認を行った筒期在示します。

”メモリベース128やセーブくん、PC工ン

ジンマウス、 6ボタンパッドなどに対応し

ているが、それ自体がなくてもゲームをプ

レイする際に支障をきたさない場合はスベ

ック内lご記践していません。 I 
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お待せしましたH

912＠再販開始／
ご予約は贋寄の販売店でお早自にグ





r一一一一一一一一一 超車華声優陣一一…一一一島
j初恋物館＆電脳天使ミニAVG出演

；一＊樹瑠衣吉回古奈糞 お宙 さん 小池克使 クレ戸リデル松下莫由紀紙 島 E霊紗 健名へ曹る 聞 困 〈ん型E本干夏 工インデべル椎名へきる
＊樹結衣荒木香恵 名木田先生伊藤糞紀 リ戸ムひ】'l.岡本麻弥
秋 桜 子 まるたまり プレイヤー ：細井治 リガルード神西村知道

i電脳天使ドラマ’天使たち対べステイ戸a出演
；フズー天野自製 山鵬麻弥岡鶴子水沢潤［同
クレ戸リデJレ 総下糞由紀 ミリ平一J~ 荒木香恵 フ方J~2/'Pヲ工リユース 兵藤まこ
t工インデベJし 椎名へきる英貴也細井治
戸 町‘－ -

1掃；,A取「星遊u,取 ：倦名へきる
F 一 一一一一一一一一－一一一一一

／／ ．令

とってもリ戸リティ

ガあって、溜衣ガ

私｜こ似ている所が

だくさんあって楽

しめました。感想を

聞かせてね。

海岸シ）シの誌っ
といけず拍車店ゃ

んガブLJティ。ダメ

でもあきらめずに

何度もチャレンジ
してほしいな。

城島1里紗：椎名へきる

d〆f'l
’ ー ．

，，.｛.，；：；.~同 ’ －
co・Rom・ 
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PCエンジンスーパーCD-ROM2専用 PCエンジンマウス対応

アナタだけの初恋育ててみませんか？、大好評発売中グ価格7.800円（税別）

官肋， 制作一略店…吋干105
販売協力／側徳間書店干105-55東京都港区新僑4-10-1TEし03-359ト－9163 

思盟主~~販 売／徳間ジャパンコミュニケーションズ干105東京都港区西新橋ト17-16TELD3－細川163
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PC・FXの最新νフトの現状をレポート

まだ海のちのとち山のちのとちつ

かぬPC-FX。舎回、舎までの

タイトllJ2本Lt加完11本のSZ"f←
Illが追加発表された。 ζの発表ld

とりあ完9‘ライシナvフじ定と
りった観が強L'l1Jl、舎後のPC-
F Xの方向性を決定吉否ζとに店

否ζれ5のνフト状況を紹介宮否。

これまでにラインナップされて

いたPC-F×のタイトルはE本

のみであった。 しかし8月上旬に
NE Cホームエレクトロニクスか

ら、急きょ追加タイトルがll本発

表された。 これで、 PC-F×のソ

フトは総計13本になる。

13本の内訳は、 移植ソフトが白

本、 オリジナルがフ本とほぼ半々

の状況である。また、ジャンルに

注目してみるとほぼ均等にパラけ

ており、各方面のユーザーを取り

。ゲーム化が予定されている「キュ

ーティーノ、二一」のアニメ。PCFX 

には美少女路線のゲームもある

込む工夫がなされている。

し力、し、 気がかりなのは追加発

表のタイトルll本のうち9本力、開

発状況が口%であることである。

PC-F×の発売予定は’84年II月

下旬であるが、半分以上のソフト

が’85年の夏発売予定となってい

る。ソフト開発は往々にして遅れ

がち。 さらに不慣れな新八一ドで

の開発となると一層心配される。

ちなみに13本のソフトすべてが

価格未定で発表されている。

。rマスターズ透かなるオーガス
タ3」の画面。おやじゲー（失礼）の
移植とはターゲツ卜年齢層が広い！？

ソフトタイトル名 ジャンル 開発メーカー 開発明況

会バトルヒート アクション ハドソン 70% 

女TEAMINNOCENT アドベンチャー ハドソン 70% 

卒業IIFX シミュレーション リバーヒルソフト 30% 

キューティーハニー 未定 データウエスト 0% 

マスターズ ゴルフ T&Eソフト 日%

ペブルビーチの渡溝 ゴルフ T&Eソフト 日%

リターン・トゥ・ソーク アドベンチャー NEC 日%ホームエレクト口二クス

麻雀 麻雀 日本物産 20% 

パチンコ パチンコ ココナッツジャパン 日%

女子プロレス プロレス NEC  日%ホームヱレクドロヱクス

野球 野球 ハドソン 日%

レーシンク、 レース 日本物産 日%

麻雀 麻雀 ナクザット 0% 

※台のタイトルは以前に発表済のものです。またここに掲載しているタイトルはrパ
卜ルヒート」「TEAMINNOCENTJ T卒業IIFXJ以外すべて仮称です。

⑤永井豪／ダイナミック企画／東映ヒ．テ・ォ・T&ESOFT /AUGASTA NATIONAL GOLF CLUB・JHV/HEAOROOM/TENKY 
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ハドソン開発の 「バトルヒート』

とrTEAM I NNOCEN T」

が正式にPC-F×と同時発売と
決定した。また、今回発表された

リパ ヒルソフト開発の 『卒業E

F×』も同じく同時発売予定なの

で、 12月23日発売予定のPCエン
ジン版よりも1ヵ月早く遊べるの

が魅力だ。ここでは、以上の3本 0PC FX本体の模型。価格未定だ

の開発状況を紹介する。 が、 5万円をきるそうだ

パトIllヒート
・開発・八ドソン ・ジャンル ：アクション

・その他：2人同時プレイ可能 ・開発状況： 70%(8月5日現在）

「ライブ・アニメーションシステ

ム」というプレイヤーの行動（コ

マンド入力）をダイレクトにアニ

メで表示する新しい格闘ゲームだ。

開発状況は先月と変わらず70%

だが、すでに12人のキヤラのうち
己人をプレイすることが可能だ。

発売が予定されているソフトの中

で現在唯一プレイすることができ O新しいジャンルともいえそうなア
る貴重なソフト。確実にPC-F× 二メする格闘ゲーム。コマンド入力
と同時に発売されるそうだ。 によってキャラをアニメさせて戦う

TEAM INNOCENT 
・開発．八ドソン ．ジャンル：アドベンチャー

・継続機能：パックアップメモリ ・開発状況 ：70%(8月5日現在）

PC-F×の発色数1677万色の
機能を生かしたCGの背景が美し

いアドベンチャーゲーム。また、

キャラをセルで猫き、取り込んだ

アニメーションシーンが満載され

ていることもウリのひとつである。

現在もまだプレイすることはで

きない。しかし、すでに声優も決

定しており、開発は順調にすすん 0PC-FXの動画再生機能やフル力

でいる。開発状況は先月の40%か ラー最大1677万色のスゴイとこを

ら一気に70%になったぞ。 見せつけるソフトになるに違いない

卒業IIFX
・開発 ：リバーヒルソフト ・ジャンル ．シミュレーション

・継続機能 ：パックアップメモリ ・開発状況： 30%(8月5日現在）

パソコンからの移植の育成シミ

ュレーション。リバーヒルソフト

は、 PCエンジンにも同タイトル
を同時移植することが決定してい

る。PC-F×の機能をもってすれ
ば完全移植はまったく問題はない。

しかし、完全移値しただけではP O清華学園の3年B組の生徒5人組
C-F×の機能を持て余してしま を事釘奇指導するシミュレーション

う。そこで、 PC-F×ならではの すでに、 PC-F×版のグラフィ
オリジナル要素をふんだんに加え ックも着々と進んでおり、来月に

ての移植となるようだ。 は画面初公開もされそうだ。

パソコン版にはアニメーション

シーンがなく、少々残念な観があ

った。しかし、 PC-F×の動画再

生機能を生かし、随所にアニメー

ションシーンを挿入されることが

決定されている。こばやしひよこ

キャラがアニメするのだ。

現段階ではどのシーンで挿入す

るかなどの詳細は決まっていない。

しかし、オープニングは数分間の

フルアニメーションになることが

。このとおり、パソコン版はタイト

ル函面と生徒のファイルのみなのだ

すでに決定している。 PCエンジ

ン版やパソコン版とはひと昧変わ

ったゲームになりそうだ。

PCエジl銭翻齢輔鱒脈融調袖鑑識｜
p C工ンジン版との差別化を図

る意昧もあって、アニメーション

挿入のほかにも右の3つの変更点

があげられる。具体的にはまだよ

くわからないが、一風変わった変

更点は清華学園の校長先生が登場

することであろう。この校長先生

はゲームのナビゲーターのような

役割で登場するキヤラだそうだ。

①イベントlま20以上追加
⑧おまけゲームの揮入

⑧枝畏先生か霊場

。校長先生（名前は

ない）の声はドラマ

CDと同じ岸野幸正

さんが当てている

8月9日lこアフレコは終JI I 
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※ac事中の画面写真内の“300”、“1｛’（ノマソコン）はそれぞれのハードの画面写真であることを表します。
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ぺフJVビーテの波濠（仮称）
・開発：T&Eソフト ・ジャンル：ゴルフ

そのほとんどが企画段階で概要す
．継続機能：未定 ・開発状況：0%(8月5日現在）

先にも述べたとおり、今回追加

発表があった11本中1日本の発売は

95年春～冬発売予定となっている。

ら；＊

ら見えていない。そこでここでは 『遥かなるオ ガスタ」の続編

編集部予想も交えながら紹介する。 の移植。 300版では実際にぺブ

ルビーチでヘリコプターからの空

300版とほぼ同じようなものに

なると思われる。 300版のコー

スや観客はポリゴン8テクスチヤ
マッピングで描かれていたが、 p

C-F×では実写を画像としてデキューテ1－八二ー（川）
・開発・データウエスト ・ジャンル：未定

・継続機能：未定 ・開発状況： 0%(8月5日現在）

あのお色気変身シーンで有名な、

「キューティー八二 」を題材に

したアドベンチャーになる予定。

予定というのは、じつはまだ確定

していないのだそうだ。いずれに

しろ、PC-F×ではアニメーショ

ンパリパリで変身シーンを見るこ

うハニー。PC-FXも
おそらく同じ世界観
でストーリー展開す
るだろう（OVA「新

ミスタース（仮称）
・開発： T&Eソフト ・ジャンル：ゴルフ
・継続機能・未定 ・開発状況： 0%(8月5日現在）

m・~－雪国v

300 

唱樫型 f.・ 

300にも移憶された「マスタ

ーズ這かなるオーガスタ3」。元

祖ゴルフゲームのシリーズ作晶だ。

パソコン版は実在のコ スデータ

をもとにコースを数値で忠実に再

現したり、その土地の気候をも忠

実に再現したことで好評を得てい

る。PCF×版も実写のアニメー

~－， 
ションを使用した300版とほぼ O実写取り込みの人間を操ってゴル

録したオープ二ングだ。これも

「～オーガスタ」同様に開発メ

カーがPC-F×版も同じなので、

I is1.n¥) 30引
k，....，.，・ぷじ才政官‘ιl
It宅シベミ益み包：ι，＂！；；：！：！＇・＂I

1~~ 守交二一之剥

。実写取り込みの画面。
。地面がポリコeンになっ
ているのがわかる？ ち
なみにゴルフ画面は左下
の 「オーガスタ」とほと

んど変わらない

タ処理して再現するのかも？

急υターコ・トヲ・リーク（仮称）
・開発： NECホームエレクトロニクス ・ジャンル：アドベンチャー
・継続機能．未定 ・開発状況： 0%(8月5日現在）

008/Vなどで走っている、

グラフィツクが超美しい、 海外移

植もののアドベンチヤー。ストー

リ は邪悪な存在のモルフィウス

を倒すため旅をするという設定。

PC-9821にも移植が決定してい

るのでおそらくPC-9821版に近 OP C-9821版の開発途中の画面。
いものになるのではないだろうか。 PC-FXも同じクオリティて守幸植

同じものになると思われる。 フするのだ。リアルな動きをするぞ O右上に並んでいるのがアイコン。 ちなみに会話は音声のみで文字表示はない

14 ※rキューティーノ、二一（仮称）」の写真はOVA「新キューティーノ、ニーVol.2」のものです。
OVAは現在東映ビデオから発売中。 ．問い合わせ先：東映ビデオ宣伝部 ~03-3545-9302

4‘ 



緊急速報 「FX」追加タイトル浮上
開発は0%。オリジナル作昂の

プロレス。プロレスといえばヒュ

マン、ヒューマンといえばヒュ

ネックス／ 以前紹介したヒュ

ネックスのPC-F×のスポー

ツゲムとはもしかしてコレ？

だとしたら実写取り込みを開発し

ていたので実写のプロレス！？

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

- ジャンルが決まっただけの開発

状況口%。シミュレーションかノ

ーマルな野球ゲームなのかさえも

決まっていない。 『パワ リグ』

シリーズの実写版？ もしかした

ら、 rバトルヒート』のような 「ラ

イブ・アニメーションシステム」を

使った意表を突いた野球かも！？

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

冒 とりあえず、レーシングゲーム

をPC-F×でやろう、と決めただ

けでほとんど白紙の開発状況0%。

30視点の rFlサーカス」シリ

ーズで背景が実写取り込みなんて

ものが出たらうれしいね。 もしそ

うなったら、 コックピットも実写

取り込みにしてほしいところだ。

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

..... 企画段階だがほとんど白紙状態。

麻雀以外なにも決まっていないそ

うだ。つまり開発状況口%。編集

部予想としては 「スーパーリアル

麻雀PV』の移植か 「スーパーリ
アル麻雀」の集大成版を作るので

はと勝手に思っているのだが。情

報が出てくるのは3月ぐらい。

女子
フDlノス（仮称）

~·· 麻雀（仮称）認も

・開発：日本物産 ・ジャンル ・麻雀
．継続機能：未定 ・開発状況 ：20%(8月5日現在） ・開発＇NECホーム工レヲトロニヲス

・ジャンル ：プロレス

街、野球

タイトルはまだ発表されていない

が、 Pc F×版は実写取り込み
ではないとのヒントをもらった。

勝手なことを言えば、脱衣麻雀

を完全移植して、PC-F×でアダ

ルト分野を開拓してほしいところ。

霊：ゑ2・

麻雀の移植ものだそうだ。日本

物産の麻雀といえば、アーケ ド

の脱衣麻雀が浮かぶ人も多いこと

だろう。 PCエンジンの最新作は

r聖戦士伝承雀卓の騎士』と『ま

ーじゃんファッション物語』だ。

・開発：八ドソン
．ジャンル：野球

E理璽塑F --
益幽自よ、

日 E玄室盟理~

$レーシンク
扇．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

→→→i'三.t:ia.>:1111占宮正午l五缶.Sl.-S臼

OPCエンジン『豆戦士伝7｝＼雀卓の

騎士」のようなアニメ調ものだとか

。PCエンジン「まーじゃんファッシ

ョン物語」は実写取り込み…

・開発： 日本物産

．ジャンル ：レース伊 パテココ（仮称）

麻雀
・開発：ナグザツト
．ジャンル：麻雀

そのほかの未定タイトル情報 ｜ 

ドーンJ；を状況によってはPC-F 
×に変更するかもしれない、とい
う7コートアインクのコメントガ、
「マイコンBASICマガジン9
月号j 173ページに掲載されてい
る。今後の戸ートデインクの動向
にも注目したいところだ。

PC-FXに参入はしだものの、
タイトルガ出てこないメーカーに

情報公開をいつごろから予定して

いるのか、どういったソフトを予

定しているかを聞いてみた。
また、 PCエンジンで年内発売
予定となっている『jレナティッフ－

PC-F×のソフトに関しての広報活動
は秋口ガら始めるそうだ。また、タイトル
は美少女ソフトを予定しているとのことだ。

RPGを作るだめに発足し疋会社なので、
もちろんPC-FXもRPG。ガ、情報は早
くても年ガ明けないと出ないとか。

る.
・開発：ココナッツジャパン ・ジャンル：パチンコ

・継続線能：未定・開発状況： Q%(8月5日現在）

う 「ツコ 0
宇パ 卜の今
宙チ絵スま
』夫だ口で
よくつ ツの
りんた卜 パ
がはチ
笑 ； ドン

‘’‘~~’ 
－－－ 

'l"E'V' 

PC-F×の機能であるフルフ

レーム20～30コマ毎秒の高速画像

処理をフルに活用したパチンコだ

とか。もしかしたら、『パチ夫くん』

シリーズが実在台で実写パリパリ

でPC-F×に登場するのかも！？

開発に入ったばかりなので、その

辺りは決まってないそうだ。山る用ジoh卜はヵ、Cコ ンこJ なよ ンのれ

宅汁 乱、 ? xロチ P
で｜ ンC
もラコエ
出 。専 ン

． ‘P目。・v一一一手司旧:::=J:!!l
！~·，￥；，，~＜ 1 長
T守5;5;i71哩
」i!:!E=i・ ·rs~·、
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パソコンからの移植ではないことは確か

だ。話般の事情により8月末現在はタイト
ル発表されないガ、タイトル発表は近い。

。永井豪／ダイナミツク企画／東映ヒ・テ’オ・T&ESOFT/ AUGASTA NATIONAL GOLF CLUB・T&ESOFT /Matsusita Electric Industrial/PEBBLE BEACH COMPANY・ Activision/ 

DATA WEST • Nihon Bussan/ av JAPAN/in Folio • Nihon Bussan • COCONUTS JAPAN/COCONUTS/GX-MEDIA 
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タイトル発表から2ヵ月。データパン
ク内前人気BESTlOにおいても、上
位にランクされている『卒業II ネオ・
ジェネレーション却しかし、パソコン

版は181接指定ソフト。 PCエンジンへ
の完全移植は可能なのかを追蹄する。

前作の 「卒業グラデユ工ーシ

ョン』は一般、ノフトであるが、『卒

業II ネオ ・ジ、エネレーション」

のパソコン版は！日禁（18歳未満販

売禁止）ソフトであった。

18禁といってもPC工ンジンユ
ーザーにはあまり馴染みがなし1。

ます、どのような経路をたどり18

禁指定を受けるのかを解説する。

‘ー帰一一一一lぐ）；~麗逼三

。このようなイベ
ントのグラフィッ

2"Dト鴎E指定淳J1._
全紛があるのだ

田定されると貼られるシール

民間自主規制団体 「コンピュータソ

フトウ工戸倫理機構J （以下ソフ倫〕の

審査の結果、 18禁と認定されると駈る
シール。これガ魁られだソフトは18歳
未満に販売することを禁じられるので、

購入時には身分証明の提示を求められ

ることガある。上のパソコンの「卒業

Il.Jのパッケージを見てのとおり、 パ

。通常のゲーム画面。PCエンジンユーザーには一般ソフ トであった前作のイ

メージが強〈、同禁といわれてもあまりピンとこないのが現状といったところ

0ソフ倫の規定により作制され ソコン版「卒業II」では、背の部分に
た川禁ソフトを示すシール 18禁シールガ賠られている。

16 
。RIVERHILLSOFT/HEAD ROOM • JHV/HEAD ROOM/TEN KY・NECHome Electronics • NEC Home Electronics/ 
女神天国建設委員会／メテ’イアワークス ・NECAvenue/ HEAD ROOM・玉里栄二



PCIコ:l;J属目クヲフ1＇~壱
蜜lt!llCをのまま移植

。
シ
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のソフ倫チェックの涜れ
れる。各基準は、社会的理念を育

む過程にある年少者の育成 ・保護

の観点から、過度の性的表現、反

社会的な行為や犯罪表現、教育に

関する表現に大まかに分類される。

「卒業II』もこれらの各項目の厳

正な審査を受け1日禁と指定された。

パソコン版 「寧業E』
現在、パソコンソフトの発売に

あたっては、ソフ倫加盟メーカー

の場合、ソフ倫の倫理チェックを

受ける規則になっている。倫理チ

ェックはソフ倫が定める制作基準

に基づき審査されその結果1日禁、
円指定、一般のいずれかに指定さ

パソコンソフトが発売されるまでの涜れ

まず、メーカー側ガ基準に照ら

し合わせて表現的に判断ガ量産しい

グラフィツクを愚低10点提出する。
その際、メーカー側のコンセプト

ガ一般ソフトガ18禁ソフトのどち
らにあるかを配した書類も提出。

また、その時点でできあガってい

ればマ二ユ戸ルも提出する。 対
処

メッセージを生徒の非行防止

を訴える内容の警告文にする

ことで対処している． 

。犬塚の喫煙イベン卜。 たしかに、未成年者の喫煙は法律て禁止されている

喫煙と閉じくメッセージの内

容を非行防止を訴えるものに

変更することで対処している

17 

開発メーカーは通達によって旬

禁、 R指定、 一般のうち薮当する
指定の申積書をソフ倫に提出する。

そして、ソフ倫からそのソフトの

販売本数分のYi!定シールを購入し、
メーカーがパッケージへの添i寸を
行い販売を行う。定だし、ソフ倫

未加入のメーカーにはない涜れだ。

未成年者の喫煙は、青少年の

育成において、倫E旦.l:Ji司題が
あるとの通達を受けた

メーカー側から提出されたグラ

フィツク画面や資料をもとlこ、ソ

フ倫での審査ガ行われる。ソフ倫

によって定められだ基準に基づき

審査される。メーカー側ガ製作基

準をもとに製作しだソフトガ販売

基準上、 18禁、 R指定、 一般のど
れ！こ政当するかガ審査される。

審査結果は、電笛連絡で口頭に

て行われる。その際にメーカー側

からどういつだグラフィツクや内

容に問題ガあったのかという質問

ガあれば、答えてくれるらしい。

また、特殊な例ではあるガ r卒業

II－＇のように、発売後指定ガ変更

されるものもある。

PCエンジン版「卒業II』では

イベン卜部分の変更は行われず、

完全移植の形で開発が進んでいる。

パソコン版では、下に掲載してい

る生徒の喫煙と飲酒のE点が、ソ
フ倫規定の審査において、青少年

への影響力1強いとの判断から1日禁

（現在は円指定） の認定を受けた。

p C工ンジン版では非行防止を目
的とレたメッセージを追加し、年

齢制限を付けずに発売する意向で

現在開発中だ。

18 
禁

富
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未成年者の飲酒も上記問機、

青少年の育成において問題が

あるとの通達を受けている
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の
理
由
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日
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パソコン版は現在はR指定に変更
現在、パソコン版「卒業II』は a 柑～

l B禁ではなくR指定 （販売対象が

15歳以上）となっている。判断基
準が広がり、18禁だけでは誤解を

招くとの判断から、円指定力＇94年

ア月l白から新たに施行された。



パソコン版開発メーカーヘッドルーム
パソコン版の開発を行ったヘッ

ドルームにPCエンジンの移植へ

の考えを語ってもらった。
「「卒業II』のPC工ンジン版は、

前作『卒業」よりもエンターティ

ンメント色を意識した作昂に仕上

げるつもりでしたので、原画に一

切の手を加えることなく移植する

ことになりました。また、パソコ

ン版では、 18禁ソフトとなった原

因で、ある喫煙や飲酒シーンも、未

成年者の喫煙飲酒をいましめるた

めのものなので、そのまま使用し

ても構わないのではないかという

ことになりました。実際、高校生

がしてはいけないことの代表とし

て、なおかつ視覚的にも経験的に

もわかりやすいということで、タ

バコなどを使用しているのて、す」

PCIコヨコ腸＠揚盆移植E
-:>Liτ＠告訴ーカーの見屑
家庭用ゲーム機では厳密な意昧 ているパソコンソフトから家庭用

での審査基準はなく、各ソフトメ ゲーム機への完全移植は、どのよ

ー力ーの判断に任せられている部 うな波紋をうむのだろうか？

分が多い。今回の『卒業II』のよ 18禁部分の移植は本当に可能な

うに、販売年齢の基準が設けられ のカ＼各方面に意見を求めた。

PCエンジン版移植メーカーリバーヒJ~ソフト
。
リ
パ
｜
ヒ
ル
ソ
フ
ト
で
は
グ
ラ
フ
ィ

ッ
ク
や
イ
ベ
ン
ト
を
完
全
移
植
で
開
発

。ゲーム性を重視して挿入された生
徒たちの飲酒や明豆のイベン卜

いでグラフィックを差し替えまし

た。残るlOカット、これは、今回

と同じ問題である 「飲酒、喫煙」

シーン。どちらも制服を着ていた

ために、私服に変更しました。

今回の「II」での対処が「嘗告文

を入れればlB禁でもOKなのか」

という短絡的な誤解をするメーカ

一発生のもとになるとは思えませ

んが、パソコン版をプレイした｜

ファンとしては、 PCエンジンオ

リジナルシーンは多ければ多いほ

どうれしかったですね」

PCエンジン版『卒業」移植メ自力ーNECアベニュー
『卒業」を移植したNECアベニ

ユーのプロデユーサー多部回俊雄

さんに、移植の際の変更部分につ

いて参考コメントをもらった。

「『卒業」を移植する際に大幅に変

更したグラフイツクは11カット。
そのうちの1カットは志村のAV

女優シーンでした。 これは、「ドラ

ゴンナイトII』を移植する際に設

けた自主規制に極めて挑発的な志

村のポーズ（ま、コスチユームに

も問題がありましたが…）が接触

したためであり、まさに断腸の思

の部分も欠かせないものと考え、

p Cエンジン版では完全移植を決

定いたしました。ただし、高校生

の飲酒、喫煙は禁止されていると

いう警告文メッセージを画面表示

するなどの処置をおこないます」

移植元であるリバーヒルソフト

広報室より、 r卒業II』を完全移植

する方針を決定するまでの経緯に

ついてコメントをしてもらった。

「r卒業II』は、プレイヤーが教師

になって、自分が担任する生徒を

卒業させるゲームですが、教師が

指導を誤ると、生徒たちは非行に

走ろうとします。しかし、非行に

走らせず、 生徒を優秀な卒業生と

して送りだすことが、ゲムのク

リアの条件となり、コンセプトと

であります。パソコン版で、問題

になった部分が出るということは、

クリアされない方向に進んでいる

ということです。当社ではこれら

PCエンジンハードメーカーNECホームエレクトロ＝クス
ハードメーカーとして、 NEC 関しましては、ソフトの開発部門

ホームエレクトロニクスからPC に独自の審査機関を設け、ゲーム

エンジンの倫理管理と 「卒業II』 の内容についての検討を逐次行い、

についてのコメントをもらった。 もし内容について不適切な箇所が

「PCエンジンは家庭用ゲーム機 ある場合にはただちに修正を行つ

であり、ユーザーの中には、年齢 ております。サードパーティにつ

の低いお子様も多いことを考慮す きましては、規制について書面で

ると、あまりにも過激な暴力シー の依頼などは行つてはおりません

ンや性的描写は、健全な娯楽を提 が、契約書に公序良俗に反する事

供するという観点から好ましくは は行わない旨を記載しています。

なく、ある一定の規制は当然必要 今回の『卒業II」の警告文につい

であると考えております。当社に ては、現段階ではノーコメントと

おけるゲームソフトの倫理管理に させて頂きます」

ラず
Oこれか~更される前の志村のAv 
女優のグラフィック。「卒業」より

。変更後。かなりかわいらしい雰囲
気のグラフィックだ。「卒業」

~提して完全移植は可能なのか
PCエンジン業界にはソフ倫の に関してはノーコメントだった。

ような自主規制団体がない。 NE つまり、メーカーの製作基準によ

Cホームエレクト口二クスは、契 って内容が変更されるかが決まるc
約書に公序良俗に反しないとの部 八一ドメ カーの反対さえなけれ

分を記載しているのみで「卒業日』 ば、そのまま発売されるだろう。。 r討中天国」では、 着せ替えて・ビ
キニやセーラー服が用意されている

、
。NE Cホームエレク卜ロニクスの
元祖美少女 rムーンライトレディ」
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卒業IIとうなる18禁クラフィック遺蹟レポート

PCヱジジジ旗・8瞬情報奮チZψヲ，
谷由利佳

暖
か
い
両
親
の
愛
に
育
ま
れ
て
、
す
こ
や

か
す
ぎ
る
ほ
ど
素
直
で
明
る
く
育
つ
。
素

直
な
性
格
で
は
あ
る
が
反
面
－
周
囲
に
は

ト
ラ
ブ
ル
メ
ー
カ
ー
的
な
存
在
に
な
る
こ

と
も
。
少
々
幼
児
性
が
強
い
面
や
蒋
っ
て

お
り
、
自
分
の
欲
望
に
素
直
に
反
応
し
、

禁
止
さ
れ
て
い
る
こ
と
で
も
そ
れ
を
実
行

し
て
し
ま
う
こ
と
も
。
指
導
す
る
の
に
、

少
々
ホ
ネ
が
折
れ
る
タ
イ
プ
の
生
徒
だ

順調に完全移植ガ進んでいるPCエ

ンジン版r卒業Il.J。今回、育成シミュ

レーシヨンする対象である3年B組の
新問題児5人を紹介。彼女芝ちの将来
はプレイヤーしだいで変わっていくぞ。

リ
ー
ダ
ー
シ
ッ
プ
あ
ふ
れ
る
、
い
か
に
も

良
い
コ
タ
イ
プ
の
生
徒
。
責
任
感
が
強
〈

成
績
優
尭
意
外
に
さ
み
し
が
り
屋。

お

し
ゃ
れ
の
セ
ン
ス
は
ち
ょ
と
欠
け
て
い
る

男
勝
り
で
勝
ち
気
な
性
崎

や
や
短
気
な
扇
が
あ
る
。

賭
け
事
全
般
が
趣
味
と
、
問
題
児
の
片
り
ん
を
見
せ
て

い
る
。
し
か
し
、
人
情
に
厚
く
、
な
に
わ
節
に
弱
い
、

あ
ね
ご
肌
の
強
い
面
も
。
手
を
焼
く
タ
イ
プ
の
生
徒
だ

母
親
が
ブ
ラ
ジ
ル
人
2
世
の
ラ
テ
ン
系
メ

チ
ャ
明
る
い
女
の
コ
。
清
華
掌
薗
へ
は
転

入
し
て
き
た
。
開
放
的
な
性
格
の
た
め
、

異
性
交
遊
や
生
活
指
導
に
問
題
が
多
い
げ

｜こあった数室の部分を全画面で表

示。パラメータなどの部分は画面

を切り醤えることで表示するよう

になっている。 画面ガ大きくなっ

芝ことで生徒だちの表情やリヨコク

ションガわかりやすく、一目で分

かるように変更ガ加えられている。

本誌9月号「話題作追っかけ特
報」で、PCエンジン版の画面レ
イ3フウトガ変更になることはあ伝

えしだ。編集部ではリパーヒルソ

フトに突撃取材を政行。画面レイ

戸ウトのイラストを作制した。画

面そのものはパソコン版のを半分

画
面
構
成
イ
ラ
ス
ト
／
玉
里
栄
二

圃陣鐘長単語誕碕箇・・
T週間の痩業をどれだけ理解し

ているかガ、表示されるゲージ。

ここ1:!」こガると成舗も上ガる

圃圃圃w~聞渇盟嵐田a関渇湿冨位置圃

生徒たちの仲の良さとIJラック

スさを表すゲージ。 仲良し度ガ

低いとケンカガ起きだり写る

置

。編集部が独自に起こしたイラス 卜。多少実際の画面との違いはあると思われるが

画面レイアウ トはこの形だとのこと。メッセージなど、かなり見やすいレイアウ 卜

圃喧鴎圏直1,.1;-i四回酋曙

プレイヤーの一週間の生徒への

指事方針や、生徒ガ受ける料目

ガ表示されるウインドウ

－岨~...w.i面置壇画面・園冨面’E圃

生徒芝ちの僚子ガメッセージで

表示される。メッセージの橿類

1a:唱える予定で進んでいる

19 
※画面イラスhは取材をもとに編集部て作制したものです。



発売までカウジトタウン。
明らかになる移植の真相グ

前人気では常に上位にランク

インする 『餓狼伝説SPEC

IAし」の発売が、ついに1

カ月後に迫った。今回はII新

のサンプル版で移纏度を徹底

チヱツク。 PCエンジン版の

デキの良さを感じてくれグ

があまり良くなく、 PCエンジン

版でもその移植度に関して、疑問

の声がある r～SPECIAL」。

編集部では、 SF C版での不満

をもとにその疑問点をピックアッ

プ。画面、技、サウンドの3つを

あますところなくチェックする。

ム・・・一部移植されている

×…移値されていない

？・・・いまのところ不明

＂＂苅~ 田宮凶••-riA m同移植状況
漏 点①園出率喧つ亡ゆか？ 。
画面比率とは、戦いが行われる 見てもらえばわかるが、その差は

空間の縦と横の比率のこと。この わずか。実際に戦う場合、違和感

比率が異なっていると、ジャンプ はまったくない。よって忠実に移

中や両者が画面備にいるときの攻 植されているといえるだろう。

防で、感覚的に違和感が生じる。

PCエンジン版とNE 0・GE

O版を上じべると、縦比率はまった

く同じ。横比率はPCエンジン版

のほうが少し短い。しかし数字を

。。背景にある建物などが見えている幅が、PCエンジン版とNE 0・GEO 
版て・異なっているが、 これは画面比率にはなんの関係もないのだ

20 

唱 点＠一方ーフ＝シクデ宅｜抑 移？況
テリーたちの顔がアップで登場

していくオープニングデモも、ほ

ぼ忠実に移樋されている。「SPE

CIA L」の文字が、右から流れ

ていくのも、もちろん完壁。

ただ、 NE 0・GEO版では拡リ。
｜主
の人
顔公
の格
アの
ツキ
プャ
7 

T 

顔

な

能

ム

の

O
こ
こ
で
「
餓
狼
伝
説
」
の

O
ポ
ス
ク
ラ
ス
の
キ
ヤ
ラ
で

O
最
後
に
タ
イ
ト
ル
が
入
り

似

の

し

性

一
な

文
字
が
再
び
挿
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さ
れ
る
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ク
ラ
ウ
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｜
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ザ
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叩

現

ン
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で

く

題
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し

の

た

閉

山
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C
か

も

っ

す

⑥
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P
し
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ま

ま
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、

。
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性

で
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伝
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」
の
文
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O
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ス
・
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ワ
ー
ド
。
ポ

一
瞬
挿
入
さ
れ
る

ス
ク
ラ
ス
の
キ
ヤ
ラ
だ



協 同牟ヤラの穴きさ1='?1吋況
キャラの大きさや比率がきちん

と移植されていないと、当たり判

定が微妙に変化して、ゲーム性に

影響を及ぼすことになる。

一番大きいキャラであるビッグ

ベアで大きさを比較したところ、

PCエンジン版は、キヤラの高さ

はNE 0・GEO版とまったく同

ゲ－:Jの抑ラの棚の位置｜抑 移ヤ況
じ。キャラの幅はわずかに短かっ 画面上部にあるゲージ部分。ご

た。しかしこれもほんのわずかの この位置が異なると、戦っている

差なので、違和感は感じられない。 ときに違和感を感じることも。

PCエンジン版では、キヤラの

。。NE 0・GE O版と PCエンジン版は、キャラの大きさがまったくと言っ
ていいほど変わらない。よって違手間惑のない戦いができるのだ

首 点⑨跡事ヤラが出器か乍 ｜内況
ある条件を満たすと出現する隠

れキャラ。 PCエンジン版は、出

現条件が一部変更になったものも

あるが、すべての隠れキヤラが移

値されているのだ。

隠れキヤラ探しは、 NE 0・G

E O版での楽しみのひとつだった

けれど、 PCエンジン版でもこの

楽しみを昧わえるのだ。 。ダックステージて登場するヒヨコ
円 守 ，． 
円~〒円

同m;r--・E・－ーでEでT割

－ ・戸．奮豆旦且園・皿屋盟主邑旦竪＂＂

...., .ρぶ

正ちも (:' -:;•·') 

／＼~－／＼ 

園
一
一

EJ
J一三ぱ

国
一

Cimiiiiim二二~一時閥単

ぷ~~· ·~ 
室長 三了、＿：－~，11j乙己正

予7ご一一一

横顔がある位置は変更されていな

いが、 ワクの形が正方形から縦長

の長方形に変更されている。ゲー

ム性には影響ないが、少し残念だ。

NED・GEO版 ．
・－ー・画S

OON E 0・GE O版が正方形なのに対しPCエンジン版は縦長になっている

端点⑮：ゲ－:Jの怖の棚が劃~f~＇？ 移ザ況
NE 0・GEO版では、ゲージ

が赤く点滅し始めると、キャラの

横顔のグラフィックも変化する。

p Cエンジン版はこの変化を忠
実に再現。ピンチになったときの

情報を、点滅だけでなくキャラの

顔によっても伝えてくれるのだ。

却，Y ラヨシt..:.スタード町の
M援問点⑦ 世開地図latお§か乍

これから戦うステージの場所を

知らせる世界地図が、ラウンドス

タート前のキャラ紹介のときに登

場する。 PCエンジン版ではこれ

をカッ卜することなく移植。地図

が出るタイミングも、形もまった

く変わらないのだ。

r餓狼～』ではステージ背景が、

昼→夕方→夜のように、 ラウンド

Oテリーステージでは空飛ぶキム・ 。＋平衡ステージのラウンド4では ごとに変化していく。 PC工ンジ
カッファンが出現するのだ ついたてがこのように変わる ン版もNE 0・GE O版とまった

く同様に変化していくのだ。もち

ろんキムステージで雪が降り続く

シーンも、忠実に再現しているぞ0-
夜O，圃圃 園 幅四百 田園園園園『 ー

にラ
なウ
つ ／

てド -. 
い 2 里里里里F・・・・・・・・・司里里里里 ~.J
るでーー百 一一 ー
は

O東丈ステージて登場する未確認さ主 Oピリーステージの洗濯物。これが 夏
物（UMA）。ネッシーかな？ 一番笑える隠れキャラ（？）だ 京

※このソフ トは 6ボタンノ~.，ドに対応しています

。
変
化
す
る
顔
の
グ
ラ
フ
ィ

ッ
ク
は
ま
っ
た
く
同
じ
だ

。
こ
れ
が
世
界
地
図
。
全
部

で
同
種
類
も
あ
る
の
だ

私的ステ－:J宵農の幡｜調印 内況
。
キ
ム
ス
テ
ー
ジ
の
ラ
ウ
ン

ド
1
。
昼
の
ス
テ
ー
ジ
だ

。
ラ
ウ
ン
ド
3
で
は
な
ん
と

雪
が
降
り
し
き
る
の
だ
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ステ－！｝，ょの酬｜抑 ｜内況
木箱やタルなど、破壊できる物

が存在しているステージがある。

これらの破嬢物は、 NE 0・GE

O版では4つのステージに配置さ

れているが、これらすべてが移植

ステージ。 NE 0・GE O版では
値物、枯れ木、棚の3種類が、次々
とスクロールしていくが、 PCエ

ンジン版では残念ながら棚だけ。

その他の物はカッ卜されている。

しかし、 スクロールスピードな

どはNEO・GE O版とまったく

同じ。戦っているときに違和感を

感じることはない。

されている。もちろん破壊するこ

とが可能だ。これら破壊物は、ゲ

ームの要素とレてはあまり意昧の

ないものだが、移植されていれば、

それはそれで得した気分になる。。
妻

。長さの違う 3つの棚が、たて続け
にスクロールしていく

酒 盛ギースステ－!Jのデ宅1；乍移や
これも 『～SPECIAし」で

初登場のステージ。 NE 0・GE 
O版では3枚のふすまが登場した

あと床が現れ、上へとスクロール

していくデモが見られる。

PCエンジン版は残念ながら、

登場するふすまはE枚のみ。ただ

しよヘスクロールしていく部分は

移植されている。デモの特徴はし

っかりと再現されているのだ。 。
。

01枚目のふすま。戦国絵巻といっ
た風格がにじみ出ている

02枚目のふすま。構図は｜枚目と O床の部分。ここから上のほうへス
同じで、色の基調が異なっている クロールしていくのだ

唱Jラヲザーステー仰向1;rr移於況
前作『餓狼伝説己』にもあった

ステージ。荘厳な音楽が奏でられ

るなか、天井部分からゆっくりと

下ヘスクロールしていくデモは、

。

PCエンジン版では前作でもしっ

かりと移植されていた。今回の、

「～SPECIAし』でも当然忠

実に再現されている。

. タシステージのデ宅1；乍 移於況 ？天井部分大聖堂…騨け 伽 ーラ佐寅奏のー
問点⑪ ー らんたる雰囲気力漂っている い柑まるのだ

「～SPECIA L」で初めて登

場した、 水墨画のようなタンステ

ージ。雲の切れ聞から日光があふ

れている上空から、下にスク口一

。

ルして地上へ移動するまでのデモ

がみごとに移植されている。スク

ロ ルのスピードはNE 0・GE 
O版とまったく同じだ。

主号

必L Oラ，，~，ーはヨロイ容量てい許「建問点⑭ ”’d ISi! 1も圏、 ., ' 
NE 0・GEO版ではクラウザ
ーは初めヨロイを着ていて、戦い

が始まるとそれを脱ぎ姶てる。こ

のヨ口イは、戦うときには何の関

係もなく、脱ぎ姶てるシーンがな

くても別にかまわないのだけれど、

『餓狼』フリークとしてはやはり

見たいシーンのひとつに挙げられ

る。 PCエンジン版はこの望みを Oクラウザーのヨロイ。脱いだヨ口

。。日光のさし方などもNE 0・GE O版とほとんと変わらず移植されている きちんとかなえてくれているぞ。 イは消えてなくなってしまう
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NEO・GE O版にあった、キ l枚絵のカットとして再現されて

ヤラが愉快なポーズを見せる工ン いる。けれど、そのおもしろさは

デイングデモ。 PCエンジン版に 十分に伝わってくるぞ。また、 P

も移植されているが、 NE 0・G Cエンジン版オリジナルピジュア

EO版のように動くものではなく、 ルも用意されているのだ。

。。名場面や迷場面が、次々 と現れては消えていく。クリアが楽しくなるぞ

部 点⑩ヱシデイシクの胎開｜抑 吋況
エンデイングの宣言後にキャラが ので、各レベルをクリアする楽し

集合しているグラフィックがある みも移殖されているといえる。

が、 PCエンジン版にもこれがあ しかしPCエンジン版は、キャ

る。しかも、 NE 0・GE O版と ラが躍動的に動いていないうえに、

同様にいろいろなパターンがある キャラの色が白黒になっている。
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観底検恒 『餓狼伝説SPECIAL」の移植は完置か？

覧 ⑩ポタシ舶の鍍刷怖い？移？？
PCエンジン版は、ほんの少し

だが、東丈の爆烈拳が出にくく、

タンの撃放が出やすくなっている

気がする。しかしこれは、非常に

微妙な感覚であって、戦法を変え

たりするほどの違和感はない。ま

た、今回検証に使用しているサン

プル版は、難易度調整がまだ済ん

でいないものなので、今後変更さ O東丈の爆烈拳。使用頻度の高い必
れる可能性は多いにありうる 殺技だけに、忠実な手掛直が望まれる

軍i⑬辛ザラ5届幅縮υ智内
キャラが攻撃を受けたときの硬

直時間は、移植という観点から見

ると非常に重要な点のひとつにな

る。ほんの少しでも違うとゲーム

性に大きく影響してくるのだ。

この点に関しては、 PC工ンジ

ン版の移植は完壁なものになって

いて、 NE 0・GE O版とまった

く同じ操作感覚を獲得している。

仏＠，ペ亡の按
これも移植に関して重要な点の

ひとつ。やはりすべての技を移植

していなければ、完全移殖といえ

ないだろう。

p Cエンジン版はまさに完全移

ONE 0・GE O版と同様に、低い O前向きの集合写真。リョウ・サカ 植。移植のとき力ツ卜されやすい

レベルをクリアすると後ろ向きだ ザキが加わったものもある つかみ技、ライン飛ばし攻撃等を

⑬タメ需の按が出｜ごくい宇移R況
テリーのライジングタックルや

アンデイの斬影拳などは、タメ系

の必殺技。これらのタメ時闘が忠

実に移植されていないと、戦って

いるときに違和感を感じるばかり

力、、キヤラの戦法を変更せざるを

得ない状況にもなってレまう。

PCエンジン版は、タメ時間や

技の操作感覚が、 NEO・GEO

版とまったく同じになっている。

1 ·＇：：，＿~ ___ ，， 《‘｜

ヂ1云選議とf竺：

すべて再現しているばかりでなく、

。硬直時聞が短いと連続技か不可能

それらのグラフィックパターンさ Oベアのベアハッグ。これはカット

えもすべて忠実に移植している。 されやすい技のひとつだ

冨i⑪｜糊闘ベ亡鮪で駒 内況
結論からいえば、 NE 0・GE がすべて忠実に移殖されているの

O版で使用できた連続技は、 PC だから、理論的に使用できない連

エンジン版ですべて使用できる。

キャラの大きさ、当たり判定、

攻撃を受けたときの硬直時間など

続技はない。使用頻度の高い連続

妓についてすべて確認したが、ど

れも連続で入れることができた。

。アンデイの斬影拳。ほんの少しの O十明書3のセンベイ手裏剣。このキ
タメが必要な必草鰐主だ ャラの必革対支はほとんどがタメ技だ Oライン攻撃からしゃがみ弱パンチ、斬影拳。よく使うi動亮技はすべて使える
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調パシチ遭打八メができ§？移貯
対戦で使用すると嫌われること

もあるが、対COM戦では欠かす

趨酬のタメ時間｜調印 可
すだけだが、 PCエンジン版でも アンディの超裂破弾はタメ技。

これが使用できる。当然、この連 NE 0・GEO版でのタメ時間は

打をキャンセルさせて、なんらか ゲーム画面中央のタイマーで約1
の必殺技につなげることも可能だ。 秒だが、 PCエンジン版も変わら

。ダックの弱パンチ。こいつが入っ Oピリーの弱パンチ。リーチがあっ
たら気絶は必至だ て、対C0 M戦で重宝する

E怒~ I ライシ移動申の 移植状況
1111"愚問虚~I コマシNの聾けつけlat宇 l 。
ライン移動中にコマンド入力し ことができるのだ。

ておいて、ライン移動が終わった ただし、パッドを使用するので

直後に必殺技を出す戦法。どのキ 超必殺技などは非常に出しにくい。

ヤラにとっても必要不可欠な戦法 ライン移動からの超必殺技はかな

が、 PCエンジン版でも使用する り練習する必要があるのだ。

。

ないようだ。また、実際に戦って

いるときに使ってみてもなんら違

和感なく出せるので、タメ時間は

変わらないと判断できる。

。

。。真下にタメがある超裂破弾。前作よりもタメ時間は短くなっている

スタl..Jユーコヨvパーの
出てい吾5時間lat宇

移植状況。
東丈の超必殺技、スクリューア ッパーが出ている時間はまったく

ッパ一。 テリーのパワーゲイザ一 同じ。 0.01秒の遣いが出たが、こ
のときと同様に、出ている時聞が れは計測誤差と考えていい。ょっ

同じかどうか、計測してみた。 てNE 0・GEO版のときと同じ

結論から言えば、スクリユーア 感覚で使用していけるのだ。

！今一一一ー’NED・GEO版 0.65秒

。ラインをゴロゴロ転がり、このあ Oライン移動が完了したと同時にハ
いだにコマンドを入力しておく りケーンアッパーを放つのだ OスクリューアツノTーは龍巻に攻撃判定が。龍巻が消えるまでは飛び込めない

院：；~mーゲイザ叩欄｜野村況
必殺技の出ている時間が違うと、

当然操作感覚も異なってくる。テ

リーのパワーゲイザーの出始めか

ら出終わりまでを、何十回か計測

相

して平均を出したところ、それぞ

れにそれほど差異は認められなか

った。計測誤差を考えると、出て

ou

・引u－F
－つろだじ同

ノ
＼たつま

＋
品問時る

』

Eν

"' NED・GEO版 0.47秒
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。パワーヶ・イザーは出ている時間がほんの→暗号。だが強力な超必4対宣なのだ

＝－~Jレロー｜抑制レ駒 内況
NED・GEO版では、ダツク ン版でもこの性質は残っている。
のスライデイング技であるこード このキャンセル技は夕、ツクの戦

ルロ は、通常技をキャンセルさ 法のひとつであったので、 PC工

せて出すことができるという特殊 ンジン版でもこれが使用できるの

な性質を持っていた。 PCエンジ はうれしいかぎりだ。

a
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塵盟

。ダックのしゃがみ強キック。たと Oスキなく二一ドルローにつなげる
えば、これをキャンセルさせて・・・ ことができるのだ



徹底検Er餓猿伝説SPECIAL』の移植は完量か？

出州ト｜抑制レ伽 ：H~I ；：；；⑩ 必殺援の包υコl野 村
NE 0・GE O版では対戦で使 圃圃圃圃圃 圃 圃圃圃 圃圃圃圃圃 ヤ O 各キヤラが必殺技者E出すときの

用できたりヨウ ・サカザキ。 PC ・・・E曹司・・4苦 セリフや掛け声は、すべてPCエ
エンジン版でも、コマンド入力す 置・・E盈－~を弱 ンジン版に完壁に移値されている。

ることによって対戦で使用できる。 圃 圃・－ー・ せン 特に、テリーのパワーウエーブ

このリヨウには、通常技をキャ ・・・E・・・・・・・・・・・ チ

ンセルさせてピルドアッパーを出

すというキャンセル技があるのだ

が、 PCエンジン版でもこの技が

使えるのだ。リョウを使うときの

重要な戦法のひとつなので、 PC

エンジン版でもドンドン使ってい

くようにしよう。

福間コンピュータの慨｜調印

リフをしゃべるのだが、「パワー」

の部分の微妙な違いもはっきり再

現されている。ゲーム中では、こ

の「パワー」の部分で技の区別を OパワーゲイザーとノTワーウェーフe
するので、違いがはっきり出てい の前動作は同じだが、声の質がわず

るのは非常に助かる。 かに違うので判別できるのだ

虚 クラつザーステザのt21Jjl；＇？ 移於況
疑問 通

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園圃圃圃圃..  ・・・・・・
l~相so：ー守守戸J「、－ ,,. I 
｜、 F ,.. 

t士一、 :-.":' .d.＇~与『 9士
ト， r主 ~ J, ＇』 l＂ 三

四~＞t .0 i' ·~ · 
L＂＇°＇~ _ Z三千二二ι~＇· .. ・ 竺二三j
~~て石面画面z 、、五＝＝

クラウザーステージで戦うとき

コンピユータの戦法については、 ころ結論を出せない。ただ、 NE は、ラウンドが始まる前に英語で
この検証に使用しているサンプル 0・GEO版で使用できた対co セリフが流れる。 PCエンジン版
版がまだ難易度調整を終えていな M戦用の戦法は、このサンプル版 でもこのセリフは聞けるのだ。

いものであることから、いまのと でもある程度使用できる。 しかし、 NE 0・GE口版では、

音質r＝いい乍 移植状況。
BGM、効果音などは、 NEO りでは、聞きづらいセリフ等はま

・GE O版と音源が異なるので、 ったくなく、ものすごく劣ってい

音質がまったく同じものであると るというわけではなし1。忠実な移

は言えない。し力、し、聞いたかぎ 植と言える範囲のものだ。

開＠ 牟ヤラ鯨聞のtti.Jコ肝移？？
NEO・GE O版ではキヤラを

選択するときに、同時にそのキヤ

ラの挑発のときの音声が入る。 P

Cエンジン版でもその音声はすべ
て入っているぞ。リョウ・サカザ

キの「オラオラ」というセリフも

もちろん聞けるのだ。

やはり音声が入っていないと

気分が盛り上がらないよね。 。キャラをi室、i：とセリフをしゃべる
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建問点＠ 牟ヤラ紹介田~U 1.J, I；？ 移？況
これから戦うキャラを紹介する

ときの、「～vs～」というセリフ
も、もちろん忠実に移植されてい

る。声もNE 0・GEO版とまっ

たく変わらないぞ。

この音声は、 NE 0・GE O版

と同様に途中でカットできる。カ

ッ卜すると、すぐにステージの読

み込みが始まるのだ。 。キャラの動きとセリフが連動する

I ．圃固唾圃 __,J 

" l’2・1 . ＂，・一’

~~＂＇ : ，ム｛ 't'~~ 
ll 〆ム ‘.... t¥ 
弘 、 ル14'Tt:吋 ~l4》 f
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このステージのデモであるスクロ

ルが始まる瞬間からセljフが流

れるのに対し、 PCエンジン版で

は、スクロールが終わったあとか OP Cエンジン版ではこの場面から

らセリフが流れ始めるのだ。 セリフをしゃべり始める

クラウザが勝利したときの勝

ちゼリフも、 PC工ンジン版に忠

実に移植されている。

ただ、 NE 0・GE O版では、

「｜く円AUSE円 WON／」の

文字が出るのと同時にしゃべり始

めるが、 PCエンジン版ではこの

文字が出たときにしゃべり終わっ

ているのだ。これはもちろん、ゲ Oこの文字が出たときには、すでに
ーム性にはなんの影響もない。 勝ちゼリフをしゃべり終わっている

疑附 エシデイシクでの包Uフ｜肝 移？況
各キャラにはそれぞれ固有のエ

ンデインク‘ビジュアルがあり、 N

E 0・GE O版ではこのビジュア

ルのときにセリフをしゃべる。

PCエンジン版でも、もちろん

そのセリフを聞くことができる。

エンデイングのときにセリフがあ

るとないとでは、ゲームの達成感

に大きな差があるので、このセリ O下の文字のとおりにしゃべる。エ
フはやはりしゃべってほしい。 ンデイングはこうでなくちゃね
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「～2..nに登場する新キャラの設定資料を入手

銅繍様伝説
ユナ2

闘機々｜ご判明言曇『～E』の量場キャラ目
常に本誌、前人気ベスト10にラ

ンクインしている 『～ユナ巴』。

今回は 「～E」に登場する新キ

ャラ、香坂エリ力の設定資料を入

手。また、 『～E」でも暗黒お嬢

様13人衆が何人力、登場することが

判明した。ここでは、香坂工リ力

の設定と、閣のお嬢様の誰が登場 。串反エリカの設定資札ユーリィ

するのかを追求していく。 の次に明らカ、になった新キャラだ

メーカー直撃取材により、誰
もが知りたい人気作晶の最新
情報をお届けするこのコーナ
ー。舎月は、アつのタイトル
の動向について探っていく。

書坂エリカがユナのライバルに
『銀河お嬢様伝説～』のタイト

ル通り、このゲームにはたくさん

のお嬢様が登場する。香坂エリカ

もそのうちの1人。しかし、前作

の光と閣の戦いに関わったu戦う＂

お嬢様ではなく、銀河系最大の財

ユナ

t書

閥の令嬢という設定。

今回、この香坂工リカがユナの

ライバル的な存在になる。という

よりはむしろ、ユナに嫌がらせを

する、いじめっ子みたいなキャラ

として登場するとのことだ。

- Zリカ

。ユナの通っている制服の設定資料。 Oユナとは正反対の、明るい色を使
清そで落ちついた感じのする制服だ った制月比活発なイメージを受ける

前作のキャラも憲外なかたちで童相’
前作から引き続き登場するキャ 六本木の舞。実は大学で教職過程

ラに、リアとリユーディアがいる。 を取っており、 『～己」ではユナの

今回は、前固までに判明してい 学校に先生として登場するのだ。

るキヤラ以外に、暗黒お嬢様13人 また、六本木の舞以外にも暗黒

衆の1人、六本木の舞が登場する お嬢様13人衆のなかから何人かが
ことが判明した。 『～己』に登場することも…。し

前作で、マゼラン工科大学に在 かしそれが誰になるのかはまだ発

籍する女子大生という設定だった 表できないとのことだった。

。あ場撒仮面ポリリーナにふんする O自慢話攻撃が得意の舞。今回も彼
。泣いたり、怒ったり、笑ったりと、郵反エリカの衰情カ稲田かく描かれている リア。そのリアにユナはゾッコン 氏のいないユナをいじめるのか

⑤HUDSON SOFT/RED イラスト／明貴美加
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IIオーフニシタとフロロータl拐で1：完成 田 明買鍵加さんlごイシタビュー
いう感じで生まれだキャラです。

私服姿がしlっぱい見られる
一一 コスチュームの着せ笛えガ

多くなるとお聞きし芝んですガ？

明寅 そうですね。わりと頻繁に

着笛えるようになります。前｛乍の

場合、ユナガずっとライト・スー

ツのままだつだんですガ、あれは

かわいそうだということで移動す

るごとに服を着替えるようにして

います。やっぱり外は普通の服で

歩くだろうし・－。

ーーということは、ユナの私生

活ガゲーム中｜こ盛り込まれている

ということでしょうか。

明貴 あまり盛り込んではいませ

ん。しかし、ユーリイ・キユブ

ガ私服姿になるシーンで少しだけ

見ることはできます。

ユナに対する思い入れは？
一一 明賓さんガ抱いているユナ

のイメージはο
明賓 とにかく物事にこだわらな

い明るいコ。人を憎いと思ったこ

とのない、詮とでも友達になっち

ゃうっていう感じですかね。

一一 最後｜こユナに対する思い入

れを教えて下さい

明寅 私のキャラに初めて声ガ入

つだ作昂なので、ユナガ今のこと

ろ一番力ワイイですね。

このゲームの原作とキャラデザ

イン、そしてメカデザインを担当

している、レッドカンパニーの明

貴美加さんに取材を政行。r～ユナ

2.Jについて、いろいろとお話を

うかガった。

多くのキャラが出演する
一一 前作のキャラは何人くらい

出演するのでしょうか？

明寅 前作の3分の1ガ出演しきま
す。とくに六本木の努はや疋らと

登場しますよ。

一一ー では、 「～2.Jの新キャラId:

何人くらい登場するんですか？

明貴 人重宝は教えられませんガ、

暗黒お燦様みたいなグループは出

てきます。

今回判明した新キャラ、香

坂工リカの設定についてお聞きし

だいんですが？

明寅 前作のリ戸と同じようなキ

ャラ、ユナのライバルです。実は

彼女、前作の「銀河あ簸様コンテ

ストJの決勝戦に出場する予定だ

つだんですガ、当日体調を崩して、

出られなかっ芝という設定になっ

ています。

一一この設定は前作のときから

決まっていだんですかφ
明賓 というか、前作のキャラガ

みんなユナの友達になってしまっ

たので、敵を作らなくては 、と

気になる開発状況だが、グラフ 完成しているとのことだった。こ

イツクに関しては、すでに半分ま こでは、オ ブ二ングとプ口口ー

でが終了。そのうち、デモ画面の グの一部の画面を公開。また、簡

グラフイツクについては、すでに 単な内容についても紹介していく。

砂 ォーたンクテー苛爾崎悦起用
カラフルで力ワイイ感じのする

オ プニング画面。ユナをはじめ、

新パトナ一、ユリィ ・キュー

ブやポリリーナ、ユナのパパやマ

マなどが次々に登場する。

このオープニングには、横山智

佐さんの歌う曲が入るとのことだ。
－一一一一一 ユ。

lコ
イン
．が
キ大
ユ好
｜き
ブな

~ 

Oデザインが新しくなったライ 卜・
スーツを着てポーズを決めるユナ

。
ユ
ナ
の
声
を
あ
て
て
い
る
横
山
智
佐
さ
ん
の
歌
う
曲
が
こ
こ
に
入
る
予
定
な
の
だ
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フロロータは宇宙を舞台にした鵬園シ田ンで
プロローグは、オ プ二ングが

終わってからスタートボタンを押

すと始まるようになる。

内容は、宇白戦艦同士の戦闘シ

ーン。マニアス艦隊を率いるリ

ユ ディアと、地球を目指して突

き進む永遠のプリンセス号との激

しい艦隊戦が展開される。

この永遠のプリンセス号の目的

は、地球を破嬢すること。ユナは

この進行を阻止できるのか｜？

r ，＿＿一一

。王国の再建を目指すリューデイア。

彼女に明日はあるのか



。
＠
ボ
タ
ン
で
い
ち

ば
ん
近
い
敵
に
自
動

攻
撃
す
る

ージを与えるものと近距離の敵に

大ダメージを与える攻撃の6種類

用意されている。また、完成まで

に変更が加わったり、これ以外に

も新たなポーズが盛り込まれるか

もしれないとのことだ。
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。

ωボ
タ
ン
を
押
す

と
一
定
時
間
無
敵
状

態
に
な
る

コマンド入力で敵を倒すシステムに

レーJ
rs単を撃たずに心を打つJo8月
号で石塚輝プロデューサが残し

た言葉の意昧はコマンド入力で敵

を倒していくシステムということ

が判明。コマンドを入力すると自

機はポージングと呼ばれるかまえ

をとる。ポーズに合わせた攻撃で

画面上の敵を倒していく。攻撃は

一定の範囲にダメージを与えるも

のを中心に用意されている。

コマンド技lま8種類
各コマンドを入力すると自機が

それに合わせたポーズを取り、コ

マンドに応じた攻撃ができる。基

本となるコマンドは、上下左右の

4万向の攻撃に、画面全体にダメ

開発機上で展開する新・兄貴ワールドを公開

愛・超兄貴

II II弾を撃たないシステAをつい｜：実現！？

上下左右の4方向にむけてZ食事
出す方向の反対にキーを入力、出す方向＋⑪

。
各
攻
撃
ポ
｜
ズ
は
広
い
範
囲
に
わ
た
り
ダ
メ

ー
ジ
を
与
え
る
こ
と
が
で
き
る
。
左
右
は
自
機

と
同
じ
ラ
イ
ン
ょ
に
い
る
敵
に
ダ
メ
ー
ジ
。
上

は
自
機
の
位
置
か
ら
上
に
い
る
敵
全
体
に
ダ
メ

ジ
。
ま
た
、
下
も
上
の
コ
マ
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同
織
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下
に
い
る
敵
全
体
に
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を
与
え
る

u

－
 

iv 
＋
4
R
 

私
～
牢
串⑮
 
＋
 
ゆ

O
敵
の
ふ
と
こ
ろ
に
飛

配

び
込
ん
だ
と
き
に
有
効

な
攻
怒
。
非
常
に
強
力

⑩
 
＋
 
iv 
L
T
 

A
ヲ
＋
品
事

ι
阜
晶⑮
 
＋
 

一川

Q
幽
面
上
の
敵
全
部
に

↑

ダ
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与
え
る
攻

輩
。
威
力
は
弱
い

｜ 気lこなるBGMは叡謡曲系巴…！？ ！ 
。
作
曲
担
当
の
岩
崎
さ
ん
o
d
強
烈

な
ヤ
ツ
を
一
発
お
願
い
し
ま
す
グ

。NCS※ポーズの紹介て慣用している写真は開発ツール上て合成した物です。

前作の葉山宏治さんのサウンド

は強烈なインパクトを与え、ー部

に熱狂的なフyンを持つ。今回、

作曲を担当するのは岩崎琢さんと

いう方。いままでlこ戸イドル系の

作曲をメインで手鍋けており、現

在は作曲に入る前のイメージを固

めている段階。新芝なる兄貴サウ

ンドの誕生に期待しよう。

戸司自σ〉こ
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し

前作のような残機制ではなく、

時間制限制になる。画面上部に表

示されている砂時計が残りタイム。

これがゼ口になると、捕らわれの

イダテンが口では言えないような

目に合わされてしまいゲームオー

バ一。また、自機がダメージを3
回受けてしまうとミスとなり、残

りタイムが減ってしまう。タイム

はステージクリア時に回復する。

この砂時計をフ。チ兄貴がひっくり返し

てL、〈。すべてなくなるとゲームオーバ

ーになってしまう。制限時間のほかに全

体的な体力ゲージの役割もある。
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司J司 II 目キャラクタがさ61ご質感？νフグ前作を継承したステージ構成

。
ボ
ス
も
質
感
を
第
一
に
表
現
さ
れ
、
完

成
に
向
け
て
さ
ら
に
手
が
加
わ
っ
て
い
く

許すかぎり変更していく予定だそ

うだ。また、グラフイツクの完成

状況はまだ20%程度。ただ、開発

ツーjレが優秀で、できあがったク‘

ラフィックを組み込むだけですぐ

に動かすことができる。これから

急ピッチで作業が進行していく。

た売。
くの今
まア回
しイの
くテパ
、ム｜

震のジ
｛吏ヨ
な用ン
変後で
身のは
をよま
遂うる
げにで
た一通
段｛言
と販

B月号で公開された画面から、

自機であるアドンとサムソンのグ

ラフィックが大幅に変更された。

筋肉の質感がアップして、見た目

にもインパクトある仕上がり。グ

ラフイツク担当者によると、この

ように気に入らない部分は時闘が

ルと O
ギつ実
｜欠は
がけ結
感て構
じい貧
らて弱
れ、だ
な筋っ
か肉た
つム u

たキ質
がム感
キに
σ） l、
エま
ネひ

ステージは前作と同様に 1ステ

ージ3エリアで情成され、各工リ

アの最後にはボスが出現する予定。

また、前作のステージ1て、あった、

惑星エデンから始まることに決定

した。これは、世界観を受け継ぎ

つつ、しだいに『愛 ・超兄貴』独自

の世界をスムーズに展開していく

ために選択した演出とのこと。 。前作のステージとよく似た構成
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一持者， 、 、ムと 二
ふ；；）；
金 奇宏、b司

。だんだんと新しい世界になる

。。ステージ2からは新

たな舞台に。どうやら森

林ステージらしい。背景

は3重スクロールするぞ

。エデン市長の顔もふたたび登場

オープニングの新絵コンテを入手 ｜ 

少〈十札｛侭〉
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今回の取材では、新芝に錨きお

こされたオープニングの総コンテ

を入手。細かいところまで指示ガ

書き込まれており、この給コンテ

をもとに、オープニングガ制作さ

れる予定となっている。コンテ上

では前作のリ戸ルタッチから多少、

コミ力ルなタッチに変更されてい

るガ、実際の画面でどのようなタ

ッチで描かれるかは未定。

－~ 
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O前作はシリアスな路最善L今回は
また違うアニキの世界が展開する
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メーカー取材により明らかになっ疋システム内容

目主要キャラが12人い§システムhと1:7”
rエメラルド ドラゴ‘ン」のキャ

ラデザインで知られる木村明広さ

んが、原案と世界観の設定を担当

している rアルナムの牙～』。

現在このゲームについて発表さ

れている内容は、メインキャラが

砂砂 パーティの入れ醤えが30回以上
l E人のメインキヤラが登場する
このゲム。実際のパーティ惰成

はどのようなものになるのか。

この内容について聞いたところ、

パーティ構成は3人以上にならな
いことが判明。パーティメンバー

は、ゲームが進むにつれて何回も

入れ替わるとのことだった。

またこの入れ替えが、なんと30
回以上あるとの情報も入手した。

~ 
Iiーティは基本的にケンブ＋2
人で僑成される。 しかし、ケンフ

と組む入銀ガ必ず2人とは隈らず、

主 ザ制卜

会 ＼It.I画J
ケ 曹・』・・
わ 事~ ~
ー’ ー 、司‘
。このゲームの主人公。獣（犬）
に変身する能力を持つ副長の ｜人

問
。鳥に変身できる能力を持つ。オ
ウケンの次にパーティを組む棺手

30 

7人の場合もあれば、詮もいない
ときもある。

ゲーム導入部のI¥ーティ構成は、
ケンフ＋1人で轡成されている。

。彼も副長の｜人。ケンブと同じ
く犬に変身する。ケンブの師匠

。このゲームのヒロイン。彼女も
獣族の｜人。うさぎに変身する

炉惨嶋田システムの練O直しをはかる‘司
戦闘システムに関しては、獣化 とは、戦闘システムの開発が半分

攻撃と合体攻撃という特殊な攻撃 以上終わっているということ。ま

方法がある。また、これらの攻撃 た、獣化攻撃や合体攻撃に多少の

を実行するために、「気法」という 練り直しを考えているということ。

行動ポイントを消費することなど ここでは、獣化攻撃と合体攻撃

は、以前すでに紹介している。 のシステムと、練り直しを考えて

今回の取材で明らかになったこ いる部分を解説していく。

留霞雪量彊
－盟彊－

l 命体。がキャラの

ヒットポイン卜
を、 ヤ気切望見在
＋寺っている「気
法」の量を表示

。ミニキャラがフィールド上てe戦っている画面

－羽信剥耳障 霊園

消費する「気法」

の量を表示。選
択したコマンド
の内容によって
変わってくる

獣化か目立つように

軍盟覇．．． 
合体攻車lま派手に
合体攻撃とは、己人のキャラが

力を合わせた攻撃のこと。獣化攻

撃よりも強力な夕、メ ジを与える

ことができる。互いの 「気法」を

持ち合うことにより使用可能だ。

この合体攻撃のパターンは全部

でお通りあるが、 現在完成してい

る合体攻撃のパターンはE種類だ

け。残りのパターンに関しては、

なるべく派手なものになるように、

試行錯誤しながら開発している。

。ケンブとオウケンが放つ合体攻撃ある一定の場所に大爆発を起こす。RIGHTSTUFF 
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目ビ：：；：ユ刃レ部分の開発状況はヲ 目
システムと並行して進められて

いるビジュアル部分の開発は、現

在40%ぐらいが終了している。
ゲーム中に挿入されるビジ、ユア

ルシーンは、 13力所用意されてい

るが、プロローグとオープニング

の開発を先行したため、あまり作

業が進んでいない。

現在は、十二神徒の出会いのシ O十二神徒の｜人、 シャツコ。獣化
ーンを制作しているとのことだ。 すると虎に変身する

砂プロローグとオープニングが完成“
先行して開発が進められていた 音声は入っていないものの、非常

プロローグとオ プ二ングのピジ に完成度の高いものだった。

ユアルはすで、に完成。取材で見る ことでは、完成されたビ、ジュア

ことができたビジュアルシーンは、 ルシーンの内容を紹介する。

-'.J・1・c:::::r,,~

師匠であるオウケンと剣の訓練

をしているケンブ。しかし、森の

なかで人ガ襲われている知らせに、

2人は森lこ向かうことになる。

。剣の練習にはげ仁ケンブ。オウ

ケンを兄のようにしたっている

・・~森で2人を待ち受けていだのは
正体不明の怪物。オウケンとケン

ブはその怪物と戦うことになるガ、

戦いの宋熱なケンプはオウケンの

足手まといになる。そして、オウ

ケンはケンフをかばって・。

。ただならぬ雰囲気にオウケンと

ケンブは、神経を張りつめる

・．
' 

現在は十二神徒の出会いのシーンを開発中“
編集部は、このビ‘ジュアル画面

を入手。そのなかには、今まで公

関されていないキャラ、清帝マリ

エーン皇女を見ることができた。

ここではその画面写真を公開する。

......-- ,.a 

- I 1'‘ 

O，青帝マリエーン皇女。ケンブたち O馬の姿に変身する牛族 （ゴB鉛の
の目的は彼女を守ることだ スズメ。彼女も十二神徒の ｜人だ

~~酪議官・ 1,V.
。12人のメインキャラが織りなすビジュアルシーンはこのゲームの魅力の lつ

r- ビジュアルのもととなる設定資料を入手 l 
編集部は、ピジユ戸ル画面のも

とになるキャラの設定資料を入手。

今回取材で明らかになつだ清帝マ

リ工ーンのほかに、今まで公開さ

れていないだくさんのキャラガゲ

。卜エイの飼っているペッ トか！

ームに登場することガ判明しだ。

まだ、この設定資料にあるキャ

ラはすべてピジユ戸ルシーンに登

場するもの。ここでは、その3枚
のキャラ設定資料を公開する。

議欝：
可唱!I~.$.，· 有志 ’ e

2・ィトミ ゴE一一

。イベントて登場する少女

。
マ
リ
エ
l
ン
を
守
る
戦
士
、
四
天
孔
が
登
場
す
る
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育成部分にお金の栂怠が加わる 司司
されたお金を使い選手を育ててい

く内容になる。また、プレイヤー

の設定が変わったことにより、指

導スケジュールの組み方が前作と

は違うものになっている。

泊~苓誌覇 。

れ
カ〈
ゲ

ム
σ〉
基
本
画
面

11 ~ 

教育の面で変更されたのは、女

のコの指導にお金が必要になった

こと。プレイヤーの設定がアマチ

ユアのコーチからプロの監箇に変

更されたことで、経営者から支給

スー／~－CD-ROM'

メ力名パック・イン・ビデオ
発売予定日・95年1月
予定価倍8900円（税別）
ジャンルシミュレーション
継続織能パックアツiプメモり
その他なし

開発状況70%(8月8日現在）

メタルエンジI｝~
2 

目変更されたシステムの詳細が判明 日

障問麗爾麗置圃

。毎月第一月曜日に資金が
振り込まれる。この資金を
やりくりして選手を育てて
いくことになる

ステムが採用される。雇う期間は

週間単位になるという話だ。

コーチは全部でフ人いて、それ

ぞれ攻撃力、防御力などのパラメ

ータを重点的に上げるスケジ、ユー

ルを組んでくれる。

。
ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル
の
実
行
画

面
。
成
果
が

一
目
で
わ
か
る

コーチを雇って指導指渇する選手が5人から1人に
白骨量量芭重田店－＝・

前号でタイトルを発表した 『メ

タルエンジェル己』。編集部は早く

も、システム部分を中心に開発さ

れているサンプル版を入手した。

パック ・イン・ビデオの話によ

砂
前作では5人の女のコを同時に
指導するものだったが、今作は3
人の中から l人を指導していくも

のになる。女のコは、プレイヤー

が自由に選択できるわけではなく、

ゲームの最初に出題される質問へ

の返答により指導する女のコが決

定される。残ったE人lこ関しては、

所属チムが同じということで、

イベントで登場させるとのことだ。

。質問は3択形式で行われる。質問
回数は5因。内容は毎回異なる

臨画面圃歯轟歯菌薗・・・・

パーツはお金で改良
今回は、 選手の着ているバトル

スーツのパーツを改良することが

できるようになった。選手の指導

以外に、パーツの強化によっても

選手を強くすることがて、きるのだ。

パーツの改良も l週間に一度行
うことが可能。もちろん改良には

お金を必要とする。強化できるパ

ーツは全部で5種類になる。

お盆を払って鼠含を組む
「～巴』では新たな要素として、

シミュレートというスケジュール

を組むことができるようになった。

これはいわゆる模擬戦で、週の終

わりの日曜日にだけ行える。

この模擬戦を行うには1000万円

という大金が必要。これに勝っと

選手は大幅に成長する。この成長

の度合いは現在調整中とのことだ。。GONZO/RADICALPLAN/PACK-IN-VIDEO 
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、樋幌

。前作て登場していた結城アニーは

パリパリの熱血コーチに。スケジュ

ールの内容はパンチカを上げるもの

Jm¥鶴岡棚田岡国
zー菌瞬遍薗量語圏幽圏直

前作｜ご量場レた$ヤラも出演グ
サンプル版のなかには、前作に

登場していたキャラが存在してい

た。右の画面写真にいる結減アニ

ーがその人。監督が雇うコーチの

l人として登場している。
このことをパック ・イン ・ビデ

オに聞いたところ、前作に登場し

たキャラがかなり 「～E』にも登
場するとの話を聞くことができた。

前作の最後の敵も、今回登場する

とのことだ。
...－－－守司圃・・2
蘭

II 

11－ーーーーーーlO基本的にオートバトルで展開する
戦闘。函面は彩の姉、桜小路香

プレイヤーが指令できる戦闘に

圃圃IKiit:iii~・四圃園

圃園面咽置薗・111!.1--

色が赤から黄に変わる
とコマンドの選択がで
きるようになる。黄に
なるまでオ トパトル

房長
戦闘部分もさまざまな変更がな

された。一目見てわかる遣いは、

基本画面だ。前作ではRPGのよ

うな戦闘画面だったのに対し、今

回は闘技場でミニキャラがアクシ

ョンするものになった。このミ二

キャラはオートで動くので、普段

はプレイヤーが操作することはで

きない。だが、行動ランプが黄色

になると、プレイヤ がさまざま

な指令を与えることができるのだ0

~ 淳
一翠

。。前作の主人公、

天野朔子も登場。右

にある設定資料を見

ると、前作より少し

大人びた感じのする

顔立ちになっている

・園長軍臼匝~es包＝－

気合いの色が赤から黄
色になると必殺技を放
つことができる

イベント指揮される前作の必鰍 司
。
天
野
矧
子
の
使
っ
て
い
た

必
殺
技
、
流
星
キ
ッ
ク
。
彼

女
は
ど
こ
で
登
場
す
る
の
か

量薗圃臨調闘圃幽圃

コマンド選択で行う嶋田
前作では間合いに関する指令し

か出せなかったのが、今回は戦闘

パターンの指令も出せるようにな

った。この指令は、大きく攻撃と

防御のE種類に分けられる。
このコマンドの内容に関しては、

ほぼ現在入手しているサンプル版

の内容で決定しているとのこと。 。状況にあったコマンド趨尺が重要

｜ ヴ~
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。戦闘ではさまさ．まな動きをする

「～E」に登場する前作のキャ

ラのなかには、イベントで登場す

る人もいるとのこと。そして、前

作のキヤラが登場するイベントに、

前作にあった必殺技を伝授すると

いうものがあるということも判明。

イベントの詳細は未定という話だ。

ー 。流星キックは気合いカ満タン
でないと使えないようだ

会

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

『～己」では、気合いをためた

量により何種類力、の必殺技を出す

ことができるようになるとのこと。

この必殺技は、イベントによって

覚えていくという話だ。

現在のサンプル版では、暫定的

な必殺技しか入っていないが、 気

合いのシステムは完成している。

。攻撃の結果はアニメーションで

気合いで必殺技を肱つ



前代未聞の美少女ゲームの新情報をキャッチ

姐
目制作側のコタワIJが随所｜ご 聞
暴走族のレディースたちが主人

公の異色のアクションゲム。

しばらく新情報が途絶えていた

が、今回、開発機上で動いている

画面を確認することができた。

当初の八一ドなイメ ジから、

ユーザ に親しみゃすくするため

にといくつ力、の改良点があった。

編集部では、新画面を入手、現時 O最大2人て滋べる横スクロールタ
点の開発状況を取材した。 イフのアクションゲーム

キャラのデザインがリ＝.:iーアJll
今回の取材で明らかになったの

は、キャラのグラフィックが前回

発表したものからすべて新しく指

き直されたこと。その理由は、あ

まりにもリアルさを追求して、キ

ャラが「不気昧過ぎる」という声

がよがってしまったためだとか。

〈グ。
さラウ
れンつ
るフサ
予リの
定」「
だも恐
新い
し顔

怪
気になる音楽のほうだが、オー

プニング、エンデイングともに完

成したとのこと。担当が葉山宏治

さんなだけに、『超兄貴』をイメ

ジしてしまう人も多いと思う。

力、、意外や意外、聞くところに

長官
現貴
すな
るら
のぬ
かあ
がね
楽さ
しん
みを
だ
ど
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目 よO異体的lこなった三／ステA 目
このゲームは3人組の中から、

最大E人を選んでプレイする横ス

クロールタイプのアクション。そ

のゲームシステムは、現在かなり

練り込まれたものになりつつある。

「何度も遊べるように」という要

。ステージは首都圏内の某所を、実
際に見学して再現されているのだ

望から色々なアイデアが挙げられ

ており、このアイデアをまとめる

のに苦労しているとのこと。イベ

ント、必殺技、ボスキャラなどを

何度も考え直して、最近やっと l

つの形にまとまってきている。

今回、このゲームのウリともい

える部分を具体的に紹介する。

匡砂 倒したポスが仲間となってくれる
横スクロール画面では、ステー

ジクリア後、そのステーシ‘でやっ

つけたザコキヤラが自分の傘下と

なる。具体的に言うと、人数に比

例してパラメータが上がって強く

なっていく。また、キヤラは最初

3人だが、ステージのボスを 1対

lで勝負して倒すことにより、そ

のキャラを使用できるようになる。

その後のステージで心強い昧方と

なってくれるというわけだ。

ボーナスステージは全面で3種規
イベントのlつであるボーナス
ステージの内容がわかった。

以前紹介した「恐い顔グランプ

リ」のほか、新しくステージが追

加されることが決定している。パ

チキンレース

。過激に出量されたバイクを操り、
お互いの器の大きさを競い合う

」二記で紹介した他にもさまざま

なシステム、イベントを盛り込む

予定。だとえば「通信販売Jシス

テムで、武器、特攻服の他にもイ

。

イクを走らせ、壁スレスレまでブ

レーキを踏まない、 「チキンレー

ス」。ダラ夕、ラしている友達を殴る

ことで真人間へと更生させる「友

達を救え／」の巴つだ。

。ブレーキが遅いと壁にぶつかり炎
上してしまう。前方の花束力く悲しい

ベントで使うパイクや、部屋の壁

紙などガ買えるようになった。こ

れらはすべて、自キャラのパラメ

ータに関係してくるとのことだ。

。NECAvenue・ NCS 
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グラフィツクは終了／ あとは組み込むだけ

電脳天使
デジタルアンジユ

メーカー名寵周書店インヲーメディア
発売予定日。ll月中旬
予定価格：780日円（税別）
ジャンルアドベンチャー
継続機能パックアップメモリ
その他なし
開発状況50%（日月8日現在）

目 変重・遺加された部分をチエνク目

Itソコン臓のシナリオに2年後のドラマを追加
PCエンジン版では、パソコン

版のシナリオにE年後のシナリオ
を追加。大学生になった貴也とフ

ォルが織りなす、新たなドラマが

楽しめるようになった。

パソコンから移植されるアドベ

ンチヤ一。今回は、以前お伝えし

たりニューアル部分をさらに詳し

く解明するため、 PCエンジン版

のシナリオを監修している原作者

の古雅ちはやさんに取材。これに

より、 PCエンジン版の変更点と、

追加シナリオの詳細が判明した。 。真ん中にいるキヤラが双葉ちゃん。

貴也と同じ大学に通っているのだ

。シナリオだけではなく、ビジユア Oヒ・ジユアル部分の画面サイズは、
ルシーンも追加されている パソコン版よりも大きくなっている

·Jt'）コン販のベストエンデインクがオーフ＝ンクI~
変更された内容のlつに、パソ Oフォルたちの前世の戦いがー

コン版のベスト工ンデイングがP
Cエンジン版でオープニングにな

ることが判明した。

これはベストエンデイングの内

容が、オープニング向きであると

の理由で変更されたとのこと。こ

れによりこのゲームの世界観が把

握しやすいようになっているのだ。 易オープニングに。
p 
c 
エ
ノ

〉ノ

ノ

版
で
は
オ R

フ
ニ
ン
グ
に
な
っ
て
展
開
す
る

α郡明書店イン？ーメディア／ニュース ※このソフトはPCエンジンマウスに対応しています

また己年後のシナリオに、双葉

とラオールというオリジナルキャ

ラが登場。煮え切らない貴也とフ

ォルの関係に新鮮な風を吹き込ん

でくれるとのことだ。

。左の男がオリジナルキャラ、ラオ
ール。ベルと深〈関係していく

パッケージI~あっ定2隼後のシナリオ

p Cエンジン版で追加され芝2
年後のシナリオ。実はこのシナリ

オの原作というべきストーリ ガ、

パソコン版のパッケ ジの裏に書

き込まれていだ。

「その後の天使だちJというシナ

リオガそれ。 PCエンジン版のシ
ナリオは、この内容を膨らませた

内容になっているのだ。

。。パソコン版のパッケージは
裏が見えないようになっている
このシナリオは知る人二f知るナ

『電脳天使～」のなかに、椎名へ

きるの朗読するCDドラマが収録

されていた。タイトルは「スパイ

ラルクエストロマンス」。

これは、現在休刊になっている

月刊誌テクノポリスに連載されて

いた「スパイラルクエスト」とい

う小説がもとになっている。

CDドラマは、その小説の第1

部を抜粋したものが盛り込まれて

いるとのこと。また、主人公のミ

ユア・ジ ズ二が、女のコから男

のコの設定に変更されるという試

’みも行われている。

このCDドラマは、ゲーム中に O真ん中にいるキャラがミュア・ジ
盛り込まれる予定だ。 ーズニ。彼女が男のコに変更される

35 



ジャンルlことらわれない型破りなクイズゲーム

クイズ
アベニューIII

スーパーCD・ROM・
メーカー名NECアベニュー
発売予定日ID月
予定価倍6800円（税別）
ジャンルクイズ
継続線能パックアムブメモリ
その他マルチヲッ：対応（愚大5λj
開発状況90%（日月1旧現在）

目 クイズで戦5RP白モ－~ II 
今回はこのゲームのメインとな

るRPGモードの内容を解明する。

ゲームはまずオープニンタビジ

ュアルから始まる。その後画面は

フィールドマップに切り替わり、

情報を入手しながら村を行き来す

「二：~f
。敵とエンカウン卜する

までは完全にロールブレ
レイングゲームのノリ

。クイズに正解すればダ

メージを与えられる

ることになる。このあたりは、従

来のロールプレイングゲームと同

じ。唯一遣うのは、戦闘方法がク

イズということ。プレイヤーは最

大4人パーティを組むので、クイ

ズとはいえ戦略的な戦い方が必要。

RPG要素をふんだんに導入
町や村で行う作業は、情報収集

や宿泊、買い物など、普通のロー

ルプレイングゲームとほぼ同じ。

単lこEつのジャンルをくっつけ

たというより、ロールブレイング

ゲームの要素がかなり強く打ち出

されている。単なるクイズの延長

線上のゲームではなく、とことん

冨盟国園田圃・－圃圃圃圃圃・・・圃圃圃・

こだわった作りになっているのだ。 O町てすべきことも多種多犠

「クイズは之こまで進｛じするH 制作者に聞く開発砲箇
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シリ ズ第1弾 「クイズ戸べ二

ユ－.Jの発売からはや3年。今回
rへ－III」のブロアュスを担当し

ている多部田俊雄さんによると、

この3作目でシリーズは完結する
とのことだ。まだ、シリーズを通

してキャラデザインを手部けだ見

回竜閉さんの思い入れもひとしお

だつだようで、どうしてもしっく

りこ怠いグラフィックlこは、みず

からガマウスを握って修正しだと

いうことだ。

第｜作は＇91年2月15日発売
2つのモートで繕成されるゲーム
は ～III まで引き継がれている

メイシ牟ャスド1；『寧業』と閏U目
じつは、ゲーム中のメインキャ

ラの声優はPC工ンジン版 r卒業

クtラデユヱーション」と同じキヤ

ステイングになっている。どうや

らこれは、プロデューサーである

多部固さんの配慮らしい。またこ

のほかにもサブキャラとして 『卒

業II ネオ・ジェネレーション』の

キヤラを演じた萩森｛旬子、南場千

絵子、鈴木砂織も出演している。

剣の扱いに

苔a副かけては一流
A ーだ鳴の勇者コノハ

を演じる冬馬さんは、 P
Cエンジン出演回数t..o.T。h
rモンスターメーカ－.J ・: 

のライ戸も演じている。

ちょっと荒

っぽいしゃべ

り万をする、

男勝りの女のコ、サイを

演じる。ちょっとツツIi

つだ感じの女のコ役ガ多 l

いようだ。 ｜ 

病弱な魔法

使いを演じる

え思 のは、やっぱ 叫
り久川さん。か弱い感じ

の女のコガ多い。 F卒業」、

の中本のように、このキ E

ヤラも人気ガ出るか！？

いわゆる天

然ボケした女

のコを演じた

らハマリ役の金丸さん。

さすらいの踊り子ミュつ

は、キャピキャピした感

じのかわいいキャラだ。

元気で活動

的な役ガ多い

嶋方さんガ今

回演じるのは、 幸運を呼 ” 司'if•~·
'3＼と言われるエンジェル 言γ

キヤツト、シャラ。 ちゃ Fー
んと人の言葉で話す。

。NECAvenue • NEC Avenue/HEADROOM 
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[F「eaTslk] 
a周号＠!A!A!A!A隠勿訟へ
人にはそれぞれの媛し方があるは

す。ゲームファンはゲームファンの、

アニメファンはアニメファンなりの

接し方でいいと思います。 AAAA

隊さんの言い方だと、「ゲム性を考

えるゲムファンJ しかゲームをす

る資格がないように聞こえます。も

っと気軽に遊んでもいいのでは？

「ゲムマニアJのような考え方を

他人に無理強いする必要はないと思

います。（鹿児島県／池添哲郎クン）

/AIA/A/Afj勿~ヘ
私はゲーム性とは「そのソフトの

魅力」と考えます。それを個人がど

こに置くかですね。好きな声優やア

ニメに置くのも自由です。法廷倶楽

部の議題にしても、晴好の問題にな

りそう。（滋賀県／岩下あきとクン）

/A/A/A/Afj勿~ヘ
同感。最近のPCエンジンときた

ら、キャラゲーとギャルゲーのオン

パレードで、ゲーマーな俺は悲しい。

同事o[華民咽珂D頃Doff同春暖事輔静剖~off凶暴

でも、アニメファンも摺え、「ゲーム

性より、見ていて楽しいソフトがイ

イJと考えている人もいるかも…。

PCエンジンにとってゲーマーは、

やっかい者なんじゃないかと思うよ

うになってきた。俺はそろそろ潮時

かなあ・・。（群馬県／STY×クン）

/A/A/A/Afjタ~ヘ
よくぞ言ってくだすった。 PCエ

ンジンのRPGとアドベンチャーと

デジコミにや、イヤ気がさしていた。

ビジュアルに力者E入れまくってゲー

ムはおざなりの（水準に達してても、

ビジュアルほどではない） シロモノ

が多くて閉口。 しかも被告人席も辞

さないとは。起訴してあげちゃうグ

「個人的中傷ご法度のリーダーズラ

ンド殿中で、その暴言は開発者の努

力を踏みにじる中傷とみなす。求刑

は3ヵ月間の投稿禁止（オレなら耐

えられん）J。弁護人になるぞ、がん

ばれグ （東京都／PC原動機クン）

a・・...8月号のAAAA隊クンの

育苓伊 意見「戸ニメファン＆声優

で益予ノ ファンも、もっとゲーム牲

を重視すべきJ には、法廷～でも載

せきれないほど反醤ガあった。r金銭

的に可能ならニーズに応じてマシン

を使い分け、それガ図書Eなら一機種

の申で自分！こ合つだゲームを選ぶJ

というのはどうかな？（案．まどか）

llll~~~~~~震I/fl
B月号のPCエンジンファンを買

いに本屋へ行くと、 50歳くらいのオ

ジサンが rときめき～』の特集ペー

ジを食い入るように見た後、巳月号

を買っていった。隣でながめていて

何ともおぞまし…じゃなくて、ほほ

えましく感じた。やっぱり、そのオ

ジサンがプレイするのだろうか？

P.S.8月号では、勢いだけで書い

たシロートのたわごとに真剣に答え

てくださって、ありがとうございま

す。（東京都／てすた会めんとクン）

4・且 老若男女、あれは楽しいゲ

n’;rームです（キツパリ／）。 8
H 注否ノ 月号で1a:、いろんな地方の
人ガ欲しいソフトの入手状況ガわか

つて、まどかも勉強になった忽あ。

~宅設践、伊＝~込怯QQQ
私ね、はっきり言って格闘モノが

超ミラクルスーパー嫌いなの。あん

な倒したらそっこう終わりのゲーム、

どーしていいの｜？ rストII』みたい

なのが目当てで八一ドごと買っちゃ

うのって信じらんない。やっぱ、ゲ

ームはRPG// そう思う人、いま

せんか？（東京都／日野由起子サン）

a・・阻 まどかも信じられない（下手’T、 怠だけ）。 RPGは飽きるし、
v‘. 1 
『注妄ノ やっぱ、ゲーム1a:シユーテイ
ンク。そう思う人、いませんか（笑）。

見⑫司を冒属3~
『レッスル工ンジ工ルス』に rプリ

ンセスメーカー』！？ さすがPCエ

ンジン、ギャルゲーの本家グ この

まま、マニア路線で突き銭けろ～グ

ここまでカラーがはっきりしている

と気持ちイイね。他機種ユーザーに

はパカにされがちだけど、 PCエン

ジンは感動する「ギャルゲーJの宝

庫。偉いぞグ しかし、ユーザーは

男ばかりじゃない。女性もたくさん

いる。というコトで、ぜひ（かわい

い）男のコを育てる r卒業～』を作

ってちょ。 （千葉県／でででクン）

~ 誕も買わないって。で、体

wr:：，カを上げてr超兄貴」みたし1
1、，－ ., 
「逗；：；＇ になるとか（けつこう真剣

に考えてる・・・まどか1a:買うかも！？）

，’て玄？宿直 .... ・先日、 l人て告を歩いていたら、学往時代には耳IJに話もしなかったヤツが俺に向かつて「おう／ 久しぶりんと歩み寄ってきた。俺は「え、なんて・だ1む とは思ったが、
tL~ なんせ突然の出来事。とっさに思わず 「ょう／ 元気lこしてたか！？」と大声て官ってしまい、 近づいていった。しかしそ柵陳ヤツl捕の制こいた女にあいさつをして 39 
忌肢’る2P山その気まずさに、俺は片手を上げたまま、すぐ脇にあったマタドナJレ内姿を隠したのだった・。これじゃあ、マンガだ～！！ （新島県/Jff::Eクン）
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[Gsm巴イラスドゲーム！と関連山ろんなイラスト満載！！そ~＠ 

戸「巴eTelK 
テーマ・

感動した窃薗やセリフ。ちょ
っと得したコトなと。ゲーム
で学んだコトを敏えてほしい．

これ以上の悪還とは！？
アーケード飯 rエドワードランデ

イ』（某アクション映画そのままのゲ

ーム）。スタート直後に出てくるセリ

フ「還の悪い人は安心せよ。それ以

上の悪運はないのだからJ、これに感

動したんですね。 rそうだよ、悪いこ

とを懇いと思っちゃいけないんだ

よ／」と何度、心の支えになったこ

とか…。 （大阪府／司穫クン）

~魔女サンId:？リア寸前にブ

廓：:rレーカーが落ちたとき唱
コq 還’を恨んだとか。でも、
「これ以上の不幸ld:fCl:l, ＼~と思い直

し（安い不幸だ怠あ…）、 2度とそん

怠包にあわ怠いよう巳、ワン凡F ぶ

のブレーカーを40Jコンペ戸巳変更．

優しい心
パソコンソフトr英雄伝説Ill』で

は、いろいろなことを学びました。

ゲルドの人聞に対する優しさ、みん

なのために、という優しい心。「なぜ

あそこまでできる7Jと思いました。

あと、自分のためならという悪の心。

人聞は誰でも2つの心があるけど、
片方は抑えることができるんですね。

（石川県／こすも舞クン）

a血－ ゲームで自分が美少女オタ

.，，，，，，’クだと知った糞少女尊属M
U 君、rサークlll.1r女怖も
で漢字を知つ定H君．編集部は縫い

ヤツガ多い怠あ…（まどかも！？）．

勉強になった／

県庁所在地などが覚えられ、社会

の勉強になった rスーパー桃太郎電

鉄h あと、 r,31よぷよCD』をプレ

イして「このゲーム、しゃべるがJと

強力なボケをかました友人N。これ

で彼は、 CD-ROM＇は声が出るこ

とを知った。（石川県／梅田らクン）

~まどかは明太郎・~..で

膏三二， 「桃太郎さんは人生に花を
i、 ＂ ］

同岩r咲かすこともできるんです
ねJを聞いて「ひと花咲かせるかI.J 

と思い、ゲームで遊びまくってる…。

バーチャルRPG/
ガキのころ、 インベーダーゲム

をプレイして以来、シューターをや

っている俺。集中力、忍耐力が向上

し、判断力は的確かつ迅速になった。

また、冷静さを失いにくくなったと

思う。シューテイングって、人生に

似ていると思う。どういうことかと

いうと、「自分の道は自分で切り開か

なければならな~＼」ということ。こ

う考えると、シューテイングはパー

チャルな円PGという感じがする。

プレイヤー自身がレベルアップしな

きゃいけないワケだしね。…なんだ

カ＼テーマと少しズレてしまったよ

うな（笑）。でも、言いたいコトはわ

かるよね？（群馬県／STY×クン）

~さすが筋金入りシューター

曹玄Jの奥の深い愈見（笑）.~ど
同這~』 かの.合、下手の鍵!IJきな

のでパこくってばっかり．何をして

も教自｜｜など得られない人らしい…．

40 12月号のテーマ・PCエンジンのココが好きり（9月30日必着）
このゲームができるから、形が気に入っている、ハードがJマワーアップして

かっちょいい、などなど。なぜPCエンジンが好きなのか、理由を教えてII

-
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陪審員

兵庫県／寵姫クン
絶対に有罪。 rモンスターメーカ

-Jをやってすごくガッカリした。

あの最後に出た「tobe conti 

nu品Joそれを男たとき、俺は自力、
点になってしまったぞ～。それに、

そのデータを保存しておかなければ

ならないので、もし天の声パンクを

持っていなければ、他のゲームのセ

ーブができない（俺は持っているか

ら大丈夫だけど）。もし、どうしても

上下巻で出すなら（分けてほしくな

いが）、せめて下巻の発売日を決めて

から上巻を換してほしい。

陪審員

愛媛県／西海帝王クン
無罪。上巻を終えた後、下巻をプ

レイしたいという気持ちはわかるが、

だからといって2枚組での発売は愚

論である。なぜなら、上下巻別売り

と2枚組ではリスクが全然違ってく

るからだ。身近な例をとれば、おも

しろそうだが内容を知らないシリー

ズ本を、いきなりセットで購入する

人がいるか？ 上下巻別売りなら、

つまらなければ被害額 （笑）を抑え

ることができる。それに、下巻を 1
年近く待たされる場合は確かに問題

-.......................’園田
』血血、..！.....！＿＿.-. －・ a・」三...I白血血ー

コズミ妙・ファンタジー4、モンスターメーカー
東京都／ほまたろクン

喧時限~~i~~~的問先主義聡
だが、そうでなければ本体こ記録機

能がついたCO-ROr¥11だ力らこそ

成し得ること。むしろ喜ぶべきだ。

’ 陪審員 一J

新濁県／デンジャラスH斗クン
昔、ファミコンのディスクカード

で「昌吉シリーズJやワァミコン

探偵倶楽部」など、前後編に分かれ

たゲームがあった。これらは前編が

出た約1ヵ月後に後編が出たので、

とてもタイミンクがいいと思った。

また、 rBURAI」がよ下巻僑成だ

った泉 r～I」が出てから r～II』

が出るまで1年半くらレ待った。最

初は「パソコンは下巻が出ているの

に、なぜ一緒にしてくれなかったん

だJと思った。だけど、『～II』をク

リアした後は「ここまで待って本当

に良かった」という気持ちになった。

だからrコズミック－4」rモンスタ

ーメーカー」も終わり方次第。エン

デインクが良ければ、その空白時閣

のことなんか忘れるはず。しかし逆

に悪ければ、ユーザーの怒りを余計

にかうだろう。「終わり良ければすべ

て良しJの言葉どおり、下巻をクリ

アした人が「2枚組でも別売りでも、

どっちでも良かったJと思えればそ

れでいい。「待った甲斐があったJと

いう気持ちになるような作昂を期待

して、再審としておく。

’ 陪審員巴

愛知県／本名でGO／／光富真ークン
はっきり言って「己枚組にするこ

と」自体、まだ早いと思う。口ムカ

セットカら見たら、無限とも言える

容量ですよ。しかも、その理由がビ

ジュアルの溜量とくればパカパカし

いにもほどがある。 rコズミック～』

はε作目までやったが（3作固など
やる気にもならないが）、 r-2」に

限って言えば、あんなものはファミ

コンの rドラクエ』すら超えてない。

なぜ4作目が制作されるかも納得い

かない。 rモンスターメーカー」にも

言えるが、ビジュアルに力を入れす

ぎて肝心のゲームがまったくおざな

りになっている。この程度の出来の

ゲムがco－円OM2枚組とは。ま
して、その発売を待ちわびる人がい

るというのだからユーザーも程度が

低い。そんなことだから、 PCエン

ジンに別れを告げてメガドライブに

行く者が後を絶たないのに、メーカ

ーはなぜ気がつかないのだグ ビジ

ュアルにかける手間暇をゲーム自体

のおもしろさの追求に費やせ／ そ

れをちゃんとやって、 E枚組だろー
が （でも rsNATCHE円」はE

枚組でも良かった力、な？）。評決は、

己枚組にすること自体が有罪だ。

陪審員

要蝿県／いいGA~Eをクン
無罪。まず、2枚組だと値段が高く
なる。もし、普通のゲームのε倍程
もするゲームを買うというのは、絶

対欲しいと思っている人だけ。興昧

本位で買えるようなシロモノではな

い。メムカーにしてみれば、買って

くれる人が減ると考えると思う。ま

た、いいゲームを作るのなら別売り

のほうがいい。上巻が出た後で、ユ

ーザーからの感想や意見を下巻に活

かすことができる。 2枚組だとユー
ザーの声を聞くことができない。ま

た、制作日数もかなりかかる。それ

なら l巻すっ出して l臼でも早くゲ

ームをしたいのが心情だと思う。

F 陪審員《室、

群馬県／PCエジソン？クン
ソフトが上下に分かれているから

といって、あえて2枚組にする必要

はないと思う。そのソフトがl分、
いやl秒でも早くプレイしたいと思

っているユーザーにとって、上巻が

完成しているのに下巻ができるまで

おあすけというのは、あまりにも酷

ではないか。しかし、上巻をプレイ

し終わってしまったら、下巻がすぐ

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．
..覇市川郎副霊選議~IE王国 められ、包囲した敵が r舎から集中砲火在開 現在は、前者が！日月発売予定、後者は未定（年 ような形式在取る。co－円OMの場合はソフ

始するJという絶体絶命のシ ンである。 内発売をめどに開発中）。 トにデータ書き込みができないので、八一ド
①発売日の約εヵ月前に急きょ、上下巻偶成 ②上巻発売時（『コズミツクー4』は・例年6月 ③スーパーファミコンやメガドライブの円O 本体にパックアップ機能がついている。
になることが発表された（理由についてはr被 l日目、 rモンスターメーカー』l<J:・例年3月初日） Mカセットの場合、 円OM内部にパックアッ ＠任天堂から発売されたアドベンチャー。前
告人の主張」のコメント参照）。ちなみに、上 における下巻の発売予定は前者は未定、後者 ブ機能を内蔵しているため、ソフト同士のデ 者（とくに「昔話シリーズ』と銘打っていな
巻の終わり方はプレイヤーが塔の中に閉じ込 は「夏休み中には出したc¥Jとのことだった。 ータ支換ができす、基本的にはパスワードの い）は『新・鬼ケ島」（前編＇87年9月4目、後

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．
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に欲しくなってしまうのが、悲しき トがあるなら、それに越したことは
きが

人閣の性である。その下巻の発売が ないけど。別にそれがないなら、上

まだすっと先だとなると、気が遠く 下巻を別に発売しても良いと思うよ。

なってしまう。どちらの考え方も一

理あると思われるので、再審とする。

陪審員

霊知県／キラリ／おそ松クン
なぜ2枚組にしないのか。結局は
そのほうが売れるからだろう。そり

ゃあ誰だってあんな中途半端な終わ

り方をされりや、どんなもんだろう

と先が気にもなるさ。事実、この2
作昂「ゲームJとして見りや、お話

になんないもんね。はっきり言って、

上下巻に分ける程の内容とは、とて

もじゃないが思えないね。数々の謎

を残し、妥協的に下巻を買わせる。

そんな甘っちょろいメーカ の考え

にはへドが出るぜ／ RPGってジ

ャンルは、作り手のセンスが強く影

響する。パカでかい容量使わなくた

って、っきつめれば24Mで rF・ F 

VIJ rファンタシースター」が作れる

ことを忘れるな／ 当然、有罪。

~ 幅員e
東京都／宮lま大成Hクン
無罪。別にいいんじゃないかなあ。

だってさ一、＿co2枚組だとしても
込.

データは継続できないんでしょ？

（もしかして、できるの？）。とにか

く、上下巻に分かれていれば、上巻

やってつまんなかったときに「下巻

はどうしようかなあ」って考える余

地があるじゃん。でも包枚組だと問

答無用で下巻も買わせられるわけで

しょ。 巴枚組にすればすごいメリツ

陪審員包

埼玉県／松村将個クン
有罪、有罪、有罪グ なめている

としか言いようがない。簡単な例で

言うと、自分の好きな食べ物を半分

だけ食べて、残り半分はおあすけ状

態である。しかも、残りは相手の気

分次第でいつ食べられるかわからな

い…。ユーザーをなめとんのカグ

だいたい、やろうと思えば造作もな

いこと。半完成昂のソフトなど、や

りたくもない。ユーザーはエンデイ

ンクが見たいからこそ、途中の僚々

なイベン卜をがんばっているんだ。

メーカー側も内容の強化ばかりでな

く、最後の最後まで感動させてくれ

るソフトを作ってほしい。

陪審員‘”
秋田県／佐蔵英徳クン
僕の場合、ひとつの作局が成立す

るのは、一連のストーリーが完結し

たときだと考えている。だから、前

編を遊んで後編を待つのも、 2枚組

での発売を待つのも同じなので、そ

の点では無罪。でも、前 ・後編とい

う発売形態には「早く遊べるJとい

うメリットと、「l作昂として値段が

高くつくJというデメリットとの兼

ね合いという問題点がある。早く遊

べることに対する価値観が人それぞ

れであることと、 2枚同梱での発売

という前例がなど その場合どこま

で安くなるかわからない。さらに「資

｜参｜考｜人｜の｜証｜言｜
『モンスターメーカー』と 『コズミック・ファンタジ－4』の発
売元、NECアベニューと日本テレネットに証言いただきました。

・NE C戸ベニュー ・日本テレネット
「モンスターメーカー」が2笥澗成にな 「コズミック・ファンタジ－4Jの上

った最大の原因は、シナリオライターの 下巻構成については、シリ ズ完結編と

私が音声トラックからくる容量の限界と いうこともあって、今までιι仁のクオリ
帝肘宵見場のキャパシティを考えずに長編 ティを目指し、ユーザーの方々に納得し

を書いてしまったことにあり、オリジナ ていただき、力つ妥協を許さない心構え

ルRp G初のチャレンジとはいえ、時肘乍 て怯移助活主行したのです。ニτ子じのとお
期聞を含む読み違いは相当なものでした。 り、今回の 「コズミック～4」はアドベ

CD l枚では歪畦入りきれないと分かつ ンチャーパートと呼ばれる新しい試みを

た時点で2枚組も検討されたのですが、 取り入れたことで、それに伴うヒ’ジュア

物語後編部介からフリーシナリオ（ I本 ル量と音声データは半端なものではあり

。 道の展開でなく、プレイヤーの自由度が ませんでした。ゆえに、 l枚では収まり

； 高い） RPG的な要素が農くなり、シス きらず上下巻に介けての販売となったわ

時 テム的にも大きく異なるので、 2つの作 けです。しかし、上巻にあたる「突入編J

5品として発売することになりました。で でさえ通常のRPG Lえ上の内容にアドベ

ー すから、シナリオ上の後編にあたる「～神 ンチャーパートを加え、ヒ．ジュアルシ－

f神の測が～閣の竜駈」を持ってい ンもたくさんわています。当然、プレ

q なくても遊べるようになっています。ま イしてくれた多くのユーザーの方々から

5たr～閣の竜続むを持っている方は「神 好評を得ています。確かにユーザーの方

d神の方舟」に収録されている 「閤の輔奇 に負担（デメリット）があることも事実

｝ 士・改」で出だしから遊べるようにもな ですが、 rコズミック～」シリーズのよう

dっています。価格も基本的に抑える方向 に ‘良い作品を多くのユーザーに楽しん

Jで動いていますので、もうしばらくお待 でもらえる’ことがいちばん大切なので －

3ちください。（プロデューサー：郷田） はないでしょうか？（劃詮醐琳〕

合引~＂＂－＇·ω何日向日向W ，叩 4匂 ψ 向日付日向柿e、＂＂＂品。日吋
金を早く回収したL＼」というメーカ

ーの意図も絡んでいる以上、安易に

答えは出せない。個人的にはε枚同
梱で価格が安くなるのならそうして

ほしいと思うし、少なくとも容量面

で2枚組にする必要のないソフトを

前 ・後編に分けるのだけはやめてほ

しし1。以前lこr雀偵物語巴」がそう
だったが、ゃ；まり l作昂としては値

段が高くっきすぎたと思うので。

NECホームエレクトロニクス

法廷倶楽部では陪審員を

集中グ被告人に対して有罪、

無罪、再審（どちらとも言え

ない場合）の評決と、その理

由を簡潔に奮いて送ってね。

さて。ここで陪審員として

参加希望のみんなに、ちょっ

とアドパイス。ます、評決は

必す明記してね（ないと集計

できす、桑桂扱いlこ）。また、

なるべくハガキでの応募が理

想的。リーダズランドは毎

月の投稿数がとても多いので、

選考時に有利です、内緒だけ

ど（笑）。あと、文章は簡潔（200

文字程度）にまとめてね。1人
でも多く陪審席に参加させた

いので、ご協力をお願いしま

す。最後に告発のほうも、よ

ろしくね。 （まどか）

ア月25日現在で、PC-F×の正式タイトルはわすかE本
（編集部注.8月1日日現在では13タイトルを発表）。次世代
機のライバル、セガ・サターンとプレイステーシヨンはと

もに100タイトル以上発表しており、それと比べるとあまり

にも少なすぎる。遊べるゲームの数が少なくては、買った

後も不安。PC-F×のタイトル数が少ないことについて、
有罪・無罪を討論したい。 (8月30日必着）

今国は、再審が本当に少なかったよ
うです。これは「少しでも早〈プレイ

できることJに対する価値観の違いで
意見が完壁に介かれたからてす。「早〈

自分の物にするためローンをま且むか、

手に入れるまて骨閉がかかっても現金

一部E払いtこするか」というような個人
の主義の違いと言えるかもしれません

ね（下巻発売まて切時間にもよるよう
てす札最後にr2樹且にする｛醐J

に意見が及んだこともつけ加えておき
ます。販売方法はどうであ才1... 2枚組
というのは l作品としてのコストが高
いわけです。それに見合う内容を望む

のは、ユーザーとしては当然のこと。
まずは、素晴らしい作品を完成させる
ことをメーカーに其精したいものです。

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－．．．．．．．．．．．．．．． 
編百7年9月初日発売） と『遊 記々』（前編百日
年1日月14目、後編・89年ll月14日発売）。後者は

rファミコン探偵倶楽部消えた後継者」 （前

編・ss年4月27目、後編 日日年6月14日発売）、
rファミコン探偵倶楽部H うしろに立つ少

女」 （前編百9年5月23日、後編・89年6月30日

発売）。デーヲ転送などのシステムはないが、

2つで1つの物語になっていた。
⑤パソコン版は上巻・下巻と呼ばれていたが、

PCエンジン版はそれぞれ強立したスト リ
ーなので、 rシリーズJといった観が強い。

⑤ rモンスヲーメーカー』は上巻のクリアデ

ータなしでも、上巻のクリアデータを下巻に

持ち越して遊ぶことも（その際、クリアデー

タを保存していることが条件）可能。一方、

rコズミック～4」はデタ互換性なし。
②PCエンジン版では前例がないが、メガド
ライブのcoソフトでは ＇NIGHT T円

AP」（セガより93年11月19日発売、 税別即日日

円）というE枚組のアドベンチャーがある。
R＇～ 出動編」（92年2月28日発売） とr～完
結編」（92年4月24日発売）でl本のこのソフ

トは、各4日日日円。ちなみに、当時のPC工ン
ジンソフトの平均的価格は7日日日円前後である。

－・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
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3X3EYES三R限重成
NECホームエレクトロニクス
'94年ア月8日発売 8800円（税別）
スーパーCD-ROM＇・7寸ードカード両対応

総合 I22.soa⑩ 
キャラクタ｜音楽 ｜買L＇得

4.4日⑪I3.566@> I 3. 743⑩ 
操作性 ｜熱中度 ｜オ似刊ティ

3. 707⑩I 3.938⑩I 3.53吻

切忌＠寝~~~
大して期待してな力、ったが、これ

ほどつまらないとは。確かにアニメ

ーションはすごいけど、ほとんど一

瞬だし、量も少ないし、全然インパ

クトがない。ストーリーも、敵に絶

対的な強さみたいなのが感じられな

くて物足りない。音楽もエンデイン

クくらいはco音源にしてほし力、っ
た。 rs×3EYES』という名前理E

借りればいいというものじゃない。

原作が大好きなだけに、アニメ同線、

裏切られた。おまけのビデオを見る

限りでは、すごくおもしろそうなん

だけど…。（燭玉県／魔法陣都市クン）

a・』 セリフガ①ボタンで飛ばせ

’？”：，るからテンポガ良く、何度
付0・叶

辺、手ノ もプレイするlこは便利。で

も、そこまでいか怠かった…ょうね。

題＠巴招宅9勿~
驚いたなアー／ あのビジュアル

8アニメーション。とくにアニメー

ションに関しては話題になってたけ

ど、あそこまでスゴイとは…まいっ

たグ 原作を知らなくても十分遊べ

るこのソフトは、キャラクタの声も、

とってもクリアー。全体的にストー

リーもおもしろい／ しかし、しか
υんぱん

たがないけど、アクセスが頻繁に起

こる八メになってしまう。忍耐力が

必要かもしれない！？ でも、アーケ

ードカードを使えばビジュアルも追

加されるし、アクセスの回数も少な

くなる。 （愛知県／相原一葉クン）

a・・hアクセス回数ガ多いという
r-.t-＂＂ 意見｜ま多かった。せっかく
さゲ イラストを箔いてくれだの

！こ、スペースの都合で、文章だけの

燭織になっちゃったの、ゴメンネ／

~~~~el§)お2
アドベンチャーやデジコミは絶対

にイヤだという人はさておき、どん

なジャンルでも楽しめるタイプや、

アドベンチャー大好きという人は買

a・邑O実は戸ーケードカードを使
~~a'( うのと使わないのでは、 ピジ
ζ淫Y ユ戸ルガ違っているんだって。
ストーリーとかlこは関係怠いけど、戸
ニメーションするシーンガ纏えたりと

か．もちろん、戸クセス回敏も減るよ

や複数のストーリ一、エンデイング。

そして、 l 秒間に14コマも使用して
のテレビアニメーションなみのなめ

らかな動き。どれをとっても、現在の

PCエンジンのアドベンチャーのな

かでは最高。原作を知らないからと

嫌っている人もいるだろうが、知ら

なくても十分、楽しめる。僕もコミ

ックは第2巻の途中までしか読んで

いなかった。でも違和感なく楽しめ

たし、 逆にゲームのおかげでファン

になって、ゲーム終了後にコミック

を全巻そろえた。マルチシナリオは

しっ力、りストーリーができていて、
u，とん

どのような経路でも破綻しないのは、

完成度の高さを物語ってる。 この先

もこういう良作が多く出てほしい。

（愛知県／近藤治クン）

~ 戸ニメーションlますごいよ”Fね～。まどかもオーブン二
何 ＂＇ ~ ト

~ ンクを見て、すごく驚いた。

m切店るおお
人気コミックの外伝的ストーリ

だとは知っていたけど、まさかあそ

こまで外伝だとは／ ストーリーや

ビジュアルなどはけっこう良かった

けど、 rsx3EYES』を題材にし

ている理由がまったくない グ 許
，，，ヤア ト？ht

せ～んII 光牙や土瓜を使って闘う

ゲームだと思っていたのに裏切られ

た気がする。メーカーがただ売り上

げを伸ばすためだけに『3×3EY

E S』にしたとし力、思えない。

（島根県／力ントリポイクン）

a・隆弘 外伝怠ら、それでいいと恩

iペトー うけどなあ…。だって、原
送会／ 作そのままを望むの怠ら、

OA Vで十分だと思うんだけど・・・。

読者評価のOカコミl草、・例年7月四固までに発売されたPCエンジンのゲームソフト565(LO-ROM＇ソフトは除く）の順位を示します。 0…スーパーco唱ROM＇専用
ーD・・・スーパーCO-ROM＇・アーケードカード両対応

｜ ゲ ー ム名 I~歪旦｜総合 三!22Z_＿主主一旦己主f主~~里－~l
⑥パスティールE ア月B日 19.997⑨ 3.470⑨ 3.411@ 3.000⑥ 3.352⑧ 3.643⑨ 3.117⑨ 
（）栄冠lま君に 高校野球全国大会 フ月15日 20.075⑨ 3.350⑨ 3.125⑥ 3.125⑩ 3.000⑪ 3.650⑪ 3.825⑩ 
0チキチキボーイズ フ月15日 17.249⑨ 2.833⑧ 2.750⑨ 3.166⑧ 3.250⑨ 3.000⑨ 2.250⑨ 
0ドフゴンナイトIII ア月15日 23.474⑮ 4.507⑪ 3.895⑩ 3.656⑮ 3.850⑩ 4.11 9⑪ 3.447⑮ 
OGS美神 フ月29日 23.452⑫ 4.500⑩ 3.977⑮ 3.454⑪ 3.704R 3.931⑪ 3.886⑮ 
0ネオ ・ネクタリス ア月29日 22.452⑮ 3.409⑪ 3.81日⑮ 3.863R 3.954⑮ 4.090⑫ 3.31日⑧-

(t翠z醇盆’h悔~ ~sに貸していたカセy トテープカ漂っ叩このて穂いてみ仇 「あ札前川 何も入ってねーもというSの声時措されていた 。併年末のアンケートの悩
44 みの欄に r抜け毛がひどい」と奮いたY君。③、卜は平和σ海微だというが・。ハトの7ンがもとて大ケ・ンカになったOとT。（群馬県／渡辺和博クン） ・トランクがパツ

クするとき、ピピ一、ピピ一、という音の後に間二える「パックしますJという声を、 「ガッツ石松」と間き違えて驚いた僕。（三島県／JUST A HEROクン）

4俳
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アドヴァンストV.G.
テイジイエル販売

'94年ア月22日発売日800円（税別）
スーパーCO-ROM'

フ‘ランテ、イツシュ
NECホームエレクトロニクス
・94年6月17日発売 7800円（税別）
スーパーCD-ROM＇・アーケードカード両対応
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総合 120.692⑩ 
キャラクタ｜音楽｜買い得

3.673R I 3.543⑮I 3.13ゆ
爆作性｜熱中度防リジ刊テイ

3.260R> I 3 . 434⑮I 3.回E⑪

(g$~~総！Ill
登場キャラクタはすべて美少女。

日日版では18禁だった。最近のユーザ

ーはスケべ心と下心に満ちあふれて

いるため、ゲーム性は二の次にする

傾向がある。私もそのl人。このゲ

ームを買ったのも当然、そんな理由
か6す吉一一一一 『ー－

リアルな大金槌の破嬢音や、迷宮内 から。だから、ゲーム内容は全然期

の宝をガメりまくるのも好きだ。価 待していなかったのに…。うお一つ、

格と縮小マップの常時表示で、スー なぜだI? なぜこんなに出来がいい

パーファミコンより断然、オトク。 のだ。ひょっとしたら昨年、 K社ゃ

そうそう、先回りの得意なドーラに 円社が出した格闘ゲームより出来が

rイース［［［』の工レナを見た（笑）。 いいんじゃない？ 確かにこれなら

（滋賀県／岩下朗人クン） ヒットした理由がキャラクタだけで

a・・‘ 「戸ーケードカードやマつ はないことがわかる。動きや戦略性

~~ Fス、メモリペースの登場で、マ東京総／三止と
冶 Y PCエンジンは家庭用マシ 「布両日乙Cf)-v.u .. 

十二二々.－人 -01・ 4凶，＼·'1o 白勺1・ ＇（~ム
ンでいちばんパソコンに環境ガ近 lキ汁 7q-11t ＿，＿，.＿~ . , 

I .. -. ~.， 1ピ惟e1判~ '¥¥" ~~~＞ 
い」とId:、編集部員A君。これからも、 1告悼t6'tu~~ ，~ ~よ四4、わ刊、

パソコンからの移植ガ泡えるかもね。 川；：~~i~~ ，，：~－－~~日ω一一：
呈L ヨ巴，＇~ 1'0＇，さ，11，ιf＇－＇＂勺ちて＂＂~凶・ー四ア
広~~~·i二吋 ＇（＇－＂＇＂肉声et司令ヘy
ても討ん~1~ ＇ 1-1s 
ゆ1L1-ι.,f?.

令手T，品乙lずさ

国おおぽ瓜マfJ;IJ
正直言って、あまり期待してなか

った。でもつ／ いざプレイすると

おもしろいんですよ、コレが～グ

初めはパッドの操作がわからす、手

こすったけど、慣れればメチャはま

る。移植の具合とかわからないけど、

デキはすごく良いと思う。この手の

ものが好きな人には絶対にオススメ

です。（奈良県／みすきながれサン）

a・h 「キャラゲーでも絵ゲーで

育室Fも怠い、これぞゲーム性そ
込Y のものガ優秀なゲーム」と、
いつも辛口評価のA編集部員ガ、め

ずらしくベタボメだったよ。

奥定p~也、
起動からの続きに手間取るのと、

薄い物語性がやや難点。だけど、独

特のシステムを活かした謎は奥深い。

0ザ..， ＿＿..，，...巳，...巴F 円，.. .βF川り阿h叫.，...v－叩’．引’句~＂F..i F一一一一一一一一一一 .,.r . .._,.. . ..，，...ぺ.，...ザ..，...〔，.... ,.. .. ，..ザ屯F ザ伊伊，.＿，...ザ－ρι 匂.，，..ザ．巴P 伊.，.ザ，F 代.，..υ’可F伊·f'J"• ＇！／＂ 伊，':J"'•l'J*' もF色，... .,,. 

~ a圃園‘ ....... 閑．． 田！’・・・.. リーダーズランドでは楽しいおたよ や車会社、病院、銀行などが題材で、 ~ 
~ a圃邑 ..... ・・ りを募集しています。 待ってますO U社会の組織”に鋭くメスを入れるo ~ 
~ E 圃E E 聞『，＂－.....  ・ー － ~ I・・・－・園町割、＇＂＂－可・・． さて。秋の夜長、みんなはどう過ごそういえば一時、業界暴露本が流行つ i 
t圃圃． ．， 司司‘’‘ ’‘ ’．， します？ 実はまどか、意外にも（！？） たけど、それに事件などを盛り込み、 ： 
t・・・圃圃・・ 司司園町 l':f_,,, .//.,,;(-)) ...... 
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山手響鱗 匂聖~~加させない
連長戸レy；~~~·~ ，； ~ザミ ~ 

どんな育成シミュレーションに

も言えることだが、行き当たりば

ったりのプレイ方法では、思いど

おりの結末を迎えることは難しい。

r誕生』の場合も、最終的にどん

なエンデイングを見たいのかによ

り、育成方j去を変える必要がある。

ます最初は土台固めとして、 3人
の女のコのパラメータの悪い箇所 。何事も最初が肝心。気を抜くな

を平均レベルまで上げること。そ していくとよい。女のコはそれぞ

の値を下回らないよう注意しなが れ性格が遣うので、それぞれに対

ら、目的ごとにパラメータを調整 応した育成を心掛けること。

向

I ＇ ：~与問｜.: ：：：~ 

初期パラメ タを見ると、己ノ＼

早めI~信頼関係を築く

Qi 
のなかでは信頼と熱意がともに40

と、もっとも低い。これらのパラ

メータが低いうちは、なかなか言

うことを聞いてくれない。てっと

り早くパラメ タを上げるには、

信頼はプレゼント、熱意は特訓の

コマンドが有効だ。日曜日を活用

して、早いうちにそれぞれ最低70 0将来は女優を目指しているだけあ
程度はキープしておきたし1。 って、演技関連のパラメータが高い

⑥NEC Avenue/HEADROOM 

い。トイP力130；を切らないよう、適度

にお休みを与えつつ、体力のコマ

ンドで体力をつけてあげよう。病

気になると、ただでさえ少ない体

力が下がってしまうので注意。ま

た、ぼったらかしにしておくと自

信をなくして落ち込みゃすいので、 。最初のころはとても落ち込みゃす

こまめにフォローしよう。 い。早急に対応してあげよう

崎益3苦手分野を克服する
j}£ 

魅力のパラメ－>'v.A汁 νノ貼ノJId-

けっして高くない。し力、し素直に

言うことを聞いてくれるので非常

に扱いやすい。パラメータの初期

値が少し低いので、プレイヤーが

得意分野を開拓してあげtょう。と

りあえずは、写真集撮影の仕事で

才能を発揮。しかしそれだけでは

後々苦しくなるので、すべての能

力を平均的に上げておく。

。フレイヤーの育て方しだいて沖寺性
が変わってくるおもしろいキャラ
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藤村はコンサート、そして田中は、

写真集の仕事者E中心にこなすよう

に育てている。またこのほか、藤

村をクイズ対決専門にしてみた。

閏サイクルでまとめたもの。また、

いくつかの注意点も解説していく。

なお、ここに掲載したソプレイ

はあくまで一例。このほかにもさ

まざまなプレイ方法が存在するぞ。

ここからはゲームのプレイ目標

をいくつか設定し、それぞれリプ

レイの形をとって攻略していこう。

スケジュ ル ・リプレイチャート

は、 3人の女のコ別に育成j去を月 • 
国 アイド・＇＂大賞受賞 l 

田中

3人それぞれが上機嫌状態になっていたら育成がうまくいっている
証拠。そのままの状態を維持しつつ、日曜日には特訓で弱点をフォ
ロ一。また、水泳大会のアンカーは伊東を選択

7月

アイドル大賞受賞は、いわゆるベストエンデイングとよばれ

る、もっともオーソドックスなプレイ目標だ。ライバルとの

賞レース競争に勝利したものが受賞することができる。 日月

ライバル対決にそな
えて、エアロピで魅
力を上げる。その他
のパラメータも弱点
をつぶしていく

クイズ対決にそなえ
て、基礎教養で常識
を上げる。同時に演
技と音感を上げると
さらに有利になる

すべての仕事に対応
できるようにまんべ
んなくパラメ タを
上げる。特訓で弱点
をなくしていく。魅
力が低くなる傾向が
あるので上げる

9月

10月
重型歪豆とに噂建
を組んでもサボってしまうことが

多い。平日は弱点項目の補強、日

曜日はプレゼント攻勢で、それぞ

れ女のコの基礎固めをしよう。

1 l月
ゲーム序盤ですべきことは、女

のコたちの信頼を上げておくこと。

これが低いうちはレッスンの出席

率も低く、せっ力、くスケジュール
ライバル対決用のパラメータを上げる12月

0 
ルとの競合は、よほどパラメータ

が高くないかぎり避けたほうが無

難だろう。これは年末のアイドル

新人賞の受賞条件に関係してくる。

難易度Bの仕事、映画撮影とコ

ンサ トは、競合するライバルの

状況を見て選択する。強いライパ

難易度Bの仕事I~挑戦
田中藤村

平日は発声、演技練
習中心。また、体操
とお休みをバランス
よく組み、体力を上
げていく

伊東

平日は演技練習。日
曜日には信頼を上げ
る。高い魅力をいか
し、写真集癒影の仕
事をメインに展開

平日は音感練習中心
にレッスン。日曜日
に信頼を上げていく

1月

E月

圃j}ftj}l}} 
4月

映画撮影の仕事

引き続きそれぞれの信頼を上げる。また、自信が低くなる場合があ
るので、日曜日に悩みを聞くことで早急に対処していく。 4月の句
会では、上の句を田中に読ませる

3月

5月

平日は音感練習中心平日は体操中心平日は工アロビ中心6月

0 

Jt I園陸軍国
。ビジュアルイベン卜の結果は自信

と｛訴買に影響。人気には関係ない。
「これまでの仕事の結果がすべて

l位」などという場合には受賞は
確実。受賞してもパラメータには

影響ないが、女のコのソ口の歌を

聴くことができるぞ。

‘ 。
ア
イ
ド
ル
大
賞
と
は
直
接
の
関
係
は
な
い
が
、

歌
が
聴
け
る
の
は
う
れ
し
い

仕事は手堅く選択

最初の仕事では写真集とCD収

録が選べる。魅力の高い田中に、

写真集の仕事をさせるのが定石パ

ターン。成功したら、難易度Bの

仕事へ移行。こちらは、競合ライ

パルの状況を見ながら挑戦しよう。

。田中の魅力をどんどん上げてしまおう

’84年末のイベント、アイドル新
入賞。アイドル新人賞受賞の条件

は、仕事別の人気ランキングで上

伎を占めた回数で決まる。だから

。競合するライバルがいない仕事は

確実に ｜位をとることができる

新人賞の受賞条件

。 「悩みを聞く」コマンドで、自信、

信頼は通常の倍の20ポイン卜上がる

自信、信頼のパラメータが30未

満になると女のコは落ち込んだり、

不機嫌になったりする。この状態

はパラメータに悪影響をおよぼす。

最初のうちはこの状態が多発する

だろう。「悩みを聞く」コマンドで

早急に解消すること。また、藤村

はすぐ疲労状態になるので、早め

に体力をつけてあげよう。

状態悪化！こは随時対応
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49t7-<JUll対決で相手をつぶす
E年目には自信、信頼のパラメ 人気ランキングl～3位くらいの

ータは安定しているはず。日曜日 キャラだ。それ以下のキャラとの

のおもな作業は、パラメータの調 対決は、確実に仕事をこなしてい

実践攻略 誕生デビュー

年末に向けてラストスパート

上：~~~：：：~~~~~~：~o b臆 断 層圏園
確実に仕事をこなし、ランキング

整からライバル対決中心に変更す けば対決なしでも抜き去ることが を上げよう。ミュージ力ルはかな

る。対決相手の選択は、基本的に できるので、あまり意昧がない。 りの人気度をかせぐことができる。

また、 l人の女のコだけにライ

バル対決をさせていると、自信が

高くなりすぎてタカビーになる。

そのときは早めに対応すること。 。タカピーにはすぐに対応しよう

伊東 藤村 田中

1月 映画撮影、コンサー クイズ対決でライパ ジュリヤマでライパ
トの仕事をどんどん ル対決を挑む。おも ル対決を挑む。おも

E月 こなす。ミユージ力 なターゲツトは、小 なターゲツトは本田
ルができるなら、ミ 暮由佳、鈴麓、成沢 みすす、柿崎涼子、

3月 ユージカル みかん、楠忍 綾瀬未緒

4月 信頼のパラメ タが低くなっていたら再び上げる（最低70以上）

5月 特になし 引き続きライバル対決でライパルたちをつ
ぶしていくことに専念。特に問題がないか

巴月 ぎり、日曜日はライバル対決をする

得憲分野で戦う

ライバル対決は、対決相手にあ

わせて内容を変えること。ライバ

ルにはそれぞれ得意不得意が設定

されているので、不得意分野で対

決することが望ましい。

ライパル対決に勝利すると相手

を休業に追い込むことができるが、

その期間は1ヵ月。仕事日には確

実に休業させること。

j ~tr~lf ｝ 璽園
の
~~ 
占

を
見
極
め
ろ

初代人気ラン

キングl位一
常識が低いの

でクイズ尭寸；夫

で勝負しよう

オールマイテ

ィな能力を持

つ強撤。互角

の勝負となる

のてづ主意

。
えば、パラメ タ上では完全に有

利なのに、なぜか勝てない。そん

なときキャラを変えて対決してみ

フイパルとの相性

3人の女のコとライバルとの間

には、相性のようなものが存在す

7月 引き続き仕事専門

B月 水泳大会でアンカー

日月 仕事を確実に成功さ
せる。場合によって

10月 は他のキャラでもよ
い。（10月はCMなの

11月 で関係ない）

l 2月

田中

引き続きライバル対決

ライバル対決に連勝して自信が高くなりす
ぎるとタカピーになってしまう。すみやか
に悩みを聞いて対応する

ライバルの人気度ポイントを確認しながら
確実に休業に追い込む。ポイント差が2日以
内ならかなり危険。徹底的にマーク

アイドル大賞

上位と集中対決

この段階で人気度が3凹を超え
ていれば、自力でランキング 1位
に躍り出ているはず。ただしそこ

で油断せずに、対抗馬となるライ

バルを、確実に休業状態にさせて

おくこと。終盤では獲得できる人

気度が高いので、 ｜回の仕事で順

位がめまぐるしく変動する。最後

まで気を抜いてはいけない。

－聞
画
『
J
叶

1
1
iJ一

四

事

鰭
吻
箇，

r

一

4
4f，叫
ゆ

ト
．一一一

一

一，
，
1
J

耕

一一一

一。｜困の仕事で得る人気度が高いの
で、失敗するとかなりイタイ 。
そのあとは3人それぞれの進路の
エンデイングとなる。

たとえアイドル大賞を受賞して

も、良い進路に進めるとはかぎら

ない。今度は、進路のエンデイン

グで良い結果を見られるように自

分でパラメータを研究してみよう。

ン。
グ受
が賞
見の
りH舜
れ 問
る u

受賞の量終条件

l l月の仕事を終えた段階で人気

ランキング1位なら、もうアイド

ル大賞を取ったも同然。みごと受

賞すると、ヒ、ジュアルデモととも

に3人が歌う「トライアングル ・
る。これはライバル対決の句会 ・ るとあっさり勝つこともある。い マジック」を聴くことができる。

水泳大会のときに影響する。たと ろいろ試してみよう。 ー－・11.---.----r伊刊，－..，...－－－，ー、

ー 1J • 1『
毒丞 昏

人事 •• 
間 "(! 

。小暮とクイズ対；央する場合、田中 Oタカピー状態のときは、なぜかジ
だと不利。逆に蔵村なら勝率は高い ユリヤマが革Z利。利用しようグ

｝の
あ
と
ベ
ス
ト
エ
ン
デ
ィじ：ー ’‘毛主、下、～ ..,_-~ －~ ... て ~..，. I
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「圏 3 重鰭 l 
r卒業 ク、ラデユエーション』lこも5重婚があったが期待ど

おりr誕生』lこもマネージャーとの3重矯が存在した。 1人だ

けならともかく、 3人と同時に結婚するのはけっこう難しい。

姐冒険コミユ＝ヶーシ防相にとる
ゲーム序盤ですべきことは、ア

イドル大賞を狙うときと同じく、

信頼を上げること。ただし3重婚
を狙う場合、信頼はマネージャー

との結婚条件に深く関わってくる

超重要なパラメータとなる。その

エンディング条件

最重要パラメータ 信頼
重要パラメータ：自信、魅力
※3人すべて力、マネージャーと

車封書したとき

ほか、自信と魅力が関係してくる。 特にする必要はない。逆に、負け

また、ライバル対決は3重婚の ると自信のパラメータが下がって
エンディングに直接関係ないので しまうので、やらないほうがいい。

田中

1～E月

3～4月

5～B月

初期段階の信頼が一
番低いので、重点的
に信頼を上げる。平
日も工アロビ、中心の
スケジュルを組む

平日のスケジュ ルで、悪い影響を与える
ものを工アロピ中心のスケジュールに組み
変える

信頼を上げる

7～日月｜引き続き、とにかく信頼を上げることに専念

日～I0則 工アロビ中心のレッスンを組む。特に伊東
一一一寸 は初期段階の魅力が低いので、重点的にス

自信を上げるために
臼曜日にとにかくほ
める11～12則 ケジュールを組んでいく

配る

日曜日はプレゼント攻勢で信頼

を上げることに専念。最初に信頼

のパラメータを上げる作業は、女

のコたちを思いどおりに育成する

ために必ずやらなければいけない。

特にマネ ジャーとの結婚を狙う

場合はなおさらだ。最終的には上

限の100を振り切るくらい欲しい

ので、この作業を怠らないこと。

自信と魅力を上げる

信頼のほかに重要となるパラメ

タは自信と魅力。自信は日曜日

に「とにかくほめる」コマンドで

上げていくのがラク。平日に発声

など専門分野のレッスンをさせる

ことでも、少しだけ上がる。魅力

は工アロピで上げていくが、信頼

も少しだけ上がる。平日はパラメ

ータの悪い箇所を修正し、あとは

工アロビ‘中心のレッスンを組もう。

so 

｜晒園開i

。日曜日はこまめにフレゼン トをし
て、信頼を上げていくこと

0 

3園圏困

。工アロビなどの専門分野をすると、

信頼が少しだけ上がるので、一石二
鳥の効果が得られるのだ

. パラメータのバランスに湖
ゲム後半では、自信を上げ過 悪影響力1出るので、早めに直そう。

ぎてタカピー状態になってしまう また、最終的に常識が80以上あ

ことがよくある。結婚の工ンデイ るとモデルになってしまう。必要

ングを見るには差し支えないが、 以上に高くならないよう、体操の

ほっておくとほかのパラメータに レッスンで常識を調整すること。

田中

l～E剛 育成が順調にゆけば、信頼は上限の10日近くのはず。信頼を下げない
一一--1ょう気を配ること。今度は自信を上げるための作業を組み込む。日
3～4閉 曜日にとにかくほめることが有効

5～閉｜引き続き工アロビと、自信を上げる作業を行う

7～日間 信頼は95以上、自信は日日以上、魅力は日日日以上を目安にパラメータを
一一一→調整。ただし自信が高くなりすぎるとタカビーになってしまう。早
日～I0閉 めに悩みを聞いて対応すること

lトl目｜お休みなどで状態を維持したままエンディングヘ・・0

マネージャーとの恋愛

育成がうまくいけば、女のコた

ちは上機嫌の状態になっているは

ず。この状態だとプレイヤーの言

うことをよく聞いてくれるので、

スケジユ ルが組みやすくなる。

これがさらに進展すると 「マネー

ジャ－＜：：！＜：：！」状態になる。この状

態は、じつは裏パラメータによっ

て起こされるものだ。 エンデイン

グには直接関係ないが、日曜日に

特訓を行ったりすると、おもしろ

いリアクションをしてくれる。

3重婚のあかつきI~は

ここまで予定通りの育成ができ

ていれば、 3重婚はそれほど難し
くない。結婚のビジュアルが通常

。この1九啓でエンテインクを迎える
のカ哩想的だが胤唯持は難しい

信頼、魅力を上限まで上げたら、

あまりパラメ タを変動させない

よう、お休みを取らせると良い。

0 
どおり表示されたあと、 トータル

エンディングの曲が流れる。その

後、 3重婚クリアの特別な音声デ

モが入るようになっている。
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F雇元耳石王正亙亙~面画面
実践攻略 誕生デビュー

E宝亙亙平亙Im草画面面
このゲームには女のコ 1人につき12種類の進路エンデイング ゲーム中、アイドル新人賞とアイドル大賞受賞曲が聴けるが、

が用意されているが、なかでも特に厳しいと言われているア 弱小アイドルの成沢みかんの歌などは、普通ではほとんど聴

イドルとAV女優の育成に挑戦。攻略のポイントを解説する。 けない。そこで、みかんファンのために特別攻略をしよう。

アイドル 伺冒険 新人賞までの1年聞か勝負
アイドルは、専門分野のパラメ

ータがすべて均等に高くなくては

ならない。 3人いっしょに育てる

のはかなり難しい。飛び抜けた能

力は必要ではないので、まんべん

なく能力を上げること。

人気度ガ350以上必要
基本的な育成法としては、やは

り最初のうちに信頼を上げ、その

後育成に入る。信頼を上げておけ

ば、自主的に能率のいいレッスン

を組んでくれるはずだ。弱点強化

には日曜日の特訓が効果的だ。な績。
をイ士
得事
るてυ

』語
力くし

大て
切良

成

AV女優もけっこう難しいエン

デイングのひとつ。いちばん重要

なのは魅力だが、それに付け加え

て常識カY底いことが条件。わずか
の差でエンデイングが変わるので、

微妙なパラメ タ操作が必要。

常鶴ガキーポイント

パラメータを悪くしようとする

と、なかなか思いどおりに育成で

きないので難しい。最初のうちは

エンデインク条件

最重要パラメータ：専門分野す
べて（発声、音感、演技、魅力）
※2年間のレッスン終了後、人
気度が350以上必要

0 
お、ライバル対決は特にする必要

はない。また、最終的に人気度が

350以上なければ、パラメータ条件

を満たしても演歌歌手なと、になっ

てしまう。

。アイドルの道は険しいぞ

エンディング条件

最重要パラメータ．魅力
重要パラメータ 演技
低いことが条件となるパラメー

タ・常識 。
しかし、常識を下げるのはけっこ

うタイヘンなので、初期段階から

なるべく上げないように。ちなみ

にマネージャーが組めるのは、発

普通に育てて、魅力と演技のパラ 声、音感、体操の3つだけ。

メータを上げる。ゲーム後半で常

識のパラメータを下げればよい。

i~ ~1j 
つが
て低；
しい
まと

う望
し
に・－・E・－u圃・・幽圃・・ OA V女優もけっこうタイへンだ

歌を聴くにはアイドル新人賞と

アイドル大賞の己回のチャンスが

ある。とはいえ、アイドル大賞の

受賞条件である年間人気ランキン

グl位は、みかんには無理。そこ
で、 l年目の末に行われるアイド
ル新人賞にタ ゲツトをしぼる。

アイドル新人賞は、毎月の仕事の、

部門別ランキングで上位になった

回数が番多いことが受賞条件。

仕事でみかんを 1位にするため、

ありとあらゆる手段を使うのだ。

1～E矧 藤村の常識、田中の魅力を
一一一」上げる。 ライバル対決でみ
3～4用 かん以外のキャうを休業さ
一一ーイせる。ほったら力、しの伊東
5～日間 に仕事をさせる

7～日剛 基本的には、することは同
一一-Iじ。みかんが仕事ですべて
｜日～I0同1位を取っているかチエツ
一一→クし、とってなければやり
ト1回 直す

フイパル対決を利用

みかんを仕事でl位にするには、
その他のライバルを勝たせてはな

らない。そのためには、ライバル

対決でみかんより優れた能力を持

ったライバルを休業させる必要が

。
リヤマ用に魅力を鍛えたキャラを

用意して、とlんどんつぶしていこ

う。てっとり早く育てるとしたら

クイズ対決は藤村、ジュリヤマは

田中がいい。日曜日はとにかくラ

イバル対決を行い、かたっぱしか

ら休業させてしまおう。

仕事は失取すること

自分たちが仕事をするとき注意

すべきことは、けっして仕事で良

い結果を出してはいけないという

こと。みかんと同じ仕事でなくて

も、 1位になると間接的に妨害を
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。みかんに勝たせるのだ
。みかんの歌は一度聴いたら
忘れられない

。
み
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を
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。
していることになってしまう。

そのためには、徹底してパラメ

タを落としたキャラで仕事をす

るとよいだろう。最終的にみかん

が仕事でいい成績をとれれば、新

入賞受賞の可能性は高いぞ。

値圏ll!!B!.i!盟問調幽
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イした際、気になる疑問点とその けではないが、知っておいて損の

答え、よりこのゲムを楽しくプ ない情報ば力、りを集めた。行き詰

レイするためのヒントを紹介しよ まったときの参考にしてほしい。

’‘レッスンをサボってばかりで困る。レルをサボるのは女
のコの状態が不安定なとき

に多い。これは女のコが一方的に

悪いわけではなく、プレイヤーの

育成の仕方にも問題がある。解決

策としては、その状態を改善して

ノーマル 週l、ε回程度サボる

病気 1週間フルに欠席する

疲労 週l、2回程度サボる

不機嫌 週の約半分を欠席

怒り 1週間フルに欠席する

あげることが先決。日曜日の「悩

みを聞く」コマンドなどて‘、それ

ぞれに対応しよう。各状態別のレ

ッスン出席率を下の表にまとめて

みた。表からわかるとおり、上機

嫌になると欠席しなくなるはず。

泣き ｜週1、2回程度サボる

タカビー｜週の約半分を欠席

色気 ｜週の約半分を欠席

上機嫌 ｜すべて出席する

失恋 ｜週l、2回程度サボる

失掠 I l週間フルに欠席する

・‘突発イベントl之発生条件はあるのか。一見ランダム市てい
るような突発イベントだが、

そのうちいくつかは一定の条件が

満たされることによって発生する。

右の表はその条件をまとめたもの。

残念ながら、「街て、見かける」と「パ

ジャマ」のイベントは運に頼るし

かない。また、「飲酒」と「失践」

は、画面上には表示されない裏パ

ラメータも作用してくる。

同棲発覚

飲酒

町で見かける

パジャマ

失鯨

色気状態で放置
μ主主主
怒り、または泣
きのとき
日曜日の直前、
ランダムで発生
棟子を見にいく
とランダムで
怒り、泣き、不
機嫌を放置する

叫パラメータを上げても仕事ガ成砲し制λ。原因としてはメインで
仕事をする女のコ以外のE

人のパラメータが低いことが考え

られる。ほとんどの仕事の成否は、

メインの女のコだけではなく他の

E人のパラメータも影響する。例
外は写真集。これは1人で行う仕

事なので、他のE人は関係ない。

1CMはジャンル巴より難易度ガあるのか
CM営業には3つのジャ 度の伸びだ。同じジャンルのライ

ンルがあるが、難易度とい パルと比較して勝つと出演できる。

う概念は存在しない。出演の決め だから、ライバルのいないジャン

手は、営業日から3ヵ月間の人気 ルを選ぶと必ず出演でをるのだ。

島幽輔副困問
コー？ー

目二
幽官置圃

。。ライバルのいないジャンル

を選べば必ず出演できるが、そ
のチャンスは限りなく少ない

。

官、句会・氷涼大会で勝利するl之は
句会では3人の総合的な な仕組みで、アンカーの体力が重
常識が問われるが、下の句 要視されるようだ。じつはライパ

を読む女のコの常識がもっとも重 ルとの相性も関係してくるが、こ

要視される。水泳大会も同じよう れは運に頼るしかない。

・‘アイドル新入賞で取う曲は選べるのか
アイドル新人賞を獲得す

ると、グループの女のコの

なかから 1人だけ、ソロの曲を聴
くことができる。これは一見ラン

ダムのように見えるが、じつはプ

レイヤーの育成の仕方によって操

作できる。ズパリ言うと、発声、音

感、演技、魅力の4つのパラメータ 語圏直盟国璽眉田園
を合計した値が、もっとも高い女 01：年の最後は、やっぱりお気に入
のコの曲が流れるのだ。 りの女のコの歌でしめたい

叫エンディングのセリフの遣いの愈昧は
ひとつの進路工ンディン ようにして決まるかというと、決

グのなかにも、表示される 定した進路のパラメータの範囲内

セリフには3つのパリエーション で、さらに細かく3段階に分けた

がある。この内容は、良い、悪い、 ものなのだ。セリフまで操作する

普通の3種類にわけられる。どの のは至難の業といえる。

03人の女のコか直面上に現れる仕 O写真集のみ例外。 l人のパラメー Oどうせなら本人が暮ぷ進路につか Oこちらは、同じ演歌歌手ても、一
事は、総合力が問われる タだけが成否判断の材料となる せたいが、操作するのは困難 番悪い状屯切〉エンデイング
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。ライJ勘定ちの成頗合棚りたい

J}y~ ！｝ Ji I園量豊園l
フ人のライハルにも能刀

パラメータが存在するが、

このパラメータの伸び方にはそれ

ぞれ特徴がある。それがライバル

の性格として表れてくるのだ。下

の表のパラメータ成長基本値は、

編集部で実際にゲームをプレイ、

6ヵ月単位でパラメータを測定し

た数値を平均して割り出したもの。

ライバル対決をしなかったときの、

純粋なデータだ。

。ライノりはが夫時の勝敗には、パラ

メータの高イ民のほか、じつはキャラ

同士の相性も影響してくるのだ
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70 

初期段階から平均的にパラメー｜自信 ｜日日 I 50 I 5日
夕の数値が高い、かなりの強敵。｜ 常識 120132149 

そればかりでなく、自には見えな｜ 熱意｜ 65165165 

いが事務所の力が大きく、仕事で｜ 発声 I300 I 322 I 351 
は必ずといっていいほど好成績を
残す。最後の最後までアイドル大｜ 音感 I30日I31日I3お
賞を競い合うことになるだろう。｜ 演妓 I300 I 323 I 354 

魅力 I400 I 425 I 459 

m一
回
一
回
一
郎
一
制
一
町
一
蹴
一
明

·r~： I器 ｜結

地昧なキャラではあるが、後半｜ 自信｜ 10 I 50 I 50 I 50 
で上位のライバルをつぶしている｜ 常識｜ 60 I 11 I s2 I 96 
うちに、ひょっこり上位に食い込｜ 熱意！ 日 156156156 

んでくることがある。音感、発声｜ 発声 I30日I321 I 360 I 3日7
に優れており、 CD収録、コンサ
ートなどが得意。ライバル対決で｜ 音感 I400 I 420 I判 I45s 
1まジユリヤマが苦手のようだ。 ｜演技｜ 100 I 121 I 166 I 201 

魅力 I200 I 224 I 256 I 293 

パラメータ成畏蔓

·~： I 結 ｜ 舘 ！ ？請
40 I 40 I 40 I 40 
50 I 5日 I50 I 50 
39 I 55 I 11 I s4 
41 I 41 I 41 I 41 
1お I154 I I 89 I 233 
11s I 200 I 219 I 2羽

初期のランキングはア位と、ラ｜ 信 日日

イパルたちのなかでは最下位。し｜常識 30 

かし魅力のパラメータがずば抜け漏吉T4o
て高いため、写真集撮影での対決「τ二寸で二

｜ 声 10日
は無謀だ。常識が低いのでクイズトー二一一トニニ

｜ 感 150対決では楽勝だが、相手をする必E ；~ uu 

誕生デビュー

要はないだろう。 演技 I300 I 326 I 357 I 3s5 I 414 
魅力 I600 I 62s I 6日 I6s1 I 110 
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演歌歌手だけあって音感、発声｜ 信 日日

はかなり高い。常識も高く、クイ｜常識 60 

ズ対決では苦戦を強いられる。 C両会152
0収録、コンサートでは柿崎と同「亡土寸て了

｜ 声 250
レベルか、それ以上の実力を発簿一 一

音感 I450 
する。ジユリヤマ対決で蹴落とせ

ぱ、とくに警戒する必要はなし＇ oI演技 ｜100 
魅力 ｜初日

'94年 I・95年 I'95年
12月 16月 I12月

40 

50 

73 86 

52 52 

278 307 

484 492 
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321 352 

4日 40

50 50 

97 I DO 
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I 96 229 

387 411 

＇~ラメータ成畳基本値
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6月 I12月 6月 12月
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日
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一
相
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初期段階のランキングはl位。｜自信 日日

パラメ タが大きく上昇するわけ｜常識 I 0 

ではないが、ほっておくとそのま市念T7l
ま独走される恐れも。常識が低い「Z二寸で二

｜発声 200 
ので、震初のうちにクイズ対決でトーー－－＋－－＝－＝－＝－

｜感 3001位の座から引きずりおろそう。 t 出 uuu 

ジュリヤマも有効だ。
内
川

u

－n川
u

nuu

－rhu 
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妓
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力

演
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魅
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成している段階では、まだ内容が

確定してないからだ。つまり、本

当の内容はこのプレゼントに当た

った人にしかわからない。限定20

本しか制作されないうえに、その

内容も謎のベールに包まれている

という、超貴重なプレゼント。金

色に輝く、開発用のCD-ROM

カ1まぶしい。

。レッスンを＊JIんて’もサボってばか
り。話しにならない（画面は製品版）

このうヌレ包シト§入手....に隠？
さて、フ戸ンには定まらないこ 入して送るだけでOK。だだし応

れらのプレゼントを手に入れるに 募者多紋の場合は、厳正なる抱選

は、どうしたらいいのか。その答 によって当選脅か決定される。な

えは、 9月22日に発売される予定 あ、プレゼントの選択はできない

のPCエンジン版「誕生」のなかに ので注意してほしい。締め切りは

あるのだ／ このソフトに同羽さ 10月31巳の消印育効。当選者の発
れている、戸ンケートハガキ｜こ記 表は発送をもってかえるとのこと。

こちらはなんと、スーパーCD-

ROM＇ソフト／ その名も『誕生

激闘篇』。商昂版とどこが遣うのか

というと、難易度が恐ろしく高い

のだ。商昂版を何時間もデパッグ

した開発者でさえも、まともなエ

ンデイングを見ることができない、

上級者御用達パージョンーになる

予定。というのは、この記事を作

。ちょっと目を離すと、すぐに機嫌

を損ねてしまう／（画面は製品版）

。
こ
の
｜
枚
の
箸
約
書
が
今
回
の
プ
レ
ゼ
ン
ト
を
実
現

される。時間は3分程度とちょっ
と短いが、ゲム紹介とアフレコ

風景などが収録されており、充実

した内容になっている。さらにう

れしいことに、ナレ ションは古

川登志雄さんと、嶋方淳子さん。

このE人が、ゲームをわかりやす
く紹介してくれるぞ。

。
レ
コ
ー
デ
ィ
ン
グ
風
景
も
ち
ょ

っ
と
だ
け
収
録
。
主
演
の
3
人
が

楽
し
そ
う
に
歌
っ
て
い
る
様
子
は

一
見
の
価
値
ア
リ

レナタ」け
だ
4
2砕
紹
が
の
優
ム吉田’
一
の
ゲ

人
ま

2一3
0
タ

誕生プロモーションビデオ

《L rn11－・担弘J 色布Ea乙さるか
，合， ＂＇ーゥ乙 l!＜（叫ι＂＇＂）？＇
'c会~主 ！l-1,iH~~ ,, ! 
’惨事6・＇＂鳳， n>-・1"-

凡Jヒ．

ιイF却。官；＿t量＂ナ.. ＇‘”附
肉＂

b・6 ＇可a“‘過
8完邑多品1180 0 

’例同 1Vt ⑧ 

腎約，＇r

Fι＇＂＇＇iヤ必柿眠

突然の発売延期

に涙したユーザーは多いが、

逆に「ゃった勺」と思っているユ

ーザーもいるのでは？ 本誌8月
号の記事「誕生スポーツ号外」で、

プロデユーサー多部田俊雄さんが

公約した「あーっと驚くプレゼン

ト」が実現するからね。今回はそ

の期待に応え、合計10日名に当たる

2つの超プレミアプレゼントを大

発表／ どちらもファンならぜひ

手に入れたいシロモノだ。ありが

とう、 NECアベニュー。

その1

PCエンジン版の販促用として

作られた、オリジナルビデオ。限

りなく入手困難なものだが、今回

は抽選でBO名に特別にプレゼント

i 頭
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E 
c 
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二L
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ロ
コ
σ〉
華
麗
な
c 
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ゲームからアニメヘ、吹き荒れるメディアミックスの嵐

あの『卒業」が強力スタッフの下でついにアニメ化

r卒業クラデユエーションJ
パソコン版が発売されて以来、その締麗なグラフィックと声が出るというシ

ステムからアニメ化の希望が高かった r卒業」が、ついにOVAとして登場す

る。制作はアニメイトフィルムが行っており、製作はパンダイビジュアルとム

ーピック。来年の新春発売を予定しており、シリーズ全4巻となる予定。
1・2巻は5人が卒業旅行を経てから、卒業するまでを描く内容で、作画監

督とキャラクタデザインを「美少女戦士セーラームーン」のキャラクタデザイ

ンで知られる只野和子さんが担当。 3・4巻は外伝的な内容で、架空の惑星を

舞台にしたロボットアクションものになる。こちらは rヤダモンJの作画監督

などで知られる毛利和昭さんが、キャラクタデザインを担当する。監督にはP
Cエンジンでは rバニラシンドローム」のキャラクタデザインで知られる西島

克彦さん、 1、2巻の脚本は文庫「卒業」を執筆した渡辺麻美さん。この豪華

メンバーで目下制作中のOVA「卒業Jo早く動く5人娘の姿が見てみたいね。

アニメ版・ 3年B組のメンバー
キャラクタデザイン・只野和子

中本静

OVA 「誕生』3人娘が高校時代を演じるラブストーリー

「誕生デビューJ
OVA版「誕生Jも制作進行中。伊東、 藤村、田中の3人がドラマに出演し

ている設定で、第l話は、高校生の伊東が恋をし、そして失恋するというスト

ーリー。話の感じは、かなり少女マンガっぽい内容で、女のコでも楽しめるか

も。椎名へきるさんが声をあてるオリジナルキャラクタの相田幸子も登場する

このビデオ、ソニーミュージックから10月21日発売。価格は5800円（税込）。

。伊東は、ゲームではなかなか見せな
い女のコとしての安情を見せてくれる

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．

。幡名へきるさんが声をあてる相田幸

子。彼女の役所は見てからのお楽しみ

TV SNK・テレビスペシャルアニメ第4弾／

rサムライスビリッツ」
NED・GEOの人気格闘アクション rサムライスピリツツ』が、 9月18日

（日）にフジテレビ系列で全国放映される。暗黒神によって復活した天草四郎

時貞に立ち向かう覇王丸たち剣士たちの闘いを描いたものだ。本編中に、この

秋に登場する新作 r真サムライスピリツツ 覇王丸地獄変」の覇王丸の隠し技

のコマンドが隠されているとのこと。一時たりとも見逃せないぞ。なおキャス

トは、覇王丸がSMAPの香取慎吾さん、ナコルルは千葉麓子さんに決定した。

。
シ
ャ
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。
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SNKの人気キャラが戦いあうぞ

『THEKING OF FIGHTERS’94J 
r餓狼伝説」や r龍虎の拳」などSNKの人気キャラクタたちが集い、

夢の対決を繰りひろげるこのゲームが、近日アーケードに登場する。

今回は従来の1対 lの戦いではなく、 3人 l組のチームごとで戦いあ

うという新システムをとっており、ほかにパワーをためて攻撃力が上が

るシステムやご存じ超必殺技など、さまざまな要素が盛り込まれている。

SOFT 

OSN Kの名作 「サイコソル

ジャー」の超能力少女 ・麻宮

アテナ率いるチームも参戦

言，

O炎を操る武術を使う、草薙
京カ漂いるオリジナルキャラ

クタの日本チームだ

r銀河お療機伝説ユナ」のキャラ
クタデザインなどで知られる明賓

本 美加さんのイラスト集が発売中だ。
／戸ー『＼ 雑誌「モデルグラフィックスJで

／ 行：＼ ＼ 運賃中の＇MS少女Jのイラスト
I Iで，E lなどを集めたもので、r機動戦士ガ
＼ 回困 ／ ンダムJのメカを甲胃風にして、
＼、＿.／ 女のコに着せたようなイラスト67

点在収録している。ユナの原点が
あるとも言える1冊。大日本総画
から、価格は初日日円（税込）。

＇＇＂＂＇＂＂＇＇＇＂－－.一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一’ L

。龍虎のロパート、餓狼のテリ一。最強の座をかけて激突！！

nd 

静
観
照
掴
つが，・

レ
UW
用
庁
無
関
地
ワ
実
ウ
円
i

．

TV 

コナミは、神奈川県座間市に開
発鎚点在開設するにともなって、

ニュース 業務用ゲーム機、施設運営などの
〆戸ー『＼ アミューズメント事業を強化して
I tru ＼いく。この r東京テクニカルセン
I L事WlミlターJでは立体CG在駆使したゲ
¥ ＼詔J j ームや、大型僅体の開発などを行
＼、ー，／ うとのこと。アミュ ズメント施

設事業部が新設され、施設運営の
管理など在行い、アミューズメン
ト市場での競争力在高める方針だ。

． 

OVAシリーズの終了後も、 coドラマや番外編のビデオが出るほど

人気力、高い「天地無用／ 題皇鬼J。以前からウワサされていたTVアニ

メ化がついに決定。制作はすでに進行しており、テレビ東京系でID月頃

からスター卜。近く10月には、 PC-9801版のゲームも発売される予定。

これからの「天地無用／」の動きから目を灘せないぞ／

可Z

~.JJ 。
互
干
｛由
海

時

天
地
に
片
思
い

し
て
い
る
が
、

ラ
イ
バ
ル
が
多
い

題呼天地

。いつもは情けない天地だ力え女のコを守るた

めなら、その隠された実力を発揮する

MEGA-CDをl台で楽しめる

『CSD-GMl」

。普通のCDラジカセのようだが、カセットデ
ッキの下にカートリッジの差し込み口がある

。SNK• PIONEER. LDC/ AIC • AIC 

。宇宙刑事の美星と、ナゾの天才科学者

の鷲羽。ともに天地の家に居候している

NEWS 

． 
バンプレストから、業務用対戦格
闘アクションゲーム r機動戦士ガ

グツズ ンダム EX一円EVUE』が近
.／＂ー、、 日アーケードに登場する。あの懐
I . 一 ＼ かしいガンダムやガンキヤノンな
( lこ九lどのモピルスーツ14体がそれぞれ
¥ 、~ fビームライフルやビームサーベル
＼、＿／ を駆使して戦う。今回は、メカデ

ザインの大河原邦夫さんがデザイ
ンした謎のオリジナルモピルスー
ツも1体加わっている。

就職の会社訪問を題材にした、
一風変わったシミュレーションゲ

グッズ ームが、 PC 9801シリーズで発
／ー＼ 売される。超大手企業から戦略的
／ ＼ な中小企業などの5社在相手lこ、
I ・1 ・l l就聴活動を行って内定をもらうの
＼ 巴ノ ／ が目的。薗鐙時の質問も、企業に
.......... / よって配点が異なり、その企業が

どういう人材を欲しがっているの
かを分析することが必要。メディ
ア21から発売で、 7800円（税込）。

． 

一見ただのcoラジカセに見えるが、これはメガドライブの全ソフト

を遊ぶことのできるcoプレイヤー「CSD-GMlJなのだ。 coで

音楽を聴けるのは当然だが、rソ二ツク・ザ・ヘッジホッグ』などのカー

トリツジのゲームを遊べるのはもちろんのこと、 r夢見館の物語』などの

MEGA-COのソフトを使用することができるのだ。ほかにも絵の出

るCDrco-G」の機能も箔載しており、マイクをつなげばcoカラ

オケとして使用することもできる。このエンタテインメント性に富んだ

プレイヤー rcsO-GMl Jは、アイつから9月 l日に発売予定。価

格は4万5千円（税別）とのこと。

． 
SNKの r餓狽伝説SPECI
AL』が兵庫県富察本部少年課の

ニュース r少年在守る日Jのキャンベーン
／，ー、、 のポスターとして使用されるとと
I -ff)) ＼ になった。このポスタのイラス
lザ¥JY(; lトは、 SNKのイラストレタ－
¥ ~辺） ／ 森気楼さんが錨いており、 15人の
＼ー／ キャラクタたちが手と手在取りあ

い輸になっているというもの。ポ
スターは、兵庫県内の派出所など
に9月いっぱいまで掲示される。
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舎月も、AV情報もりだくさん。秋の夜畏は、ゲームミ
ュージックやドラマCDで有意義に過ごそう。

， ぼっ，弱メイル ｜ 
SOUND BOX'94 I 

キング

発売中

360日円（税込）

パソコンで発売されて以来、

スーパーファミコン、 MEG 

A-CD、PCエンジンと多く

の機種に移値されている rぼっ

ぷるメイJltJの音楽を一挙に集

めたCDが発売される。オリジ

ナル音源からの全64闘に加えて、

エンデインクの「誰かがあなた

を愛してるJのヴォーカルパー

ジョンを収録している。

r Shiena I 

声優・椎名へきるさんが歌う

ソロアルバムがついに登場。い

ままでキャラクタとして歌って

きた自は多くあるが、椎名へき

るさん自身として歌われたアル

司パムは、これが初めて。凶はポ

ツプで明るめの曲が多く、テン

ポのいいアルバムに仕上がって

いる。初回特典としてポスター

がついているぞ。

H’F ワールドヒーローズ2~ETI
F イメージアルバム ｜ 

キング
発売中

30日日円（税込）

CD 

ンドトラックアルバムが発売さ

れた。主人公の真野妖子役の久

川綾さんが歌う「頑張る私が好

きJを含むヴォーカル3曲を収
録しているほか、アズサなどが

登場するミニドラマ「妖子 Hi

gh School Story 17 J 3編

を収録している。

， 卒業開I開 －111.:i:・全員集合／ ｜ 

アニメイト・フィルム

発売中

30日日円（税込）

r卒業』と r卒業II」のキャス

トが集まったドラマCD。スト

ーリーは、中本が企画したラジ

オ番組で、電話相談室を開く。

5人が質問電話そっちのけで騒
いでいると r卒業II』の石橋か

ら電話が…。テンポのいいギャ

グが続き、なかでも金丸日向子

さんの加藤、 新井、 高級のモノ

マネは必聴の価値アリ／v初アライフ
オリジナル・サウンド・ヴアージョン

異色の格闘アクション rワー スクウェアから、 9月ε日発
ルドヒーローズ2cJET」のイ 売のスーパーファミコンソフト

メージアルバムが発売される。

I U'J・l'UJ rライブ・ア・ライブ』 のオリゲーム内で使用された曲から10 ジナルサウンドのアルバムが登

簡をADKサウンドファクトリ ライブ・ア・ライブ 場。ゲーム中に使用されている

ーが、フルアレンジしている。 幽から41曲を収録している。い

ほかに、ヴォーカルパージョン ろいろな世界をオムニバス風に

ポニーキャニオン を2曲収録している。初回特典 NTT出版 進んでいくゲームの、中国風や

発売中 として、 錨き下ろしの82ポス 発売中 s F風など世界ごとに違う曲調
2500円（税込） ターがついているぞ。 25日日円（税込）

を楽しむことができる。

YID v刀イターズ以卜M イナマイト
ポニーキャニオン発売中

5即日円（税込）

NED・GEOの rファイタ

ーズヒストリーダイナマイト」

を徹底攻略したビデオ。キャラ

クタごとの攻略や、超強力な連

続授などを紹介している。これ

を見れば、ノーミスで最終ポス

として登場する牛に会うことが

できるようになれるかも！？

VIDE 
〆 マクロスプラス Vol.l 

陸自
lt!'.C~でウヂち「l ~＇＿！~~ 
マタロスヲラス

A 

パンダイビジュアル発売中

7800円（税込）

人気シリーズ 「超時空要塞マ

クロスJをモチーフにした新ビ

デオシソーズ。 戦闘シーンなど

にCGを用いており、ハイクオ

リティな映像を楽しむことがで

きる。ストーリーの主幹にラブ

ストーリーが流れており、その

複雑な関係のゆくえも気になる。

「率業』や r誕生』などで有名
な竹井正樹さんが手がけた工ルフ
のパソコンゲーム『ドラゴンナイ 本
ト4』のムックが発売されている。 ／ー＼
ゲーム中でビジュアルとして使わ ／ 多，、 ＼
れた原画のほかに、未使用の原画1＼~少i l 
も収録している。攻略も同時に収 1 'd'J 
録しており、全敵兵の能力や、栂 ........___ / 
されたアイテムのありかを全て網
躍している。之れは辰巳出版から
発売。価格は2000円（税込）。． 

報

＼

〉

／

畑
一
？
＠

）

海

／

c

＼

。

団
中
出
暴
こ
と
飾
容
－
つ

。

2
備
鍵
な
う
う

年
内
い

中

。

一
準
も
滋
行
ご

格

、
と
備
る

力
を
寮
過
を
防
適
と

う
準

れ

一
入
法
た
け
を
て
体
お
れ
さ

メ
導
制
つ

付

・
じ
団
行
ぞ
目

ム
け
規
な
格
影
応
る
を
れ
注

一
付
は
に
に
悪
に

す

け

そ
が

ゲ
絡
で
題
ど
の
容
示
付
が
向

で
の
会
問
な
へ
内
表
絡
体
劃

力
ム
譲
ど
写
供
。
で
に
団
の

リ
一
米
ほ
錨

子
の

階
の

2
ら

メ
ゲ
は
た
性
、
も
段
も
の
か

ア
が
れ
れ
や
で
う

5
の
体
れ

体
こ
さ
力
と
い
を
そ
団
こ ． 
日本ビクターは、 キャラクタを
輸にしたメディアミックス在展開
していく。手始めは、テレビ東京 ニュース
系で般映している rメタルフアイ ／戸F 『、＼

ヲ一MlKUJ。近未来の女子ブロf店 IJ},¥ 
レスが題材のアニメで、ピクターl~い l
が自主制作したオリジナルアニメ ＼ 、~ I

はこれが初めて。 9月には音楽C 、、ー’／
D在発売、セガサターンでのゲー
ムの開発も進行中。これからの展
開にグループ内の連機をはかる。． 
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MEGA-CD版 ，，まつぷるメ
イル』のキャストがドタパヲのギ
ヤグドラマを演じるCD'Iまっぷ CD 
るメイルパラダイス』がキングレ ，戸田h、
コードから発売される。このドラ ／／マ、＼
マでは、圃府田マ＇）子さんと、推 11.r1
名へきるさんがオリジナルキャラ ＼ ~「ノ J
クタで登場しているぞ。もちろん ＼ーノ
メイル役の称康めぐみさんらのキ
ヤストも大活躍する。 9月21日に
発売で、 30日O円（税込）。． 
任天堂は来年2月から、衛星デ
ジタル音楽放送 （通称セント・ギ
ガ）にスポンサーとレて衛星般送 ニュース
を使ったデジタルデータ政送事業 J戸－、
に乗り出す。 般送衛星の未使用部 I －~ ＼
分の周渡航利用し、前人気の高Iゆ喫ミl
いゲームのデモソフトや、カラオ ＼ ＼，担U J 
ケ番組などを配信する予定。契約 ＼ー／
数が6万5千件弱という状況で、
任天堂がいかに魁力的な番組を鍵
供できるかが注目されている。
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一一劃物が好きだと聞きましたが？

「ええ大好きです。とくに想像上の

生き物、ドラゴンと力、好きです。」

一一ベットとか自分で飼っていらっ

しゃるんですか？

r臼オカメインコを飼ってます。か

わいしですよJ

一一一これから、演じてみたいキャラ

クタってありますか？

「動物を演じたいです。動物を演じ

るのが好きなんですよ。たとえば犬

なら「ワンJと鳴くじゃないです力＼

でもその中にいろんな気持ちが込め

られているんです、それを表現して

あげたいんです。すごく難しいんで

すけど」

一一寸殴後に、ファンにメッセージを。

「これからも、いろんなことをやっ

ていきたいと思いますので応援して

くださいねJ

本当にPCエンジンのソフトで、多

くのヒロインを演じている冬馬さん。

これからも頑張ってほしいね。

草
穴

ル
l
駒

V
ん
．

a
冬、

工

N

・
C
寅
毎
回

p
出
宮
戸

． 冬馬由美 -
プロフィール’

12月20日生まti.-A型。千葉県

出身。趣味はドライブ、イラス

トを摘くこと。代表作は「ああ

っ女神さまつJのウルド、 「ロー

ドス島戦記」 のデイードリット。

p Cエンジンでは、弓E；可あ官嚢様
伝説』のリアや、r.＼：よぷよCD」
のルルーなど数多くのゲームに

出演している。

今月のビープルは、PCエンジンCD-ROM＇に多くの出演回数をほこる、声

優の冬馬由美さんにインタビューをおこなった。

一一声優を目指したきっかけというのは？

「思い立ったのは高校ε年生のときでした。役者になりたいと思いまして」
一ーでも、役者だったらほかの道もありますよね、なぜ声優だったんですか？

「演じるという仕事のなかで、舞台や映像などを含めたいろんなことができる

んじゃなし1かなって思って、声優の道に進みましたJ

一一声優としてのデビュー作は何だったのですか？

「はじめて声を吹き込んだ作昂を、デビュー作っていうのでしたら「ドラゴン

ボールJの最初の天下一武闘会での観衆のガヤが最初ですJ

一一憲初のゲームの仕事つてなにか覚えてますか？

「えっと最初に3本まとめて録音したのを覚えてます…。でも何のゲームだっ

たかまでは、ちょっと覚えてないですJ

一ーウaームをプレイすることはありますか？

「たまに遊んだりします。でも長くやると目が疲れちゃうんで、 5分ぐらいし

かできないんですよ」

一一自身で出演されているゲームを遊んでみたことはありますか？

「実は、ほとんどやったことがないんですよ。 rぷよぷよ』はやったりします

が、私が演じているルルーってサタンの次に強いでしょ。まだ、会ったことが

ないんですよ」

一-----f;本日とかどのように過ごしているんですか？

「仕事がら外に出ている機会が多いので、お休みのときは家でゆっくりと休ん

でいるのが好きです。とくに何をするってことはないですねJ

－一ーなるほど、お忙しいですもんね。

部固さんにたのんで録っていただきましたJ

・エメラルドドラゴン

ファルナ役。八スラム王子のお目付役の修道女でありながら、王子を想ってお

り、立場と愛情にとまどっている。

「ドラゴンが出てるので 『やらせてくださL＼』っていったんですけど女性のド

ラゴンっていないんですよね。ファルナの、意地をはっていえない八スラムへ

の想いをもう少し表現してあげたかったですね。でもファルナはかわいい／J・EQUUS
冬馬さんが日頃から意識している 「おしゃれJな部分にこだわったCD。都会

をテーマにしたアルバムで、 Im泊中のうち、フ曲を作詞している。
「街に住んでいる、いろいろな人たちの気持ちになって詞を書きました。その

中の曲「Happynessand Very kind」は、私を応援してくれる全ての

人たちへの“ありがとう”という感謝の気持ちを込めましたJ

ル ニO R・・1笠」....iiit"
ドク N
ドス E
ラ力、c
ゴらホ
ン発｜
』 売ム
申工

「レ
エ ク
メ ト
フ 口

自分の作晶についての感想や、

とくに印象に残ったこと、エピ

ソードなどを、思いつくままに

語ってもらうコーナーです。

。
パ
ッ
プ
か
ら
9
月
l
日
発
売

の
C
D寸
E
Q
U
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S
」。
街
を

コ
ン
セ
プ
ト
に
し
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ム
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3
千
円

（税
込
）

『

f

。NECAvenue/HEADROOM • NEC Avenue/HEADROOM • NEC Home Electronics／メディアワ クス／RIGHTSTUFF／グローデイア

・卒業 グラデュエーション

高減麗子役。お金持ちのお嬢様で、美貌をほこる。かなり高飛車な面を持つ。

「かなり高飛車な女のコですね。でもあれぐらいまで高飛車だと逆にかわいい

ですよねJ

・モンスターメーカー聞の竜騎士

主人公のライア役。八一フエルフの少女。その数奇な運命に翻弄される。

「ほかにイ I）アっていうドラゴンの声をやらせてもらってます。ドラゴンがい

るって筒いて、 rゲームで使わなくてもいいですからやらせてください』って多

品開J圏置｜滑 li(jlj・ha何一 阿 川 l’－圃・圃岨圃｜ン「 E I ，. 圃・・・・・L h宅調・ 竜 『E
~.u圃掴園田園田｜ 』 卒 C I a・・・・・・・・・r E』喝 騎モ C

S金潤圃圃置｜ 寮汀.－~ ドロ
帽園・田園田園｜ グニ 1温 ・・・量 、甥V I タニ
哩・園田園E ラユ i温．．．． ， ノ r ... I ｜ユ

デ｜ 圃・・・広之怪込ょιふよ：.；；；，込ご t メ l
ユカ、＿..~園蔭要望盟国 ｜力、
エら ・・・. 』 :i.マ圃・圃睡圃・・・・ カら
｜発 圃圃圃」4面嗣 発
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Creator’s Room 
キャラクタデザインのお仕

ライトスタッフ
木村明広さんの場合

』＜ j 

1970年3月21日生まれ。崎玉県出
島。組昧lcl:F18蛾（ミカ・ハッ

キネンのフョコン〉、仕事以外で鎗を

猫くこと。鰻近は小書障の婦し鎗な

ども手がける。 PCエンジンでの
代表作は、rエメラルドドラゴンA

rフィーンドハンタ－，，怠ど。

か。 SFだが、完笠なSFではない

ので、普通の服に近く、 けっこう難

しかったそうだ。

rこのキャラクタデザインという仕

事につきたいのならば、絵を描くの

が好きなのが大切なこと。総描きの

才能というのは、総力、上手な才能で

はなく、どう努力すれば絵が上手く

なるのかを理解できるのが才能Jと

木村さん。あとは、それを実現する

だけの努力をすることだとか。

と、人闘を人間らしく描くこととか。

キャラクタの顔が同じにならないよ

うにしたり、骨格や表情などに気を

配りながら描力、ないと、そのキャラ

クタを殺してしまうそうだ。

そのように注意しながら、 lつの

キャラクタを描き上げるのに、かか

る時間は約30分ぐらい。だが、すべ

てが30分でできるわけではない。 服

の形態や、材質などを考えていくと

ネタに詰まることもあるという。そ

んなときは、 ファッション雑誌を買

ってきて読んだり、街に出て、 道行

く人々を観察したりする。そうする

と、結僑いいモノができることがあ

るとか。でもデザインするのに大変

なのは現代の服のデザイン。実際に

存在するものだけにごまかしがきか

ないのだという。パソコン版 rアル

シャーク』はけっこう大変だったと

はない。最近のソフトメーカーでは、

キャラクタデザインはデザイン室の

人闘が行う場合と、フリーのデザイ

ナーに任せる場合とがある。その場

合の仕事は、キャラクタデザインの

ほかには原画を手がける程度だ。木

村さんは、もともとCGの仕事をさ

れてから、原画やキャラクタデザイ

ンを始められているので、かなり希

有な例といえる。

キャラクタデザインを行うときに

気を配ることは、全部キャラクタが

同じようにならないようにすること

ゲーム制作の最初の段階で、シナ

リオや原案などの、字だけでしか存

在しない企画を自に見えるものにす

る仕事、それがキャラクタデザイン

だという。木村さんの場合、現在携

わっている rァルナムの牙』では、

シナリオの原案から、世界観設定や

背景設定、キャラクタデザイン、絵

コンテや原画、アニメーション作成

までJアルナムの牙』ではグラフイツ
ク関係すべての仕事に関係しておら

れるのだ。もちろん、これは普通の

キャラクタデザインの方の仕事量で

－璽密置彊E・
学校で勉強するヒマガあったら総

を描こう。この仕事に学校の成績

なんて関係なし1。でも率業はする

べき。だからノートに黒板のモノ

は写すけど、績に絵も箔く。同じ

絵柄ばかり錨くのはダメ。自分を

給でいじめるぐらいに鍛えよう。

木村さんのとある1週間のスケジュール
月 12: 00起床。暑さで自由貿める。
13: 30入浴して豪を出る．暑い
14: 15掛L涼し〈て憎しい。スタンドをつけ、仕事に入る。
11: 30今日初めての食事b今日はづけ井だ。
火 I: 00 しばらく仕事した後、 夜免 コンビニ弁弘サラダ、お茶カ覚書。
6: 30太陽が昇ると、就嵐 仰こ頭を突っ込んて官民る＠もう慣れたものだ。
13: 00起床。封土てす）2日目が始まる。起きて5分後には仕事を開始する。
14: 30今最肪 畳紙 今日はカレー南蛮だ。
21: 00けっニう仕事して、 晩飯。今日は鳥肉と野菜の辛味妙めだ。
水 3: 00なかな例士事をして、 夜食昨日と同じメニュー。帰路て猪に会う。

とっても熔しい。
7・00湖沼。少し蜜れ力潜まってきたかな…。
15：・00起床。会社て切3日目。ヒゲカ神びてきているが、気にせず仕私
16：・00昼鉱今日はカツ井だ。
11: 00仕事をも〈もくする。3日固なので、 髪古川7ベタ。
22: 00遇払 家カ号車羽なので、北因坊事も なーんて…。
離ニれを2臣服り返す。日曜日は、ヒ・ミ・ツ。。 ． 

． 
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〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMPCエンジンファン編集部
10月号インフォ・プレゼント係

町士事風景。ライトテーブルやパ、ノコ

ンが置かれたこ・自身の机てイ士事される

Cいドソン街共。r銀河同船華
伝説ユナ2」の販促用ポスタ
ーをゆ名にプレゼン卜
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メーカー各社の鍵供による、舎月のプ

レゼントだ。欲しい人Iま八ガキに、 ①希
望するプレゼント醤号、②住所、③氏名、

＠年齢、⑤学年（鴫叢）、＠・寄醤号、⑦

このコーナーに対するご憲見やご希還を

明記のうえ下記まで。締め切りはg月29
B必着。発送をもって発表とします。

毎月10日は「少年を守る目Jです。
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ENGINE 
6月初日から7月四日までの売り上
げBEST10と、 g月号爵者アンケ

ートハガキ1000遍から集計した前人
気、移植希望を掲蔵。舎月も量新ソ

フトの情報を満蔵してお伝えする。

;r.ur~J:'fl o 
今月発売された新作ソフト8本の
うちフ本がBESTID内にランクイ

ン。 l位の r3x3EYES 三只

眼饗成」はユーザーの移植希望が高

かった作品の移植作。また、テイジ

イエル販売の参入第l弾ソフト rァ

ドヴァンストV.G.』が己位と健闘

している。シI) ズものの強みかrド

ラゴンナイトIII」が3位にランクイ

ン。そのほか 「ネオ・ネクタリス」、

rパスティール2」、r栄冠は君に高

校野球全国大会」のシミュレーショ

ン勢力、すべてランキングに。シミュ

レーションゲームの人気の高さがわ

かる結果となった。

。パソコンからの移植作として大健闘し
ている 「アドウ’ァンスト V.G.」

Eヨ~圃
フ／8 3X3EYES 三只眼鍵成

フ／8 パスティール2

フ／15 栄冠は君に高技野湾主国大会

フ／15 チキチキボーイズ

フ／22アドヴァンストV.G.

7/22 ドラゴンナイトm

タイトル ポイント スペック表記

三只眼.戚 1NECホームエレクトロニヲス／アドベン拘－
7451 

1羽年7月8邸機A醐円／ア→→ゅード両対応

NECホームエレクトロニクス広報桑原秀夫さん
オリジナルシナリオを加えたPCエンジン版 rs×3EYE

s 三只眼饗成』は、ダイナミックな画像により、スーパーC
0-ROM＇ならではの迫力のある映像シーンを展開しています。

まだ来体験の方はぜひプレイしてみて下さい。

（株）あくと商昂企画課 鍋野淳さん
とにかくアーケードカードでのアニメーシヨンはスゴイ／ ゲ

ームもコマンド式でなじみやすいから、ファンはもとよりビジ

ュアル指向の人には絶対にオススメ。 9月中には再販も予定し
ているので、買い逃した人は早めにチェックして下さい。

最高におもしろい／ （同様21通）
アクセスが長い （問機10通）
グラフィックが予想以上にきれい

に仕上がっていた。 （［司様6通）

ビデオイ寸きでうれしいがあんなに
短いとは思わな力、った。（［司線4通）
シナリオが良かった。エンデイン
グは泣けた／ （同様4通）

5241 話脱出凹O

ドラゴンナイトIII

ネオ・ネクタリス

パスティール2

ぶよぶよCD

1NECアベニュー／ロールブレインク
3791羽年7眼目尭亮刀聞円／スーパーCD-ROM'

2絡 l ；；芸品i；ぷ~~；宏之CD-ROM'

1941~；五；iゐ~；~~λ.：；.：.；，;IJ-1'耐応

1NECアベニュー／パズル
1871羽制服日続棚円／スーパーCD-ROM'

GS鍵神

スーパーダライアスII

栄冠は君I~ 高校野球全国大会

Iパンブレスト／アドベンチャー
1571.94年1月四日続／酬／ト1(-00ー円OM'

1NECアベニュー／シユーテインク
1451 ~3草11月間尭売/7800円／スーパーCD-ROM'

iアートデインク／シミュレーション
1401畔 7月15日珊/9800円／ア寸ードトド画対応

l日本ファルコム／アクション円PG
1201114年E月IB日尭亮/7剛円／スーlトCD-ROM'

フ／29 GS美神

ア／29 ネオ・ネクタリス
ポイントは、側あくと、倒メッセサンオーをはじめ複数の綱留守象店から得た売り上げ本数に、一定の係数をかけて算出したものです。また、
若君、且内の前回順位は「初Jが今月初めてチャートインした作品。「ー」前島去にランキングに登場し、前回ランキング内になかった作品を意味
します。媒体のアーケードカード両矧E妹、スーパーCD-ROM＇・アーケードカード両立抗、を示します。また、価樹立すべて糊ljてす。
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『的10
E位に50票以上の差をつけて、 2
力月連続首位を獲得した 「誕生デ

ピユ 』。発売日が延期されたので、

ファンはヤキモキしていることだろ

う。 r天外魔境IIIJは続報が出ないに

もかかわらす、上位をキーブしてい

る。 4ヵ月連続ε位を死守していた
r餓狼伝説SPECIAL』がここ

にきて4位に。また、 rモンスターメ

ーカー 神々の方舟』が再度BES

TIO内に返り咲いた。

。移植希望に長くそのタイトルがあった

rプリンセスメーカー l』

堂々2遭’闘を遺成した「麗生
デビュー品群しい内容は本li47

ペーヲからのiE’をみてもらう
として、今月は広績の本明律子

さんに状況を由ってもらった。

-8月26日の発売予定日ガ延

期された理由lま？

rイベントが増えたため、チュ

ーニングに思い切りてこすりま

したJ

一＿ r誕生デビュー2」の企

画Id:?

「皆さんのご声援次第です」

一－2カ月連続1位の感想を。

「さんざんお待たせしてしまい

ましたが、 9月22日発売は本当
ですので、皆さん店頭に足を運

んでくださいJ

タイトル

誕生デビュー

天外魔境III

女神天国

側
一
純
一
一
間

データ

NECアベニュー

開発状況100%

八ドソン

開発状況10%

餓狼伝説SPECIALl’ω 
卒業E ネオ・ジェネレーション I 154 

コズミック・ファンタジー4・宮町麟

銀河お娘様伝説ユナ2

プリンセスメーカー1

聖夜物語

モンスターメーカー神々の方市

161 NECホーム工レヲトロニヲス
開発状況日日%

ハドソン
開発状況9日%

リパ ヒJレソフト
開発状況5日%

日本テレネット

開発状況7日%

ハドソン
開発状況60%

67 I ~~：~i.:o~~o=n 

681』ぷ60%

SS l~：~；~~ユ
以下、 プリン包スメーカー2、スタートυンク・オデッセイII a・m・、ロー
ドス・•E2、鹿．鞠.， （仮称｝、アルナムの牙獣•＋＝神徒伝鶴、 YAWA
RAC!／、・・天使デジタルアンジュ、サークm、ドラゴンハーフと続く。

fT!ilO 
数ヵ月、首位を争う熱い一騎討ち

が行われていた上位己タイトル、こ

こ2ヵ月 rスーパーストリートファ
イターIIX』が勝利していたが、今

月は rああっ女神さまつ』が凱歓を

あげた。 6月号でデビューし、BE
STlD内から消えたことのない 「ド

ラゴンナイト4』が、今回ランクか

らはずれてしまった。新しいところ

では、 rヴァンパイアL rpoL IC 

E 卜~A L」 TS』が初登場した。

09月号の移値の泉で紹介後すぐラン
クインした rpoucENAUTS」

εヵ月ぶりに移植希望のトッ
プに返り咲い，"k_rああっ女神さ

まつ』。その人気の高さはおとろ

えることを知らない。 PCエン

ジンへの移植は本当にないの

か？ 今月l<t、パンブレストの

広報担当川上みゆきさんにコメ

ントを頂いた。

一一続者へのメッセージを。

rpcエンジンファン読者の皆

さん、ありがとうございます。

rああっ女神さまつ」をこんな

に支持していただけるとは思っ

ておりませんでした。感謝感激

です。本当にありがとうござい

ます。ですが、 PCエンジンへ

の移憶については現在は考えて

おりません。ごめんなさいJ

タイトル

ああっ女神さまっ

スーパーストリート77イターIIX

サムライスピリッツ

綿一

m
一
間

一

m

データ

バンブレスト／パソコン

アドベンチャー

カプコン／業務用

アクション

SNK／業務用

アクション

ヴァンパイア ~~~i~x na カプコン／業務用アクシヨン

スレイヤーズ

ラングリッサーII

天地無用／ 題皇鬼

’alバンブレスト／パソコン
Eロールブレイング

17 l日本コンUーヲシステム
刈ドライブ／シbレー泊ン

at iバンブレスト／パソコン
アドベンチャー

ポリスノー

p'bLICENAUTS 
71 Iコナミ／パソコン
アドベンチャー

英雄伝説III~誌と~~＝＝たち 71 l日向町J'C）コン・ロールブレイング

同級生
67 1工Jレフ／パソコン
アドベンチャー

以下、 値上パロディウス 失われた娘光を耳障めて、ドラコンナイト4、マジンガ
-z、パーチャファイター、ファイヤーヱムプレム敏・の限、ドラゴンポーJl1
z 組成田伝、.・女縛信金II、キャプテン属、ロマンシンクサ・ガ2と続く。

61 



62 

アンケートに答えて
ゲームをもらおうf

いてください。
l シユーテインク
ε アクション
3 ロールプレイング
4 アドベンチャー
5 シミュレーション
6 スポーツ
アパズル
8 その他
図今月の特別付録「女神天国電撃攻

略ガイドブックJ について、あては
まる番号を1つ選んでください。
l とても役に立った。
2 役に立った。
3 何も思わなl,＼。
4 特に必要はなかった。
5 必要なかった。
困今号の本誌を買ってみて、価格に
ついてどう思いましたか。次の中か
ら番号を1つ選んでください。
l とても高いと思う。
2 少し高いと思う。
3 ちょうどいし1。
4 まあまあ宣言い。
5 とてもお買い得。
困今号の本誌をどうして買いました
か。あてはまる番号を2つ選んでく
ださい。

栄冠l志君に

l 新作ソフトの記事が読みたか
った。
ε 巻頭の特集記事が読みたかっ
た。
3 付録が欲しかった。
4 ウルテクが知りたかった。
5 読者ページが読みたカ、った。
6 新作ソフトの発売情報が知り
たかった。
フ 攻略の記事が読みたかった。
己 毎月定期的に購入しているの
で。
8 その他。

園PC-F×本体についてあてはま
るものを選び、該当する番号をすべ
て奮いてください。
l 購入を予定している。
己 しばらく様子を見て検討。
3 購入予定はなl,lo 
困PC-F×で遊びたいゲームのジ
ャンルを次の中から3つ選ぴ、好き
な順に番号を書いてください。

l シユーテインク
2 アクション
3 ロールブレイング
4 アドベンチャー
5 シミュレ ション
巴スポーツ

アパズル
8 その他
国PCエンジンDUO-R×につい
てあてはまるものを選ぴ、該当する
番号を書いてください。
l 購入を予定している。
ε すでに購入済。
3 購入予定はない。
図次のPCエンジン周辺機器の中で
所有しているものを選ぴ、醤号を書
いてください。
l PCエンジンマウス
2 メモリペス128（セーブく
ん）
3 マルチタップ
4 アベニューパッド6 （ファイ
ティングコマンダ－PC)
5 ファイテイングスティック
PC  （フアイテイングスティ
ックマルチ）

6 なし
園パソコン、業務用、ファミコンな
ど他機種からPCエンジンに移値し
てほしいものがあれば、そのゲーム
の機種名を番号から選び、番号を書
き、かっこの中にゲーム名を書いて

GSJl神

ください。
l 業務用
ε パソコン
3 メガドライブ
4 ファミコン
5 スーパーファミコン
6 ゲームボーイ
フゲームギア
巴その他
園ハガキ表の下の表にあるゲームで、
実際に遊んだことのあるゲームを下
の6項目について5段階で評価して
ください。係点方法は、良い（5）・
やや良い（4）・普通（3）・やや悪
い（2）・悪い（ l）の5段階です。

／ぐ〉て キャラクタ キャラクタの

¥I 'I）もつ魁力や動作、霞定のお
てι＿／もしろさなどをチェック。

⑧…音一果音の完成度や、ピジュヨコ

ルと相性度をチヱツク。

（ま〉 … 販売価格とゲ
I '.L lームの内容ガうまく釣り合
＼ゴJ ノっているかをチェック。

⑨ 縁側 …は勘か！”’R lしやすいか、ゲームガしゃ
＼ム_yすいかなどをチヱツク。

彼 ゾ 中度 ゲームにどのくら

I Ill lいのめり込めだか、その勲
＼乏乙／中の度合いをチェック。

⑧ 別ジナ町 舎までの

lて・フ lゲームlこない新新怠戸イデ
＼こコノ戸ガあるかをチェック。

医生デビュー

北海道／橋本範明・ 15歳大阪／吉川憲 ・21歳

岩手／菊地広幸・ 18歳広島／油木武司.23歳

崎玉／侮薄 誠・20歳香川／堀江雅幸・ 19歳

神奈川／秋山大介・！？歳 大分／伊東大二・ 18歳

滋 賀／山元宏一・24歳 鹿児島／馬篭勇一・23歳

北海道／図司康裕・23歳 愛知／井上徳孝・ 15歳

青森／今慎一郎・17歳 大阪／河原栄治.21歳

岩手／佐藤龍児・17歳徳島／坂尾一将・ 14歳

東京／静谷隆臣・ 16歳香川／黒田直樹・ 17歳

新潟／佐藤浩樹・ 17歳愛媛／藤原洋志・16歳

燭玉／保泉好弘・ 15歳 三重／堀川哲司・白歳

神奈川／鈴木秀明・14歳 大阪／僧白謙治・！？歳

新潟／鴨井樽昭・20篇兵庫／松本 祐・ 17歳

山梨／山本 誌・21歳鳥取／中村正樹・ 18歳

厳阜／日比野正和・18歳 福岡／守田泰造 ・18歳

ネオ ・ネクタリス

青 森／渡辺恵理子.23歳 大阪／奥田宗継・ 19歳

埼 玉／大沼 明・ 14歳奈良／中野隆司・ 17歳

／武蔵浩史・ 16歳岡山／原 克之・23歳

千 葉／沼尻和浩・20歳山口／河野晋作・17歳

眼 阜／加藤 綾・ 15歳福岡／小林慶邸・ 14歳

パスティール2
燭玉／渡辺 智・！？歳徳島／秋田裕則・！日歳

石川／新谷将一・ 17歳 香川｜／桑田浩志・！日歳

福井／小池知宏・14緩佐賀／稲富裕幸・ 16歳

静岡／守屋 聡・24歳長野／田村圭介・ 17歳

大阪／太田智己・15歳熊本／海江田洋・ 15歳

女神支画面

北海道／相馬篤志・17歳 京都／日和結敬・ 19歳

埼玉／新井 潤・叩歳兵庫／三上貴弘・ 16歳

東京／築井直樹.23歳岡山／西山崇之・ 15歳

神奈川／松枝嘉彦・16歳 広島／浜崎雅道・15蔵

長野／佐藤 亘・ 15歳熊本／丸山朝和・！？歳

※ l 雑誌公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、二の号の他の懸賞に当選できない場合があります。
※ 2.商品の発送は、当選発表後 l～2ヵ月か力る場合もありますので、あらかじめご了承ください。
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ファージアスの邪皇帝
ファイブ目立子憧夢超女大戦主主vsJWP
フィーンドハンター
7>r メションサッカーオン Jリーグ
ふしぎの海のナデイア
ぶよぶよco
藤子・F・不二雄の21工モン
めざせホテル王F
プライI! 閣皇帝の逆襲
フラッシュ八イダース
ブラッド・ギア
プランディッシユ
プリンセス ・ミネルパ
プリンセスメーカー1
プリンセスメーカー2
ブルー ・シカゴ・ブルース
フレイcoサーク外伝
ベブルビーチの渡涛
ぼっぷるメイル
lまっ，，，..nまじっく
ボンパーマン・94
麻雀（仮称）（ナグザット）

麻雀（仮称）（日本物産）
マージャンソード プリンセスクエスト外伝
まーじゃんファッシヨン物語
麻雀レモンエンジェル
マジカルチエイス
マジクール
マスタズ（仮称）
マツドスト 力 フルメタルフォース
魔導物語I（仮称）
魔導物語2（仮称）
魔導物語3（仮称）
マンハッタン ・レクイ工ム
ミサイルフアイター（仮称）
ムンライトレディ
夢幻戦士ヴァリス
女神天国
メタルエンジェル
メタル工ンジェル己
メロンブレイン
もってけたまご
挑太郎伝説ターボ
桃太郎伝説H
モンスタメカ 閣の竜騎士
モンスターメーカ 神々の方舟
野球（仮称）
闇の血族運かなる記憶
YAWARA/ 
YAWA円A/2
幽合遊会白書闇勝負F暗黒武術会
ライザンパ－III
ラスト八ルマゲドン
ランクリツサ 光障の末商
リターン ・トつ ・ソーク（仮称）
砲虎の拳
Linda' 
ルイン神の遺産
ルナティック ・ドーン
レインポーアイランド
レーシンク（仮称）
レッスル工ンジ工ルス・ダブルインパクト
団体経営編8新人デビュー編
レニープラスター
ロードス島戦記
ロードス島戦記E
ワルドヒローズ2
ワルキューレの伝説

3.間違えやすい数字に注意
コンビュータで処理するため、 lはアと、 4は9と
間違えて読み取る恐れがあります。 lはただのボウ
線で、 4は上を開けて書いてくださL＼。

酬回巨割 削田区副
4.郵便番号・住所・氏名は正しく、はっきりと
プレゼントが当選しても、住所や氏名などに不備が

あると賞晶が発送できないことがあります。必要事

項は正しく、八ッキリと記入してくださL＼。

5.移値希望のアンケー卜項目は正確に
シリーズものの場合は伺作目かも記入してください。

タイトルが似ていても、ゲームジャンルが違うもの

もありますので、注意して記入してください。

スタ トリング・オデツセイI! 魔竜戦争 1133
STA円パロジャー 1134 
スタープレイ力一 L 136 
スチーム・八ツ L136 
ストライダ飛竜 1137 
ストリートファイタ一日ダッシュ 11お
SNATCHER Ill抱
スプリガンm日rk2
＇） ・テラフォ ム・プロジzクト

日751スベスファンタジーゾーン
0761 30 MUSEUM 
0771聖戦士伝承雀卓の騎士
即日｜ 聖夜物語
0791セクシアイドル麻雀
民間｜ ゼロヨンチャンプ
0011ゼロヨンチャンプH
既定Iswo円DMASTER 
回抱｜ 卒業グラデユ工ション
印刷 卒業HFX 
民自51卒業H ネオ ・ジェネレーション
慌砺l卒業写真／美姫
0071ソルジャ プレイド
a淘1ソルモナージユ
信渇1誕生デビュー
OOCH断層都市ストレイロード
0011 TEAM INNOCENT 
a控1チキチキボーイズ
関31超兄貴
004 I超英雄伝説ダイナスティックヒーロー
民話｜ 超時空要塞マクロス 永遠のラヴソング
鴎抱l出たなFツインピー
関71天外魔境Ilil:MARU
関自｜ 天外魔境Ill
0991天外魔境風雲力ブキ伝
1001天使の詩I! 堕天使の選択
IOI I天地在喰らう
1021電脳天使デジタルアンジュ
1閃｜ ときめきメモリアル
104 Iトップをねらえ／ Gun Buste「VOL.2
1白｜ ドラゴンスレイヤー英雄伝説I!
1001ドラゴンナイトH
1071ドラゴンナイトIll
1伺｜ ドラゴンハーフ
IC悶｜ ドラゴンポールZ 偉大なる孫悟空伝説
110 Iドラドラパラダイス
1111とらベらーす／ 伝説をぶつとぱせ
1121 ネオ ・ ネクタ~ス
113 I熱血レジエンドベスボーラ
1141信長の野望 ・全国版
1151ハイパーウォーズ
1161パスティールE
1171パステッド
JIB Iパチ夫くん3 パチスロ8パチンコ
1191パチンコ（仮称）
1201初恋物語
1211バトルヒート
1221パロディウスだ／
1231パワーゴルフ2 ゴルファー
1241パワーリーグ93
1251 PC原人シリーズ PC電人
126 l美少女戦士セーラームーン
1271美少女戦士セラームンCollection
1281秘密の花園
129 I美リユージョンコレクション 板木優子
130 I美リユージョンコレクション 渡辺美奈代
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13!'1ファイヤープロレスリング3
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パソコン版を移値したPCエンジン版

『サーク I・II』の発売からE年。さき回の

r～m』はその続編にあたり、前作までの
謎が解き明かされる完結編だ。そのシス

テムとゲーム序盤のストーリーを紹介。

スーパーCD-ADM'
メ カー名NECホーム工レヲト口ニヲス
発売予定日9月22日
予定価格。7800円（税別）
ジャンルアクションRPG
継続機能パックアップメモリ
その他なし

開発状況 100%

。
青
〈
点
滅
し
た
ら

一

気
に
パ
ワ
ー
を
開
放
／

敵
に
大
タ
メ
｜
ジ
を
与

え
る
こ
と
が
で
き
る

通常、連続して攻撃すると、左

右の返し斬りができる。間隔を開

けて攻撃をすると、右だけの斬り

つけとなる。キヤラパターンが豊

富なため、前後左右どこ力、らでも

その僚子が見られる。攻撃の威力

はノーマル。ほかの攻撃と比べる

と敵に与えるダメージは少ない。

左右の返し斬りを続けることによ

って、敵に反撃の機会を与えるこ

となく、ダメージを増幅させてい

く。一番多く使用する攻撃方法だ。

ため放軍

立体的指ステ－:ilC広tJil鳴り
このゲームは、剣を武器に敵を ード」を携えて、今回 『～III』の

攻撃して倒レ、レベルを上げるア 戦いでも活躍することになる。

クション円PGだ。主人公のラト rサーク」シリーズの特徴に高

ク・力一卜は、前作 『サーク I. さの概念をリアルに表現レた「〉

II」で妖魔を封印した、デュエル 円システム」がある。ゲーム画面

神の末えいにあたる戦士。デユ工 を斜め上から見下ろすような形で、

ル戦士だけが使うことができる至 建物や人の高さの対比が実際に近

宝の剣「ジン ・オブ ・サク・ソ い表現になっている。また「～－III」

からジャンブが新要素として加わ

った。ジャンプしないと通れない

ガケや減壁などがあり、戦闘時に

は空中から敵が攻撃してくる。

高さの概怠を寝苦VR:Jステu探用

ため攻撃は己種類用意されてお

り、システムで設定することで選

択できる。威力は強いが、ために

時間がかかり、その間左右と後方

が無防備になってしまうのが欠点。

。立体的な造りの階段移動もこんな
にリアルに表斉見されているぞ

。テ’ユエル神の末えいラ卜クは、戦
士の装備を身にまとい旅立つ

‘孟

。斬りつけたとき、威力の大
きさが剣筋で一目でわかる

こよる攻草
。魔法の力を剣に宿して攻撃するフォースシ
ョッ卜だ。威力が大きく離れた敵にも有効

。NECHome Electron口／MICROCABIN 

;Dl 
Oダメージが大きい、もろ刃の剣的
な攻撃〈捨て身の攻撃なのだ

敵が攻撃をしかけてきた瞬間に、

タイミングよく攻撃をしかけると

ラッシユ攻撃状態に入る。防御を

レない激しい攻撃の連続で、短時

間に強力なダメージを与えるが、

スキが多く攻撃を受けやすくなる。

後退するか、ジャンプするか、敵

を倒すと状態から抜ける。

ラーJジ己I攻’E

。この鋭い剣さばきによって、械の
なかの魔物もたちまちのうちにやっ
つけてしまうぞ

プレイヤーキャラであるラトク

の戦い方の基本は、剣による攻撃

である。その戦い方には大きく分

けて3種類あり、それぞれ＠ボタ
ンを押すことにより剣を振り、敵

を斬りつけるぞ。従来のアクショ

ン円PGのように単純な体当たり

による戦闘ではないため、アクシ

ヨン要素がかなり高くなっている。

その多彩な攻撃方法を、キャラの

写真を使って紹介する。
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『

~ー聞の~均夜間このゲームはわずらわしさを省 動に関するシステム。あとひとつ

き、スムーズな展開を実現する己 はプレイヤーの目的を忘れてしま

っのシステムを搭載している。 った場合に便利な、「相談」という

ひとつはフィールドマップ中の移 コマンドがある。

巴司

ストーυ一展開をス凸ースu：行ラためlt:

つきものである、フィ ルドマッ

プ中の移動のわずらわしさがなく

なった。スムーズにストーリーを

進めることができるシステムだ。

~rr-=r..n軍 ）

吋

レア工フるす発出
だ

が
町
ク
な

L
E
ヤ
J

年
間

一
フ
斡

公
は

人

町
、
王
の。ス

て戦闘に参加
の重要なイベントにかかわってい

る。 NPCは敵が近くにいると、

自動的に反応して戦闘に入る。死

ぬことはないか、 HPがOになる

と戦闘終了しても移動できないぞ。

叫 官『Fでさ竺竺士竺三宝 け。
古田置量咽－~ れノ一一一一一一一lぱン

宅戦フ
いレ

iもイ
そヤ
れ｜
だキ
けャ
楽ラ
なが
展入
開り
l二百し
なれ

耐るゑ
つ
ぞ

ストーリーを進めていくと、 N

PC （ノンプレイヤーキヤラ）が

何人か登場して仲間になる。キャ

ラによりさまざまな攻撃方法を持

っていて、それぞれがステージ中

。移動は簡単、選択するだけで離れ

た町て’もすぐに移動できる

戸ツブもする。彼らも重要な戦力

なので、ときどきHPに気を配り

ながら戦っていこう。

の目的が阜分かり
この「相談J コマンドは、現在

置かれている状況や成すべき目的

を、ラトクが同行しているNPC 
たちと会話しながら説明してくれ

る便利なコマンド。このシステム

によって、ゲーム途中で目的を見

失い、話の展開が行き詰まってし

まうことが少なくなる。できるだ

け活用して、スムーズにシナリオ

を進めていこう。

フ戸ーランド大帝近衛騎士団の生き残り。フ戸ー

ランド滅で妖魔ネゾと戦うところから、ゾンピと化

しだ近衛騎士団と出会うまでのあいだ一緒に戦う。

騎士なのて食ljのみで戦

う。装備、戦闘力のバ

ランスが良い
事司

。会話形式に仲間が相談にのってく
れるのでストーリー進行がスムーズ

I 2つの視点で進行するストーリー ｜ 本名フレイ戸 ・ジエルパーン。 r～I・II.Jにも

登場した、ラトクに片思いする女のコ。ラトクを助

けるだめ、魔法を勉強して魔法戦士になっ定。 込んでくることガある。このイベ

ントにより、さまざまな場所で同

時進行している伏線を、わかりや

すく理解することガできるのだ。

通常、プレイヤーガラトクを操

作してストーI）ーガ展開していく。

しかし、妖魔軍の視点で会話など

ガ行われるイベントガ突然、容jり

ーヰ魔法を使って遠距離か

ら戦う。回復魔法を使

うこともできる

醤醤墨画面

ゴーレム使いのガフーにより作られ芝ゴーレムだ

ガ、あるイベントの後から自らの意思を持つように

なる。頑丈にできていて、防御力ガ優れている。

：特［ 。王の遺体を自の前に、泣き崩れ

る自民血の跡が生々しい
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。サーク ・ソードを携え、テ・ュエ

ル戦士としての使命を果たす旅に

剣による攻撃で、ダメ

ージを考えずにガンガ

ンと斬り付ける



白涜して戦う
合流。同盟軍駐屯地の中を歩いて

いると、 『～ I・II」で登場したウ

エーピス王国の将軍の妹フェルや

吟遊詩人ホーンなど、懐かしいキ

ャラクタたちと再会する。

I＇瑚 2 山内 ごト織を奪回 ｜
・I ·• < I t写：~－ I Ct;川まfwr.三ti
. l" )j ""・' il 山 i~.’ 1!.f:f＇に i主円、土問活
( ..九’•：，. .,. 

ラトクが駆けつけたときにはす

でに遅く、フアーランド城は妖魔

の手におちてしまっていた。妖魔

討伐のため編成されたフアーラン

ド・ウェーピス同盟軍にラトクが

~ rr-1・E』を纏承言寄フロローク [ 

1再UデユI:Jll嶋士とUτ立つ
rサーク』の世界にはラトクた

ちの住む人間界のほかに妖精界、

妖魔界が存在する。前作 r～I. 

II』では、人間界を侵略してきた

妖魔3将軍のパドウーやザムと戦
った。『～III」は、妖魔3将軍最後
の1人が襲ってくるシリーズ完結

編にあたる。ここでは、序盤から

中盤までのストーリーをダイジ工

ストで紹介していく。

。r_I・II』のオーフ．ニングより。
『ーIll』も妖魔3将軍の｜人と戦う

。駐屯地の作戦指令本部で、ラ 卜ク
を加え対妖魔軍攻撃計画を算段する

。フアーランド・ウェーピス同盟軍
を指1軍する2人がラトクにあいさつけの訪問者

手下のネゾが待ち受ける。ここで

は、フアーランド近衛隊の生き残

りのザム八ンがNPCとして仲間

となり、助けてくれる。

。
妖
魔
軍
の
ザ
ウ
が
大
広
間
で
ラ
卜
ク
を
待
ち
受
け
、
2
段

階
に
変
身
し
て
ラ
卜
ク
を
苦
し
め
る
。
ま
た
、
手
に
入
れ
た

王
と
姫
の
生
首
が
さ
り
気
な
く
椅
子
に
置
か
れ
て
い
る

。
妖
魔
が
、

王
と
姫
の

遺
体
を
城
壁
に
つ
る
す

準備が整い、いよいよ同盟軍が

突入だ。妖魔軍は城に防御壁を築

き、難攻不落の要塞と化している。

ボスとして、 ゾムの配下のザウと、

ン。
ド騎
城兵
に隊
突が
入フ
すア
る l
フ

l極1
。嵐の夜更けに訪ねてきた男を優し

く迎えるラトクと母サリア

。城内て妖魔を迎え撃つフアーラン

ドの大帝と、近衛隊兵士たち

ある嵐の夜、ラトク親子のもと

へ、瀕死のフアーランド国兵士テ

ィぺ口が訪れた。彼はラトクに王

国の危機を伝え、患を引き取った。

そして、ラトクは妖魔討伐に立ち

上がり、町で必要な装備を整え、

フアーランドに向けて旅立つ。

同盟軍の勝利の報告のため、 ウ

ェービス王に謁見する。しかし、

妖魔ザウが死ぬまぎわに言い残し

たデイザエと言う名前と、ゲート

のことが気に力、力、る。 『～I・II」

で登場したピクシーとフレイを仲

間にして、謎を究明するために物

知りのガフーに会いに行くことに。

。ガチガチに緊張しながら、勝利の
報告をウェーピス王にするラ トク

。死霊使いの妖術で、殺された近衛
兵たちはゾンビの騎士とされる

。ついに王は敗れ、気高き姫は死を

覚悟し、妖魔に首を切られる
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サークE
こ道案内する

。提督の部屋に案内され、船が必要
ないきさつを話すラ卜クたち

。新造船SSエクスキュージョンの
欄E室で船長、航海長、機関長を指
揮するレオーノフf是督

。しつこい妖魔

軍のネクロマン

サーである

新造船の部品がlつだけそろわ

ず困っている。ここでは、海運商

のレオと 「～ l• 11」で登場した

リユーンが仲間になり、助けてく

れる。探す部品は、座礁した船と

一緒に海底に沈んでーいる。 手に入

れるチャンスは、23年に一度の大

潮のときしかない。ここで出てく

るボスは、執念深い兄弟妖魔だ。

新造船が大

ラトクたちの協力を得て、つい

に最新式の飛空船が完成した。操

舵室ではレオたち船乗りが、自慢

の腕を披露して出港する。船のな

かを見てまわると、船の昔日晶を制

御するために雇われた、魔術士ペ

ド口と出会う。ペド口は死霊使い

ネクロマンサーが化けた仮の姿で、

ラトクたちに戦いを挑んでくる。

。執念深〈ネクロマンサーが、魔物

の腐敗雲を呼び出し襲ってくる

ーを探訪する

ガフーのもとに着いたラトクた

ちは、妖魔界がゲートで人間界に

つながっていると聞く。ゲートが

ある暗黒大陸ヘ渡る方法を見つけ

破壊するため、ゴーレムのカボチ

ヤ頭を仲間に加えて径を脱出する。

。突然現れた盗賊団の一行が、フレ
イを人質にして、杖と剣を奪う

。
ガ
フ
｜
の
塔
の
出
口
で
待
ち
受
け
る
、
ネ
ク
ロ
マ
ン
サ
ー
が
呼

び
出
し
た
魔
物
、
ク
リ
ユ
リ
ユ
フ
エ
ル
と
戦
う
ラ
卜
ク
た
ち

。ゴーレム使いで変わり者の研究者
ガフー・ザ・ウォーロックと対面

いさ、上陸

。ロウソク岩の所から見た暗黒大陸
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ネクロマンサーとの戦いで、飛

空船は暗黒大陸に不時着。気を失

ったラトクたちは、この世界の大

カタツムリに助けられる。この世

界にも対妖魔異種族間同盟があり、

気難しい黒竜が盟主をつとめてい

る。ここでは、多くの情報を入手

してこれからの戦いに臨め。

。オクタフォー

ジ火山をねぐら
にしている黒竜

。名前を間違え
ると怒る黒竜

。

、

と

る

け

た

。

と

る

く

だ

た

す

か

げ

で

命

ふ

捜

い

か

ん

、

か

を

な

し

挑

が

な

法

は

話

を

る

の

方

船

に

い

れ

ω辱
の

る

人

戦

敗
作
屈

別

渡

き

て

に

。

へ

し

れ

い

る

り

陸

ら

現

戦

れ

が

大

長

が

は

ら

上

黒

船

団

ク

け

ち

暗

で

賊

ト

助

立

。
港
町
ガ
口
ア
の
波
止
場
で
夜
叉
騎
士
た
ち
、
盗
賊
団

港

盗

ラ

は

び

と
遭
遇
す
る
ラ
卜
ク
た
ち
。
こ
こ
で
戦
い
が
始
ま
る
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難しい謎や倒せない敵などのつますく場

所がないので、スムーズなゲーム展開で

ストーリーを楽しむことができるアクシ

ヨンゲーム。今回は、戦闘システムや中

盤までのストーリーをメインに紹介グ

聞薗圃酬~

通常は円PGのようなフィール

ドマップを移動してスト リーを

進めることになる。街などにいる

人との会話は接触するだけで‘可能。

いろいろな人と会話をすることで

ゲムを進展させる手儲かりを得

る。また、フィールド上で敵と遭

遇する。戦闘シーンはアクション。

そして、重要なシーンではフルサ

イズでビ‘ジュアルシーンが展開。

。戦闘は一部のフィール
ドとポス戦のみ。難易度
もイ!iめlこ抑えてある

。ストーリーのほとんどは、
フルサイズのビジュアルシ
ーンで進行してい〈

どで先に進む条件がそろわずに、

スト リーが進展しないような状

態、いわゆる八マリを極力排除し

てある。そのため、デジタルコミ

ックのようにストーリーの展開を

楽しむことができるのだ。

。
タ
ル
の
下
か
ら
階
段
が
現

れ
る
。
こ
う
し
て
先
に
進
仁。AIC/NECAvenue 

。

1

0
大
魔
導
士
パ
イ
ラ
ス
の
弟
子
で
魔
法
の
椀
は

か
な
り
の
も
の
ら
し
い
。
強
引
な
ラ
イ
ザ
に
な

ん
だ
か
ん
だ
言
い
な
が
ら
も
つ
い
て
い
く
親
友

で
あ
る
。
今
回
の
騒
動
に
も
結
局
、
巻
き
込
ま

れ
て
い
っ
て
し
ま
う
わ
ピ
っ
こ

。
一

等
騎
士
を
目
指
し
て
旅
を
続
け
て
い
る

女
剣
士
。
偶
然
に
秘
宝
「
パ
ス
テ
ッ
ド
」
を

拾
っ
た
た
め
、

8
ま
．さ
ま
な
騒
動
に
巻
き
込

ま
れ
る
。
「
パ
ス
テ
ツ
ド
」
の
効
力
は
謎
に
包

ま
れ
て
い
る
。
ラ
イ
ザ
は
手
首
に
付
け
て
い

る
が
、
上
着
に
隠
れ
て
い
て
見
え
な
い
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フィールド上での特定のエリア

かイベントでボスなどが登場する

と戦闘シーンに突入する。まず、

剣で戦うライザか魔法を使うアニ

通常攻撃はパワ ゲージにより

攻撃力が変化する。⑪ボタンが攻

タのどちらかを選択する。戦闘時

は体力制で、ゲージがなくなると

ゲームオーバー。画面上の敵をす

べて倒せばフィールド画面に戻る。

チ~！？：）手ヒジ
このゲージは2つ
の役割を持ってい

る。普段は通常攻

撃の威力を決める

パワーゲジとな

っている。攻撃ボ

タンを押し続ける

とチャージゲージ

に切り替わる。ゲ

ージのたまった量

によって、イ吏用可

能なため攻撃を表
しているのだ

ゲージはゼロに戻ってしまう。ま

た、；戚り方には差があり、ライザ

撃で、ボタンを押さないとゲージ の場合は連続してボタンを押すと

が上昇、攻撃力がUPする。また、 出る、強力な回転斬りでゲージが

攻撃をするとゲージが減少する。 ゼロになる。アニタは魔法を 1発

と－つまして十J受をいンメダt
o
－
－
れ
は
パ
ワ
ー
が
な
い
状

ま

態
。
見
た
目
も
貧
弱
な
火
球

強力なため攻寧

。
。
パ
ワ
ー
最
大
の
火
球
。
威

ぱ

力
も
段
違
い
で
強
い
ぞ

ttν てっ減っすいンゲとつ撃

ャラクタごとにEつの攻撃を持っ

ていて、ボタンを押し続けると、

ゲージの上に交互に技の名前が表

示される。使用したい技になった

ときにボタンを離せば良い。

攻撃パターンに合わせたキャラク

タ選択を行うことが重要になって

くる。どの攻撃を使用した場合に

相手と効果的に戦えるのかをよく

考えないと、非常に苦戦するよう

になっている。特にフィールドで

のボスなどは有効な攻撃を加えな

いと思わぬ苦戦を強いられること

になってしまう。

肉聞はライザl諭まかせ
ライザは威力は大きいがリーチ

の短い剣での攻撃がメイン。また、

①ボタンでジャンブが可能となっ

ている。ライザを選択して有利に

戦うことができるのは、魔法など

を撃ってこない敵。または l対 l
で戦うポスクラスの敵となる。

里堅］ ・

。戦闘に突入するとライザかアニタ

のどちらかを選択する直面になる

。
ラ
イ
ザ
の
た
め
攻
撃
は
光
の
輸

を
放
ち
、
剣
が
触
れ
る
と
感
電

。高速て剣を振り回し、画面上をパ 02匹の竜が一定時間、敵を追尾し
ウンドする技。触れた敵は燃える てダメージを与え続ける技

アニタは遭E雌から政g
アニタは一直線に飛13＼火球で攻

撃するため、離れて攻撃する。①

ボタンで撃つ方向が固定できるぞ。

広範囲の敵に攻撃できる、ため攻

撃を効果的に使用するとさらに戦

いやすい。多数の敵が同時に出現

するフィ ルドの戦いが有利。

⑪ボタンを押し続けるとパワー

ゲージがチャージゲ ジになり、

ため攻撃が可能となる。ゲージが

たまった量により、 Eパターンに

攻撃が変化する。

また、チャージゲージを最大ま

でためると必殺攻撃が可能だ。キリ。
もfこ
さめ
ら攻
に準
5童は
虫垂
怯吊

攻攻 Oゲージがフルドトまると、ため攻 O青い光の矢を前方に高速で連続し O画面に雷掌が走り、触れた敵が感撃墜 』』

ょ 撃の必手釣支が使用できるのた’ て撃ち出す技。ポスに有効な攻撃 電する技a復数の敵の体力を奪う
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ストゥーリアと呼ばれる、剣と魔

法は存在するが、いたって平和な

ファンタジ一世界。

主人公ライザはモンスターを退

治して、その賞金で暮らしている

6等騎士。秘宝「パステツド」を

手に入れたため、冒険をともにし

ている魔導士アニタと一緒に巻き Oライザが手首にはめている腕輪が
込まれていくことになる。 「パステッド」と呼ばれる秘宝だ

村の老人の依頼により、村の南 りマップを進んでいくとコボルト

に位置する森に出没するモンスタ やスライムがつぎつぎに出現する。

一退治に出発することになったラ モンスターを倒しながら森の奥に

イザとアニタのE人組。 入り込むと、そこには仮面を付け

森はモンスターの巣になってお た男がE人を待っていた。

。モンスターがうろつく

卸実な森の中央に、人が

立っているのを見つける

。仮面の男はライザの腕輪
「ノTステッド」を見ると戦圃H

いを挑んでくるのだった

仮面の男との戦い
仮面の男はライザの身に付けて

いるパステッドを目にして、戦い

を挑んでくる。戦闘シーンの仮面

の男はダッシュ攻撃をメインに攻

撃してくる。戦いに勝利すると、

仮面の男はライザをパステツドの

勇者と呼び、懐から取り出した玉

でライザたちを異世界マリスーン O仮面の男の攻聖書は縦か横の座標が
へと運13＼のだった。 あうとタeツシユ攻撃て突進してくる

。男が取り出した球を空
中に掲げると、辺りがと

つぜん強い光に包まれる

。ライザとアニタも光に包

まれていき、 2人とも気を
失ってしまった
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E人が気力、付いたのは、空に自
分たちのいたストゥーリアが浮か

ぶ見知らぬ世界だった。

フィールドをしばらく移動する

と大きな街に到着する。街の中を

歩き回り、街の住人から情報を集

めてみる。ここはマリスーンと呼

ばれるt世界で、ラルグライムとい
う魔導士に支配されていることが 02人の後ろには自介たちの住んで
判明するのだった。 いた星、ス卜ゥーリアが見える

マリスーンの街全体マッフ

。教会と道場 ＠酒場
教会は特にイベントに関わってこない。 l階にレジスタンスのネイルがいる。
教会のε階にある道場は l～5レベル
で戦いの練習ができる。負けてしまう ＠村長の家
とパツとして出口がわからない地下へ 村長の家族が住んでいる。スト リ
落とされてしまう。 柊盤の親衛隊本部に向かうために重要。

＠民家
仲の悪い夫婦が住んでいる家。

＠倉庫
力インの隠れ家の入口の力ギを姶う。

。力インの隠れ家
倉庫でカギを手に入れるまで入ること
ができない。また、たびたび立ち寄る。

＠道具屋と宿屋
左側が宿屋。右側が荏jの裏門を通るた
めに必要な通行証を入手できる道具屋。

。牧場のある家
羊を4匹飼っている牧場が右側にある。

。民家
ラルグライム帝国について話が聞ける。
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発
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ち
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戻
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イ

た

、
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の

と
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ヘ

後

イ

ラ

ザ

が

は

街

る

少

ア

の

カ

グ

イ

う

ら

い

と

リ

ら

ル

ラ

ま

彼

。隠れて様子をうかがう

と、どうやら仮面の男と
商紋サしている勢力らしい

。固まれて万事休す！？ と
思hたらパステッドを見た
親衛隊は徹退を始めた

カインの鳳れ家ヘ
親衛隊との対決のあと、力イン

と街の中にある隠れ家で会うこと

に…。トビラにはしっかりカギが

儲かっているが、カギのありかは

力インの仲間のレジスタンスから

聞くことができる。

隠れ家でカインは自らの正体を

パステッド

ラ八こを仲間に加え、「復元のシ

ーナ」の手掛かりを求めてマリス

ーン城へ向かう。だが、街の裏門

は村長の許可がないと通過できな

いのだ。しかし、 レジスタンスか

ら裏門の通行許可証がアイテム屋

にあるという情報を入手。無事、

。手がかりを探しマリスーン城に立
ち寄った一行に四天王か襲いかかる

破.されたマリスーン
マリスーンの街に戻って来ると

親衛隊により破壊の限りを尽くさ

れていた。力インは街を守るため

王国騎士団の生き残りと告げた。 に戦い、負傷。ラ八二は、手当の

少女はラ八二といい、ラルグライ ためにパーティから外れる。

ムが消滅させたマリスーン城の唯

ーの生き残りだった。ラルグライ

ムを倒すには「変換のラーム」と

対になる「復元のシーナ」が必要。

パステッドの勇者の力を借りるた

めごの世界に運んた、のであった。

橿圏翻歯圃

。仮面の男は隠れ家に来るように告 O隠れ家の入口にはしっかりカギが
げ、少女とともにテレポート ヵ、かっている。まずはカギを探そう
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。。仮面の男カインは、
滅ぼされたマリスーン王
国騎士団の生き残りだっ
た【そして「復元のシー
ナ」探索のため、 ラハこ

がf中間に加わった

マリスーン城に向けて出発する。

域内のラ八二の育ての親である王

宮魔導土コスワースの研究室でも、

なんの手掛かりも得ることができ

なかった。帰ろうとしたそのとき、

四天王の一人、ジルグが出現。戦

闘シーンに突入する。

。親衛隊四天王の一人ジlレク・はノ、リ

ケーンと追尾する火竜を撃ってくる

ライザたちはカインの頼みで、

街に残る親衛隊員と戦う。敵を全

滅させると突然、 ラ八二の思念が

現れて、カインがさらわれたと告

げた。そしてミリアムを初めとす

る四天王との決戦が始まる。

。マリスーン城から帰っ
てくると、無残に破壊さ
れた街が広がっていた

。街の外では四天王の人
ミリアムが待ちかまえてい
る。最後の決戦力〈虫色まる．／

普通にゲームをクリ戸してしま こまれだ色っぽいピジユ戸ルだガ、

うと、見ることガないままlこ終わ どこで見ることガできるのかはま

ってしまう隠しグラフィツクガ叡 だよくわから広い。どうしても見

点存在する。気合いを入れて描き たい人Id:自力で探そうII

。ボディコンに身を包み踊る2人
なぜかアニタか不満げたが？

。
温
泉
に
つ
か
っ
て
く
つ
ろ
く
ラ
ハ
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メーカー名レイ・フズース
発売予定日10月21日
予定価崎町日日円（税別）
ジャンルロールプレイング
継続俄能パックアップメモリ
その他なし

開発状況100%

魔竜 戦 手

円PGを専門に制作しているレイ・フォ

ースの第3弾ソフト。前作と同じ「ミリ
アムガルド」を舞台に遣う時代の新たな

物語が展開する。今回は4人のメインキ
ヤラがそろうストーリー序盤を紹介する。

青Dイ乍よOさらlこフレイレや宮〈なった

シナ！）:71'を重品υたフPノタジ－RPG
このゲームはフィールド型のフ 舞台は前作と同じ「ミリアムガ

アンタジ一円PG。前作同様シナ ルド」という架空世界。ストーリ

リオを十分に楽しむための親切な 一、登場人物に前作と直接つなが

システムが特徴だが、戦闘システ りはないが、テーマや世界観はシ

ムに大きく変更が加えられた。 ソーズとして共通するものがある。

。システム自体は前作問機オーソド O要所要所に盛り込まれるピジユア
ックスなフィールド型のRPG だ ルシーンは大幅にクオリティアップ

目的地がわかOや古いフィ－）l.J~マνフ
シナリオをスムーズに展開させ

るため、フィールドマップにも工

夫かされている。広大な世界を10

以上の工リアに分け、その闘を洞

／つや山などて‘つないでいるのだ。

ひとつひとつのエリアはあまり

広くないために、目的となる街や

ダンジョンなどがすぐに見つかる。

イベントが次から次へとスムーズ

に進んでいくという感じだ。

。フィールド上をウロウロ迷うことはまずないだろう
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戦闘が斜め後方からの視点lこ
『～II』で最も大きく変更された

のが戦闘システムだ。前作は対面

式だったが『～II」では斜め後方

からの視点になった。パーティキ

ャラも表示され、敵を攻撃するア

クションを見せる。アクションパ

ターンはキャラによって遣い、通

常攻撃と魔法攻撃でも違った動き

をする。またオートバトルにより

戦闘を楽に進めることもできる。

。キャラのアクションを見ることカ〈できる。ちょこまかと力ワイイ動きなのだ

魔法の演出も八デ！ご

斜め後方からの視点になったこ

とで臨場感が大幅にアップした戦

闘。魔法効果の演出も前作よりさ

魔法はレベルアップとともに新

しいものを覚えていくオーソドッ

クスなシステム。強力な魔法は消

費MPが高いので、レベルが上が

らに八デになっている。画面いつ ってMPが培えないと使用回数も

ぱいに光が広がる攻撃魔法のグラ 限られてしまう。またキヤラごと

フイツクは見応えもタップリだ。 に得意な魔法がそれぞれ異なる。

圃.璽翠翠霊翠璽
。ジユリアの魔法フyイアノ〈ースト。 Oロビンの使うサンダーストーム。
敵創本を焼きつくす強力な魔法fご これも敵創本に効く強力な攻望書だ

⑥Ray Force 



復活レた魔竃との戦いを措〈スドーυ－
4人の1｝~ーテf宇ヤラ1Jl集ラ序盤を紹介
物語は封印を解かれた己匹の魔 ではソルフォード一族の秘密も明

竜と勇者ロビンとの戦いを猫く。 らかにされる。ここではロビンと

主人公のロビン ・ソルフォードは、 ともに魔竜に挑む3人のパーティ
その姓と青い髪の色が、前作の主 キヤラと、彼らがそろうまでのゲ

人公レオンと同じ。ごの『～II」 ーム序盤のストーリーを紹介する。

八イネJレH王国を襲ラ六いなあ悲劇
八イネルド王国の騎士ロビン ・

ソルフォードは、 そのあまりの強
あお

さゆえに 「蒼い死神」の異名をと

る。彼は身寄りのないところを国

王に引き取られ、王女パトリシア

とともに育てられたために、王女

を姉のように慕っていた。物語は

王国とE人の姉弟に降りかかる悲 Oロビンが姉のように慕う王女ノf卜
劇によってその幕を開ける。 リシア。ハイネルド国王のひとり娘

ロビンはある日、国王の命を受

け、騎士団の部下八口ルド、パル

ボアの両名ともに、異変が起きた

というネIJア村の調査に向力、う。

。無人となったネリア村に巨大な足
跡が…。どんな怪物が復活したのか

村を出ようとしたところで一行

は、八イネルド城に火の手が上が

るのを見る。急いで城ヘ戻ると、

城は正体不明の怪物の手により焼

。正体不明の怪物の襲撃により城は
壌；pt_国王も重傷を負ってしまった

村にはなぜか人がおらず、巨大な

ドラゴンの足跡があった。足跡の

そばの地割れに降りてみた3人は、
壊れたカプセルのようなものと、

ライト ・アムレットを発見する。

。足跡のそばの地割れに降りていく
とカプセルのような謎の概置物が…

き尽くされていた。 3人は地下水
道を通って脱出した姉パトリシア

の行方を追うが、突然襲いかかっ

た3匹のドラゴンにより、ロビン
は部下と引き離されてしまう。

。剖T下のノ、口jレド、パルモアととも
にパ卜リシアを追うが敵が出現した

GI惨口ヒンノルフォード
ハイネルド王国騎主団憲強の騎 属。
土だガ、ゅは優しい青年。前作の 託天
主人公と共通するソルフォードと 宿舎
いう一族の樹密は、物密のなかで 厳ピ
次第に明らかlこされていく。 ！二二

日

あ国
る玉
直

サ。
ムな毛
なかー
警 な
年かa
fゴハ
J〆

。
戦
闘
で
は
直
接
攻
撃
が

強
い
。
魔
法
も
使
え
る

出演のつ0構が落ち·~ユ〕ア｜こ助けられあ
ヘイルボートの村にたどり着い つり橋の上で地震に遭い、谷底へ

たロビンはパトリシアの供をして 向かつて転落してしまう。

いた兵士から、王女一行がパルカ 重傷を負ったロビンはベッドの

ノ大陸の力イル減ヘ向かったこと 上で目を覚ました。彼を発見し、

を聞く。さっそく後を追ってヘイ 傷の手当てをしたのはジユリアと

ルボート山を登るロビンだったが、 いう名の少女であった。

。つり橋の上て地震に襲われるロビン

。ロビンを助けたのはジュリアという美
しい少女。彼女の手厚い看護て個復する

d留置診シユリ予メル口ース
ポートリ戸ルの村 l 
をひとりで守ってき

た魔導土。戦いのな

かで、天才とも言え

る魔法の才能ガ開花
していく。

。
戦
闘
で
は
魔
法
が
強
力
。

特
に
炎
系
の
魔
法
が
得
意



ポートー〕アJレの村を襲ラモンスター
ジユリアは祖母から教えを受け する彼女を助けるため傷ついた口

た魔法により、ひとりでポートリ ヒ‘ンが立ち上がる。 ロビンはモン

アルの村を守ってきた魔導士。折 スターを一撃で打ち破るが、傷の

しもモンスターが村を襲い、苦戦 痛みに倒れてしまう。

。傷つきながらもとてつも
ない強さて微を倒すロビン

E腐の羽を求めて
ロビンの傷がほぼ回復したころ、

村の少年が原因不明の病気で倒れ

た。少年を救うためには 「聖鳥シ

ャンブロウの羽」が必要だ。聖鳥

の羽を手に入れるため、ロビンと

。山小屋で語り合うロビンとジユリ
ア。2人の心が触れ合うシーンだ

！）ユIJ，，の決意
モンスターを倒し、聖鳥の羽を

手に入れた己人は急いで村に戻る。

少年は助かった。ロビンは村を旅

立つが、氷の洞くつでモンスター

の待ち伏せを受け、氷漬けにされ

てしまう。 一方ジユリアは不吉な

予感を感じていた。ロビンの身を

案じるジュリアは祖母の勧めによ

り、ロビンを追う決意をする。

。 「おまえはもう村のために＋介つ
くした」。旅立ちをうながす祖母
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ジュリアはヘイルパード山に向か

う。途中の小屋でE人は一夜を過

ごすことになる。ロビンの使命感

の強さとジュリアの優しさが伝わ

る場面だ。山頂ではモンスターが

E人を待ち伏せしている。

。山頂て・待っていたのは魔竜将軍ザ
パスの配下と名乗るモンスターだ

。氷の洞くつで待ち伏せしていたフ
リザー卜により氷漬けにされる

町田 唱 菅＝ 一日、

e、、J・..，、‘5司F・．．． ，周＂＂
Oロビンの｛去を追う決意をするジユ
リア。「ありがとう、おばあちゃん」

？~の洞〈つを抜｜プパラ三スの港町ヘ
ジユljアの魔法によってロビン ーーーー~省出s
は助けられる。ジュリアの固い決 ・・・固圃圃圃・・・圃匪フリザート
意の前にロビンは彼女の同行を認

める。そして洞くつでロビンを氷

漬けにしたフリザートを倒し、 E
人はパラミスの港町にたどり着く。

町では、フ工イラルの森に悪霊が

倭みついたため、森を抜けること

ができないという話が聞ける O炎の攻撃に弱い。魔法で澗せる

ヲヱイラjレの森の悪霊

フェイラルの森へ向力、ったロビ

ンとジュリアは、森の中で奇妙な

石碑を見つける。石碑の前にE人

が立っと森の精霊フェイラルが現

れる。彼女から、森に巣くったレ

イスというモンスターを閉じ込め

るため結界を張ったという話を聞

かされる。 己人はフェイラルの願

いを聞き入れレイスに立ち向かう。

。森の妖精フェイラルの願いを聞く

。森に棲む悪霊とはシルバーレイスのこ
とだった。倒せば森を通れるようになる

。町の酒場では、森に悪霊が穣みつ
いたという話を聞くことができる

ローラレイクの村でビビアシと出会う
レイスを倒すと森を抜けること

ができる。森を出たところにある

ローラレイクの村でE人はビビア
ンという少女に出会う。ビビアン

は村の修道院から盗まれたという

・画ii:!l1・.－

翠
F圃除、了＼アース・アムレットの行方を追っ 2 唱 ..-l－ーー、 .,,.,...., 

て飛び出していったのだった。 。ビピアンとその草見友のヒ。ツク（左）

~’ ヒ、ヒアン・カヨム
ローラレイフの村の修道院で

育つだ少女。格闘疫を得意とし
ている。とにかく元気で明るい。

ずけずけとものを言う定めに、

周りの人間ガ2苦労することも

が。
強戦
く闘
魔で
i去は
も直
f吏ti
え攻
る繋



スタートリンク・オデツセイE 魔竜戦争
アース・アムレシトーを濃い盗賊のとOでヘ デザードスターを求め砂漠のピラミνHヘ
己人は盗賊のとりでーへ向力、った

ビビアンを追う。己人が盗賊の首

領ガリアスとピビアンとの戦いの

場に駆けつけると、ロビンの名を

聞いたガリアスは途端に降参する。

ガリアスに話を聞くとアース・ア

ムレットを盗んだ犯人がわかる。

4人になったパーティは、モン ターを入手。急いで城に戻ると、

スターが巣くうというピラミッド レイルドの塔でデザートスターと

に向かう。ピラミッドの中でモン パトリシアを交換するという情報

スターを倒し、一行はデザートス

。とりででは、ビピアンの殴り込み
て・盗賊たちがパタノザと倒れている

。ガリアスに対して攻撃するピピアン

。ピビアンの攻撃はガリアスにしっ

かりと受け止められてしまった Oデザー卜スターがある石少漠のピラ Oエクスマミーに勝たなければデザ
ミッド。4人パーティで向かう ートスタは手に入らない

当初の目的地であさ5力イル城ヘ劃着
アース・アムレットを盗んだの ジ、ユリアとロビンは同行する。 3

はガリアスのかつての配下ゲイラ 人になったパーティは、パトリシ

だった。パル力ノ大陸ヘ向かった アの一行が向かった当初の目的地

ゲイラを追うというビビアンに、 力イル城にたどり着いた。

捕壱語杭定冗下一υ三ノ
力イル王からは、パトリシアが

まだ着いていないという話が聞け

る。そこへ隣接する軍事国家イク

シオンから書状が届く。なんとパ

トリシアが摘らえられ、引き換え

に、王家の秘宝デザートスターを

差し出せとのこと。 一行はガリア

スを仲間に加えピラミッドへ。

；？マ
園田＝＝＝孟園薗薗

官E盟国E園田

。カイル城でもパ卜リシアの情報が－．

.璽轄E・ガリ7ス・JI;－予fシグ

‘ 
盗賊団の首領だ刀、溜人刀りレ

ガ盗まないという義賊。かつて配

下だつだゲイラの野望を阻正する

ためロビン芝ちの仲間に加わる。

得。
意戦
。闘

魔で
i去は
は直
回ti}
復攻
系撃
だが

塔の地下で砂漠を渡ることがで

レイルドの港ではゲイラの部下 きるデザートパギーを手に入れ、

ガイラードが待ち伏せていた。ガ 一行はゲイラを追ってイクシオン

イラードを倒すとようやくゲイラ ヘ向かう。そこではゲイラの恐る

が登場する。ついに、姉と再会し べき陰謀が進行しているのだった。

たロビン。パトリシアを人質にと

られているー行はデザートスター

を渡すが、ゲイラはパトリシアを

連れたまま姿を消してしまう。

。苦しげな安情のノf卜リシア。ロビ
ンとの再会はほんのつかの問だった

。デザートスターをゲイルに渡すなとロ
ビンに説得するノT卜リ、ンアだったが・．

飛空戦艦Jレ三ノファー復活
イクシオンでは国王が行方不明 に眠る古代兵器をよみがえらせよ

になっている。秘密の通路を発見 うとしていたのだ／ ロビンたち

した一行は、ゲイラの手で地下に の自の前で飛空戦艦ルシフアーが

閉じ込められていた国王を発見す ついに復活した。 ロビンの長く困

る。ゲイラはイクシオン城の地下 難な戦いはまだまだ続くのだった。。
女
と
見
れ
ば
口
説
く
と
い
う
大
の
女
好
き
。イクシオン出也下に閉じ込められ Oロビンたちの奮戦もむなしく飛空
ていた国王を見つけ解放する 戦艦ルシファーが復活してしまった
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PCエンジンオリジナルの償スクロール

アクション 『ブラッド・ギア」。このゲー

ムは、プレイヤーキャラのロボットの強

化などが特徴。舎回は、そのシステムと

ゲーム序盤の内容を紹介をしていく。

パワ ドギアの移動場所を決定

するマップ画面で、町を選択する

と、パワードギアから降りた主人

公キャラを操作することができる。

町では円PGのように情報収集

や買い物などが楽しめ、お金を出

せばパワードギアの強化も可能だ。

』『曹クトジニ亡語力何回』

パワ ドギアというロボット兵

器を操って敵と戦う、横スクロー

ルアクション『ブラッド ・ギア』。

ゲームは、横スクロ ルのアク

ション画面と移動場所を決定する

マップ画面、情報収集や買い物な

どを行う町とで繕成されている。

~曹雪国~院額回

。敵を倒して得たお金で、どんどん
ノfワードギアを強くしていこう

す。
るこ
ピれ
ンは
ポア
イイ
/ ：ア
トム
シと
｜し
ルて
ド使
用。HUDSONSOFT 

。
こ
の
シ
ー
ル
ド
は
装
備
し
て
、

防
具
と
し
て
使
用
す
る

-' '.I~f. 
f.｛；＇宅

：？？？守てコ=i~

．
も
川
氏
J

山
一

町にはファクトリーというパワ

ードギアの強化やダメ ジの回復

を行ってくれる建物がある。

パワードギアには、防御力や歩

行速度といった巴つのパラメータ

があり、お金を払うことでこれら

の能力を上げることができる。

ゲームを進めていくうえでは、

パランスのとれた強化が大切だ。

同 情 柑『苧’E骨身宮司苧

買い物は、町にあるウエポンシ

ョップとアイテムショップで行う。

それぞれ装備する武器や、戦闘

時に使用するパリヤーなどのアイ

テムを購入することができる。

λ？／ぷホF、1、，；；.，.；ー ‘μス

一一一二孟「＝ ’un:--;:-=
’”＿.，，＿ • I 
．弓三＇~ 聞 ’ ・7主「一一一一

。自キャラの移動場所は、マップ上
のカーソルで指定して決定する

。画面下に表示されたシールド耐久
力がゼ口になるとゲームオーノてー

c::.... rO::I』品酔A竺~
。ウェポンショップ。装備品は持て
る数が少ないのでサ真重に選ぼう

。これはライフル系。攻撃方向があ
る程度自由で、威力もそこそこある

。近くの敵を倒すには、これが最も
適している。豪快に切れ／
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ラスカス畠のローズダム城へ。

途中、宿敵ラクーとのE度目の

対決があるが、アレフはこの戦い

でパワードギアを失ってしまう。

アレフは、敵隊長キース ・ブラ

イを倒し、ソドムから彼のもとに

送られてきていたメイを救出する。

そして彼は、帝国軍隊長の待つ

主人公
アレフ・ローレン・
グレイ
。パワードギアを操り、
帝国軍に単身乗り込ん
でいく熱血青年

ぞ置圏一

突如、他国に侵略を開始した武

装国家デグナ帝国。父親を帝国

軍に殺された青年アレフは、復讐

のために戦うことを決意する。

ゲームは、全部で巳つのシナリ

オから惰成されており、プレイヤ

ーは、主人公アレフと彼が乗り込

むパワードギアを操り、各シナリ

オを戦い抜いていく。

圏直園田盟E冨E
、曹、

国~

。ラクーとの2度目の文・・t:丸イベン
卜の一種でどうしても負けてしまう

。キース・ブライ。コイツを倒せば
やっとメイが救い出せる

しかし、パラメ ターの上限が

「〉ジーク」に比べ高く設定され

ているため、今まで以上に強化さ

せていくことができる。

パワードギア
ジークス

ラクーとの戦いに敗れ、「〉ジー

ク」を破壊されてしまったアレフ

は、新たなパワードギア「ジーク

スJを入手する。

この新しい機体の基本性能は、

前の機体とほとんど変わらない。

。
ア
レ
フ
が
初
め
て
乗

り
込
ん
だ
パ
ワ
l
ド
ギ

ァ
。
6
段
階
ま
で
パ
ラ

メ
ー
タ
の
強
化
が
可
能

。随所に登場する渋めのヒ．ジュアル
が、ゲーム展開を盛り上げてくれる

主

騎

イ

、
の
の

や
日光

ど

り
叫田
川
な
。

切

る

決

る

裏

た

対

い

の
あ
の
て

聞

に

初

れ

仲

ル

最

さ

、
パ
の
意

は

イ

と

用

で

ラ

一
が

こ

の

ク

ト

こ

公

ラ

ン

人
士
べ

園圃園
父親を殺された復讐を果たそう

と戦い始めたアレフだが、途中か

ら、帝国軍にさらわれたメイとい

う少女の救出が目的となる。
。
外
見
や
基
本
性
能
は
は
そ
れ
ほ
ど

vジ
｜
ク
と
変
わ
ら
な
い
が
、
川
段

階
ま
で
の
強
化
が
可
能
だ

。ジークスに乗り込むときのビジュ
アル。画面がスクロールするのだ

タ白域での

y 

。島の中心にあるのがローズダム城

。マリー・ ガーネッ 卜のパワードギ
アはともかくデカイ。しかも強いぞ

γ 

． 
γ 

海底トンネルを抜けてラスカス

島ヘ渡る。ここは島全体が巨大な

要塞になっていて、その中心部に

はローズダム城が建っている。城

に着くとすぐに城主マリー・ ガー

ネットとの戦いに突入する。

。閃光の騎士ラクー。コイツとは、
このあと何度も戦うことになる

アレフはこれを追い敵要塞ソド

ムに向かう。ソドムに侵入するに

はちょっとしたナゾ解きが必要。

要塞の内部は、敵の攻撃も一段

と激しいものとなっている。
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。帝国軍によって廃嘘にされたザ一
二の町。なんてひどいことを．／

傭割3ねた少女を教え

間

帝国軍駐屯地に捕らえられてい

たメイは、アレフが敵墓地を突破

した直後、侵略部隊の隊長デイ ・

八一卜のもとへ送られてしまう。

三
誠
一

占’
一
冒
巳胃

f
r＼
一
転

h
w

ぷ

W
J

迄
吋

。パワードギアは海水が苦手なので、
海底トンネルでは注意が必要だロ~圃里里里圃圃里里里里旦·－1

。彼女がメイ。助け出そう／

。デイ ・ハートのいるソドム中心
部は、かなり攻撃が激しいぞ
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重渇する女の子を実写取り込み画像にし

た麻雀ゲーム。メインのストーリーモー

ドはスゴロク形式で行われる。途中には

さまざまなイベントが周憲され、麻雀以

外にも遊びの要素が盛り込まれている。

－・． ． ． 
飯島愛を始め、セクシーギャル

たちと麻雀で対戦ができるゲーム。

このソフトには楽しみ方が異なる

モ ドがEつ用意されている。純
粋に麻雀を楽しむ対戦モードと、

スゴロク形式で進んでいくストー

ljーモードの2種類だ。

~L_ ~－~釘右麻雀の対戦モプド マ】
。
雀

手

打

た

麻

相

れ

当

ち

戦

ぞ

上

打

対

れ

以

人

な

そ
め貫

4
き
。
円
満

な

好

る

ス

ら

き

り

ク

か

で

あ

ツ
ル

択

が

ド

ヤ

選

徴

ソ

ギ

に

特

一

の

白

に

オ

人

自

筋

8
を

ち

つわもの

り前の強者ギャルもいて、なめて

かかると痛い自にあう。また、麻

雀プレイ中、ギャルの笑顔やしか

めつつらも見ることができる。

アヤちゃん 麻雀初

心者の女のコ。小手

調べ的なキャラだ

マユミちゃん ダイ

ナミックな麻雀を打

ってくる女のコだ

ナンシーさん ノてイ

リンギャル雀士。二

カ国語でしゃべる

ユカちゃん 小さな

f生からコツコツイ乍っ
てくる。点、は安いぞ

80 

。。対戦モードでも女の

子を実写取り込みした函

イ象をf吏用しているため、
リーチや振り込んだ際の

女の子たちの衰情は、か

なりリアルになっている

ミユキちゃん 高い

役を狙ってくる。イ

キナリ負けることも

チヒサちゃん イケ

イケの女のコ。すば

やく役を作ってくる

モトミちゃん 運が

強〈、役ができてか

ら上がるのが速いぞ

ツグミちゃん あが

りだすと連続で役を

作ってくる女のコ

（•， ストーリーモードは2人打ぢ麻雀 叫
このモードでは、麻雀対戦を繰

り返しながら話が進んでいく。ア

クションゲームのように各エリア

にボスギャルが存在し対戦に勝利

すると、ボスのちょっとHなごほ

うび写真が見られる。

コの女るすをち
守
』
J

＋
命
d代や戦

・
汗

V
4

メ常通

。

。
ポ
ス
と
は
思
え
な
い

ほ
ど
さ
わ
や
か
だ

各工リ？のポス芝ちは、育名ギ

ャル芝ちガ勢ぞろい／ 彼女芝ち

は毅師であつだり、戸イドルであ

っ定りする。なぜか戸バレルメー

実際にプレイヤーと対戦するの

はこの5人のギャルで、 通常対戦
のときはもちろん、ボスの代打ち

としても登場している。

加藤めぐみ

朝岡実嶺

新堂有望

高原愛美

安藤有里

。NihonBussa『i/AVJAPAN/In Fol旧
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•-
．－ー一ーストーリーモードは、アパレル
業界が舞台となる。秘密結社SK 

6 （スーケベーと読むのだよ）

に奪われた衣装を、麻雀で相手を

四一一回一一回 目L回

~ l・1
－一四」
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閉Rも

打ち負かして取り戻す、という設

定。スゴロク形式で進み、最初の

関東エリアでは、パ二一ガールの

服を取り戻すのがキミの使命だ。

4専

育 ｜左のマップの四角い青
L ¥ I 
「 lL、マスに止まるとアイ
ス ｜テムなどか貰える

自
問
明
る

と

一
な

る
の
に

ま
と
戦

止
ル
対

に

ヤ

雀

ス
ギ
麻

マ
に
の

い
的
ち

赤

動

打

赤
い
マ
ス

≪-
分 I－，，.，プて遁がこ股に介
厳 ｜かれている分岐点のマ
点 ｜スではクイス面面に

4号 。マップはエリアによっ
てそれぞれ特色があるぞ

(• 青いマスでは会話やアイテムガ 叫
サイコロを振り青いマスに止ま

るとお姉さんに話しかけられたり、

麻雀対戦が有利になるアイテムと和。
なお
ひ姉
とさ
とん
きと
fごσコ
h. 
Z玄

話

平

。アイテムポイン卜はたくさん集めたい

3'.:t換することができるアイテムポ

イントや、ツモが良くなるアイテ

ムなどがもらえることがある。

〔・ 赤いマスではギヤルたちと対戦 叫
赤いマスではギャルとの対戦に

なる。対戦が始まる前に、アイテ

ムポイントがあれば麻雀に有利な

で。
ア対
イ戦
テ前
ムに
をノて
買｜
うニ
とチ
フ、y
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(• 分岐点のクイズl之より道ガ決定 ・】
スゴロクの分岐点にさしかかる

と、強制的に待ち牌当てクイズに

なる。全5問正解すると、比較的

青いマスの多いラクな道に進め、

また、ギャルのグラフィックまで

見ることができるのだ。

。
アイテムを買うことができる。乙 Oあせらず考えて全品註解すると… Oこーんなグラフィックが待ってる

マν叉

のポイントは、対戦中に禽子をツ

モるごとに摺えていくのだ。

各エリアの最後には奪われた衣

装を持つボスが現れ、ボスの代打

ちの女の子との対戦になる。勝利

するとボスが再び現れ、衣装を取

り戻せる。これで関東ステージク

リアとなり、次のステージとなる

。いきなりこの画面があらわれる 中部エリアへと進むことができる。

局＠§§

。
。なんと幻の克雄鍾／ このとお

。なんだか画半いが回ってきたようだ りアイテムの効果はすごいぞ

【ヤ エリアの最後lこはボスガH ・7



パソコン版にオリジナルストーリーを加

えて移植された『マッドストーカーフル

メタルフォース」。今回は、このストーリ

ーに焦点を当て、さらにEつのモードで

使用できる6体のキャラも紹介していく。

ロボット兵器『スレイブ金
｝ 横スクロールと対戦の2つのモード t 

それに対してvsモードは、純
粋に対戦が楽しめるモード。全部

で巳体のキャラを使用できる。も

ちろん同キャラ対戦も可能だ。

メインのストーリーモードは、

基本的には横スクロ ル。しかし

各ステージの終わりにあるボスと

の戦いは、対戦形式になっている。

。
ロ
ボ
ッ
ト
兵
器
な
ら
で
は

の
激
し
い
ア
ク
シ
ョ
ン
だ

必殺技などの格闘ゲームのシス

テムを取り入れた、横スクロール

アクション。キャラは「スレイブ

ギア」と呼ばれるロボット兵器だ。

横スクロールのストーリーモー

ドの他に、 vsモードという異な
ったタイプのモードもある。

。右がメイド ・イン・ジャパンのス
レイブギア、力ムイ。刀をイ吏う

れ登場するボスキャラ3体の、合
計6体を選ぶことができる。

対COM戦は、ストーリーモ

ドでの苦手なボスとの戦闘の対策

としても役に立つことうけあいだ。る。
何ん
かな
f中同
がキ
いヤ
いラ
み戦
たも
いあ

⑥NEC Home Electronics/KOGADO STUDIO /Fill in Cafe 

・プレイヤーセレクト・。
キ
ヤ

フ
は
途

中
で
替
え
り
れ
な

の
で
選
択
は
慎
重

／ 

ストーリーモード

このゲームの大きな特徴は容易

な操作性にある。攻撃は①ボタン

の大攻撃、①ボタンの小攻撃の己

つだけで、後は方向キーとの組み

合わせてtパンチやキックが出る。

右の表にあげた攻撃パタ ンは

全キャラにほぼ共通しているので、

これを覚えてしまえばそれぞれを

使いこなすことができるぞ。コ。
マ必
ン草宣
ド技
入は
力ど
でれ
出も
せ簡
る単
な

の0
1必使
殺用

塊t
＋、ー
怯フ

んの
とー
銃体
をで
出あ
しる
てハ
相ウ
手ン
をド
撃ド
つッ
ク

ストーリーモ ドでは八ウンド

ドック、力ムイ、 ゴングの3体の
キャラのなかから 1体を選択する。

また、 PCエンジン版はパソコ

ン版と異なり、明確なストーリー

がヒ‘ジュアルによって語られる。

E・•P1同F.lH！~軍局雄三s:~；~吾首祖霊2・E

・・・E翠霊童ヨ・・・
①十⑪防御

対戦と対C0 M戦の2種類が楽

しめるこのモードでは、スト リ

ーモードで使用できるキャラ3体
と、ステージE、3、4でそれぞ

ちO
b コ
カ〈ン
勝グ
つ V
力、 S
見カ
もム
σ〉イ
だ 。

ど

vsモード

①0「＠

投げ技

→ +<Do「①

ジャンブ中lこ①0「①

方向キー横＋①

→→＋①0「⑪

l村Do「⑪

→＋①0「①

＋①0「①

立ち攻撃

しゃがみ攻撃

ジャンプ攻撃

82 



E歪重量illD童画重重重互主主rai見当面R.事Il1’~
全6ステージ構成のストーリー

モード。各ステージごとにビジュ

アルが挿入され、そのなかで事件

の真相が会話によって解き明かさ

れる。ここでは、 vsモードで使
用できるボスキャラ3体が出そろ

の群れを阻止するため立ち上がっ

たSWAT （近未来醤察）が、主

人公のチコ達を最前線へと投入し

たところからストーリーは始まる。

このステージの敵キャラは動き

にクセが強いものが多い。ボスの

スタンビートも突進してきたり、

突然ジャンプしたりと巨体に似合

わない動きをする。
体。
力く
をつ
減つ
勺 L、
すて
敵自
だキ
ヤ

フ
σ〉

。
ア
ル
テ
ミ
ス
市
長
。
キ
ヤ

ラ
は
全
員
オ
リ
ジ
ナ
ル
だ

。突進してくるスタンビー卜。その
巨体はまるでブルドーザーのようだ

STAGE2 lジオフロント t 
スレイブギアの研究施設内で、

誰も搭乗していないはずのスレイ

ブギア、ライジングドックが逃亡

したという情報が入り、チコ達は

そこへ向力、うよう指令を受ける。

ステージは地下作業区域、ジオ

フロント。ストーlj一上重要なラ

イジングドックと初めての戦いだ。

。敵とこちらのまわ
りをウロチョロする
いやなヤツ。電流を
流して攻撃してくる

軍に発掘された戦艦から指令をう

けているらしいことが判明。軍施

設内にチコ達は潜入する。

このステージでは、軍施設のエ

レベーター内でという、唯一縦ス

クロールでのアクションが登場す

る。次から次へと敵キャラが攻撃

しながら落ちてくるのだ。

ここでのボス、シルフィードは

空中戦が得意。急降下したり、回

り込んだりとすぱしつこい奴だ。

。エレベーター内は移動範囲が狭い
ため敵か隆ってきても逃げられない

が。
あ軍

き襲ι 百豆
の内

一事量
をイ牛
得の
たカ
／ギ

中戦周

のスレイブギアな
ので、地上での戦
闘は若手

STAGE 四アJI.IテミスシティーE t 

て切いつけてボディースマ

ッシュをi動売て決める技、
。ライジングドックとの再戦。何度 グランドバキュームは驚異ひ
も登場するポスはこいつだけだ v Sモードてイ吏用可能だ

シルフィードを倒した直後、ス

テージ後方にあった戦艦が戦艦内

の戦略コンピユータ「オメガ」に

よって浮上してしまう。

中ボスとしてライジングドック

が現れるが、再び逃げられてしま

うことになる。ここでのボスは、

重量系のプリソナーβだ。

※コマンドはキャラが右向きのときのもので、矢印は方向キーの向きを、＋は同時に押すことを意味しています

。。ハウンドド
ックの改良型だ
けに技はヒ力一。

姿を消せる技も
あるが一番強烈
なのはスライデ

。こんな小さい敵キャラだって投げ ィングだ。Vs 
ることができちゃうのだ。ベチャ モードてす吏える

、れ。
需主
街し
へた
とオ
向メ
かガ
つl二
戦操
鑑ら
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まんが r魔導物語」はPCエンジンファン、ファミリーコンピュータMagazine、メガドライブFANの3誌で同時連載中です目イ／
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．メカー名NEC アベ二ユ
．媒体アーケドカード専用
．発売予定日未定 ・予定価格未定
．ジャンルロールブレイング
．縦続機能パックアップメモリ
．その他なし
・開発状況 20%（日月ll日現在）

魔導物語1

スがデフォルメされたり、頭身の

統ーがは力、られている。

ゲームではこの9体を含め、 30
体以上のモンスターが登場する予

定。戦闘時にはそれぞれのモンス

ターが掛け声とともに登場、しゃ

べりまくりの戦闘が展開するのだ。

コンパイル、 NE Cアベニュー、

PCエンジンファンの3社合同プ

ロジェク卜「魔導物語アイデア募

集」の、モンスター部門で採用さ

れた日体のドット絵が完成した。

これらは基本的に元のイラストに

忠実に錨かれているが、ベヒーモ

隈E理容墜〆：九、ーF・J 園出牛刀之ス三宮彊｜ ・園盟E齢、心｜

。
軽
装
備
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肩
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が
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愛
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い

今回、媒体がアーケードカード

専用になることが明らかになった。

アーケードカードは大量のデータ

を一度に読み込むことが可能なの

で、ダンジョン lフロア分のデー

タを、 1回のアクセスで行う予定

とのこと。つまり、ゲーム中はフ

ロア閣の移動をしないかぎり、ノ

ーアクセスというわけだ。

また、 9月号のこのコーナーで

紹介したPCエンジンオリジナル

のアルルのコスチユームも、正式

採用するものが決定している。 マif(i1：、
＇）常（官；

〈’‘’〆〆

＇＇·~ ／ 一
rii."l 

。割
ている。 3ロダンジョンタイプの

RPGなので、移動画面と戦闘画

面の己つの画面モードがメインだ。

PCエンジン版の画面レイアウ

トは基本的にパソコン版と同じだ

が、デザイン処理などが変更され 。背中にパラの花束をし

ょった、セクシ一系の色

っぽいモンスター

。「L、いんでなL、かに～」

という掛け声て登場。ハ

サミや体当たりをする

。わけのわからない蹄り

て棺手をあきれさせる特

殊攻撃（？）を持つ

F-1；＇：；；＞王王字方、：？ ？ 

四
。エンカウン卜してもす

ぐ逃げるのが特徴。倒す

と大量の経験値が入る

。かみつきを得意とする

モンスター。しっぽには

毒を持っている

。まるまってゴロゴロ転

がりながら体当たりする

開朱攻撃を持つ

II_~当道主持肩

’盤、q
~ －凶・、 ー

。扇子に見せかけたはり

せんが武器。指切りげん

まんを強要してくるが…

。NECAvenue/COMPILE 

~14",,71'レ〆日未伊予事

・・ ＇J..,；＂・，.，＿コE
llJ~·とJ；＇－..・
..... ド ”’~→：ー -,.. ...－：：：；面白

島ヤ4 ・~・u・a雷、司圃u・

。牛並みの巨大な胸が特

徴。実はコンパイルー寸甲

しのモンスターだ

。体当たりの太鼓腹アタ

ック、玉袋を広け防御す

る玉袋バリアなどを使う

障害．瓦Jぽぷ日雲閣

目
①アルルから見たダン

ジョンの様子

②アルルの状態カ瀕の

衰情でわかる

③東西南北の方角がわ

かる方位確認盤

④クリックした方向に
アルルが進も、

⑤情報を表示するメッ
セージウインドウ

任減う相手となるモン

スターを表示

②アルルの行動がアニ

メーション処主呈される

但瀬の行動を表示する

メッセージウインドウ

④アルルの戦闘時の行

動選択と、行動が表示

されるメッセージウイ

ンドウ
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『ぶよiおよ』とr魔漕物語」

のキャラを使った4コママ
ンガを絶質事集中／ 月間
MVPIこはここまひ先生サ
イン色紙、入選lまオリジナ
ルテレカをプレゼントグ

－又智恵t空軍孟直司Timi；主まち］辛~lllll'坂~壬ヨーー

8PC:Cジジジフアジ周闘賞発表
入湿入選入選

通点共[ 16歳の選択望野乙｛~ 乙｛ψ

---0 

If¥¥, 

※
原
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の
裏
に
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佳
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、
氏
名
、
ペ
ン

ネ
ー
ム
が
あ
る
方
は
ペ
ン
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ー
ム
、

年
齢
、
職
業
、
電
話
番
号
を
明
記

I r4コマ大募集It~応募方法 ｜ 

- ~~~~~~＆~~~説明~~Wi~盟~：
＠ 蜘山川月醐

吟PCエンジンファン11月号 日0月四日尭亮）
範合うンキンク置轄結果尭濠
吟PCエンジンファン4月号 （2月自白尭売）

徳間インターメデイ戸コミック 「魔

導物語〈仮）.1に掲載予定。

応募資格 ブロ ・Pマ闘いませんガ
未発表作自に限ります。

応募規定 ケント紙、マンガ原稿用

紙、ハガキともに右記のサイズで枠

ケイをひいてください。なるべく着

色願いきます。フキダシのセリフは鉛

筆で記入してください。

あて先 干105 東京都港区新橋

4-10-7 TIM PCエンジン

フココン 魔導4コマ係

•PCエンジンフpン月間賞

編集部スタッフの厳正な審査lこよ
り、 Tヵ月単位で月間MVPと入選

3名を決定します。
圃総合ランキング

最終募集締め切りの12月31日までに
居いだすべての作自をTIC魔導プ

ロジェクト事務局ガ厳正に審査、100

位まで総合ランキングを決定。 T位
には賞金10万円など、さき賞あわせて

総額50万円のピックプロジェクトだ。
さらに、この100本は来春発売予定の

※入選作品の著f材雀等、諸＋叡ljは徳問書店インターメディアに帰属するものとします。なお応募作品は原則として返却いたしませんのでご了承くださl'・ 
87 



ヲpコ~~1" ~：－iit:l 
・メーカー名：カプコン ・活躍中 ・ジャンル：アクション

（ ・置なアニメ／t'Jーンを闘した細アクション
非常に滑らかなアニメーション

で表現されたモンスターを操作し

て戦う対戦格闘アクション。多彩

なキャラクタのアニメーションを

実現するために 『ストリートファ

イターII」と比較して、約4倍の
キャラクタ容量を使用している。

システムは 「ス卜II」に新たな

要素を加えた独自のもの。具体的

p Cエンジンでは無理

カブコンlこ移植の可能性を聞い
てみだところ「移衝に関しては、

まつだくの未定ですJとのこと。

さらに、ハード的に見ると完全

j櫛…キピしい業務用と
して設計されているCPシステム

88 

には前後にダッシュが可能となっ

たこと。従来は無防備だったジャ

ンブ中にもガードが可能になった

点などである。また、攻撃を出す

たびに画面下側のゲージが上昇。

フルに；留まるとパワーアップした

必殺技と特定のコマンドを入力す

ることでスペシャル必殺技が使用

可能となるのだ。

。。細かいキャラクタパ

ターンを生かした個性的
な動き。アニメーション
的なデフォルメも魅力

一＊II I I I! 
IIと比較して、キャラクタの同時 ！

表示個数やメモリの容量など表現

力に大きな差ガある。たとえ戸ー

ケードカードを使用しても容量的

に楽になるだけで、銀本的な解決

にはならないのだ。

滑らかなキャラクタの動きを完

全1こ再現するならば、PC-F×で
移植するしかないだろう。

・・m

移惜の可能性ゲージは、メーカーへの取材で得たさまざまな情報を分析
したうえで、編集部が独断で予想を行ったも l I I I I I 

の。塁の数によって、移植の可能性を表現し、｜女 ｜女 ｜食 ｜＊ ｜食 ｜
星がAつ以よなら期待は大きいぞ。 I I I I I I 

プレイヤーは世界各国から集ま

った10種類のモンスターから選択

可能。どのキャラクタも独特の動

きで、さまざまな技を繰り出す。

まずは10体のモンスタ とっさ

っさと対戦していき、最後に出現

する2体のボスを倒せばクリアだ。 。最強のモンスターを目指して戦う

⑥CAPCOM 



かに生存している5名の仲間を発
見することが目的だ。仲間が増え

るとパーティが組め、己パーティ

同時に探索が行えるようになる。

島内マップの黒く表示されてい

る未探索部分を探検すると、さま

ざまなアイテムを発見することが

できる。まず、最初は島内のどこ

無人島物曙
n~I: ---・・ 
国c:i~·笠

宮 .＂~i:..i＇ 包、l

( ~~~＇ヨ＼・・・＿，＿
開開開．軍司，m開
百議 咽 F咽i;'.j l 

。探検て発見したものを調査してい

くと意外な事実が判明していく

。島内マップの黒い部分を2人のキ
ャラクタでパーティを組み探検する

キャラクタの技術レベルを上昇さ

せると、金属加工などの高度な加

工ができるようになる。こうして

最終的に船や無線機などを作り出

すことができる技術を習得。これ

らを脱出手段として無人島からの

生還を目指すのだ。

。探検やアイテムの作成で脱出でき

るまでキャラクタを成長させるのだ 探索で発見したさまざまな道具

や原料などのアイテムは、加工し

て別の道具を製作することが可能。

だが、最初は薪や材木など、非常

に簡単な物しか作ることができな

い。何度も作り続けていくことで

飛行機事故で漂着した無人島か

らの脱出を試みるシミュレーショ

ン。主人公は、奇跡的に生き残っ

た5名のキャラクタのリーダーと
なり、各キャラクタの能力値を上

げて、500日のタイムリミット内に
無人島からの脱出を試みる。食料

や飲料水がなくなると餓死してし

まう、過酷な環境で生き残るのだ。

協力して脱出を目指す5人の仲間
高持慎一郎 ｜中島理香

・メーカー名・ケイエスエス ・発売中 ．ジャンルシミュレーション

無人島カをゆ生還を目指すシミュレーション

この無人島には主人

公と同じ飛行機｜こ乗り、

事故から生き残つだ男

女5名ガ漂着している。
島内をさまよっている

彼らを探し出し、力を

合わせれば困難な無人

島からの脱出も可能と

怠るだろう。

。最終的には6人の技術で熱気球な
ども製作できる。これで脱出だ！！

｛圃・・・・・・1

。アイテムや道具を入手、さらに高

度なアイテムを作成するのだ

結束lまマルチエンディング
このゲームのエンディングは複

数用意されており、脱出した手段

に応じ、巳パターンに変化する。

また、さまざまなイベントが発生

して、エンデイングまでの道のり

も一本道ではない。ゲーム中にど

れだけのイベントが発生したかは

クリア後に表示される。

-1 

。イベントはキャラクタのパラメー

タや発見したアイテムて宇佐主する

。
無
事
、

5
0
0
日
以
内
に
脱
出
成
功
H
－

こ

こ
ま
で
の
道
の
り
は
長
か
っ
た
：
・
。
6
人
の
力

を
合
わ
せ
な
け
れ
ば
不
可
能
だ
っ
た
だ
ろ
う
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目
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だ

穆値の可能性1こついて「とりあ
えず予定はありませんガ、人気ガ

出れば倹討します。移植する場合

はイベントを追加し、 PCエンジ
ン向きに戸レンジするでしょうJ

との積極的な回答をいだだいた。

ま芝、パソコン版「戸イドルプロジ

ェクト」は「雀｛貞物語」シリーズの

鈴木典孝を起用しだ、 PCエンジ
ンに適したタイトルだとか。どち

i らかガ移檀される可能性戸リ！？

。KSS



今三

きから」を選ぶ。ここでシナリオ

セレクトの場合、シナリオ己をプ

レイするならデータ3、シナリオ

3ならデタ4にカーソルをあわ

せ、右上とセレクトを押しながら

ランを押す。エンディングを見る

場合は、セーブデータが1つもな

い状態で、データ3かデータ41こ

カーソルをあわせてランを押し、

「シナリオ」のほうを選べばいい。

90 イラスト／たちばな真未

右上とセレクトを押

しながらランを押す

エンデイングの一番最後の画面

で、上、下、上、右、左、セレク

トの順に押す。すると、おまけモ

ードのメニューが出現する。ごと

では、各シナリオの予告編や、ボ

ツになった隠しビジュアル、シス

テムのパージョン違いの警告画面

が見られるぞ。方向キーの上下で

項目を選び、①でスタートだ。

授のランク
授のランクは、みんなガ送って

くれたウルテフのピックI）度を

判断し、決定しています。ラン

クによってオ～5の点紋をつけ
て、 1点につき2000円、最高で
10000円の賞金を出しています。

。椎名高志／小学館／旭通／東映動画／BANPRESTO・武内直子／講談社／テレビ靭日／東映動函／BANPRESTO
• TGL販売・ NECHome Electronics／高田裕三／講談社ヤングマガジン／日本クリヱイト



キャラクタ選択箇面で、方向キ

ーを、上から時計と逆まわりに5
固まわす。このとき、ガラガラと

いう音がしたら成功。 5人のセー
ラ戦士たちの変身シーンと、必

殺技のシーンカ11人ずつ流れ、サ

ウンドセレクト画面が出現する。

ここではゲーム中の音楽や効果音

が聴けるようになる。左右で音楽

の番号を選び、①でスタート。

｜。
ンみ
もん
おな
力（0) 

め必
る殺
ぞ技
ン

ゲーム中のカードバトルで、す

ぐに勝敗者E決められるウルテクだ。

自分のカードを決定するときに、

左上とセレクトと①を押しながら、

①を押すとパトルに勝てる。また、

左下とセレクトと⑨を押しながら、

①を押すと負けてしまう。ただし、

コマンドを入れたときの自分のカ

ードが「交換」だった場合や、相

手のカードが「回復Jだった場合

には、もう一度カードを決定する

ところ力、らやり直すこと。このウ

ルテクは、カードバトルモードで

も使うことができるぞ。

E 石T

'°"J.締棉艶．
。自介の出すカードを決めるときに、
それぞれの操作をしてみよう

ー胃・ーーーー・圃園田＿＿..＿，ち... 
05人の華麗な変身シーンが士鞘Eで
きる。くうれこれは燃えますな

－圏直晶画・

左上とセレクトと⑨

を押しながら、 ①を

押す

~圏直謹呈温・

左下とセレクトと⑨

を押しながら、 ①を

押す

の。
コタ
マイ
ン卜
ドル
をカ〈
入出
れた
るら

h司司 の

だ下

ストーリーモードをクリアして Oうっ、待っててよかった。闘って
工ンデイングが終わったら、約3 j干を流したら、やっぱりシャワーだ

分そのままにしておく。すると、 ' 司凪 .－－－..，.、

画面いっぱいに武内優香のシャワ

ーシーンが出現するのだ。

エンデイングが終わ

ったら、約3分その

ままにしておく

スキー場のログハウスで、大学

生の部屋をのぞけるウルテクだ。

夜、自由に行動ができるようにな

ったら、大学生の部屋の前に行く。

まわりを見ているうちに、「耳を澄

ます」という行動コマンドが出て

くるので実行すると、「のぞく」と

いう行動コマンドが出てくる。こ

の「のぞく」をB回実行すると、

大学生の部屋をのぞくことができ

る。ただし、画面はまっ黒のまま。

な。
んう
だお
カ、お
介
かこ
られ
んじ
／や
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タイトル画面で、セレクトと①

を押しながらランを押す。すると、

ゲーム中の音楽や効果奮が聴けた

り、ビ、ジュアルが見られるテスト

ルーム画面が出現する。方向キー

の上下でメニューを選び、左右で

聴きたい音楽の番号や、見たいビ

ジュアルのタイトルを選び、①で

スタートさせる。これで、好きな

ビジュアルシーンや音楽をいつで

も楽しむことができる。

タイトル画面で、セ

レクトと①を押しな

がらランを押す

休日ごとに伊集院に電話をかけ

てみよう。 20回以上かけると、廊

下で伊集院とぶつ力、るイベントが

発生。 40回以上かけると、伊集院

が誘拐されるイベントが発生する。

このとき、必ず助けに行く行動を

とること。さらに65回以上かける

と、好雄が何かを伝えようとして

襲われるイベントが発生する。

20回以上

美樹原さんと知り合いになった

ら、デートの約束をする。そして

そのあとの休日に誰とでもいいの

で別の場所でデートの約束をする。

美樹原さんとのデートの目、わざ

と別の場所へ行ってから約束の場

所へ行くと、なんと美樹原さんの

姿が消えてしまう。これは、しば

らくゲームを進めるともとに戻る。

1 om臨 死認房事巴‘よ
人は 画面m__..lょ；乃 'ii
でつ 園 困層草皇室語PJ
入、 ’園町噌 I＼.~
る誰 繭欄~判ん！
のも IJIJ幽 Ill l 11 . 
カ、い
な

ます、セーブデータを1つ以上

作る。次に、データをロードする

画面でセレクト、上、右、下、左、

セレクト、上、右、下、左、セレ

クトの順に押す。すると音楽やビ

ジュアルが楽しめるデバッグモー

ド画面になる。上下で項目、左右

で番号を選び、①でスタ 卜する。

ルセ O
のリ音
なフ楽
か、
かビ効

量三塁

毎年6月の第1土曜日に行われ

る体育祭になったら、出場種目で

騎馬戦者E選択する。そして、騎馬

戦のルール説明画面で、 16分から

l 日分くらい待ってから騎馬戦を始

めて、わざと負けてみよう。する

と、通常なら負ける場合、八チマ

キを取られてしまうはずなのに、

なんとシャツをはぎ取られて上半

身が下着姿になってしまうのだ。

I E日 h ' ρt H霊ム， I 

I ";••· ＇’~ ,,-,,- 叩

I , -,・ OI 

I F パ ，，

I •。｝ 刷

。セレクト、上、右、下、左、セレクト、

上、右、下、左、セ

レクトの願に押す

。
お
お
、
シ
ャ
ツ
が
／
よ

く
や
っ
た
、
敵
の
チ
ー
ム
／

16分から18分くらい

待つ
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ゲムモ ド選択画面で「vs
&PASSWORD」を選ぶ。「1

P PASSWORD」にカーソ

ルをあわせて右下のコマンドを入

力するとユニットが入れ替わる。

「己P PASSWORD」にカ

ーソルをあわせ、下のコマンドを

入力するとウォッチモードになるo-

のチ 0 ・•＝－ :l":t巧司訂・IN唱、S
1暴モウ
合｜オ
ドツ

所持金が一気に9万円以上増え

るウルテクだ。ます、アルパイト

などで自分の所持金をちょうど10

万円にする。 lO万円を超えてしま

ったら、買い物で調整すること。

そして日曜日に店に行って「お楽

しみ袋」を買う。すると、通常は

減るはすの所持金が増えている。が。
増ラ
えツ
ちキ
や｜
つ、

た所
ぞ持
金

セレクトを押しなが

ら①を押し、パスワ

ードを入力する

セレクトを押しなが

ら①を押し、パスワ

ードを入力する

。
自
軍
と
敵
軍
が
入
れ

替
わ
る
。
た
ま
に
は
気

『
分
を
変
え
て
や
ろ
う

~＿L-T~＜~募集
マ二ユ戸ルや他誌に掲軍属されてい キは消E目、 FAXは送信時間でチエ
ない、未発表のウルテクを発見しだ ツクして、 一番早く送ってくれた人

ら、下のあて先までハガキガFAX を採用します。採用者には、ランク

で送って下さし1。FA Xは24時間、 によって、2000円～10000円の謝礼を
いつでも受け付けています。同じ内 進呈しています。ゲームを叡倍楽し

容のウルテクガ届いだ場合は、ハガ めるつルテク、待ってます。

電源を入れた直後に出るアベニ

ューのロコ画面が消えて、画面が

まっ黒になったら、ランを押そう。

すると、タイトル画面で通常1回

しか落ちないぷょが、 E回落ちる。

2をOlfj面画醤彊薗櫨踊溢面目
個かさ －・－＝－－一一一E ーー－・
目けら
のるに
ぷカ、
よの追
がよい
う打
にち

d’.干980仙台市青葉区二日町6ーア
ロ完7 TIM PCエンジンファン編集部
、ー..7 ウルテク係

PCエンジンのウル筏
カゲーム名

・住所

・氏名・TELCFAXl
・年前
一一一一内容一一一一

長A善022(213)7535
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ハガキ
ます、詩織の誕生日を臼月12日

から日月17日のあいだに設定する。

そして野球部に入って練習にはげ

み甲子園に行く。そして大会中に

詩織の誕生日が来たら、プレゼン

トを決めよう。すると、メッセ

ジの部分がパグってしまうのだ。



麓少女鴫士
1!ーラ－6.ーン
Collection 
人気TVアニメ「美少女戦士セ

．メーカー名バンブレスト
．媒体スーパーco一円OM'
．尭売予定日II月 ・予定価措蜘円（酬 ）
・ジャンルバラエティ
．継続機能コンテイニューパックアップメぞJ
・その他なし
・開発状況60%(8月12日現在）

この 「美少女戦士セーラームーン

ラ ムーン」を題材にしたソフ Collection」は、ビジュアルデ

ト第E弾。巴月5日に発売された モを楽しむことを目的としたミ二
前作はアドベンチャーだ白ったが、 ゲーム集になっている。

のセラ戦士の日常を描いたも

の。戦士としてではなく、普通の

女のコとしてのプライベートの様

子が楽しめるようになっている。

また、ビジュアルがメインとい

うだけあって、その絵一枚一枚の

クオリティはかなり高く、各キヤ

ラの魅力が十分生かされている。

なお、これらのビジュアルは、

全部で5つ用意されたミニゲーム
をクリアしていくことによって、

楽しむことができる。

I Q 30()0)天才少女。セーラー戦
士のなかでは参謀役を務める。
性格は比較院控えめなほうだ

94 

木野まこと他ーテヲユピト｝

気は優しくて力持ち。料理が得
意な、とても家庭的な女のコ。

5人のなかでは一番の長身

みこ

家カ毛布科土で、＆女としての霊能
力を持つ。うさぎとはよくケン
カをするカミとてもイ中カ《いい

月野うさぎ｛セーラームーン｝

月のプリンセスの生まれ変わり。
明る〈て陽気だが、かなりおっ
ちょこちょいな性格だ

C浪内直子／簿訟ヰ土／テレヒ朝日／東映動画／BANPRESTO



の。なかには、水着などのサービ

スカットを足元からスクロールさ

せたり、などというものもある。

また、すべてのビ、ジュアルテーモ

を見ると、最後にエンデイングデ

モを見ることができる。

亜美ちゃんとルナが初めて会っ

手主主美緊域君2ど政

ビ‘ジュアルテ、モは、ミ二ゲーム

ごとに何種類か用意されている。

これは、ミニゲームクリア時に満

たしている条件（ミスの数など）

によって内容が変化するというも

条件によっZ内容が嚢他
ミニゲームは、 セーラー戦士ひ

とりにつきひとつずつ。現在内容

がわかっているのは、 セーラーム

ーンの旗上げゲームとセーラーマ

ーキュリーのクイズの己つ。残り

3つのミニゲームも、各キャラの
性格にあったものになるとのこと。

これらをクリアすると、そのミ

二ゲームのキャラのビ、ジュアルデ

モが流れるというシステムだ。

。つまり、各キャラごとにいろいろ

なエピソードが楽しめるのだ

。レイちゃんのコンサー卜シーン。

長くてキレイな足がうれしいね

｜ ビジュアルデモをメモリアルボックス巴ストック ｜ 

。この、ンステムを使って、お気に

入りのビジュアルデモをもう一度

一度見定ピジユ戸ルデモは、自

動的にメモリ戸ルボックスという

記録システムにストックされる。

メモリ戸ルボックスにストック

されだものは、以後ピジユ戸ルデ

モだけで楽しむことガ可能。

このシステムを使用することに

より、気に入つだピジユ3フルを何
度でも鑑賞することガできるよう

になる。存分に活用しよう。

。ファンにはたまらない、うさぎの

水着姿。このビジュアルか』下半身か

ら上半身へとスクロールするのだ

。ミニゲームの成績で、その後のビ

ジュアルデモが変わる

ミ＝ゲ－Aの
成績によ究跡こ＂＇＂
ヒジ2i’~~が／

。頭脳明せきなセーラーマーキュリ

ーが読みあげる問題に答えていく

包ーラ－Aーシ・ •.t•1ゲ－A

るプ
フ

J｛イ
")"  
ク l
lこト
はな
ぞエ
れピ
にソ
合｜
わド
せが
て紙

童書
カ、σ〉
流よ
れう
るに

2露
す

セ
ー
ラ
ー
ム
ー
ン
の
「
赤
あ
げ
て
」
「
白

上
げ
て
」
と
い
う
声
で
ゲ
｜
ム
が
進
行
b

声
優
さ
ん
は
T
V
ア
ニ
メ
と
同
じ
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lnd83 
ますだ Lょうじ

ゲームデザインの桝田省治さん、
ひろまさ

演出ディレクタ の岩崎啓長さん

といった『天外魔境II目MARU』

のスタッフを中心に開発が進めら

ゲームの目的は、パートナーを

助けながら、惑星上の動物たちを

ひとつがいずつ集め、いん石の衝

突までに箱舟に乗せること。

動物の摘獲は主に戦闘などで行

．メ カー名NECホーム工レヲト口ニクス
．媒体;i.I( CO-ROM＇・7トドカード耐応
・発売予定日未定 ・予定価格未定
・ジャンルロールブレインク
．継続機能パックアップメモリ
・その他なし
・開発状況10%(8月12日現在）

れている rund83J。

桝田さんの話では、ゲームのア

イデアはr天外II』の開発の頃力、ら

温め続けられてきたものだそうだ。

RPG 
い、捕獲した動物からは武器や服

を作りだすことができる。

また、マルチエンデイングを採

用。危機から救った動物の種類に

よってエンデイングが変わる。

。フィールド上を移動している動物 O戦闘では敵に対して、 前後左右と
にぶつかると戦闘画面に切り替わる いった位置関係が重要になってくる

リア，~~仏初回ム闘む

このゲームでは時間という要素

がかなり重要になっている。

ゲーム内での1年聞は実際の約
l 時間に相当する。臼年後には、

の0
よ川
っσ〉
な幅
I也に
形注
が目

全部で3つのシナリオ構成
このrund83.Jには3つのシナ
リオガ用意されている。これらは

同じ世界、同じ登楊人物で轡成さ

れている"/J、スト
ーリーはまっ芝く

異なるのだ。

主人公

ケン・チャレンジャー可
｜か者 プ
賢らかレ
住らイ
の民動ヤ
ひを物｜
と守をの
りる守介
だ レり身
／ 

ジ動密
ヤ物猟

。

いん石が衝突するためなんらかの

エンデインクを迎えることになる。

また、時間の経過に伴って地形

が少しずつ変化していったり、動

物の生息分布が変わったりもする。

リン夕、

九撃
幅節
もが
少過
しぎ
広て
カ《い
るく

主人公であるケンの

ガーjレフレンド。3
つのシナリオごとに

微妙に設定が違って

いる。彼女を助けて

いくこともゲームの

大切な目的のひとつ

。·•·＞•l・·•·•·＞•l砂··········・》＠φ・4・4砂・，4・······・》4・4砂・2ト・2ト4・φ4・・·•·•·•·•·＞eJ・・4・d’・2ト・.・2ト・4・4砂4・4砂φ・》

あの「ファイブロJが装いも新たに帰ってきた

ヌ.，，~イマ同女子
値’趨京大嶋
盆女vsJWP
『ファイヤープロレスリング』

シリ ズの女子プロレス版。シス

テムは、スーパーファミコン版の

『ファイブ口女子オールスタード

リームスラム」とほぼ同じだ。

色M 戸白血TL¥

．メーカー名ヒューマン
．媒体アケードカード専用
．発売予定日12月・予定価格未定
．ジャンルプロレス
・継続機能パックアップメモリ
・その他マルチヲップ対応（最大4人）
・開発状況20%（日月19日現在）

PCエンジン版では、全日本女

子プロレスとc.JWPのE団体から、
実名レスラー24人が登場する。各

キャラの声は実際にそのレスラー

たちが担当しているぞ。

。スーパーファミコン版。アジャコ Oスーパーファミコン版は全日本女
ングなど人気レスラーが登場する 子プロレス｜団体だけだった

．． 最新はみ出レ情報．． 
・本体との岡崎発売ガ予定されて

いる、PC-FX専用ソフトrTE

AM INNOCENT」とrn
トルヒート占先月号での新作発売

カレンダーで発売元メーカーガ発

表されだ"/J、話般の事情によりメ
ーカー未定に戻った。

．麻雀ゲーム「雀神伝説」lま発売
元メーカー未定のまま、業務用か

らの移値ガ進められていだガ、今

回正式にNECホームエレクトロ

。残念ながら発売予定日が無期短

期になってしまった「～リッフ〉

ニフスからの発売ガ決定し定。

・臼本テレネットとライトスタッ

フは、それぞれ r魔法の少女シル

キーリップ 三人の女王候補」と

rブlレーフォレスト物店」 の発売

予定日の無期延期を発表。 事実上

の発売中i上"/J決定しだ。

・ハドソンのRPGr空想制学世
界ガリバー（仮君臨〉」の画面写真を

入手。下ガ本民で初公開の 「～ガ

リパ－.Jの画面写真だ。

。画面中央にいる3人は 「～ガリ
ノTー」 の主役キャラたちだ

。NECHome Electronics/MARS／メディアワークス・HUMAN/ALL JAPAN WOMAN’S PRO WRESTLING・TE:LENETJAPAN • HUDSON SOFT /RED 
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｜発売日ゲームタイトル 媒体 メーカー名 価格 l

9月15日マッドストー力一
フルメタルフォース AC専用 NECil¥ーム工レヲトロニヲス 5800円

9月16日まじゃんファッション物語 SCO・AC両対応日本物産 日500円
9月22日ストライター飛竜 AC専用 NECアベニュー 6000円

戦闘、諜報のプロフェッショナル飛竜を操

る償スクロール戸フション。光興Jサイフ戸
ーを武器に多彩な戸クションで献を倒して

いく。業務用からの移植だガ、媒体1f戸ー
ケードカード専用となり、その豊富なキャ

ラパターンを完全再現。オリジナルステー

ジも2つ追加されだ。

BCD NECホーム工レヲトロニクス 7800円
SCD・AC耐IiiNECアベニュー 7800円
BCD ソフィックス 7900円

戸ニメやコミックで人気のあつだ「YAW
ARA／」を題材にし芝デジコミの第2
弾。前作の武蔵山高授時代から、三葉女子

短大！こ舞台を移し、主人公猪熊柔の活躍を

描く。メインのデジコミ以外にも、戸クシ

ヨンやクイズといった、全部で4つのジャ
ンルを楽しむことガできる。

AC専用 八ドソン 6900円
BCD マイクロキャビン 7800円

コミ力ルなキャラを操作し、他のプレイヤ

ーだちと競いあうボードゲーム。 RPG感
覚のコミックをゲーム化したもので、プレ

イヤーは復活しだ大魔主の釘臼を目指す。

RPGのようにパラメータガ存在し、止ま
ったマスによっては戦闘も行われる。最大

4人でのプレイガ可能だ。

BCD NECホーム工レヲトロニヲス 7日00円

サークIll

誕生デビュー

9月23日YAWARA/2

9月30日餓狼伝説SPECIAL
ドラゴンハーフ
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女神天国

B月30日即時加11月号発売／
10月21日スタートリング・オデッセイII

魔竜戦争 BCD 
パステッド BCD 

l日月初日 THETV SHOW BCD 
卒業写真／美姫（仮称） BCD 
ブラッド・ギア BCD 

！日月予定ヴアジユラ弐 しD専用
クイズアベニュー111 BCD 
コズミック・ファンタジ－4
銀河少年伝説激闘編 BCD 
美リユージョンコレクション

渡辺美奈代 しD専用

レイ ・フォース 9600円
NECアベニュー 7日日日円
ライトスタッフ 7800円
ココナッツジャパン B9BO円
ハドソン 6800円
パイオニア 未定

NECアベニュー 6800円

日本テレネット 未定

ブラネット 5800円

I l月中旬電脳天使 デジタルアンジュ BCD 徳間書店インタメディア 7800円
II月下旬卒業IIF× F×専用未定 未定

TEAM INNOCENT F×専用未定 未定

パトルヒート F×専用未定 未定

PC-F× ハードウエア NECホームエレヲト口ニヲス未定
I l月予定ゲッツェンデイーナ－ SCD・AC両対応 NECホームエレヲ卜口ニクス 7800円

ハイパーウォーズ BCD 八ドソン 未定

葉＇.）＞主軸士セーラームーンCollectio円 BCD パンブレスト BBOO円
美リユージョンコレクション

坂木優子 しD専用ブラネット 5800円
メロンブレインズ LO専用 パイオニア 5800円

Hu・・・Huカード
CD・・・CO-ROM'
SCD・－－スーパーCD-ROM'
AC・・・アーケードカード
FX・・・PC-F× 
LO・・・ LO-ROM' 
※価格はすべて税別です

発売日ゲームタイトル 媒体 メーカー名 価格｜

12月23日卒業II
ネオ ・ジェネレーション SCD・AC両対応リパーヒルソフト 日日日日円

12月予定愛・超兄貴 BCD 日本コンピュータシステム未定
GOKU LO専用パイオニア 未定

雀神伝説 BCD NECホムエレクトロニクス未定
聖夜物語 BCD 八ドソン 未定

ファイブ口女子憧夢超女大戦

全女 vs.JWP AC専用ヒューマン 未定

藤子 ・F・不二雄の21工モン
めざせ ホテル王II Huカード NECil¥ームエレクトロニヲス 6800円
プリンセスメ カーl 未定 NEC~トムエレクトロニヲス未定
ブルー・シカゴ・ブルース しD専用 リバーヒルソフト 未定

ルナティック ・ドーン SCD ・AC耐応アートデインク 未定

ロードス島戦記H BCD 八ドソン 未定

]5年｜月予定メタルエンジェルE BCD 

2月予定美リユージョンコレクション3（恒称） しD専用 プラネット 未定

発売日未定断層都市ストレイロード BCD アイ ・ジー ・工ス 未定

アンジェラス己

ホーリーナイト BCD 
姐 BCD
スペースファンタジーゾーン BCD
魔導物語l（仮称） AC専用
魔導物語ε（仮称） AC専用
魔導物語3（仮称） AC専用
モンスターメーカー

神々の方舟

レニプラスタ

女子プロレス（仮称）

ミサイルフアイター（仮称）

Linda' 
レッスJレ工／＇）I）レス・タブJlrインパウ卜
団体経営編8新人デビュー編 SCD ・AC両耳ENECホーム工レヲト口ニヲス未定
芸者ウォーリアーズ CD タイトー 未定

スチム・八ツ 未定 テイジイ工ル販売 未定

マージャンソード

プリンセスク工スト外伝 BCD ナグザット 未定

もってけたまご BCD ナグザット 未定

愛・超兄貴 BCD 日本コンビュータシステム未定
熱血レジエンド

ベースポウラ－ SCD ・AC画買串パック・イン・ビデオ未定
銀河お媛僚伝説ユナ2 BCD ハドソン 未定

空想科学世界ガリパ（仮称） BCD 八ドソン 未定

天外魔境111 AC専用八ドソン 未定

アルナムの牙

獣族十二神徒伝説 BCD 
力ブキ伝×（仮称） AC専用
キューティー八二一（仮称） F×専用
パチンコ（仮称） F×専用
プリンセスメーカー2 未定

ペブルビーチの波濁（仮称） FX専用
麻雀（仮称） FX専用
麻雀（仮称） FX専用
マスターズ（仮称） FX専用
野球（仮称） F×専用
レーシンク（仮称） F×専用
リターン・トゥ・ソーク（仮称） F×専用
とらべらーす／

伝説をぶつとぱせ

アスミック

NECアベニュー
NECアベニュー
NECアベニュー
NECアべ二ユ
NECアベニュー

BCD NECアベニュー 未定

BCD NECアベニュー 未定

F×専用 NECホムエレクトロニヲス未定
BCD NECホームエレヲトロニヲス未定
BCD NECホーム工レヲト口ニヲス未定

ライトスタッフ

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

BCD ピヲヲー工ンヲテインメント 未定
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c 1994 HUDSON SOFT 
CSNK 1993 
イラスト SNKオフィシャル

』



古発売記念『マイキャラ・テレカ絶対もらえるつ丸レゼント』キャンペーン期間延長のお知らせ

「餓狼伝説2J「龍虎の拳」rワールドヒーローズ2J「餓狼伝説SPECIALJの4つのアーケードカード専用ソフトを2本お買い上げの方lこ、お好きなキャラクターの

オリジナル・テレカが絶対もらえる！この、大好評のキャンペーンの応募期闘を、「餓狼伝説SPECIALJの発売日延期（・例年9月初日発売)Iこ伴しじ例年1日月31日

（当日消印有効）まで延長させていただくことになりました。応募要領なと詳細l立、各商晶の取扱説明書をご覧ください。

価格￥6,900（税別）
⑥1994 HUDSON SOFT⑤SNK 1992 

’ ． ． 
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