


めっちゃくちゃ可愛い2人の女の子が

～剣よりも微笑みを～

魔王封印の旅の途中で花嫁を探し出せ！
と冒院がクロスオーバ守する恋愛RPG霊場
unex C刷ECHome Electrooics,Ltd.1996 

めっちゃ〈ちゃ楽しい6つのステージを大冒険
。カスタム C刷ECHome Electro川目。Ltd.1996

アニメファンのためのPC・FXソフトラインナヅプリ謂胃腸5111・

女神天国E 虚空還流ニルゲンツ
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人気の 『メガパラjが今度はSLGで登場。 幻想の空を舞台に繰り広げられる、ロマン 斬新なシステムの数々で大人気のS・RPGが、 FXだけのOVAなどアニメファンのための企

男性を誘惑して、女神信者を僧やしちゃえ。 あふれる冒険の30エアバトルRPGI 豊富なアニメを加えてFXに登場だ。 画がぎっしり。Vol.1～3まで大好評発売中。
。1996Ray Force CAIC ・PIONEER LDC.INC. COAT AM POLYSTAR C1996 NCS Cl 996 Ask Kodasha CO,.Ltd. CHEADROOM Cマーカス CMICROCABIN C>1996 TGL C>1996女神天国彊控委員会 ＠メディアワ クスC>NECHome Elec1ron，問。Ltd.1



・バラエティ・10月11日｛金）発売・特望小売価繍6.800問T税別）

ふしぎの固をすごろく形式で織しよう！
守語聖様との嬉しいイベントも満載だ！！。1994.1995.1996KOEICO.,Ltd. C刷ECHome Electronics,Ltd.1996 

～修学旅行～
．シミュレーション・近日発売・価格朱定

｜‘挙、申掌、高校・・・・。3つの時代の
掌膝行で体蹟する淡い恋の物語
>TOKUMASHOTEN INTERMEDIA Inc. ＠平野世弘事務所。NECHome Electron』cs,Ltd 

eRPG・近日発売•fi19小売価格7,800円（税別｝

バソコンで大ヒットしたRPGt≫i
オリジナルストーリ？でFXに霊場

ボイスパラダイス お媛様担査網 ミラークルム

NEC  

同：FXイメジキャラクタ

「Rolfeerっ
fRolfeeJおよび
ロルフィーJは
NECホーム工レヲトロニヲスの商帽です。
＠只野和干1995.1996
l!lNEC Home Electronics,Ltd.1995.1拍6
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NECホームエレクトロニクス
ホームサーバ事業部

業界初の声優ADV。アニメを見て、憧れの 超人気ゲーム r~事業』 ワールドの憲新作。 5千枝以上ものセル画で魅せるイベントア

声優さんを探し、素顔にアクセスしよう。 美少女探偵団を相手に、完全犯罪に挑戦だ。 二メ。FX初のオリジナルRPG超大作だ。
TEL03(3454)5111伏代表）
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愛の日記。
愛の場合、結婚式は、ぜったい

教会にしようって決めてるの。

ちっちゃい頃からの憧れなのよ

ねー。女の子ならウ工デイング

ドレス着てみたいもん。
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GAME INDEX 
ePCエンジン・

DE cJ A …ー… ・128 
はたらく会合女てきぱきワーキン’ラブ ー46
魔導物語I ……… ー 118 

ePC-F X・
揮すきんチヤチャ～お騒が世／パニックレース～ ・・0・20
アニメフリークFXVol.4 ……・・・・・60 
アンジエリークSoeci日12・・・....... 10 
きゃんきゃんパニー工クストラDX・ 4日
こみつくろーど ・・・0・・ …ー 131
スーパーリアル麻雀PVFX・ ・・・・ ・12日
スパークリングフェザー・・・・・・ … 130 

続初恋物語一修学旅行～・ … ・32 
チップちゃんキィーツク／ … •• 116 
超神兵器ゼロイガー … ・44、54
天地無用／晒皇鬼FX・ … ・0・・・128
同級生2...............・H・H・－－…ー 104、l28 
ドラゴンナイト4・・・・・ … …・18
ファイアーウーマン纏絹 …・4日、位、95
不思議の園のアンジエリーク ー ！日
ブループレイ力一 … … 24 
みにまむなのにつく ー ....・a・・129 
女神天国E … ........・・・・・・・・・・・110 

スペック表の見方
①機種 PCはPCエンジン、 F×は

PC-F×を示します。

②対応、媒体それぞれの機種の対応し

ている媒体を示します。

③メーカー名原則として発売元のメ

ーカ 名を示します。共同開発の場合

は「／」や r. J で区切って表記しま

す。

＠発売予定日 この号の制作時にメー

カ が発表した発売日を示します。

⑤予定価指 メーカーの希望する販売

価格を示します。すべて「税別」です。

⑤ジャンル編集部で判断した、便宜

上のソフト種別です。

⑦継続機能煙源を切ったのちゲム

を再開する俊能力、付加されている窃合、

その形態を示します。ジャンルによっ

ては、コンティ二ューの表記を省略し

ている場合があります。

＠その他 ソフトに周辺機器が必要、

もしくは対応している場合、その形態

を示します。同時プレイは最大人徴、

マウスや6ボタンパッドは、必要なも
のについては r専用」、それ以外は

「対応Jで示します。

⑨開発状況ソフトの開発進行状況を

編集部で定めた萎準にそって各メーカ

ーに判定してもらったものです。

⑮ゲームタイプジャンルでは示しに

くい、F×のアニメゲムの特性を判
断するために用意しました。この号の

制作時にメーカーから提供されたサン

プルや資料、取材を元に編集部で判断

し、ゲームの個性を数値化しています。

ゲームの評価ではありません。ポイン

トは、 5段階で最高が5です。今回の
資料では判断できないような場合は

r J で示します。

②は、ゲーム性。ゲームとして遊べる

ものかどう力＼操作感などを示します。

②は、アニメ度。アニメーシヨンなど

グラフィックにどのくらい力を注いで

いるか、キレイかなどを示します。

⑧は、声優です。しゃべる置や人気声

優の出演数によって決まります。

＠は、ハマ＇）度。どのくらいゲームに

のめり込めるかを示します。

⑧は、お色気。エッチな露出度だけで

なく、美少女キャラがゲーム中どのく

らい活きているかを数値化します。

•CD－円OM

＠メーカー名徳間インターメディア
＠発売予定日B月25日
＠予定価格日日00円（税別）
＠ジャンル シミュレーシヨン
＠継続機能パックアップメモリ
＠その他 軍大ε人プレイ可／マウス対
応／メモリベース12日対応

・開発状況8096<7月10日現在）

ただいております。ゲームの解答やヒントに関し司まお答えできません。

・・・・・・・E E舗Bi園Iii.a沼目沼田圃首長量顎副菌閲覧謹画困層・・・・・・・・

nos-ss7aiss  1 sc販売）
・・・・・・・・・•m昏語器調圃商E.11語翻箇圏諸壇画il巨・・・・・・・・・・

n08-8578rBB  l 2＜広告）
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大運動会
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ザクラ大腸ほか
・今月lまカラー特別編・ハワイみやげもあるf

金月真美の
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スクープ第1弾は、

次世代用新兵器！

ポリゴン命令を持つ

かゆいところにも

手がとどいちゃう、

丁寧なBASIC講座。

WARPの飯野賢治

社長をはじめとする、

あのあこがれの

クリエイターが

多数出演！
サン7）レプログラム

やゲームを収録した

PCエンジン対応の
CD-ROMが付録

だぞ！
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j良質のゲームにアニメーションの昧付ぴ
｛ ぞれが本当のアニメ戦略です。
F×を語るうえで重要なのが、
アニメゲームソフト戦略（通称ア

ニメ戦略）。読者はこの戦略をおお

むね好意的にとらえているが、「好

きなアニメがゲームにならなL＼」

「アニメ戦略というよりもギャル

ゲ一戦略だ」などの、きつい批判

を耳にすることがある。 NECホ

ームエレク口卜ニクス自身はこの

戦略をどのように考え、今後どう

進めていくつもりなのだろうか…。

※ 

ーーまずおさらいになるんです

が、アニメゲームソフト戦略がど

のような経緯で誕生したのかを、

詳しく教えてください。

安田清明氏｛以下安田） いわゆる

次世代機というものには、それぞ

れに特徴がありますよね。そのな

かでPC-F×は当初からポリゴ

ンチップを積んでない代わりに、

高速動画再生能力という長所を持

っていました。この長所を最大限

に活かすために、アニメという素

材をゲームに組み込めればと考え

たわけです。最初は態勢を整える

のに苦労したんですけれど、半年

後くらいから方向性が見えてきて、

昨年の5月のおもちゃショーで、
はっきりとこの戦略を打ち出すこ

とができました。

一一ユーザーの年齢層も、この

戦略に影響を与えているのですか。

安田 F×のユーザー層について

は、当初から小学生等の低年齢層

ではなく、もっと高い年齢層のと

ころを設定していました。そうい

った年齢層設定、そして八一ドの

特性、他の八一ドとの差別化とい

った点を考えたときに、アニメ戦

略に行き着いたわけです。

一一アニメ戦略のソフトのゲー

ム性についてはどのようにお考え

ですか。いくらアニメが良くても

ゲームがつまらなければ、ユーザ

ーがついてこないと思うのですが。

安田 それはそのとおりです。そ

れなりに作昂を厳選していかない

と、いくらアニメで、やってもだめ

ですね。はっきり言って、 lヵ月

に何十本もソフトが発売されると

いう状況が、果たしていいことな

の力、と思っています。 PC-F×

では、本当に欲しいソフトだけを

供給できるようにしたいですね。

一一アニメ戦略によってF×の
売り上げにはどのような影響があ

ったのでしょうか。

安田 かなり弾みがつきましたね。

実際にアニメ戦略によるソフトが

。本庄氏（左）と安田氏（右）。それぞれの熱い思いを誇っていただいたぞ

F Xの販売台数 主な発売ソフト

c・rg～年3下月期） 10万台 バ業トルヒート、TEAMINNOCENT、卒 EF× 

（·~～年9上月期） 5万台 アニメフリークF× V格ol. l、天外魔境 電脳絡操闘伝

’95年下期 ア万台 アニメフリークFXVo、銀1.2河お、ミ嬢ラ様ー伝ク説ルユナムF、(10～3月） アンジエリークSoecial X 

'96年上期 ？万台 アデニアメラフンリグーリクッFサX－~~、3虚、空女漂神流天二国ルEゲ、ンツ(4～9月）

。今後の注目作である「ラス卜・イ

ンペリアル・プリンス」の設定資料

出始めた昨年の10月から八一ドの

出荷数が伸び、現在も伸び続けて

います。（編集部注．左下の表を参

照のこと）今年の9月に30万台を

超えるのは、ほlま確実でしょう。

一一帯にユーザーからの反応が

良かったソフトはありますか。

安固 まずrアンジエリークSpe

cial」ですね。あと、「アニメフリ

ーク』シリーズで新しいユーザー

層を開拓できました。まあ発表か

ら約l年でアニメ戦略も定着した

かなと。この後でr天地無用／～』

r女神天国E』r同級生E」と続き
ます。この他に「デアランク．リ

ツサ－F×J虚空漂流二ルゲンツ』
も評判が良かったです。 rテ、ア～』

は連休前の4月に発売しましたと

ころ、連休中に市場からなくなっ

てしまって大騒ぎになったんです

よ。問屋さんもあれほど売れると

は思わなかったみたいです。今で

も再販が力、かっていますね。一般

にPC-F×のソフトは継続的に

売れるものが多いです。

一一今後のアニメ戦略の予定は

どのように考えていますか。

安田 来年の3月までの発売予定
スケジュールはもう決まっていま

す。特に力を入れていきたいソフ

トは、ます rブループレイカー』

ですね。そのあとは rアンジ、工リ

ーク8Pecial2」rラスト ・イン

ペリアル・プリンス」のE本。「ラ

スト～」は本格円PGで、ゲーム

性も非常に高いです。今後はこの

ような、質の良いゲームにF×の

アニメを昧付けをしたものを供給

していきたいですね。

町P'－ー『P'－ー時V圃－.，...田ー、v－ー略v－ー、v－、V圃ー、V圃ー、v－ー時v－ー、V圃ー、V圃ー、V圃ー略v－ー、v－町、v－ー、v－ー、v－ー、v-
8 



Windows95カ沸くゲーム機
そんなものがあってもいいので、恥。

一一一一一＿...t.,ー…一一一~~1

！ , 
~ 
~ 
~ 
争

争

~ 
r 
与

ですね。正直言って現在きちんと I 

遊べるパソコンゲームはほとんど 世

ないです。しかしパソコンがより ！ 
身近なものになり、 CPUの性能 f 
も急速に向上していく今、これを 与
ひっくり返す土壊はできつつあり I 
ます。また、パソコンとしての長 , 

所も当然あります。まず口イヤリ l 
ティを払わなくて良い点。そして、 f

素養があれば個人でもゲームを作 長

れる点です。遊びというものはも I 
っとクリ工イティブになってもい ト
いと思っているんですよ。 F×G l 
Aもそうですが、 Powe「VR j 
もこの魅力的な点を持っています。 争

先に述べたようにネットワーク化 I 
が進み情報端末が統合されたとき ？ 
に、両者の境界は薄れてくるでし t 
ょう。 Windows95が動くか i 
らゲーム機ではないという理屈で 与
はなく、今のものより高いけれど、l
Wind ows95もサポー卜して r 
いるゲーム機があってもいいじゃ l 
ないかと考えているわけです。 I 

~ 

~ 
~ 

； 
t 

l≫'-"""'-----"""'---------..... ---..... ---..... -------------..... i 

PowerVRとは？

ぺンティ戸ムとPeinス箔
織のWindows95対応パソコン
で動作するボード「PC3D 
Engi「18」の30チップ。性能と
しては、 20万ポリゴン／秒、 Z
バッファなしの隠面処理、影の

自動生成等ガ挙げられる。

9 

たノウハウが活かされるのですか。

本庄 そうですね。私個人の意見

ですけれど、家庭で楽しむものと

いうのは、やはり仕事ではないと

思うんですよね。レクリエーショ

ンやエンタテイメントが、家庭に

おける情報の正常なありかただと

思います。そう考えたときに、ゲ

ームがその大きな要素なのは確実

です。 Powe「VRのスタンス

はそこにありますね。まあF×の
ときからパソコンとの親和性を掲

げているので、 3口ゲーム事業に

入っていくのは当然の発想です。

一一ー予定では年末発売ですが。

本庄 その方向で進めています。

チップもボードもできていますが、

ただハードだけを出してもしょう

がない。ちきんと遊べるソフトも

一緒に提供しなければ意昧がない

ですから。現在紹介できるのは5
本くらいで、す。他のメーカーさん

にお願いしているのは、ナムコさ

んの「レイプレイサー」、アートデ

インクさんの rA5」ですね。あ

と光栄さんからはアドベンチャー

ゲームを出していただける予定で

すし、力プコンさんも参入してい

ただいています。こちらとしては、

良質のソフトを切れ目なく出せる

環境を整えていきたいです。

一一現在、ゲームはパソコンで

なくゲーム機で遊ぶものという風

潮があるのですが。

本庄 これは是非変えていきたい
円＝；，；：＿句 広沢？
一 、z．、...~慰儲t

何ii 闇 11../i

08月22～24日開催の東京ゲームシ
ョウ’96て中月展示された

Windows95上で32ビットゲー

ム機以上のポリゴン表示が可能に

なるPowerVR。そしてこのチッ

プを積んだアクセラレータボード、

PC30Engine。これらを引っ

さげてNE Cホーム工レクロニク

スはどこへ向かうのか。Power

V円の展望を聞いてみた。

※ 

ーーます事業部の名称がパーソ

ナルプロダクトからホームサーバ

に変わりましたが、これはどのよ

うな理由からでしょうか。

本庄中氏（以下本庄） まず外部的

には市場の変化が挙げられます。

新しい技iifijと環境によって、コン

シユーマ機とパ、ノコンの境界が薄

れてきています。さらに、世界中

がネットワーク化されつつある。

との状況に対応するためというの

が一番の理由です。内部的にはN

E Cのパソコン戦略の一部を担う

ためです。 NE C内でパソコンの

「Canbee」を開発していた部隊

と、我々ゲーム事業のグループが

一体イじしたものになっています。

社会がネットワーク化されるにつ

れ、テレビ、パソコン、 AV機器

等のいわゆる情報端末と呼ばれる

ものが統合されていきます。この

流れのなかで面白い八一ド8ソフ
トを提案するためですね。 Pow 

e「VRもそのなかのひとつです。
一一ーそのPow e「VRのソフ
トなんですが、これはF×で培つ
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ウ~全国局安尚子めみ怠

ウんお待ちかね、 『ア乙，~

エリーワ』 むリ－~G内最

新情報が満載め特別コー

ナ－-r苛よf お急手め
方も、当うT怒し、方も、

守みずみま-r~ーヴワリ

ご覧に怒っTくだ~，，...帯。
。光栄／NEGHome Electro 



ますI~『ア~ii~度』を手z仰
a恕たI~どこから読む的かしら？
E本の続編が発表されて、次の みんなの「アンジヱ度」をチ工ツ
情報が期待されていた 『アンジェ クさせてもらっちゃうぞ。これで

リーク』シリーズ。ついに今回宣言 どこから読むといいかが一目で分

新の情報をタップリ公開できると かるのだ。さあ、ファンの人もそ

とになった。そ ・こ・で、まずは

s-r4円Tl
rァ~~エリーワ』 が

うでない人もレッツチャレンジ／

新しVザ－£41:知りた 声優めベーむが見たく

目的-"fPCZ~~~つ く1'PCZ~~~ワア 圃砂 ＼PCエv~vワァb

i 

r r守護軍」と「守護聖」

を聞手まちがえたこと

が~i

v1:買った ｜ を買った

を買った（作った）こ

とが~i

と、つ＼，＂＇~G内ザー£41:

買っTしまう

PCZ~~~ワアふを

どん桔本台、知らずに買

と寺と寺、培l~'h＇大手

指運命によっT動合、~

れ＼＼，＂＇iと思う

'-こうV勺ザ－£4にハマ3人たち6均気持ちがわ



「主人公
お薬会っτ、νったVナエ？
『ふしぎの国のアンジエリーク』

は、タイトルが発表されたばかり

だけれど、 どうやらこっちのほう

が r2』より先に発売されそう。

いったいどんなゲームなのか、そ

の全容を一足先に公開しちゃおう。

"'" ロザリアを追いかけちゃえ
ある日、アンジエリークがお昼

寝をしていると、あわてた様子の

ロザリアがやってくる。「お茶会ヘ

行かなくちゃ」という彼女を追い

かけて、プレイヤーはアンジエリ

ークとなり、ふしぎの国を冒険す

るのだ。そして、午後4時までに
お茶会の場所を探し出して、たど

りつくことが目的となるぞ。

たがO M国 ｝総事＠色‘ー錨吉正！‘
り出と孟~昔R

意現き
I也しど
悪てき
を、口

言挑ザ
う発リ
ぞfしア b

ゲームのルールはいたってカン

タン。 サイコ口をふって、出た目

の数だけ進めばいいのだ。 途中で

建物の上を通ると、中に入るかど

うかを選べるようになっている。

問
L、
でい
て入
偽 る
σ〉力、
fゴど
つ

特定の編所はミニゲーむがある
種類が違っていて、パズルゲーム

やクイズなど、いろいろなジャン

ルを楽しむことができJる。失敗す

ると、来た道を戻ることになるの

で、真剣に取り組もう。

。これは絵合わせ

パスすルp 守護聖サマ全員分あるのよ

途申で情報を鎮めていこう



面面の見方を教えちゃおう
パッと見た感じ、 これまでのゲ

ーム画面と同じ様な印象を受ける

画面だカLそのしくみはまる可違
っている。ここでは、それら一つ

一つを解説していこう。これらの

情報をばっちりおさえておけば、

買ったその日にいきなりゲームを

進めることができることまちがい

なしだ。マップ上の番号は、見出

しになっている番号と対応してい

る。 なお、コマの上を1コずつ移

動するのはプレイヤーだけとなる。

サイコ口の自は、基本的に3種
類がある。オーソドックスなのが

数字で、 1から4までの数字がで

るようになっている。このほか、

4つ葉のクロ パーのとき出会い

のイベントが、プレゼントの箱が

でたときはプレゼン卜（？）がも

らえるようになるのだ。通常は時

の精霊が描いてあるぞ。

出 、l数字は、Tから4までしか怠
い．ねらいどおり！こでるか。

プレゼント。銀のかけらをも
らうことガできるぞ

クロ－n－。9人の守護霊サ｜ O好きな方向に行こう。ミニゲーム
マのうちT人ガ登題する ｜ をクリアしないと進めないことも

＠ 時間

覗
薗

－b

開

企

悦

新

脂

配

最
一
樹

鯨
ゲームをクリアするために、た

くさん必要となるもの。ゲーム中

に拾ったり、大神宮からもらった

りする。また、 銀のかけらを増や

せるボーナスポイントに止まれば、

サイコ口を振ってでた数だけ、銀

のかけらをもらえる。逆にサイコ

口を振ってでた数だけ、 銀のかけ

らを何個か取られるトラブルポイ

ントもある。守護聖サマと仲ょく

するために使う場合もあるぞ。

ー一十書長
歪1~型産

必ん
ね

さ

て
ノ、っ

＋ん

ノ‘
、
卒
。

は
め
ら
集

H

け

く

一A
Hリ
ム
川

一
の
に

一
銀

と

一∞
曳

パッグ
現在の持ちものをチェックでき

る。これで、守護聖サマにプレゼ

ン卜できるものがあるかどうかを

確認したり、 ミニゲームに使える

アイテムを事前に確認したりでき

るのだ。持ちものは、ゲーム中に

拾ったりもらったりして入手する。

コマ

＠ セーブ

－－這壬エ
。｜蚤しい持ちものもたくさんあるの

セーブデータは全部で5つある。
ゲーム開始時にここから1つを選

ぴ、あとはサイコ口をふるだけで

自動的にセーブしてくれるしくみ

になっているのだ。どんどん上書

きされていくので、 やりなおしを

したいと思う人は、セーブデータ

をコピーしておこう。



の画面写真を入手したので、さっ

そくお見せしちゃおう。3人の絵

しか見せられないのが残念だが、

お茶会のエンデイングのビジ‘ュア

ルを見るのが、今から楽しみだ。に。
見ト
えピ
るラ
のを
は開
、け
いる
つア
たン
いジ
どエ
んリ
な｜
世ク
界 。

？そ
σコ
先

。
オ
リ
ヴ
ィ
エ
様
も
美
し
い
は
や
く
新
し
い
ビ

ジ
ュ
ア
ル
を
見
た
い
ね
。
楽
し
み
だ
な
あ

要所をしめるイベントには、 期

待’どおり美麗ク、ラフィックがパッ

チリ入っている。どのシーンも、

これまでに増して、クオリティが

上がっているぞ。そのなかの一部

能だ。しかも、 エンデイングの種

類が豊富らしく、 何度でもプレイ

したくなるに違いない。全員制覇

を目指すカ＼ひいきの守護霊サマ

に張りつく力、楽しみ方は自由だ。
~，＿，＿ 一一『b'i'.11:と。

イ中ガ
よ｜
〈ン
し、
な口
いザ
でリ
ア

シリーズの最大の醍醐酷である、

守護聖サマたちとの恋の駆け引き。

どういう展開になるかは不明だが、

このゲームでももちろん、守護聖

サマと親しくなっていくことが可
ど 内 川首ーー電~町 田 』

ん守一｛
仲 護 よ
よ聖断~ .
〈サ ＇ ！＿＼，•
なマ ..＿＿.ー
ろと
うど
ん

サイコロの目
サイコロでクローパーがでると、

守護聖サマから1人が登場する。

このときプレゼントを渡したり、

あいさつをすることで、親しさを

上げられるのだ。守護聖サマによ

って喜ぶプレゼントは遣うぞ。

森の湖で‘止まると、告白できる

守護聖サマがいる。意中の守護聖

サマならアタックあるのみ、そう

でないなら「偶然」を選んでしま

えばいい。ここで、同じ守護聖サ

マに何度も思いを伝えると、ラプ

ラブな関係になることもある。

電話をかける
コマのなかには、電話ボックス

になっているものが1ヵ所ある。

銀のかけら1個で、好きな守護聖

サマに電話をかけることができる

のだ。もちろん音声付きだぞ。



ゲ，h薗It初公開しちゃう。
示内に見や苛〈、ポらにキレィ。

r2」のほうは、開発中の新着ゲ との会話シーンや、新キャラのク

ーム画面を数点入手したので、気 ラフイツクなど、どの画面もこれ

になる部分をさっそくチェックし から猫き込みをして、さらにキレ

てみた。通常画面での守護聖サマ イになるらしいぞ。

会盲目面の相手ガ大きくなった

主人公の部屋を男て、編集部ガ
勝手に怪しい部分をピック戸ツブ

してみたぞ。ほとんどガ願望なの

で、実際どうなるのかはわからな

いのだ。でも、特別な情報を見芝

り、大切なものなどをしまってお

けだり、前作でできなかったこと

など、考えてるだけで楽しいよねo

ul＿：思Je強
~－ A，闘 士三壬三ヨ 鴎 言じ餌 1"'19"'〆 J4 

占いの館など、前作に登場した

施設も、みんなリニューアルして

いる。より奥行きが感じられるグ

ラフィックになったようだ。今回

は、ここで 「ラブラブフラッシ

ユ／」をしてもらえるらしし1。

キャラ宅犬．きくなって、そちらの

表、情までよくわかるようだ。ほか

の新キャラの部屋は、まだ公開さ

れていないが、いったいどんな部

屋になるのだろうか。各キャラの

しゃべり方も気になるところだ。
1回二コ国l



題

アヲレコ現場に潜入成功グ
これが全キャ号抗キャスティ・：，Itだ 役づくりのうえでは、かわいい子犬のよう

なイメージでメルを演じたそうだ。「戸ンジ

エリーク」シリズに初参加し

て、とても新鮮な印象を持った

らしいぞ。代表作は、PC工ン
3ジ誌のソフト「卒業Jの高蛾麗

子役など。‘』.. 

ア月下旬から臼月上旬にかけて、 と！日名。制作スタッフの万たちと、

r2」と rふしぎの～」の両方の 納得がいくまで相談をしたり、 何

アフレコが行われた。新キャラが 度もテストをしたりと、スタジオ

内は終始熱気が感じられたぞ。

CDドラマを臆いたことのあ

る人だちには、もうおなじみ。

＼＼ごキヤラ紹介を見て、すでに予想

していだ人もいるのでは？ か

わいい女王になりそうだよね。

代表作は、戸二メ「とんでブー

リンJの国分果称役や、「地主主先

生ぬ～べ～」のゆきめ役など。

て
メ
レ
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「
一

前作でも登場し芝ので、ロザリ戸といえ

ばもう三石さんしかいない／ 今回は補佐

官となつだので、前回より大人っぽい感じ

になるかもしれないぞ。ディ戸

のように、女王候縛だちのよき

相談相手になるのかな。代表作

は戸二メ「新世紀工ヴ戸ンゲリ

オン」の葛木ミサト役など。

定」と語ってくれだ。代表作は、

戸二メ「新世紀工ヴァンゲリオ

ンJの碇ゲンドウ役怠ど。

声つス／」と喜んでいだぞ。お

姉さんlまい感じの声でいいね。
代表作lま戸二メ「攻殻機動隊」
の草縫素子役や、「不思議遊戯J

の房宿役など。

ろに気を遣ったそうだ。代表作

は、戸二メ 「神樹の世界工ルハ

ザードJの水原誠役など。

し主つい

協~¥J:t 

J. f~i 
、主

まんが／山田猫吉
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戸ンジエフ戸ンには、「みんな、

僕とも遊んでね／J というコメ

ントをいだだいだぞ。代表作は

戸二メ「勇者司令ダグオンJの

刃紫竜役など。

どうやら、今回は隠れキャラ

ガいるらしい。それガ、真殿さ

ん演じるナゾの男。「僕のやるキ

ャラは潟れキャラらしいので、は

やく見つけて愛してあげてねJ

というのは真殿さんのコメント。

代表作は、戸二メ「NINKU

ー忍空－Jの藍眺役など。

速水さんは、いつも通りのジユリ戸

スを演じてくれたぞ。「ジユリ戸スへ

あなだの愛を注いでください。Jという

コメントもいだだいだ。

今回3フッブガ多かったというランデ

イだガ、 称さんは表情豊かに演じだよ

うだ。実は、オリヴィ工のおネエ系の

セリフにそそられるものガあるとか。

：.－司，~l’E長重量ヨ：：臨調
ちょっぴり大人っぽくなっ芝ゼフェ

ルを演じるのは岩田さん。フコヲンのみ

んなヘ、「ゼフ工ルと楽しんでね／ Jと

いうコメントをいただい芝。

「いつもどおり、自然体｜こJルヴ戸を

演じた関さん。ルヴコフ以外では、オス

カーの男つ｜まさにしびれるとか。「今ま

でどおりルづ戸もよろしくJ
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ロザリンド邑ライナス
主人公の力ケルに何かと恨みを持っているライナス。 復讐／~＼から、 力ケル

の仲間であるロザリンドに襲いかかった。それを見定力ケルは彼女を助けよ

うとするガ、ロザリンドは、何故ガカケルの助けを拒む。

カ
ケ
ル
の
軍
勢
に
突
如
姿
を
現
し、

仲
間
に
な
っ
だ
エ
ト
。
彼
の
過
去
は
秘
密
の
ヴ
ェ
ー
ル
に

包
ま
れ
て
い
る
ガ
、
仲
間
だ
ち
は
そ
ん
な
こ
と
を
気
巳
か
け
る
様
子
は
な
い
。
し
か
し、

工
ト
自

身
の
仙
の
中
は
、主
人
公
力
ケ
ル
の
幼
な
じ
み
で
あ
る
ガ
、舎
は
カ
ケ
ル
と
山
山
が
ず
れ
て
い
る
ナ
タ

ー
シ
ヤ
や
、
彼
の
過
去
を
知
っ
て
い
る
と
思
わ
れ
る
マ
ル
レ
ー
ネ
だ
ち
の
あ
い
だ
で
大
き
く
熔
れ

動
い
て
い
る
。
そ
ん
な
彼
の
山
情
を
理
解
す
る
レ
戸
。
彼
女
は
な
ん
と
か
彼
に
ゆ
の
や
す
ら
ぎ
与

え
よ
う
と
、
落
ち
込
む
工
ト
を
彼
女
の
元
ヘ
導
く
の
だ
っ
た
。
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E国R;EilJ回開司
阻~昼Ii孟E・
最近になってSF Cとプレイステーションへの移植

が発表された「ドラゴンナイト4』。オリジナルキャラ
が登場する予定とかで、伺かと世闘を賑わしている。

そのためF×版は少し苦しい立場にあるが、 F×版に
は18歳以上推奨という他機種にない強みがあるのだ。

しかし、 Hなグラフィックのみに注目するのは愚か。
対象年齢が上なので、そのストーリーや会話も他機種

より洗練されたものになるはず。ここにあげる6点の

原画はすべてF×版オリジナル。これらの原画力、ら、

その大人にしかわ力、らない物語を推察して欲しい。

llJI 1111 ~ JI 4円ア！！っ1111つI¥・11 11-Jdiゴ

。NECAvenue/ elf 

i 
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ドラコンナイト4¥3’lEn11lJJj; ＼ヲ胤刈、

力ケルだちの献であるルシフォン軍。パンドラはそのルシフォン

パ 軍｜こ、自の前で父を殺されたという過去を持つ。そして父の仇を討
ン つために、現在は踊り子をして軍資金をだめている。
ド そんななか、カケルの軍勢ガパンドラの住む街のルシフォン軍を
ラ 追い払う。それを目撃したパンドラは、彼らの仲間になってルシフ
オン軍への復讐を果だそうと決ゆする。

¥') 

ルシフォン邑マノ
マノは魔王ミナクスの娘。彼女と契りを結ぶことを許されるのは、魔王

の正当な後継者と認められだ者だけである。しかしそれを知りなガら、ル

シフォンとマノはそれぞれの気持ちを抑えきれずに愛し合ってしまつだ・。

禁じられだ愛に燃える2人。しかしその愛は魔王への発覚ととも｜こ引き裂
かれてしまう。オープニングでのTコマだ。

ふ

では、マリ戸

ンという女性

ガ孤児たちの

面倒をみてい

る。白性本能の固まりのようなマリ戸ンだガ、 じつは

その白性本能の現れかだがかなり変。力ケルに宙の愛

を教えようと、いきなり肢を脱ぎ始めてしまつだ。

ヘレネは前述しだレ戸の妹。ルシフォン軍に捕らえ

作 られだ姉のヘレネを教出しようと、単惣でルシフォン

5軍lこ潜入する。しかし、それは無謀というもの。反対
にJレシフォン軍に発見され、姉と同後捕まってしまう。
後ろ手に縛られて絶体絶命のヘレネだガ、やはり彼女

を教うのは我等ガカケルの軍勢なのだ。

というわけで｛？）、オリジナル
キャラは量場しないけど他機種
の移植作届に負けていないFX
版rドラゴンナイト4Jo少しす
つだけど、竹井先生描き下ろし
のオリジナル原画が公開されて
いるぞ。今月もその原画を、状
況説明付きで紹介していこう。

メーカー名 NECアベニュー
発売予定日 ．未定
予定価崎 未定
ジャンルーシミュレーション
継続機能・パックアップメモリ
その他 PC-FXマウス対応

開発状況 90%（自月16日現在）

・・・・・・・哩圃困層壇画伊圃圃圃圃圃圃

｜ ⑨ ー ⑨5⑨4⑮ 5~5 1
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メーカー名 NECホーム工レヲ旧ニクス
発売予定日 9月27日
予定価格 7日日日円（税別）
ジャンルテーブルゲーム
継続機能なし

その他最大6人プレイ可

開発状況 7096（閉 1回 現在）

⑨3⑨ 5⑨ 3 ⑮ ー ~ 2

乎ャ乎ャ／ドジでお茶目なマジ均，レプリンセλ

いつも、赤い頭巾を力、ぶってい Oお花をしよって、にっこりのチヤ
る女のコ。世界一の魔法使いセラ チャ。真っ赤なずきん姿がカワイイ

ヴイーの弟子。ドジで、 いつもと

んでもないものを百喚してしまう

お茶目な魔法使い。いつかセラヴ

イーのような魔法使いになりたい

と思って、うらら学園でお勉強の

毎日だ。じつは、 魔法の国のお姫

さまで、 大魔王に命を狙われてい

る。でも、ピンチの時にはリーヤ

としいねちゃんのふたりと一緒に

力を合わせるのだ。そして、「マジ

カルプリンセス」にホーリーアッ

プして、大魔王の配下たちをやっ

つけるのだ。声は鈴木真仁。

テレビ東京系で放送されていた チヤチヤ、 リーヤ、しいねちゃん Oチヤチャが愛と勇気と希望の力て変身したプリンセス。悪者なんて一撃だ／
人気アニメ「赤ずきんチヤチヤ」 などおなじみのキヤラE人をコマ ー 冒-:T- ~ -

がF×にボードゲームとして登場。 にしてのスゴロクゲ ムだぞ。

。ドタパタハチャメチャな赤ずきんチャチャワールドがスゴロクゲームになっ
たのだ。アニメのほんわか世界観をみごとに再現しているぞ

20 
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M お騒がせ／ パニックレース～赤すきんチャチャ

夢。最初はちょっとチヤチャにイ

ジワルをしていたが、いつの間に

かなかよしグループの一員になっ

ている。声は赤土虞弓。

ク

使

る

が

の

法

あ

の

ち

魔

で

る

た

の

ま

な

ヤ

ん

さ

に

チ

き

匠

ん

ヤ

す

師

さ

チ

い

お

嫁

の

黒

の

お

園

。

ヤ

の

学

ト

チ

一

ら

イ

ヤ

イ

ら

メ

チ

ヴ

う

ス

。

ラ

O
セ
ラ
ヴ
ィ
ー
が
大
好
き
な
や
っ
こ
ち
ゃ
ん
。
魔
法
薬
を
作
ら

ラ

い

セ

せ
た
ら
6
人
の
中
で
も
一
番
の
女
の
コ
だ

リーヤ／つよ、、こよ、、之の4月均ミ少年
チャチャの一番のなかよしの男

のコ。元気いっぱいで、力も強い

けれど、おつむがちょっとの一て

んき。じつは、リーヤくんは狼男

で、月を見なくても自分の意思で

狼に変身できる。しかし、その姿

はもごもこのふわふわで、狼とい

うよりはまるで子犬。ぬいぐるみ

のようで、いつもチャチャと一緒

にいるのだ。声は金子幸伸。

。まるて吠みたいだけど、一応狼
のリーヤ。てもやっぱり犬だよー

お鈴ちゃん／ち勺ちゃなもも色忍者の女のヨ
うらら学園のチャチャたちのク

ラスメイ卜。犬状態のリーヤと身

長がほとんど変わらないくらいち

っちゃな女のコで、とてもチャチ

ヤたちと同学年には見えない。じ

つは、もも色の忍者装束に身を包

んだ見習い忍者。そのちっちゃな

身体で繰りだす忍法は、チャチャ

たちの魔法にも引けは取らない。

チャチャたちと大のなかよしで、

チャチャにパック転を教えてあげ

ていた。声は並木のり子。

マリンちゃん／ちょ，，tわがままな人魚姫

。
純
真
で
、
一
番
の
お
子
さ
ま
な
リ
｜
ヤ
。
正
義
感
は
人
一

倍
あ
っ
て
、
チ
ヤ
チ
ャ
を
い
じ
め
る
悪
い
ヤ
ツ
は
許
さ
な
い

で
も
、
チ
ャ
チ
ャ
と
の
仲
は
・：
小
学
生
み
た
い
だ
よ
ね

ぃ、おちゃん／真面白で素直な優等生

識を強く持っている。チャチャの

前では緊張してしまうなど、カワ

イイ一面もある。声は日高のり子。

人間のときのリーヤしか知らない

ため、犬状態のリーヤをイジメて

しまい、リーヤからは恐れられて

いる。ゃっこちゃんと同盟を結ん

でいる。声は桜井智。

/") 司 ~~
ん さe
。え
人の
魚中
σ3力、
女ら
の彦買
コを
だだ
し
て

る
マ

，ノ

21 

ちょっとわがままな人魚姫。あ

る日リ ヤと出会って、ひとめぼ

れ。以後、ことあるごとにリーヤ

にアタックしている。チャチャと

はりーヤを巡るライバル。しかし、,,, 

． ・．ー一．

1 

。サイコロを手
に、ジッと集中
しているしいね
ちゃん。えいや
っと、f辰って、
大きな目がでる
といいね

。ぐれちゃった
しいねちゃん。
チャチャたちも
ヒ．ックリfゴ。L、
つも真面目なだ
けにその反動力〈
大きし、のかも…

魔法使いド口シーの一番弟子の

男のコ。優等生タイプで、いつも

真面目。最初はド口シーといっし

ょにラヴイーをやっつける

ためにやってきたが、チャ

チャにひとめ惚れしてしま‘

い、その後、友だちとなっ

て、いつも一緒にいる。召

喚魔法や変身魔法などなど、

チャチャよりも上手にこな

す。チャチャを巡って、リ

ーヤに対して、ライバル意



コロの振り合いで、大きい数字を

だせば勝ち。キヤラによってはア

ニメでバトルを見ることができる。

。ヒ．ユーティセレインアローでマジ
カルシュー卜．／ 必殺技だ／

。大魔王の配下、ランランとカンカンに
赤ちゃんにされちゃった／

パラメータの愛と勇気と希望を上

げるには、特定のマスに止まらな

ければならないし、アイテムの入

手やアクシデント、大魔王の配下

とのパトルなど、ゲームを盛り上

げるための要素が、マスにはたく

さん盛り込まれているのだ。

。青いマスは強制ストップで、赤い
マスは止まったときのみ敵と遭遇だ

赤いマス。 ここに止まったキヤラは、パラメータの愛の力がひと
つもらえるのだ。

縁のマス。 このマスにキヤラが止まると、パラメータの勇気の力
を、ひとつもらえる。

青いマス。 このマスにキャラが止まったら、パラメータの希望の
力を、ひとつもらえるぞ。

だいだい色のマス。 このマスにキャラが止まるとアイテムをひと
つもらえる。でも、その場所にアイテムが無くなるともらえない。

パツ印のマス。このマスにキャラが止まってしまうと、 アクシデ
ントが起きる。なにが起きるかはランダムになっている。

透明のマス。プレイヤーキヤラがこのマスに止まってもなにも起
きないただのマス。数としては少ないからはすれマスなの力、も。

止ま勺た小さなマλで状況が変わる

大きいマλでは敵さんが待勺ている

小さなマスの説明

スゴロクゲームである以上、プ

レイヤーキャラであるチャチャや

リーヤ、しいねちゃんたちが必ず

通るマス目。このマスには大きな

マスと小さなマスのE種類があっ

て、止まるマスによってさまざま

なことが起きるようになっている。

てY

O「だじげで～」と涙自のチャチャ。
大魔王の手下につかまってピ～ンチ

y 一一一 ー －

J’E 

赤いマスと青いマスのE種類が
ある大きいマス。見るからに怪し

いとのマスには、 チャチャたちを

邪魔しようと敵さんが手ぐすね引

いて待ち構えている。赤のマスで

は、そこで止まったキャラのみだ

が、青いマスでは最初にそこにき

たキャラは強制でストップさせら

れる。マスに止まるとアニメが挿

入されバトルに入る。基本はサイ

品？
？
＋
事
直
也

－リーヤ：へんしん。犬（狼）に

変身できる。犬のときだと、サイ

コロの数が増えるときがある。

－お鈴ちゃん：しいねちゃん。し

いねちゃんのいるマスまで行ける。

・マリンちゃん：リーヤく～ん。

リーヤのいるマスまで行ける。

しかし、リーヤが犬だと元のマス

に戻ってしまう。

。
チ
ャ
チ
ャ
の
特
殊
能
力
ほ
う
き
を
使
っ
た
と
こ
ろ
。
い
く
つ

も
の
サ
イ
コ
ロ
を
振
る
こ
と
が
で
き
る
ぞ

4・
0サイコロを振って、そのでた自の
数だけ進む。なにがでるのかな？

。ゴールで待ち構えている大魔至。
やっつけた人が第l位になるのだ．／

とのゲームは、テレビシリーズ

のストーリーをもとにしたスゴロ

クゲームだ。プレイヤーは6人の
キャラの中からひとりを選んで、

ゴールへと向かう。誰かがゴール

に辿りついて、大魔王をやっつけ

たらゲームは終了。そのときのレ

ベルや位置によって、E位～白位

までの順位が決まる。このページ

ではシステムを解説していくぞ。

サイヨロのでた目だけ進むのだ
さて、ルールそのものは非常に

簡単なこのゲーム。自分の順番の

ときにサイコ口を振ってでた自の

数だけ進むのだ。もちろん、アイ

テムやキャラの特技 （チャチャだ

ったら魔法） などを使って、レー

スを先の見えないものにすること

も可能。スゴロクながら、スリリ

ングな展開で遊ぶことができるパ

ーティゲームとなっている。

特殊能力でちょ..，~だけ有利にf

プレイヤーキャラには、 ひとり

ひとつに特殊能力がある。各キャ

ラとも、特殊能力を使うと、移動

能力が上がる。 しかし、アイテム

が手に入らないなどのペナルティ

も少しある。

－チャチャ、しいねちゃん、 やっ

こちゃん：ほうき。 サイコロがE
個に増えてそのぷん進める。

砂ー，νは簡単f
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仰向お置かせIl~＝~~Lレ平均制御w
相手キャラを追い越lτアイテム入手 イベントはムービーで見合れるのだ

ゲームを有利に進めるために必

要なアイテム。これは、前記して

いるとおり、だいだい色の小さな

マスで入手することができる。し

かし、マップ上で、前を進んでい

りからしかもらえなし1。キャラに

よっては、アイテムがもらえない

組み合わせもあるぞ。

－リーヤ→チャチャ

．犬リーヤ→マリン

るキャラを追い抜くと、追い抜い ・しいねちゃん→チャチヤ

もらえる。キャラに

よってはもらえない
組み合わせもあるよ

。もらえるアイテム

は→固だけ。だから
もらうときには必長害
なアイテムをちゃん
とチェックして力、ら

のほうがいいかも！？

さてさて、テレビ東京系列でm送
されていだテレビシリーズのm送ガ
終了しても、その人気はとどまるこ

とを知らない、「赤ずきんチャチ

ヤJ。スーnーフ戸ミコンやゲームボ
ーイでのゲーム化を始めとして、O
VAシリーズやフォトCD、パソコ
ンのデータベース、PC-FX用ソ
フト r戸二メフリークF×Vo I. 
T」の赤ずきんチャチャフリークな
どなど、さまざまな媒体で、チャチ

ヤたちはキミを待ってるぞ。そこで、

編集部の強断で「チャチヤ」関連グ

ツズの中から2つをピック戸ツブ。
ゲームをやる前に、このふだつに触

れておけば、キミもチャチャワール

ドの一貫だ／

－お鈴ちゃん→しいねちゃん

．マリン→人間リーヤ

以上5組の組み合わせだと最初に
書いているキャラ

は矢印のあとに書

いているキャラか

らアイテムをもら

えないのだ。また、

特殊能力で追い越

したキャラからも

アイテムをもらう

ことはできないの

で、あしからず。

・・E・ilTl~~J:.耳目・・
新キャラ、ポピィクンの登渇する

OVAシリーズ。 OVAでもほのぼ
のチャチャワールドId:健在。

•OVA 「赤ずきんチャチヤJ 全3

巻 （各き25分）／戸二メーシヨン制
作．スタジオぎやろっぷ／価格：各

巻5800円（税込〉／発売元：キングレ
コード

。新キャラ、ポピィクンと一緒。し
かし怪しいカゲがー

PC-F×と言えばやっぱりア

ニメ。もちろんアニメムービーは

たっぷり挿入される。バトルシー

ンでのホーリーアップや、ゃっこ

ちゃんとまりんチャンのラブラブ

魔女ッココンビなど、テレビシリ

ーズのスタッフの手によるゲーム

オリジナルのアニメが見られるぞ。

。やっこちゃんとマリンちゃんのコ Oいつでもなかよし三入札大魔王
ンピでラブラフイ攻撃だ／ のお城を目指していざ出発だ／

。発売中のOv Aシリーズ。全3話
でドタパタストーリーが展開。写真
はレーザーディスク版のジャケッ卜

面事司r.aIJ首長忌君~~孟司

「赤ずきんチャチヤ」のカルトデー

タ集。チャチャかるとクイズや壁紙

など、ファン必見の内容だ。

・かると赤ずきんチャチャ／対応機

種 ：Macintosh・ Windows／価
格 ： ~6421円（税別〉／発売元 ・ イン

ナーブレイン／問い合わせ先 03-
5474-1701（平日の10:00～18: 00ま
で〉

。
イ
ン
ナ
｜
ブ
レ
イ
ン
か
ら
、

現
在
発
売
中
だ
／
－



メーカ 名 Hunex/NECトム工ω阿ニヲス
発売予定日 9月27日
予定価格 7即日円（税別）
ジャンル ロールブレインク
継続機能パックアップメモリ
その他会なし

開発状況 10096 

⑨5⑨4⑨4⑮5⑧4 
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~ い。
る女
との
、子
こカ4
ん好
な意
反を
応抱
力《 L、
て

NEW SOFT 

ブループレイカー
。
女
の
子
と
出
会
う
と
、
ギ

ル
ト
で
仲
間
に
で
き
る

。 「ハーティー編成」のコマンドを O嫌われていたり気介カ、乗らないと
選んたところ方向キー左右て港択 さは、断られることも多い

．ーーーーー．． ． ．．－－．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

在恋可証E類
ケインの父、ティーザの紹介で

戸ーシャガ登場する。 2人共お互
い緊張していて、まるでお見合い

かのような雰囲気。戸ーシャガ自

己紹介をしているときの、自由じら

いの表情ガとってもアリティだ。

！•~ ：・・E孟健司R~；.i主主

ゲームの目的のつである結婚。

花嫁候補者となるのは、アーシャ

を始めとした、共に冒険をするこ

とができる巴人と、ワイズの計9
人。彼女たちと仲良くするにも、

まず女の子に出会えなければ不可

能。そこで今回は、彼女たちと出

会うためのポイントを伝授する。

しかし普通に遊んでいても、全員

仲間にならないことが多い。それ

は、ある女の子を仲間にすると、

ほかの女の子を仲間にするときに、

脳 幽幽幽II

。ケインのライノてルイナルも、恋の

ライノてルとして参戦する？

特別な条件が必要になる女の子が

いるためなので、注意しよう。

アーシャとの出会いのイベント

は、ゲーム開始直後に必ず発生す

るので、確実に仲間に加えること

ができるヒロイン的存在のキャラ

クタ。アーシャに関係するイベン

トは、ほかのキャラクタに比べて

比較的多めに用意されているよう

だ。アーシャはゲーム開始時から

仲間になるため、彼女の回復魔法

には何度もお世話になるだろう。

25 

・パーソナルデータ
年齢： 17歳
身長・ 162cm
体重・ 48kg
3サイズ ：83/55/85



見た目のかわいさとは裏腹に、

こわ～い性格の持ち主であるサー

ジュ。サージュは、遺跡の国ルー

インにあるルーイン遺跡の一階に

いるぞ。カルミーがいるときは、

ある条件を満たしていないと現れ

ないので注意しよう。もし彼女を

仲間にできたときは、相性が合わ

ない女の子が多いので、パーティ

の編成に気をつけよう。

芯露要電艇長認~
揚所はルーイン遺跡の地下T階。
突然奥のほうからかすかな光.t.r
不自然な光にいぶかしむケインた

ち。その方向へと向かつてみると、

ものすごい煙ガ立ち込めており、

思わず阪き込むケイン。 煙ガ晴れ

だその渇所には、ふるえなガらう

。
怯
え
る
サ
ー
ジ
ュ
を
、
必

死
に
な
だ
め
る
ケ
イ
ン

26 

カルミーと出会うには、傭兵の

国八イードのギルドに行けばよい。

しかし、先にサージユと出会った

状態のときは、仲間にならない場

合があるぞ。

・パーソナルデータ
年齢 ：18歳
身長： 173cm
体重：58kg
3サイズ： 84/57/87

。サージュに恨まれた日にや、 マジ

でたまらないて・すよ、ほんと

ずくまる女の子の姿"/Jあった。 涙
を定めた顔を上げるやいなや、「ご

めんなさ～いJとあやまる女の子。

なにやらその子は、ケインをいじ

めつ子だと勘違いしているらしい。

す静句轟 r穆与弓き

¥ .，， ； ・：~
H ン 1 －，，.＿し乙祉ですよ～a；；：許可（；t: 
河本チクチウゃっ需の 、暗ι、吉3
庄で口三むの己主主＂＇＂畠；；たり

。サージュはなんと、 こんなとこ

ろて4兄術の研究をしていたという

そ＋AF
 

ル

る

カ

す
た
に
け

L

負

せ
に
の
ン
牙

イ

凍
ケ
を
O
れ

。
ケ
イ
ン
の
凍
牙
を
見
つ
け

て
、
あ
や
し
む
カ
ル
ミ
｜

・パーソナルデータ
年齢 ：17歳
身長 ：166cm
体重 ：47kg
3サイズ： 79/52/83



命館!l1Jg術作iJd
NEW SOFT 

フループレイカー
だ。戸イリーは妖精の力がないと

入れないんだよJ妖精の女の子は、

ケインに戸イリーlこ行きたい理由
をだすねるガ、ケインははぐらか

して女の子は怒り爆発状態に。

沼野辺E担~
戸イリーの入ロガ見つからすた

然とするケイン。そのとき、上の

ほうから女の子の声ガ。「残念でし

。
ケ
イ
ン
と
の
会
話
に
、
終

始
怒
り
っ
ぱ
な
し
の
タ
l
ナ

。
タ
｜
ナ
は
弓
を
使
う
の
で
、

遠
く
か
ら
攻
撃
で
き
る
ぞ

・パーソナルデータ＠柑：i6歳
身長・ 152cm
体重：44kg
3サイズ：76/54/81＠ 

りアイリーに行っても、ターナに

会うことはおろか、国の入口を見

つけることもできず、ギルドに入

ることができないぞ。ターナと出

会うためには、魔法王国マグで起

こる流行病のイベントの情報を聞

いたあとに、アイリ－1：；凪之！まい

いのだ。イベント発

生後は、アイリー

に自由に出入り

弓が得意な妖精のターナちゃん

は、当然妖精の国アイリーで出会

うことができる。しかし、いきな

することが

できるよう

になるので、

早めにター

ナは仲間に

したほうが

いいぞ。

。
フ
ロ
ー
ル
の
方
角
か
ら
叫
ぴ

声
が
聞
こ
え
る
と
い
う
。
タ
｜

ナ
は
何
か
を
感
じ
て
い
る
？

法忠義電僻抱町

謎の事件を調べるために、洞窟

に遺書入しだケイン。その洞窟内部

で、突然男だちの断末魔ガ・＜。

駆け寄ってみると、そこには倒れ

だ男だちとあやしい女性の姿ガ／

ナルターは、ある冒険者ギルド

で「中継地点6の洞窟に異常が」、

という情報を聞いてから洞窟に行

くと会える。その前にヤームが登

場していると、 ほ力、の条件が必要

になる。

。男たちはナルターの仲間だったと

いう。州寡はないようだが心臓がー

・パーソナルデータ
年齢 ：22歳
身長 ：179cm
体重：59kg
3サイズ.90/58/BB 

ミステリアスな雰囲気濠う大人の女性

。背後から鎌肝財1敵を切りつける

「J度る鎌」。この鎌はいったい・

27 

。ナルターはケインのことを、いつ

も子イ期弘、にするのだ



プ
主
／
γ
φ

イベントの発生後でないとダメな

のだ。そのイベントを発生させる

には、ある条件が必要となってく

るので、出会うのは大変かも？

このゲーム一番の元気娘、八ミ

ユンちゃん。八ミュンは魔法王国

マグにいるが、ただマグに行くだ

けでは会うことができない。ある

。攻撃力、スカって、くるくる回転す

るハミュン 目も回っております

はハミユンに自己紹介をするガ、

名前を聞いたハミユンは、ケイン

のことを「ケーちゃんJと呼ぶこ

とになるらしい・0 。

・パーソナルデータ
年齢．秘密

身長 .150cm 
体重： 38kg
3サイズ.71/4日／77

世界はキミのためにある能天気娘

。

「
ケ
ー
ち
ゃ
ん
」
と
呼
ば

れ
る
こ
と
を
拒
否
す
る
と
・．

。とことん明るいノ、ミユン ちらつ

と見える八重歯がチャームポイント

Y度:f.iilゅl}i軍司r
とある出来事ガきっかけで、ケ

インといっしょに旅にでることに

なっだ女の子、ハミユン。ケイン

た。
だノ、
目見ミ
帽ユ
す ン
るσ〉
のセ
み ン
ス

は

兵士だち！こ向かつて叫ぶケイン。

それに対して兵士は「貴綴には関

係のないことだ／Jと、月並みな

言葉を返す。話し合いではらちガ

明かないと悟つだケインは、こち

らも月並みに力ずくでいく。

。3対
ー
で
は
多
少
不
利
。

技
を
駆
使
し
て
戦
え
／

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
可年夏:J.a術革ま切..，，，，...－

『司司........－

場所は機械王国シンマのギルド。

ここ1こ2回目に訪れたときのこと、
ケインはギルドの外から女の子の

叫び声を聞く。思わず外に飛び出

しだケインは、 3人の兵士ガf人
の女の子を取り囲んでいる場面に

でくわす。「嫌です／ 服してくだ

さい」と女の子。抵抗する女の子

を、兵土だちは無理矢理連れ去ろ

うとしているように見える。「お

い、嫌ガっているじゃないか／J

に。
は抵
か＋元
なす
わる
ずが

男
σ〉
力

－・御ぶ ．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 、l マヤは機械王国シンマの出身。シンマのギルド

~ JI にE回訪れると、マヤが登場するイベントが発生

する。しかしターナが先に登場していると、 条件

が必要になる。イベン卜発生時に選択肢がでてく

るが、選択を誤るとマヤには会えないので注意。

とー敵今。
い撃に彼マ
うを聖女ヤ
技た早がは
だたく使棒
き近 つ術
込づて の
むきい｛吏
「｝軍るい
砕身の手
」 σ〉は

。
女
の
子
と
仲
良
く
な
る
と
、

女
の
子
の
守
護
者
を
聞
く
－」

と
が
で
き
る

こ
の
様
子
だ

と、

2
人
の
状
態
は
か
な
り

進
展
し
て
い
る
模
犠

・パーソナルデータ
年齢： 19歳
身長： 170cm
体重： 51kg
3サイズ： 87/57/86。i 。見事兵士たちを倒したケイン ぼ

ーっとしていた女の子はヒ’ックリ／
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偽叫均w
盗賊の国シパをE回目に訪れた

ときに、ヤームと出会うイベント

が発生する。すでにナルターが登

場している状態でこのイベントを

発生させるには、カルミーとサー

ジュの関係と同様に、ある条件を

クリアしていなくてはならない。

NEW SOFT 

男を必死に追いかけるガ、その差は縮ま

らない。ちょうど角を也ガろうとしだケ

インの腕を、そこにいだ女性ガつかむ。

抵抗するケインだガ、その女性l芯男から、

凍牙をかすめ取っていだのだ。

ブループレイカー

可t;H.iiflJ}8軍司r
『司司........－

盗賊の国シパで、あやしい男ガケイン

の肩にぶつかる。そのとき男は、凍牙を

奪いとっていだのだ。気づいだケインは

。宙返りをする、身の軽いヤームな

らではの技、サマー・ソルトキック

o；東牙が戻ってホッとするケイン。
しかし、おヰしはもうもらったとは？

。
袋
を
背
負
い
、
い
か
に

も
コ
ソ
泥
風
な
男
を
追
い

か
け
る
ケ
イ
ン
。
し
か
し

男
の
逃
け
足
は
速
い

nuu 

門
叶

υ

タ

／

デ

／

L
U

－

－

 

E
a

’

n
H

門
叶
U

ナ
歳
伽
同
地
E

．

ソ
印
げ
凹
ズ

一

・

・イ

パ
齢

長

重

サ

・
年
身
体

3
畑＠
弁
ゆう

h
－E
F

ょ
‘

．．．
 
，
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縮刷

4

・・・・『
子

4

．‘
志
u
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。火山はラミーユが起こしたのか／

魔王ダーク

ロード四天王の一人ラミーユ。

彼女は火山ガ噴火するイベントで、噴火を止

めようとするケインだちを妨害する。

4・・l::ll'J.,L~

。
ラ
ミ
｜
ユ
登
場
／

ア
｜
シ
ャ
と
の
関
係

に
何
か
秘
密
が
？

－『
圃君

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
俗、
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___.. ... 岡町ー－－ー－

lfilしい光の中から突然現れだ女性、ワイズ。彼女

は重要なイベントや、ケインだちガピンチに

なったときにだび芝ぴ現れ、助言をしてく

れるという、 因つだときの締頼み的得在。



以下2ページでは各ギルドで購
入できる道具の名称、と値段、及び

宿泊費のリストを公開する。さら

に、一部のアイテムの効果を表に

まとめてあるので活用してほしい。

各ギルドのアイテムリストの部分

で、国名の右に明記してあるのは、

国や中継地点のつながりを示した

もの。丸数字は、このぺ ジの右

上にあるマップと対応しているの

で、つな力、りを確認してみるとい

いだろう。

。中継地点の組員さん。みんな同じ O宿泊すれば、 HP・E P全回復。
顔をしているけど、いったい？ ギルドに来たら必ず泊まろう

③聖なる園シャイン 共通道4コ③ヘ

名称 値段 精霊石の欠片 900 

ポーション 100 光の腕輪 1400 

精霊水 200 退廃の首飾り I ODO 

精霊の水晶玉 160日

守護者の薬 500 

神の護符 30日 宿泊費 150 

⑥傭兵の園ハイード

名称 値段 鈴の首飾り 500 

ポション 100 力の指輪 550 

ミドルポーション 日日日 紅の鉢巻き 550 

ハイポション 200日 盗賊の指輪 日日日

守護者の薬 500 戦士の印 6500 

戦士の鉢巻き 30日 宿泊費 150 

⑪妖精の園アイリー 8た
名称 値段 大樹の実 10日日

ポション 100 水の腕輪 1500 

精霊水 20日 風の腕輪 1400 

精霊の水晶玉 16日日

守護者の薬 500 

大綱の葉 即日 宿泊費 100 

30 

名称

ポーション

ミドJレポーション

精霊水

精霊の水晶玉

ヨラートの花

圃⑤遺跡[(/j園111：ーイン
名称

ポション

ミドルポーション

精霊水

守護者の薬

古代の呪符

ー⑧魔法王国マヲ

名称

ポション

精霊水

精霊の水昂玉

守護者の薬

理の書

⑪機械王国シンマ

名称

ポーション

ミドJレポーション

精霊水

守護者の薬

値段

10日

日日日

20日

160日

20日

値段

120 

100日

24日

60日

500 

①ケインの蒙 ⑪構憾王国シンマ
脱帽子ワ ⑬火山咽川一／
＠中継地点ーI－⑬中躍地点 ー5-
＠聖時国シャイン ⑪本咽レクヲ
⑤醐咽jトイン⑪中植地点 日
＠園長咽｝＼イード⑩龍の塵

併植地点 －2-®軍事国家トー）~
＠眉法王国マグ ⑪中臨地点ー7-
＠中継地点 －3-＠盗賊咽シパ
⑪水制U ＠浮遊王国フ口 Jレ
O崎咽アヂ＇）－ ＠暗黒咽ヲネス
⑪亡くなった国 ＠離れ咽ディータ
⑬中躍地点 -4-

共通道lマ①へ
共通道E，③ヘ

守りの指輪

水の腕輸

風の腕輪

宿泊費

共通道5
共通道6

守りの指輪

盗賊の指輪

地の腕輪

宿泊費

日日日

1500 

1500 

ID日

$）へ

IS＇へ

70日

850 

1400 

25日

日直通9 0ヘ共直直T4~J.？ヘ
共通道10 ⑤ヘ共通道15・IJ3ヘ

値段 精霊石の欠片 950 

120 魔族の首飾り 200日

240 偽のぺルソナ 300日

！日日日

100 

950 宿泊費 E日日

共通道16,(jaヘ

値段 力の指輪 600 

10日 I里の書 1000 

日日日 地の腕輪 1500 

200 

500 

メタルプレ ト 300 宿泊費 200 



NEW SOFT /t¥¥ / _ _ ~ J¥ 

ブループレイカー とク’l≪IJ/lllJ、二1ie/IJ)Jlt 
窃来函の園ル万一ノ

名称 値段 力の指輪 600 

ポション 12日 精霊石の欠片 1100 

ミドルポーション 10日日 火の腕輪 140日

精霊の水畠玉 l即日

守護者の薬 600 

火山岩 750 宿泊費 250 

⑮軍事国家トール

名称 値段 紅の鉢巻き 600 

ポション 100 力の指輪 600 

ミドルポション 日日日 光の腕輪 15日日

ハイポーション 2000 火の腕輪 1500 

精霊の水昂玉 1600 精霊の護符 200日

騎士の醤 40日 宿泊費 200 

｜ 中継地点 1～ア ｜ 
中継地点では、パーティの編成・ 名称 値段

変更はできないガ、長く旅を続けて ポーション 10日
女の子の機嫌ガ惑いときは、中継地

~ H持 ミドルポション 日日日
点で宿泊しよう。女の予の疲れガ癒

精霊水 200 
えて、国のギルドでパーティを解敵 ~ 精霊の水晶玉 1600 
するときに文句を言われないぞ。 .. ・ ‘u ••• -A.J._ιι~ 35日

600 
値段

． 宿泊費 10日
！日日

日日日 名称 値段

200 ミドルポション 日日日

160日 “ ハイポーション 200日

350 "' 精霊の水昂玉 1600 

25日 ー 精霊の宝珠 4000 

1000 古代の呪符 55日

2000 力の指輪 600 

100 宿泊費 100 

初 氷の国レクター 擢~5 （［な共通道21
名称

ポーション

精霊水

精霊の水昂玉

守護者の薬

レヲヲージュース

ー⑧盗賊弱国ジバ

名称

ポーション

ミドルKション

精霊水

守護者の薬

風のブーツ

名称 ｜値段

日日日

200日

160日

400日

日00

1000 

3000 

J 200 J 

名称 値段

！日日

800 

E日日

1600 

日日日

レクタージュース 150 

100 

値段 守りの指輪 E日日

100 1里の書 100日

200 水の腕輪 1400 

16日日

500 

100 宿泊費 250 

π旭道24 .lffヘ
共通道25 ifl：へ

値段 盗賊の指輪 700 

90 鈴の首飾り 400 

70日 偽のペルソナ 300日

180 

45日

300 宿泊費 150 

名称 値段

ポーション 100 

ミドルポーション 800 

・・ 精霊水 200 

I 精霊の水晶玉 160日
ll 
ー レクタージュース 150 

350 

守りの指輪 600 

理の書 100日

宿泊費 200 

名称 値段

ポーション 10日

ミドルポーション 日日日

I 精霊7)< 200 

ー 精霊の水昂玉 16日日

風のブーツ 350 

理の書 100日

宿泊費 10日

アイァム効果一覧表
名称 効果 大樹の実 H Pの上限ガ10%戸ツプ 紅の鉱巻き 素早さガ10%戸ッブ 火の鵬繍 火の攻撃力ガ25%戸、yブ

ポーション H Pを愚大値の25%回復 レヲヲージュース レクターで作られている飲ゐ物 風のブーツ 素早さが10%戸ツブ 水の腕摘 水の攻撃力ガ25%戸ツプ

ミドルポーション H Pを最大値の50%回復 戦士の鉱巻き 攻撃力ガ10%戸ツプ 偽Hのベルソナ 魔力・魔法防御ガ40%戸ツブ 恩の腕鏑 風の攻撃力ガ25%戸ツプ

ハイポーション H Pをすべて回復 情土の・ 攻撃力ガ15%戸ッブ 精霊の聾符 特聾E撃のqメージ硝%押さえる 鈴の首飾り 怪しい音色の鈴ガついだ首飾り

構軍水 E Pを最大値の25%ロ復 メヲ）~プレート 防御力ガ10%戸ツブ 火山岩 敵の素早さを20%下げる 退廃の首飾り 敵との遭遇率tf下ガる

精霊の水島玉 E Pを愚大値の50%回復 締の護符 防御力ガ10%戸ツプ 戦土の印 IX•lfll実にヒットぬ・E草加0%P·~7 魔族の首飾り 敵と遭遇しやすくなる

精霊の宝疎 E Pをすべて回復 穫の鰍 防御力ガ40%戸ツブ 力の指摘 攻撃力ガ20%戸ツプ 聖なる香水 女性主買との仲をほんの告し良く7lる

守護者の薬 HP EPを愚大信の25%回復 理の書 魔力ガ20%戸、νブ 守りの指碕 防御カガ20%戸ツプ 妖精の嵐 女性全員との伸を少し良くする

守費者の樹藁 HP・EPを愚大値の日%回復 ヨラートの花 魔法防御ガ5%戸ツプ 盗賊の指繍 素早さガ25%戸ツブ 怪しい香水 主位置とめ仲鋭hllYPしEくぬ

守堕寄の涙 HP・E Pをすべて回復 古代の呪符 魔法防御ガ10%戸ツブ 地の腕繍 地の攻撃力ガ25%）コップ 悪魔の風 女性全員との仲を少し悪く11る

大樹の葉 E Pの上限ガ5%戸ツプ 精霊石の欠片 魔法防御ガ20%戸、νブ 光の腕鏑 光の攻撃力ガ25%戸ツブ 悪魔の狙り君 笹舟しE女性との伸を卦し悪く7lる
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ボリュームもたつぷりで、仕上

がりが楽しみになってきた 『続

初恋物語～修学旅行～」。イベン

トシーンを中心に、ゲームの最

新画面をお届けする。

メーカ 名 NECホーム工レ？NJニクス
発売予定日未定

予定価格未定
ジャンルシミュレーション
継続俄能パックアップメモリ
その他なし

開発状況.eo96＜日月15日現在）

⑨d⑨4⑨5⑮3⑧4 
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NEW SOFT 

初恋物語～修学旅行～ 3問
初恋を彩色イベントシーンは
莫大な数だ／

着々とゲーム制作が進行してい

る r続初恋物語～修学旅行～』。

今回はイベントで使われるビジュ

アルを大量に公開していくのでお

楽しみに。イベントには静止画面

とアニメーション画面があり、そ

の総イベント数は233個、総セル画

枚数は約80凹枚にも及ぶというか

Fミ二；j
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事前の買い物でアイテムを購入

。祐花と買い物に行くところ。修学旅行の限られた
おこづかいを有効に使おう

。この店は何を売ってるのかな

/ 
rn見在まだわかっていない大学時代
の買い物はどのようになる？

修学旅行前回、ヒロ

インの高瀬祐花が主人

公の部屋に来ていると

いうところからこのゲ

ームは始まる。

部屋の中で、祐花は

修学旅行の準備のため

の買い物に行かないの

かと言いだす。ここで

断ることはできるが、

ゲームで役立つ物も買

えるので、とりあえず

行っておこう。

現在分かつている段階で、買い

物には、本屋、スポーツ店、駄菓

子屋、マーケット（高校時代では

マーケットがコンビ二に変更）に

行ける。そこで、好きなものを修

学旅行のおこづかいの中から購入

していくことになる。

買い物で買ったアイテムは自分

で使うことができるし、伺かの折

にプレゼントとして初恋相手の女

の子に渡すこともできる。

。祐花と貰い物にてカ、けるのはどの
時代も同じ

旅に出誌で、出てからの流れt
ゲーム内容を解説

全体像を明らかにしていく。ゲー

ムスター卜から順を追うかたちで

全体を4つのパートに分けて解説

していこう。これを読めば、ゲー

ムのだいたいの流れがつかめるは

ずだ。なお、小学生時代だと

修学旅行の後にもう一度、林

間学校にでかけることになる

のだ。

このゲームは、「初恋相手を選択

する」→「修学旅行の前日に準備の

ための買い物を行う」→「修学旅

行に行く」とおおまかにわけるこ

とができる。今回の記事ではその

。。 「続初恋物語」のシステ

ムを説明していく。旅行前の買
い物から、気になるイベン卜シ
ーンまでマコ流れがわ力、るぞ

ー ーー－一一一品
。初恋の相手がいる属新tを遊ぼう。
中学生時代にしてみたぞ

。
。
時
代
を
選
ん
だ
後
は
、
か
ん
じ
ん
の

相
手
を
決
め
る
。
こ
こ
で
は
祐
花
を
選
ん

で
み
た
。
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
が
左
に
ス
ラ
イ

ド
し
、
初
期
ス
テ
ー
タ
ス
画
面
が
表
示
さ

れ
る

（数
値
は
仮
の
も
の
）nu 

このゲームは、初恋の相手を最

初に決めたら、一目散にその子だ

けを追いかけるシステムになって

いる。そのため、ゲーム冒頭での

この女の子選択は重要だ。

最初に、主人公、神崎弘也（名

前の変更は可能）は初恋をする時

代ω＼中、高、大学）を決める。
大学時代での初恋というのは考え

にくいが、主人公はそんなピュア

（？）な人物ということなのだろう。

そして、初恋をする時代から、

好きな女の子を選ぼう。個性あふ

れるll人の中から、君は誰を初め
に選ぶ？ ほとんどすべてのタイ

プの女の子がいると思うよ。

d初恋－ -・ 一一

－~率



いさ、旅行へk出発

続初恋.；：；；；；。川均ω
僚の途中、さまざまなイベントガ発生

アイテムを買い集めて準備が整

ったなら、旅行ヘ出発だ。

旅行中は、あらかじめ決まって

いる、次の3時間分のスケジュー
ルを自分の好きなように変更し、

そのように行動していくのを眺め

るという形式。 3時闘が経過して
行動が終了したら、次の3時間分
を決めていくのだ。

スケジュールの変更内容は、見

学 ・学習、運動、会話、読書、休

息・睡眠、遊ぶ、探索、見つめる、

工スケブ、プレゼントの10種類

だ。この中で見学 ・学習というの

は、はじめのスケジ‘ユールにある

見学よりも深く勉強することを指

す。このように変更すれば、主人

公の知識のステ タスが上昇して

4で紹介するイベントの発生に1
歩近づく。祐花に相談しながら、

よく考えてスケジ、ユ ルを立てて

いこう。

。スケジュールを決めるために祐花

に相談したりもできる。貴重なこと
も話してくれる

曹唾
，＿・

。これが、あらかじめ決まっている
スケジューJレ ここに変更を加えて
L、＜ (J)f三

。スケジュールを変更して運動
だらけにしてみた。積極的に行

動したほうがイベン卜は起きや

すくなる。いろいろやってみよ

うぜ

~晶画幽量調副遡亙週~
「続初恋物語～修学旅行～」の声

優さんだちのボーカル曲とモノロー

グを収録したCDガ発売される。
．「続初恋物語～修学旅行～ソ

ング－コレクションJ

発売元＂ BMGピクタ一
発売予定日： 9月21Eヨ
価格 3000円（税込〉
r続初恋物語～」のフョコンクラ

ブ！こはもう入ったかな。まだ、入っ

ていない人のために、もう一度応募

要項について説明しておこう。

• r初恋 Fan c I u bJ 
応募要項： ：年会賓と入会金（合わせ

て税込で3000円）と郵便番号、住所、

氏名、年齢、性別、電話番号を記入

し芝紙を現金書留にて送る。

あて先：干105東京都港区東新橋
1 -1 -16徳間書店インターメデ
イ戸初恋フpンクラブ係

『初恋物語～』に出演する声優さん

だちのサイン色紙を、1枚ずつ苦十13
名にプレゼント。住所、氏名、年官官、

学年、電話番号、サインガほしいキ

ャラクタの名前を書いて申し込んで

くれ。しめ切りは9月30日必着だ。
あて先 ：〒105東京都港区東新僑
1 1 -16徳間書店インターメテ
イ戸 PCエンジンフ戸ン編集部
初恋プレゼント係

ゲームの途中では、さまざまな

所で初恋相手の女の子とのイベン

トが挿入されている。このイベン

ト発生には、主人公のステータス

が深く関わってくる。先程述べた

ようにスケジ、ユールをうまく変更

したり、アイテムを使ったりして

ステータスの値を上げていこう。

また、ある場所である行動をとる

だけでイベントが発生するという

こともある。

’－ 

。。祐花の怖がりなとこ
ろが見れるイベン卜。豊

富なヒ’ジュアルに声が入

って臨場感はパック’ン。

プレイできる日をお楽し
みに

。夜更かしを枝奈先生に見つかつて

怒られてしまうイベン卜

それでは、そのイベント一つを

例にとって中身を紹介していこう。

ロープウェイの中力、ら外を眺め

ている祐花。「怖いよお、あたし」

とナーパスになっているので、「大

丈夫だよ。ボクがいるからさ」と

声をかける。祐花が「だって、あ

たし高いところが苦手なんだも

ん」と主人公の腕にしがみついた

ところを「もうすぐ着くからね」

と安心させる・・・。

このようなイベントがl人のキ
ャラクタにつき約15個入る予定だ。

。ゲーム中は、グラフィックの下側

に文字が入ってくる

。 「続初恋～」のC
Dが発売になる。その

ジャケット写真がこれ
だ。みんな買おう／

。登場キャラクタ全員分
のサイン色車丸今号の付
録CD-RO Mで声優さ

んの名前を確認できるぞ

3S 



さて、ここではキャラクタ別に ったシーンについては、そのスト

イベントシーンの紹介を行ってい ーリーにも触れている。雰囲気を

くぞ。なお記事担当者が印象に残 わかってもらえたら幸いだ。

ーーーー－，
I 
I 
I 

ene c臼象的渇薗）と都し、そ
の写真のさまわりのストーリーをつ

づってみだぞ。これで、それぞれ

のキャラクタのイメージなんかも

感じ取ってくれ。

記事担当者の独断と偏見による

今回、新だにお見せしていくイ

べントシーンの中で、記事担当者

ガ臼象に深く残ったものについて、

キャラクタごと7点挙げてみた。
lmP「eSSiona1 SC 

初恋の女の子之の
イベントシーンを大紹介

氾祐と公人主のムな
ね

b
y
川
村

－
タ
コ

＼、
、

ア
ツ

ヤ
パ

O
力

~－·言事Jlt泥沼p『
南 主人公の幼なじみで、ゲ

重 一ムでは小中、高、大と

全時代に登場し、いつも主

人公の側にいてくれる。主

人公に恋心を抱いているが、言い

出せない。

「

句－
E
E
E
－
－
E

’ 

パスの中で血相を変えて芹香が荷物の中を探している。「お昼

のお弁当忘れて来ちゃったの？」と聞くとどうも図星らしい。

主人公のを分けてあげることになる。

- !; l/t¥1 
Oあどけない表情でこちらを見る
。スポーツ少女だけれど水泳は苦手，

こいつは意外だ
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I 
I 
I 
I ． 
I 
I 

－ 
圃圃圃圃圃圃」

恋物語：：：；；～悦制効w続

・－－

男
子
井
＋
寵
た
ち
に
葉
月
の
日
記
帳
が
取
り
上
げ
ら

一

れ
た
。
主
人
公
が
腕
ず
く
で
取
り
返
し
た
が
、
葉
月

一

は
「
暴
力
は
や
め
て
」
と
日
記
帳
を
胸
に
泣
い
て
い
る
。

一

（司・・E -.r--ーーー畦」ノ
。きな粉餅は苦手のようで、苦い顔し

ながら食べてる

。
キ
ヤ
ン
フ
フ
ア
イ
ヤ

ー
を
見
つ
め
て
い
る

修
学
旅
行
も
も
、
っ
終
盤

自分の殻に閉じこもりが

ちで人見知りする癖がある。

遊ぶより読書をするほうが

好きという変わった少女。

てつ

・・

£寸

冒

宇佐
C

富

本

だ、勺，

R
f

に
そ
，v、手
し

「

・

1
片

嬉

／

け

4
フ
か
vr
き
C

イ
と
力

る。ぃ

教育実習生として主人公

のクラスに来た。子供っぽ

いところがあり、小学生に

ナメられることもある。
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鈴梨が旅行先て地元の不良学生たちにカラ

まれているところを主人公が割って入る。「あ

っ、何とかしてよ」と鈴梨は弱腰だ。

旅行最後の夜、枝奈が主人公とフォークダ

ンスを踊っている。「センセイ、本己物の先生に

なれなくともステキな思Lい出をつくれたわ」。



2 

萌美が、主人公の学校の生徒たちに言い寄

られ、困っているところを主人公が救う。「助

けてくれてありがとう」とお札を言われる。

修学旅行中に主人公が助

けることになる他校の生徒。

見かけによらず、恋に対し

ては積極的なところがある。

、
京都で具合が悪そうにうずくまっている麻

希を見つけて、とりあえずタクシー乗り場ま

て連れていくと、花名刺を渡される。

。。舞妓さんのときとふだん

着のときでは全然違う感じに

見える麻希素直でいい娘な

のだが、入院中の母のため修

学旅行に行かずに働かなけれ

ばならない、不幸な境遇にお

かれている

宿
の
最
上
階
に
あ
る
展
望
所
に
や
っ
て
来
た
、
文

乃
。
「
な
ん
だ
か
、
眠
れ
な
く
て
」
と
文
乃
が
言
う
。

夜
景
に
は
満
足
し
て
い
る
よ
う
だ
。

。祐花に何やら相談

をもちかけている文

乃【いったいどうし

たのだろう

。砂に埋められてい

る主人公。文乃は楽

しそうだが、 こちら

は胸元が気になって

しまうね



NEW SOFT ／＼、f1;f I I f ( ¥JI) 

続初恋物語～修学旅行～ヴ ＇UJflJJl/JJヴ仰側

旅行中の；毎ではしゃぐ主人公と未森。主人

公が未森の水着について一言も褒めないのに

対して、未森カf軽くお説執

;..¥1 
－－－
a
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ナタ」外
る

意

す
は
り
に

た
志的。も
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／ 

/ J 

旅行中の夜、パチンコ店から景品の袋を持

って出てくる瞳子を発見a 「えっ、あたしだっ

て、わかっちゃった？ どうして」 と隆子。

。サングラス、ファッシヨン誌がビ

シッとi夫まっている
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、

40 

の 「ファイアーウーマ

ン纏組」。だが、淡いピ

ンクを基調にしたパス

テルカラーのゲーム画

面は、かわいらしい印

象を受ける。不思議な

魅力を持つゲームだ。

さて今月は、じよじよ

に見えてきたゲームシ

ステムやイベントシー

ンなどを紹介するぞ。
これで、 「纏組」が本当

に面白いってことがわ

かるんじゃないかな。

メーカー名 NECホーム工レクl-0ニクス
発売予定自由年秋

予定価倍未定
ジャンルアドベンチャー
継続機能パックアップメモリ
その他未定

開発状況 80%（回15日現在）

fンフ•aゐA~争ノ ＇~中島i
駒駒撃脚制ンチャ－－.Jfl/
本誌で「纏組ファンクラフJや
「小説纏組」など、応援企画が展

開して盛り上がりを見せている

rファイアーウーマン纏組」。今回

は、入手したサンプル口ムから新

たに分かつたゲムの内容とビジ

ュアルシーンをあますところなく

紹介していこう。まずは今までの

おさらいから。 。サッカーの練習だつ でも、 女の

このゲームの目的は、纏組のー コについつい目力、いくね

員である主人公が、白鷺学園で

起こるさまざまな事件を解決し

て、女のコの好感度を上げ、告

白されるととだ。事件の解決に

は、料理の技術や腕っぷしの強

さなどさまざまな能力が要求さ

れる。そのため部活などて、その

たつやちつ
品

υつ
る
ふ
て

介」

つ

ん
ま
ゃ
う
、

時り
あ

う
主
芋

こ

川
由

引

柊

き。し

。
休
日
は
女
の
子
と
ど

か
け
る
こ
と
も
あ
る

－｝
か
へ
で

。日本ナレ シヨン演技研究所／徳問書店／NECHome Electronics 



つアベヲーゥミ；ヰ字句mdW肉付j
蜘＠棚総綿織健室側
錆鈍Checkグ

確。
認練
で習
きで
る習..得
し
た
技
も

E昌司霊室塑謹軍司

。白鷺学園の身分証明書 あだ名ま

て明記されるナイスなものだ

修得錠鐙

圃重重量

。これがGp Sを使用した画

面。今までに知り合った女の

コについての現在いる場所と

今、何をしているかカ」目瞭

然だ

。知り合った女のコについて

のフロフィールもGp Sでは

見るこι訟できる ちなみに
これは此花:f,~J'.J果ちゃんのも
のだよ

「GPS」と

は、 GalPosi 

tioning System 

の略だ。このコマンドで

ゲームに登場する女の子が、

今どこで何をしているかを調

べることができる。意外と使

い勝手がいい。

主人公は纏組に入ることになる

が、纏組は保健室を本部として活

動しており、主人公も保健室を輸

にして行動していくことになる。

保健室では下の写真のようなコ

マンド選択欄がでる。主人公がと

る行動の主要なものは、ここに網

羅されている。そこで、ここでは

その中からよく使うことになる、

3つのコマンドについて重点的に

説明していくぞ。

ム震
は健
進室
んで
で選
い択
くで
き
る
コ
マ
／ 

買

を
中
，じ

ゲ

s~ゆ】院副ill,，固r'6.i誼阿恒IV•

’..・ ．i.、 ．
- . ，ー名士7宰雪 司

ー， E

。ウインドウの色を変えたところ。
いろいろなノTターンがあるぞ

41 

" - 0N - I 音声 。トJ OFF I 

I ' ' : ' .... 7 ... I 

ウインドウ丞湯 ...,. o .,. I 
EXIT I 

そのほかのコマンドについても

かるく蝕れておこう。

「蓄すJは保健室にいる人（こ

の画面でいうならば、酒井涼子、

青山先生、典医先生）に話しかけ

るコマンド。「／＼ソコン」はセーブ、

ロード、ゲームの中止のほか、ゲ

ーム画面のウインドつの色やその

透ける度合いを変えることガでき

る。「休養Jは日休んで体力を回

復することガできる。そして「移

動Jは保健室からいつだんでて、

どこかぽかヘ行くときに使う。

。
野
球
を
練
習
し
た
と
こ
ろ
。
ほ
か
の
数

値
に
も
微
妙
に
影
響
し
て
く
る

匡
0練習できる部活動はいろいろある
ぞ

主人公は学園内でほ

かの男子生徒と喧俸に

なることがある。また、あ

るイベントをクリアするため

に特殊な技術が必要とされること

もある。そんなときのために、自

分の体や技術lrなどを部活動で鍛え
て、その能力値をアップさせるの

がこの「練習」コマンドだ。

しかし、このコマンドは部活を

行っている場所で練習

をしたものについての

み可能となっている。

一度も参加したことの

ない部活だとこのコマ

ンドでは選べないのだ。

また、練習を繰り返し

行っていくと、喧障の

ときに役立つ「技」を

覚えることもあるぞ。



私立白鷺学園。その構内は非常

に広く、校舎のほかにテニスコー

トや天文台など、さまざまな施設

が存在する。そして、この学園に

はかわいい女のコたちが集まって

いる （男もいっぱいいるけどね）。

そんな素敵な白鷺学園の内部をす

みずみまで散策してみたぞ。そこ

で起こったイベントもまじえて紹

介していこう。

。。イイ男力、いない？ 何言

ってんの／／ 俺カ、いるじゃー

ん とカ、言ってたら怒りだし

ちゃったけやっぱりしつこい

とキラわれちゃうね

。学園には、ほんつといろいろな

部活があって楽しいよ

。柊由宇ちゃんにいっしょに帰ろうって言ったら、即、 OK 

いやァ、由宇ちゃん、俺に惚れちゃった？（自信過剰くん）

42 

。。本部2Fの廊下を快走してたら、風紀委

員の注意をうけちゃった。そんな固いこと言

わないで、ルーズにやろうよ

。こーんな立派なテニス

コートをイ吏えるなんて、

テニス部はとっても恵ま

れてるね

。サ クル練の lFは体育系の部

活が集まっている ヒヨワだと練

習にも参加できないぞ

。フールには誰もいない

まだ5月だから当然と言え
ば当然だけれど



。
左
上
の
却
と
い
う
数
字
は

く
ら
っ
た
ダ
メ
ー
ジ

番に行っていく。右の写真ならパ

ンチ、パンチ、キック、退避と続

けて行うことになる。ごのときの

敵の行動によってパンチが決まっ

たりするのだ。

医霊
園

主人公が学圏内で男子生徒のグ

ループなどに固まれたとき、また、

女のコがからまれているのを助け

るとき、喧障に突入する。この喧

障のシステムはいったいどんなも

のなのか、詳しく説明していくぞ。

喧降モードになると、ます、右

の写真のようなコマンド入力画面

になる。写真の左下にあるメータ

ーがゼ口になる前に、自分がどの

ような行動をとるかを決めていく

ことになる。行動は一度に4つ決
めることができるぞ。

メーターがゼロになり戦闘が始

まると、さきほど決めた行動を順

。
。
マ
コ
ち
ゃ
ん
に
群
が
る
男
子
生
徒

彼
女
の
気
を
ひ
く
た
め
な
ん
だ
。
ゴ
メ
ン
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ね
え
っ
f
面
白
そ
う
で
し
ょ
f

発
売
を
楽
し
み
に
待
っ
て
て
ね

て説明され、なかば強制的に纏組

に入れさせられることになる。

纏組として、活動らしい活動も

していないある日、女子生徒の水

矢摩子ちゃんをとり囲んでいる男

子生徒たちを発見する。摩子ちゃ

んに話していると、「マコとデー卜

したい？」と聞いてきたので、も

ちろん八イと答える。すると、周

りの男子生徒たちが怒りだして、

喧障になってしまった。うるさい

奴らを蹴散らした後、さあ、マコ

ちゃんとデートと思ったのだが…。

て。
いっ
きい
まに
す私
かも
纏
車且

張

切
っ

．．．．．．．．．． 

のが正義の昧方、纏組だ。

縫組のおかげで事件は解決。主

人公は傷の手当てのため保健室に

連れて行かれ、傷の手当てを受け

る。そのとき、纏組の活動につい

さて、それではストーリーをオ

ープ二ングから追ってみよう。

主人公は白鷺学園に新しく転入し

てきた男子生徒。転校の初日、ま

す園長の石原先生にあいさつをし

たあと、帰宅する途中の校門付近

で、男子生徒がむりやり女子生徒

を連れ去ろうとしている場面に遭

遇する。主人公は助けようとする

が、力が及ばない。そこに現れた

。女のコがこの私に助けを求めてる
いざ、出動だ

。スゴい武器をつくると息巻く瀬田
ひろみさん纏組つてのはスゴイね



剛健Ill切伺・
FX初のシユーテイングゲーム 「超神
兵器ゼロイガー」。舎回はシューテイン

グ部分のシステムと、全ステージを夕、

イジヱストでばっちり紹介するぞ／

••• 
全銀河の支配をもくろむ遊星帝

国のゼムを倒すのがゲームの目的。

ストーリーを追いながらのアニメ

モード、シューテイングがメイン

のノーマルモード、一定時間内で

舎の状況が一目て分tJl~甥切抱グ－u画面

点数を競い合うトライアルモード

の3種類のゲームモードがあり、

それぞれの楽しみ方ができる。今

回は主に、アニメモードとノーマ

ルモードのシステムを紹介するぞ。

一見、すっきりとした画面衝成

となっているこのゲーム。しかし

画面上には、撃墜値や耐久力など、

たくさんの情報が表示されている

ので、今の自機の状況が一目でわ

かるようになっている。火力、武

力、攻撃力など似たようなものが

あり、迷ってしまいそうだが火力

がショットのランク、武力がレベ

ルのようなもので、攻撃力がショ

ットの威力を示すものだ。また、

画面を見る限りでは自機が大きい

ように見えるが実際にプレイをし

てみると、当たり判定が小さいの

か、弾除けに専念できるぞ。

n さを
せ線
ろい
／で

武
力

~ 
耐久力 自機の残りの耐久力を表す。敵 ｜燃料 自機の特殊兵器を使うと減る。使
や、敵が撃ってきた弾に当たると減り、 ｜った特殊兵器によって、減り力、たは遣う。
Oになるとゲームオーバーになる IDになると特殊兵器が使えなくなる
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co・ROM
メーカー名NECホームエレクトロニクス
発売予定日未定
予定価格・7日DD円（税別）
ジャンルシユーテインク
継続機能。コンテイニュー／
パックアップメモリ
その他なし

開発状況8096(8月19日現在）

アイテ凸を使L1＜：穆Uて敵を箪て
プレイ中、「力」マークのコンテ

ナが画面上から現れることがある。

このコンテナを撃つと、アイテム

が同時に3つ登場する。中には撃
墜値が増えるだけのボーナスアイ

テムもあるが、 火力アップや耐久

力・燃料の回復など、役立つアイ

テムが多数登場する。ノーマルモ

ードでは、特殊兵器の開発に必要

な資材が出る。

。
コ
ン
テ
ナ
を
撃
っ
て
3
つ

の
ア
イ
テ
ム
を
ゲ
ッ
卜
だ

火力潜強・これを取ると火力値が上がる。
火力値はプレイヤーには確認できないが、
一定値に火力がよがる。左から超、大、小

・ここで紹介しだ戸イテム以外に

も、新た怠特殊兵器ガゼロイガ

｜こ提言載される「新兵器」や、装備

している特殊兵器ガパワ一戸ツブ

する「特殊兵器強化Jなどガある。

クυ？の鑓をにぎ§の回特殊兵曹
自機の武器はショットだけでは

なく、数十種類の特殊兵器が用意

されている。この特殊兵器を使う

と燃料が減るが、この減り方は使

った特殊兵器によっても違い、威

力が高い兵器を使うと減り方も激

しい。また、右の写真のとおり、

戦闘の途中でも特殊兵器の変更は

可能だ。特殊兵器は、アニメモー

ドでは主にステージクリア時にラ

ンダムで増えていくが、ノーマル

モードではアイテムコンテナから

出る資材を集めて、自分の好きな

兵器を開発できる。

。NECHome Electronics 



超神兵器品協·~偽制効w

の遣いは、「戦場零」がアニメモ

戦いは地球や宇宙、月などフつの ードに存在するだけで、ほかは同

戦場が舞台となる。どのステージ じ戦場になっている。これはスト

も基本的に中ボスがいて、最後に リー上で「戦場零」がプ口口

大ボスが待ち構えているといった ークl的な部分になっているためだ。

構成になっている。アニメモード ノ マルモードで、のビジュアルは、

とノーマルモードのステージ矯成 ゼ口イガーの発進シーンだけだ。

宅す ぜロイ万一出事
芳三メモードのみの戦場が、こ なっている。大ボス、ドラウとの

の「戦場零」だ。ゲームスター 戦いは、始動したゼロイガーでの

卜時は、改造ゼ口戦の雷鳴での戦 初めての戦いとなる。

いとなる。雷鳴は最大火力が4段

階までしかないので、辛い戦いに

なる。しかし、そのぷん敵も弱く

~~ 
よは
っこ
ての
始雷
ま鳴
る，－
長 O大ポスのドラウとの戦い。左右の
る ドリルに気をつけろ

E
f’
se・

7

1
 

溜
F
A
Y

E

川

iH
－
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深海底潜む思魔
壱」では、心配するル とは遣い、敵キャラもなかなかあ

ルと桜を残し、剛は戦場へと向か などれなくなってくる。大ボスの

う。プロローグ的な「戦場零」 パツザムは強力なパンチと両手か

らの弾で攻撃してくるぞ。
’I困雇醤油幽圃

・1・1 

住~i:.;3t 
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・・町4ι必~岨... ~JI・・ll" ff~姻鹿益面閉．
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園理盟 戸... 長逼呈量長主豆長義主主

。敵の激しい攻撃。ゼロイガーのシ

ヨットで迎え撃て O大ポスのパッザム。パンチが強い

電撃 戚周圃を突破包よ
V戦場弐」は、ゼロイガーの が激しくなってきて、弾よけが大

ライバル的な存在、ルベルが中

ボスとして初登場する。しかし、

ルベルはそんなに強くない。そ

れよりも、通常の敵キャラの攻撃

何 と0
4回しル
，もて l
M戦登 ベ

2喝会
？ と今 中
に後ポ
ス

変になってくるぞ。大ボスのグク

ロは吹雪を発生させたり、同時に

複数の弾を撃ったりしてくる。き。
込グ
まグ
れ 口
るσコ
と吹
大雪
ダ攻
メ撃

ジ巻

氷炎の双頭電

参」から、いよい 遊星帝国の攻撃はいよいよ本格的

よ宇宙での戦いとなる。ふり向く になってくる。大ボスのガパック

とそこには初めて外から見る地球 は炎や吹雪を吐いて攻撃したり、

が。この星を守ることをあらため 菖だけが本体から抜け出てくるな

て決意した剛は戦場へとむかう。 ど、さまざまな攻撃をしてくるぞ。

。双頭の竜、力’パックの攻撃。
左右からの攻撃は手強いぞ

可修 狂完号5月面
月め前線基地を攻撃するのが、 攻撃をしかけてくるうえに、空気

この「戦場四」。いよいよ遊星帝

国の中枢へと迫る。砲台力、らの攻

撃も開始され、画面は弾でいっぱ

いに。大ボスのゲレオンは多彩な

戦。
い 月
はの
続 前
〈線

地
の
中
で
も

に溶け込むように、突然姿を消し、

自機に重なるように姿を現す。

と。
状ゲ
i兄レ
はオ
不ン
手ljと
にσ〉
な戦
つい
ては

く長
ヨ｜

可震 超戦艦の宵戚
伍」では、ついに敵の

超戦艇へと接近する。敵も l体1

体が強力になってきており、装甲

が厚く簡単には倒せない。最後に

園調幽圃
に0
3派
号手
機な
は走宣
戦戦

は、皇帝ゼムの最強の部下、シヤ 話警
ウの乗る真っ赤な要塞獣ラキーネ ~ ~； 
が待っている。 ク

可語F 蛾ゆ§宇宙

望腎ゼムとの最後の戦いとなる 圃－~~咽S

島r
： ~ ・:0j., 

置璽昌 4・
r ~・司 ‘

「戦場六」。序盤にはライバル

であるルーペルとの最後の戦いが

ある。この過酷な戦いを勝ち抜き、

強力な敵の中を突破すると、つい

に皇帝ゼムとの戦いが・・・。
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その他省は
舎日も仕事で大忙l

メーカー名 NECホーム工レヲfDニクス
発売予定日・96年秋
予定価格 7800円（税別）
ジャンルアドベンチャー
継続機能パックアップメモリ
その他なし

開発状況60%(8月13日現在）

⑨ 3 ⑨3⑨ 5 ⑮ 4 ~ 3 

郁ゆ物園田分のitiit~・を早《据えて、てきぱき仕事誕．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
「その他省」にまいこむ、奇妙な アドベンチャー部分のシステムを

依頼を、プレイヤーが部下を派遣 第巴話のストーリー 「八ムスタ

して解決するのがこのゲームの白 地球縦断」を追いながら、分かり

的。 今回はついに明らかになった、 やすく紹介していこう。 に指示を求めてくることがある。

地球の裏側まで行く手段を、シャ

トルにするか、弾丸列車にするか

といった選択がある。この指示以

外は、部下の行動を見守ることし

かできない。

「その他省」に仕事がくると、ま

ず、秘書のナーナから通信が入る。

仕事の内容は八ムスターを地球の

裏側に届けてほしいというもの。

3人の部下から、派遣する部下を
決めなくてはならない。

．．．．．．．．．．．．．． 

開測魁
t ナオミ ドカ，~ _I_J:§J外 I

。
仕
事
に
応
じ
て
ど
の
部
下

を
派
遣
す
る
か
決
め
よ
う

。シャトルと弾丸列車。と’っちに乗
ったほうがいいのかな？

八ムスターを無事にオーシマー

氏のもとに届けると、秘書のナー

ナから、お楽しみのボーナスの金

額が発表される。このボーナスは

働きぶりに応じて金額が変わるの

で、部下にはしっかりとした指示

を与えるたほうがいい。オーシマ

一氏のところまでの旅の間には、
べO'..--- - :.n.1"'1圃
ンイ士
ギ事
ンの
にあ
会い
えま

た車

海で泳げるリゾート地や、かわい

いペンギンに会える南極などに寄

れるけど、遊んでばかりじゃ、せ

っかくのボーナスが減らされるぞ。

下京らい正翫認事前
メインシナI）オの第2話「／＼ム
スター地主t縦断J Id:、その他省か
ら見て、ちょうど地球の裏側、戸

ーセル島に住んでいるオーシマー

氏から仕事の依頼ガまいこんでく

る。その仕事というのガ、ハムス

ターを届けてほしいというもの。

なぜそんな遠いところにと疑問に

思いなガらも、その他省はこの依

頼を引き受けることになる。目的

地の戸ーセル島までは地球を縦断

するほどの長旅になる。はだして、

プレイヤーの派遣しだ部下は、オ

ーシマ一氏のところまで、 無事に

ハムスターを届けることガできる

のだろうか。

。仕事が終わるとお待ちかねのボー
ナスF いつはlいもらえるのかな？

。竹本泉／NECHome Electronics 
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はたらく古少女

でしばらく入院することに…。体

力に自信はないけど、まさか落ち

るとは思わなかった。あーあ、情

けない。みんなには心配かけちゃ

たし、仕事も失敗するし、最近つ

いてないな～。ダ。
ル屋
卜根
〈力、
んら
。落
かち
わ て
い入
そ院
う中
σ〉
エ

いっても、私用じゃなくて、仕事

でなんだけど。足をケガしたレ

サーから、代わりにレースに出て

完走してほしいっていう依頼。走

る前は優勝目指すぞってぐらい、

自信満々だったんだけど、結果は

…。優勝どころか、完走もできず

にクラッシュ。途中で無念のリタ

イヤ。しかもケガのおまけっき。

まっ、軽いケガですんだのがせめ

てもの救いか。しっ力、し、くやし

いよな一。途中まて、はけっこうい

い線まで、いってたのに。あそこで

ハンドルをきるタイミンクさえ間

違えなければ良かったのによ。

E回目の登場

のエダルトです。

このことはあん

まり思い出した

くないんだけど、

仕方ないから教えてあげる。依頼

主はとある大金持ちの人。その人

の話だと、屋敷の中に隠された遺

産があるそうなのだが、その場所

が分からないそうなのだ。という

わけで、その隠された遺産を探す

のが、今回の僕の仕事。ところが、

探している途中で、屋根から落ち

て足を骨折しちゃたんだ。おかげ

莞 ’

瓦A・
03人の部下たち。どんな仕事も私
たちにおまかせだ

おっす、ナオ

ミです。私、ち

ょっと前にコー

力一卜のレース

にでたんだ。と

ていうのは、バイオ研究所が開発

した、生きているコ トのこと。

生きているコートなんて、びっく

りしちゃたよ。でも、暖かそうで

冬にはいい力、なって思ったんだけ

ど、これが大失敗。抜け毛がすご

くて、部屋中白い抜け毛だらけに

らけになっちゃ

たんだ。掃除す

るのがもう大変。

掃除機じゃだめ

だから、 ！日中

口ラーで毛を

取る八メに…。

残念だけど「モ

コモコウェア」

は失敗作みたい

だね。

。レース途中であえなくリタイヤ。
ケガか奄くてよかったね
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ても肢ワー制拐 、ゴ W刷 、タゆ州

灘間・珍聞なんで亀QJ~！：含•：~~吋両外の紹介＃
前回に引き続き、ミニイベン卜

の紹介だ。今回は5つのミ二イベ
ントをヒカル、ナオミ、ヱダルト

の3人がそれぞれ解説するぞ。メ
インとなる3つのシナリオと違っ
て、このミ二イベントは途中での

指示はできない、どの部下を派遣

するかだけで結果が決まってしま

うのだ。誰を派遣するかよく考え

て決めなくてはいけない。

。
。
パ
ズ
ル
の
真
ん
中
、

ー
ピ
ー
ス
な
く
な
っ
ち

ゃ
っ
た
。
も
う
ち
ょ
っ

と
で
完
成
だ
っ
た
の
に
、

く
や
し
｜

どーも、また

また登場のヒカ

ルです。

今回の私の仕

事はジクソーパ

ズルを完成させること。いままで

の妙な仕事と比べれば、なんて簡

単で、楽しい仕事なんだろう。と

ころが、その考えはけっこう甘か

ったんだな一。完成させるジグソ

ーパス、ルっていうのが、とんでも

なく巨大だったんだもん。それで

も根気よくがんばったんだよ。と

ころが、完成まぎわに lピース足

りない。あとちょっとだったのに。

も、ブラッドレーさん、私のこと

を気にいってくれたみたいで、一

緒に写真まで、撮ってくれたのだ。

ブラッドレーさん、優しい人でよ

かった。オペラってあんまり輿昧

なかったけど、今度のコンサー卜、

見にいこうかな。

（叫一この前、パイオ研究所から、妙

な依頼があった

んだ。その依頼

というのが、「モコモコウェア」の

世話と試着。「モコモコウエア」つ

与雲． 一一
も中
焼抜
けけ
石毛
lこtゴ
水ら
みけ
た
いロ

フ

で

きb

ヒカルだよ／

この前、コンサ

トで来日中の

世界的なオペラ

歌手、サー・チ

ャーjレズ・ブラッドレーさんから、

サインをもらってきてほしいって

いう依頼を受け

たんだ。もらえ

るかどうか、ち

ょっと心配だっ

たんだけど、と

りあえず行って

みたんだ。そし

たら、あっけな

くサインをもら

えることに成功

したんだ。 しか



発売車前•I恵子zッワ
『きゃ#lfll：』鶴屋／
パソコンから移植の人気

ゲーム「きゃんパ二」。発

売を約1月後に控え、つ
いにその全貌を現したぞ。

そこで舎月は、これを読

めば一発で一発（？）で

きるように、ガイドライ

ンを紹介していこう。が

んばってきやるーんり

メーカー名 カクテル・ ソフト
発売予定日 9月初日
予定価格日800円（税別）
ジャンルアドベンチャー
継続機能パックアップメモリ
その他未定

開発状況 90%（日月19日現在）

このゲームは女のコとHするこ るほかはほとんど同じ。なおパソ

とが目的のアドベンチャ一。行動 コン版では、 「きゃんパ二」以前の

のほとんどは会話選択で決定する。 話もゲームになっているので興昧

物語はパソコン版と一部変更があ のある方はやってみてはいかが。

運命の逆騒f もてない男が大褒身
前述のように、パソコン版では

このゲームの前にくる話があり、

すでに主人公と彼を助ける七福神

とは知り合いである。このゲーム

では、七福神と別れ、また女っ気

のない生活を送っていた主人公が、

夜のコンビ二で七福神と再会する

所からはじまる。そして七福神は

再び主人公に力を貸して、彼に好

意を持ってくれる女性をア人用意

してくれたのだ。ただし使用した

術の影響で、ア人の女性全員から

あるアイテムを回収しないと、

生女に縁がなくなってしまうのだ。

このゲームはパソコンから移植 紹介シーンやオープニング部分、
島

されたものだが、 F×版で新たに エンデイング部分など各所に売ら

加わった要素がある。それはF× れるぞ。またオープニングは主題

の得意分野である、 CGアニメと 歌入りだ。本物は見てのお楽しみ

声優さんを起用した音声だ。残念な ということで、ここではキャラク

がら音声については誌上で紹介す タの紹介がてら各キャラの登場シ

ることができないので、ここでは ーンをピックアップした。さらに

CGアニメについてのみ紹介して スト リー紹介シーンより、スワ

いくごとにしよう。 ティのキスシーンも大サービスし

rきゃんパ二』のCGアニメは全 ちゃうぞ。

体で約25分ほどあり、使用箇所は
rきゃんパ二』以前のストーリー

/, 

。テニス部所属のまんが家志望という O聖ルカ病院の準看護婦 こんな笑
彼女は、隣町の女子高生、千里ちゃん 顔て看護されたいね

。アイデス／カクテル・ソフト



間州1

町へ出て女の:J~Hぜよ
はてさて、七福神によるやっか

いな術の影響のせいで、是が非で

も縁のある女のコ全員とHな関係

を持ち、アイテムを集めなきゃい

けないかわいそう（？）な主人公。

「きゃん，《.：..11涜ナン，〈術

せっ力、く七福神によって主人公

と縁ができた女のコでも、まずは

ここではどのようにして町で縁

のある女のコを見つけ、そして口

説いてモノにしていくかを、，3、た

つのポイントに分けてわかりやす

く解説していく。

り見てまわろう。はじめはその場

所にいなくても、しつこく見てい

けば状況が変化するかも知れない

ナンパして知り合いにならなきゃ ぞ。そうしたら、すかさずアタッ

それから先へは進めない。 クすればいいのだ。つかみがOK

この町には12力所の移動スポツ なら次のステップヘ。ダメだと女

卜があるので、とりあえずじっく のコはそそくさと消えてしまうぞ。

。やっと見つけた女の子 じっくり O選択シーンの→孔のんびりして
観察して突被口をさがせ ないで、さっさとアタックしろ／

．．．． 

やっとのことでナンパに成功し

たキミ、安心するのはまだ早い。

なんととれ力、ら鬼の3択が待って
いるのだ。これにより相手の好感

度や気力などのパラメータが変化

~ 

レ、そのコとの運命が決まってし

まうぞ。相手の趣昧を見抜き、持

ち物などよく男ておこう。数値が

ゼ口になるとゲームオーバだ。

。がーんま子咳度が下がってしまっ
た でもまだ大丈夫だ力’ンパレ
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ここでは、町の散策に便利なタ

ウンガイドを掲載しておく。 コに会えるかなんとなく想像でき

ごらんのとおりどこかで見たよ るだろう。ただしキャラによって

うな町並みで、雰囲気としては渋 は、意外な場所で会ってからでな

谷プラス新宿プラスaって感じ。 いと先に進めない場合もあるらし

この町のlEのスポットはそれぞれ いぞ。それでは、このページを某

が特徴のある場所ばかりなので、 rooウォー力一」だと思って活
キャラクタの性格や職業などを考 用してほしい。

。むーンロード ｜ ⑬マルイー

ムーンロードは、おしゃれな店ガ ｜ 駅のそばlこはやっぱりマルイー。
いっぱいある通り。お客さんや店員 ｜ ここもブティックに来たお客さんな

さんを狙えるのかもね。 ｜ どに縁のあるコガいるかも。

人気雑誌「週刊少年チャンブ」を

出版している出版社。そういえばこ

この編集長ガだしか・。

①高級住宅街

大学を目指す若者ガ集まる予備校。

ここでは学生や講師などガ狙い目か

も。でも学生証ガないと内部には。

⑤セーフデパート

この町唯一のデ／＼ート。店内では

子供向けのショ や恐竜展などをや

っているぞ。

⑮図書鎗

⑮ホテル舗

ホテル街でできることは、せいぜ

い行き交うカップルを眺めるくらい。

1人で来るのはやめよう。

⑫高級ホテル

同じホテルでもホテル街のホテル

とはひと昧ちガう。ここではどんな

コと出会えるのかな。

この宝くじ売場では、なんとお金

を稼ぐことガできるぞ。もしお望み

なら店員を脱ガすことだって可能だ。

。駅構内

高級住宅街で目指す相手といった ｜ 病院には行きだくないケド、そこ ｜ 予備校同様受験生と会えそうなス ｜ 一見なんの関係もない駅梅内。定

らあな芝、あ簸様しかないでしょう。 ｜ にいる白衣の天使には会いだいね。 ｜ ポット。受験生といえば当然美沙生 ｜ 期券を待っているので出入り自由だ

でも設があ媛緩なのかな？ ｜ 春菜にはここで会えるのかも。 ｜ ちゃんの出番でしょ。 I ガ。意外と要注意スポット。

so 



メニュー障関
電源を入れてF×のメニュ からゲームアイコンを選

ぶとスペシャJレCO ROMがスター卜する。コピーラ
イト画面の表示を行ったあとメニュー画面が表示され、

方向キーの上下で各コーナーを選ぶことができる。

同 U山円ン.b月号帽欄

。方向キーの上下で各コーナ
ーを選択。アイコンは3D 
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f三と

市販のジエルケースに収納
別売のジェルケース

000円くらい）を買って
きて収納することも可

能だ。

マニュアルを切り離す
右にあるマニュアルを

きれいに本島から切り

按こう。今回は2枚（巳
ページ）あるからね。



1 「W ーチむ醐」 ｜
公開オーデfション発表Fラミ｜

メ＝ュー画面の操作方法

本誌とラジオ番組 「天野由梨の宇宙色プリズム」の読

者 （リスナー）投票で纏組の声優さんを選ぼうというも

の。その結果発表というわけで、この纏組のドラマが作

られたのだ。だから、十数分のドラマに出演する声優さ

んはなんと14人／ もちろん、天野さんや宮村さんも登

場するぞ。ラジオで己月19日にオンエアされたものをC

口一円OM用に編集して収録している。

メニュー画面では、左にコーナ

ー選択ボタン、右にコーナーの説

明文を表示する。方向キーの上下

で選択、 iボタンで決定、 Eボタ

ンでキャンセル。 コーナー内でさ

らに選択することもある。リセッ

トする場合は、 円UN+SELE 

CTでF×のメニューに戻る。

。
る
ラ
ジ
オ
で
は
パ

ー
ソ
ナ
リ
テ
ィ
吾、務

め
る
天
野
由
梨
さ
ん

声優コーナーの操作方法
どちらも、円UNボタンを押すとポー

ズになる。終了するにはEボタンを押す
こと。 CDドラマの音声は、音楽CDと

同じ、 CD-DAという方式で収録され

ている。

「纏組公開オーデイション結果発表ド

ラマ」と「愛の手紙」のEつのコーナー
が選べる。

纏組では、ドラマに合わせて登場キャ

ラクタが画面に登場するぞ。
三醤纏
潮田ひるお’J：天野由鵬。

読
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投
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PCエンジン・FX刀トデータベースの操作方法

データ

説明文

8月末現在までのソフト情報を

引き出せるデータベースだ。なに

せ691本もソフトがあるから探し出
すのは大変。そこで第lから第3
まで検索条件を絞っていける複数

検索キ一機能を付けたのだ。

使い方は、検索順位を選んでか

ら検索する項目を指定。画面下に

検索条件の詳細が表示されるので

方向キーで選びIボタンで確定。
同様に第E位、第3位も選んで検
索開始すれば、画面下に件数が表

示される。 Iボタンを押して見た
いソフトの情報を表示しよう。



キリトリ線

「超神兵器ゼロイガー』の遊び方

・はじめl之

。ゼロイガーのタイトル画面で、 待ってい
ると熱いオープニングアニメが見られる

包
蔵
後
に
は
、
ポ
ス
と
の
戦
い
が

待
っ
て
い
る
。
腕
か
ら
や
っ
つ
け

て
い
く
と
点
鞍
が
高
く
な
る
ぞ

ゼロイガーは、縦スクロール型のシユーテ

イングゲーム。今回は、ステージl；を遊ぶこ

とができる。より高得点を聞き出すための攻

略法を見つけようとすると、かなり八マって

しまうゲームとみたぞ。

攻撃方法は、通常のIボタンでのショット

とEボタンでの特殊攻撃のEつ。円UNボタ
ンを押すと特殊攻撃を選ぶウインドウが出て

くる。ゲームを終了するときは、タイトルに

戻って「メニユ 」を選ぶこと。

・ゲーム画面
画面中のアイテムや表示を以下に説明する。

①白機ゼロイガー。結構大きいのだ。

②ゼロイガーのダメージゲージ。当然、なく

なればゲームオーバーだ。

③特殊攻撃のエネルギ ゲージ。 Eボタンで

使う特殊攻撃には、 30種類以上ある。選択し

ている特殊攻撃は、ゲージの右に表示。

③ゼ口イガーのスピード。移動スピード（ス

ク口 ルスピード）を調節できる。

⑤この中にパワーアップアイテムなどが隠さ

れている。

⑤「⑤」を撃って、中に入っていたパワーア

ップアイテムを取り出したところ。

⑦得点が加算される。これも「⑤」の中に入

っていたものだ。「⑤」や「⑦」を取ると一瞬

無敵になるのがミ、ノ。

CDrラミ「愛の手紙」 ｜
PCエンジンファンの読

者投票を元に表紙のキャラ

クタ「愛ちゃん」の声優さ

んを決めようという誌上オ

ーディションの発表を兼ね

て、 CDドラマ「愛の手紙」

を作ってみました。

投票の結果は、表の通り。

愛ちゃん役の声優さんは山

崎和佳奈さんに決定。

。平日佳奈さんの声は、活発な
女性役力、ヒッタリだ

議官E・・E孟
3421山崎和佳奈
2961野上ゆかな
2831 矢島昌子
1481 舎井由香
1261根谷襲智子

I PCエンジン I 
FXνフ←データベース ｜

。
森
田
鈴
梨
の
イ
ベ
ン
ト
シ
｜
ン

の
ア
ニ
メ
ー
シ
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ン
も
入
っ
て
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声
は
宮
村
優
子
さ
ん
だ

。
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を
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示
し
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後
、
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を
押

せ
ば
デ
ー
タ
が
表
示
8
れ
る

SS 

綿初恋物語～修学旅行～
発売前のゲームの画面を一足早く見てもら

おうというのが 「Prescreen」のコーナ
ー。画面だけだと誌面と変わらないので、ゲ

ームで使用されるアニメーションや音楽など

を収録している。

今回は『続初恋物語」のキャラクタ紹介

も兼ねてグラフィックとアニメーションを収

録。 Iボタンで次直面ヘスキップできる。

。
ゲ
｜
ム
に
登
場
す
る
け
人
の
初

恋
相
手
の
デ
ー
タ
を
大
公
開
。
み

ん
な
魅
力
的
な
女
の
子
ば
か
り

。まずは、検索する順番と検
索する方法をi献 するのだ。
3つまて検索項目を選べる

TE内M INNOCENT 
’94/ 12/23 

NEC本ーム工レうト口こう1 980匝司
ハドツン アドペ万←園野ヰャラを自分の分身のように置尚、して、シナリオ

をクリアーしていくアド
ベンチャー．

。貴索件数力、画面下に表示さ
れたら Iボタンを押して表示
しよう

。つづいて、詳しい検索項目
を潤尺する。方向キーの上下
で変わる
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このCD-ROMに
は、勘いている私ガ
いるのよ。華麗な私
をとくとご覧あれ。

・お鼠しゲーム「超神兵器ゼ口イガー』.Iiファイアーウーマン組組』
公開オーディション発表CDドラマ
er愛の手紙」CDドラマ

PC・FX 

I p続！初恋物語：~：~ft. I 
膨大なアニメーシヨンを売りにす

る「続 初恋物語』のアニメーシヨ

ンのイベントはl人四種類以上。し

かも、その全部のアニメーシヨンが

フル画面で動くというのだからすご

い。 今回は、 編集部で制作したため、

画面が小さくなったが、 ゲームのサ

ンプル版では、ちゃんとフル画面で

動いている。

ここでは、CD一円OM制作で知

り得た、各キャラクタのアニメーシ



。
「赤
ず
き
ん
チ
ヤ
チ
ヤ
』。

原
作

フ
ァ
ン
で
な
い
人
も
、
遊
ん
で
み

る
と
ハ
マ
る
か
も
フ

。
の
め
り
込
ん
で
し
ま
う
ス
ト
ー

リ
ー
と
お
手
軽
さ
が
ウ
リ
の

「
フ

ア
ー
ラ
ン
ド
ス
ト
ー
リ
ー
F
X」

遊んでみたい新作ゲーム

露盤国璽－

。
今
回
は
ビ
ジ
ュ
ア
ル
だ
け
収
録

さ
れ
て
い
る

「続
初
恋
物
語
』。

体
験
版
の
収
録
が
待
た
れ
る

。中学生時代の樹Eは、お弁
当を作ってくれたりするぞ

。ボーイッシュな芹香とは、いっし

ょに運動するイベントがあるようだ｛

優しいところを見せると吉か？

。
お
試
し
ソ
フ
ト
に
は
ピ
ツ
タ
リ

の
育
成
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン
ゲ
ー

ム、

「
こ
み
つ
く
ろ

3
ど
L

。
女
性
フ
ァ
ン
を
中
心
に
昨
年
末

は
大
狂
乱

「
ア
ン
ジ
エ
リ

l
ク

s

p
e
c
－

a
l
2」

南
wm

。
ゲ
l
ム
と
し
て
の
完
成
度
が
高

い

『ド
ラ
ゴ
ン
ナ
イ
卜
4
」
も、

収
録
し
た
い
ソ
フ
ト
の
l
つ
だ
が

問問叫防長以H掛叫械的問問削抽H拙N惜同掛か糾問問視齢制H齢制掛ト軍縮叫融制同惜別・＞－≫≫＞－≫≫＞－≫削減、

CD-ROMの感想待ってます
今月のCD-ROMはどうでしだ？月 どれですか？
刊ではなくなるけれど、このCD-ROM ⑤F×でいちばん期待しているゲームl<l:?
の企画を中山に続々と出していきだいと考 ⑥伺録CD-ROMに入れてほしいゲーム

えているので応媛よろしくね。みんなの意 は？

見もCD-ROMの制作に反映していきた ⑦いちばん好き怠声優さんは？

いと思っているので、意見ガあつだら編集 ⑧愛ちゃんのCDドラマでは、どんなスト
Sli!J:で送ってきてほしい。みんなの戸イデ ーリーをやってほしいですか？（愛ちゃん

戸を集めてミ二ゲームを作る、 CDドラマ の臼常生活、 SF、冒険活劇など具体的に
を作る、なんてのもできると思うから意見 書いてください〉

ム‘ や戸イデ戸のある人(j;、以下のことを書い ⑨CD-ROMこついての憲男や感想など
~ て、 lガキで送ってくださし。 自由にSしてください

3 ①住所／氏名／電宮古番号 あて先ま、〒105東京都港区東新僑f一

五 ②性別／年齢／鴎業 1 -16 T M PCエンジンフ戸ン編集

会 ③今いちばん、興昧のあること Ell rす録CD-ROM⑬感想J係まで。
室 ④FXでしちまんおもしろかったゲームa

S7 

4当

ソJ
O先生と一緒にエスケープ。温
泉でのイベン卜が用意されてい

るようだぞ



フアーランドストーリー
狂神の都

・製作 TGL ・発売予定日．発売中
・価格羽田円（税別）

（人気SLGフアーランドシリーズ最新作 〉
魔法が使えるような異世界を舞

台にしたSLG、それが 「ファ

ランドストーリー』だ。物語は、

ストーリーモードと戦闘モードで

進行する。まずストーリーモード

で武器や道具を手に入れ、戦闘モ

ードでステ ジをクリアすること

により先へと進めるのだ。

バトルシーンlまアニメで
さてフアーランドといえばパト

。行動はウインドウから選択する

の、各キャラの得意技がアニメで

展開する。キャラの動きを見せら

ルシーンのアニメーション。気を れないのが残念だが、背棄などの

放ったり、力で斬りつけたりなど クオリティから察してほしい。

。
。
。

。賢者サフキールによる魔法攻撃。どうですこのドラコ．ンポQ；レっぽいアニメ

58 

舎回のストーリーは4本立てf
今回は趣向を変え、異なる世界 つまり4つのストーリーを楽しめ
で3つの物語が進行する。そこで るのだ。ここではキャラの紹介が

プレイヤーはまず各章をクリアし、 てら、各章の物語を出演者たちに

初めて最終章に進むことになる。 説明してもらうことにしよう。

ぼくは、ライン・ガードナーo

1 j章の主役やってます。サフキー

ル先生の聞手として魔法都市工ル

ダを守ってるんだ。でもサフキー

ル先生ガ宗数に凝ってしまい－－。

まあこの続きはゲームでね。

オレは考古者で冒険好きのイン

デイじゃなかったゼ口 ・ティパイ

ス。前々作の「～綿 の々遺産」か

らの再登場だ。今回は遺跡の発掘

調査中に仲間ガ封印を破ろうとし

てw難lこ巻き込まれちまうぜ。

鳥族のケイル・工ーンガンス

です。前作 r～獣王の証」から連

続出演しています。今回の旅は、

異世界から来だキランと森で出会

うことから始まり、彼を元の世界

に戻すだめ戦うことになります。

やってみたいで、すね

すでに rフ戸ーランドストーリ

-.Jの第刊乍はF×での発売ガ予
定されている。そこで今後フ戸ー

ランドシリーズの移福予定ガある

かを開発元のTGしに聞いてみだ。

「今後シリーズの移値予定はF×

I tヨi直也l:Jfi量量l!五~
版の状況をみてから検討させてい

だだきだいと思いますので応媛し

てくださ~¥Jとのこと。F×ユー
ザーは rフアーランドストーリー

F×」を買ってガンガンリクエス
卜していこうぜ。

⑥TGレあかほりさとる／角川書店／日本ビクター／J.C.STAFF
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パ

・制作．角川書店／日本ビクター／c.J. C. STAFF 
．発売予定日・第l＇巻発売中（第2巻8/21発売予定） ・価格各5800円（税別）

ポリリン原作のハチャメチャアニメ
ラジオなどでも活躍している、

ポリリンこと脚本家のあかほりさ

とるさん原作の最新アニメ。それ

がこの rMAZE会爆熱時空」だ。

巴月号の声優ホットライン円で、

声優の水谷優子さんに 「外道」と

言わしめただけあり、主人公の男

メイズはメチャクチヤ美女が好き

という設定。美女なら誰でも狙い

まくっちゃうぞ。他のメンパーも、

ヒロインのミル皇女をはじめ、ひ

とくせもふたくせもある連中ばか

りで、フツーのアニメでは考えら

れない展開が目白押レだ。

ル
ミ
フ
る

パ

れ
、ら
い
め

ま
み
】
｝

l
u
ド
レ

て

閉

れ

に

行

ぐ
｛
呂

一

は
迷
の

と

下

そ

ズ

地

と

イ
の
女

メ
塔
皇

。

の
ル

。
パ
ピ
ロ
ン
大
公
園
か
ら
逃

げ
出
し
た
妖
精

メイズ一行人物相関図
ここでわかりづらいこの作昂の

人間関係を、わかりやすく紹介す

る。このパーティの綴はミル皇女

とミルを即け仲間になっだ主人公

のメイズ。 ミlしのお供でビスタル
王国出身のウルとレイピ戸。メイ

ズを113-き怠つだソリユードと3フス
ターを加えてIiーティガ構成され

ているのだ。

1協力者

I Tート二戸ン帝国の皇女。 ちょーフ

リツコな土にワガママとまさにあ姫

さま。 〈声・月下鋭〉

そうだガ戦闘能力も高l,＼。

（声・佐藤正治〉

I ~~耳目，1EJff剖置Iゆ：：:tF X版次第では
小説・ CDそして今回のOVA

とマルチメディ戸に展開している

,.MAZ E合爆勲時空J。今後ゲー

ム化の予定はあるのか、 OVAの

どうなるかは、版権元の角川書店

さん次第ですね。残念ですガ、当

社では現時点での予定はございま

せん」とのことである。だがゲー
して女剣士。ミルを守るもメ

イズに・0・＼） （声・小林優子〉

係を符ち芝ガる外道なヤツ。

（声・関智一〉
販売元である日本ビクターに聞い ムになつだポリリンワールドを見

てみた。「う～んゲーム化ですか。 たいものだ。

59 
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約 l年間このコーナーを続けるこ

とができました。最終回の情報局

は、大野まりなのプライベ ト円

。OMを2ページでお送りします。

今月で11回目となるアニメフリ

ク情報局は、今回で最終回を迎

えることとなりました。読者の皆

さんからの暖かい応援のおかげで、

。
毎
月
ロ
ル
フ
イ
｜
日
記
を
書
く
の
が
楽
し
み
だ
っ
た
と
言
、
つ
ま
り
な
さ

ん
。
そ
の
感
想
の
お
ハ
ガ
キ
を
見
る
の
も
、
と
っ
て
も
楽
し
み
と
の
こ
と

〔 大野まDなさんのCD・ROMが発売 】
料理を作ります、といった感じの

写真。あと、パジャマ姿とか、自

分の好きなミートスパゲティを食

べているとことか、カラオケをし

ているシーンもありますので、楽

しみにしててください。それから、

音声を収録したんですが、「あ」か

ら「ん」までとか、「手ムは」、「私が」

とか、いっぱい録ったんですよ。

それを組み合わせていろいろな文

章が作れるんです。買ってくださ

った方は、と、んな文章を作ったの

か、教えてほしいで、すね」

。只野和子／NECHome Electronics • Shoeisha 

。これが本文中でもふれている、パジャマ姿のまりなちゃ
んだ〈そのほかの写真は、ぜひ自介で買って確かめてね

今月のインフォスクラムで紹介

している、 Mac&Wi n用co
ROM「ボイスグラフイ 」。こ

の声で遊べるデータベースアルバ

ムのVDI. 3に、大野まりなさ

んが登場しているのだ。ソフトの

詳しい内容はインフォを読んでい

ただくとして、ここでは大野まり

なさんにコメントを聞いてみよう。

「このソフトの慮影で、洋服をB
点ぐらい着たんですよ。その洋服

が、ちょっとブリブリなものばか

りで。普段よりもさらにパワーア

ップしたブリツ

コ状態になっち

ゃって（笑）。髪

をアップにした

のもあるんです

よ。いつもはほ

とんと‘下ろした

状態なので、楽

しめるのではな

い力、と思います。

一番自分が気に

入っているカッ

トは、フライパ

ンを振り回して

60 
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企神奈川県／修羅の海D
Xクン 2人の色使いの
違いがうまいです

‘埼玉県／いしづか
石クン この方の絵 －－－－－二－－－－二
は好きなんて・すよ。
私の絵も書いてね／

【 アニメイラストグランプリ ： 
今回のアニメイラストグランプ

リは選りすぐりの5枚のイラスト

を掲載。今回、名誉ある最後のロ

ルフィー賞に輝いたのは、渡辺美

奈子さん。最後にまりなさんから

言「これからも、イラストたく

さん錨こうね」。

企士奇玉県／度辺美奈子サン 水彩絵
の具でこれだけ描けるとは。私なら
；農いか薄くなるかしちゃいますね

。このコーナー
は終わってしま
うけれども、こ
れからの、 まり
なさんのさらな
る活躍に期待／

ハガキ一枚一枚に入り込みやすく

て、内容を把握してそれについて

時闘を気にせずゆっくり答えられ

たのが良かったですね。

最後にファンの方々にメッ

セージをお願いします。

デビューしたころは、アフレコ

自体力、初めてで、不安がたくさん

あったんですが、それでも毎月毎

月編集部のほうにおハガキをたく

さんいただいて、それを読むたび

にがんばらなくっちゃと思いまし

たね。このコーナーは、私自身、

とっても楽しみだったんで、これ

か最後というのが残念ですけど・－－。

毎月の私が見ていただけたという

のがうれしかったです。今後もイ

ベントとかで私を見かける機会が

あるとは思いますが、ぜひ足を運

んでほしいなと思います。本当に

みなさん、これまでありがとうご

ざいました。

声優でテ‘ビューしてE年自宅E迎

える大野まりなさん。最後にまり

なさんから、最近のお仕事や、こ

のl年の思い出を聞いてみました。

一一アニメフェスティパルはい

かがでしたか？

初めて人前で致を赦ったんです

が、振り付けを全然聞いてなくっ

て。「突っ立って致うのはヤダ／」と

思って、前日に振り付けを考えた

んです。自分の家で踊ったりして、

当日の朝にやっと完成したんです。

だから、ちゃんとうまく踊れるか

心配で。実は1曲目のときに、多

少敵詞をごまかしたりなんてこと

もあったんですが、何とカ、うまく

いきました（笑）。

一一一先月号の付録のCD－円。

Mはどうでしたか？

初めて一人でパーソナリティを

したのですが、やっぱり周りに人

がいるときと遣うなと思いました。
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徳間書店より発売されているコ

ミック誌、月刊少年キャプテンを

読んでいるかな？ 読んでいる人

も、読んでいない人も、纏組ファン

ならば要チェックのビッグニユー

スが編集部に飛び込んできたぞ／

な、なんと、「ファイアーウーマン

纏組」が、コミック化されて9月
26日発売の月刊少年キャプテンll

月号より、連載がスター卜するの

だグ

コミックの連載は、 「纏組」が

初めてとなる後藤乃子さん。むっ

ちりむうにいさんとはまた昧違

った、ほんわかとした雰囲気の絵

柄がいい感じだ。コミックについ

てもっと詳しく知りたい人は、現

在発売中の月刊少年キャプテン10

月号を読んでね。 490円（税込）で

好評発売中だ。ゲーム、ラジオド

ラマ、小説に続き、 コミックにも

進出した纏組の動向に、今後も自

が離せないグ

。静岡県／睦月新吾クン こ

の方も色々なイラストをたく

さん循いてくれました。感謝

笹
山
島
県
猷
麟

ク
ン

た
く
8
ん

の
応
募
す
べ
て
に
、

か
わ
い
い
イ
ラ
ス

ト
ご
苦
労
様
で
す

ファイアーウーマン・錨薦書コーナー
結果に、今回の集計期間中までにき

だ評をまとめたのガ今回のランキン

グ。結果は僅差で

瀬田ひろみガトッ

プに輝きまし定／

今まで応募してく

れた人の中から抱

選で5名緩に、瀬
田ひろみイラスト

入りTシャツをプ
レゼントします。

ご応募、ありtfと

うございましだ。

健組キャラの人気を決める、 鍾組

人気ランキング。今回を含め、全4
固に渡って応募を募ってきましだガ、

今回とうとう結果を発表することlこ
なりました。前3回分のランキング

昨
一回
一回
一回
一目
一旧

誼歯画
名前

瀬田ひろみ

桂木さやか

酒井涼子

岡田花奈

藤川わたる

4
E
l一E
一3
一4
一5
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先日、 PC-F×用ソフト 「フ

ァイアーウーマン纏組」のアフレ

コが行われた。編集部では、その

中でも注目の巴人をピックアップ

して、 6つの質問項目についてコ

メントをいただいたぞ。

①アフレコ時の感想

。ラジオと将忠誌よ

て・行った、纏組公開

オーディション。そ

こて遜ばれたメンバ

も、アフレコに参

加c 写真はアフレコ

終了後に癖3

＠自分の演じているキャラクタについて

③演じたときに苦労した点

④逆にやりやすかった点

⑤「纏組」全体についての印象

⑮ユーザー、並びに読者に一言

①とにかく読んだという感じでした

(30分程で終了でしだ〕。②・組の中
では、愚年長－の子で、しっかりし

ています。⑤それぞれのキャラを表

面的に 〈明るいとか、ハキハキして

いるとか、おとなしいとか〉パター

ン的に表現するのではなく、深いと

ころまでなぜそうなつだか、どう思

っているか、みだいなところを描い

てほしいです。⑤楽しんでください。

①一人一人別々に録音しだので、ち

ょっと淋しかつだですね。②おっと

りしているところは似ています。世

間知らずな分、まだ何ものにも染ま

っていないような初々しさガ魅力だ

と思います。③「00させていただ
きますわJ等、言葉ガとても丁寧な

あ簸僚なので、きをかみそうでし芝

（笑）。⑤男子生徒ガ少ない…（笑〕。

⑥よろしくお願いします／

①プレイヤーの万へのセリフ、いろ

いろ想像しなガら声！こしましだ。そ

んな演じ万ガとても楽しかつだ。②

生徒の気持ちを考えるやさしい女毅

師。③艶っぽい人なのか、きびしい

人なのかつかみにくく悩んだ。④英

語まじり調の変な入、だけど女性ら

しい部分。⑤こんな人だち、いなそ

うでいそうで＼けっこう好きです。

⑤どうぞ楽しく遊んでくださいね。

①新たなレモンの一面ガ見えて楽し

かったです。②レモンは明るくて、

はきはきしてて、初対面の人とでも

うまくつき合えると思う。③スカッ

シュガールズの中でのレモンの位置

や役暫Jガ、まだつかめていないと思
います。④何度ガやってきて、・組

のノリガわかってきたような気ガし

ます。⑤狙特の雰囲気ガあって楽し

い作目ですね。⑥楽しんでください。

オレンジ役ml翠冨

。アニメフエステイノ＼）レの徳問書店

ブースてづ舌躍した吉住さんも、女生

徒役て・出演するぞ（左から要光恵、さ

ん、吉住梢さん、中島麻美さん）

①T人で叙しかつだんですガ、ゲー
ム中はみんないっしょだということ

を想像してやりました。②キュート

であちゃっぴい。すぐ調予｜こ乗って

しまうところは似てます。③③サク

サクと進みました。ちょっとNGも
でまし芝ガ…。⑤戸クシヨンや恋愛

ガあって、箇白いと思いますよ。⑥

鰻後のシーンは111＼を込めて雪つ乏の
で、経木さやかに一票を（笑〉。

①岡田花奈ってちょっとイっちゃて

るのですねえ。②イっちゃてますね

え。③私もいかにイっちゃうかつて

ところですか。④テンションの高い

ところ。⑤楽しそうなので前から参

加しだかつだんで、今日うれしいで

す。⑤花奈って変わってるけど、だ

まにはイイかも。かわいがってくだ

さい。

①ユウレイ役を録っているときガ、

すごく楽しかったです。②オレンジ

に似ているところといつだらうー

ん、合気道をやってるときの感じか

な－ーー？③キャピ2の役を演じる機会ガ

少ないので、浮かないように気をつ

けましだ。④CDドラマでキャラク
タガできているので、その点ガやり

やすかつだ。⑤全体的lこ元気なのガ
好きです。⑥是非2遊んでNe¥?

①和気あいあいとできたので、とて

も楽しかつだ。②あちゃめなポケ役。

③かわいくて素直なところガだせる

といいなと思って演じまし定。④あ

まり考えずlこ、元気！こ演じられると
ころガ私に合っているかナと思いま

しだ…jlハ。⑤キャラクタガ盛りだ
くさんで、これからも色々な展開ガ

ありそう。⑤スカッシュガールズを

m獲してくださいネ。よろしくう／

プレゼント
「ファイアーウーマン繍車!ILのアフレコに参噛目された声優さん、全26.人分の寄せ書きサイン色紙を l名の方にプレゼント。声優さんの
人数が多いため、色紙は男岬車と女世車2枚に介かれた豪華2枚紘希望される方は官製J、ガキに住所、氏名、年齢、電話番号を明記
のム下記のあて先までこ冗募してください。締め切りは9月30日消印有効。なお、発表は発送をもってかえさせていただきます。
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長いあいだ大暴走巴つきあってくれて
ありガとうり 私たちは幸せでしたl

ノ／

待望的「新衣装コむテスト」

め最終結果が、舎明らかに／

守護聖サマヘめ弓7コール毛、
ワ弓イマ‘フワスへと一直線／

..，－；， ιιー~

． ？’f守護聖ーザマ~~~. f;十Ill宏一~ ：1
';:/ ；， ，捕手主義ヨシテスト川田河~:n:・~－

>!I ＇ ~』あ去王像布ゐみなさZ、お
待語子持 守 ／ いよいよ、 3カ
月こ 之らて募集してきた「守護

聖サて珊衣装コンテスト」の結果

発表をしまあす。思った以上にス

テキな作昂がたくさん集まったな

か、特にコレは／ というものを

ピックアップして紹介しちゃうね。

それと、光栄 rアンジエリーク」

スタッフのみなさんと、おなじみ

高津サマにも、お気に入りのファ

ッションを選んでもらいました。

3人には、編集部からステキな
プレゼントを送る予定です。何が

届く力、楽しみに待っててね。

｝闘／霊平
〆／

（
千
葉
県
／
水
原
〈
｜
ゆ
）

誌
鴨
川
mrJ
W

L
h
fh
昨
ゆ
J
－民将
司
岨
E

キ
厩
蹴
応
出
隣
地直

w
↓
川
町
洲
tJ
ー

た

（
兵
庫
県
／
君
）

し

’

猟

制

逃

品珊

l

動
k
もくしお

肋

引

伽

払

卜
か
ス
い

ス
に
イ
た

ラ
の

．ウ
み

イ

ぷ

ラ

た

な

選

ク

つ

J

，、

。h
u

レ
で
た
多

キ

り

し

番

評
に

ら
惨

労
募

品
約

苦

応

今回紹介する最新戸ンジ

エグツズId:、この2点。「ア

ンジヱI）ーク～SOIREE～J は、

声優ヴォーカJレCDの第2様。今回
は、駅以外にミ二ドラマ（石の記事

に注目／〉も収録されるよ。そして、

「コミック 戸ンジエリークカ一二

パJレ2Jのほうは、 4コママンガ集。
守護霊サマだちの、ちょっと繍快な

姿ガ見られるのはココだけ／

アンジエリーク～so
IREE-
3000円 9月26日発売

予定
ウ．ォーカJレ集第2弾

コミックアンジzリ
ークカーニバル2
980内発売中

ゲームをヰタにした4
コマがいっぱい

64 

ミニドラマのアフレコに潜入

9月26日発売予定のヴオーカル集
第2弾「アンジエリーク～SOIR
E E～Jに収録される、ミ二ドラマ
のアフレコを直撃l 参加しだのは、
写真左から称延年さん、岩田光央さ

ん、子安武人さん、結獄比呂さん、

関俊彦さんの5人。とってもにぎや
かだつだよ。敏のほうも、キャラの

イメージどおりでかなり自然に叡え

だっていうから、期待できそうだね。

H~＼ 

。収録時の｜コマ。平日気あいあいと

いった感じで進んでいました

。KOEI• KOEl/NEC Home Electronics 
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力
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水
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内.....

包＠&ID~＠＠{P)~I
～FORMYLOVER～ 
クラヴィス様とリュミエール様

っていう、静かな雰囲気のE人と

は対照的に、激しいお手紙が目立

ちました。黙って想いを受け止め

てくれる守護聖サマには、すべて

をぶつけたくなっちゃうのかもね。

ワ弓ヴィス栂に
弓7弓7
ワ弓ヴ~:iI 

・ああ～クラヴィス様。

あなたのその冷めた瞳が大好きで

す…。（静岡県／美姫乱）

見つめられるだけでもう・・・って

いう人は、多かったみたい。口数

の少ないクラヴィス様は、瞳で語

りかけてくるのかしら。

・あのさびしげな笑顔が好きです。

ところで、 r2』のクラヴィス僚は

髪を切ったのでしょうか？ なん

となく短くなったような気がしま

すよね。（秋田県／月影騎士）

そうそう、クラヴィス様の笑顔

ってさびしげに見えるけど、自が

とっても優しいのよ。

・クラヴィス織のあの無愛想な表

情を、ぜひ崩してみたいです。自

の前でさんざん馬鹿なことをした

あと、「困った人だ…」なんて笑わ

れたら、もうどうなってもかまい

ません。（北海道／QED)

こ…これは、かなりイッてます

ね。でも、困らせてみたいってい

う気持ちもわかるなあ。

リュミエール様に
弓7弓7

ワ弓‘フ~:ii

・II初は女性かと思って
ました（ごめんなさい／）。でも《 川

ゲームを進めるうちに、優しい笑i・5
顔に魅せられてしまいました。今 雌

ではリュミ工ール機以外国に入り

ません。（東京都／坂下由美）

そう、優しいといえばリュミエ

ール様よね。ちなみに、リュミエ

-JJ;僚とオリヴィ工様には、怒っ

き顔？なUの知ってたつ 怒る代
わpに悲しい顔をするのが、リユ
ミエール様らしいよね。

・よく訪ねてきてくれたので、す

っかりトリコになっちゃいました。

肖像画が部屋に飾ってあったとき

は、もう最高／ 別なときにロザ

リアの肖像画を見たときは、自の

前が真4i話になりましたが…。（大
阪府／いたおん）

出た／ 肖像画。だれの絵が飾

られるのか、ワクワクした人も多

いみたいね。しょっちゅう絵がか

わったなんていうのも、珍しくな

いみたい。リュミエール様って意

外と移り気なのかも・・・。

ところで、突然なんだけど、と

のコーナーは今月でオ0ワ0リな

の（オリヴィ工様風）。いろいろお

便りをくれたみんな、本当にあり

がとう。またいつか、こうして守

護聖サマたちのお話ができるとい

いね。最後に、 今回登場したクラ

ヴィス様から、お別れの言葉をい

ただいて終わりにしましょう。

（
干
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濁
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の
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・
・
・
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・
さ
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ば
だ
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（兵庫県／干石） 2人いっしょ、とい
うのは珍しかつだんだけど、これはそ
の貴重なT校。落ちついだムードね。

11J-fl 
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.. 曙hO相変わらず主人公
~·二l の放いガ・・。攻略記

百 事を担当した仙台の

J君は、これだけのため！こPC
-F Xを購入。「運命だflJと大
喜びしてたらしいケド（笑）

a・－ or1回、おもしろか
一一一f った記事で2位lこ怠つ
『 Sir て喜んでたら、すぐ’同

級生」に粉砕された＂＂ ＂J とは、

仙台の槽山P子サン。攻略担当
で4ヵ月プレイしたそーデス





図［）＠也元建~（）（）（）
俺がPC-F×を買って、もう半
年。貫った日のことを振り返ると、

甘酸っぱい思い出がよみがえる・・・。

パイトで金を貯めて念願のPC-F
×を買ったはいいが、それは予想以

上に大きかった。俺は困った。なぜな

ら原付で来てたから。どうやって運

ぼうか悩んだ末、仕方なくスクータ

ーの足場に乗せて、藩ちないように

足で挟みながら運転した。不幸にも

途中で落としてしまい、袋力、破けて

中力、丸見え…。逮悪く信号に引っ働

力、り、みんなの注目をかなり浴びた。

すごく恥す力、しかった。あのとき程、

信号と家路を長く感じたことはない。

（広島県／ラインハルトクン）＠蹴PC－吋入した
仙台のJ君も、袋を二重に
して、見え怠いようにして

持って帰ったらしい。…そん怠に駒

ずかしいモノ怠のかなあ、トホホ。

お酋⑫富鴎（）（）（）字
rHJとは、どういう意昧か知って

ます？ ラジオで知ったんですが、

「変態Jの頭文字なんだそうです。 H

ゲームとかHシーンだと、まあ可愛

げがあるけど、「変態ゲームJや「変

態シーンJとされると、思いきりイ

メージが変わってしまいますね。そ

んなわけで、本とかで rH」と出て

くると、どうしても「変態」と置き

換えてしまうんです（でも、けっこ

うおもしろい）。PC-F×でも「H」

の程度で止まってほしいですね。「変

態Jの威に達しないことを祈ります

（笑）。 （岐阜県／眠れる猪クン）懸 編集部員O君刷ともか
くつ、エロゲームに怠っち

ゃダメよオ。必然性ガあれ

ばまだしもォ、「主人公ガ思いつきで

女子高生さらって…」怠んてのは愚

低！! パカよ、パ力。 ⑧ちはる、落

ちついて。でも他lこ目的ガある湯合、

逆にストーリーとかつて果たして必

要。 需要がある以上、その存在le!:

否定できないし。ゲームにそれを求

めるコトの善し悪しは別として、例

え｜ま明確にAVとか。Hシーンだけ

でイイのにって気もするガ・－これば

かりは、女にはわかりませんねえ。

遺号也忠告~（）（）（）
ウワサの二ンテンドウ64が発売さ

れ、それに対抗するようにサターン

とプレイステーションが価格半分と

いう大幅値下げをし、話題ソフトを

週 lペースで売り出すというセガ。

メーカー同士が競争し、より良いソ

フトを作るというのは歓迎する。が、

このような uただ機種を売ろう”と

する考え方には疑問を通り越して債

りを抱いている。自分は新機種を伺

ひとつ持つてないか、こんなに安く

できるなら最初からこの値段で売れ

ば良かったのでは？ 4万円近く出

して買った人たちは、あのCMを見

(,.: t,, ~塩基霊感 ・コーナー名を書かずに棚したため、ポケキャラに載った。ポツるよりはイイけど・:td.z。（大阪府／師事第→卦蹴Kクン） 劃俺の姉貴は27歳で、また独身。rそ
68 1号函蝿咽照弘ういや、まどかさん110君と細書すりゃいゆに」 なんて思う、とても鰐賓
:JI摩，匪苅I九F〆 たので、力、わりに賀つてきてあげTた俺。うーん、まさしく真の男だ。③ 「同級生2Jはl膿だそうだが、勇者ニケ君（推定年齢l舗は ほのページに続〈）



てきっと腹を立ててることだろう・－－。

きつねはあまりのパカパカしさに笑

っているが。どうせなら、 PC-F

×を安くしませんか？ きつねはP

C-F×がほしいので…言っている

コトが矛盾してますね（笑）。

（大阪府／きつねぷりいすとクン）

⑮家電製品百だけどー
定費置を売ってから量産体制

で安くなっていくもの。先

に買った人はおもしろく怠いだろう

ケド。 ⑤でも愚初に買った人はその

分、先に楽しんでるんだしィ。出始め

は高価、世の中の常じゃ怠ーい？

瓜~E)~!Jdを~II
見ちまったよ。サターンの発売予

定ソフトを。チラリと見たファミ通

に『ボンパーマン』r～ユナ』のタイ

トルが八ツキリあった。そういえば、

PC-F×の八ドソンの作昂、あと
1；本でなくなっちゃうし、かくいう

それも、実は凍結してるし…。 「自分

らで作ったハードを見鎗てる気か、

八ドソンは17J と激怒しかけたが、

よく見たら他にも「～ルナJラング
リッサ一一』という、私好みの作昂

が発見されてしまい、一瞬本気でサ

ターン購入を考えてしまった。－い

や、しかし、別に私はPCエンジン

のマニアであって、 PC-F×は互

換性ないし、義理はないんじゃ…そ

れに、それに、もしかしたらサター

ンで rネクタリス』が出るかも…は

つ／ いかん、いかん。しかし、今

のサターンのラインナップって、八

hv富
山
県
〆
包
材
柚
旧
居
7
・／

( 1, ~写生ザ、
二l.ts-If／、、！
11 l ＼ちゃ -9•'x ., ! 

い壬大切にする．

g完；て＇＼ OオープニングでやたらI~ンツガ
？，.！議官官官V見えてだけどオ…いーのか戸、本
、‘afi<’当にィ． ⑧舎時の小学生｜手、これ
くらいのパンツをはくかもねえ．五舗でも

活躍してるのは15～16歳の般だし・・・もう、
まどかは隠居するしか…ゴホゴホゴホッ

＂ちぽに持寺 f古
今＇！.41ま7『JメZ

で析 を凶、宇略

報 lミ衿 縫す机1ミ
i;-1:•: flCf: Xii市‘
ぃτl"t".人可曹、目！！

｜得条例．竹内ワボ

同 ミ外青帯．

｛回全通悩.（前のベージの続き）どうやって買うのかなあ？ 俺が買ってきてあげようか？（千葉W 竹内クン）舗中に腹柑り、チヤリに乗ってコンヒ三に行二うとしたら、家
調関野から5(l:;m0)ところて糠に叫…。②「開幽してますかあわ糠とい似伽J口回u…コトも仏側u…、夜間じ人凶めら 69 
... 需，，<rれたときは、ちょっと運命感じた。④どーても良い由民ァラン警官さん。新人育てんのは良いけど「あいつみたいな顔カ怪しい」って私を指さすな。慌京都／片雪盟事機ヲン）



俗語穣認!t蜜怒駁騒窓諮磁磁欝瀦震設

創刊日周年を吉ちて、量終固と
なりました。日年聞の思い出を
楽しく語り合いましょうネグ

－・－兄貴に導かれて
r超兄貴』特集があったから本誌を

購入。そしてリーダーズランドに初

掲載されたのが r愛 ・超兄貴」のこ

とをゴチャゴチャと奮いたヘタクソ

な文章でした。私は兄貨によってこ

こまで導かれたような気がします。

（東京都／大御所フルシチョウクン）

＠兄賓とは…切れな
い関係なのかしら。 PCエ

ンジンファンの本書案（花

言葉のようなもの炉ホントかあ？）。

対話的な空間
ファミ通に始まり、 4誌に計20枚

もの投稿を重ねては没ってた私が、

初めて自分の文章を載つけてもらっ

たのが、リーダーズランドでした。

もう投稿なんてやんないと思ってた

私が再び筆を取ったのは、ここがゲ

－ーーヨ＆f蹴 iiimlー・
大好き、
リーダーズ
ランド／

ンドの最大の特徴であり懸力ですね。

だから、おたよりキャッチポールは

lつの理惣だと思います。この最高

の読者コーナーにめぐり合わせてく

れたPCエンジンに感謝してます。

u寝京都／てすたt守めんとクン）＠日J
ね（笑）。ラジオの深夜番組

ゐたいz主雰園気を目指し、
8年問かけてやつと理想に近づいた
つて感じ。みんなが真剣怠意見を送

ってくれたからこそ、できました。

まどかのぼうこそ、みん怠に感E調。

永遣に前人気・・・？
近所の大きな古本屋にPCエンジ

ンファンのパックナンバーがたくさ

んあったので、持っていないものを

すべて買ってしまった。いちばん古

いのは’92年8月号。ポンパーまどか

やマンセル特集などで、まどかさん

はイッちゃってるし、佐藤英徳クン

やしょーと・たいむクンはいるしr天

外魔場II～』のゲーム評まであり、

とても楽しめた。しかし、いちばん

驚いたのは 「天外魔焼Ill～」が前人

気BESTlOに初登場していたこと

だ。こんな苦力、らあったのか…。

（徳間県／ネツシークッキークン）

鱗 一特集持えると

~'1t' <Iラ姉織って工、 野き勝手な

ホが’ コトして定よねエ（舎も？）。

それlこしても r天外魔焼Ill～」…永

遠に前人気かなァ（シャレにならん）。

進歩ナシ！？
やっぱ、リーダーズランドといえ

ば、まどかさん率いる編集部軍団の

「頭悪いミニコント合戦」抜きには語

れないでしょう。なぜ頭悪いかつて

言うと…首のリーダーズランド読ん

でも、今と同じコト言ってるから。進

歩してない…ってワケなんです。ケ

ド、その頭悪いトコとPCエンジン

70語感 .：！泳来ならポケキャラ行きのネタなのに、くたびれたまゆげクンと塩サパ7ンのハガキはフリート－:71こ抱載される。③翼らにとってポケキャラな出来事も、彼らにとっ
ては日常の出来事なのだろうか？ ＠〉附録高のとき（I（）枚ぐらいまとめて出した）、 l枚だけ強躍動レシファーてすた合」というべンヰームて治ったf襲。③でも、ポツりまし
た。後知県／おめがとらいぷクン） ・え、まどかさんがアイドルからオトナの女性ヘー！？ 頼むから天地荷重みたいにならないでくださいヨ／（福島県／桜柑は郎クン）
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オチャメな20•
巴年ですか…長いですねえ。私は

読み始めて4年。その4年だけでも
だいぶ変わったというのに、 B年と

なれば、そりやもうスゴイもんでし

ょう。で、いちばん印象に残ってい

ることと言えば、まどかさんに r誕

生日が豆まきの日っていうのがおち

ゃめで可愛らししりと言われたこと

でしょうか。 20歳の男lこ…。

（滋賀県／鍵の滝登りクン）

〆?Ye-斗司、 これ工、お姉僚のミ－／＼

~J議紗必ノー ・ オヤジギャル攻電車よォ。

、もま’ジャニーズJ「．の滝沢ク
ンも総理大臣の情本サンも一緒くた

で、かわいい～O’なんだからア。

⑧本人l志気に入ってるみたいだし、

わざわざ水差すコト怠いでしょっ／

ああ、女神サマ
8年間の中で、いちばんの思い出

と言えば、まどかさんの塗場。まど

かさんがま霊場したおかげでリーダー

ズランドがグンとおもしろく、そし
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議梅里

て華やかになりました。さらに、ま

どかさんのおかげで題サパクンなど

の名（迷？）キャラクタが生まれた

り、読者出身のアシスタント ・ちは

るちゃんが登場したり…。とにかく、

まどかさんはリーダーズランドを盛

り上げてくれた女神的存在の人物で

す。…え、ちょっと大げさだって？

いいんですよ、私がそう思っている

のですからグ（力説）…ところで、

まどかさん、登場した当時と現在の

ギャップが大きL＼・・・でも、首より現

在のまどかさんのほうが自然体に生

きてる感じがして…スキ＜：？ （ちなみ

に、私は病気ではありません）

（岐阜県／ラジカル、カンパ二一クン）

a・h イヤーン、ホメすぎい。鵬
F-'.!.9ずかしい～ん＜：？ （←l Tカ）’2やE司哨（’⑤戸ララ、遂lこお姉犠ガ疲
れちゃった戸。ホメ~葉に弱いね工。

声で表現する深さ
rコズミツク・ファンタジー』で自

分のために多くの犠牲を生んだこと

を知ったユウが、やるせない怒りを

込めて叫ぶシーンを見たとき、僕は

激しい衝撃を受けました。文字では

絶対に表現できない感情が、声でこ

んなに深く表現できる、ということ

に、ただただ感動したのです。ゲー

ムに声優を使うことを「邪道Jと言

う人がいますが、それでも5年前の
あの感動は、僕には大切な思い出と

して、今なお心に残り続けています。

（宮峨県／佐藤英徳クン）

a・h弘本疏でコミックの遷践をし
置宮1，てたので、81Jの意味で印象
、活F 深い。記事担当のTさんlま

まるでマネージャー ・愛妻・精神科

医・付き人、 etc.Iこ怠って趨智先
生に尽くしてた（笑）。人気漫画家の

配事担当者・編集者としての締髄を

見せてもらい、勉強に怠りました。

打てば留くぐ？
PCエンジンファン歴は長くない

僕ですが（己年弱）、 rときめきメモ

L、 ／／

、唱r ”

2索、d 乙／

リアJl;Jの続編を疑問視した文章に

様々な意見が来て、とても勉強にな

ったし、遊佐未森のアルバムのこと

を書いたら、蓮サンから素敵なイラ

ストつきのハガキが来て篤いたりも

しました。自分勝手なんですけど、

自分の投稿に対して返事が来ること

が、とても印象深かったです。「打て

ば響くJような読者コーナーですよ

ね。 （北海道／近藤正竜クン）

a・』役摘に返事ガ来る一一これ
R’~を挙げた人Id:ホントに初
、~った。 そういう受流を大事
lこしつつ、初めて読む人ガ、ワケわ

かんなl,，.と怠らないよう、気も使

いましだ（つもり…デス）。 ⑤新｜日の

読者ガエールを贈りあつだ 、ファン

コーjレ大会’Id:（’96年8月号）、お姉

績もスゴク楽しそうだつだねエ。

誕生日プレゼント
リーダーズランドの思い出といえ

ば、私事で申し訳ないけど、やはり

初めて投稿が載った雑誌の発売日が、

自分の誕生日だったことだなあ～。

もう鐘しくて纏しくて、それを3冊

も貿っちゃいました。あれはまどか

さん、ちはるちゃんのプレゼントだ

と思ってます。ありがとう。

（和歌山県／影月涼牽クン）

物一一てエありガと－＜：？ ⑧ 「ん一、わ

かる、その気持ち！！ 佐野

元春が私の挺生日に仙台でコンサー

トゃったときの感動と一緒／ J とは、

情山P子サン。20織のときだそう。

ポケ方向に決定
やっぱり「OUOlヵ月で故障事

件Jかな…。しかも、これが僕のリ

ーダーズランド初燭載でしたし。初

掲載が「～ボケキャラ」だったとい

うのは、その後の僕の方向性を決定

するうえでも大きな意味を持ってい

ましたしね、タ八八。 P.S.単に自

分を捨てる（？）キッカケという気

もしないではない。まあ、いーや。

こーゆー奴だし。そんな自分がけっ

こう好きさP （東京都／刀舟クン）

＠……なか主主かだケド、何と言っても

万舟クンlこは、いろんな音

君オススメの幽をBGMIこ、徹夜入

摘も楽しかったです（ホントかあ）。

こんな私に雄がした
数年前、弟がPCエンジンDUO

を購入した。それまではPCエンジ

ンをオタクゲームとしてパカにして

いたが、 r～ヴァリス』 rエメラルド

ドラゴン」をやって自が覚めた。や

はり、ウワサというのは恐ろしい。

確かにPCエンジンには近寄り難い

雰囲気があるが…。今までPC工ン

ジンに対して偏見を持っていた自分

が情けなかった。そして、これを境

にPCエンジン－－いや、ギャルゲー

オタクへと私は変身していった。そ

して今日も、プレイステーションや

サターンよりもPC-F×がいちば

んと自負している。ああ、こんな私

にしてくれたPCエンジン、PC-

F×よ。私はモ レツに感動してる
ゾ。（君平馬県／レツズがんぱれクン）

縛捨戸ナタ儒見を持冗
,,.1諸袋悔Fてエ…結局、持たれる側に
、建断 ’怠っただけじゃーん。オタ

ク～、 情けな～い、恐ろし～いィ。

⑧あれ、ペンネームを 、阪神がんば

れMにするんじゃなかっ廷の？（笑）

ボケまくDの日々
僕の思い出は、ちはるサンが担当

になる以前から不定期連載されてい

た「まどかの大ポケ日記Jでしょう。

まどかサンの大ボケぶりにとどまら., .. 
す、編集部の実態をあからさまに綴

った（？）この日記。とくに笑わせ

てもらったのが’93年2月号「年末進

行編」で、恐怖の年末進行の中で大

ボケなキャラクタを演じてるまどか

サンの姿を想定したら、笑いすぎて

腹がよじれてしまった（失礼）のを

覚えています。パックナンバーを持

ってる人は、もう一度見てみてはど

うでしょう。きっと舎なら新鮮昧が

あって抱腹絶倒です（笑）。 （北海道

／自称シユーテイングマニアクン）

＠一…ーん主主ボケはしませんわ、ホホ

ホ。…そんなワケでホント

lこ8年間、いろいろありましだ。さき
まどかが君いだいコトは、みんなと

作ってきた、思い出ガあるから生き

楽を事費えてもらいました（あまりの ていけるのよぺCMの手嫁里美ふう

投稿置に誠せきれずゴメンね）。刀舟 に〕です（おいおい）。ありガとう。

・オーストラリア術Tのお土産が・ひよこまんじゅう’だった、心優しきT。（三重県／片羽絞めクン） ・知り合いの小さな女の子に「将来の夢は何？ Jと聞いたら、 「玉の
輿に乗るJと答えた。最近の子供って・。（舷阜県／meatそ～すクン） ・①エレキギターて杢酷に「ドラエモンの札を演奏する兄。・嫌すぎ。②でも本人いわく、「まだ 71 
まだだなー山→本 何がしたいのだー・？ ③そのおかげて’、僕の頭から 「ドラエモンの歌」が触れません。誰か、助けて（笑）。（神奈川県／宍戸岳彦クン）



おたよりキャッチボール＝：~祭器g~~~iお

最近の声優のCDは、オリコン上

位に入るようになりました。でも流

行のせいか、ダンスミュージックが

多い。悪いとは言いませんが、みな

さんの意見は？（’96年8月号掲載）

（ 多くを求めるな ） 
声優がCDを出すのは、言ってみ

ればプロ野球選手やお笑いタレント

がCDを出すのと同じ。「音楽を創っ

ていこうJと最初から考えている人

たちのアルバム作りとは動機からし

てまるで遣うから、売れ線狙いの曲

が中心なのは当然。酷ですが「ファ

ンサービスに多くを求めるなJ、そう

思います。 （東京都／刀舟クン）

（もっとコタワリを！）
以前は声優が歌ってても別にいい

と思ってたけど、今は少し変わりま

した。ちはる嬢の言うとおり、歌唱

力が不十分なのに人気に流されてC
D出してしまう声優が多すぎる（ほ

とんどか？）。そのため、何回「金返

せーグJと流れ星に向かつて叫んだ

ことか（炉買ってる人）。もう少し本

職にコダワリを持ってもらいたいも

のですねえ（お姑ふうに）。

（香川県／ダークホース影馬クン）

（音楽的表現の檀立を）
需要があるから声優がCDを出す

のなら、需要があるジャンルの幽を

歌うのも必然的です。ただ u声優力、

歌う”点に注目されているものの、

普通の歌手と同じでは、一時的なブ

ームで終わってしまう気もします。

せっかく声がキレイで演技力もある

、、声優”という方がCDを出すなら、

声優ならではの音楽表現を確立して

ほしい。そうすれば単なるノリだけ

で出していないと証明できると思い

ます。（北海道／ヘル・八イネルクン）

a・』丞 声優ガco出すコトの是
E号そ，非に輸点ガいってしまった
司、ョF ね。、笑って許して’的なも
のもあれば、多彩な才能を発揮する

人もいて、すべてを同じには諭じら

れません（下手な人はダメ、という

問題でも怠いガ）.＼＼出せば売れるが的

現状lこ反感を持つ人もいて当然だし。

ただ、~臓以外禁比、というのも変

よね。大体、タレントや敵手ガ本を

出したり、給を描いたり、 TV番組

の司会しだり、レースに出縄したり、

ドラマや映画lこ出たり…。舎は本臓

自体ガボーダーレスだし、声優だけ

取っちゃダメというのは理不尽怠話。

いろんなコト！こ挑戦する機会は平等

に与えられてイイと思うのですガ。

震近のアニメ系ゲームの配役はキ

ヤステイングになってない。「人気声

優A～Cから任意に選べJみたいな。

本来キャステイングとは、配役に合

った役者を選ぶ作業の八ズ。最近は

「この声優は売れるからJで選ばれ

ているような気がする。

（’96年B月号渇載）

（ 原因はギャラ
これは単純に、ギャラの問題。年

齢の若い声優はギャラが安いのです

よ。同じギャラが安い声優なら、あ

る程度人気のある人のほうが良いと

は宣言場人物すべて姉ちゃん、なんて

ゲームも見かけます。こんな偏った

現状では、ベテラン声優の出る幕は

ない。営利目的のため、姉ちゃんキ

ャラを水槽しし、ある程度イメージ

で選んでいるとはいえ r売れるJと

いう前提のある有名声優をあてはめ

る。こんなメーカー側の風潮を変え

ない限り、「超豪華声優陣起用」なん

て売り方はなくならないと思う。

（千葉県／スプラッシユ三太夫クン）轡要l町一声優
怠らイイのよォ。クソゲ

ー＋豪華声優ガ許せ怠いの

ォ。良いゲーム＝豪華声優じゃ怠い

よオ。⑧ベテラン声優のギャラは、

ケタ違いらしい。でも、ギャラガ安

いのは単に年齢ガ若いからじゃ怠く

て、キャリアも大きくかかわってい

るんじゃないのかな。 ベテラン以外

の声優のギャラって似だりょったり

だから、無鐙Z主キャステイングlこな
ってしまうのも、仕方ガない話かも。

とはいえ、愚近lま新人ガいっぱい出

てきてるし、いい状況だと思うケド。

ラインハルトクン
俺力、今までに買ったPCエンジン

72 
；..~も？孟且豆・敏D今まで、別に声優さんにこだわることなく守量杭寅じても同じだJ とさえ思っていた手ムしかし、相原勇さんカ噛説書して引退したら、「教育テレビの rブロ ッサム」 の声
『凶圃・・可コIAはどうなるのかむと、思わず心配lこなってしまった。みんな、こうして戻れない道にハマッていくのだろうか ？ ②rs月号のテーマ編を銃んで、自分が常連ではない
冨，e’制適叫 ぶことを初めて知った幸んというヰタを用意していたのに、 南部智日輔、あなたっていう人は （すいません、感謝しています）。（次のページへ続〈）



やPC-F×、ソフトの値段を計算

したら、なんと15万6069円だった。

俺はPCエンジンユーザーになって

半年も経つてないから、けっこうス

ゴイ出資だと思う。しカし、全然後

悔してないぜ／ （’96年8月号掲載）

（ 車2台分の出費 〉
おおっ、なかなかおもしろそうだ、

僕もやってみよう。ます白PC工ン

ジンが3万四日日円だっけ？ rピッ

クソマンワールド」が4500円、 PC

-F×版 r天地無用」が8800円と…。

げつ、車が2台くらい買えるグ で

も車2台とこれだけのPCエンジン、
PC-F×ソフトどちらかを選べと

言われたら、迷わす後者を選ぶ。あ

あっ、そんな僕はPCエンジンの奴

隷／ （香川県／郭公下蕨クン）

（ 有効利用？ ） 
オレの場合、白PCエンジンから

だけど、たいして力、かつてないよ。

理由は、友だち3人でソフト買って、
，出資を3分のlに減らしたり、発売

lヵ月後のソフトを1000円で売って

もらったり…。友だちをうまく使え

ば、安くたくさんゲームができます

よ。 （東京都／南部智昭クン）

腕制こーいないと

~＂＇議F依〆という問題もある（シャレ

e:r..-r;. lこ怠らないかァ）。⑧まどか

もお金かけだケド、レーザーフコクテ

イブ買った人には負ける（笑）。

役

雪ν大宇宙まきるクン
読者でPC-F×持っていない人、

いると思う。金銭的理由はともかく、

それ以外はなぜ買わなレのか。また

「こうなれば買うJというのがあり

ますか。僕の場合、 r天外魔境111-J

待ち状態です。 ('96年8月号掲載）

（ 晶切れ前lこ・..I ) 
私も r天外魔境III～」狙いでPC

-F×を買ったが、後になってr～ニ

ルゲンツ」や rブループレイ力一』

といった他では見られないタイプの

RPGが現れ、大変嬉しく思ってい

る。これ以外にも注目すべき円PG

がPC-F×にはけっこう多い。だ

から、みなさまも品切れ（？）にな

る前にPC-F×をゲッ卜するのだ。

ク－）レでシュ－）レな円PGを楽しむ

ために・。（燭玉県／えふぺけクン）

（パージヨンアップ待ち）
私が買わない理由は、もう少し待

ってれば m他機種なんかメじゃねー

ぜ／＂，というくらいパージョンアッ

プするんじゃないかと思うから。事

実、 NE Cホームエレクトロ二クス

は他機種より優れた30映像を表現

できるチップを開発したそうだし。

あれ、もしこのチップをPC-F×

に箔載するなら、鉱張スロットを使

うのかな？ でも似たようなことを

白PCエンジンのときも言って・・・結

局、 DUOが出たしなあ。うん、

やっぱりもう少ししたらパ ジョン

アップするかもしれない。そんなわ

けで、私はいまだ買う踏ん切りがつ

きません。（東京都／織田｜等明クン）

（ 撹植のために
私も持っていないけど、理由は「自

分の目的と違っているから」。私の場

合、アーケード移値を中心にプレイ

するので、所有機はサターンです。

買った理由ld:rレイヤーセクション」、

これがすべてだった。でも、これは

単なる好みの問題なので、許してく

ださい。また、今のPC-F×のよ

うに方向性が八ッキリしてるのはユ

ーザーがソフトを選定しやすくてい

いと思うし、今後その分野でいかに

イイ作品を出し r他機種と違うJこ

とを見せるコトが、大きな課題では

ないでしょうか。ちなみに私がPC

-F×を持つてないのに本誌を読ん

でいるのは、この＇）ーダーズランド

のためです。 （大阪府／司隆クン）

~）コニメ戦略はァ、固定ファ

以諸般鴇グンを確立した反面、去って

、 －~ii(’行く層も作ってしまったよ

ねエ。⑧PC-F×を投稿のだめに

買った人も多かった。、、確実lこ業界に

貢献してるべ糧サパ君の弁）とかネ。

ありがとうございま～すり

国＿，

iY嬢れた幻導機クン
リーダーズランド大賞の賞昂、ま

どかさんですかあ。だけど今年も l

位になりそうにないので、少しホツ

としてたりして（ア八八）。でも、ち

はるさんが景昂だったら、思いきり

燃えるかも（大爆笑）。そしたら lヵ

月に何十枚と送っちゃうよ。牛角ク

ンには、やらーん（死）。一一女性は

物ではありません（女性団体）。

（’96年8月号掲載）

（財を慢げうって！？〉
ちはるちゃんに差し笛えかあ。そ

れも悪くないけど、万人向けじゃな

いなあ。というワケで、景昂は我ら

がアイドル（いつ決めたよ？）水野

友美に激似（？）の倍山P子サンに

決定グ メガネつ娘フェチは財を役

げうってでも投稿すべしつ／ P. 
S.編集部員O君は友美の腰ぎんち

ゃく ・芳樹に似てる。だからと言っ

て、我らがアイドル（まだ言うか）

P子サンに変なことしないように。

…O君が景品だったら、人間やめま

す。一一女性は物では…（以下同文）。

（東京都／嬢れたかえるの使いクン）

＠円さんI~ rエンゲj糊
ガ高いけど、私で良ければ

艶かもらってJ だって。あ

んなに食べてもスレンターボディ。

いい主主あ。 ⑤編集部員O君あげるつ。
すぐ粗大ゴミに出してイイから。

役

きν漉椙朱銀クン
それモンのゲームならともかく、

マジメなPC-F×のゲームでもア

ニメシーンが妙lこHっぽい。ゲーム

はしっかりしてるのに、意昧もなく

パンチラしたり（rミラークルム』）、

胸をアップにしたり（『デア ラング

リッサー」）…。 PCエンジン時代か

らの風潮とはいえ、この現状には共

感できません。 （’96年8月号掲載）

有卵…｛笑｝

（燭玉県／TORAOHクン）

（ほしいときもある！？）
rデア～』では余り意識しなかった

が、 もし r～ニルゲンツ」がそうだ

ったら、確かに嫌なものがある。と

思いつつも、やっぱりお約束力、ほし

いときもある。たとえば相原クンの

イラストに乳首がほしいとか（笑）。

相原クン、乳ガン全快の院には…ぐ

はあっグ（ちはるちゃんの蹴りが熔

裂グ）（東京都／カえるの使いクン）

程度の問題

同感。メーカーはPC-F×だか
らってギャルゲーにこだわりすぎ。

ギャルゲーにアレンジしないとPC-

F×は売れないと思っているのでし
ょうか？ ユーザーとメーカーの気

持ちがすれ違ってる気がします。も

ともとPCエンジンはアクシヨン円

PGやシユーテインクに強い正統派

ゲーム機。正統派ソフトのファンは

PC-F×にも多いと思います。余

計なことしなくても十分。でもギャ

ルやお約束力、悪いと言ってるわけじ

ゃありません。 過剰な演出がイヤな

だけです。露骨な商売姿勢力、見える

から。要は程度の問題だよ。

（大阪府／実はSTGの鬼の凌クン）

（置濠なイメージか・う
僕も rデア～』 のビジュアルを見

るたび「軟派になったな…Jと思っ

てしまう。メガドライブ版 r～II』

は戦場に生きる人間の様々な思いが

見事に箔かれてました。妻子を残し

て戦場に赴き、壮絶な最期を遂げた

パスカル。師をあえて裏切り、ベル

ン八ルトにすべてを託した工グベル

ト。このような人間模僚をビジュア

ルで表現してほしかったのですが・・・。

ビジュアルに登場したのはエルウィ

ンとレオン、そして女キャラが主で

した。 キャラクタ人気やお約束をな

お約束がなければ売れないとでも くせとは言いません。しかし『ラン

思ってるのだろうか？ だとしたら、 グ＇）ツサー」シリーズ特有の硬派な

こんな愚弄はない／ 我々はお約束 雰囲気を嬢してまで、やってほしく

見たさにゲームを貰うわけじゃない なかった…。（北海道／近藤正竜クン）

ぞ／ ファンのスケぺ心を狙うなら

｜日禁ソフトを作ればいいじゃないか。

普通のゲームにまでHを入れる必要

はない。そんなだから「PC-F×

はアレだからなあ…Jなんて敬遠さ

れたり、持ってると変な自で見られ

たりするんだ／ …有罪（笑）。

q -;;:'0前人気BEST10では’間

約飯事ノ級生2」ガダントツだった
ぜ買事 りするワケで工、Hシーン

とかピジユ戸ルを求めている人も多

いのかなァ。サターンで18禁ガ怠く
怠った今、 Hゲーム専用マシンの道
を進んでいくのかしらねエ。 あーあ。

r：：；~子生溢鏑量 （前のべージの続き）③「嬉しいはずなのに涙が出てきちゃった J という欄の鮒ちがわかったが、男が言うと鮒ち悪いという事実も同時に知った。駄学の法学部
四~際 でL叫ん熱心に勉強した蝉が「刑法177条」 fごった私 L酬がわからな〈ても、ヰ拾の鎚とかに聞かないように）。 ⑮聖業中に りはの漕拝がパスガイ ドと術明の
ご曹司F海'JPホテルて∞ して、妊娠させた事件」が蝿になったとき、 r同級生2Jの野々概里を思い出し、臓な問、にふけってしまった私（富山県庁 制 言彦クン）
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ィ会食吹台4町食食。町会食4町 4町食合 4町安＊~町

橿私的ゲーム醇
たギャグをひとつ。「～変態接近／J

おそまつ。 （茨減県／徹夜城クン）

＠初分厚いマ二ユ戸Jレ！こ
世界観ガすごく細かく叡定

されていてピックリ。 ⑤切

怠すぎて工ンディグをまだ見たく怠

いって気待ち、スゴクわかるわァ。

。ーム右包~お2
動画をインタラクティブに制御で

きるというPC-F×独自の能力。

その特異な機能は使い途の難しさゆ

え制作者の手に余り、単なるデモ程

度にしか使われないまま現在に至る。

もはや当たり前となりつつある動画

再生能力、問われるPC-F×の存

在意義一一そんな厳しい状況下に登

場したのが、このソフト。あまり期

待はしていなかった。 30パトルな

のにポリゴンが使えないのは致命的

に思えた（キャラやt世界観は気に入

ってるのに）。だが、その思いは見事

に裏切られる。戦闘時に展開される

入魂のCGアニメ。様々なアングル

から迫り来る機体。華麗なる空戦授

の応酬は、タイムラグなくして動画

を再生できるPC-F×でのみ可能

な芸当と言えよう。合わせて秀逸な

のが効果音。ジヱツトエンジン、風

切る翼、これらの音の臨場感は、戦

闘を動画と割り切ったからこそ表現

できたもの。そして忘れてはならな

い（忘れられない）のがストーリ一。
叫んら除う

もはやゲームの範喝を超えている。

余りにも美しく悲しい飛行機乗りた

ちの生き僚を、自に焼き付けてほし

い。スタッフのみなさん、本当にあ

りがとう。このソフトのためにPC

-F×は生まれてきたのかもしれな

い。 （東宗都／カ、えるの使いクン）

胸 空戦は始防よつ
Aけどオ、慣れれば楽勝。 C
ホザ’ Gも気合ガ入ってるしィ。
戸ナタガ言うよう｜こ（裏面でね）、 何

年に1本というレベルのソフト／

DE・.JA 
NECインターチャンネル
スーパーCD－円OM'
'86年7月12日発売 7800円（税別）

総合 i22.441⑨ 
キャラクタ｜音楽｜買い得

4.29ゅI3.471⑩I 3.529@ 
錬作性 i弾事中度｜亦汐ヂ万4
3.70帥 I3.BB描 I3.55喝

女也申~号歳。。。
パソコン版をやったので話のオチ

は分かっていたけど、しゃべりが入

っていたので、かなりおもしろおか

しくプレイできた。ただね、女性キ

ャラがかわいくないのだわ。個人的

には寿々郎氏の描いたキャラのほう

が好み。「絵柄が古l¥Jということで

変更になったらしいが、寿々郎氏が

他社の社長になっちゃったのが真相

ではないかと思う、今日この頃。

（富山県／まやれーとクン）

a・.....よくしゃべってたネ。ただ、
~＇!'1 コマンド総当たりゲームだ
司、司F から、現代人 （笑） にはス

トレスガたまるかも。どうゼリメイ

クするなら、グラフィツクだけでな

くてシステムも考えてほしいなあ。

郎ゆ略2
さすがヱルフの作昂は、古いもの

でもおもしろい／ 多少、パソコン

版とは変わっているらしいが、十分

楽しめる／ ちょっひ。りHで本格的

なストーリーは、さすがにエルフ／

コマンド総当たり的な部分はあるが、

その分、同じ選択肢でも何種類かの

バリエーションがあるので、それを

探すのも楽しい。また、ギャグの下

らなさが実に楽しい。そのうえ、セ

リフをすべてしゃべるし（飛ばせる

も。）。たくさんの女性も登場する

し（個人的には亜美さんが好き）、シ

ナリオの最後には、素晴らしいオマ

ケ（つ）もある（男性のみ／）。アド

aンチャ一好きなら、買いのl本／

（矯玉県／相原和重クン）

a・h邑「霊美さんは私も好きだよJ
R ＂と 、仙台のくまサン。彼女、
言、当F 人妻好ゐだからねえ（笑）。

名 日
一円
一m

模書醇．点似コカコミ陣、濁隼7月羽田までに発掬されたPCエンジンとPC-FXのゲームソフト675車中 CLO・ROM'ソフトは隊｛）（7.順位在示し畢す．
SOD・・・スーパーCD・ROM＇ソフト FX・・・PC-FX噂周νフト
音 楽 l買い得 ｜操作性 ｜熱中度 ｜オリジナl万ィ
3.865⑪ I s.s11⑮ I s.s24⑩ I 4.021⑩ I 4.2os⑬ 
3.154⑨ I 3.154⑪I 3.846⑩ I s.846⑩I 3.923⑮ 

発売日 ｜総 合 ｜キャラクタ

ア月26日124.500⑧I4. 770④ 
ア月26日I22. onR I 4 . 154⑮ 

女神天国II

パザールでござーるのゲームでござーる

74議総 ・江戸宇肉角切り君のイラストが r1蓋サハ宮J となっていた。 ② rまた誤植？」と思ったが、本人か~京に出てペンネームを変えたためと知る。 チッノ （冗談です、まどかさ
ん） ③i阻人的には前のペンネームが気に入ってたため、ちょっと寂しい。⑥時貯4去のため、新しく したのだろうか？ ＠浸くて面倒くさいから変えただけのよう屯気もす
る（笑）。@1量ベ物にこだわるあたり、彼らしい味が出ている。⑦これてヨ見役最南が大分県の菊地晋二郎，羊二君となったワケだ。おめでとう／（兵庫県／54321ゲロ／クン）



天地無用／魅皇鬼FX
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NECインターチャンネル
PC-FX 

'96年ア月12日発売 8即日円（税制

総合 I23.16帥
キャラクタ｜音楽｜買い得

4.62帥 I3.64晒 I3.671⑩ 
操作性｜弾事中度｜初ジ刊刊

3.閲卿 I3.861⑫I 3.46時

鳳値~'tj)';/)1⑫臼2
ますはl枚目の「臼亘書室遁J。読み

込みの嵐のPCエンジン版と違い、

速い、速い。大幅なテンポアップの

おかげで名物 ・、、魅呼と阿重霞の不

毛な争い”が際立つ。やっぱ r天地

～』はお祭り騒ぎじゃなくっちゃね。

2枚目の「清音逢遇Jは、全セリフ

音声出力を前提としたオリジナルシ

ナリオ。ノリが良く、のっけから笑

わせてくれる。とくに高岡まくらグ

レギュラーキャラさえ霞むほどの強

烈なインパクトに、「好きにしてりJ

って感じ。普通、ここまでウケ狙い

に徹するとシラケるものだが、セリ

フ回しゃ展開が上手く、一気に最後

~~ト
失敗、失．、大マヌケ．ちまたにあ13，れる
(l'I)、バカバカしくも賓すべき・ポケた
人・を大事鎮II

最終回一一安然のコトで本当にゴ から。 みんなもこれから、それぞれ

メンナサイ。月刊最終号及び新創刊 の夢や目的に向かつて頑強ってネ。

ガ2ヵ月程前に決定という急怠話だ リーダーズランドId:生涯、まどかの

つだし、このコーナーだけでそれを き警りです。みんな、本当にあり1Jと
予告するワケにもいきませんでしだ。 ぅ。 良い仲間に固まれて過ごした

まとかは先月から、 みんなに何を 5年間、本当に幸せでした（涙）。愚
与えられ、何を伝えられだんだろう 後lこ、みんな、大好きょっII⑧ 
なんて考えてましだ。でも、逆に 短い期間だつだけどオ、あり1Jと
多くのものを、みんなから与えられ、 う。読者だった私ガハガキを読む側

学んできたのだと思います。何だか ｜こなつだ まるで夢のようなT：年
いざとなると頭の中ガ真っ白で、 言 問でしだ戸。私は戸、最高の思い出

禁1J選べない…。今後の予定はまだ となつだこの？：年聞を大切に、もう
決まってないケド、きっと同じよう すぐ社会人として頑張って生きてい

な仕事してると思う…活字大好きだ きます。じゃあネ、パイパイ。⑤

みんな、元気でネりbyまどか＆ちはる

( ... -t宅：＞l"'iliio墨画｝．某ゲームメーカー広報の方と名刺交換する際、誤って「ロッOリアJのポテト鮒排を出してしまったー、（千葉県／安線充謙クン）・7月号P40ですが、 AとQの文字
当副圃司照h 地…いや、まさ力、ね～。多分、 Aは「あーん、わかんないよ、教えてぇ～。」σ駅 Qは「苦しんでるようだから、教えてあげよ～」哨てすよね？（叶ミな奴）（長 75 
:j・摩’干llil.r'崎県／リーフウインドクン） ・江戸与に夏休みを味わわせてくれたNE Cアベニュー。②今度は夏lこ寺休みを味わわせてくれるNE Cアベニュー。憐岡県／吉川左京？ン）



r 、
企発 今回は現役のゲームクリエイターの方々に、で
宣ベろBASICの感想を語っていただきました。

圃詰また、サンプルでゲームプログラムもいただきま

．ーしたので、ぜひ打ち込んで遊んでみてください。

愈（文・構成 クリ工イターズ・サポート部坂本章）、

株式会社イーオーイマジネーショ

ン代表取締役。 T&Eソフトに在籍

した頃に「八イドライド」を制作し

たことでも有名。

・感想

久しぶりに触ったBASIC言語

でしたが、比較的すんなりと使うこ

とができたと思います。サンプルの

プログラムも、初めて触って力、ら4

日で完成したしね。本業忘れて八マ

ってましたけど（笑）。

でも、でも、文句もある（笑）。ス

ブライトの説明が分かりづらくて、

私は結局、サンプルデータをSPR

ITE文で実行して、データ形式を

理解したんですよ。ついでにマニュ

アル、間違っているしね。 P 110の

スプライトの説明の絵、赤のカラー

コードが＆81010なのに、ピット3

でその部分のピットが立っていない。

あれじゃ＆8001Dだよお。

サンプルプログラムには、あえて

。初めて触ってから4日て作り上げると

は、さすが／ ぜひ遊んでね

」

マシン語は使わないでおきました。

皆さん、参考にできるところがあっ

たら、どんどん真似してくださいね。

BASICの一番良いのはすぐに

入力してすぐに実行できるとこ。最

大の魅力かも。おかげでさくさくと

ゲームとか創れちゃうし。いい感じ

です。でべろBASIC。

・ゲームクリエイタ一志望者に一言

好きじゃないと務まらない業種で

すが、好きなことを仕事にするとい

うことが苦痛に感じることもあるは

すです。このあたり見極めましょう。

・サンプ｝~ゲームの遊び方
；欠ペ ジのリストは、内藤さんが

サンプルとして作ってくれたプログ

ラムです。

・準備…テキストエディタで「日日日日」

と入力して、「EODRAGON.S

CRJというファイル名でセ ブし

ます。このスコアファイルがないと

動きません。次に、 77ペジからの

プログラムをテキストエディタカ＼

でぺろBASICで入力します。

・ルール…画面上方から侵攻してく

る敵の攻撃をかわしつつ、迎撃しま

す。敵を全滅させると 1面クリアで

す。自分がやられると画面右上のL

EFTが1つ減ります。LEFTが

Oになるか敵が一番下まで降りてく

るとゲームオーバーです。

・キー操作…①攻撃、炎を吐く。⑪

防御、パリア。［←］［→JE.O.DR

AGONの移動。

NE Cホームエレクトロニクス株

式会社の広報。同社のゲームプロデ

ユーサの方々に、アンケ トをお

願いしました。そして、その回答と

杉山氏の意見とでまとめていただき

ました。

・感想

でべろBASICの文法は、 MS

×風の内容ですね。ですから、過去

に触れたことのある人だったら、す

ぐに慣れるのではないでしょうか？

また、 Bbi tパソコン全盛期の

BASICがそうだつたように、プ

ログラムの初心者にも比較的入りや

すい感じのシステムになっていると

思います。 エラーを恐れすがんばっ

てプログラムを組んでください。

・ゲームクリ工イタ一志望者に一言

プログラムだけでなく、夢も自分

で創り出すものです。実現に向けて

がんばってください。。。。。
徳間．店インターメデイ戸では、

でべろで作つだゲームやでべろの

支援ツールを募集中です。採用の

際は、話画発表に加え、当社規定

の樹礼をお支払いします。以下の

情報を配しだ用紙を添えて応募し

てください。

－作田名〈タイトル〉

．投補するジャンル

・投稿者の本名、ペンネーム

・住所および連総先の電お番号

－パソコン通唇を行っている場合

はネット名と所育する ID

－開発に使用しだパソコンの機種

．開発に使用したフロッピーアイ

スクのフォーマット形式

」一回2由 - ・ 

－－－－－－－－－－－－－－－－－ 
株式会社マイクロキャビン 第一

研究開発課プログラマ

・感想

かなり本格的な作りで篤きました。

と同時に「うんうん、私も通った道だ

なあ」ってノスタルジィを感じたり。

・ゲームクリエイタ一志望者に一言

遊びにしろ、勉強にしろ、ゲーム

以外のこともやりましょう。

」ー僻瞳薗脅__J
．．．．．．．．．．．．．．．．． 

株式会社ワーププログラマ

・感想

やはりアセンブラよりは、普通の

人にはとっつきやすいと思う。なん

力＼お手軽って感じ。グラフィック

とかはまだまだって感じ。

・ゲームクリヱイタ一志望者に一言

人を楽しませることに快感を感じ

る人に向いてます。

タイトルや氏名などには、フリ

ガナを忘れずに。作田に対するコ

メントや、操作方法などを解説し

たものも他けてください。

投稿ジャンル｜ま、ゲームプログ

ラム、グラフィック、サウンド。

いずれもオリラナルのもの。

・注意点

投稿ジャンルを赤ペンで明配の

上、郵送途中での磁績を防ぐ定め

の補強をし、表に「二ツ折厳重捷」

「フロッピー在中Jと赤ペンで配

してください。盗作や二重役摘は

厳禁。応募作自は一切返却できま

せん。採用作昂の版権は、徳問書

店インターメデイ戸に帰麿します。

宛先は、干105東京都港区東新
宿1-1-16 TIM クリエイター

ズ・サポート部「でべろ」作局係。



100.ー一一一一一一一一一一－
110’E O.Or珂開 AdvenMe
120. －ー ーーーーーーーーーーーーーーー
130 ・c。pydght19曲 byE.O. I闘がnatfonInc 
140 'Pr咽日開削 byTokihi印刷ito
150. 
160 SCREEN 1,3, 1削 OTH38,26,38,260 臥EAR20叩 I制JO
170刷MEX(32), EY(32) ' H<>"•ter X,Y凹 S
1回 DIMLK(32) j悔問ter岡山 Linktable 
1曲 01附TB(3）’TableTop data table 
2曲削MBX(l), BY ( l),BP (l ）・ B伺也 X凹＇＂同•， Pattern
210 DIM PT(3) ’肋間terPattern 
220 DIM IX(J),IY(J),IP(3）・肋間terS加。t＂即時， Pa
ttern 
230EE"° 'N開臨時四rPointer 

240 E”＂° ’州開sterLeft 
250 Xl"° ’ED Or時間 X同S
260 OR"°oSF＂°’ ED Oragcn Pat change co 
""ter 
270 SC＂°＇同＂°＇・ lf=l ’Score,hiScore, left 
2田 PC"° ’地問回rPat ＂同刊明
2田 BC=OoBF"° ’Barrier円時，DelayCc"" 
ter 
3岨 TT=O ’ED Dragon Re•i•e 日開r
310 11=0 
315 OPEN "E曲削ぽ測SCR"FOR INPUT AS 11 
316 FR臼0・1,AS,Hl出E11'HS=VAL（崎｝
320田SUB55田
330 SC=Oolf~JoST=OoPALETTE 0,0oCLSolOCATE 1,0 
340 P則前 US!NG"S白夜um’O Hl・S田RUlll’O LEf 
U";SC,HS,lf 
345 LOCATE 31, 1; PRINT "STA旺・；C附S(ST+&J!Jl); 
350 If ll<>O THEN 3田 ELSEll=l 
352 11=1は芯UB51000 
3日 LOCATEB,9 COLOR 15 PRlNT・＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

－ 
360 LOCATE 9, 10；回LORlH削NT・EC.ORAGC測 AOVENTU
RE'". 
365 LOCATE 8, 11 COlOR 15 PRl肝・＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
＝’， 
370 COlOR 15;l0CATE 2,2UR1NT "COPYRlG肝 1996E.O 
I剛GlNATI酬 lNC・’
却OLOCATE 9,25;PR1NT "All削GHTSRESE削ED.・1回 TO
•110 
3田曲SUB5020 
4国 SETSP則τE55,8,0.1, 1 
•10 SET SPRITE 60, l ,0.1, 1 
420 SET SP町TE61, 1,0, 1.1 
430 SET SPRITE 62,3,0,0, 1 
440 SET SPR !TE回.2.c,1, 1 
450 PLAY STOP 
S回’MainRo,ti聞
510附司OYNE則的
520 lfπ＜＞O THEN打＝円一1国 TO560 
5羽田SUB2αm 'EO Orag問地時
540曲SUB附JO 'EO Barrier 
550 GOSUB 25田 ’印刷副臨時

560臥lSUB羽田 ’E帽耐陶噛
570回SUS3αJO 'Boo則bani帽
5田区lSUS15田 ’Ene叫 S同叫陶咽
5田 lfHT=l刊ENHT=O; lf BC=O THEN 4500 
6田 lfGf<>O THEN柑泊
610 lf E除羽OT”EN If 8Y(O)=・l THEN lf SY(l)=・l TH正N
3640 
620田TO5回
1αJO 'EO Barrier 
1010 lf Bf>O THEN Bf=SH回 TO10<0 
1020 lf (KY A附随000αl010)=0THEN 1刷。
1030 Bf=10;BC=5;PLAY，，可12師匠15V31L6<G月Gf・G4・
1叫0lf舵=OTHEN RE刊剛
1田OBC=BC・l;lf BC=O THEN PUT SPRITE 55,(0,240 ），~ 
RETU気附
1060 PUT SPRITE 55，（削，182),20; RETURN 
15叩’E，鴨開ySh<訓ot臨時
1510 l=O;lf剛O(EM/2叫）＜＞lTHEN 16叩
1520 lf TT<>O THEN 16凹
1530 J=lNTCEE限治 的 lfEY(J)<>-2回 THEN1570 
15岨 J=J崎 lfEY(J)<>2曲 THEN1570 
1550 J=Jt8;lf EY(J）＜＞・2凹 THEN1570 
1560 J=J崎 lfEY(J)=-2回 THEN1600 
1570 lf ZY(l)<>-1 THEN l=l+i;lf 1<4 THEN 1570 E~SE 
16曲
1580 ZY(l )=EY(J)t12;1X(l )=EX(J)t4;J=(PT( lNT(J/8））・
14)/2 
15冊目(l)=Jφ22'SETSPRITE lt5E, J暗，0,0,1 
16曲 FORl=O TO 3 
1610 lf ZY(l)=・l THEN 16田
1620 ZY(l)=IY(l)φ（IP(! )-22)・2+8+ST
1630 lf ZY(l）》205THEN 1680 
1640 lf ZY(l )<192 THEN 1670 
1650 lf TT<>O THEN 1670 
1660 lf Xl<ZX(l)叫 THENlf Xl+20>ZX(l) THEN肝ユ1
回 TO1680 
同70 PUT SPRITE 1•56,(ZX(l),ZY(l)),ZP(l) ；曲1TQ 16 
開
1680 PUT SPRITE 1+56,(0,240),0;ZY(l)=・l 
16田 NE肝旺刊剛
2αm 'ED Drag開”。噛
2010 A吋OiPA則的lfSf>O TH制 Sf=Sf・1
2020 lf (A ANO &S田川ぬ伺）＞O刊ENXl=Xl+6 
2030 lf (A ANO副1曲αlOOO）》OTHEN Xl=Xl-6 
20<0 lf X1>280 THEN X1=279 
2050 lf Xl<O THEN Xl=O 
2060 lf (KY ANO &BO<ぬαlOOl）》OTHEN回SUB21聞
2070 OR=OR+i;lf OR>128 THEN OR=O 
2国OP旧 SPRITE63，（削，192）ιlNT((OR>CNTANO &81000 
00)/16）崎t(Sf>l)o‘
20田 RE刊剛
21曲’ShootStart 
2110 lf SY＜＞・1TH店側 RETURN
2120 SX＝旧t8;SY司田PLAY, "o5164ce";Sf=l 
2130 PLAY .. ，，，・T64V31輯悶2由l6•・EBGF’FEOIV2BOCIV2
<C<BV20AI'；旺刊剛
25冊’EOSh<叫陶咽
2510 lf SY= 1 THEN RETURN 
2520 SY=SY-16 
2530 lf SY叫 THENSY=・UUT SPRITE 62,(0,240),0；回
TO 2760 
2540 P旧 SPRITE62,(SX,SY),12 

2550 '"° 
2560 J=TB(K);lf J=・l THEN 2印。
2570 lf (SYtB>EY(J))t(SY<EY(J)tl引＝ー2刊EN25回
2580 K=Ktl; lf K>J THEN 2760 ELSE 2560 
目前 ll=lNT(J/B);l吋
26曲 lF・ SX<EX(JH THEN 2760 

2610 if SX<EX(J)t12 THEN 2630 
2620 J=lK(J);lf J=l THEN 2760 E ~ SE 'f ll=lNT(J/B) 
THEN 2600 ELSE 27叩
2630 l司
2640 lf BY(l)<>-1 THEN l=lti;lf I》3THEN 2660 
2650 BX(l)=EX(J) ;BY(l )=EY(J); BP(! )=2 
2660 K=LK(J) 
2670 lf J<>LK（川 THENK=LK（川田町 2670
2680 !f TB(Ll)=J THEN lf lNT(LK(J)/B)=ll THEN TB(L 
l)=LK(J) ELSE TB(ll)＝→ 
26田 LX(X)=LX(J); EY(J )=・200; PUτSPRITE J,(0,240),0 
E件E仲1
27凹 SY=・UUTSPRITE 62,(0,240）目。
2710 PLAY .... "T96V31剖・ll64唖8GFEV28出＜BAGV2•日V2
0血＜BV16A"
2720 A=ll; lf A=O THEN A=l 
2730 SC=SC哨 lf釦》曽田 THENSC＝曲四
mo  lf HS<SC THEN HS=SC 
2750 LOCATE 1,0; PRINT USlNG"SCORUllllO Hl SCORE 
; 111110"; SC, HS 
2760 RETURN 
3000 'Bα刊bPattern 
3010 FOR l=O TO 1 
3020 lf BY（！）＝ー1THEN 3060 
30却 BP(l)=BP(l）ー1
却岨 lf BP(l)<O TH印 BY(!)=HUT SPRITE 60+1,(0, 
240).0；回•TO 3060 
3050 PUT SPR !TE 60・l,(BX(! ),BY(!)),BP(l）・2
3060 NE肝 RETU附
拓国 lE帽耐陶•e

3510 lf凹什 THENRETURN 
3520 lf EE札K(EE)THEN 3570 
35却 PC=PCXOR 1 
mo  l f Of=O THEN 3570 
3550 lf Of=l TH凹 Of=2；曲TO3570 
3560 Of"°;EC=ECH 
3570 EE=LX(EE);lf Of<>2 THEN 35田
羽田 EY(EE)=EYCEE)+20;lfEY(EE)>194日制 GF司曲TO
3620 ELSE 3620 
3590 If EC地 THENlf EX(EE)江田舵 THENOF=l
36曲 IFEC<OTHEN If EX(EE)柑Ct!6 THEN Of=l 
3610 EX(EE)=EX(EE)+EC 
3620 PUT SPRITE EE. ( EX(EE) ,EY (EE)),PT(l h~（ EE/8 ））φ（ 
PC ANO 1) 
36却 RE刊剛
3640 ST=STド；COCATE12, lJ;PRlNT’STAGE・";ST；，・CL臼R,. 
3650 PLAY ST酔ぽ則自制冊。
3652 lf PLAY(O)=・l TrlEN 3652 ELSE Pl!Y S'Of 
3655 FOR l=O TO 60;VSYNC; N臼T
3660 LOCATE 12, 13;PR1町 ST町N団（16，＂” ｝』由 TO390 
4000’h同 Om
岨10P肝 SPRITE62,(0,240).0;SY=・ULAY ST酔
柑20PLAY・02ll山田回目田町民民o・
4030 FOR l司 TO19; VSYNMALETτE O，制18
叫岨 VSYNC;PALETTE 0，制J8;N日T;PALETTE C, 。
岨SOFOR l=O TO伺 VSYNC;NEXT; PLAY 町田回SUB5300 。
岨55lf PLAY(O)=・l THEN咽55ELSE PLAY STOP 
4060 FOR l =O TO 5;L田町E14, 12'PR1肝”
4070 VSYNC; VSYNC; VSYNC; VSYNC 
岨回 L即日E14, 12;COLOR lO;PRlNT’GAME即日”，
柑剖 VSYNC;VSYNC;VSY>C;VSYNC ; NEXT 
4100 OPEN・E田，.ぽ測SCR"FORαJTPUT品れ；SEEK’l,
0 
4105印刷TE’1，削GHTS("OOO"+ST防相S),4);CLOSE’1
4110 l回目E10,KCO凶R5;P!I肝・PRESS!RUN] BUπo 
，，.’ 
制20lf (JOYNE'W(O）刷O叫00001αlO)=OTHEN 41印
刷30PLAY STOP;PLAY～31132。Sc由t
•1叫 FOR l=O TO 3;l即日EID,lURlNT・PRESS[RUN] 
BU円曲，．’
4145 FOR J=O TO 3'VSYNC;NEXT 
"50 LOCATE 10, lHRlNT STRlN国（20，” ．）
4155 F•凹 J=O TO 3;VSYNC;NEXT 
'160 HE灯 FORl"° TO 60;VSYNC; N日T
削70PLAY STOP；回LOR15；曲TO330 
45曲 IEO Dragon lo•t 
•510 P肝 SPRITE62,(0,240).0;SY=・l ;BC"°;Bf=O 
4520 Lf=LF・U即日E37,0oPRlNT lf; 
柑30PLAY STOP 
45柑 PLAY・02L6<COCOC回目ocococo・
4550問RI司 TO19;VSYNC;SET SP削TE63,2,0, 1, 1 
4560 VSYNC;SET SPRITE日，12,0,1, l;NE町 ；PLAYSTOP;G 
OSUB 50000 
4570 FOR I司 TO20;VSYNC;PUT SPRITE 63,(Xl, 192+1), 
B+(l附J02）・2
45田 VSYNC;VSYNC;VSYNC;NE町
4585 IF PLAY(0)=-1 THEN •585 
•5田 PLAY ST酔 lFLF=O THEN 4050 
4600π=40; SET SPRITE日』2,0,1, 1;Xl=155；回TO5凹
5αJO' lnitiali•e 
5020 FOR l＂°τ0 30 
50担凶(l)=l+l
5帥ON日T
5050 LX(31 ）＝。
5060 FOR l=O TO 3 
5070 TB(l)=l・8;ZY(l)=-1 
5曲O PUT田R!TE!t56』（0,240),0
50叩 NEXT
5100 BY(O)=・l;BY(l）＝ー1
5110 PUT SPRITE 60,(0,240),0; PリTSPR!TE 61, :o. 240), 
0 
5120 FOR J=O TO 3 
5130 FOR l"° TO 7 
引岨臼(ltJ・B)=l・25・UY(l+J・8)=(4-J）・20+18
5150 N恒XT
5160 NE灯
引70SX=O;SY司肝=O;GF=O;Of=O
51田庄司1'E件32；引＝155;Sf司
引田 EC=lNT(ST/2）時打配当C
日95LOCATE 31,l;PRl肝 "STAG<; ・；CHRS(ST・酬31).
52田町R!=OTO 15 
5210 SET SPRITE 1,5,0,0, 1 
5220 PUT SPRITE l, (EX(!), EY( l日，14
5230 NEXT 
52‘O FOR 1=16 TO 23 
5250 SET SPRITE l,6,0,0, 1 
5260 PUT SPRITE l,(EX(l),EY(l)),16 
5270 N日T
5280 FOR 1=2• TO 31 
52曲 SεTSPRITE 1,7,0,0,1 
5300 PUT SPRITE l,(EX(l),EY(l)),lB 
5310 NE町
5320 PT(O)=lUT(1)=1HT(2)=16;PT(3)=1B 
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51300’CH4 
引310PLAY .. .＂刷間断L印刷証10・3CC24<B24>C : 
c2≪a2oc <A’A’24A24AI》00叫V
51320 PLAY l，，・a;CC24<B24>C CC24《B14>CC L24 C<a> 
C旺凹＜BGE・
51330 PLAY , ，.・'12A’A・24A24A’AIA・24A24A’ A’A’24
A24Al>OO《...
51340 PLAY ..・・05CC24<a2‘’C c:14《624》Cc 』24C<e> 
COEOC<BGE・
513叩 PLAY.. .＂国 t12 cc2≪a2oc cc2«B2•叫哨刷U
4A24Al>OO<A’， 
51360 PLAY ，.，・a;CC24《82‘＞Ccc2«a2•>C: L14 C<B> 
COE国＜GGE”
51370 PLAY ,. ，’哨わ叩FAI>C04 < C院かCOE<《 F田制
わco0・F田制。C016R16Ra・
引380PLAY，，，・ V3104倒叫‘≪ @E2 Cl・
514皿・C陥
51410 PLAY .... "tMl R64 V31田l12旺8舵 Rl・
51420 PLAY ..・』・曲 R4R4削2l24 COEFGFEOC《 G" 
51叫0PLAY .. ,."Rl・
51440 PLAY ，，，，・曲 R4R4 R12 L24 COE同FE凹〈 G’ 
51450 PLAY ，.，，・削・
51460 PLAYι，，，＂06削削 R12L24 COEfGFE出＜ G"
51470 PLAY ,. ，，・。EFAl>COF4< EFG>C匹副＜ G・A・＞CJ
DIFGG・A・＞COOIF16R16Ra・
引柑0PLAY , ,. ."< GAG町田 ＞ma《 Cl’
51500 'c”e 
引引OPLAY .. , .. "@Ml V31 l 12 S4 SSS S4 SSS S4 SS 
sssssss・ 
51520 PLAY ，’ 1・， "54 SSS臼 S日 S4SSSSSSsss・
引530PLAY l’l’， "54 SSS S4 SSS臼 sssssssss・
引540PLAY ，・ 1・， "54 SSS S4 SSS S4 SSS SSS l24 SV2 
asssss v31• 
51550 PLAY，，，，，”S4・oRETURN
52αJO 'Kl002剛 LNOii READING. 
52010 PLAY吋64l4・2旺8・（） V31 05 oO [CGF>C<] [ 

<Al>FO・A・lJO’ 
52020 PLAY , "12 l4・Ea・（） V26岡田 t [:GF>C<] 
(<A’＞FD・A・］Jl・oRETURN
53αJO 'Kl回3剛 LS紳制Eov日
53010・C削
5却20PLAY’T64・（） V31・24匝10田い6 C<G>COOIF 
G》CRl6”
53100' C回
53120 PLAY ，“・（）軒 V31匝沼田 l16Ca哨闘 G・A・b
CR16 • 
53200’CH3 
53220 Pl附，J・（）・7V31 @ElO 04 l 16 014 Fa.G R16 
0・
533回。C嗣
日320PLAY ，.，”・唱0・7V31・ElO 04 l16 C4 08. E削5． 
534伺’CHS
53420 PLAY ＂＂ 噌唱0・・7V31旺lC 白 l16<G14 Ala.> 
CR16・
53500 'CH6 
日510PLAY "" .＂酬1V31 l16榊 m S9BSR15・oRET
URN 
54000’Kl田4剛 ILSTAGE CLEAR 
54010’CHl 
54020 PLAY・T72tMl V31制使1004 L12 G>CE国G>C4
R" 
541凹 CH1
，，.，，.川AY 回・＂＂ 桝目."':O 04 11ア！G・COOOf<R" 
b何回＇ CH3
54220 PLAY , .＂・唱0・マV31@Ea 03 l4 C<Al>C2 R!2" 
5叫冊 。CH4
54320 PL削，，，噌唱0・7V31旺10 剖 l11CEGFFFG4.R・
5糾国・CHS
S制10PLAY ，.’1・...，・・7V却厳10崎町 L24CDHG岨日
R・
54500 'CH6 
割引OPLAY ＂＂，” 酬1V3! L12 S4 SSS L14 S V24 S日
SS V31 S4 R": RETURN 



知は耕一一離れて
どうすればゲームを完成させられるかということ

を考えてみた。

（文・構成小俣喜久雄）

お便リやニ漕t見などは、干062北海餅L幌市・平区平津3粂5-1-18

・絶対に練習が必要だ
ゲーム会社の研修でも良く行われ

ているが、みんなが良く知っている

ゲームを自分なりにプログラミング

して、どこまで本物に近づけること

ができるかという練習方法がある。

これをやることによって、自分がや

りたいことを自分の考え出した方法

で実現していくということを学ぶん

一～。
ゲーム全体を作り出すというのは

不可能だから、ゲーム中の一部分を

やってみるんだ。アクションゲム

のキャラの動きとパッド操作のバラ

ンスは、とっても難しいぞ。なにせ

画面の中の感覚と操作感覚を一致さ

せるということは、自分の作り出し

た物理法則で仮想の世界を動かすと

いうことだから、まさに神様だね。

そう、 ロープレの戦闘シーンを作

るというのもあるね。強さなどのパ

ラメータを調整するモードをつけら

れたら本物と同じだ。本物は、この

デバッグモードでチューニングをし

ているからね。

・やりたいこととできること
やりたいと思って、頑張らなけれ

ば、伺もできないのは確かだけれど、

できるわけがないことをやろうとし

てもダメなんだ。

さて、問題なのは、どうやってそ

の違いを知るかということだが、今

までの経験からアドバイスしよう。

ゲームプログラミングには、いく

つかの段階がある。単純なルーチン

をそのまま動かす段階、単純なルー

チンを組み合わせて、動かす段階、

そして、組み合わされて動くルーチ

ンを総合的に動かす段階だ。こうい

う具合にプログラムが複雑化し、 そ

れに伴って、修正や追加も難しくな

ってくる。この複雑さに自分がどこ

まで耐えられるかというのが1つの

目安になるんじゃなし1かな。

でも、複雑だからって、尻込みを

していては、何も始まらないぞ。

もう lつ必要なことは、どこまで

自分の考えたとおりにプログラムで

表現できるかということだ。そのた

めには、的確な条件づけとその条件

に従った判断、分岐をあらゆる条件

を想定しながら満たしていかなけれ

ばならない。

・複雑なルーチンに負けるなH
｜度に全てをやろうとせすに確実

にlっすっこなして行くことが大切

だ。完成したサブルーチンには、絶

V図フローチャート

初期化関係
画面
（グラフィック）

割り込み

サウンド

ゲーム関係
｛シンボル他）． 
オープニング
圃侮寝示

BGM 
キ一入力を待つ． 
． 
エンディング
圃像寝示

BGM 
キー入力を待つ

対にパグがなく、そして、自分の思 どといった、はっきりとした僑想が

ったとおりに動いているという自信 必要だね。最初のきっかけは、思い

がなかったら、複雑なプログラムを つきであっても、そのアイデアや僑

完成させることができない。 想をゲームとして完成できるように

復雑なプログラムに取り組む時に じっくりと考えなきゃいけない。

役に立つのがフローチャー卜だ。条 前から僕は、戦闘シミュレーショ

件や判断基準を図にして考え、手落 ンを作りたいと思っているけど、未

ちがないようにするわけだ。

本当は、「ゲームJの部分が一番復

雑になるけど、この図を見れば、ゲ

ームに絶対に欠かせないものは、わ

かるよね。 rゲームJの中身もこの考

え方を使えば、自分がしたいことが

どうすれば実現できるのかが見えて

来ると思う。これが見えなければ、

いくら言語を理解していてもゲーム

を完成させることは、できないぞ。

逆に言えば、僕程度の理解でもゲー

ムが作れるということだね。

どんなに簡単なルーチンでもフロ

ーチャー卜が書けないとしたら、プ

ログラミングできない。フローチャ

ートは、アルゴリズムでもあるし、

簡単なプログラムの場合には、プロ

グラムと同じことを書くことになる

からね。フローチャートを書けると

いうことは、プログラムの内容を理

解していることなんだ。

・どんなジャンルが可能だろう？
プログラミングだけから言えば、

どんなものでもできると思うが、 ゲ

ームには、 総や音が欠かせないのも

事実だ。でも、絵が全くないゲーム

というのも考えられるし、オセ口み

たいな誰でも錨けそうな絵で僑成す

るという手もある。絵が箔ける仲間

がいると最高だね。

僕は、今、二フティサーブの会議

室でアドベンチャゲムに挑戦し

ている。アドベンチャーゲームには、

絵が欠かせないから、仲間を募って、

総を焔いてもらっている。これって、

絵があれば、ゲームが作れるという

ことにもなるだろ。だから絵を箔け

る人には、どんどんゲム作りに参

加してもらいたいと思っているんだ。

自分の鎗いた絵の世界がゲームの中

で実現できるというのは魅力的だろ。

・これがやりたい
僕は、漠然と「ゲームを作ろうJ

とか、「何々みたいなゲムを作りた

いJと力、じゃ伺もできないと思って

だに手をつけていない。どうしてか

というと「大戦略Jみたいなものを

作りたいと思っているだけで、実際

にどんなものかという情想が全くな

いからだ。こういう段階で作ろうと

しても完成させられないことを知つ

ているからね。

ゲーム会社で開発に入る前に企画

醤の段階で細力、く検討されるのは、

ダテじゃないんだ。確かにでぺろで

作る場合には、プログラミングしな

がら僑想を固めるということが許さ

れるけど、何の僑想もなしでやり始

めてゲームが完成すると思っちゃい

けない。伺かを作り上げるというの

は、そんなに官いもんじゃないから

ね。

・さて、何をつくろうか
思いつきゃアイデアがあったら、

それを使ってできあがったゲムを

思い箔けるだろうか。思い描けるの

であれば、ゲーム作りにトライしよ

う。思い錨けないなら、もっと色々

なことを考えてみよう。

ゲム全体力、良く見えないままで

作り始めると、結局は、プログラム

を組んだだけで終わってしまう可能

性が大きいぞ。プログラムを組むこ

ととゲームを完成させることは、別

なことだということを忘れないで欲

しいんだ。

自分の備想やアイデアをでぺろを

使って、実際にPCエンジンで動か

しながら試すことは、大切だけど、

これはテストであって、ゲームを作

っていることとは、 少し違う。スフ

ライトをどんなに複雑に動かしたっ

て、それは、ただスプライトを動力、

しているだけだからね。

ここの所を勘違いしなければ、ど

んなジャンルのゲームだって作れる

んだ。個々のゲームで使われている

細かい「妓」などは別として、今まで

のPCヱンジンのゲームジャンル全

部が可能だということだ。当然だろ、

だって、 PCエンジンのゲームを作

いる。 れるんだからね。みんなの作昂を期

練習なら練習で、「伺々 を作るJな 待しているよ。

」昌司；~日呂田



,,. 今回も、でべろBASICで作成されたゲーム’ プログラムを掲載してみた。前回はシューティン
b.グゲームだったので、今回はパズルゲームにした。
建打ち込…前一し…ロー
短め。ぜひ打吉込んで試してみてほしい。

前回に引き続いて、今回もでべろ

BASICのプログラムリストを掲

載してみた。前回は、少しリストが

長めだったので、今回は必要な部分

と改造の余地を残して、 3分の lほ

どのリストに仕上げておいた。

リストは82ページに掲載されてい

るので、でべろBASICを持って

いる人は、ぜひ打ち込んで試してみ

てほしい。

・実行方法
ます、でぺろBASICのシステ

ムを起動する。 BASICの起動方

法については、rでぺろスターターキ

ット ・BASIC編』のマニュアル

を読んでほしい。

BASICが起動できたら、パソ

コン側のスクリーンエディタから、

作成したプログラムをロ ドする。

プログラムのロードにはLDAO命

令を使おう。

ロードがうまくいったら、 円UN

命令を使ってプログラムを実行して

みよう。 PCエンジン側の画面にた

くさんの円が錨かれた後、一瞬画面

が真っ暗になるが、しばらくすると

左下に掲載した写真のような画面が

現れるはずだ。

（文・構成諸橋康一）

・操作方法
r1 Eパズル』はバラバラになった絵

をもとの形に戻すという、ごく単純

なパズルゲームだ。

白い四角で固まれた中がゲームフ

ィールドで、その中の部分が小さな

パネルになりバラバラにされている。

そのパネルの中のl枚だけが取り除

かれていて、この部分に隣り合わせ

のパネルをずらしていって、もとの

絵を完成させるわけだ。実際の操作

では、取り除かれているパネルをど

の方向に動かすかを、方向キーの上

下左右で深作する。

ゲーム中に円UNボタンを押すと、

完成時のグラフィックに切り替わり

ポズ状態になる。解除するには、

もう度RUNボタンを押せばOK。

さらに、①ボタンを押すとゲーム

をやり直すことができ、⑪ボタンを

押すとゲームを終了する。

なお、画面上部に表示される数値

はパネルを動かした回数で、パズル

を解くまでの早さの目安になるよう

に付けておいたものだ。

見事パズルを解いた場合には、取

り除かれていたパネルを戻してゲ

ムを終了する。

。掲載した r16パズル」のゲーム画面。 黒〈抜き取られたパネルを動かして港i~

~企盤盟主霊童豆一
82ページに渇載した r1sパズ）［；J 340 ⑪ボタンの入力判定。押されて

のプログラムを簡単に解説する。以 いればゲーム終了

下の解説では、初めにある数字がリ 350 円UNボタンの入力判定。押さ

ストの行番号で、ついでその部分の れていればポーズ処理へ飛ぶ

内容となっている。 360 方向キーの入力判定。押されて

・フログラム解説
－初期化処理部（行100～280)

10日パネルの縦横の数を設定。この

変数P×とPYの設定値を変えると

ゲーム中のパネル数が変わる

110 l枚のパネルの大きさを設定。

この変数S×とSYの設定値を変え

るとパネルの大きさが変わる

120 画面モード、箇箇の大きさ、表

示色、 PLAY文初期化

13日配列変数の宣言

140～150 配列変数A (VRAMア

ドレスの差分）の設定とそのデータ

160～170 配列変数ST（方向キー

の入力用）の設定とそのデータ

！日日 配列変数PA（パネルの〉円A

Mアドレス）の基準値計算

21日パズルに使うグラフィックの

作成と枠の表示など（行1110のサブ

処理を呼び出す）

220 配列変数PAの値を調整

230 取り除くパネルのデータを配

列変惣〉に保存

240 配列変数p（パネル番号）の初

期化

250～280 パネルをかき混ぜる

．メイン処理部（行31日～730)

31日パネルの移動回数表示

320 ジョイパッドの入力

330 ①ボタンの入力判定。押されて

いればリプレイ処理へ飛ぶ

いなければ行320へ飛ぶ

370 パネル移動（行1010のサブ処理

を呼び出す）

380 クリア判定。まだなら行310へ

飛ぴ、クリアなら行710へ飛ぶ

410～460 リプレイ処理。パネルの

表示をもとに戻して行240ヘ飛ぶ

510～62日ポーズ処理。パネルを一

度もとに戻してRUNボタンの入力

待ちになる。ポーズが解除されたら

パネルを現在の状態に戻して行31日

に飛ぶ

710～730 クリア処理。取り除いて

いたパネルを戻してゲーム終了

－サブ処理部（行1010～205日）

1010～1090 パネルを移動させるサ

ブルーチン処1望。ます移動可能かど

うかを判定し、移動可能な場合には、

移動先のパネルを現在の位置に表示

してから移動先のパネルを消す。パ

ネルの表示を変えた後、変数Pの内

容を入れ替えてク＇）ア判定も行って

いる

Ill D～1190 パズルのもとになるグ

ラフィックを表示して、その上に白

い枠を抱くサブルーチン処理

1210 パネルの大きさが大きすぎる

場合の終了処理

2000-2050 パズルのもとになるグ

ラフイツクを表示するサブルーチン。

この部分を変更すれば好きなグラフ

イツクで遊ぶことが可能

1, - 11i t：；ト：：・；＼'.¥.I 
If・ @ . '>I 
叱 ・, .... -~~グー ｜ 

。パネルの数と大きさを変えて実行したところ。パネルの合言村散も24に増えている
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r1 BパズJ[,Jのプログラムには、い

くつか改造できる部分を用意してお

いた。ここでは、それらについての

解説を行う。

むグラフィックのファイル名が指定

されているので、この部分を変更す

ると、別のCGを使ってゲームを楽

しむことも可能だ。試しに、

FI LES"*. GPO" 

とやって、画面に表示されるファイ

ル一覧の中からlつを選び、行2010

で変数F$に設定している文字列の

部分に醤き倹えて試してみよう。

下の大きな写真は、前述した2つ

の改造を行って、グラフィックをC

Gに、パネル数を最大にして実

行した場合のゲーム画

面だ。このくらいの規

模になると、もう簡単

には解けなくなってく

る。それでもまだ簡単

すぎるという場合には、

行260にある変数Cの

ループ回数を、現状の

100から300くらいに宿

やしてみよう。回数を

増やせば繕やすほど、

たくさんシャツフルさ

れるので、より難しく

なるはすだ。

ほかにも、掲載した

プログラムでは目安と

して表示しているだけ

のパネルの移動回数を

スコアに変更したり、

メッセージを表示して

終わるだけのクリア処

理を充実させるなど、

まだまだ改造の余地は

たくさんあるので、い

ろいろ試行錯誤してみ

てほしい。

・さらなる改造法

・好きなタラフィックで遊ぶ

行2000からの部分を作り変えると、

好きなグラフイツクでパズルを楽し

むことができるようになる。 82ペー

ジに掲載したリスト2がその例で、

rでぺろスターターキット ・BAS

IC編』の付属CD-ROMに収録

されたCGをゲームに使用する場合

の改造例だ。

掲載されたリストεのとおりに改
造した場合、上にある写真のような

ゲーム画面になる。行2010で設定さ

れている変数FSによって、読み込

.，~ネ）~数や大き古老衰える

プログラム解説の部分でも記して

おいたが、行100と110；を変更すると、

パネルの数や、パネルl枚の大きさ

を変えることができる。

例えば、行100の変数P×とPYへ

の設定を、

P×＝6.PY=4 
のように変更すると、パネルの数が、

績6枚×縦4枚の計24枚に変わる。
また、行110の変数S×とSYへの

設定を、

S×＝3:SY＝己
のようにすると、パネル｜枚の大き

さが、少し横長になる。

以上の改造を施した場合のゲーム

画面がBOページ右下の写真だ。

ただし、これらの設定を変更する

場合、あまり大きな値にすると箇面

に収まりきらなくなり、行1110の判

定ではじかれてプログラムが終了す

るので注意。 また、 S×とSYの設

定は行150のデータの関係で最大で

も4まで。 SYはS×とおなじカ＼

lつ小さな値までに限られる。



‘ リスト1 16Puzzle.asc 
1’save”16PUZZLE.ASC”，A 
100 PX=4:PY=4:PZ=PX*PY-1 

110 SX=3：・SY=3:SZ=SX*SY-1

120 SCREEN 2, 1, 1 :WIDTH 32,24,32,24:COLOR 15:PLAY、”
130 DIM A(SZ),V(SZ),P(PZ),PA(PZ),ST(15) 

140 RESTORE 150: FOR I=O TO SZ: READ A(I): NEXT 

150 DATA 0 , 1,32,33 ,2,34,64,65,66, 3,35,67,96,97,98,99 

160 RESTORE 170:FOR I=O TO 15:READ ST(I)目：NEXT

170 DATA 0, 1,2,0,3,0,0,0,4,0,0,0,0,0,0,0 

180 FOR I=O TO PZ:X=I MOD PX:Y=INT(I/PX) :PA(I)=X本SX+Y*SY*32：・NEXT

200 ' 

210 GOSUB 1110 

220 FOR I=O TO PZ: PA(! )=PA(! )+X+Y*32: NEXT 

230 FOR I=O TO SZ:V(I)=VPEEK(PA(O)+A(l)):NEXT 

240 FOR I=O TO PZ:P(I)=I:NEXT 

250 SCREEN ,O:X=O:Y=O 

260 FOR C=O TO 100:ST=RND(4)+1:GOSUB 1010:NEXT 

270 IF F=O THEN 260 

280SCREEN,1:C=O:A=JOYNE¥tl(O) 

300’ 
310 LOCATE 11,0:PRINT USING＂＃州側 TIMES”，C
320 VSYNC: JY=JOYNE¥tl( 0): ST=ST(INT( JY /16)) 

330 IF JY AND 1 THEN 410 

340 IF JY AND 2 THEN END 

350 IF JY AND 8 THEN 510 

360 IF ST =O THEN 320 

370 BEEP:GOSUB 1010：・C=C-(C<30000)

380 IF F THEN 310 ELSE 710 

400’ 
410 BEEP 1 

420 FOR I=O TO PZ 

430 FOR J=O TO SZ: VPOKE PA(! )+A( J), 128+PA(I )+A( J): NEXT 

440 NEXT 

450 BEEP 0 

460 GOTO 240 

500’ 
510 LOCATE 11,0:PRINT” PAUSE1 ” 

520 PLAY STOP:PLAY ＂＊”，” T180 V30 LB 06 CEGR”，”T180 V30 LB 04 CDER” 

530 FOR I=O TO PZ 

540 FOR J=O TO SZ: VPOKE PA(I)+A( J), 128+PA(I)+A( J): NEXT 

550 NEXT 
560 VSYNC:IF (JOYNE¥tl(O) AND 8)=0 OR PLAY(O) THEN 560 

570 PLAY STOP:PLAY”＊”，”T180 V30 LB 06 CEGR”，吋180V30 LB 04 CDER” 

580 FOR I=O TO PZ 

590 FOR J=O TO SZ:VPOKE PA(I)+A(J).128+PA(P(I))+A(J):NEXT 

600 NEXT 

610 FOR I=O TO SZ:VPOKE PA(X+Y*PX)+A(I),&H380:NEXT 

620 A=JOYNE¥tl( 0): GOTO 310 

700’ 
710 LOCATE 11,22:PRINT”COMPLETE！！” 
720 FOR I=O TO SZ:VPOKE PA(O)+A(l).V(I):NEXT 

730 END 

1000 ' 

1010 XX=X-(X>O）本（ST=4)+(X<PX-1)*(ST=2)

1020 YY=Y-(Y>O)*(ST=1)+(Y<PY-1)*(ST=3) 

1030 IF X=XX AND Y=YY THEN C=C-l:RETURN 

1040 A=X+Y*PX:B=XX+YY岬X:X=XX:Y=YY

1050 FOR I=O TO SZ:VPOKE PA(A)+A(l), 128+PA(P(B))+A(l):NEXT 

1060 FOR I=O TO SZ:VPOKE PA(B)+A(I),&H380:NEXT 

1070 SWAP P(A),P(B) 

1080 F=O：・ FOR！と0TO PZ: F=F-(P(I)<> I): NEXT 

1090 RETURN 

1100’ 
1110 X=16-(PX将X)/2:Y=12-(PY*SY)/2:IFX<2 OR Y<2 THEN 1210 

1120 XX=X+PX*SX:YY=Y+PY*SY 

1130 GOSUB 2000 

1140 LINE(X刈ー1.Y*B-1）ー（XX*B,YY*B),O,B 

1150 FOR I=2 TO 3: LINE(X*B-I.Y*B-I)ー（XX*B1+ I, YY*B-1+ I), 15, B: NEXT 

1160 LINE(X*B-4, Y*B-4）ー（XX時＋3,YY*8+3).0,B 

1170 FOR I=O TO 15:VPOKE &H3800+I,O:NEXT 

1180 LINE(BO,O）ー（175,7),0,BF 

1190 RETURN 

1200 ' 

． リスト2CGコーナーのグラフィックを使う倒． 
2000’ 
2010 F$＝”CG00100”：GOSUB 2120 
2020 OPEN F$＋”.GPO”FOR INPUT AS韓1
2030 FREAD持1,A$,4:FREAD韓1,A$,32:CLOSE
2040 FOR I=O TO 15:PALETTE l,ASC(M!D$(A$,1*2+1, 1))+ASC(MID$(A$,l寧2+2))*256：・NEXT
2050 OPEN F$＋”. VRM”FOR INPUT AS幹1
2060 A=USR9(&H800) 
2070 FREAD韓1,A$,128 
2080 A$=USR9(A$) 
2090 IF LOF( 1)>LOC(1) THEN 2070 
2100 RETURN 
2110’USR() Setting Subroutine －ー ーー一一ーー一一ー一一一一一ーーーー『一一一一ーー－
2120 RESTORE 21 lO:ADヱ＆H6000
2130 READ A$: IF A$＝”DEFUSR”THEN 2180 ELSE IF A$＝”V’THEN RETURN 
2140 FOR !=1 TO LEN(A$) STEP 2 
2150 A=VAL（”＆H”＋M!D$(A$,l,2)) 
2160 POKE AD,A:AD=AD+1 
2170 NEXT:GOTO 2130 
2180 READ A: A=A+A＋品H302C
2190 POKE A,AD州D255：・POKEA+ 1 , INT (AD/256) AND 255: GOTO 2130 
2200’ BG／＼・9ーンテイrjマシン了 DATA for USR9() 
2210 DATA”DEFUSR”，9 
2220 DATA”A5C4C902FO 18A5C7C980D004A5C6C900900160A5C6807060A5C78D7E6060AD53” 
2230 DATA”300001604A85 FC64FOA93085F9A95485F 8A0706085F AA07E6085FB 1SAO706065” 
2240 OATA”FC807060A07E6065F0807E60A07E60C9800005A07060C900901 FA98085FOA900” 
2250 OATA "85FC38A5FCE5FA85FCA5FOE5FB85FOA980807E60A900807060201240600000” 
2260 OATA”￥” 

打ち込むときのポイント
リスト7；ガ門61TズJいのプロ
グラム主主。 DOSのエディタなど
を使って、間違わないようlこ入力
していこう。

リストの入力の擦に注意するこ

とは、必ず半角の文字を使って入

力することと、 TつTつの行ff、
ちゃんとfつの行！こなるようにす

ることだ。複豊臣の行ガくっついて

いだり、Tつの行ff改行で分かれ
てい定りすると、うまく実行でき

ないプログラムに怠ってしまう。

なお、行2（別からの郡分をリス
ト2のようにすると、 CD-RO
MC収録されたCGを使って遊べ
るようになるぞ。



eQ~FXGAの舎後はとうだf

FXGA次の一手
これまでF×GAについて、いろ

いろな角度から取り上げてきたが、

今回は、 F×GAのさき後の展開につ

いて書いてみようと思う。読者の代

表的な意見「F×GAでやりたいこ

と」をNE Cホームエレクトロニク

スにぶつけてみたので、回答も交え

てお伝えしよう。

ハードウェア環境

F×を持っていればF×GAのソフ 「GMAKE円スタータキットJと

卜を遊べるようになる、ということ アセンブラやSCSIに対応した

はクリエイターにとっても、 F×ユ 「～スタータキットプラスJが用意

ーザーにとっても魅力的に映るのだ されている。次のステッブとして、

が、これについてメーカー側はどう F×GAのCD－円OMを作ること

考えているのだろうか。 ができる「～マスタリングキットJ

「昨年l日月の発表会ではF×用の が予定されているが、発売時期や価

F×GAアダプタを発売する予定が 格は決まったのだろうか。

あることを発表しましたが、現在は、

F×GAソフトのタイトル数が整つ

「PC-F×GAゲームアクセラレ てから発売する方向で検討していま

ータボード」はパソコンをF×GA す（NECホームエレクトロニクス

にするための八一ドウ工ア。昨年末 ホームサーパ事業部事業計画部

のPC-98のCパス対応モデルに続 主任森下静夫氏）J 

き、今年の5月には008/Vパソ クリエイターの制作環療を整備し

コンの ISAパスに対応したモデル たあとには、発表の場を用意してア

を発売した。これにより、 DOSマ マチユアクリエイターのやる気を刺

シンのほとんどに対応することにな 激する段階が待っている。

り、 008/V版の発売で開発プラ

ットホムについては、 応でそろ

ったといえる。

登場が待たれる
マスタリンク．キット

「マスタリングキットは、ソフト

メーカー向けに発売することを検討

しています。 般ユーザーには、需

要も含めてマーケット調査を行って

いるところです」

このツールは、 F×GAの目玉と
もいえるものなので、ぜひ一般ユー

ザ一向けにも発売してもらいたい。

次のステップではF×でF×GA
ソフトが動作することが必要だろう。

F×のソフト制作ツールは、 C言
語とファイルコンパータを用意した

。「GMAKERマスタリングキットJを使えば、自作ゲームのCD-ROM
カ苛乍れるようになるのだが…

。「ん～にゆ～Jのような初心者向けの

入門書の続刊を期待したい

。「DOGAGENIE」なら誰でも簡単に3D 
グラフィックカ汗乍れる。「～ーむを楕ljf乍中

t FXGAラインアップ（予定） ． 
FXGA関連商届で予定されてい
るものは以下のとおり。発売日や価

格など、今後の情報に注目定。

erpc・FXGAJコダブタJNEC

ホームエレクトロニクス／発売日未

定／価格未定

erGMAKE Rスタータキットプ

ラス008/V版J/NEC71¥ーム

エレクトロニクス／8月30日発売予
定／守万9800円 〈税別〉

．「GMAKER PC・F×マスタ

リングキットJ/NEC71¥ームエレ
クトロニクス／発売日未定／価格未

定 （ソフトメーカ向け〉

e rooGAGEN I E-2J/Do 

GA/9月～10月配布予定（無料〉※

。ゲームコンテス トの開催についてNEC Oパソコン通信のPC-VANでは情報発信
ホームエレクトロニクスて検討中 中。インターネットも検討している

。現在発売中の「PC-FXゲームアクセラ O「GMAKERスタータキットプラスDOS
レータボー ドDOS/V~ /V恥 は発売中だ

※「DOGAGENIE-2Jは、CGアニメーションを普及させるためにアマチュア団体のD白GAが無料て賀布しているものです。単体での発売
はありません。また、NEC涼一ムヱレクトロニクスの製品に梱包される予定のものとは別に「DOGALIJという名称で9月～10月に発
売されるCD-RO附寸きのコンビュータ嬬患の多くに収録されます。

⑥NEC Home Electron口
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フフト合計15本（各
本隊特製テレカ100名
E盟国亙週置・庄司t障担
①同級生2
⑧ブループレイカー

③虚空源流ニルゲンツ

⑨10月号表紙テレホンカード

'?/) 
・・・・・次頁の綴じ込みハガキに、右欄にある今号のプレゼントの中から欲しいゲームソフ
E蓬ヨ亙E卜の番号（①～④）をlつ書き（記入欄はハガキ裏の右上）、下記のアンケー卜に答
E軍軍掴えて（回答欄はハガキ裏）50円切手を貼ってポストまで／ 応募の締め切りは9月
・・・圃・30日（必着）。当選者の発表は発送をもって代えさせて頂きます。

巴 「PC-FXゲームアクセラレー
タ」を胸入済。
8 どれもほしくない。
．ゲーム制作に関して伺かレている（し
ようとしている）ことがあれば、あては
まる番号をすべて・いてください。
I 今、ゲームのシナリオを・いてい
る。
ε 近い将来、ゲームのシナリオを醤
いてみたい。
3 今、ゲームのプログラミンクをし
ている。
4 近い将来、ゲームのプログラミン
グをしてみたい。
今、 C G.を錨いている。
近い将来、 C.G.を嫡いてみたい。
今、コンビュータミュージックを
作曲している。
8 近い将来、コンビュータミユージ
ツクを作曲してみたい。

包ゲム制作に輿昧ない。
園本誌にCD-ROMが付録についたこ
とについて、どう思いますか。
I すごく満足している。
2 まあまあ満足している
3 どちらでもない。
4 あまり満足できなかった。
5 全然満足できなかった。
園舎号の付録CD-ROMで当てはまる
ものをすべて選んでください。
I 1革験版ゲーム r超神兵器ゼロイ
ガー』がよ力、った。
2 一足先に画面が見られるぞ
「続初恋物語～修学旅行～』が
よかった。
3 CDドラマ rファイアーウーマン
線組」がよかった。
4 CDドラマ「愛からの手紙Jがよ
かった。
5 PCエンジン、 PC-F×ソフト
データベースがよかった。
6 すべてよくな力、った。
．付録CD-ROMの内容について、希望
するものをすべて選ぴ、密号を・いてく
ださい。
I 市販ゲームの体験版。
巴投稿（ゲーム）プログラム。
3 声優さんのコーナー。
4 PCエンジン版でほしい。
5 その他（詳しくお・きください）。
・パソコン、業務用、ファミコンなど他
機種からPCエンジンに移値してほしい
ものがあれば、そのゲームの機種名を次
の番号から選ぴ、番号を・き、かっこの
中にゲーム名を・いてください。
日1業務用
日E パソコン
日3 ファミコン
04 スーパファミコン
日5 ニンテンドワ64
日日プレイステ ション
日7 サターン

． 
日日 その他
・パソコン、業務用、ファミコンなど他
働種からPC-F×に移値レてほしいも
のがあれば、そのゲームの機種名を前述
の番号から選び、番号を・き、かっこの
中にゲーム名を・いてください。
．アニメーション等で活躍する声優さん
の中から、あなた好きな人 （男女不問）
を l人書いてください。いない渇合はな
しと書いてください
・ハガキ衰の下の表にあるゲームで、実
際に遊んだことのあるゲームを下の6項
目について5段階で評価してください。
係点方法は、良い（5）・やや良い（4）・
普通（3）・やや惑い（2）・悪い（ I）の5
段階です

⑧
 

5
6
7
 

⑧一BG~，刻
果音の完成度や、 ピジュヨコ

ルと相性度をチェック。

（ま）圏圃販売価格とゲ
{ 'L lームの内容ガうまく釣り合
＼三 ノっているかをチェック。

圏
内
…⑨
 術開翌よ~~~~蒜
＼さ乙／ 中の度合いをチェック。

~同園田町・ 掠での
lて‘フlゲームlこない斬新なアイデ

＼こ三／戸ガあるかをチェッフ。

．今号の本誌をどうして買いましたか。
あてはまる番号を lつ選んでください。
I 新作ゲームの記事が読みたかった。
2 巻頭の符集E事が読みたかった。
3 ウルテクが知りたかった。
4 読者ベジが読みたかった。
5 新作ゲームの発売情報が知りたか
った。
6 攻略の記事が読みたかった。
ア 毎月定期的に購入しているので。
巴 声優の記事が読みたかった。
8 付録CD－円OMがほしかった。

•PC-F×本体についてあてはまるも
のを選ぴ、番号を醤いてください。
I すでに購入済み。
2 購入を予定している。
3 しばらく僚子を見て倹討。
4 購入予定はない。
．次のPCエンジン及びPC-FXの周
辺機器の中で所有しているものを選ぴ、
番号を醤いてください。
I PCエンジンマウス
2 メモリベースl28 （セーブくん）
3 マルチタップ
4 アーケードパット（アベニューパ
ツト6)
アーケドカド
PC-F× マウス
PC-FX パックアップメモリ
パック
日その他
9 なし
．好きなゲームのジャンルを；欠の中から
3つ選ぴ、好きな頗に番号を・いてくだ
さい。
I シユーテインク
2 アクシヨン
3 ロールプレイング
4 アドベンチャ
5 シミュレーション
白スポーツ
アパズル
巳声優さん出演もの
8 その他
． 「でベろJ及び「でべろBASIC編」、
'PC F Xゲームアクセラレータ」につ
いて、あてはまるものをすべて選ぴ、番
号を・いてください。
I 値段に関係なく rでベろ」を購入
したい。
2 値段を検討した上だが rでベろJ
を購入したい。
3 値段に関係なく「でベろBASIC
編」を購入したい。
4 値段を検討した上だが「でべろ
BASIC編Jを購入したい。
5 値段に関係なく＇PC FXゲーム
アクセラレータJを購入したい。
6 値段を検討した上だが「PC-F×
ゲームアクセラレータJを購入し
たい。
ァ rでべろJを購入済。

5
6
7
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隆広 ・19歳
清史 ・29歳

進一 ・16歳

正臣 ・lg歳
幸一 ・17歳

※ I.雑誌公正競争規約の定めにより、 この懸賞に当選された方は、 この号の他の懸賞に当選できない場合があります。

※2.商品の発送は、当選発表後 l～2ヵ月カかる場合もありますので、あらかじめご7承ください。なお、テレホン
カードの発表は発送をもってかえさせていただきます。

虚空濁琉ニルゲンツ

京／片桐

潟／渡辺

山／笠原

島／北舛

媛／柴田

東

新

岡

広

愛

良樹 ・15歳
亮 ・20歳

玄己 ・15歳
浩史 .18歳

龍二 ・19歳

DE・.JA 

形／佐藤

城／大峯

川／尾西

阪／金川

岡／菖蒲

山

茨

石

大

福

北海道／田辺友岳 ・22歳

宮城／熊谷 和朗 ・16歳
埼玉／鳥海浩 .22歳

奈良／渡辺E矢子 ・15歳
鳥取／浜上 拓也 ・四歳

ヴァージン・ドリーム



H珊・・・・・・F週・111：•菊・~~ ·~~a-－－措置Eヨ~~
日l 電車G'sエンジン 日l PCエンジンシリーズ I DI 表紙
官E ファミマガ64 Ill' PC-FX Ill' FXアニメ戦略大検証
ω 64ロクヨン 回 ファミコン／ツインファミコン／ディスクシステム 03 ［最新情報源縮企画］アンジエリークの花園
ω 電電車ニンテンドウ64 ω ス／てファミコン 04 [Monthly円eoortlドラゴンナイト4
日5 THE スーパーファミコン 笥 ゲムポイ／スーパーゲームボーイ [Monthly Reoo「t）車すきん列手ヤ～おーが世／／（ニッヲレーZ～
Ill PlayStationMagazine 00 パチャル・ボーイ [Monthly円巴oortJブループレイカー
07 プレイステーション通信 07 二ンテンドウ64 [Mo円thlyReoortl続初恋物語～修学派行～
伺 電車プレイステーション 回 メガドライブシリーズ 日畠 [Monthly Reoortlファイアーウーマン纏組
ω HYPE円プレイステーション 関 スパ 32X ω [Mo 「lthlY円eoortl超神兵器ゼロイガー
IO THE プレイステーション 10 セガサターン／Vサターン／八イサヲーン 1日 [Monthly Reoort]f；立たらく時 立てきぱ担ーキンりラブ
II サターンFAN II ゲームギア／キッズギア II [Monthly円eoortlきやA定ゃんパニー工クストラOX
12 セガサヲーンマガジン 12 プレイステーション 愚終攻略同級生2マニアックス
13 TECHサターン 13 300 13 ［攻略大全XX）女神天国日
14 週刊ファミ通 14 NEO・GEO/NEO・GEOCO/NED・GEOCOZ 14 ［攻略大全XX）チップちゃんキイーツク／
15 ゲームウォーカー 15 MSXシリーズ 15 [J空路大全XXJ魔導物語I 炎の卒園児
16 じゅl:fむ 16 PC-9日日1/9821シリーズ 16 ［新着特報直送便］みにまむなのにつく
17 
⑨ゲVーゲジャンブ

17 OOS/V ‘17 ［新着特報直送便］スパークリングフェザー
18 ーム少年 18 マッキントッシュ • 18 ［新着特報直送便］こみつく ろ～ど
19 メストEx 19 ピピンアットマーク 19 付録co－円OMの使い方
自 月刊ファミ通Bros 釦 その他 自 移植の泉
21 rb'~E ON/ 21 伺も持っていない ) 21 アニメフリーク情報局
包 IN 包 とくに貫いたくない , 22 纏組ファンクラブ
白 マイコン臼ASICマガジン 23 月刊アンジエリークファン
24 コンブティーク ’24 READER’S LANO 
筒 電電車王 25 クリ工イター養成講座
お ゲーメスト '26 FXGA次の一手
27 コミックボンボン ‘27 読者プレゼント
旬 コロコ口コミック 28 同人フ＇） マケット
29 月刊少年ガンガン 29 PC ENGINE&PC FX DAT A BANK 
30 覇王マガジン 羽 インフォスクラム
31 週刊少年サンデー 31 ［連載小説］ファイアーウーマン 纏紹
31' 週刊少年ジャンプ 31' ［声優ストリート］園府田マリ子・ ライブレポート
お 週刊少年チャンピオン j お ［声優ストリート］ピッヲアップフレルユボイス遺書書踊
34 週刊少年マガジン 34 ［声優ストリートJCVインフォ
3.5 バーチャル・アイドル 3.5 ときめきイベントキャラパンレポート
36 その他 : 36 ときめき政課後クラブ最終回

37 UL-TECH Wo円de「Land
38 月刊PCエンジンファンから生まれる新雑誌のお知らせ
39 新作発売カレンダー
40 スペシャルCO-ROMVOL,3 
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Olli銀河お媛僚伝説ユナ2 永遭のプリンセス
0121銀河帰省伝説サファイア
日131空想科学世界ガリバーボーイ
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閃71パザールでござーるのゲームでござーる
閃自｜ 美少女戦士セ ラムンCollection
039 l百物語ぽんとにあった怖い話。IOIぶよぶよco通（2)
041 Iプライベート・アイ ・ドル
印肥｜ プリンセスメーカーl
043 Iプリンセスメーカーε
044 Iポンパーマン Itにつくポンパー
045 Iマージャンソード プリンセスクエスト外伝
0461 i資導物語I 炎の卒園兜
0471女神天国
倒81メタルエンジエル2
0491もってけたまご
節目｜ モンスタメカ 神々の方舟
白II Linda' 
白21レッスルエンジェルス ・ダブルインパクト
笛aI 団体経営踊8新人デビュー編
伎i4Iレ二一プラスター
回51ロ ドス島戦記H
I PC-FX ...... 
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邸91虚空漂流ニルゲンツ
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071 1よ海万里の畏械
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日731スーパーリアル癖雀PV-FX
0741スパークリングフェザー
0751鬼神重子ZENKIFXヴアジュラファイト
0761全日本女子プロレス クイーンオブヲイーンズ
0771続初恋物語～修学旅行～
0781卒業R
0791卒業HFX 
000 I TEAM INNOCENT 
。自IIチップちゃんキィ ック／
田21超神兵器ゼロイガー
回31デアランクリツ"7-FX
関41天地無用／緬皇鬼F×
凶51天外魔境電脳絡繰格闘伝
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113 Iんーにゆー

1141 UFO&E・T

E国産~圭霊室極魁km
l.記入l立ていねいに、しっかりと
回答はコンピュータ処理をしますので、マスから

はみ出さないよう算用数字で記入してください。

筆記用具は、黒で八ッキリ読めるものを使用して

ください（ボールペンの赤や色鉛筆は不可）。

2.数字は1つのワクに1文字
数字は必ずlケタを lつのマスに記入するように
してください。2ケタの数字は2マスで、3ケタの

数字は3マスを使って記入してください。 1つの
マスにEケタ以上の数字を記入しないでください。

悪い例口口凪良い例圃田園
3.間違えやすい数字に注意
コンビュータ処理するため、 1はアと、 4は9と
間違えて読み取る恐れがあります。1はただのボ
ウ線で、 4は上を開けて書いてください。

悪い例図面 良い例囚匝

4.郵便番号・住所・氏名は正しく、はっきりと

プレゼントが当選しても、住所や氏名などに不備

があると賞昂が発送できないことがあります。必

要事項は正しく、 八ッキリと記入してください。

また、 電話番号も必す記入してください。

5.移纏希望のアンケート項目は正確に

シリーズものの場合は何作目かも記入してくださ

い。タイトルが似ていても、ゲームジャンルが違

うものもありますので注意して記入してください。



舎月の同人誌 I 

今月の同人誌は全部でl日冊。その

うち If而をのぞけばすべてアンジエ

リークである。このコーナーがはじ

まってから約l年ほどたつが、最初

から最後まて”アンジエリーク 色の

まま終わったようだ。なんといって

も、集まる冊数からして他のゲーム

とは違う。さすがというかなんとい

うか、女の子のパワーはすごい。 rァ

ンジェυークSPECIAL2』の発
売は少し先の話だが、rふしぎの国の

アンジ工リーク』も出ることだし、

ぜひこの勢いで冬まで突っ走ってい

ってほしいものである。

昌司・・届
900円（BS'fiVオフセット／84P/i送料310円）

アンジエリーク

ちびちよ

ちま

〒432静岡県浜松市平砂也山1-6-39松島千夏

500円（B5判ノオフセット／48P/240円）

アンジエリーヲ

能児淵

甲斐土

I 干723広島県三原市＞Jt.直酒町765-198
ーや吋 ｜問L合わせ先 ｜
コメント SF C版「アンジエリーク」の漫 la集総解脱吻告にも役に立ちます。棺性絶
画によるプレイレポートが主な内容です。 ｜対零渡の恐締を味わった人におすすめ。

700伺（B5判／オフセット／56P/270円

アンジヱリーク

大食館

神宮寺たつや

〒35ト01 埼玉県和光市新倉1-4-42 コーポド
ルチェ205松田晶子

コメント オスカー×アンジェのラブラプフ｜ 絹集積解鋭主人公はオスカーとアンジェで
アイヤーな本です。 ｜すが、いちばんおいしいのはロザリアかも。

600円（B5判／オフセット／52P/270円）

アンジエリーフ

くさった葡萄

植松美希

干764香川県仲多度郡多度津町東白方273-8
樹公費希

コメント 舞い上がりぎみのリユミと？ラヴ a集部解脱好きなキャラほどいじめたくな
イスが妙なALLキャラギャグ本見て下さL'o るのは基本（笑）。オスカーが楽しいてす。

700円（B5湘v才フセット／64P/270円）
アンジエリーク

S.P.Station 

咲乃遥樹

I 干233神奈川県4お兵市港南区下永谷町2027司79
問い合わせ先 l

マ 官猶 ｜渡部洋子

コメント アンジエと守護璽織のほのぼのギ I•集鶴解鋭アンケートの結果発表っき。 本
ャグ。しあわせになれます合 ｜誌と準備号、 2冊でlセットです。

400円（A5平ivコピー／36P/190円）
アンジヱリーヲ

Enchant.P 

Jedan 

干796-02愛媛県西宇和郡保内町川之石卜153
山本恭子

コメント ルヴァ線メインの第3l弘＋ニ単 ・集部解脱妙なクラウ．イスカ軍晦的て寸。
のクラヴィスもおります（笑）。おまけ付。 いレヴァ様への愛があふれてます．

・同人跨データ大集合

以下の同人誌のI）ストは、次のよ

うな内容になっています。

・タイトル／価格（判型／ページ

数／印刷／送料）／ジャンル／サ

クル名／発行人／問い合わせ先／コ

メント

eLOV LOV /300円 （85判／オ

フセット／24P/190円）／アンジエ

リ ク／夢の館／極楽鳥オリヴィ

工／干370 群馬県高崎市中大類町

676-1 ニュークリアス中大類104号

関根美香子／ギャグ本です。アンジ

エリーク強し。只今「2J制作中台

・もっと／モット／どよめき・／

5日日円(85判／オフセット／40P/

270円）／ときめきメモリアル／かた

びろとげとげ／うすら枯助／干日14一

日l福岡県福岡市城南区別府3丁目
2-13-402 後藤真郁子／ときメモオ

ールキャラ本です。手がけた人たち

の好みでちょっと詩織 ・片桐 ・館林

にかたむいてるかも－。

・思い出の数だけ・・・パンフ／500円

(85判／オフセット／68P/270

円）／ときメモ8アンジェ／めもり

ある合Avenue／あまかぜみつ

あみ／〒65401 兵庫県神戸市須磨

区東白川台卜日一14 川島方 FM・96

係／8月18日に開催した「思い出の

数だけ…Jのパンフレットです。内

容はパンフ＋参加したサークルさん

のまんがです。

88 
※9月号の伺人誌、データて領りがありました。おわびして訂正いたします。eoream coll/500円（B5版／36P／オフセット／通版
可）ときめきメモリアル／十一夜工房／高繍世 ／〒654-0I 兵庫県神戸市局審区東白川台｜ーか14 Jll島方高瀬静世／ときメモの

CDドラマのキャラク夕、寸一帯請の特集



有明初f 夏のコミックマーケット ｜ 
記念すべき50回目のコミックマー

ケットは、有明の国際展示場（東京

ビッグサイト）で行われた。今まで

の開催地であった晴海と比べて会場

も広くきれいになり、なかなか雰囲

気はよかった。会場は大きく南、北、

西地区に分かれていたのだが、南地

区ではいきなり入り口で大混雑が起

こったり、西地区では入り口部分の

エスカレーターが故障してしまった

り、と初開催だけあって、アクシン

デントも多かった。でも、さすがに

! .亙
。相変わらず人出は多かった。ても入り

口エントラスのi毘雑に比べて、会場内
には余裕あり

晴海よりは涼しかったし、なんとい

ってもレストランがたくさんある、

というのは喜ぶべきことかもしれな

い。

さて今回ゲーム系は、南地区の東

I ii¥ ルに男性向け、東2ホールに
SLGやRPGを中心とした女性向

け、そして北地区である東4ホール

に格闘系と配置されていた。男性向

けではやはりときメモ、同級生が多

く、女性向けではますますアンジエ

リークの勢力が拡大していたようだ。

。西地区タj-o)エントランス周辺は、コス

プレイヤーがいっぱい。これはアンジエ

リー力ーのみなさん

・事湘情報・在庫問い合わせの方法

以下のものを同封して、定型の封筒て法

ること。封筒の裏には、自分の名前と住所

を定'.ti.ずに書いておく。

(I凋件を書いた手紙

感想、の手紙とは車I）の便釜に書〈こと。ノ

ートの切れ端やレポート用紙などてすまし

てしまうのは失礼なので、便筆を使用する。

(2返信用の封筒

定型の封筒 （長型4号カy 姶甘） I二80円
切手を貼り、あて先の部介に自分の住所と

名前をあらかじめ’いたもの。

※一再訪守には返信用のあて名の自分の名前

の後に「検』をつけることはない力t同人
誌関連の場合は事務処濯の手間を省くため

にも自分で守化をつけておくこと。

・通信販売の方，去

ここで紹介する方法は、郵便小為替を用

いたー骨働力なもの。サークJレによっては特

別な方法を採用している場合があるので注

意しよう。

以下のものを同封し、定型の封筒て治る

二と。封筒の裏には、 自分の住所と名前を

忘れずに。

(Iほしい同人誌名と冊数を明記した紙

どこでその本のニとを知ったのか（この

場合はrpCエンジンファンを見て」）も書

いておし感想の手紙とは別に。

(2体代×希望冊数に応じた無記名小為替

郵便局て購入できる定勤時堤前〉受取人

の欄に何も書かないもの。

(3法料分の切手×希望冊数枚

切手は使iiなどに切れ目を入れてそこに
はさむか、小さい袋などに入れてバラバラ

にならないようにすること＠

(4）あて名カード

文房具屋などで売っている市販のタック

シールに、自分の〒住所名前を書いたもの。

本力法られてくるときに、そのままあて名

として使われる。
(5漣絡用の80円切手

在庫切れや申し込みの不備のため通販で

きなかった場合の溺告に使われる。万力」

のために入れておこう．

指1定!WJ、為替は100円単位でしか購入でき
ないので、 10円単位の端数があった場合、

そのぶんは切手てi-t用すること。たとえば
550円の本を l冊買いたい場合は、 500円の

無記名小為替と50円切手l枚、 600円の本

を3冊貫いたい場合は1800円の無記名小

為替を用意する、というニとになる。小為

替は紙などに包んで、封筒の外から透けて

見えないようにしておこう。なお、 小為替

は折ったりしない二と。また為替を買った

ときにくれる草剤E書は、申し込んた苛苛号室I)
着するまてポご切に保管しておこう。郵便事

故などのアクシデントが起こった時に、こ

の受領酢〉コピーを送って問い合わせをす

る二とになる。ただ通販というのは時間が

かかるもので、豊町邑3ヵ月は待ってみよう。

｜ 9月以降のゲーム中心イベントカレンダー （ 

今やアニパロや小説FCにも劣ら トを中心に、今年いっぱいに開催さ セ ション己Jと、 ID月20日に開催 自開催にあたって会場も新しくなり、

ない、一大勢力となったゲーム同人 れる代表的なイベントのスケジユ されるrELECT円 1・c THEA 広くなった。
誌。 コミケなどのスペース数！万を ルを紹介する。 TER」の芯、たつ。ときめきパーテ ELECTRIC THEATERは

超えるイベントでは、ゲームのジャ ゲームオンリーのイベントとして イセンセーション2は、春に開催さ FC、SFCソフト中心のゲームオ

ンル別に分類されるほどだ。ここで 今回特に紹介するのは、 9月四日に れた rl」と同僚、美少女育成 ・恋 ンリーイベント。コスプレは禁止な

はゲーム同人誌を扱っているイベン 開催される「ときめきパーティセン 愛ゲームの同人誌の即売会だ。己回 ので、注意しよう。

DATA イヘント名（問い合わせ先） 会湯 スペース－~ DATA イヘント名（問い合わせ先） 会i易 スへース；＇；

9月l日
Comic City m東京

東京有明国際展示場 4000 I 0月10日
Comic City in大阪

インテックス大阪 8000 
(ft03-3225-8520) (ft03 3225-8520) 

l日
Comic City＆ライブ川名古屋

名古屋市国際展示場 5000 10日 コミックキャッスルm横浜7リーナ 偽兵アリーナ 3000 
(ft03-3225-8520/03-5828-0011) 

コミッ？クリエイション
ELECTRIC THEATER 

8日
(ft03-34 I 3-6203) 

’東京有明国際張示制E 4000 20日 （〒210神奈川県川崎市川崎区小田 都立産業貿易センタ 4F 300 
5・2-9 宮田方rE T」係）

8日
ゲームコミケ in 大阪

スペースヌゥー 350 27日
Comic City m東京

東京有明国際展示場 IOOOO 
(ft03-5828-0011) (ft03-3225-8520) 

コミックキャッスJレ 池袋サンシャイン文化会館
コミック・レヴォリューション

池袋サンシャイン文化会館
22日 2500 I 1月17日 （干115北区赤司港倒更局留

(ft03-3921-3340) ワールドインポートマート c. レウ．ォ準備会） ワールドインポートマート

22・23日
同人誌ミニコミフェア＆コミッ？テクノ

東京有明国際展示場 5000 23日
ゲームコミケin東京秋SPECIAL

東京有明国際展示場 4000 
(ft052-453-522 I) (ft03 5828 00 I I) 

ときめきJぐーティセンセーション2
大田区産業プラサ下10

同人誌ミニコミフヱア＆
29日 （〒154世田谷区若林郵便局留 長浜方 300 23・24日 コミックテクノ川名古屋 名古屋市国際展示場 8000 

ときめきパーティセンセーンヨン準備会）
I F・大展示場

(ft052-453-5221) 

10月5日
T2 DX 

東京有明国際展示場 3000 24日
コミyクライブIn東京

東京有明国際展示場 4000 
（合045-401-3286) (ft03-5828-00 I I) 

※郵送で問い合わせるときは、必ず返信用の切手を貼った封筒を同封すること。
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7月1日からア月30固までの売り上
げBESTlOと、g月号践者アンケー

トハガキ1000遍から集計した前人気、
移植希望を掲慨。中古ソフトの劃向

老支えて最新の情報をお伝えする。

;r.mr~1no 
いつもと同僚に特価販売のソフト

が幅を効かしているなか、今回は上

位3位に新作ソフトがランクイン。

うれしいかぎりだ。

今ひとつ振るわなかったのが、先

月では数日閣の売り上げで初登場し

たr虚空漂流二ルゲンツ』。デキのい

いゲームだけに、もっと多くの人に

遊んでもらいたいところ。渇載でき

る場所はもうないが、患の長いラン

クインを望む。

。人気爆発？ 堂守トップでランクイン

した 「•-tct申天国II J

ト［；［~教 －~~~ 1
」勾~~ · i ~ 
戸ーム／.... 直 左手l
{"' i写ん｝令おっ令めっ この控訴活者二心
店のf!jぬんち納 ・と＼＇-oてt ．、コも門ユ一人
＂＂！τちゃがのうー ーふ＇・勺ゼトお勺 ・

。roE・JAJ.ぼぽ市場が終わってい
ると恩われるPCエンジンてづ布部調だ

ア／12 天地無用／鱈皇鬼Fx 
ア／12DA・ .JA 
フ／28女神天国II
ア／28 パザールでござーるの
ゲームでござーる

タイトル ポイント スペック表記

129嶋羽·~~~7ia~d~）~儲
－ズパピタア二メが最高Jグ
．信者を集めるのが難しし1。

－いろいろな楽しみ方ができていい。
－前作よりグラフイツクがパワーアップ0
．最初何をしていいのかよくわ力、らなし1。
．これでなんで18推奨じゃないの？
－メガパラファンのパイプルでしょう0
．マップが広すぎる。

－オープニングのポリゴンがGOODo 
．ある程度進むと単調な展開になる。

（東京都／トイクン）
（茨城県／Aクン）
（熊本県／ ｜クン）
（栃木県／Mクン）
（宮城県／Sクン）
（広島県／Uクン）
（東京都／Sクン）
（千葉県／Nクン）
（佐賀県／Aクン）
（京都府／Hクン）

初｜天地無用f魅血鬼FX

初foE• ..JA 

1141 ~6~~1iiiffi姦；~~偏見己主

37 1臨I~~；品紅白布J

21霊・超兄貴
カブキ一万涼談

llお娘様撞査銅
ー｜飢狼伝説SPECIAL

5fYAWARA/2 

alコズミック・ファンタタジー4：：：隼倒
ーl百物語 臥必ヨ毎コた恐い話

37 1~詰』~~；，私~~~（~~D-~~~1

261信長ぷ祐宏之ドカード専用

23 1~：；~論説う~~話う陀＇！：x

23 1 仏民謡沼~~t'－ドかド棚

20 1 漏ゐ訴え~［；f-~tf高ぶ

18 1 需品鴇消＇~コ：~?o~ciilグ

18 1 説話説私e~~~－~b~ROM'
~・ ポイントは、側あくとをはじめ績数の調査対象J古から得た売りよげ本数に、一定の係数をかけて算出したものです。また、事務血栴前回駈は
・ーーー・ 「初Jが今月初めてチャートインした作品。r-JIJ渇去にランキングに登場し、前回ランキング内になかった作品を意味します。媒体のア－
E函z・ ヶードカ ド両対花妹、スーパーCD-ROM＇・アーケードカード商事官芯を示します。また、価格はすべて干見別て寸。
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『的10
ポスト r「司級生2』の座を射止め

たのは、発売直前の rブループレイ

カー』。しかし、大御所のr天外魔境

lII～』とわずかな差。しかもこのソ

フトも来月にはリストから外れてし

まう。PCエンジン及びPC-F×

の前人気は年末くらいまで、かなり

ランクが激しく動きそうだ。

他では rきゃんきゃんパ二一一』

の3位が注目ポイント。やはりこれ

が18禁の強みなのだろうか…。

彊自｜ タイトル

41ブループレイカー
21天外鵬剛AMIDA
51きゃんきゃんl巴ーエクストラDX

~al ドラゴンナイト4
-Bl線 初恋物店修学旅行
副初｜ファイアーウーマン組組

-71刷 物騒I 炎の寧園児
SJSIモンスターメーカー綿々の方舟
ヨ初｜ラスト・インベリアル・プリンス

罰初｜アニメフリークFXVol.4 

得票｜鎌体｜ データ

1s2l1xl協議討協同

1州1xl品蹴3096
1川町｜続編ト

1161 IXI副長協説ユー

10111x1欝緊縮問

叫IXI巌蹴股間
判Kl臨請すネlレ
31IPCI品販謡o;ri1レ
川町｜巌蹴窓口Z

2sl1xl巌税般向

舎周のPICKUP 
フルーヲレイカー

F Xのゲームで現在注目度~Tの
RPG。？固クリ戸し芝だけではす
べての女のコに会うことガできず、

何回も遊べるようになっている。編

集宮Bもお勧めのT本だ。

・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

移植希望101阻箇 タ イ ト Jレ 得裏

BEST 01 イースV 失われた砂の郵ケフィン 124 日ロ本ー7ァルル革プ／レスーイパンーフクアロン

中古ソフトの動向

新作ソフトはまだ値崩れしていな

いようす。まだ、琶のソフトのなか

では販売価格、買取価格の高い 「コ

_2 スレイヤーズ 117 バンププレスイト／ンパグソコンロールレ
いきなり rときめきメモリアJ[;J

54 工ルドフ／パチソコン
のランクが大幅ダウン。 PC工ンジ 下級生 65 アベンャー

ズミッフフ戸ンタジ－4.1。この作局
lこは熱狂的なフ戸ンもいるので、こ

の機会に買ってみるのもいかガ。

ンではランクにも入っていない。理 ~ a ときめきメモリアル対鵬貯るだま 47 パコナズルミ／業務用
自は不明。サターン版の発売による

~ －－‘ 
5 セガドノベセガサターン

もの力＼それともコナミの相変わら 新世紀 ヱヴァンゲリオン 47 ア ンチヤー

すの態度に読者があきらめたのか・。

ー= 8 メタルスレイターグローリー 34 HアAドLベ研ン究チ所ャ／ーファミコン
PC-F×では予想どおり r下級

固e バンドプレチスト／パソコン
生』が連続l位をゲツト。しかも2 ああっ女御さまっ 27 アベンャー

ーーーーーー・・ーーーーーーー・．．．．．．．．．．．．．．．．

下の表のタイトルは、本誌9月号の
月間売り上げペスト1日に入ったもので、
価格はすべてメッセサンオー（東京本

店）のものです。 (8月1日日現在）
（問い合わせ先〕

株式会社メッセサンオー

位と大量の得票差をつけて。読者の ．． 7 アイドルプロジェクト 25 ケイミエスレエス／パソコン一．． シューション
熱意がヒシヒシと伝わるこの結果が、

ーー．．．．． コアナドミベ／ンプチレイャスーテーション
必すこのソフトの移値実現につなが ー ポリスノーツ 24 

るものと期待したい。 百却 Nn副 21 弘吉LDC/1~~万ー泊ン

tt03-3255-3451 

タイ ト ル

販売価絡（税su>I買取価格｛税別）
お媛様担聖査網

5500円 4C町内
愛・超兄貴

問。円 200円
雀神伝説

304 邦ミ（；~~ヨン

’6 パンププレスイト／ンパグソコンロールレ

関日円 200円
麻雀レモンエンジェル

鴎自問 100円

El 2 新世紀エヴァンゲリオン ’2 セガド／ベセガチサターン。いきなりランクダウンのrときめきメ ア ンャー

モリアル晶画面はサターン版。 ~ 6 実鎗伝桜田 もうひとつの築後たちの物置 73 日ロ本ーフルァプルレコイムン／パクソコン

YAWARA/2 

4釦円 1C陥円
虚空漂流ニルゲンツ

5 ああっ女神さまっ 67 パンプレスト／パソコンアドベンチャー

8 ときめきメモリアル対職問るだま
5’ パコナズルミ／業務用

55加円 4庇町円
ドラゴンポールZ 偉大なる孫悟空伝説

1400円 300円

7 ランクリッサ－III 50 日シ但ミyュbレ-'Jーシスシテムョノセンガザヲーン

8 野の村病院の人々 31 エルフ／ンセガサターンアドベチャー

コズミ汐ファンヲジ－4銀河少年伝説 i世間
問80円 1卿円
メタルエンジェル己

2’ コナミ／レPCシエンジン一 シミユーョン
。ぜひ移植を実現してほしい期待の作 回ーIV.G.II 姫神舞園田 ァイクジイエル／パソコン
品 r下級生』。パソコンでも人気爆発だ アション

1800円 500円
ボイスパラダイス

5500円 4000円
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パソコン版が原作で、 PCエンジ

ンやプレイステーションなどのコン

シューマ機でも発売された、格闘ゲ

ームの rヴアリアブル ・ジオ』がO

VAになるぞ。第l巻では、武内優

香vs久保田潤と八島聡美VS結成
綾子の対決をメインに、全キャラク

タ総出演の前哨戦となっている。

9月に発売されるPC-F×ソフ

ト、 rチップちゃんキイ ツク／』と

rブJレープレイカー』の2本を買い、
それぞれのパッケージに入っている

応募券と郵便切手190円を封筒に入

れて応募すると、もれなく2枚組の
オリジナルテレカが当たる／ 詳し

くは応募券を参照してくれ。

• r限定オリジナルテレカプレゼン

トキャンペーンJ

問い合わせ先 NECホーム工レク

ト口二クス ホームサーバ事業部

TEL 03-3454-5111 

※キャンぺーン期間は10月末日まで

09月27日発売の rブループレイカ－.1o

恋愛の要素も含んだRp Gだ

92 

。登場人物のひとり、梁瀬かおり。基本

的にプレイステーション版のゲームに出

ていた9人全員がそのまま登場する

。
テ
レ
カ
に
使
用
の
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。
こ
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Vol.1---8 
声優さんの声で遊べる／

ボイスタラフィー
人気声優が続々量場

ビデオシリーズ「声優白書」

朔泳社

t: 

’ ~ 
’ 蝉

一一一ー－＂~ (51一司岨謹’ト2
検意 a・・・‘ － Fヨ

I~ ， 煙曙； 舗 十
二尋問 ー 一 - ~ · 

守I－・・，晃司
~ · 市 曹三 売

。。アルバムモードより。丹下桜さん
のいろんな写真を見ることができる

なんでもアリ（？）の世界にたっぷ

り浸ってくれ。

• r声優白書J

発売元パンダイビジュアル

発売予定日

第JS単（横山智佐さん、松井菜桜子

さん） 8月25日

第2弾（池津春菜さん、高橋美紀さ

ん） ID月25日

第3弾（白鳥由里さん、深見梨加さ

ん） II月25日

第4弾（荒木香恵さん、折笠愛さん）

12月18日

第55単（こおろぎさとみさん、笠原

弘子さん） ’97年1月25日

第巳弾（富沢美智恵さん、野上ゆか

なさん）’97年己月25日

価格すべて3即日円（税込）

声優さん自らのプロデュースによ

るビデオが、 2巻ずつ6回にわけて
の計12巻シリーズで発売されること

になった。登場する12人の声優さん

の中には高橋美紀さんや池；幸春菜さ

ん、折笠愛さんなど本誌の声優スト

リートなどでおなじみの方々も含ま

れているぞ。

第IS単は軽量山智佐さんと桜井菜桜

子さんの己人が登場。償山さんのビ

デオ「chisaらでは、学生時代テニ

ス部でならした運動神経の良さを按

露してくれている。また、松井さん

のビデオ「菜桜子逆襲」は、世界征

服のために奮闘する松井さんがいい

昧をだしているぞ。

声優さんそれぞれのセンスが光る

。ちょうと・パスタを食べるところの大野

まりなさん。失礼しました

かわいいゴム躯キーホルダーだよ

同級生 リフトキーホルター

。
二
れ
が
僅
体
「
マ
グ
ネ
ッ
く
る
」
。
ほ
し
い
も
の

が
取
れ
る
ま
で
チ
ャ
レ
ン
ジ
だ
／
・

・業務用ゲーム機「マグネツくるJ

寮昂「同級生 リフトキーホルダーJ

投入予定日：9月

今回もまたまた景昂用r同級生」、

r 同級生2J関連グッズに新しい仲間

が加わるぞ。

ゲームセンタ一等で稼働している

ゲーム機「マグネッくるJに新しく

登場するのはゴム製のキーホルダー。

r 同級生』からは桜木舞、鈴木美穂

の2体、 そして r同級生2』から鳴

沢唯、水野友美、舞島可憐の3体で

言十5種類となっている。
大きさは約75ミリ（キーチヱーン

付）のかわいい昂物。カパンにつけ

たりして、ワンポイントアイテムに

してみてはいかが。
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。 「マグネッくる」に登場する桜木舞（左）、舞島可憐比J、鈴木美穂（右上j、
鳴沢唯（左下）、水野友美（右下）の5体だ



CD&VIDEO 
｜ と訪Uモしかル1ボーカル・ベスト・コレクション

“自.....町ーーーー一ーー
キングレコード
発売中／3500円（税込）

rときめきメモI）ア；i,,Jの声

優さんたちが歌うボーカル曲

を集めたアルバム第2弾。

藤崎誇織役の金月真美さんと

片桐彩子役の川口雅代さんの

新曲己曲、さらにボーナスト

ラックとして長沢ゆりかさん

の新曲を収録。

プリンセスメーカー ｜ 
｜ ゆめみる妖精 ｜ 

プレイステーシヨンで発売

予定の「プリンセスメ カー

ゆめみる妖精Joこのゲームミ

ユ ジックCDが発売される

ことになった。

野上ゆかなさんが語りかけ

ポ二一キャニオン
続予定田 月4日／捌円（税込） わった仕上りだ。

るモノローグもあり、一風変

ゲーム、声優、アニメ関連のAVソフトのリリース情報の中
からピックアップしての最新情報をお眉けするぞII

｜ ツ似－PARADISES I 
ボーカル祭りだ／ ワッショイ編｜

キングレコ ド
発売中／3000円（税込）

広

3

り

第

繰

の
が
ム

人

パ

キ
土
レ

の
ア

島

ル
り

カ

ぷ
一
ん

ボ

ど

る7
 

4
 弾力t発売になる。
弊社発行の「バーチャル ・

アイドル」誌上で募集した「ウ

インピーイメージソングコン

テストJの優秀作昂など、全

ID闘の内容だ。

I m"'f':A.チャω 日ロ1.1
一卒業編ー

このCDはゲームr卒業」の、

TB Sラジオで放送されてい

る「岩男潤子のプクプク ・ペ

ンギンパーク」。この番組の中

でOAされているラジオドラ

マがドラマCDになった。未

放送分も収録されているお得
工アーズ
発売中／3000円（税込） なl枚。

GOLDEN BOY 
ANIMATION SOUNDTRACK I 

闘捌組制

江川達也さん原作のOVA

rゴールデンポイJ全6巻

に使用されたBG Mを収めた

音楽集が発売。

主題歌、「STUDY A 

GO!! GO!IJも収録され

ており、ファンならば買い／

のアイテムとなっている。

NECアベニュー / J ノノ q J Vノ戸田~，， ノ’l ケイ工ス工ス
発売中／羽田円（税込） り司、ノ字、符われる内 発売中／3000円（税込）

｜ 宝魔ハンターライム第1巻 ｜ 
I r妖怪出現／ 魔法玉を取り震せJ ｜ 
アスミック・TBS／発売予定日l日月25日／58日日円（税篠）

パソコンソフトとしてスター卜した「宝魔ハンタ

ー ライムJがとうとうOVAiこなった。キャラク

タデザインは「らんま IIεJや「逮捕しちゃうぞ」
などでおなじみの中嶋敦子さんが担当。

「宝魔Jと呼ばれる妖怪を退治するため、変身能

力を持つライム（声玉川紗己子さん）は、相棒パ

ース（声．山口勝平さん）とともに旅立つ。

舎・月・の・フ・レ・ゼ・ン・ト
メーカー各社の鍵供による、 9月のプレゼント．プレゼントカ喰しい人は
ハガキに、 d 留するプレゼントの醤号、＠住所、⑤氏名、＠年齢、⑤学年
＜•＞、＠・冨醤号、②このコーナーに対すると憲男やご精盟を明記のうえ
下包まで．・め切りtt9月飽田必着．なお先送をもって発表とっします．

おなじみ国土管理室のメンバーはサンフランシス

コに向かい、荒神と戦う。しかし、紅葉（声林原

めぐみさん）は草薙（声井上和彦さん）とのあい

だに生じた心のキズのせいで戦いに集中できない・・－。

⑨ O先月のインフォスクラ ’え
而 でで紹介したドラマfD 
名 ’風のプステイコど」
のポスターを山名に

⑧3名
。 「OVA ウ．アリア

プル・ジオ」σ刈育報が
掲載のカタログとアニ
メビデオ「タトゥーン

合マスター」のポスタ

ーをセットで3名に

キングレコード／発売中／580日円（税込）

高田裕三氏の原作で、テレビ放映もされたアニメ

の「BLUE SEED」が全3巻シリーズで復活。

その巴巻目が発売になる。
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最終回の小説纏組は、さやかの祖母でもある園長の石原ふさの過去が語

られる。そして舎回登場するのは、文学少女の3年生、棒由字。もちろ
ん舎回もトラブルか起こり、纏組の名推理が冴える！？

9月8白金まれのまん市湾．
散歩カ淘隊のA型の女也
．新作l孟r,J，娘オーバード
ライブJo
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夏休みの白鷺学闘。校庭の一角に、 生徒た

ちが集まっている。いや、よく見ると、すで

に老人と呼んでい、いような女性も、たくさ

ん来てL、る。生徒のほうは物好きな野次馬だ

が、おばあさんたちは、いずれも真剣山表情

fごった。

みんなが取り囲んでいるのは、 1本の、大

きな桜の樹である。

「て、も、こんなりっぱな樹、切っちゃうなん

でもったいないなあ」

つぶやいたのは、藤川わたる。すかさず隣

の経木さやかが、頭をグーで、ぶった。

「1uf、きいてんのよ。移し替えるだけだって、

園長先生が言ったでしょ」

「そうfごっけ？」

「そうですよ」

園長の石原ふさが微笑む。

「この日のために、 3年かかりました。移植

のために、前もって線を切って、細い根が出

てくるまで‘待ったんで．すよ。それが出たら、

移し替えることがで‘きるんです。『栂回し』と

いうのは、 ここから出た言葉なので、す」

「へえー」

わたるは感心したようす。

見れば確かに、桜の糠元の周りは守るりと

円を描くように構が掘られて、根が見えてい

る。その綴が抱えた土ごし縄で縛ってあっ

た。このまますっIJ°りと号｜きzf皮く らしい。
「で、も、園長先生」

さやかがきいた。

「桜の樹の植え替えに、どうしてあたしたち

をl呼んだんですか？ 何か事例ーでも起こりそ

う、fごとかーー・」

「呼んTごのは、あなたfごけfごったのTごけれど」
園長先生の言葉に、酒井i京子が苦笑した。
「なんだい、さやかの勘違いか。纏組全員集

合だ、っていうから、ひと騒却民豆こる党｜筈は

してきたんfごけどね」

「ごめんなさ~ 'J 

さやかは頭を下げる。

「；ま、 l'l、よ。EうせHI皇fごから」
「先輩、夏休みなのに、予定がないんですか？」

わたるがきいた。

「あいにくね」

「じゃあ、映画行きません？ 特輔のーーー」

「あんたはそれしか芸がないのか！」

さやかがグーで、ぶって、

「でも、園長先生。 どうして、あたしを？」

「あなたにはね、知ってほしかったの。ここ

で、何が起こるかを」

悶長先生は、静かに言った。

「この樹を移値するのにはね、理由があるん

ですよ。この桜の下には、あるものが埋まっ

ているんで‘す」

「もの？」

「平ムたちの、思い出で、すよ」
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臨｜長先生は、夢でも見るように言った。

「私が、この白鷺学園の卒業生だ、というの

は、知っていますね？」

「うん一一一あ、はL、。戦争中の話でしょ」

「そう。その、太平i羊ll投争が始まったのが、
H召和116年。今．から、 55年前でした。当時、私

!J.15歳だったの」

「っていうと一一」トの、中学生くやらL、？」

「ええ。今で言う高等部へ進む前だったわね」

園長先生は、遠くを見るような目で、

「もちろんその前から、日本軍は中国へ進l出

して、世界大戦が始まることは、みんな知っ

ていたの。世の中も、しだL、に軍国主義に傾

いていって、思恕表現にも、厳しし、市I］限を受

けるようになりました。白骨量学閣は、 もとも

と、自由な校風の学校だから、政府からにら

まれることも、多かったのね」

「でも先生」

わたるがきく。

「思想や表現の自由IJ.、慾法で保持されてL、

るんじゃないで、すか？」

「それは、戦争が終わった後にできた慾法て、

すよ」

関長先生は、苦笑した。

「そう L、う ニとも、分からなくなってしまっ

たのね。そう・・ー・・昭和16年、日本がアメリカ

とII役争を始めたとき、私たちは党｜苦をしまし

た。l!il］服も国民服い、うものに代わり、授業

でも、戦闘の練習をさせられるようになって

いたので、す。合前主主なEではなく、竹やりで

敵を殺す方法をね。そんな世の中では、自分

の思う ことを、 正直に言ったり書いたりする

だけで、牢屋に入れられることもあった・ ・だ

から私たちは思ったんです。『今』一一つま

り、その時の、自分たちの気持ちを、書いて

おこう。そうして、戦争が終わるまで封じ込

めてしまおう、とね」

「ふうんーーー」

さやかには、なぜ閣長先生一一一つまりさやか

の祖母が、自分をここへ呼んだのか、分かつ

てきた。

「私たちは、 詩や作文を書いた文集や、未来

の後輩たち一一つまりあなたたちへの手紙を、

大きな容器に入れました。今て言う、タイム

カフ。セノレね。そして、 55年たったら、 ｜非lけよ

うと約束したのです。その約束の日がちょう

ど、今日なんですよ」

つまり園長先生は、自分たちが守ろうとし

た自由を、いや、自由主？守ることの犬切さを、

さやかに伝えたかったのに違いないのだ。ふ

だんはあんまり堅いことなど考えないさやか

だが、ちょっとJI旬に迫るものがあった。

「ても、園ー長先生」さやかは言う。

「それなら、 学校を挙げての行事にしたほう

がよかったんじゃないですか。みんなに見て

もらったほうカL一一」

園長先生は、微笑んで、、首を振った。

「どんなに犬切なことでも、それは、私たち

にとってのことに過ぎません。自由について

語るために、人を強制するのは、まちがって

います。手ムたちは、そんなことのために、思

い出を守ってきたので‘はないのですから。 そ

れより一一一」

園長先生は、見渡した。

「これだけの人が、まだ、集まってくれたこ

とが、うれしいわ。生徒のみなさんも、当時

のみんなも」

そこへ集まっていたおばあさんたちは、当

時、女子校だった白鷺学園のOGだったので
ある。みんな、楽しみなようすだった。

「お話は、分かりました」

瀬田ひろみが言った。

「でも、どうして、桜の樹の下に埋めたんで、

すか？』

「正確には、カプセノレを埋めて、その上に、

桜の樹を植えたんで‘すよ」

園長先生は、答えた。

「桜の樹には、何か、不思議な力があると思

っていたのね。ニの樹があれば、きっと、カ

プセノレを守ってくれる一一そう、私たちは信じ

たんで、す。実際、このあたりも空襲に遭った

のだけれE、不思議に、 学園は焼けずに残り

ました。そして、カプセノレも、無事だったん

ですよ」

「ええ・・・・・・」

ひろみは、感動したのか、ちょっと目をう

るませていた。

「きあ。それでは、作業にかかっていただき

ましょうカコ

すでに樹の周りには、足場が組まれていた。

植木屋さんたちが、桜を号｜き上げる準備にか

力、る。

1歩下がったさやかは、そこに、意外な顔

を発見した。

「格先競・・・・」

「こんにちは」

3年生の柊由宇が、ちょっと気溺そうに微
笑んだ。

「〆切、いいんですか？」

由字は、 学生作家だった。

ゴチャゴチャしたこと古切扱いで短
気滅多なことでは動じな同決断
力に富み遭動神峰抜群。.3牟B組



l年のとき、あるジュニア小説の新人tt・を
とって、テービュー。今までに、 3冊の本を出

している。いずれも優い 、ふんいきのファン

タジイで、売れ行きもけっこう好調だった。

U.t.t、え、学生と作家の兼業は、なかなか

大変である。特に彼女は今年、受験生。その

プレッシャーは、生やさ い 、ものではない。

本当は休みたいと ころなのだが、小説家、特

に由字のような新人は、相当な実績を作って

おかないと、 1年も休んだら忘れられてしま

う。それなりに売れているから、編集部ふ

なかなカ司木ませてはくれないし、本人も、書

き t~いことは響きたい。 だが、大学へ進みた

いい、う気持ちも、もちろんある。

そういった事↑青のキ反lよさみになって、最三丘

の由宇は、ちょっと憂惨そうだった。いつも

は図書館で、参考資料を調べたりしながら原

稿を書いているのだが、 この頃は、図筈館の

上の天文台のテラスで、遅くまで星を眺めな

がら、ため息をついていることが多くなった。

夏休みは、勉強にしろ、執識にしろ、もっ

てこいの時間だ。ここでこういう ことをして

いるH院はないのではない力」ーーしさやかは思

ったのだがー －。

「なんTごか、おもしろそうfごから」

由字l立、控え目に言う。売り出し中の作家

Uまいえ、 ふだんのi皮女には、作家にありが
ちな、自己顕京欲い、うものが感じられない。

ほんとうに平凡な、おくびようなほどの性格

である。

「こういうと こ ろから、~、タが見つかるかも

しれませんよね」

わたるが言うし由字はちょっと困ったよ

うに、

「それは分からないけれど。実はねー一祖母の

代理なの」

「じゃあ、おばあさんも？」ふさやか。

「えんこの学問の卒業生で、タイムカプセ

ノレを埋めるときに立ち会ったんで．すって。聞

けるのを楽しみにしていたんだけれど、この

暑さでしょう。具合が悪くなったものだから、

イセわりに見てきてくれって」

そういえば、きょうの由字は、仕事道具の

ワープロを持っていない。小さな手提げ袋を

~ 仰ファイアー少~~··」
片手にしているだけだ。最初から、 これを見

るためだけに来たのだろう。

「みんな、下がって。土ぼこりがすごし、から」

槌木屋さんが声をかける。みんな力ず下がる

と、桜の樹は、ゆっく りと号｜き上げられた。

これから、校庭の別の場所へ、移植が始ま

る。けれど、みんなの関心は、樹が取り除か

れた後の、穴にあった。

作業員のおじさんが、穴をスコップで掘り

始める。やがて、かつん、という音がした。

後ろにし、たおばあさんたちが、わっ、と前

へ出てくる。金三f定たちを？突き費量ばしかねない
勢いだ。それほど、待ちかねていたのTごろう。

さやかたちは、気持ちよく、場所を被った。

「絡先輩、あぶないですよ」

「え、ええ・ ・」

作業員さんは、慎重に、土をどけてし、〈。

やがて、大きな、鉄の面能力望見れた。

「園長先生」

「ええ」

図長先生は、穴の中へ降りて、鉄の蓋に手

をかけた。錆びついてはいたが、そこはふだ

んから、合気道で鍛えているだけのことはあ

る。 思いのほか、あっさりと蓋は~JI'!t、た。

おばあさんたちの聞から、拍手がわいた。

さやかたちも、つられて手をたたく。

中には、I白紙（油をしみこませた紙である。
ビニーノレのない時代に物を包むには、これを

よく使った）にくるまれた、包みが入ってい

た。いくつもいくつも、 出てくる。

園長先生は、その1つをほどいて、中をの

ぞL 、 t~。 おばあさんたちの後ろから、さやか

ものぞきこむ。空気に触れていなかったせい

で、真新しいほどに白い、本のようなものが

見えた。

「全部、聞けて見せて差 し上げたL、けれど」

園長先生が、おばあさんたちに言う。

「直射日光に当てては、よくないでしょう。

今、展示室を作る準備をしています。それま

で、少し待って下さいね」

「ええ、ええ」

おばあさんのひとりが、うなずいた。

「今まで．待ったんで、すもの。それく らいは、

何 ということもありませんよ」

「きちんと展示ができたら、皆さん、誰でも

入れるようにしますからね」

作業員さんたちが、包みを？校舎へ運んでい

く。開封の行事は終わった。

「……あのーー 図長先生」

校舎へ帰ろうとする園長に、 戸をかけたの

は、印字だった。

「あの包みは、しばらく開げないんで、すか」

「L叫、え。日陰へ運んでから、ほどいて、目

録と照合してみようと忠、うの。ああ、そうfご

わ、 J惨さん。あなた、図舎館の調査室を使っ

ているそうね」

「え？ ・はし、」

調査室は、持ち出し禁止の本や古い資料を

閲覧するための部屋だ。由字は、図舎館に人

が混んで．いるl時、原稿を害くのに、その部屋

を｛昔りることがよくあった。

「そこにね、 この荷物Jを誼かせてほしいのだ

けれど。休み明け〈。らいまで」

「かまいません」

由字l卓、微笑んだ。

「休み中は、閲覧室も静かですから」

「なあ、さやか」

f＆ろで、きいていたわたるが、ささやく。

「どうして彬先輩、家で仕事しないんだろう。

わぢわざワープロなんか持ってくるの、たい

へんじゃないか？」

さやかは、わたるのE頁ぞクーーで、ぶって、

「作家つてのは、デリケー トなの。環境が変

わると、書けなくなることもあるんだから。

あんたには、分かんないかもしれないけど」

「それってf告にデリカシーがないってこと？」
「それくらL、は、分かるようになったか」

「園長先生」

ひろみがきく。

「こんな武重なもの、図書館なんかに置いて

おL、て、大丈夫なんでしょうか。あそこは、

人の出入りもありますし」

「まさか、こんなもん、盗む奴い、ないだろ

うよ」

i京子が、そう言ってから、
「あ、すいません、園長先生。『こんなもん』

ってことはないね」

「t't、のよ」関長先生は笑って、

好奇心地咽齢トラブルメーカー．
お明で状況捌肋に優れ、合気温問。

・u鳴もあるお元気..・2年BM.

瀬民財簡の令鍛で世間知らず。少4
おっとりしている時取をうける紙
なかなかのしっかり者0..年A組

とても明る川舗の欄持者。スケ
ベでイタズラ好きの悶悶児だfJ＜，損
は正直で勇気もある0 •2年Bi組

真面目で成績ト.. ／プの秀才。 できな
いことはロに出さない有官椅ザイ
った 瀬田ひろみの恋人。 •2年Bi飽
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「私たちにとっては宝物だけれど、あなたた

ちには値打ちのあるものではありませんから

ね。 ただ、みんなの思い出をお預かりするの

ですから、 何かまちがL、があってはいけませ

ん。それでね、 津島くんに、お願いしたの」

明司査室のドアに、 警報装置をつけたんだ」

津島京介が言った。

「赤外4泉を利用した、簡単なものだけれど、
普通の泥俸には破れないと思うよ。普通じゃ

ない泥十奉は、まあ、来ないと思うしね」

「そうでしょうね」

械にいた由宇がうなずい

「どっちも入らないとは思うけどー一」

さやかは言って、

「保険みたL、なものね。うん、警戒は、しと

L、たほうカすL、七、よ」

4砂
その数日f会一一。
さやかたちは、保健室に集まっていた。

「夏休み中の活重力だけど…・・・」

i京子が言うと、
「キャンプ行き ませんか？ キャンプ」

はしゃいだ芦を上げたのは、わたるである。

「秋川渓谷で、清〈正しい集団交際しましょ

98 

うよ。俺とさやかでしょ、ひろみちゃんと京

介でしょ、涼子先輩は、 今のと ころフリーだ

から、 だれか拾って一一一」

さやかがグーで‘ぶつ前に、ばこん、と殴っ

たのは涼子だった。

「なんて、男を拾わなきゃならないんだよ 『」

「そんな、遊んで‘るH院はないの」

さやかも、にらみつける。

「休み中は、腕を鍛えなきゃ。 園長先生が、

毎日、合室む蓋のけし、こをつけて下さるって。

あんたも、 参加しなさい。圧倒的に、頼りに

ならないんTごから」

「そんなの、 夏休みじゃないじゃないかあ」

わたるはがt主義の声を上げた。
「t.：· ~ 、 t.：＇ 、長記丘、繍組がケンカに巻き込まれ

たことって、ないだろう？ そんな、 f本育会

みたいなこと、しなく ったって」

「L、ゃなら、 やめてもいし、んだよ」

涼子が、 冷たく 言う。

「別に、車頁んで、入っても らってるわけじゃな

い戸しfご」

「い、いえ。喜んで＼やらせていただきます」

『俺の』さやかと離れるなんて一一一わたるは

ころっ と態度を変えた。

「しかし、まあ」

i京子はふっと笑って、
「息抜きも必要だね。遊関地でも行くかい？」

「L、L、で、すね」

さやかも賛成した。

「ほら、 今度できた、ウルトラハイパーコー

スター。私、あれ、乗ってみたかったんで．す」

「それはー・・ー・ー」

わたるカ常色句した。

「どしたの？」

「い、いや、なんて、もないけど一一」

「どうしたのかなあ？ わたるくん」

さやかは、面白がっていた。わたるは、実

はジ、エットコースターが大の苦手なのだ。小

学生のとき、 一緒に乗って、目を回して倒れ

たことがある。

「L、ゃならいL、んだよ、わたるは来なくても。

あたしたちだけで、行くもんね。その代わり、

園長先生にしごいても らいなさし、」

「うつ・・地獄の二者択一だーー」

藤川わたる、哀れな奴である。

「まあ、そんなところで」

i京子力市寺言十を見た。
「そろそろ、道場へ行ったほうがL、L、ね。園

。、
。＼
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長先生が待ってる」

「ほんとのこと言うしあたしも、きついん

fごけど一一一」

さやかは笑って、

「ま、体は鍛えなきゃ。行こう、ひろみちゃ

ん、津島くん」

「はいつ」

目を輝かせているひろみに、げっそりした

わたるがきいt.：。
「ひろみちゃん、合気道でしごかれるの、そ

んなに楽しい？」

「ええ、とっても。早〈上達して、男子なん

か投げ飛ばせるようになりたL、ですから」

「こういう集団なんだよなあーーー」

わたるは、ぼやいた。

4・
夜の園長室。

けL、こを終えて元気な女子たち、いつもな

がら平然としている京介、そして、混布だら

けのわたるが、集まっていた。

「ご苦労さまでしたね」

園長先生が、紅茶ぞ入れてくれた。

「あなたたち纏組には、感謝しているのよ。

先生だけでは、広い学闘の隅ずみに目が行き

届くわけではありませんからね」

「そんな一一一あたしたち、ただの趣味で、すから」

さやかが言う。涼子もうなずいた。

「そう。物見高いのは、ここの校風だろうけ

ど、あたしらは、いちばんの野次馬だね」

「て、も、お役に立てて、うれしいで、す」

ひろみが言う。俊次はもともと、さやかと

i京子の活躍に憧れて、纏組に入ったので、学
園の平和を守りたし、という気持ちは、人ーイ音

5虫いのfごった。
「園長先生。 これからも、どうか厳しくご指

導下凱、」

「厳しく ・ー・・・」わたるがつぶやく。

「どう力、しましたカ‘？」

「L、え、何でも」

わたるは、ごまかすように外を見て、

「今日も、 星空がきれいだなあ」

「うん。ここの校内、 星がよく見えるよね」

さやかが言った。

「昔は、もっと見えたんですよ」

園長先生が微笑む。

味let也は広いけれど、さすがに街の明かりが

空に映るようになったわね」

「でも、あたしは、きれいだと思うな」

「それでいいのよ。私たちの，思い出は、手ムた

ちのもの。あなたたちは、自分の思い出を大

切になさL、」

その時だった。

ウ一一、と、けたたましいサイレンが鳴り

響いた。みんな、ぎょっとする。

「f可？ いったL、」
「僕カf仕掛けた、警報装置だ」

~ ゲ，g ファイアーク－~滞留
京介が、緊張した声で言う。

「誰かが、調査室に忍び込んだんだ」

「まさ力、！？」

「考えるのは後だよ『」

言うが早いか、涼子はもう、ティーカップ

を置いて部屋を飛び出していた。

みんなもあわてて、後に続いた。

4・
園長室から棟つづきの図書館。その閲覧室

の奥に、調査三三カ亨あった。小さなドアの上で、

京介がしかけた赤いランプが光っている。

主主り寄った京介が、 ドアの脇にあるサイレ

ンのスイ ッチを切った。スイ ッチボ、ツクスは、

暗証番号て京介にしか開けられないようにな

っている。

サイレンがやんで、図書館の中は静まり返

った。閲覧室に、人はL、ない。

先に着いたj京子l阜、足元から、何かを拾い

上げた。

「これは……？ 闘長先生」

園長先生はのぞ、きこんで、

「まあ。カプセノレの中にあった文集だわ」

「じゃあ、誰かがこの中からーー」

ひろみが息をのんだ。 ドアノブに手をかけ

ようとするのを、さやかが止める。

「待って。指紋がついているかもしれない」

さやかはハンカチを出して、慎重に、ノブ

をくるんで、回した。が、・ 。

「関かなL、ーー鍵がかかってる」

「どうし、うこと？」

わたるがきく。

「犯人は、鍵をかけていった一一～ってことかな

あ」

「伊Iのためにfごし、」

涼子が、不審そうな顔をした。

「それは分からないけど。 とにかく、中へ入

ってみましょう」

「ええ」

園長先生が、 管理室から鍵をもらってきて、

開けた。告を光灯を点ける。

中は、整然としていた。机の上に、包みを

ほどいた文集や手紙などが、きれいに並んで

いる。

「荒らされたようすはないね」

涼子が首をひねった。

「とすると・・」

さやかは、目脳旦みして、

「犯人は、 瞥報装置に引っかかりながら、鍵

を開けて、この文集を取って、また鍵をかけ

て、逃げる途中で文集を落とした一一そうし、う

ことになるのかなあ」

「なるね、 言命理強句には」

京介がうなずく。

「て、も、そんなことって、あるわけなし、。ふ

つう、サイレンが嶋った時に、逃げるよね。

それに、あわててるんだったら、本をごそっ

と持っていくんじゃないかな」

そこでさやかは気づいて、

「園長先生。民主まれたのは、ほんとに、その

1 冊だけで、すか」

「待ってね。また整理していなし、のだけれど」

園長先生は、片隅にあった目録と、文集を、

丹念に照らし合わせていたヵミ

「そうね、このl-tllJ-t.:・・H、抜けています。こ

の中から抜き取られたんでしょうね」

「どういう意味が、あるんだろうー」

さやかは、首をひねった。

「ここの鍵を持っているのは、鴎長先生だけ

ですか？」

ひろみがきく。

「L、L、え、私も持つてはいませんよ。必要な

ときだけ、管理室から借りてくるの」

「ちょっ と待っていて下さL、」

ひろみは出ていき、まもなく戻ってきた。

「管理の人にききました。鍵は、 2つだそう

です。1つは、いま園長先生が持っていらっ

しゃるもの。 もう 1つ！;t.－ 格先輩が、持って

いるそうで、す」

「格先輩が？」さやかがきいた。

「えんよ く、ここを使うので、鍵のコピー

をイ乍ってあげたんで、すって」

「じゃあ、ここを聞けられるのは、管理の人

か、柊先輩ってことね」

さやかが言う と、

「そうよ」

ドアの外で、 声がした。

振り向くと、柊由字が、青ざめて、立って

L、Tニ。
「本を盗んだのは、私て、す」． 
「ても、どうして、先輩が？」

さやかには、和祈尋力丸、かなし、。

「アイテ？ィアに、言吉まっていたの」

由宇は、下を向いて、 つぶやいた。

「〆切が迫って、追いつめられていたんで．す。

ちょうど、時間ものぞ書こうとしていたの。

平凡な女子高生が、戦争中にタイムスリ ップ

して、そこで男の子とめぐりあう というお

話。今日、タイムカプセノレが掘り出されるの

を見ていると き、 何か、ひっかかるものがあ

ったんで．す。それで、今、上の天文台のテラ

スで、ぽうっと考えていると きに、何か参考

になるものカずあるんじゃないか、と思って、

鍵を開けて入ってみたんです。でも、入った

瞬間に、サイレンが鳴りだしたんでびっくり

して.....0 1冊、手に取ったんだけど、 それも

落としてしまったわ。後は、またテラスに戻

ったんだけれど、サイレンがやんだので、 様

子を見に来たんです」

「なるほど。作家って、たいへんだなあ」

わたるが、うなずいた。

「見終わったら、 お返しするつもりで、した。
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ても、 i't重なものを黙って持ち出そうとした
んですから、申しわけありません」

由宇は、深々と頭を下げた。

「L、L、んで、すよ」

園長先生がにっこりして、

「こんなものでふ役に立つのなら、使って

やってちょうだ「L、」

文集を渡そうとするのを、

「待って」

さやかカぎ止めた。

「彬先輩。この本は、確かに先裁が、持ち出

そうとしたんで‘すか？」

「ええー・ーどうして？」

「それ、証拠があります？」

「証拠、 って・・…・」

l主l字は、困ったような顔になった。

「おL、。何で証拠がいるんだよ」

わたるがきく。

「あんたは黙ってな」

i京子が、すごみをきかせて言った。
「あたしも、なんTごかひっかかるんだ」

考えていた由宇が、 気づいたように顔を上

1rた。
「そうだ。その本には、私の指紋がついてい

るわ。それで証拠になるでしょうわ

「そうですね。さわった、 としづ証拠にはな

ります。でも、この部屋から持ち出したとい

うことにはなりません」

「どうして、そう、こだわるの？ 私が自分

で白状しているんだから、L、L、じゃない」

l刻字は、不審そうだ。

「私たちは、纏組です」

さやかは言った。

「f中聞の津島くんが作った瞥報装置が、簡単

に破られたんじゃ、 信用に傷がつきます。そ

れに、あたしは、真実が知りたいんです。園

長先生がいいとおっしゃっても、先輩が泥棒

のようなことをした、ということになってし

まうのは、いい気持ちがしないんで、す」

「ね‘のことなら、L火、の」

「そうはいきません」

さやかは首を振る。

「先輩の言うことには、おかしなところがあ

ります。たとえば一一今、関覧室の電気がi肖え
ていることで、す」

「それが、どうしたの？」

「先輩、 今日、ワープロを持ってきています

カ・？」

きかれて由宇は、不意をつかれたような顔

になった。

「…・・・いいえ。今日は、なんとなく、書〈気が

しなかったから。でもーーー家にL、ても、考えが

まとま らないから、天文台にでも上って、 気

分を変えようと思って」

「それで、この文集のことを，思いついた、っ

ていうんですね。L叫、でしょう。でも、この

l冊だけを抜き取ったのは、なぜですか？」

「それは・・・…別に、理由はないわ。どれでもよ

かったの」

「そんなの、へんで、す」

さやかは、 首を振った。

「私も、見たことがあります。先輩は、小説

を書くのに、資料をたくさん借りて、かたっ

ばしから目を通して行くでしょう。そのため

に、調査室が必要なんて、すよね。関覧室でそ

んなにたくさんの本は広げられないから。そ

れなのに、文集は1慨しか取らなかった。本

当なら、 一山みんな、持っていこうとするん

じゃないで‘しょうか」

「Tごって、あわてていたんで、すもの」

「それがおかしL、んで．す。瞥報装誼のことは、

先輩も、あの日寺一一掘り返した日に、きいてい

ました。それにひっかかるというのは、おか

しいじゃないで．すか」

「ーー・忘れていたのよーー」

だが、つぶやく由宇の声には、力がなかっ

た。

「そう、追いつめるもんじゃないよ」

涼子が言った。

「考えがあるんだろ、さやか？ 言ってみな」

さやかはうなずいた。

「今まで、先輩がテラスにいたのは、確かで

しょう。小説の構想を練るために、 っていう

のふまあ、いいと思います。でも、そのイ也

にも理由があったんじゃないでしょうか。あ

たしの単なるf官三日ljだけど、先輩は、あること

を、見張っていたんじゃないですか？」

「でもさあ、あそこからは、空しか見えない

よ。後は校庭〈、、らいで．」わたるが言う。

「そうね。あたしも、上がってみたことある

けど、見えるのは、校舎と、蜘也の中の森ば

っかれでも、ちょうど南東のほうを見るし

森の向こうに、門が見えるの。今は使ってい

ない、古い通用門がね」

「ああーーー」

園長先生が、 声を上げた。

「あれは、 l滅後になって、新しい通用門がで

きたんで、閉鎖したんですよ。でもさやか、

あそこは、通れないはずだけど？」

「その、通れないはずの門に、人影があるの

を、先輩は見たんで、す。それは、通れないこ

とを知らない人でした。そうでなければ、他

の門から入るでしょうからね。つまり、門が

閉鎖される前の学園しか、知らない人」

「・…昔の人ですか？」

ひろみがきいた。

「そう。先輩の、おばあさんよ」

さやかは、答えた。

「あの、タイムカプセノレを掘り出した日も、

絡先輩は、ワープロを持っていませんでした。

おばあさんの代わりに、見に来た一一そう言っ

ていました。おばあさんは、何が見たかった

んでしょう。無事に掘り出される所？ それ

は、とても大事なことだろうけど、代理の人

に見てもらったって、 Eうってこと、ないん

じゃないかなあ。あたしは、そう思うんです。

おばあさんは、その場所に、立ち会う必要が

あったんです。違いますか？」

きかれた由宇は、下を向いて、答えない。

代；わりに、ひろみがきいた。

「L、ったい、伊Iのためて．すか？」

「その本営一一」

さやかは、園長先生が手にした文集を、指

きした。

「他の本の中へ、戻すためよ」

「えっ？」

「つまり、この文集は、タイムカプセノレに入

れた55年前に、もう盗まれていたの。柊先輩

の、おばあさんによってね」

さやかは言ったのだった。

「これなら、説明がつくでしょう。サイレン

が鳴ってから、ドアを開けて、本を取って、

鍵をかける、なんて無理。でも、聞けなかっ

たとしたら、簡単なことね」

「装置がおかしかったわけじゃないのか」

京介が、つぶやいた。

「先輩はあの目、おばあさんから預かった文

集を、まぎれこませよ うとした。手提げ袋を

持っていたから、その中にあったんで‘しょう。

でも、校舎へ運びこむまで包みを聞かないん

で、機会がなかったのね。て、も、おばあさん

は、あきらめ切れずに、 戻しに来ようとして

いた。様子がおかしし、のに気づいた先鋭は、

先に学校へ来て、テラスから見張っていた。

そしたらやっぱり、おばあさんが来た。急い

で降りてきて、調査室に入るのを止めようと

したとき、普幸匝装置にさわってしまった。そ

れで、本をそこへ落としておいて、あたした

ちが来るのを待っていた。自分がやったんだ、

と言って、おばあさんが逃げる時聞を稼ぐた

め。一一づ主いますか？」

さやかに言われて、由宇は、しばらく黙っ

ていたが、やがて、ぽつりと、

「…・・・証拠がないわ」

「あります」

さやかは、首を振った。

「この文集は、 55年もたって、すっかり色が

変わっているじゃないですか。他のは、密封

してあったから、白いままです。それは、こ

の本だけが外にあった証拠です」

由字は、もう反論できないようすで、口を

閉ざした。

「でも先輩、どうしてですか？」

さやかはきいた。

「そんなに、この本を戻しておきたかったの

は、なせεなんですか？ 隠しておきたL、のな

ら、分かりますけど」

「…言 えないわ」
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「L、L、んですよ」

その時、声がした。

ドアの外から、小柄なおばあさんが、入っ

てきた。その顔を見るなり、園長先生が、官官

いたような戸を上げた。

「初恵ちゃん 『」

「久しぶりねえ、ふさちゃん」

「あなた、柊さんの・・…・」

「そうなのよ。そちらのお嬢さん力しーっ

初恋おばあさんは、さやかのほうを見て、

「言った通りなの。由字に頼んで、文集を戻

してもらおうとしたのも、今日、忍び込もう

としたのふみんな、あたし。由宇はあたし

をかばってく れているfごけなの」

「て、も、待ってちょうfごし、。あのカプセノレに

本をしまったのは、私よ。目録と 1甘Itずつ燃

らし合わせて、包んだのに」

「あなたはj割引ごったでしょ。包む作業をし

たのは、あたし。その1侍に、抜いたのよ」

「どうしてまた、そんなことをーーー」

「それはねえ・・・・・・」

初恵IJ.、恥ずかしそうに笑ったのだった。

「その本の中に、恋の歌が書いてあったから」

「歌、ですか？」さやかがきく。

「そう。短歌ね。初恋の人への、憧れの気持

ちを、詠んだものよ。今ではたわいないもの

でしょうけれど、 当時にしては、ずいぶん大

胆な中身でねん書いて、本になってから、

耳心ずかしくなってしまったの。それにね、手'l.,

それを啓t、た後で、月1］の入と婚約することに

なったの」

「心がわり、 ってやっ？」涼子がきく。

初恵は、ゆっくり、首を振った。

「当時、戦争に行〈兵隊さんは、出征する前

に、できるだけ結婚しておくことになってい

たの。子どもを作るために。未来の兵隊にな

る子Eもをたくさん産め、 とL、う、国の政策

だったのね。それであたしも、親の決めた人

と娘約することになった。親にも、それより

国にも、逆らうことはできなかった。そうい

うl時代だったのよ」

みんなは、黙った。

「てもね」初恵は笑って、

「結局、結婚の前に、その人は、出征してし

まって、南方て亡くなったわ。その代わり、

と言ってはよくないけれど、初恋の人が、l紋

争から、 骨周五tこ帰って来たの。時代は民主主

義に変わっていて、私たちは、無主将に結婚で

きたというわけ。それが、由字のおじいさん

よ。去年、亡くなってしまったけれど」

「じゃあ、文集を戻そうと思ったのはわ

さやかがきく。

「おじいさんは、あたしがこんなものを書い

たことを、長鵠月まで知らなかったのよ。そう

忠、うし 今度はなんだか、淋しくなってねえ。

今はも う盆有と、ずっと好きだった、と言っ

102 

ても L、L、のだから、世間に出したくなったの 「これは、ミステリ仕立てにしたほうがよさ

ね。勝手かもしれないけれど、あたしひとり そうね。私には、そうしづ小説は書けないわ。

の秘密として、お墓まで持っていきたくない 桂木さん、書いてみない？」

の。今のあたしには、 これに舎L、た気持ちは、 「あたし？」

過去のこ とじゃなく、今、生きているものな さやかは、びっくりした。

のよ。それを、形にしたかったの。あの時、 「あなたなら、他にも面白L司J'f牛をいろいろ
表に出せなかったぶんまで‘ね」 知っているでしょうし、まとめてみると、 い

それぞれの人間には、それぞれの思い出が いんじゃないかしら。書けたら、出版社に紹

ある。その持つ意味は、本人にしか分からな 介してあげるから」

いことかもしれなし、。 「すてきですね、本が出たら」

「そんなことなら、言ってくれれIX＇、L、のに」 ひろみが目を輝かせる。

闘長先生が、ため息をつく。 「fill:のことは、かっこよく害L、て くれよな」

初恵は、笑顔て首をすくめた。 わたるが自己主張した。

「だって、ふさちゃん、昔っからこわい委員 「えー？ あたしがーー？」

長さんだったでしょ。投げ飛ばされるんじゃ 言いながらも、さやかも、まんざらでもな

ないかと思って」 いところfごった。合気道ばかりではなく、少

「ありうる.....・」わたるがつぶやいた。 しは女の子らしいことも、してみたいところ

「L礼、話fごね」 Tご。 とL、うわけてい．．。，。

i京子が、笑った。
「そうだ。柊、これ、小説に舎いてみたらど これまでのお訴は、私、 厳木さやかが、ま

うだL、？ 面白い話じゃないか」 とめてみました。どう？ ちょっとは私も、

「えんでも一一一」 蹄悩的な探偵に見えたでしょうか。

嘘をつく必要がなくなって、気が晴れたの では、また面白い事f牛があったらねっ。
か、由宇も笑顔だった。 〈完〉
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＊この広告内容の有効期限は、

9月29日までとなります。

お竃醤で

TEL。3・3553.3’29
受付鴎園周～金／10:00～18:00（土・目・鎖／体総）

FAXで

以下のキャンベーン対象商晶をお買上げの方に、
スーパープレミアムボイス（シングルCD）をプレゼント！

カ 小野寺麻理子スーパープレミアムボイス

対象商品 ・アニメフリークFXVol.1 ・・・・・・・￥5,500

＊ 丹下桜スーパープレミアムボイス

対象商品 ・アニメフリークFXVol.2 ・・・・・・・￥5,500

・Voice Paradise ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ¥7,000 
・お嬢様捜査網 ・・ ・・・・・・・・・・・・・・・￥6,500

食 井上喜久子スー パ ー プレミアムボイス

対象商品 ・アニメフリークFXVol.3 ・・・・・・・￥5,500

・女神天国E ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・￥6,800

・ミラークルム ・・・・・・・・・・・・・・・・・￥6,500

【弘吉＝＝置H日，~I日:::J1' ~. ~ヨEヨEiil'J;濁司畦干：四・・・・・・

•FX関連商品 •Pcエンジン関連商品

PC-FX ・ ・ ・ ・ ・ ...... • • ・.. .. ¥27 ,800 DUO-RX ・・・田・・・・・・・・・・・目．，．．目 ¥16,800 

PC-FXマウス .......... ' .... ¥2,800 アーケードカードDUO 田・・・田・・・ ¥11,800 

PC-FXパッヲアップメ壬リパッヲ アーケードカードPRO ・・・・・目・・・判6,800

・ ・ ¥4,800 DUO-A/RX周AC7'ずプ世 ・田・・・・・ 判，800

PC-FXパッド ・・・ ・・・・・・・・・田・・・・.¥2,800 メモリーベース128 ・..........’ ¥5,800 

PC-FXボード ・・・・・・・・・・・・・・・・・・.¥19,800 コードレスマルチヲップセット ーー . ¥9,800 

PC-FX SCSl7' '.liプヲ ー..........¥11,800 コードレスパッド ・・・・・・・・・・・・ー ¥3,800 

PC-FXGA ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・¥36,000 パーチャルヲッション ・・・ ・・ ¥13,800 

PC-FXGA DOSN ・ ・ ・・・・・・》36,000 PCエンジンマウス . .. .. . ¥4,800 

GMAKERスヲ一世キット（K) CD・ROM2システム用AC7'ずプ世 ・・田》1,400

判5,800 コア／コアE用AC7''.liプヲ ・・ ¥1,100 

GMAKER;!,5'-5'キットDOSN AVケーブル ・・・ ・・ー・ ー...... ¥1,100 

¥15,800 RFユニット ・・・・・・・・・・・・田・・・・・・・刷，800

GMAKERスヲ一世キットプラス マルチヲ γプ・・・・・・・・・・・・・・・・・・.¥2,300 

制 5,80ロヲーポパッド（1'レー） ・・・・・・－－ ¥2,500 

FAX。3・3555.。4。。－
FAXは24時間受付

難寝示価舗には、澗••aぴ浴料・代署l手敏斜は禽まれておりません．
滋澗慣視は別途申し霊11ます．
減遜斜・ft聖l手’E”は.慣を申し隻けます．

自国エーピーデイーの瞬に
包掴いち押しソフト！…・・・．
: ePCエンジンソフト

GO!GO！パーディーチャンス
．．．．．．．．．．・・・￥6500

会あの椎名へきるが主題歌を熱唱！

このゲームでしか聴けませんゾ。

このチャンスにぜひゲットしよう！

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・4空－＇． 
「Rolf回 jおよび 「ロルフィーJは －－ ., _ __. 

NECホームエレクトロニクスの商揮です．
骨只野和子1995,1996C刷ECホームエレクトロニクス1995,1996

•PCエンジンソフ ト 虚空源流ニJレゲンツ ・・.............¥6,500 

バザールでござーるのゲームでござーる 天地無用FX-lll皇·~－ .. ・・・・・・・・・・・》7,800

・￥6,500 同級生E合 ・・・ .. . .. ..... ¥7,800 

•PC-FXソフト ．新作ソフト
チームイノセント ・・・・・・・ ¥3,500 チγプちゃんキィーッヲ！
パトJレヒート .. .. .. . . . ¥2,000 

きゃんきゃんパニーエヲストラDX合
卒集EFX ・・・・ ・ ...... ¥2,000 

BLUE BREAKER 
紺碧の艦隊 ・・・・・・・・・・・ ¥5,500 赤ずきんチャチャ～お騒がせパニッヲレース～
RETURN TO ZORK ・ －・ー・・・・・・・・ ¥6,500 

パチ夫くんFX.... ・・ ￥5,500
以上詳細はお問合せ下さい

JレナティッヲドーンFX・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ¥6,500 ・予約受付販売に予約11.FAXにてお．いいたします｝

キュ ティーハニーFX・・・・・・・・・ ー》5,500 ふしぎの固のアンジzリーヲ（9/13予約〆切）
アンジエリーヲSpecial ・ ・ ・ ・ ・ ¥6,500 7アーランドストーリーFX(9/27予約〆切）

パワードールFX • ・ ........ ・ ・ ¥6,500 ・・・・・・・・・ー・・ー ・以上予約受付中

銀河お娘槍伝脱ユナFX ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ¥6,500 ・PC-FXGA専用ソフト

上海 万里の長場 ・・・・・・田・・・・・・・・・ ¥5,500 ん～にゆ～ PC・FXGAゲームff遊べる創れる本

アベニューパyド6 ・目・・・・・・・・・・・－ ¥3,800 ブルーシカゴブルース ・・・・・・・・・ ・・¥7,500 ・・・ ￥5,800

豊里昼盛土ftにご周.しており去すが、万一晶切れの隠U、ご審敏下さい。

・お電話かFAXで、下記必要事項をお知らせの上お申込み下さい。

1.ご注文商品名及び点数 2.お名前 3.ご住所 4.電話番号
5お届け先（ご住所と同じ場合は不要）6.生年月日 7性別

※未成年（18才未満）の方は、保護者の方の電話確認が必要です。
※FAXでご注文の際、記入事項に不備がありますと、 商品の発送がで
きない場合があります。

．ご注文確認後、約一週間でお届けいたします。
（一部地減及び一部商品については、配達日が変わります）
．新作ソフト、予約販売の商品に関しましては、商品発売日の前日に
出荷いたします。
．商品受け取り希望日がある方は、注文時にお申し付け下さい。
※お届け前に、宅配業者よりお電話にて、ご都合の良い日時をお伺い
しますので、安心確実です。

．皆様のご意見 ・ご要望をお待ちしております。

スーパーリアル麻雀PV ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ¥6,500 

デアランヴリッサーFX ・ ・ ¥6,500 合印の商品についT11. 1s•牽講の方11ご遭a下さい

園mは商品てお支払い下さい。
．表示価格には、消費税及び送料・代引手数料は含まれておりません。
．送料・代引手数料についての詳細は、お問合せ下さい。
※現金管留によるご送金は受付けておリません。

．．．．．．．．ご注文の取消し、返品、交換は原則不可とさせていただきます。

・・園田・・・・ご注文を取消される場合は、キャンセル料として2,000円を申し受
邑主主L昼過 けます。
t:'TI軍司専1・商品発送後のキャンセルの場合、往復の送料はお客僚のご負担とな
四聖里”ーヨ ります。
幽画・・・・ー・商品の誤送、不良品についてのみ、返送を受付けます。送料着払い
．．．．．．． にてご返送下さい。

お問合せ先 エービーデイー練式会祉
干104東京都中央区新川I2-31-7メソンニューリバー501
TEL:03-3553-31 29 （お問合せ時間／同～金 10:00～18:00)



「主人公は同倭している」という

悪いウワサを聞いて、主人公のこ

とを諦めようとしていたが、結局

どうしても忘れられなくて駅で主

人公の姿を探していたとのこと。

再会を喜びあったE人はそのまま

八十八学圏内でE度目のデート。
そして l月巳自に再び会う約束を

してその日は別れるのだった。

桜子と再会できる場所は八十八

駅。時間は 1月3日か4日の午後

1時からE時まで。 2日合わせて

もE時間しかチャンスはないぞ。

八十八駅でバッタリ桜子と出会

う主人公。 1月l日に市民病院で

聞いた会話は、じつは桜子が飼っ

ていた小鳥のターボ君についてで

あることが判明。桜子は母親から、

八十八駅て桜子とJt~SIυ遭遇

ここでは市民病院で悲報を聞いた

後の、桜子と八十八駅で再会する

ところからついにHするまでを完

全網羅。ここさえ見れば、桜子の

後半の攻略はパッチリ。桜子ファ

ンは必見なのだ。

aa>様子E再U9完－~
1月3日以障の様子を完全疎略

。
再
び
八
十
八
駅
に
戻
っ

て
次
の
デ
｜
ト
の
約
束
を

次
は
何
か
が
起
－
』
る
・
：
？

。意気投合して八＋入学園を見てまわる2人。屋上でしばし語らう

。NECAvenue/ elf 

。八十八駅てイ馬然桜子と遭
遇。死んだとばかり思って
いた彼女は、じつは退院し
ていたのだった
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0 1月3日以降の桜子を完全攻略…...・ H ・.....・ H ・・・P.104.
0ウワサの負けシーンを徹底解析・H ・H ・H ・H ・－－……P.106
04冊の日記をすべて入手しよう・H ・H ・H ・H ・－－……P.107
OMAP上のチビキャラに会おう...・H ・.....・H ・－－…P.10日
O同時攻略についての一考察・H ・H ・.....・H ・.....・H ・・・P.10日

。
主
人
公
の
部
屋
に
て
。
病
院
に
い
た
頃
の
思
い
出
話
に
売
か
咲

一

く
が
、
桜
子
は
家
に
入
る
と
き
に
見
せ
た
、主
人
公
の
不
審
な
態
度

に
、
か
す
か
な
疑
い
を
持
ち
は
じ
め
る
：

。唯たちとの関係を正直に話して桜子の信頼を取り戻す主人公。2人のあいだの障害は消え、後はこのまま…

3度目のデートで八十八海岸へ
遊びにいく己人。しかし桜子は、

主人公に関するウワサがまだ気に

なっている様子。それを確認する

ために「主人公の家に遊びに行き

たい」という桜子に対して、主人

公は戸惑いながらも応じるのだが。



＊のコをタ9ト＇＇露。u，×××
＇~＇Q)＇負11:1ーコを・底解析

このゲームの目的は、 15人の女 女のコとのHを目指すだけじゃ

のコたちを口説いて八ッピーエン 決して見られないこれらのシーン

ドになることだが、じつは、それ （通称負けシーン）を、ここではじ

だけではすべてのビジュアルやイ っくりと解説していく。全員クリ

ベントを見ることができないのだ。 アした後はこのシ ンに挑戦だ。

ラ...，.Jt似た!SU:・を持た包よラ
主人公の恋路をいろいろな場所

で阻んでくるライバルたち。彼ら

との戦いに勝利しなければお目当

てのコとはHできないのだが、負
けシーンを見るためには、あえて

イバラの道を歩き、ライバルたち

の恋の成就を指をくわえて（？）

見とどける必要があるのだ。

川尻あきら、天道新幹線、長岡

... 実理盟理ヨ・r
あきらと洋子のハッピーエンド

を見るには、右の表のとおりに行

動すればいい。旅行に行くのがポ

イントなのだ。

芳樹、西御寺有友の4人のライバ

ルたち。主人公がどう行動すれば

彼らの恋が成就するのか、ここで

はその行動を完全に追跡。そのな

かには手放しで祝福したくなる恋

もあれば、涙を流さずにはいられ

ない悲恋もあり。彼らの生きざま

を知れば、人生経験の幅が広がる

とと間違いなしかも？ ． 
日時 場所

12/30 削3:15 旅行終了

12/31 刷s:oo～ 友美の家（洋子）

附s:oo 自宅前（あきら）
体育館裏（洋子）

1 /6 附2:00頃 自宅前

。
。。旅行の後、あきらのことが気になり
だす洋子。 そのまま親密になって・・

同級生2最終アドバイス ｜ 
ここではr同級生2」の攻略に関
するワンポイント戸ドパイスをして

いく。 以前書いたことと重なる部分

• i てJ づ層i~－
1211228 
【享一 三二］

も少しあるけれど、まあ最後だし、

それほど重要なことだということで

許してくださいな。

。もっとも多用するであろう、自宅 Oお金がなくなると思ったら、すぐ
の隣にある仙人の弟子の家 に工事現場でバイトしよう
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..  謹ヨ産主3・E
天道と愛美のハッピーエンドは

下の表のとおりに行動すれば見ら

れる。結局愛美が、天道の押しの

強さに押し切られた形に。 コケの

一念岩をも通すって感じ。

日時 場所

12/24附s:oo～ 花園保育園
剛1]: 00 （プレゼント失敗）

12/26 州剛rn～ 花園保育園
12／白～27!J.18 •日子、 八十八駅（愛美）削日：oo
12/31 州日日日頃 自宅前（天道に2回）

12/31州］：30頃 白蛇ヶ池公園

mEiilJ藍豆ヨE
芳樹と友美という違和感丸出し

のカップルを誕生させるには、 友

美を温泉旅行に誘うだけでOK。

友美は芳樹を更正させるために、

彼とつきあうことを決心する。

。畠泉方筒守での友美の決意。方約干の後も

自分に言い聞かせるようなセリフを…

..  宣霊童~
鳴沢唯を狙う最大のライバル、

西御寺有友。彼と唯をくつつける

のは非常に心苦しいが、 1[,1を鬼に

してそのシーンを見たいなら方法

はひとつ。唯を痴漢から助けない

ことだ。 1月4日の午後llまでに

八十八公園に行って唯とケンカし

たあと、そのまま何もしなければ

いし」余談だが、西御寺とこずえ

がくつつくパターンもあるぞ。

－ ~ § 

天て
澗道初

。ホテルから西御寺と出てきた唯を

どうしても信じきれない主人公。こ

のまま心がすれ違ったまま…

： 予定の時間よりちょっと阜め1;:: 】

,. 同級生2.tのフラグは山ほどある。 って約束の時間よりも少し早めに行
たいていの渇合、f力所に敏個のフ くことをお包めする。例えば午前10
ラグガ同時に存在しているのだ。よ 跨にイベントガある渇合、午前9時

半頃にその湯所ヘ行って、

何度もその渇所を訪れるの

だ。そうすると不要なフラ

グガ淘沫され、許容時間内

に起こしだいイベントガ起

きるようになる。特に八十

、 八駅、桜門、自宅前は要チ
エツクだ。早め~めの到着
をゆ働けよう。

。フラグが一番集中するの
が、この八十八駅だ



／ 

その他の宇Vラ広ちとんお:JーコtJl
負けシーンを見ることができる 在するのだ。そのビジュアルが見

のは、ライバルとの戦いで負けた られるのは、美夏、美鈴、美沙の

ときだけではなし1。ライバルがい 3人。どれも簡単に見られるので、
ない女のコにも、 Hできないとき

にしか見られないビジュアルが存

。｜月｜目、マンションに約束の時

間どおりに行くとこの画面が見られ
る。ちょっと物足りないてeす

一度セーブしてからトライすると

いいぞ。

。美沙のかなりヤパイ画面。テニス勝負をパックレると自宅前で見られる

l ボツ手、占（，＂ ~パアを積極活用 】
女のコの攻略に詰まつだときは、

怒りのボツ子と占い1~n戸"/J頼りに

なる。どちらもこの先どうすればい

。ポツ子には任意の女のコの情報を
聞く ことができる

いか毅えてくれるぞ。ボツ子ガうろ

ついている渇所は前号を参考に。占

いパパ戸ld:300円で占ってくれる。

。占いパパアの情報はけっこう暖昧
だが、何回でも聞くことができるぞ

先に言ってしまうが、本当はこ

こで、前号の予告どおりクイズ王

について解説する予定だった。け

れどメーカーとの折衝が難航して

結局断念。力及ばず申しわけない。

一応、クイズ王10号の問題がパソ

えるとセーブポイントが増えるの

は誰でも知ってるはず。ゲーム中

でもらえる日記帳は全部で4つあ

り、最初から持っているものを含

めると合計5力所でセーブできる
ことになる。なるべく早めに全部

コン版と違うとだけ記しておく。 そろえておこう。後のゲーム展開

で、本題の日記帳。日記帳が摺 が楽になるぞ。

。自宅の中以外て唯と 2回会うと手
渡される。何回も八十八駅に行くと

入手しやすいぞ

。花園保育園て個児を助けてから12
月26日に八十八駅て愛美に会うと、

園児を助けたお礼としてもらえる

。可憐を攻略しているときに、 Tv 
局の公開摘に行くイベン卜が起き
る（12月27日）。このときに入手

【 約束を忘れ定らすぐ1；：：パソコン 】
アートの時間と湯所を忘れたとき

は、自分の郡屋のパソコンをチェッ

ク。ここにしっかりと記録されてい

。その女のコとのこれまでの経緯を

すべて説明してくれるぞ

るぞ。長い間ゲームをしていなくて

どこまで進んだか忘れだときも、こ

こを見れば大丈夫だ。

。こんなふうに、デートの約束もき

ちんと教えてくれるのだ
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とりあえず全キャラ攻略して、 クしただろうか。

負けシーンも見て、もうこのゲ一 編集部で確認したチビキャラは

ムやりつくしちゃった力、なと思つ 女のコ9人と主人公の合計ID人。

てる人はまだまだ甘い。ゲームの どこで見られるかをすべて挙げて

最中に、 MAPの上でウ口チヨ口 おいた。ちなみに写真は、 メーカ

するチビキャラたちを全部チエツ ーから頂いたデータからのものだ。

enτ本舗に政略目最後II
同情聴箇IC-:>Liτのー喝事
いよいよ最後。ここでは、同時 員可能というとんでもないウワサ

攻略の可能性について述べていく。 もある）編集部では、温泉に行つ

6人とも巴人とも言われる r同 た場合と行かない場合の己バター

級生巴」の同時攻略人数。（15人全 ンで理論的に考察してみたぞ。

人間関係上同時攻略てき抱O宇ヤラ
まずEつのパターンの考察に入
る前に、人間関係上どうしても同

時攻略できないようになっている

キャラを挙げておこう。

同時攻略できないキヤラは3組。
まずは鳴沢唯と鳴沢美佐子。この

~ ~ 
ると
選美，.... 
択佐!I‘
肢子‘号、f
だの ’－・
分
か
れ
道
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E人は親子だ。次に水野友美と篠
原いずみの親友関係。オ ブニン

グで巴人の関係がわかる。最後は

永島久美子と永島佐知子。このE

人も親子関係。同時攻略について

考えるときは、まずこれらの関係

を把握しておく必要があるのだ。

友美 いずみ

久美子佐知子

書 審 霊璽

曹 霊璽

温泉u：行った揖含の同時政薗
まずは温泉に行った場合。温泉

に行くことで口説けるようになる

キャラは右の表の4人。このうち

久美子と佐知子は前述の人間関係 との同時攻略は不可能。よって温

上同時攻略できない。 また、美里 泉に行って口説けるキャラのなか

と佐知子は唯を温泉に連れていか で同時攻略できる人数は、己人と

ないと攻略できないので、いずみ いうことになる。

E羽・fif~；~司主王事司直

温泉に行っても口説くことので

きるキャラ、つまり、 温泉旅行中

とそれ以降にイベントがブッキン ってプツキングはしない。

グしないキャラは右の表の4人。 この4人のなかでイベントがブ
ここでアレッと思った人はかなり ツキングするのは、こずえと桜子

の通。桜子には、四日の午後に病 （詳しくは後述）。よってこのなか

院へ行くイベントがあるのだ。し で同時攻略可能なのは3人。前述
かし、じつはこの29日のイベント のE人と合計すると、温泉に行つ
は、回目に桜子とデートの約束を た場合の最大同時攻略人数は、理

していれば行かなくてもOK。よ 論上5人ということになる。

久美子（or佐知子）、美佐子、愛美、
美里（o「いずみ）、こずえ（O「桜子）



重品

デートの最中

仲直りの後

温泉区行か抱0・合の同時攻略
次は温泉に行かなかった場合。

温泉に行かないと口説けるキャラ

は右の表のII人。このうち唯と美

佐子は同時攻略不可能。よって今

の時点ではID人ということになる。

あとはこのID人のキヤラの、イ

ベントのブッキングをチェックし

E四日~冨Z週E
ます引っ強力、るのは、 27日のこ

ずえとのHイベント。こずえとH

するとだいたい午後！日時頃まで拘

束されることになる。これとブッ

キングするのは、桜子の病室ヘ行

くイベントと可憐の追っかけ、そ

mmE亙~
次にチェックしたいのは30日の
ブッキング。この日は美沙のHイ

ベントがあるのだが、このイベン

卜を行うと31日の朝まで拘束され

てしまう。これとブツキングする

唯、美佐子、友美、美鈴、

可憐、洋子、こすえ、美沙、

みのり、桜子、愛美

ていけばいい。ちょっとややこし

いので何度も読み返してくれ。． 
一寸

1開

して美佐子の力工ルおやぢイベン

トの3つ。 よって前述のID人のな

かからこずえを省き、この時点で

9人ということになる。 ． 
キャラは桜子。 30日の夜は桜子と

デー卜する予定があるのだ。よっ

てここで同時攻略可能キャラが｜

人減り、白人ということになる。

J1問｜ 美沙門桜子

同級生2マエ＇］＇')Iクス

~ 
イベントがもっともブッキング

するのが12月四日。

まず美鈴の午前9時からID時ま
でのイベントが、美沙とのテニス

勝負とブッキング。 さらにこの美

鈴のイベントをこなすと、みのり

が学園のネット裏で西御寺に告白

するイベント（午前10時半からII

時半）に間に合わなくなる。

｜美鈴円美沙、みのり
12/291 
可憐日友美

E置~畳週置

最後は友美のHイベント。友美

とのHは4日か5日に可能だが、
そのどちらも唯と美佐子の共通イ

ベントと重なる。よって友美をカ

ット。しかし、四日に友美と可憐

畠

． 
また、この日は可憐とHできる
目。可憐とHすると次の日の朝ま

で拘束される。これとブツキンク

するのが友美の夕日イベント。八

十八海岸で友美が泣くシーンだ。

このイベントは30日でもOKだが、

そうすると今度は美沙のHイベン

トとブ‘ッキングしてしまう。

以上のことと12/30のブッキン
グを踏まえると、攻略パターンと

しては美沙（o「桜子） 8.みのり8
可憐（o「友美）、桜子8美鈴S可憐
S友美の己つが浮上する。 ． 
がブッキングしているので、友美

をカットしても可憐は残る。よっ

て前述のパターンのどちらを選ん

でも6人ということになるのだ。

Ji/41友美日唯、美佐子 ｜
唯（a「美佐子）、可憐、洋子、愛美、
（美沙（or桜子）、みのり｝or｛桜子、美鈴）
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メーカー名NECホームエレクトロニクス
発売予定日7月26目（発売中）
予定価格7日日日円（税別）
ジャンルシミュレーション
継続機能パックアップメモリ
その他なし

キヤラには体調の具合を示すメ

ーターとアイコンがあり、それら

を良好に保つ必要がある。このう

ち、ストレスのたまりぐあいを示

すストレスメーターは、行動を起

こすたびに摺えていく。ストレス

がたまると胃炎やノイローゼにな

り、悪化すると1ヵ月間入院して

しまうのだ。ストレスを下げるお

ヘル訟三な食車

良好な体闘を保つ
勧めの方法は、北町の旅館・憩い

の温泉に入ること。たった150ピコ

で、パーティ全員のストレスを口

まで下げられるぞ。

。
ス
ト
レ
ス
解
消
ア

イ
テ
ム
は
持
ち
歩
く

障子三I~ :J侍 緊密
際1平 マナトーすケボ
防主ヂー午ード4←引1
~~割

。
信
者
は
そ
う
簡
単
に

は
集
ま
ら
な
い
ぞ

睡盤醐鵬A
同

正Z " =-
？・’！,,i矢. rn 

ポイント3必要というわけだ。ここでは、信

者をたくさん獲得するためにして

おくべきことを、 4つのポイント

に分けて解説していく。

女神側とヤミメガ側のEつの視
点からゲームをプレイできる 『女

神天国II』。それぞれの目的は異な

っているが、誘惑行動でアクショ

ンを起こして、信者を僧やしてい

くという基本行動はいっしょだ。

だが、たんに誘惑行動を起こすだ

けでは、信者を確実に績やすこと

はできない。たくさんの人を振り

向かせるには、それなりの努力が

ポイント1
事をとっていると、空腹なうえに

太っているといったヒドイ状態に

なりうる。こうならないためにも、

満腹感を与えるわりに体重が纏え

にくいものを食べよう。お勧めは、

おにぎり、サラダ、スープ類だ。

キャラの空腹度を示す八ラパラ

メーターと体型は、密媛な関係に

ある。八ラパラメータ のカーソ

ルは快調な緑ゾーンに、体型はナ

イスに保つのが理想だ。適当な食

ピッタリの服を泊る
同じ服でも、身につけるキャラ

によってステータスの変化の仕方

が遷う。各キャラの似合う服を見

つけるコツは、魅力の数値変化に

。
持
ち
歩
き
周
に
は
、

お
に
ぎ
り
．か
い
い

。
甘
い
も
の
は
厳
禁
／

す
ぐ
に
太
っ
て
し
ま
う

2
 
k
t
 
ンイ

。
似
合
う
服
を
い
く
つ
か
ス
卜
ツ

ポ

ク
し
て
お
く
と
い
い

ポイント4 イベントに積極的に参加
られるので、必ず出向くようにし

よう。またイベントのなかには、

コンテストのようにみすから参加

できるものもある。入賞すると高

額な賞金や服などをもらえるので、

積極的に参加しよう。

1111閤i

。女神天国建設委員会／メテ・ィアワークス／NECHome Electronics 

。
本
町
の
市
民
ホ
ー
ル
で
は
、

毎

月
イ
ベ

ン
ト
が
開
催
さ
れ
る

帯

パラダイスの町では、さまざま

なイベントが開催される。イベン

トが起きる日や場所は、図書館で

調べたり町の人との会話で知るこ

とができる。 イベント会場で誘惑

行動を起こすと多くの信者を集め

。イベン卜に参加したなら、
もちろん優勝を目指したい

ステータスをアップさせる
プする。また、パトルに勝っと6

種類のうちどれかをアップさせる

ことができる。信者数が多く、あ

る程度キヤラが強ければ、この方

法で上げていくのもいい。

。
魅
力
の
数
値
が
吉
岡
い
と
、
た
く
さ

ん
の
信
者
を
集
め
ら
れ
る
の
だ

キャラのステータスは魅力、攻

撃力、防御力、魔法攻撃力、魔法

防御力、回避力の6種類。これら

をアップさせるには、アイテムを

使ったり、エステに通ったりする

のだ。経験上一番

アップさせる必要

があるのは、魅力。

これを効果的にア

ップさせたいなら、

工ステのピカピカ

コースがお勧め。

120日ピコの低料金

でEポイントアッ
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信者には、ノーマル、フレッシ

ユ、インテリ、マッチヨ、ナンパ、

アブノーマルの6種類ある。全種

類を均等に集めないと、ヤミメガ

の工場の発展や、信者をHPとす

るバトルに支障が出てしまう。そ

こで、信者を均等に集めるために

役立つ、すべての服の信者獲得率

を公開するぞ。下の表のように、

種類 服名

超キワドイ水着

へそ出し水着

そそる水着

スクール水着

かわいい水着

工戸口ピレオタード

新体操レオタード

ウエデイングドレス

I~ーティドレス

戸フピヨコンドレス

エレガントドレス

鹿嶋館ドレス

チャイナドレス

戸イドルドレス

ボンデージセット

パニーガールセット

婦蜜セット

ワ ナースルック

宣教師ルック

ン
金太郎ルック

お祭りルック

ポリゴンスーツ

ピ ライタースーツ

和服

基女装束

羽織＆繕

浴衣

ス パスタオル

L Lサイズシャツ
ファミレスコスチューム

ボディコン

ネグリジエ

ロックンローラー

万一I~ーオール

雨カッパ

ハリネズミ

聖衣

園児の服

モーモー君

人魚の尻尾

レディース

トレンチコート

白衣

ロカビリー

グジフ

服には信者タイプに対して

獲得しやすい率が設けられ

ている。数値が高いほど獲

得しやすいという意昧だ。

また、誘惑行動にも獲得し

やすい信者タイプがあるの

で、右にまとめておいた。

表と合わせて参考にして、

効率よく信者を集めよう。

ノー フレ イン マッ ナン

40 20 10 50 70 
50 30 15 50 60 
80 40 20 50 60 
30 80 60 35 10 
80 60 30 30 20 
50 50 20 80 50 
50 60 90 60 
80 95 30 50 30 
50 60 30 30 90 
60 60 80 30 60 
65 50 90 20 40 
50 60 95 10 30 
70 60 40 90 
60 50 20 80 
20 5 40 30 
35 20 10 30 60 
20 20 70 20 25 
50 80 40 30 60 
20 10 80 5 5 
20 15 10 80 5 
60 60 70 40 
5 10 95 40 10 
40 40 90 30 
70 90 50 10 20 
50 90 50 20 20 
30 70 30 10 5 
80 50 30 30 60 
70 50 10 30 60 
80 70 10 20 40 
40 20 10 30 90 
40 30 10 80 70 
50 20 30 50 
30 40 5 80 40 
80 60 50 10 5 
60 50 80 5 5 
20 10 10 5 
70 95 70 40 20 
60 40 30 5 5 
20 5 5 5 5 
70 85 40 30 20 
20 5 5 90 20 
50 20 20 15 5 
60 90 80 20 30 
40 40 5 20 60 
60 25 10 5 5 

アブ

90 
80 
60 
60 
10 
70 
70 
10 
20 
20 
10 

70 
20 
95 
90 
60 
70 
5 
50 
20 
15 

15 
40 

70 
80 
30 
80 
50 
85 
10 
5 
10 
80 
30 
40 
60 
15 
10 
5 
40 
10 
5 

種類 服名

ピlワユノ キヨンシー

ス ~察種

セクシー怠ビキニブラ

キュートなビキニブラ

超キワドイビキニブラ

ビキニブラ

ピスチエ

Tシャツ

ツ タンクトップ

ペスト

ピ ブフウス

ノースリーブ

ス トレーナー

ジージャン戸、

上 力ツトソー

半身
セーター

nーカー
、＿.， パジャマ

セーラー服上

学生阪上

体育着

ァニスウエア」こ

柔道着

背広上

セクシーなビキニパンツ

キュートなビキニパンツ

超キワドイビキニパンツ

ビキニパンツ

フリフリミ二スカート

ツ ホットパンツ

ジ－JTン
ピ キュロットスカート

タイトスカート

ス 0パック
デニムのスカート

”句、
ロングスカート

4、h

下半身 陵みの

パジャマのズボン
、＿.， プルマ

セーラー阪のスカート

テニススカート

柔道ズボン "rr 

学生ズボン

スラックス 主刷『、a一－~ 

取自決~xx
女神天国E

ノー

20 
70 
50 
60 
30 
50 
40 
70 
40 
30 
60 
50 
60 
50 
60 
70 
60 
70 
60 
40 
50 
50 
20 
50 
50 
60. 

40 
60 
60 
50 
70 
70 
50 
20 
50 
70 
80 
70 
50 
60 
70 
20 
40 
40 

行動と信者の相性

やさしく2見送フレッシユタイプ

やんわり勧窓・・・ノーマルタイプ

ソフトlこE霊感・ナンパタイプ

勲／~IIこ鋭法 インテリタイプ

過淑に種nA霊園・・・・・マッチョタイプ

I¥ード！こ窃惑…戸ブノーマルタイプ

フレ イン マッ ナン アブ

5 5 30 40 
50 30 20 10 70 
30 20 60 80 90 
60 20 80 40 40 
10 5 20 70 95 
80 10 30 60 60 
20 10 25 80 30 
60 30 60 50 10 
30 10 30 60 80 
20 10 60 80 40 
60 80 20 20 10 
40 20 70 60 60 
50 30 60 25 15 
40 30 70 15 5 
50 30 10 80 20 
50 40 20 20 15 
50 30 40 20 5 
60 60 40 30 10 
90 70 30 20 40 
50 90 20 20 10 
50 30 80 30 50 
60 15 90 30 30 
30 85 5 20 
50 80 40 10 5 
30 20 60 80 90 
60 20 ・so 40 40 
20 10 40 60 90 
40 10 30 60 60 
50 15 80 30 20 
70 30 40 20 15 
60 20 50 30 10 
60 20 30 10 5 
60 90 20 15 5 
10 5 70 70 95 
40 20 10 20 10 
60 40 20 15 4 
30 25 40 20 
50 50 20 10 5 
50 30 90 25 70 
90 70 30 10 30 
50 10 80 30 70 
10 5 90 15 40 
50 80 20 10 15 
50 90 30 10 10 

※表中の略語の意味は次のとおり。ノーはノーマルタイプ、 フレはフレッシュタイプ、 インはインテリタイプ、マッはマッチョタイプ、ナンはナンパタイプ、 アブは
アブノーマルタイプ。 111 



3月までの主なイベントスケジユ
ルをまとめた。これを活用して、

うっかりイベントを逃すことのな

いようにしよう。またスケジュー

ルのなかから、自ら参加できるイ

ベントをいくつか抜き出して、詳

しい解説をつけている。

図
生徒会選挙に立候縛す

る弱合は、 4月19日まで
に磁員室にいるシスター

戸ンヌのところlこ行こう。

立候摘してから開票日ま

でのあいだ、学園内lこポ

スターをはって宣伝活動

をする。ちなみに、ポス

ターは東町の戸二メフリ

ークで入手できるぞ。

国 一発ギャグ選手権 回 すいか早食い大会
参加する場合は当日に会場に入る。舞台に

上ガる直前に着替えることガできるので、 一

発ギャグ選手権にふさわしい変な服を着ょう。

舞台に上ガると鍍露できるギャグガ3つ表示
されるので、客にウケそうなものを選ぶ。う

まくいけば、笑いを通じて客ガ信者｜こなるぞ。

すいか早食い大会に出場したい場合は、当

日の20時頃におみくじを売っている~女に話

しかける。大会で優勝するコツは、当日まで

におなかをすかせておくこと。そして、ゆつ

だりとした服を替ることだ。優勝すると、賞

金と亙女装束をもらえるぞ。
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。一発キeヤグがどのくらい客にウケるかによ

って、獲得できる信者の数が変わるぞ

。おなかがすいている状態て守参加すれば、こ

んなに大きなすいかをベロリ／

国 ビーチの水着コンテスト
大会当日の10～竹
時lこ、ピーチで出場

者の受信をする。あ

らかじめ水着を着て

受（すを済ませよう。

優勝するには、もち

ろん魅力ガ重要だ。

大会までに工ステに

通って、 魅力を戸ツ

ブさせておくといい。

。一番似合う水着を着て、コン

テストに出場すること

。審査結果は点数で表示される

パステルの点数はどうかな？
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10～19日
聖女御学園の3陪に生徒会選挙についての新

4 
間ガはり出される

20日
聖女神学園で生徒会選挙ガ行われる一一一一回

月 20～28臼市民ホールで 「木村先生講演会Jガ行われる
28臼
PBS-TVでCMll影 回

5～20日

5 
市民ホールで 「メイスターコンサートJガ行
われる

15日

月
ヘブンマート西町店で宙の日グツズ販売

28日
PBS-TVでCMll影 回

10～20日

6 
市民ホールで「青年の主張コンクーlvJガ行
われる

24日

月
毅会で礼拝

28日
PBS-TVでCM担軽影 目

1日～8月31日
南町で泡びらさ

ア日
市民ホールで 「一発ギャグ選手権」開催 国

10～15日

7 ポーク神主Iでお祭りガある
15日

月
ポーク神社ですいか早食い大会ガ行われる 圃

20日
ピーチで水着コンテストガ行われる一一一一回

24日
事里会でネし拝

28目
PBS-TVでCM蝦影 日

1日～31日
聖女御学園の3階に7）く語訳大会についての新聞
ガlまり出される

8 15～30日
市民ホールで 「コミックマーケット夏Jガ行
われる

月 24日
教会で礼拝

28日
PBS-TVでCM郷影 日

9 
1日
聖女神学園のブールで水泳大会ガ行われる

1日～

月 この白からずっと、ヘブンマート東町店でシ
ンジャミエールガ販売となる

一－－－－

つづく ~ 
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10～20日
市民ホールで「オータムジャンボ宝くじ抱選
会J ガ行われる

22～23日

9 
アーセー化粧昂全店で、限定発売の香水につ
いてのポスターガはり出される

24日

月
戸ーセー化粧昂全店で、限定発売の香水ガ販
売される

24日
教会で礼拝

28日
PBS-TVでCM!I影 回

1～30日
プレタポルテ全店でJ~ーゲンセール

10日

10 
パラダイス銀座商店街主催のマラソン大会ガ
行われる 国

10～20白

月
市民ホールで 「UFWプロレス」 ガ行われる
24日
事里会で事L拝

28日
PBS-TVでCM!I影 回

1～31日
マーメイドでHーゲンセール

11 
5～E日日
市民ホールで「jTラダイス繍完計画についてJ
ガ行われる

月 24日教会で礼拝
28日
PBS-TVでCM!I影 日

20～31日

12 
市民ホールで「コミックマーケット委J ガ行
われる

24日

月
教会で宇L拝

28日
PBS-TVでCM!I影 回

4日
市民ホーJレで r年末ジャンボ宝くじ抱選会」
ガ行われる 国

月 28日PBS-TVでCM銀影 回

15日

2 
市民ホールで「｝~ラダイス格闘王決定戦J ガ
行われる 回
18日

月
ピーチで合格祈願の寒中水泳ガ行われる

28白
PBS TVでCM銀影 回

3 
3日
市民ホーJレで「ミスパラダイスコンテストJ
ガ行われる 固

月 28日PBS-TVでCMll影 日

国 マラソン大会
9月中にパラダイス銀座商店街で買い物をする
と、マラソン大会参加券をもらえる。それをもっ

て、大会当日の12時までに聖女神学園の受｛寸ヘ行
くと出湯できる。だだし、マラソンに合わない服

装をしていると出場を断られてしまうぞ。走りや

すい体育着で出錫するのガベストだ。大会で優勝

すると、なんと賞金20000ピコをもらえる。

ii 
←一一 指店
」一一一 し径7
てを
ラ走
ス り
卜ぬ
ス け
ノTる

卜｛憂
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~ 年末ジャンボ宝くじ抽選会 回 格闘王決定戦

12月になると、 東町のヘブンマートで宝く
じガ売り出される。それをあらかじめ買って

おかないと、拍選会場に入れないぞ。会場で

は運に身をまかせるしかない。幸運にも宝く

じガ当たれば、所持金ガガツボリ繕えるぞ／

話い く
じ
8は
干重 ｜ 
署員枚
かし
らか
選購
ベ入
るで

大会当日は6～109寺のあいだlこ市民ホール
に入ろう。大会ではトーナメントガ組まれ、

対戦相手とスロットバトルを行う。相手はど

れもHPt.1500以上ある強献。優勝するには3
回連続で勝ち妓かなければならない。

かめが闘形。
な、そ王 式。
り｛憂ろ i夫で ト
難勝 つ定 行｜
しすて戦わ ナ
いるい 。れ メ
ぞのる 5宣るン
はた者格 ト
｜ l〆ン＇h ，，会ん対、ソリλ＜＇品

l竺竺三三ニー一一一一」｜

回 ミスパラダイスコンテスト
出場する渇合は、当日の6
～12時のあいだに会湯に入る
こと。 コンテストでは 「衣装

による四季の表現」というテ

ーマガ設けられ、手符ちの阪

のなかから季節をうまく表現

できる阪を着て出渇する。コ

ンテストまでに、いろいろな

服をそろえておこう。

。季節感を表現できて、かっ

キャラに似合う服で出場する

。服だけではなく、もちろん魅

力の数値も重視されるぞ。この

日のために美しさをみがこう

回 TV局でCM撮影 。ルルベルのCMアニメーション。手

にしているものは、ひょっとして？
毎月TV局で行われるCM撮影。 CMの依頼をして
いる店の人に見初められるとCMに出演して、 撮置5後
に戸二メーションを見ることができる。TV局の2階
にある大道具部屋に、依 口 区高 間 宮 司正

頼している店のヒントガ 「→4園ロ

あるぞ。そのヒントから

店を予測して、店のイメ

ージにピッタリなキャラ

で店を訪ねるといい。 う

まくいけば、店の人から

出演を頼E表れるのだ。

瞳』曹司問

。たく さん置いてあるアイ

テムが依頼主のヒン卜だ
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町で宿敵に遭遇するとパトルに O信者をたくさん獲得しなければ、

なる。バトルはスロットを止める バトルで勝つことは不可能なのだ

ことにより、使える技が決まる。

このスロットをねらって止められ

れば、パトル自体は問題ない。む

しろやっかいなのがパトルの下準

備。技の覚え方やHPlこ信者がか

らんでくるため、信者数によって

バトルが左右されるのだ。

偶者を姻やして技を覚える
ゲーム開始段階では、キャラは O全部の技を覚えるには、気の遠く
4種類の妓しか持っていない。誘 なるほどの信者を集める必要がある

惑行動で信者を摺やしていき、一

定値をこえるたびに新しい技を覚

えていく。バトルでは技のバリエ

ーションが多いほうが断然有利な

ので、勝つためには最低でも8種

類の技がほしい。ちなみに、授は

最高15種類まで覚えられる。

信者数ガHp 
信者数は、そのままバトルでの

H Pにもなる。最初に遭遇する敵

のHPはE叩程度だが、新しい敵が
登場するたびにHPは増していく。
確実に勝つためには敵よりも多い

H Pが必要なので、 1つのバトル

が終わると次のパトルに備えて多 Oリリスが負けて、いままでの信者
くの信者を集めなければならない。 数がOになってしまった 卜ホホ

υ都知L I 
宿敵とのパトル以外｜こも、ちょっ

としたおまけ的なバトルをする場合

ガある。おまけバトルといえども、

勝った場合ステータスを戸ッブさせ

られるので、戦っておいたぼうガお

得だ。ここでは、 3つのおまけバト
ルを取り上げている。

冨出狂

パラダイス銀座商店街のピルの屋

上にいるコートを着た男。コイツに

近づくと、 コートをガパっと開いて

中を見せてくる。こんな窟出狂は倒

してしまえ、ということでバトルヘ

移行する。自キャラのHPガ200程度
あれば十分に勝てるぞ。

。コートを広げたとたんにモザイク
。バトルの敵は変なヤツばかり。お カ〈かかる。なんて恥ずかしいことを
もしろいから、いいけどね するのだ。成敗してくれる
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宿敵はと乙に盆渇するのか
女神側でプレイした場合はヤミ らでプレイするのかによって、敵

メガが敵に、ヤミメガ側でプレイ の出現パターンや対処法が異なつ

した場合は女神が敵となる。どち てくるので、個別に説明しよう。

女神側の渇合
女神側でプレイすると、 4つあ

るヤミメガ工場にロボットの門番

がいる。その門番を倒して工場に

入るとヤミメガがいるのだ。すべ

ての工場にいるヤミメガを倒すと、

ヤミママ城に入れるようになりラ

ストバトルとなる。またこのほか

に、聖女神学園、質屋、大人の玩

異屋、電撃堂の付近で、突然ヤミ

メガに襲われることがあるぞ。

ヤミメガの揚合
ヤミメガ側の場合は、北町、南

町、西町、東町で一定数信者を獲

得すると、女神による町ジャック

が起こる。その町では、女神を倒

すまで誘惑行動が取れなくなるの

だ。そして、ヤミメガ側のラスト

パトルは、ポリゴン砲を完成させ

てから聖女神学園の屋上へいくと

発生する。また、聖女神学園、質

屋、大人の玩具屋、女神湖の付近

で突然女神に襲われることもある。

受付嬢

NECホームエレクトロニクスの
ピルに入るためには、受｛す簸とバト

ルをして、勝乏ければならない。こ

の受伺嬢は意外と強く、 授のバリエ

ーションも豊富だ。確実に勝つため

には、自キャラのHPは300以上はほ
しい。実際のピルに、この受伺簸の

モアルとなっ乏人ガいるのか？

~ 

Oヤミメガの目的は、信者を工場で
働かせて、ポリゴン砲を完成させる
ことだ。邪魔する女神を倒せ／

ドッベルゲンガー

北町の山道に、ドッペルゲンガー

（自キャラの分身〉ガ出現するゾー

ンガある。自キャラのHPlこかかわ
らず、ドッペルゲンガーのHPは300
前後。それよりも多いHPで妓も10
種類程度覚えていれば、十分に倒せ

る。このドッペルゲンガーは何度倒

しても、山道を通るだびに出現する。

。受付嬢の技は「熱いお茶」などの しかも、僅lすたびにステータスを戸
0 Lらしいもの。笑わせてくれる ツブさせられるので、お金をかけず

に戸ツブさせたい楊合はドッペルゲ

ンガーと戦うことを勧める。

。
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と
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と
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和
感
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アニメは、各キャラに5種類用意
されている。ここでは、そのうち

の1つを見られる条件をキャラご

とに教えるぞ。ちなみに、条件で

日時や天気を記してないものは、

服装と場所さえあっていればいつ

で・も見られる。さらに、ほかのズ

パピタを見つけるコツも伝授する。谷。
問ん
カ＇ I 
、ゴ
ポ｜
リジ
ユヤ
｜ス
ムの
がー
あ言
つ に
てつ
イき
イる
感 ／
じ
司’絢
σ〉

このゲームの醍醐昧とも言える

ズパピタ。キャラに似合う服を着

せて、特定の跨期に特定の場所へ

行くと、セクシーなアニメーショ

ンを見られるのだ。信者を集める

よりも、ズパピタの条件を捜すこ

とに没頭しているプレイヤーもい

るのではなかろうか？ ズパピタ

服

タ

ン
ク
ト
ッ
プ
と
ホ
ッ
ト
パ
ン
ツ

渇
所
海
の
厳
れ
小
島

日
時
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1
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の
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場
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の
4
階

Oft~をたくさん集めて、似合う服

を見つけることから始める
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スバヒヲを見つける秘鯨

ズパピタを見つける近道は、キ

ャラに似合う阪を見つけること。

魅力ガ大幅に戸ツプする阪ガそれ

だ。そして、その般にふさわしい

楊所ヘ行ってみよう。例えば、水

着にふさわしい渇所といえばピー

チやブール、といった具合だ。

。
ま
だ
ま
だ
発
育
途
中
の
ル
ル
リ
ン

エ
ア
ロ
ビ
で
目
指
せ
ナ
イ
ス
バ
デ
ィ
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発
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成
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高得点を取るには、一度にたく

さんの敵を倒すこと。そのために

は、高いところからキックするこ

とが大切だ。うまくいけば1ラウ

ンドで、 5万点ぐらい取れるぞ。

メーカー名 NECホーム工l/.7Nユニクス
発売予定日 9月13日
予定価幡 市日日円｛税別）

ジャンルアクション
縦続機能ーコンティニュ
その他未定

。
ガ
｜
ノ
ス
ケ
の
体
当
た
り

目

攻
撃
。
気
を
つ
け
ろ

目

ー

諸

島ヨ

ラウンド10で登場する各ステー

ジのボス。ステージlでは、マロ
ンちゃんの登場だ。 マロンちゃん

は空気の刃を飛ばして攻撃をして

くる。この空気の刃に当たると気

絶をしてしまうぞ。ある程度、マ

ロンちゃんにもーさぼ 皆捜監ヲ

ーをぶつけると、鳥型

ロボット、ガーノスケ

を呼び出してくる。ガ

ーノスケは羽を多方向

に飛ばして攻撃してく

るが、うしろに下がっ

ていれば簡単によけら

れるぞ。たまに、ガー

ノスケの動きが止まる r• 
ことがあるが、このと 靖国三園圃こ耳目こ二

きは体当たりをしてく Oガーノスケ、必殺の羽攻撃。がんばって、逃げま
るので、上に逃げよう。 わらないと死んじゃうぞ

・・E圃~
倒していかなければならない。こ

こでは、これさえ知っていればク

リアできる、全敵キャラの特徴を

教えてしまおう。

魔王ワルピットを倒すのが目的

の 『チップちゃんキイーツク／』。

そのためには、チップちゃんたち

の前に立ちふさがる魔王の部下を

簡単にクリアできるはずだ。 E万

点、 5万点など、区切りのある得

点でlUPするので、パシパシ得

点を稼いで、 lU Pをしておこう。

後で楽になるはずだ。

このステージは最初のステージ

ということもあり、敵キャラはザ

コばかりで、たいした奴はいない。

地形も単純で高得点が狙いやすく

なっている。油断さえしなければ、

ピリピリ、感。電柱の電線攻撃／

電しちゃうよー

－古顎囚~市羽酒... 

ステージlの敵キヤラは、全部
で5種類。標識、ポスト、電話ボ
ックスの3種類は体当たりしかの
うがないザコだ。自動販売機は缶

を飛ばしてくるので要注意。 そし

て、もっともやっかいなのが電柱。

もーさぼーをE回ぶつけないと気

絶しないうえに、触れると即死し

てしまう電線で攻撃してくる。

・・Eヨ直昭聖司・・
声優フコフン必見の「すぺしゃるJo

チップちゃん役の本多知恵子さんと

チャッブちゃん役のこあろぎさとみ

さんのコメントガ聞けるぞ。まだ、

未使用ボイスも聞くこと"/Jできる。

・圃園E亙置藍ヨ・
「げーむれべる」は、いーじ一、の

ーさまる、はーどの3種類から選ぶこ
とガできる。通常｜志、のーまるにな

っているガ、 のーぎるといーじーを

比べると、難易度ガずいぶん蜜わる

ので、クリ戸できない人におすすめ。

こんな！こ使えるおぶしょんもーど ［
いてみてもいいかもしれない。そし

て、声優フ戸ン必見の「すぺしゃ

るJ。「すぺしゃるJでは、出演しだ

声優さんの写真を男たり、コメント

を聞くことができるぞ。

。
チ
ッ
プ
ち
ゃ
ん
と
チ
ヤ
ツ

プ
ち
ゃ
ん
の
声
優
さ
ん
だ

十
モニヨ一

。カスタム／NECHome Electronics 

~璽m司~
「ぶれいやーすうJlctf人から5人

ぎで選べるぞ。通常は3人なので、
5人にするとずいぶんと楽になる。
単純なミスで、 死んでしまう人にお

すすめだ。

。
「お
ぷ
し
ょ
ん
も
l
ど
」
を

ド
ン
ド
ン
活
用
し
よ
う

置E墨田

Ell!ll 
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すー.'•,,' •： ξ 

戸~＇－「ーへ
一、ー・

・.:¥! 

F
f
h
 

何回やってもクリ戸できない人や、

声優フ戸ンの人にオススメなのガ、

「おぶしょんもーどJだ。この「お

ぶしょんもーどJは、ゲームレベル

の設定ができだり、スタート跨のプ

レイヤーの数を調整しだりできる。

これで、クリアできなかっだ人も大

丈夫だ。まだ、「みゆーじっくもーどJ

では、ゲーム中で使用されている音

楽だけではなく、 各キャラクタのし

ゃべる声や、 空自果音、 BGMを聴く
ことができる。この rみゆーじっく

もーとJで音楽などをじっくりと聴
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【ステージ2/ ジヤジポフーJu I 
ステージEはジャンボブールが
舞台になる。ブールだけあって、

敵キャラも水に関するものばかり。

ステージ！と比べると地形は複雑

になっていて、高得点が狙いにく

くなっている。そのぷん、敵キヤ

ラは強くないので、たいていは軽

成自決＠xx
チップちゃんキィーックf

棚 田理E
上に避難すれば、安全だ。 しかし、

ステージEのボス、ミリーは刀 下にいても攻撃をよけることは可

で攻撃をしてくるが、この攻撃は 能なので、腕に自信がある人はよ

回数ガ、少なく、射程もあまり長く けながら、反撃を加えよう。

ないので、接近しすぎない限りは

大丈夫だ。ミリーを倒すと今度は

巨大な魚型メ力、マンボ艦が登場

する。マンボ鯨は巨大なのだが、

くクリアできるはず。このステー 圃圃圃圃 邑 圃 圃』孟 圃圃圃圃圃圃圃圃圃 動きも素早い。そのうえ大砲も撃

ジの最大の敵は、何といっても複 O高得点カ（~且いlこくく、敵カ澗l しに ってくるし、ミ二マンボ艦までだ

雑な地形だ。 くい、複雑でいやな地形だ してくるという、やっかいな相手

だ。このマンボ艦を攻撃するのは、
冒~匪~
このステージに登場する敵キヤ

ラも、ステージlに続いて、全部

で5種類。水中メガネが水；商を飛

ばして攻撃してくるが、これはた

いしたことはないので大丈夫だ。れ。
た強
チ敵
ッσ3
70イ
ちル
や力
んに
，立
か
さ

問題になるのが、イルカ。ただで

さえ敵を攻撃しづらい地形なのに

E回ももーさぼ を当てなくては

いけないのだ。特別な能力はない

が、もっとも注意しなくてはいけ

ない敵である。

時< ；高
干るを
水飛
中ぱ

ガて
ネ蓄
を

主にミ二マンボ艦をだしていると

きにしよう。このとき、動きが止

まるので、もーさ

ぼーを速射するの

だ。しかし、調子

に乗っていると、

マンボ艦の素早い

動きの餌食になる

だけなので、うし

ろに逃げるタイミ

ングに注意／ マ

ンボ艦が大砲を撃

っているときは、

。マンポ艦からミニマンボ鑑が出て
きた。；主意しよう

。
マ
ン
ボ
鑑
の
大
砲
攻
撃
。
当
た
る
と
真
っ
黒

焦
け
に
な
っ
て
し
ま
う

' 田舎の山 ｜ ＼増融冨亘理軍~
今までの近代的なステージから、

舞台は田舎の山の中へと移動する。

敵キャラも地蔵や、力、力、しなど、

どこか懐かしいものが多い。いま

までのEステージと比べると、地

wm荷i1JIITl型..  
このステージは、強敵ばかりが

6種類登場する。かみなり雲はか
みなりを飛ばしてくるが、これは

触れると即死してしまうので要注

意。灯ろうは炎を落としてくる。

この灯ろうと地蔵は、もーさぽー

を己回ぶつけないと倒せないぞ。

夕
、
a
d

’d

－

F

－a’a
d

A
＆
守J

・
4

d
e

目、ι

正日

aト二

。かみなり雲がかみなりを飛ばして

きたぞ。ジャンブして避けよう

形も変わっていて、敵キャラも強

くなっている。気を抜けば、あっ

という聞に全滅ということにもな

りかねないので、 注意して進んで

いかなければならない。

-

比較的弱い葉っぱと、かかしも突

然のダッシュがあるので、注意しな

くてはいけなし1。

き o ~
たキ ・
。ノ

当コ
fニσ〉
る胞
と子
気が
絶飛
だんてる

ステージ3のボス、ムーナもや
はり強敵だ。ごのムーナ、構えた

杖からレーザーを撃ってくる。し

かもこのレーザーはスピードが速

いうえに、連射してくるので、ム

ーナの前に長い間立つのは危険だ。

ムーナを倒すと、イヌ型ロボット、

ポチとシ口が登場する。このE匹
は左右から強力なレーザーを撃っ

てくる。レーザーを撃っている聞

は、 E匹とも動きが止まるので、

レーザーを避けて攻撃を加えよう。

に、ミニポチ、ミニシロをだして

くる。 乙のミニ7↑てチたちはふわ芯

わと近づいてくるので、もーさぼ

ーが当たりにくい。要注意だ。基

本的にポチとシ口のどちらか一方

に攻撃を集中させて、倒してしま

うと楽になるぞ。
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ので、イベントの発生場所や宝箱

の位置などはそれで確認しよう。

なお、ア階から10階までに入手で

きるアイテムは下記の表のとおり。

また、魔法は入手できない。

ここでは魔導倍フ階力、ら10階ま

でを効率よく攻略するために、発

生するイベン卜、アイテムの入手

方法などを各階ごとに解説してい

く。マップを併せて掲載している

主主
出ー必ー品

各アイテムの効果、使い方

行き広まりの墜を開くのlこ必要

緑の魔導球を入手するのlこ必要

緑の魔導l'J(を入手するのlこ必要

緑の魔導球を入手するのに必要

自分の勇放さを知ることガできる

明
石

一鋪
一芸

一嶋

アイテム名

レリーフ

巻き物T

巻き物2

巻き物3

緑の魔導球

ア階マ勺7 自：~~：~ごむ玄~：~~！；~ため

前回日月号では1階から6階ま

でを攻略した。ここではその中か

ら、入手可能な重要アイテム、魔

法を表にしたので、参照して入手

もれのないようにしよう。なかで

も、魔導メダルは必ず入手してお

くこと。これがないと自分の向き

がわからないため、この先ますま

す複雑になる魔導塔の攻略が困難

になるぞ。なお、どの階でも共通

して言えることだが、人の依頼は

必ず引き受けること。依頼を無視

して先ヘ進もうとしても、結局依

頼を果たさないと先に進めないと

いったケースが多く、ムダな手閣

を食ってしまうぞ。

． ¢ 

あー
と墜
はが

司れ思
にて
支従さ
えら
ti lこ
O文
K字
が
／ 

＋＝一方通行の扉＋＋＝扉シ＝ショップ 宝＝宝箱

各魔法の効果

体力を回復できる

暗閣を明るくする

献の防御力を下げる

献を逃げ出させる

自分ガ受け定ダメージを相手に返す

敵を眠らせる

敵を混乱さぜる

敵を感動させる

1つ上の階に移勘できる

献をー量産で倒す

令＝上の階へ移動できる魔法陣 式声＝下の階へ移動できる魔法陣

。＝回転床 ．＝落とし穴 ＝滑る床 W＝ワープゾーン

フ
階
へ
行
く
巳
は
6
憎
の
南
側
で
壁
の
文
字
を
値
観
み
、
そ
の
あ

と
で
、
鍵
に
体
当
た
り
す
る
。
す
る
と
、
壁
ガ
崩
れ
て
中
か
ら
文

む

字
ガ
現
れ
る
。
こ
れ
を
続
む
と
、
そ
の
渇
か
ら
T
歩
下
ガ
っ
て
ワ

こ
の
メ
ッ
セ
ー
ジ
が
あ
る
墜
に

｜
ブ
を
唱
え
れ
ば
、
上
の
階
ヘ
行
け
る
こ
と
ガ
わ
か
る
の
だ
。

体
当
た
り
を
す
る
と
、
な
ん
と
：
・

。魔導メダルがないとまずまちがい

なく迷子になってしまうだろう

各アイテムの効果、使い方

カギのかかった扉を開けられる

自分の向いている方角ガわかる

赤い魔導球を入手するのに必要

赤い魔尊球を入手するのlこ必要

5階に行くのに必要

自分のl山の正しさを知ることガできる

ある窃所巳入るだめlこ必要

ある渇所に入るだめに必要

均
一浩
一泊
一指
一講
一講
一括
一明
一舗

アイテム名

カギ

魔導メダル

金水畠

銀水畠

洪水重

赤い魔導球

石版2

石版3

入手燭所

T階

2階

2階

3階

4階

4階

5階
5階

5階

6階

※マップ内の記号説明

魔法名

ヒーリング

ライト

ル戸ク・つォイド

イリユージョン

リバイア

スリープ

ブレインタムド

ぱよえーん

ワープ

ジユゲム
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~国富田
この羽田所は行きiとまりになっていて、壁

に文字ガ刻まれているだけ。一見先ヘ進め

ないようlこ見えるガ、マップを見ればわか

るように、上の階へ進むにはここを通るほ

かない。それにはどうするかというと、。

の損所にいる危ないおじさんにもらつだレ

リーフを、壁の文字に従って使うだけでい

い。すると、今まで自の前をふさいでいた

壁ガ消えて、先ヘ進むことガできる。

ぅo
f三こ
けσ〉
簡書
単で
でレ
しり
よ｜
フ

主

医司固~・E
マップ上で見ると入ロガなく、 どうやっ

て入るのだろうかと思う溺所だガ、実はこ

の揖所は10階にある落とし穴から落ちる以
外入ることは不可能。まだ、この部屋に入

ったらもう上の階へは上ガれなくなるの

で、あとは落とし穴を使って下ヘ落ちる以

外道はない。そのため、半強制的に6階ヘ
落ちることになる。よって、フ階より下の

階に用事ガある渇合はここを利用しよう。

くに。
以は 7
外、階
方こか
j去σ〉ら
は部下
な屋へ
いか降
ぞらり
行る

取自決'tl.KK
魔導物語I：炎の卒園児

8階マヴヲ マyプ自体は非常に単純て引ことはない・
ただし、中央節分の滑る床が少 や々っかい． 

g階マヴプ るよ~~~~~·；ど~~~~~~~：~~；~

回~ヨ
自E屋の中ヘ入ると危なさそうなおじさん
が、何ガ怪しいことをしている。こちらに

気伺いだおじさんは口止め料の代わりに、

2個自の魔導琢を持つハッタリ半醸の情報
と、 魔導~を手に入れるための方法を毅え
てくれる。さらに、。の渇所で必要になる

レリーフという戸イテムまでくれるぞ。

医ヨ~翠園田
この郡屋の中111＼には滑る床tJある。壁沿
いに歩けば何の苦労もなく進むことガでき

るガ、部屋の中111＼部には宝箱ガ4つもある。
みすみす宝箱を見過ごすわけlこもいかない

ので、戸イテムの皇室造を駆使してうまく壁

を造り、すべての宝箱を回収するようlこし

よう。なあ、壁造はア階のショッブで売って

いるので、持っていない場合は購入しよう。

E理由回匝置置語圏亙ヨ

宝｜令シ

¢ 

θ ハッタリ半蔵との戦い ｜ 部屋にはたくさんの回転床があり、自分の
進行方向がわからなくなってしまいがちだ

。

いわ
・
0

口
直

昨

室
一

O

，
q
l
O
E
O

－o
 

O

O

H

一ネ

。口

この部屋に通じる通路の扉を開け、先ヘ進むと上

から岩tJ降ってくる楊所ガある。ここで急いで進も
うとすると、岩ガ当たってダメージを受けてしまう

ので、 1歩ずつゆっくりと進むようにしよう。ここ
に来るまでに巷き物を3つ集めていれば、ハッタI)
半磁力ら巻き物と引き換えに緑の魔導~をもらえる。

ただし、それにはハッタリ半麗と戦って勝たなけれ

ばならない。もっとも、ハッタリ半鼠は実はとても

弱いので、まず負けることはないだろう。

I~植樹凶園田岡E同 HI '' . .ollil由民I、制師団置E’..＿..
If司司・・・・・E『・・・... 可置彊a哩圃F 一、~－.... ，・・』’『司画面雪田
t二ヨ‘~官訟~"llf".古車『~可..－:...i {@} Jllri.:ヨローー

。見かけ伺jしなのでさっさと倒してしまえ／

。COMPILE/LMSMusic/NEClnterchannel 

この3つの部屋はどの部屋に入っても怪
僧の5つの質問に答えることになる。ここ
での質問に全問正解すると、巻き物をもら

うことガできる。答えをまちガえると部屋

から追い出されてしまうぞ。質問lこ正しく

答えるコツは一つ、それは常に清＜正しい

111＼を持って物事を考えること。間違っても
質問の答えガ悪い行いにならないようにし

よう。それさえ守れば決して難しくない。

まか。
ちぎよ
が りlま
え、ど
るこの
人ここ
はて・と
い答が
なえな
いをい

つもなく、 どうやってもこの階よ

り上の階ヘ進むことはできない。

よって、ここからは今まで通って

きた場所のうち、行くことのでき

なかっだ範囲へと冒険の範囲を広

げることになるぞ。

。
今
ま
で
行
け
な
か
っ
た

場
所
を
探
索
し
て
み
よ
う
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。「私が天使だ

ったら」を禦伊昌。

ホン卜にキミが
天使なら・．．

ヲイプレ鵡E ト

II! 
線'i~ 

高
橋
美
紀
、
瀧
本
富
士

子
、
篠
原
恵
美
、
大
谷

育
江
、
宮
村
優
子
、
菊

池
志
穂
、
荒
木
香
恵
、

兵
藤
ま
こ
ほ
か

今月の声優ストリートは、
園府田マリ子さんのライブ
レポート、椎名へきるさん
のライブ速報、「ときメモキ
ャラパン＇96夏」レポートと
夏のイベントを大公開／
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売台ω～ω～.＿／＂｝～ ω～ω～ω～ω～ω～ω～ω～.＿／＂｝・'-.＿／＂｝～ζ~ 砂~[k
? SONG  MENU  ? l st Pure 2nd Vivid 3「dH自ppyI Happy I Happy I 

z 1 Pure/1st 10そばにいてよ／3rd -
Q 2 元気fごしてね／1st 11～メッセージ、～／3rd っ
~ 3 いまある勇気／2nd 12私が天使だったらいいのに／3rd ( 
~ 4 どうしよう／3rd 13彼女がL、るのに／3rd ~ 
~ 5 9月の夏休み／3rd 14愛のCrazyエプロン／2nd ~ 
S 6 my be山 nd/3rd 15 BANDで・ワケあり／制 与

2 7みみかきをしていると／2nd 16 Happy.' Happy.' Happy.I /3rd 2 
8 びんづめのうちゅう／3rd 17伐らのステキ／1st
s 9星降る涙の夜の彼方／3rd 18 Horizon/1st 2 

<'ve/>～c/.)~ 

。歌詞の ｜つ｜

つに込められたマリ姉の気持ちが

国 府田マリ子夏のラ仇

アー「Happy/ Ha 

ppy/ Happy／」が去る

フ月27日、 埼玉県蕨市民会館を皮

切りにスター卜した。会場周辺に

は 「合い言葉はBEE／」とばか

会場全体にとど〈。ムネがときめく→舜だ

。鮮烈なギ
ターのソロ

に駆けつけ、

マリ姉はノ

リにノリま

りにべルを付けたファンが、開場

を今力、さき力、と待っていた。

6時15分、開演を知らせるアナ

ウンスが流れスポットが落ちると、

ファンの持つ赤や青、緑などのぺ

ンライトがまるで蛍のように浮か

び上がる。次の瞬間前奏がスター

トし、盛り上がるファンの前に紫

のスポットを浴びマリ姉が現れる。

マリ子コールが響く中、 lstアル
パム、 2ndアルバムより「pu r 

e」「元気だしてね」「いまある勇気」
を熱唱。会場全体が総立ちだ。

曲力、終わりマリ姉の 「こんばん

は、熱いね、じゃもっと熱くなろ

う／」とのメッセ ジが、さらに

会場を熱くする。そして「みんな、

めいっぱい、めいっぱい、 めいっ

つっぱい楽しんでってくださL¥J 

という言葉とともにキーボードの

ソ口で、 3「dアルバムより「ど

うしよう」がスタ 卜した。つづ

く「9月の夏休み」をマリ姉は、
夜中の高層ビルに浮かぶ月をパツ

「どうしようJほか、全
13曲。販売：キングレコ
ード 価格 3000円
（税込） K I CA-7673 

。チェックの衣装がステキ

なマリ姉。その笑顔が見た

くてボクはここにきた

クに、しっとりと歌いあげた。「話

したいこといっぱいあるけど、今

日は歌で自分の気持ちを伝えます。

心に想うごとで詞を作っているか

ら」とマリ姉はファンへの気持ち

を表すようなスローなパラードを

5曲つづけ、ファンはそれに応え
るようにぺンライトを振って聴き

入っていた。そして黒のサマセ

ーターと黒のパンツ姿に一変した

マリ姉は、ヒット由「私が天使だ

ったら」でスパートをかける。

キミの胸には何が伝わったのだ

ろう。 マリ姉の雨手が会場のファ

ンすべてを包み込むように開かれ

る。「また会いましょう」の一言で

ライブは幕を閉じ、僕らの胸には

マソ姉の見せたlつlつの表情だ

けがせつなく残った。
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湯 浅香織。テレビ東京吋

送されていたアニメ 「ナー

スエンジェル りりかsos」で
デビューした彼女。テ‘ビュ－2年

目でフレッシュという言葉が番

似合う彼女の素顔をのぞいてみる。

一一今、現在のレギュラーを教

えてください。

さきは、テレビアニメの「るろう

に剣心」のあやめという女のコと

「水色時代」の中河原暢子役をメ

インで演っています。

一一あやめちゃんのような小さ

な女のコ役って難しくない？

そうでもないです。たどたどし

さとか、逆に強調する特徴がある

ぷん演じやすいです。でも、わた

し、カワイイ女のコって苦手なん

です。絵がカワイイとわたしの声

って合わないんじゃないかなって

思っちゃうんです。ぁゃめちゃん

ってすごくカワイイ絵なので、毎

回、ドキドキしながらアフレコを

しています。見ている人に、ぁゃ

めちゃんに合ってないって思われ

ると悲しいんで…（笑）。

一一 「るろうに剣心」のCDで

は歌にもチャレンジしてますよね。

初めてのレコーディングだった

んです。

一一あゃめちゃんとして歌った

んですよね。

そうです。普通に敬うか、キャ

ラで敏うかつて聞かれたときに、

やっぱり、ファンの方っていうの

は、キャラで歌ったほうが喜んで

もらえるんじゃないかと思って、

あゃめちゃんとして歌いました。

一一レコーデイングの時の様子

を教えてください

今回は子供の声で敵っているっ

てのがあって、少しくらい音が外

れても気にしなくてもよかったん

で（笑）、敵いやすかったんですけ

ど。実際、自分の声で敵うとなる

と…。敵、ヘタなんで（笑）。

一一アルバムは出したい？

う～ん。やってみたいとは思い

ますけど。わたし、アガリ症で、

人前で敵うと声が震えちゃうんで

す（笑）。

一一デビュー作の「りり力、～」

では賞クンという男のコ役だった

んですが、男のコと女のコ、どち

らが演じやすいですか？

そうですね…。どちらかという

と、男のコのほうが得意というか

…自分としては演りやすいなって

思ってます。

一一ゲーム

にもけっこう

出演してます

よね。

パソコンの

rヴァルキリ

ー』という作

局の後醍醐乃

霧役とセガサ

ターンの rき

ゃんきゃんパ

ニーブルミ

エーJvJの利

菜役をやって

ます。

一一自分で

遊んだ作品は

あります？

rきゃんき

ゃんパニー』

は自分で遊び

ました。どこ

で自分がしゃ

べってるんだろうっ

て思って。でも、自

分のキャラが出てい

るところまで進めな

かったんです。しょ

うがなくって、友だ

ちに進めてもらって、

後ろで聞いてました

（笑）。

現在、劇団に

所属ということで、

声優と舞台とどちら

を中心にしていきた

いと考えてます？

やっぱり声優を、

声の仕事を中心にし

ていきたいな、と思

ってます。

一一舞台と声優の

違いって…？

演妓っていう部分

は一緒ですけど、舞

台だと、体を動力、し

て、自分自身で表現しなければな

らないんですね。アニメだと声だ

けで、すべてを表現しなければな

らないっていうのが遣いだと思い

ます。

一一今度、舞台の予定があるん

ですよね。

ええ。今度g月6日に研究生の
舞台があります。ダブルキャスト

なんで、わたしはフルに出ている

わけではないんですけど。

一一これから声優とレてチャレ

ンジしてみたいことは？

洋画の吹き脅えをやってみたい

です。わたし自身が映画か大好き

なんで…。すごく難しいって先輩

方にうかがってるんですけど、チ

ャレンジしてみたいんです。

一一誰を吹き替えたいですか？

マコーレ・カルキン。少年役を

やりたいんです。

一一本誌読者にメッセージを。

声のお仕事やイベントとか、こ

れからみなさんに会える機会が僧

えるようにがんばっていきますの

で、応、媛してくださし1。

・・・・・・・・~可7・・・・・・・・・
tをまずはインフォメーション。イ

ンタビューでもふれ芝、劃図フリ

一戸トムの公演ガ9月6日より水
道織のカンダ・パンセホール〔東

京都干代田区西神田3-9-10〕にお
いて開催される。湯浅さんの出演

する第1部は劇団研究生による舞

台。第2部は劇団員1こよるショー

タイムとなっている。チケットは

発売中で前売2300円、当日2500円
となっている く税込、全席自白）。

・お問い合わせ、チケット申込み

劇団フリ一戸トム

TEL . 03-3793-1890 C15:00～ 
旬：00まで〕
合今月のプレゼントは湯浅香織さ

んのサイン入りポラロイドをf：名。

サイン色紙を5名にプレゼント。
94ページの宛て先を参照して「フ
レッシユボイスプレゼント係」ま

で。 9月29日締め切りです。

。直筆のサインが入ったポラロイ
ドと酎£欲しい方を明記してね
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インフオ
今回は、 OVAF小鉄の大冒険』や、 CD『宇宙海

賊宝舟組／」のアフレコなどを紹介。また、アーチ

ストとしても活躍中の椎名へきるさんのライフ．速報だ。

＠ 宇宙海賊宝醐f
宇宙が舞台のトラブルコメデイ F 一一一一一

r宇宙海賊宝舟組／』。ラジオ

日本ですでに放送が開始されてい

るが、パップからドラマcoとし
て発売されることになった。その

収録の様子は、ドラマのコメデイ

部分そのままのノリで、笑いのた

えない、楽レい雰囲気だったぞ。

アフレコ

・パップ／発売予定9月 l臼／予 O主人公、マユミ役の松本梨香さん
定価格 3000円（税込） を中心に声｛憂障が勢ぞろい

置罰・lostoaradise ・圃畠’ t' --- レコーディング

r新世紀工ヴァンゲリオン』の

碇シンジ役、緒方恵美さんが、同

じく 『～工ヴァ～』のOPr残酷

な天使のテーセJの高橋洋子さん
とのデュエット曲 「lost P 

a「adiS e』が発売になる。
この曲は緒方恵美さんのアルバム

『多重人格』に収録される予定だ。

をiタ
＠ 

・ポリグラム／発売予定10月四日 。緒方恵美さんと高橋洋子さん 2 

／予定価格・ 3000円（税込） 人ともパワフルな歌声だったぞ

＠ 鏡初恋物語～騨旅行～
F×用ソフトの『続初恋物語

～修学旅行～』。今月は高校生編の

アフレコが行われた。主人公、神

崎弘也役の瀧本富士子さんと、高

瀬祐花役の高橋美紀さん。そして、

高校生編の志摩文乃役の篠原恵美

さんと青柳末森役の大谷郁江さん

の4人。どの声優さんも、高校生

という子供でも大人でもない微妙

な年ごろの心情を、うまく表現し

アフレコ

ていたぞ。 る。
高幼
橋な
さじ
パんみ
との
瀧関
ー本 f系

三主
じ

⑫ 小鉄の大冒険
rヤングヒップ』で好評連載中

の痛快アクションコメデイ 『小鉄

の大冒険」がOVAで発売される

ことになった。主人公の鈴木；禦を

演じる宮村優子さんは 「楽しいア

フレコ現場だったので、その楽し

さが伝わってくれればいいなと思

見かけと遣い性格はとっ

ても明るくて楽しいので、

貴重後までプレイしてね。

アフレコ

います」と語ってくれた。 ~ヨ冒113-山内量』 ←~明3

・大映／発売予定12月13日／予定 。主役の宮村さんを中心に、左側か

価格・ 5800円（税別） 荒木香恵さん、右側が兵藤まこさん

Live蹴
フ？ン待望の椎名へきるライブツ

戸ー「STARTING LEGE 

N D’96SUMMER SPEC I A 

しJよりスタートしだぞ。今回のラ

イブでは、椎名へきるさんの未発表

曲ガ叡曲彼露されだ。ライブの中で

「今、自分のやりだい音楽を探して

いますJと語つだ彼女。これは今後
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①咋そをナあきらめない（シンク、ノν〉

~~~ ！守そ氾lメトロ（2nd)2センチのせつなさ（2nd)
⑤せつい、笑顔（2nd)g仰向山ンか）
伎のBI 1 Ost) 
ラブラブでL、こう（3rd)
⑨T.R.Y.(2nd) 
⑮ゃんなっちゃう（3rd)

音楽活動にも重点を置いていくとい

う方向性を示しだといえる。ライフ

ハウスから始めだという音楽活動に

は、去年の春より力強いパックバン

ド 「ヘキパンズJガ加わつだ。そし

てツ戸ーの最終日 CB月29日〉は東
京ピックサイトでのステージと、そ

の勢いは留まるところを知らない。

《Dイと1'cOst) 
⑫九1・伐のシャワー（シンクョノν〉
@Gladiator（草斤1111)
⑪ 未発点1111
＠キメてみせてよGelBack（シングノν）
⑬ 少火燥タji(2nd)
⑪ 1~1－~広ませ、リJl"J.＇与（シンクツν〉
En①：也iのレースクイーン（31d)
②GO WAKE UP(3rd) 

（カッコi人~はtilt カ勺｜見事，fe;'.:>t"Lてt、るCD)

ぁ：w
この写真ld:CDの発売元であるソ

一一ミュージツクエンタテインメ

Zトより、特別に提供されだライ
ブでのTコマ。残念なガら白黒だ
けど、雰囲気を感じてほしい。

STARTING 
LEG EN D’96 
SUMMERス代シャル



手ヨ題ストυート
cor月刊ときめきメモリアJllJ＆サターン版rときめきメモリアル」発売イベント

rときめきメモリアル」全国イベントキャラパン！96夏
7・27 I N・島公会堂

ア月27日を皮切りに「ときめき めきメモリアル」として復活する

メモリアル」全国イベントキヤラ と宣言。丹下さんは「帰ってくる

パンが東京からスター卜した。こ ことができた。とっても嬉ししり

のイベントは8月からリリースが と喜んでいた。「インスタントとき

開始されたCD「月刊ときめきメモ メモゲームコーナー」では、会

リアル」とサターン版「ときめきメ 場のファンが出演者の出す1問1

モリアル」のEつの発売を記念し、 聞に頭を悩ませていた。そのほか
今年の春に続いて行われたものだ。 にも、サターン版の説明などがあ

当日は30度を越す猛暑にもかか ったり、シングル版として発売さ

わらず、多数のファンが会場の豊 れた長沢ゆりかさん、金月真美さ

島公会堂をうめつくした。金月真 んのそれぞれの新曲の披露があっ

美さんのオープニングテーマの後、 たりと、ファンにはたまらない内

出演者が続々と登場。会場の興奮 容となっていた。そして、あっと

はヒートアップしていく。 いう聞にエンデイングヘ。「きてく

「丹下桜のもっとときめきラジオ れて、ありがとう。久しぶりにみ

トーク」のコーナーでは、今年3 んなに会えてとっても嬉しかった。

月に終了した『もっと／ ときめ また、会いましょうね」と金月真美

きメモリアル』がCD「月刊とき さんは今日の感想を語ってくれた。

イ ・ォ－7oニングソング
「もっと！モット！ときめき」歎．金月真美
べ・栗林みえのサターン版インフォメーション
、， ・r恋はほとほどに～過ちは二度繰り返さないために～J敵Ill口雅代
~ ・肝桜のもっとときめきラジオトーク
er恋のシーソーゲーム」歌：栗株みえ

ブ ・片桐彩子のEnglish英語
門 ．「あしたいろのベンチ」歌：丹下桜

~· ・きらめき高校ガイダンス
．「愛が時を止めている」歌：長沢ゆりか
ラ ・インスタントときメモゲームコーナー
｜ム ・r夏ほだ少し・1献金月真美
・エンディング ーゲームムかわいいふ O丹下正予んとみえちゃん インフォメーシヨンコ

りつけがよかったぞ ーナーで、いろいろな情報を教えてくれた
。会場から巻き起こる真美さんコ ルの中、金月真

美さんは新曲をしっとりと歌いあ
げていた



いつでもあなたのハートl之ときめきラブ。

ナ
ピ
ゲ
l
タ
｜

丹

下

桜

らった時にうるうる

ってしちゃったくら

い好きな阻だったんです。

Oクン「CO-ROM＇の反

響はホントウにすごくて、

機会があればもう一度つけ

たかったんですけど…」

きっと、また、みんなと

このコーナーで会える日が

来るよ。

。
最
終
回
に
よ
せ
て
お
疲
れ
さ
ま
の
色
紙
を
桜
ち
ゃ
ん
に
プ
レ
ゼ
ン
ト
。

絶
対
、
ど
こ
か
で
、
ま
た
み
ん
な
と
出
会
え
る
日
与
信
じ
て
・
・

。KONAMI/イラスト玉里栄二

えっと、今月は、まず最初に、

読者のみんなにお知らせがありま

す。ロクンお願いします。

0クン「本誌、 PCエンジンファ

ンがこの！日月号をもって月刊最終

号となりました。それにともなっ

てこのコ ナーも最終回になって

しまいました…」

みんなの応援で続いてきたこの

コーナーだけど、最終回になって

しまいました。最終回を迎えての

お話は次のページにして、最後の

おハガキを紹介しましょう。

桜さんこんにちは

包月号のco－円OM＇聞きま
した。とてもよかったです。ラジ

オが終わってしまって、ナビゲー

ターとしての桜さんの声をずっと

聞くことができな力、ったけど、 3
ヵ月ぶりに桜さんの声が聞けて、

やっぱり、桜さんには恋のサポー

ターが一番似合っていると思いま

した。それと、「Ineed YOL」」

も、とてもよかったです。

（矯玉県／守屋省志クン）

気に入ってくれてうれしいな。

「Ineed YOL」」は、メロディをも

みんな／ ハート

ときめいてるグナ

ピゲーターの丹下桜

です。みんな、楽し

い、楽しい夏休みが

終わって、これから

新学期ですよね。

ロクン「宿題とか、

自由課題とか、いろ

いろ大変だった人も多いんじゃな

いですかね。ぼくはイヤな思い出

しかないて、すけど」

あはは。最後の週にまとめて宿

題をするタイプだったんだ。いけ

ない人ですね～。読者のみんなは

そんなことはないよね。夏休みに

は、宿題も、遊びも生懸命でき

ましたか？ わたしは、この夏は

「ときめきメモリアル全国イベン

トキャラパン」で、日本中をまわっ

ていました。ぽんとにたくさんの

ファンが集まってくれました。み

んなに会えてうれしかったな～。

口クン「本誌の125ページで豊島区

公会堂でおこなわれたイベントキ

ャラパンのレポートをしてますの

で、そちらも読んでくださL＼」
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18固という長い期間、続いてき

たこのコーナーもついに最終回と

なりました。 1：年半という期間、

このコ ナーを担当してきて長か

ったような、短かったようなちょ

っとひとことで言いあらわせない

感じがしています。毎月、お忙し

いなか、編集部ヘ来ていただきた

くさんのハガキに目を通して、編

集作業にたずさわってくれた丹下

桜ちゃん。今までお疲れさまでした。

一ー「れ。
た ｜

をZ
やの
ん問
。ナ

雪手
おタ
疲 ｜
れを
さ担
ま当
でし
して
た く

、a

‘h 

量 * 
：－；..，.，＿φ？槻奇民税引制ヲ如何

f？：勺たよさ字チヱヴ可tちろん .>tん力の古・山•r？＇＂ 亨 ι」車り7芋f巧1言

語~~tI~~布告務札00 ’7T<,fミ王室4寄生1{' ~n『＋
令勺乙下~.tミ勾努今 ス'1~7今幹々しν·i.J-T-1' 

こ勺恥柑γl"f 純日 高よζ~；：~げ

；；ょ；：！：－~：~：~？.：；加山川均問
符念 －：：；，~寸 L L • k主めま店＇／71•.,, 
手ア〈持品；，.:.'I~；（＂で照的均三 ‘ 

‘ 同唱 Lτ、，手，手 ヨ

~~：山；ぷ苛すLヲ わ’，手
II>’勺TT屯 ず二包. 

2害事tユ~，，.... rう毛あ＇／fll• 'r;. うご7ず‘’苦ι作
丹下 ＃ ． 

， 一一~

E誼圃軍司圃E・E・~·~c::::li':居酒圏

「月刊ときめきメモリ戸ルN
0. 2J t!発売になります。丹
下桜ちゃんのトークや、ドラマ

など梅成はラジオと同じ。この

CDでは、清川望役の笹木綾子

さんt!'fl.う「Since「ely～素直
になりだい～」を収録。

． 「月刊ときめきメモリ戸lレJ
発売予定日 ：9月5日
予定価格：2200円 （税込〕
キングレコードより発売



回且・冒EC阻

白亜遜遁のE日目の夕方に露天
風呂へ行き、「ぼーっとする」を選

択すると津名魅力1現れて、 CGモ
ドが欲しいかどうかを尋ねられ

をは 。
選い迷
lま」 わ
うの ず
選 「
択は
肢

。
こ
れ
で
C
Gが
見
た

い
ほ
う
だ
い
だ1 ~－－1 

お金tJl拾完否
le  

ます、如月町のマップ画面に移

動する。そして、スタジオATA

円Uとテレビ局の中間地点にある

建物のところへ移動する。すると、

隠しイベントが発生し、現金4000
円を入手することがてきるぞ。

スタ少フローll麿他
E理主主主皇陵軍:::Jl"C'1・E官証言＝ を選択すると、通常とは違うスタッフロールを見ることができるぞ。

これは通常のものよりもビ、シ‘ユア

ルがキレイになっている。

ます、オプションでゲームレベ

ルを白に設定する。そして、オプ

ション内の「スタッフ ・ロール」

ジ。
ユふ
アつ
ル う
だは
カ《 こ
の
ビ

。
こ
ん
な
に
キ
レ
イ
な

ビ
ジ
ュ
ア
ル
に
な
る
ぞ

イラスト／たちばな真未

タイトル画面に、「PUSH 円

UN BUTTON」と表示され

たら、上を押す。そして、上を押

したままランを押したあと、「最初

から」を選択すると、ビジュアル

セレクトの画面になるぞ。このと

き、ビジュアルセレクトの画面に

なるまで上は押し続けること。

つ0＇ ’ ー
でが
も ち
見や
ら子
れ の
る姿
ぞが

し続けておき、画面にアイコンが

表示されたら成功。アイコンと選

択肢で好きなシーンを選んで、ゲ

ームを始められる。ただし、途中

でゲームが止まることがある。

始。
め好
らき
れな
る シ
ぞ｜
〆〆

力、
勺

選択画面に「最初から」と表示

されている状態で、右を押しなが

らランを押す。このとき、ビジュ

アルが表示されるまで、右は押し

続けること。成功すると、いきな

りスタッフロールを見ることがで

きる。ちなみに、このスタッフロ

ールは何度でも見られるぞ。
。これでいつでも簡単にスタッフロ
ールを見ることができるね

。NEClnterchannel/ AIC/ PIONEER LDC・NECAvenue/ elf・naxatsoft/SETA • NEC lnterchannel/ elf 
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舎聞は画面初出しを曾む
F;Xソフトを3本紹介ノ

ミエゲ－I>.も楽レめる切ルチシナリオ'AVG
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このゲームは、選んだ選択肢に

より、 違ったグラフイツクやシナ

リオが楽しめるアドベンチャーゲ

ームだ。しかし、ただ選択肢を選

ぶだけのゲームではなく、随所に

ミ二ゲームなどを挿入し、何回や

っても飽きない内容なのだ。

E詞i！！医三間量重~~~M~~羽圃圃

未定・メーカー名 NECホームエレクトロニクス
・媒体.co－円OM ・予定価格．未定
・ジャンルアドベンチャ ・開発状況 50%(8月l日日現在）

．発売予定日

，，戸

ちっちゃくなってしまった女の

子が主人公の『みにまむなのにつ

く」。今回は、オ ブ二ングビジュ

アルと画面写真を紹介しよう。

雪プ9 A’~－－・・・~（
？何女
をつ
見ぱ
上さ
lずの
てア
L、ツ

。OP
ア
ニ
メ
。
ハ
ン

マ
ー
で
地
面
を
た
た
く

と
、
何
か
が
起
こ
る
：

みにまむなのにつく
菌



ゑ
’t 

E置~温置；
大学にま霊校中、パールの手下lこ

担致されそのまま配下になる。し

かし、土司に恵まれず離反する。

ジャパニーズ戸二メとパソコン通

信ガ趣味の明るいお姉さん。結構

しっかりしているのだガ、言動か

ら幼＜見られて損をしている。

台 ラクタ公開'JE:l説 長田回路署罰圃

スパークリングフzザー
．発売予定日．未定．メーカー名 NECホームエレクト口二クス

．媒体 CD-ROM ・予定価格未定
・ジャンルシミュレーション ・開発状況 3096(8月ID日現在）

名前二一ス・ホフキンス誕生日 10月E旧
年齢！日歳星座 I天秤座血液型AB型
身長l印刷体重 49kg
3サイズ91/日／87

¢浬石は各フェザ固有のもので、

守護石と呼ばれている。宝石の種

類により、魔法使い系や戦士系な

どフェザーの能力に差がて、るのだ。

美少女SLG rスパークリング

フェザー』。プレイヤーはフェザー

と呼ばれる戦士となって、ガーデ

イアンと戦う。ダイアモンドなど

u値誼歯g;.m
E畳圏直亜8im
飛行帆船を操り、戸イテム

の売買、遺跡探索、宝物鑑定

などの仕事をしていだ。趣昧

は金儲け。お宝、財宝な

どの言葉に弱く、実

物にはもっと弱い。

大阪弁は生まれ

つきではなく、

商人をやって

いだころに身

につけだ。

名前初菱七菜誕生日 4月！？日
年齢 16歳星座牡羊座血液型 0型
身長 IBlllTI体重47kg
3サイズ倒／57／邸

幼少のころ、ダイ

ヤモンドフェザーの

潜在能力を恐れだパ

ールフヱザーに幽閉

されていだだめ、内

気な性格だつだ。 12
歳のとき、シトリン

やガーネットに叙出

され脱出する。脱出

後は、その反動で活

発な性格に怠る。

能力は高いのだtf、
力を十分発簿で

きないでいる。

Eヨ型E画聖i:m 械の分解ガ趣味。分解しだ機械は、

ルビーガ組み立てている。

名前リンタ・ラルフローレン

誕生日 5月19日
年齢 18歳（外見）
星座牡牛座

血液型A型
身長 1631ln 
体重 47kg
3サイズ随／日／閲

cGEM/NEC Home Electronics • 

NEC Home Electronics 

~阻~
前世の記憶を持ち、年を取らな

い魔法使い。しかし、人類1こ希望
ガ持てす、自ら自分の記憶を封印

し定。性格は、少し

銭けているところガ

あるガ天然ポケ。機

名前三条智子

誕生日 ｜｜月4日
年齢印歳

星座銀座
血ii&型 O型
身長 171町l
体重 55kg
3サイズ91／臼／90

人
生
、
準
ヤ
シ
ヲ
－
よ
n”

「紫炎の魔導師」と呼ばれる、天

才魔法使い。かつてパールの配下

であつだガ、ある事t置で能力の大
半を失う。その後、ガーネットを

巻き込んでダイヤの逃てを助け、

nールに反旗を翻す。ダイヤ疋ち
の中では、頼れるお姉さんタイプ。



置盟諸民・Jr荘駐車・

~匝亙g;J;圏直

生まれたときか

らのフェザー。シ

卜リンフェザーの

直属の配下。シ卜

リンのダイヤ宇支出

作戦のときは、いつ

のまにか加担してい

て、ダイヤと行動す

るようになった。’性

格はさっぱりしてい

て、過去のことは振

り返らない。面白い

ことが大好きである。

。
メ
イ
ン
画
面
で
主
人
公
を
ク
リ
ッ
ク
す
る
と
こ
の
画
面
に
。
グ
ラ

フ
は
パ
ラ
メ
ー
タ
の
数
値
が
低
い
と
赤
〈
高
い
と
青
く
な
る
。

一一
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名前高井戸溜調（芸名桜川リ力）

誕生日 9月ID日年齢 17歳
星座乙女座血渡型。B型
身長 164胴体重49kg
3サイズ即／印／倒

－瑠~置置
生まれだときからフェ

ザーに目覚めており、周

囲を騒がせだ。そのせい

で宗教抗争に巻き込まれ

るガ、ダイヤガ助けて仲

間になっ定。性格は楽観

的で、子供扱いをされる

のを嫌い、背伸びしてい

る一面を持つ。

圏直B~回置

昔、スティンに襲われていたと

ころをダイヤたちに聞けられる。

仲間内では、彼女ガ家事一般すべ

てを引き受けている。性格は凡帳

面で、お部屋のI）フォームガ趣味。

5歳で芸能界デ
ビュー。 敵手とし

ても活躍し、 トッ

プ戸イドルとして

活躍する。向上山

ガ高く、 自分の欠

点は熟知している。

非常に負けず嫌い。

責任感ガ強く、フ

ェザーと仕事の両

立に、日々悩んで

いる。

？ 

名前フィア・マズヴェル卜

誕生日 12月24日年齢 12歳
星座山羊座血亜型A型
身長 15加有体重？陥
3サイズ配／相／倒

名前守口綾子

誕生日・5月19日
年齢 l日傭
星座牡牛座
血液型。A型
身長 1631ln 
体重47kg
3サイズ邸／日／問

｜ 縮繍 FXオリジ判レのマンガ家育成SLGI 

どろ
・メーカー名 NECホームエレクトロニクス ・発売予定日・未定
・媒体： CD-ROM ・予定価格．未定
・ジャンル シミュレーション ・開発状況.405垢（巴月10日現在）

之みつく
薗
今回の rこみつく ろ～どJは、
ゲム中の写真をE枚入手したぞ。

メイン画面ではカーソル（手）を動

かし、画面上の物をクリックをする。

クリックするとカレン夕、はスケ

ジュールの確認 ・調整、財布は出

納簿を見る、戸棚ならアイテムの一

覧を見る、といったことがで、きる。



p Cエンジンファンから生まれる
F 司・F’T可V司竺，...・..  『・n開門F



次号よりムックとして新

創刊します。誌面は、専門

誌ならではの詳しい紹介や

攻略記事でお伝えします。

そしてF×の発売前のゲー
ムが試せるCO-ROM付

き。新しいPCエンジンフ

る予定

フ・ロのワリヱイ＇・ 11濯載

音幾

E置亙盟国軍翠E彊
PCエンジンフ戸ンのパックナン
IIーを販売しています。パックナン
IIーをご希望の方は、徳間書店イン
ターメデイ戸（株〉営業部（販売）

ft03-3573-8613まで。石に掲織した
号以外でも在庫ガあるものガありま

す、お問い合わせください。

96年ア月号C720円〕
特集．ヨラススメソフ
ト十番勝負。「ブルー
プレイ力ーム「こみ
つくろーどJ、「フ
戸ーランドストーリ
-FXJほか
付録：同級生2新聞

96年4月号（660円〕
F Xナピゲーター ・
「同級生2J、「天地
無用／鱈隻鬼FXJ、
「デ戸ラングI）ツ
サ－FXJほか
腹自11.rnワードー
ルFXJほか

96年8月号（刊80円〉
特報。「赤ずきんち
ゃちゃJ、「ふしぎの
園の戸ンジエリ
ク」、「スIIークリン
グフェザ－J
｛甘録 PCエンジン
周CD-ROM' 

96年5月号（720円〉
F Xナピゲーター・
「ファイ戸ーウーマ

ン・組Jほか
攻略．「ミラークル
ムJ、rユナFXJIまか
｛寸録：高田明美「愛
ちゃんポスターJ

96年9月号（何80円〕
特報：「ラスト・イ
ンペリ戸ル・プリン
スJレポート・「女
御天国IIJほか
攻略’「同級生2J
伺録。 FX用CD-
ROM 
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［ 新 作発売カレンター

尭売日未定スペースファンヲジーゾーン sco 
魔導物語I 炎の卒園児 AC専用
モンスターメーカー神々の方舟 sco
Dead of the B「日in1・2 sco 
はたらく合世立てきぱきワーキンりラブ sco 

NECアベニュー 48日日円
NECアベニュ 7即日円
NECインタチャネル 未定
NE Cホ ムエレクトロニクス 780日円
NECホームエレクトロニクス 7800円

1発売日 /f-b/;l-{ ~C-F Xメー 価格｜
9月13日 チップちゃんキィーック／ 力スヲム／NECホーム工レクトロニクス 7800円
9月20日きゃんきゃんパニ 工クストラox カクテル・ソフト 8800円
9月27日 赤すきんチャチヤ～お騒がせ／パニッヲレース～ NECホームエレクトロニクス 7800円
9月27日ブループレイ力一 ヒユ一宇汐ス／NECホーム工1/.7トロニヲス 7日日日円

El：嗣＝－函－届温掴冒宙開・・・・・・・・・・~：－~－＝置暗・・・・・・•m置凶
尭売日未定アンジエリークSロeci日12（仮称） 光栄／NECホームエレクトロニクス来定

こみつくろ～ど NECホームエレクトロニクス 未定
スパーリングフェザ－ NECホームエレクト口ニクス 未定
続 初恋物語～修学旅行～ 寵閣書店インヲメディア／NECホーム工W閃こう7},未定
超神兵器ゼロイガ NECホームエレクトロニクス 780日円
となりのプリンセス口ルフィ NECホーム工レクトロニクス 未定
パウンタJ・ゲ トドヲ ・オブ・キングタム IIッヲイン・ビデオ／NECホーム工lノヲ卜口ニヲス 7日日日円
ベブルピ チの波濁（仮称） T&Eソフト／NECホーム工しク旧二クス未定
マスタズ齢、なるオーガスヲ3（仮称） T&Eソフト／NECホーム工凶同ニクス未定
負けるな／魔剣道Z フィJレイン力フ工／NECホーム工凶トロニヲス 未定
みにまむなのにつく ス少ヌオOX/NECホームエレヲNユニクス未定
ラスト・インベリアル・プリンス（仮称） 日本アアJーケション・／NECホーム工l/.iトニヲス 未定
ルルリ ・ラ・ルラ NECホームエレクトロニクス 7日日日円
惑星攻撃隊りとるキヤツツ（仮称） NECホームエレクトロニクス 未定
天外魔焼IIINAMIOA ハドソン 未定

！発売日 ーやーFXG全 力名 価格J
10月11日ふしぎの国のアンジヱリーク
10月25日フアーランドストーリ－FX

光栄／NECホ ム工レクト口二クス E日日日円 8月初日 GMAKERスヲーヲキyトプラス 008/V NE Cホームエレクトロニクス l万頃胴

1 l月予定ファイアーウーマン纏組

尭亮日未定 ドラゴンナイト4
卒業円

テイジイエル／NECホームエレクl-0ニヲス 7日日日円

徳間書店 NECホームエレクトロニヲス 未定

NECアベニュー
NECインターチャネル

未定
未定

｜ 最新はみ出し情報｜
eNECホームエレクトロ二クス

より発売予定のPCエンジン用ソ
フト 「はだらく台少女てきぱき

ワーキン。ラブ」ガ、96年秋発売
予定となっだ。

・ナグザツトより発売予定のPc 
エンジン周ソフトrもってけたま

ごJガ、諸般の事情により発売中

i上と怠ってしまった。

•NECホームエレクトロニクス

より発売予定のFX周ソフト「ふ

しぎの園の戸ンジエリーク」の発

売予定日ガ、10月18白から10月竹
田発売へと1週間早まり、予定価

格ガ6800円に決定しだ。
eNECホームエレクトロニクス

より発売予定のF×用ソフト「フ
戸ーランドストーリーFX.Jの発
売予定日ガ10月25日｜こ、rフ？イ戸
ーウーマン組組Jの発売予定日ガ

竹月下旬にそれぞれ決定しだ。

。 ドタパタ学園アドベチャー 「フ

ァイアーウーマン纏車ilL

I LD-ROM2 
発売日 ゲームタイトル メーカー名 価絡｜

尭売日未定 UFO&E・T パイオニア 未定

「月刊PCエンジンファン」刊行変更のごあいさつ
r月刊PCエンジンフ戸ン」 は、

この号で「月干UJではなくなりま

す。ソフトの情報ガそろう頃また

発刊する不定期刊になります。

急なお知らせでごめんなさい。

編集部としてもきしい選択なので

すガ、状況ガ言干しません。申し訳

ないのですガ、み怠さんのご理解

をお願いします。

なお、次号は10月末ガ11月の初
旬にお届けする予定です。群しく

は、我々 の兄弟誌「フココミマガ64」
「サターンフ戸ンfでぺろマガジ
ン」 等で行いきます。

肯

ところで、これを機会lこ、歴代

の編集長とPCエンジンについて
鍍り返ってみました。

費量初PCエンジンは、パソコン
1まい「コ？轡想」でスタート。周
辺機器を充実させて、 いろいろな

機能をもたせよう、というもので

しだ。でも、我々lことっての魅力

ってゲームでしたよね。＇＂R-TY
p E」や rドラゴンスピリツツ占
ほんとうにほしいゲームガよくそ

ろっていましだ。 その後 「ドラゴ

ンナイトII.J r卒業Jrときめきメ
モリ戸Jv.Jガ登編。こういった舎
はギャルゲーと呼ばれるソフトガ

ゲーム機で遊べるようになつだの

もPCエンジンの羽績です。そう

そう、金周真美さんや椎名へきる

さんに初めてインタビューしだの

もうちの編集部でしだ。 PCエン

ジンはピジユ戸ルガ得意で、しか

も初のCD-ROM採用。クオリ
ティの高い音質で声優さんの声ガ

臆けるのも魅力ですよね。

話は変わって、創刊5周年記念
の「マジカルチエイス」再販のと

きのエピソードを少し。この企画

は、当時編集長だつだ山森ガ原稿

の費量終チェッフ中に、読者の役奮

を読んでその場で決定したものな

のです。 結果的！こ、大盛況でみな

さんにも喜んでいただいたうれし

い出来事だったのですガ、実はそ

のとき某有名プロデューサーT氏
ガ、 「みずくさいですよ。 rマジカ

ルチヱイスJのスペシャル版を企

画中だつだんです…・・Jって／

今思うのは、 PCエンジンは、
ユーザーとメーカーガほかのどの

機種より密鐘な関係ではなかっ定

かという気ガします。みなさんの

声をメーカーの方ガ実1こよく聞い
ていたと思います。ほんとうlこ身

近ではなかっだかと。

今後F×を通してこの関係は続
いていくのだと思います。 PCエ

ンジンを愛してやまない我々編集

部は、 FXをさらlこ追いかけます。

編集長北恨紀子
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と喧障は江戸の華。
、けない恋の炎！！
自主独立の精神をモットーとする白鱒学園に転校
してきた君は、学園の平和を守る “纏組”の一員
となり、学冨の女の子達を様々芯事件か5守って
ゆくのだ。
事件を解決するためには喧嘩の腕も必要だ！
腕を磨いて難事件を解決できれば、女の子との楽
しい学園生活が



春を待つ季節、君と－．
POFX 「同級生2」のステージ．は高校生活最後の冬休み。

恋に輝き、人生に思い悩む少女達の物語が、鮮やかなクcラフィックで綴られていま丸
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