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ハタとヒザ打つ面白さ！超大作RPG。

聖竃伝説モンビット
8月初日発売予定希望小売価絡6,800円（税制） ｜ 

邪帝ギール討伐の旅ヘ旅立つモンビット族の少

年。お供の幼いドラコンをプレイヤーの好みに育

てながら立派なドラコンに成長させていく、誰も

経験したことのないおもしろさ。平和と自然の尊

さをテーマとした壮大なスケールのRPG決定版。

。

⑥l田lHUDSON SOFT⑤BGS（νープロジェクト）
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ヴァリスW
I B月23日発売予定希望小売価格6.780円（事a1Jl I 
新たに登渇したレジスタンスの飾妹戦士

レナとアムが、魔幻衆に書臨む。すべてがクレ

ードアップした超人気アクションシリースJ

量新作。前作の主人公ヴァルナ：チャム、優

子が果たして再び登織するのか。それは君

自身の目で確かめてほしい。

。TELENETJAPAN 1991 
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広島市中小企寂金歯・8月21自陣1> 22日~1'多スターレーン贋示会金・・8月27日実砂28日耳東京サンγャイノンテイコンベンンヨノセンターTOKYO ・開催時間110 : 00～17 .曲［各会喝共通）園入喝無料．お問い合せ先／世03(3464)2田9（サマーツアー官事務局｝
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BURAI八王の勇士側
｜ 8月9日発売予定希望小売価格7.200円（事t)JIJ) I 
フル画面でアニメーションする驚異のビジュ

アルシーン妖なんと100シーン以上。アイコ
ン使用、ADPCMによる効果音、39幽の

BGMなと、あらゆる薗でパワーアップした、
7章構成でおくる、パソコンからの移舗
RPG超大作。

⑥Riverhill Soft/Panda box/Araki F凶 oction

背筋も濠る、鷲異の実写ビデオアドベンチャー。

シャーロック・
ホームズの探偵講座
｜ 新発売希望小売価絡7.200円（事tjjiJ) I 
雲監事件に敢然と挑むホームスどワトソン。登場

キャラカてあたかも映画のように動き話衣ロン

ドンで繍影を敢行し、19世紀後半の雰囲気を再
現した3話構成の推理アドベンチャー。

日本電気ホームエレクトロニクス株式会社

⑥l四lICOM引MULATION,INC.⑥1989 SLEUTH PUBLICATIONS, LTD 
⑥1991 VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC. PUBLISHED UNDER LICENCE FROM ICOM SIMULATION INC 
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・アトラス 48 
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1941 雀偵物語2
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・ピクター音楽産業 72 

ソーサリアンバニラシンドローム ・リバーヒルソフト 75 
•NE Cアベニユ 24 ノ Uレシャ

ドラコンナイトE
・テンゲン 76 
マーブルマッドネス
ピーターパックラット

モンスターメーカー ・パック・イン・ビデオ 74 

マイトアンドマジック ・OTHERMAKERS 77 
アイ・ジー・エス／アイレム／アスク講談社／

森田将棋PC アスミック／インテック／エイコム／クリーム
スペースファンタジーゾーン ／工画堂スタジオ／ココナッツジャパン／サリ
・フェイス 36 オ／サン電子／システムソフト／シュールド・
タイムクルーズE ウェーフ‘／データイースト／データウエスト／

・ナクザツト 38 T.S.S.／トンキンハウス／日本電気ホームエ
ゼロウイング レクト口ニクス／パルソフト／ビデオシステム

・タイト 40 ／ヒューマン／フ‘レイン・グレイ／ホームデータ／マイクロキャビン／メディアリング／UP
はなたーかだか！？ L／ユニポスト／ライトスタップ
ヒット・ジ・アイス

ヴァ リスN 聖竜伝説モンピット ノてニラシンドローム ソーサリアン プリンス・オブ・ベルシャ
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特別付録 ｜ 

ATTACK LAND 

日BURAI八玉の勇士伝説
旅立ちの手引き
四PCエンジンFANスポーツ
ファイヤープロレスリンク~~もる！！
シリーズ企画 ｜ 

READER’S LAND-53 
読者のみんなからのお便りや、 PCエンジンなど
のゲーム関連情報ページ。プレゼントもあるよグ

PC ENGINE HIT CHART-64 
毎週の売り上げベスト！日以外にも、全国の地区別

売り上げ動向、前人気や移植希望も徹底分析だグ

UL-TECH Wonder Land-90 
パワーイレブン／スブラッシユレイク／1943改／

プロ野球ワールドスタジアム＇91 ほか

O&A Engine 94 
魔笛伝説アストラリウス／ファイナルソルジャー

／ダウンロード2／ライザンパ一II ほか

最新ゲーム~OINTATTACK-96 
PC原人2／パワーリーグN／精霊戦土スプリガ

ン／レ シング魂／大旋風力スタム

GAME GAMER GAMEST/-108 
業務用、パソコン、家庭用ゲーム機、そして海外

ソフト。今一番HOTな話題のゲームを紹介する

Monthly Buyer's Guide- 113 
読者プレゼント 68 
新作発売カレンダー一一一一116
・ゥルテクに関する質問は ・それ以外の記事に関する質問は

ft022-213・7555ft03・3459・1700

COVER 
．原画
高田明美

・彩色
スタジオK・CG
小林功一郎

．デザイン
石井達也

読者のみなさまからのお問い合わせは、休日をのぞく月暗から金曜の午後

A時から巳時の間、左の番号で受けつけています。質問は本箆に関すること

だけで、ゲームの解答やヒントについてはお答えできません勺

GAME INDEX 

1941 ... ・20.115 
1943改 ー ... ・92 
ヴァリスIV 0 ・6.115
エアロプラスターズ 0 ・ ・94 
工グザイル一時の狭間へ～ー ・95 
ギャラクシーフズースH ・34 
ゲインクランド ・ ・35 
コブラH 伝説の男 ・ ・95
CYBER CITY DEDO 808獣の属性・93
雀偵物語2 一宇宙深慎デイパン～ ・49 
スーパーメタルクラッシャー ・74 
スクウィ ク 。 • 113 
ストライター飛電 ・・34 
スプラッシユレイク ー 日l
スペースファンタジーソ ン ー ・33 
聖竜伝説モンピット ・ ・16 
精盤戦士スプリガン ・ • 102 
ゼロウインク ....... ・38 
ソーサリアン ’・ ・72 
大旋風カスタム • 106 
タイムクルーズH 0 ・ ・36 
ダウンロード2 ・ ・92.95 
チキチキボーイズ ・35 
天使の詩 • 14 
天抱を喰らう ー ・35 
どらごんEGG/ ，…・ ・46 
ドラゴンナイトH ・・24
パチ夫くん幻の伝説 田・ ・94 
はなたーかだか！？ 叫 4日1114 
パニラシンドローム ・ ・22 
パワーイレブン 日l
パワリグIV・ ・ ・・100.114 
PC原人2 ... ・96 
ピーターパックラット -76 
ヒット・ジ・アイス ・42 
ファイナルソルジャー ・90.91.94 
ファイヤープロレスリング εndBOUT 付録
フ方ゴットンワールド ・34 
8URAI 八玉の勇士伝説 ・I lι付録
プリンス・オブ ・ベルシャ ・ ・75 
プロ野球 ワールドスタジアム・91 ・93 
ポナンザブラザーズ ・35 
ホラーストーリ－ ・・34 
マーブルマッドネス 刊・・ 0 ・・76
マイトアンドマジック ・28 
マジカルパズル・ポピルズ … ・76 
魔笛伝説アストラリウス ー・ ・90.95 
メソポタミア 司… 4日
森田将慎PC ・・・・・・ ・・32 
モンスターメーカー 。 ・26 
ライザンパ－II 4 ・h 0 ・ ・94 
レインポーアイランド ー ・34 
レーシング魂 ー • 104 
レディ・ファントム ー・・0 ・ ・15 
ワドナの森 ・“… ・35 
ワールドジョッキ ，・・・ ・44 

※8月10日（土）から18日

（日）までの聞は、編集部

が夏季休暇のため、読者の

みなさまからのお問い合わ

せにはお答えできません。
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聞いていればいいことがあるかも？ また、その期間

中はテレホンサービスのフリーダイヤルも開局してお

り、 0l 20-0304 l 51こダイヤルすれば 『ヴァ
リスIV」の最新情報が聞けてしまうのだ。

日月1日から31日の問、ニッポン放送（1242KHz)
でPM10:00～PMll:ooの時間帯に毎日1回 「ヴァリ
スIV』のラジオCMが流れるぞ。期間中は.華なプレ
ゼントが当たるキャンベーンも実施されるので、毎日

パソコン版として rヴァソス」が発売され

たのは5年前。それ以来、ほぼ1：年に1本の
ペースで発売されるほどとなったrヴ‘アリス』

の最新作だ。来年には rヴァリスV」が発売

されるのかな？

CD－円OM2専用アクション

パックアップメモリ
パスワード

優子亡きあと、ヴアリスの剣は今どこに・・・？

「 『ヴアリス』シリーズと優子 l 
rヴフフリス」 と言えば真っ先に連想
するのは優子。そう、優子こそ 「ヴ

ァリスJシリーズのヒロインだつだ
のだ。 だガしかし今回の 「JV~ には

優子は登場するものの、サブキャラ

クタ程度でしかない。レナの人気lま
優子に勝つことガできるか？

。
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魔王ログレス、メガス皇帝、そ

してグラメス王と数々の悪を倒し

てきたヴァリスの剣。だがヴアリ

スの戦士に選ばれた人間界の女子

高校生、優子はグラメス王を倒す

ために天界へと百され、帰らぬ人

となっていたのだ・・・。

。前作でも囚われの身だったヴァルナ

6 

ヴァルナ

『ヴアljスE』のヨ人の戦士たちは、舎・・・乍

チャム

グラメス王との戦いの後、数年

の月日が経過した…。優子は天界

へと百され、ヴァリスの剣と共に

平和な日々を送っていた。チャム

はガルギアを倒すべく、自らレジ

スタンスのリーダーとなって指揮

をとり、ヴァルナ王女はガルギア

に囚われ、処刑を待つ身となって

しまっていた。

子優



日本テレネット

ヴァリスW

ガルギアに立ち向かう、3人の戦士たち
3人のキャラクタにはそれぞれ
3種類の武器とウエポンがあり、
表の上段が武器で下段がウヱポン

となっている。武器はそれぞれレ

ベルが1、巴、 4のときのもの。
レベル3と5は体力の最大値がア

ップする。ウエポンi;:J:WPの数カ1

4、日、 12のときにそれぞれ使え

るウエポンだ。。
レ
ナ
σ〉
妹

ア
ム

。ガルギアの父車見アスファーも仲間

レナ
剣を使う、優子に近いイメージ

のレナ。スライデイングという、

敵キャラクタをノーダメ ジです

り抜けられる技を得意としている。

ガルギアを倒せる唯一の戦士だ。

。
優
子
に
近
い

術
の
使
い
手

アム
鳥形プーメランを使う、レナの

妹。正義感あふれる姉とは遣い、

めんどくさがり屋というヒロイン

にしては珍しい性格。回転ジャン

プを得意としている。

。
ロ
ー
リ
ン
グ
ジ
ャ

ン
プ
が
得
意
技
だ

ヲ~J

攻撃力は大きいが、体力1大きい

ので敵の攻撃を受けやすし1。地面

が続いているところでは強いが、

足場が小さいところでは攻撃も届

かす、苦戦を強いられるだろう。

・－一・ ヤリ（ケルベロス）
2 

三；：－：テEニ4、官 ・'.・' -; ＞：－；ミト・：；三・：2ト，－；J

；巧＼~；－~~！~t. ；・主総芸訴ささ1
~~~~iミ；ト白ー・1話器t~~三五
セ｝；＿＇；＿：｛ヨ J手；.；.. ：き察・Jふ.，~~；‘ーA1~~宍：雪；｝~今；；：ぺ完治

。
体
が
大
き
い
介
、

攻
撃
力
は
一
番
だ
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『I』から 「II」ヘ、 rII』から

rm』へとシステム面で進化を続
けてきた 『ヴァリス」シリーズ。

もちろん rm」のシステムでも満
足せず、より親切かつゲーム性を

向上させたシステムへと進化して

いるぞ。今まで 『ヴァリス』が嫌

いだった人にもきっと受け入れて

『E』か§『恥への進化のすべて

もらえるはずだ。 0 rm」からさらに進化した、町V」

普通のゲームでは、ボスキャラ

は強さが決まっていて、ボスキャ

ラのところまで来ても自分が弱い

と歯が立たず、最高の状態でボス

キャラと戦わないと勝てないとい

うことがあった。だが 「ヴァリス

IV』ではこちらの強さに応じてボ

スキャラも強さが変わるので、最

低のレベルで戦ったほうが楽に勝 。中にはこいつのように、レベルか変

てるということもあるのだ。 わっても大差ないポスキャラもいる

キャラクタの個性が強くなった
前作ではキャラクタチェンジが

できても、その違いは攻撃系だけ

だった。 r1v」ではレナだけがスラ

イデイング、アムだけが回転ジャ

ンブという必殺授を持っている。

またアスファーはトゲなどでダメ

ージを受けなかったりと、キャラ

クタごとの個性がより強くなった。

。ローリングジャンプを使えると、ジ Oアスファーは卜ゲのある場所ても平
ャンプが届かないという悩みは解消 気なム滑る足場やパリヤーも平気だ

8 

。
レ
ナ
と
ア
ム
で
会
話
が
違
う

rm」では、ボスキヤラと戦う
ときの会話の違いはこちら側のキ

ャラクタのセリフだけだったが、

r1v」ではこちらのキャラクタに

対応してボスキャラのセリフも変

わるのだ。 一度クリアしたポスキ

ヤラでも、違うキャラクタで戦っ

てみたくなるよね。

アイテムI~敵カ滑ってい答
riv』では敵がアイテムを持つ 。普段、行かなくてもよさそうな所に
ており、敵を倒すことによってア こそ重要なアイテムが隠されている

イテムが出現する。もちろん出現

してしばらくたつと点滅し、しま

いには消えてレまう。

レベルアップできるレッドパワ

ーやlUPなどの重要なアイテム

は、持っている敵が決まっている

ので、 一度出したらその敵の場所

を覚えておくのも有効な作戦だ。

。敵を攻撃すると、その敵の中からア Oレッドパワーや IUP以外は何を持
イテムが出現するのだ っているかは決まっていない

• Hp （体力）を2メモリ介だけ回復してくれるアイテ
ム。もちろんHPが満タンのときには取っても無効に

なる。たかが2メモリ、されど2メモリなのだ
H Pを6メモリ回復してくれる。つまりはスモールハ
ーブを3つ取ったのと同じ効果だ。ステージ4などで
はたくさん出てくるが、その介難しいところにある

レベルを｜つ上げてくれる。憲大値はレベル5。レベ
ル2でレベル2、レベル4でレベル3の武器が使える

ようになる。レベル3と5ではHPの最大値が増える
w p （ウエポン） の最大値を4つ増やす。最大値は
12。WPが4つでレベル｜、 8つでレベル2、12個で

レベル3のウエポンが使えるようになる

一定時間、無敵になる。だが敵にダメージを与えるこ
とはできず、ただダメージを受けないようになるだけ
である。もちろん卜ゲなどの障害物に対しても有効

ステージ4など、制限時間のシビアなところでよ く登
場するアイテム。制限時間を2附〉のばしてくれる杭

取りに行くヒマがあったら先に進んだほうがいい？

こ存じ、残機を増やしてくれるアイテム。これを持っ
ている敵は決まっているので、 場所を覚えていれば無
限に点数をかせぐことができるが・・・



日本テレネット

ヴァリスW

オーフヱンク‘テモ～レナの旅立ち
rヴ、アリス」シリーズといえば

ストーリーを盛り上げるビジュア

ルデモを連想する人も少なくない

だろう。もちろん 「IV』でもかな

り長いオープニングデモが入って

おり、ガルギアの復活からレナの

旅立ちまでのストーリーをドラマ

チックに演出している。ぜひジツ

クリと見てほしい。
.J 

O神秘的な壁画。何を意味するのか7

1田X年、悪魔刀はみ幻想芝った
汽笛を鳴らしながら、ゆっくり

と海上に浮か芯船。だが突如とし

て海が割れ、船はその割れ目の底

へと落ちていった。その割れ目の

中から出てきたものこそ、ガルギ

アと魔幻衆を閉じ込めてあった水

畠柱グラードだったのだ。かつて

タイタンの指輪を手に入れ、神に

よって封じ込められていたガルギ

アがよみがえったのだ。

。かつて神によって封じ込められた
はずの水晶柱がなぜ、今ごろ…

。水中から姿を現した水晶柱グラード。
ガルギアの復活だ

。ガルギアと魔幻衆たち。ステージ｜のボス、ダルゲン将軍の姿も見える

ガルギアは人間界を征服し、さ

らにはヴァルナ王女の治める夢幻

界をも手中に収めた。レジスタン

スのリーダ一、チャムのもとにヴ

ァルナ王女の処刑の知らせが届く。

ヴァリスの戦士、優子は天界でた

だそれを見守っていた・－－。

天界か5優子の声が・．．

寝
子

比一二日

沈
黙
し
て

レジスタンス最強の戦士と言わ だと言って許可してはもらえなか

れているレナは、ヴァルナ王女の った。そのとき、天界にいるはず

処刑の知らせを聞き、単身ガルギ の優子の声がチャムに届く。「レナ

アに戦いを挑もうとする。だがそ を行かせなさし1」という優子の声

の現場をチャムに発見され、危険 を信じ、チャムはレナとアムの姉

救o- -妹に最後の望みを託すのだった。
出書．．．．．．．．．．．． 優子の持つ、ヴアリスの剣の復活
し身．．．．．．．．．．．．．．．． 
よ 、・・・・・・・・・E園田『・・・・ を信じて…。
うヴ・・・－－
とア・・・・・・・E冨ト 圃．．． 。大人っぽくなったチャム。今では
すル・・・・・E明 ・・・ レジスタンスのリーダーだるナ 一一一一一一一一一一四 国 圃圃圃・

レ王
ナ女
を

。レナを止めるチャム

。レナの必死の願L、ヵ、実界の優子に届
いたの力、？ チャムはレナを言午した

。ヴァルナ王女救出に同行すること
になったレナの妹アム

9 



ガルギアを倒すため、ヴアリスの剣を求めて天界ヘ

ガルギアと対決
ヴァルナ王女の前に立ちふさが

るガルギア。だがレナとアムはガ

ルギアの前に歯が立たす、危なく

殺されてしまいそうになる。だが

そこに助っ人が・・・。

I 
天界にいる優子と共にたたずむ

ヴァリスの剣。ガルギアの持つタ

イタンの指輪に対抗するためには

ヴァリスの剣が必要だという。だ

がそんなことを知らないレナとア

ムはヴァルナ王女のもとへと向力、 f
っていた。チャムはレジスタンス

の砦を離れることができず、自分.. ~ 

の持つ知識をレナとアムに伝え、 。ヴァリスの剣と優子。なぜ、，丸黙を

ただE人の無事を祈るだけだった。 守っているのか？

。
危
な
い
と
こ
ろ
を
助
け
て
く
れ
た

の
は
、
ガ
ル
ギ
ア
の
実
の
父
で
あ
る

ア
ス
フ
ァ
ー
で
あ
っ
た

（ステージ1 夢幻界 I 

・圃・・チャムにスライデイングやロー

リングジャンプの説明を受ける。

襲いかかるザコを蹴散らしながら

レナとアムは炎上するパニティー

城へと向かうのだった。

パ二ティー織を守っている、ガル

ギ戸の手下であるダルケン将軍。ト

ラの上に乗っ芝ような外見で、本体

の言明から発射される波光（ウエーブ〕

とトラガ白から吐く炎の2種類の攻
撃方法を持っている。グラフィック

デザイナーガこのボスを動かすのに

かなり苦労しだというので、ジャン

ブし芝りするときのグラフィツクパ

ターンはよく見てあげよう。

。美しく夕日が日央る水面

α皮もまた、ガルギアを倒すためにレナたちと共に戦いに参初するのだった

。ウェーブはスライテ・ィングかロー

リングジャンプてカ、わそう

。
ト
ラ
の
ジ
ャ
ン
プ
に
跳
ね
飛
は
さ
れ
な
い
よ
う
に

10 



（ステージE ）＼ニティー城 ｜ 
レナとアムを助けてくれたのは、 凸

ガルギアの父アスファーだった。 ’型開園’理問問’F葬
ガルギアにタイタンの指輪を与え 量醤画面画面白幽掴幽.. 温 l二

てしまったことを後悔し、自らの 覆覇軍軍翠盟国・・回竪題思

手でガルギアを倒すことを決意す 麗譲麗譲護憲翠露麓醤襲量2
る。ガルギアを倒すにはヴァリス 軍医謹書麗霞喜富聾蜜語語欝芭罫罷 と

鐙ζ翠題蜜語歪璽翠醤鐙量酒量裂量醤置 を
の剣が必要だということを知る、 富轟翠量E量量謹童霊園陸恵理里恵慶璽決

聖恩哩聖恩理費轟盤調~渥蓮~ 意
レナとアムであった。 溜磁器話量圃艇甑踊極

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

域外

ここからは初めて加わった仲間、

アスファーの得意とする場所だ。

ところどころにあるトゲはアスフ

アーならダメージを受けることは

なL＼。だが、ジャンブが届きそう

もないところは迷わす安代しよう。

。卜ゲでもダメージを受けない

。アスファーの武器も使いよう

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

~； S1 r-一一一一一一一一一一一
ほ Jレ3
っσ） l 
が教 巴
無え
難 l立

書
聞

g 

纏
園圃薗圃ここは大きく分けて上段と下段

のE段で僑成されており、どちら

を通っても右端まで到達すればク

リアとなる。だが途中にあるサル

の教えを聞くと、上に行けば行く

ほど敵の数が多いという。足を踏

み外すとミスになってしまう場所

なので、アムのローリングジャン

ブを使って戦いを避けながら通過

するのがいいだろう。もちろん下

の段のルートを使ったほうが楽に

クリアできるぞ。

副司~·.，..Q-----:..o~＿i：唱~山富田区描記，G

。力、なり敵が多く、アスファーを使っ Oアムを使えばピョンピョンと敵との
ても苦喰tしてしまうほどだ 戦いを避けてクリアできてしまう
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域内

テス
だ
い
ア
な
ピ
め
シ
進
り
こ
な

先

か

＋
み
＋
ゐ

て
ク

〈

ン
な
ミ
で
イ
ム
タ
ア

。

O
ジ

グ

ン

ジ

な

射

距

ま

で

ナ

る

ン

ヤ

度

か

発

く

り

ン

口

れ

リ

ジ

一

届

を

届

ギ

ラ

コ

駿

一

段

う

と

弾

の

リ

メ

。

。

で

口

E
も

い

導

弾

ギ

一

う

ぞ

ヨ

、

で

な

誘

は

で

ブ

ろ

る

謝

役

る

点

わ

。

物

の

形

だ

え

主

主

れ

頂

使

だ

置

る

鳥

い

使

叫

が

ぱ

の

を

り

の

い

の

い

も

日

ム

呼

ブ

）

か

竜

て

ム

が

ユ

臼

ア

と

ン

る

ぱ

、

つ

ア

の

シ

γ

も

プ

ヤ

す

ろ

る

ま

て

る

ツ

や

こ

ン

ジ

ブ

こ

く

決

っ

す

ラ

う

こ

ヤ

（

ン

と

て

が

寄

嬢

プ

こ

ジ

プ

ヤ

い

し

離

で

破

ス

O

。 IUPを持っている敵は決まって
いるので、 必ず取るようにしよう 。散の弾の届くE圏在を知っておこう

頭と手だけだガ、それぞれから白

い弾を発射してくるなかなかの強敵。

手には当だってもダメージを受けな

いガ飛ばされてしまう。それを逆に

取って、ワザと手に当たって無叡状

態となり、そのスキに攻撃するとい

うのもテだろう。だガ一番の攻略法

は右鋪に行ってきE方向に攻撃すれば

手はさE方向にしか攻撃しないので楽
勝なのだ。

M

－一後一日
－
付
の

－
念
。

＋
U

J

う
た

ぜ
を
め

E

グ

し

四
ン
ぱ

－
イ
め

d

一
ア
こ
イ
り
ラ
回
ス
に
O
ろ

。
白
い
弾
は
攻
撃
す
れ
ば
破
壊
す
る
こ
と
が
可
能
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ステージ3 天界～ ｜ 
いよいよ天界へと近づいた3人
の戦士。ここでは天界へと続く道

を守る魔物たちが3人の行く手を
阻むのだ。

足場が小さいところではアムを

使いたいところだが、真上や真下

から襲ってくる敵にはレナのほう

がいいし、どちらを選択するかが

難しいところだ。 Oここもアムの1厳重場となっている
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

崩れる橋
崩れる僑はその上を通過すると

ボロリと橋が崩れて落下するとい

うトラップ。右の写真のように、

レベルアップできるレッドパワー

が出たからといって取りに行くと

いきなり足場が崩れてしまうのだ。

アムを使っていれば崩れかけた橋

から脱出することも可能だ。。
レ
ナ
の

き
は
弱

一一一一 ゐ ら。とレ
L、ツ
つド
てパ
取ワ
り ｜
にカ〈
行出
くた
とカ、

............ ・.. ~ .... .:j・... ~』由孟ーョ．目

。いきなり橋が崩れてしまった。レベ
ルアップしても死んだら意味ないしね

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

·~へ向かう
天界ヘ向けて、 上へ上へと向か

うステージ。ここでも口ーljング

ジャンプを使えるアムが便利。竜

の置物の発射してくる誘導弾力1強

敵なので、アムのコロナスプラッ

シユを多用しながら登ろう。

途中に出てくる犬のような敵に

対してはアムのブーメランは当た

りにくいのでレナに交代しよう。

。アムのコロナスプラッシユは強力
なので多用するといいだろう

12 

。こう して小さい足場をたよりにセコ
セコと登っていくのだ

不安な足場

基本的に矢印に向かって行けば

クリアすることができるステージ

だ。だがここでもジャンプがかな

りシビアなのでアムを使うことに

なるだろう。普段、行く必要がな

いようなところにいる敵ほど、レ

ッドウエポンなどの重要なアイテ O矢印の方向に向かっていけばクリア
ムを持っていることがあるぞ。 することができるけれど…

ヲパース
このポスは最初、羽の生えた馬（天 ーリングスパークガ育刻なのでレナ

馬？）の」二に騎士の上半身ガ合体し で戦うようにしよう。だガ間違えて

たような外見をしている。だガ攻撃 他のキャラクタで戦飼に入ってしま

しているといきなり点滅して、中ガ ってもあきらめてはいけない。 でも

ら羽の生えた女性のよう怠キャラク 戸スフョフーだとツラいかも？

タに変身する。2匹とも、レナの口



優子の記憶から、ヴァリスの戦

士の哀しい運命のすべてを受け継

いだレナ。だがレナの固い決心は

変わらないのであった。

主霊E辺監？三苫三
Z 芋 ~·~署~判
るは ~彊・凶， ＿，・・・・~訟
のレ 堕至理・軍士理也王子g
だナ 副 静岡b t~~·－ 

k i~ 宙関司鋼圃・R α軒の深い哀しみをE耕した上で、
練 ・l.L:UIJ置・・園開F 自分を犠牲にする決意をしたレナ
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111:111111111111111111111 姿。

をワ
しJレ
たキ
敵ユ

レ
σ〉
ょ
っ
な
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ヴァリスN

｜ステージ4 5式練の迷宮 ｜ レナの決意
。光の中で立ちすくむ優子と、ジッと

それをみつめる3人の戦士たち

優子からの鼠練
優子の試練とは、試練の迷宮と

呼ばれる難関を突破することであ

った。ここを抜ければヴァリスの

剣を手に入れることができるのだ

が、最後の部屋には…。

。執J幼にレナに襲いかかる敵たち
G丸練の終わりは近い。だが…

衰えを知らぬJヴアリス』人気 ｜ 
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。
攻
略
だ
け
で
は
な
く
、
ゲ
ー
ム
中
に
は
な
か
っ
た
音
声

な
ど
も
加
え
た
マ
ニ
ア
必
携
の
品
。
リ
ー
ズ
ナ
ブ
ル
だ
し

発売されてからもう4作自になる 0CD-Gの規格で再生可能

rヴ戸リスJだガ、相変わらず人気

は高い。 rヴコフリスlll.11こ¥1JつてはC

DGのソフト （東芝EMIより発売
中。税込み2800円）や攻略ビデオ（東
芝EMIより発売申。税込み3500円〉
も発売されている。コミケでは優子

のセクシャルクイーン＜：：；）なコスブレ

もチラホラとー。

慮外な優子の冨藁
ヴ、アリスの剣を欲しいと願うレ

ナに、 優子の反応は冷たいものだ

った。優子は自分と同じ、哀しい

ヴアリスの戦士の運命をレナに背

負わせたくなかったのだ。
f’E 可守、、

やっとのことで天界に到達した

レナたち。だがそこで待ち受けて

いたのは、すっかり大人になって

しまっていた優子だった。

レナはヴァリスの剣を渡して欲

しいと願うのだが、優子はヴアリ ノ

スの戦士の持つ哀しい宿命をレナ ー』：：；；・ ~~ - .f～ 

には背負わせたくなかったのだ。 一 _'I竺 _ .l 
だが強い意志を持つレナの前に、 ＂－＇ーす竺守主 ζユーτ子 τご二士三ユーさ
ヴアリスの剣を渡すための試練を 持主と考古両署ι者

、 ，~~－~~ι巳ームご v· －＂＂記長
与えるのだった…。 Lー－－＝－－ .!"iliii迄~『竺 e 司

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。レナにヴァリスの戦士の運命を背負

わせたくない優子だった

。優子にヴァリスの剣を下さいと、

必死に頼むレナ。だ例憂子は… O優子力、ら運命を見せられるレナ
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。戦闘のあと、戦いの虚しさを知る優

子。哀しみだけが残っていた・

。メガスのために再ひE電子と・

哀しい遺命
優子が今まで体験してきた、哀

しい運命。戦いの中での無用な殺

りくや、あとに残った戦いの虚し

さ…。そして、クラスメートだっ

た麓子と戦わねばならなくなった

運命と、その麓子を自らの手で倒

してしまったこと…。

。クラスメー卜の麗子をも自らの手

で殺してしまった罪悪感



乙のr天使の詩」はスーパーシステムカード

と同時に発売される予定。ケルト神話をモチ

ーフにした設定と富士宏の錨くキャラクタが ｜ロールブレイング

活躍するRPG。ちょと変わったファンタジ
ーの世界を見ていこう。 ｜パックアップメモリ

このr天使の詩』はスーパーco
-ROMで発売される円PG。シス

テムは基本的な「ドラク工』タイプ。

このゲームは、システムは単純に

して内容のほうを充実させようと

いう意図で作られたゲーム。その

内容はケルト神話をモチーフとし

たもの。そのため作昂は神聖な雰

囲気がただよう。イベン卜も神話

をベースとした感じのものが多く。

パックに流れる音楽も生音源を使

立句一一一一令－~思
。アクセスが短〈ゲームもスムーズ
に進む。親切設計のRPG だ

用し、プレイヤ を神話の世界へ

と誘うのだ。

。ゲーム中で旅をしていると、いろ
いろなキャラクタとの出会いがある

。ふけゆく夜の町。石畳を歩く主人公。月が泉に映っているのが見える。家の
窓の明かりも見える。けだるい美しさがこのゲームの背景を支配している

14 

このゲームには時間という概念

がある。時刻の変化はフィールド

上に朝、昼、夕方、夜と4段階の
色謂の変化となって表される。同

じところでも時刻の変化により美

しさが異なる。もちろんフイール

ドだけに限らず町や村にも朝と夜

とがある。大きな町や城などで夜

景がきれいなところもある。との

システムで、肝心なところは町や村

などで人の話を聞くときに、朝と

夜とで話の内容が異なることだ。

宿屋で朝起きると鳥のさえずりな

どが聞こえてくる演出もある。

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 ｜ ｜ 

戦闘l担マンド式
戦闘はすべてコマンド式で行わ

れる。通常攻撃は手に装備したア

イテムに腕力を足した値が攻撃力

となる。武器も「サソリの毒針」や

「首切りの糸」など変わったものが

ある。魔法攻撃はキャラクタによ

り使える魔法が異なる。

通常攻撃

。攻撃とともに閃光が走る。時Eの
アイテムは2訴製真もあるのだ

魔法攻撃

。炎系の魔法。魔法系の攻撃はとて
も強力。強い敵に使おう／。TELENETJAPAN 



のだが、見た感じではアイルラン

ドの風土をよく再現している。 ロ

スコモンの村を始め、城のある町、

港町、漁村、魔術師の村などがあ

る。どの町や村も地方色豊かな町

や村ばかりだ。そこにある建物も

I）アルに描きこまれているのが目

をひく。そこに登場するキャラク

タも土着性がある。

日本テレネット

天使の詩

村＆町
このゲームの舞台は首のイギリ

スがモデル。最初の舞台、「エリン」

はアイルランドにあたる。アイル

ランドとはイギリス本島績の島国。

マップの形も実際のアイルランド

に近い形をしている。ゲームの中

にある町や村はもちろん架空のも

幼なじみと結婚するための旅
主人公ケアルはロスコモンの村

の青年。彼は幼なじみのクレアと

結婚することになっていた。村の

挺に従いE人でコーク城へ洗ネしを
受けにいく途中、クレアは突然飛

来した魔物力イムにさらわれてし

まう。一人残されたケアルは…。
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。町にはこんなに大きな宿屋もある。

町はさすがに人が多いのだ
。かなりひなびた農村。にわとりも

家族同様に暮らしているのだ

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

重
て
し
な

ム
裏
σ〉
世
界

タンジョン
このゲームはいろいろなタイプ

のダンジョンがある。 もちろんダ

ンジョンには、強力な敵がうよう

よいるし、ワープトラップなどの

震もある。さげては通れぬ場所だ。

瓦薗証言記、キャラクタ
このゲームはよくあるファンタ

ジ一円PGとは少し異なり、ただ

敵を倒すことだけが目的のゲーム

ではない。前述した通り主人公の

ケアルは敵にさらわれたクレアを

助け出すために、やむをえず敵と

戦うという設定。 他の主なキャラ

クタたちもそれぞれ目的をもって

行動しているのだ。村や町に住む

キャラは1000人を越す。そのキャ
ラまでもが会話に個性を感じさせ

る。町や村のグラフイツクには生

活感がにじみでている。

。建物内の配色までもが
不気味なダンジョン ま
さに迷宮のダンジョンだ

。庶民的な武器屋の主人だ

。教会の中。人聞が生き
ていくうえでの、憂いや

やるせなさがただよう

15 

。
戦
闘
は
ロ
ボ
ッ
ト
で

戦
う
こ
と
に
な
る
。
そ

の
デ
ザ
イ
ン
の
一
つ

ゲームの進行が格段にスムーズに

なり、テンポ良くゲームが進む。

各シナリオはアニメ映画のような

ストーリーがあり、美少女8ロボ
ットのビジュアルもふんだんに盛

り込まれる。声優も有名な方を起

用するらしい。勝利条件もシナリ

オごとに異なる。また、シリーズ

化も考えているそうだ。

回図画J
「レディ・ファントム」は5人の
女の子が活躍するシミュレ ショ

ンゲーム。ビジュアルもたくさん

盛り込んであり、日本テレネット

得意のキャラクタものとして作ら

れている。 シナリオがいくつかに

分かれたウォーシミュレーション

というわけだ。 いままでのウォー

シミュレーションとは異なり、タ

ーン制を廃止し、リアルタイムに

ゲームが展開する。これにより、

スー／l-CO-ROM1専用シミュレーション



．．．．．．．． 圃

もそうだが、このような充実したソフトのラインナッ

プは我々ユーザーにとって、本当に心強いものである。

舎回は他にも八ドソンから発売される、天の声BAN
Kについても紹介をしていく。

オー－？：＇：.；ヴデモ＂＇？－？ロローヴを紹介

自然をνっくしみ、ド弓ゴふを育τ3、自然愛護的RPG

ち

E…ス
のおれ恐現

一

L

州
一む

星

一

」

1
刈

－

E一一．一－
R

O
モ
ン
ピ
ッ
ト
族
の
大
神
宮
は
、
世
界
の

。
平
和
の
た
め
に
邪
帝
ギ
｜
ル
と
戦
う
が

：

CD－円OMの特性を生かした

長いオ ブ二ンク‘ビジュアルが用

意されている。このオープニング

にはシネスコサイズのものを使い、

ここでプロローグの紹介をしてい

る。世の中を暗黒の世界にした邪

帝ギール。彼により倒されたモン

ビット族。主人公は自分がモンビ

ット族最後の生き残りだというこ

とを知らない、というのが内容。

パックアップメモリ

をクリアするごとに取り戻される。

その取り戻された自然はマップ上

でグラフイツクの変化として表示

されるので、視覚的にもうったえ

かける。イベントのクリアを十二

分に昧わえるというものだ。

ロールブレイング

スーパーCD・ROM2の出現により、一つの転慎期
を迎えつつあるPCエンジン。告メーカーの方もいろ
いろな対応を検討しているなか、いちはやく具体的な

ソフト名の発表をしたのが、ハドソン。含までにして

。このように主人公がイベン卜をク
リアすることにより、自然が蘇る

基本的にI~オーワドヴワス怠RPG

発売日も間近に迫り、よラゃく具体的な内

容をお伝えするごとのできる 「聖竜伝説モン

ビット』。竜を育てるなと、いろんなイベントが

用意されている。今回はオープニングから大

陸ユーアランドまでを紹介していく。

「聖竜伝説モンビット』には竜

を育てあげたり、邪王のせいで失

われた世界の自然を取り戻すとい

った目的がある。つまり、自然を

愛する心が一杯に詰まったゲーム

なのだ。失われた自然はイベント

。このユーアランド対主は、邪王エ
ローのために光を失った世界なのだ

16 



ハドソン
聖電伝説モンビット

ド弓:rふを育-ri怠ど、一昧遣った楽しみが満載
ここでは「聖竜伝説モンピット」

の、他の円PGにはない魅力につ

いて紹介していきたL¥o一見する

とオーソドックスなRPGのよう

に思われるこのソフト。しかし、

実際は、竜を育てて、パーティの

仲間に加えるなど、 独自のシステ

ムが搭載されている。

このゲムの最大最高のウリの

lつが、ドラゴンを成長させる楽

しみである。初めは、ただの卵か

ら始まり、それをかえして、立派

なドラゴンになるまで育て上げる

のだ。ドラゴンの成長については、

下の写真にあるモンビットの印が

関係し、印がlつ手に入る度に、

ドラゴンは1段階成長をする。ま

た、育て方に関しても、ドーラの

実というものがあり、その実の振

り分け方によりいろんな性格のド

ラゴンが誕生する。

臨慨笛幽掴J
。これがモンヒ．ツ卜の印。どうやら
この美しい印を5つ集めるようだ

自然に即した、 Vちん恕建物
ごの世界に住んでいる人たちは、 自然にあるものを取り入れている。

種族により、村単位で生活をして 町の人のはなしなどを聞いたら、

いる。よって、その種族の民族色 それでその町は体を回復させるこ

が強くあらわれた建物や姿をして とにしか使わない、といったこと

いる。例えば、キノコやサボテン はなく、次の町はどんな町なのか

の形をした家などといった具合に という楽しみまで与えてくれる。
－ 圃圃園田ー 。こちらはキノコの家。メルヘンた・
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「怠漉」めコマ乙，ドと13
他のゲームにはないコマンドと 通の円PGにある「しらべる」に

該当するものである。その他、特

別な使用法として、遺跡などにあ

る石板を読む効果がある。

「「みつばち学園」の井上麻美も移加
r聖竜伝説モンピット」lこId:、あ Oこれを機に活躍して欲しい
のrみつぱち学園」でおなじみの

井上麻美ガ参加をしている。井上

麻美といえば、ミスCD-ROMら

その彼女ガこのゲームのなかでエ

ンデイングテーマを取い、声優と
しても活躍をしている。



光を奪われた、固め大陸ユーア弓ふド
この大陸ユーアランドから主人

公の冒険が始まる。このユーアラ

ンドは、下の写真を見てもわかる

ように、光を奪われた暗黒の大陸

になっている。r聖竜伝説モンビツ

卜」に出てくる大陸には、このよ

うに何かしらを奪われて、自然で

ない部分がある。主人公はこの失

われた部分を取り戻して、元の大

陸に戻さなければならなし1。

旅立ちめ村「ノール」

この村で主人公は旅立ちの準備 これからどうすべきかを決定する

を始めることになる。とにかく円 こと。いろいろな人のはなしを聞

PGの基本は人のはなしを聞いて、 いていると、北のほこらに何かが

。建物の形を見ていると、何だか、
インディアンの村のような雰囲気が

18 

町の長老に話しかけると、主人

公の生い立ちに関するピジユ戸ル

シーンガ展開される。これによっ

て初めて、自分のこれからの運命

を悟るのである。

ユーアランド
スタート地J廷
は近のマップ
スタート直後は

マップ」こは暗闇で

覆われている。こ

の暗闇も主人公ガ

イベントをフリ戸

することにより、

あるようだ。それをきっ力、けにい

ろんな驚くべき事実が…。

流砂に苦しMt;れ＼＼，＂＇~rトコス」
主人公が次に訪れる村が「トコ ろもある。どうやらこの原因は東

ス」。この村は流砂に苦しめられて の方にあるアリの答にあるらしい

おり、村のなかには流砂のため、 のだが。

家が地面の下に埋まっているとこ

。この村には流砂にのみこまれてい

。弥生時代を連想させる家の造りだ る家がある。まさに自然の脅威

最初め灘閥、アリ係構

「アリの塔」がこのゲームの最 最上階にはこの答を仕切っている

初のダンジョンとなる。レベルが クインアントが待ちうけている。

低いのに無理して来ると、敵に夕、

メージを与えないうちにやられて

しまうので、くれぐれも慎重に。



ハドソン
E竃伝脱モンピット

’B王エローを倒しτ、ド弓:r~を誕生示せち

盟
I ' I '''C ' i←J , r三if't:; 
l寸コ三’J』't: Iー｜ ζ －..’ 

ユーア弓C，ド・後6角材rマー，L」
このユーアランド最後の村「マ

ール」でドラゴン誕生に関するい

ろいろな伝承を聞くことできる。

それによれば、どうやら村のすぐ

近くにある遺跡でドラゴンを卵か

らかえすことができるらしし1。次

ドの守り神になっているものなの

だ。このように各大陸にはそれぞ

れ守り神となるものがあるのだ。

石像をほこらに安置すると、大陸

に再び光がよみがえる。
。今は、まだ、暗閣の世界なのだが

。この村では重要な話が聞ける

つνにド弓:r~，属生

見。
て卵
L、lこ
るひ
。び

どが
んは
ない
奴り
が
生目
まん F’ー－
れ王
てが
くこ
るち
σ〉ら
カ、を

。のどかで、牧歌的な感じの村だ

長かった、卵を抱えての冒険も

いよいよ終わり。祭措置に上がり、

卵を置くと、ついにドラゴンが誕

生。だけど、まだまだドラゴンは

赤ちゃん。戦闘には参加すること

ができない。さきはまだ、将来、立

派なドラゴンになるようにしっか

りと育てあげることが肝心。

守 一 ーゥ

。
つ
い
に
大
陸
に
光
が
・
：
。
今
ま
で
が
暗
か
っ

た
だ
け
に
、
画
面
が
ま
ぶ
し
く
見
え
た
り
す
る

あちこちの村でいろんな人の情

報を聞いていると、光の失われた

理由がギャダの奪った石像にある

らしい。この石像は、ユーアラン

中ボスrエロー」と対決f
クスである。工口ーを倒すことに

より、最初のモンピットの印であ

るユーアの印を手に入れることが

できるのだ。

中ポスエローのいる、この要塞

はこの世界では珍しく、文化的な

感じを受ける。工口ーとの対決は、

このユーアランドでのクライマッ 、
• oこれカヨ宣跡のなかの犠子。中央に

はドラゴン誕生のための祭壇が

n 
2ヨ

るよ二.c:J

_.!b' 
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。生まれるまて・も大変だったが、本当に大変なのはこれからなのだろう

。この建物の動力部なのだろうか。
この世界では珍しし噌蹴的な部屋

。
さ
す
が
に
5
人
の
邪
主
の
l
人
だ
け
あ
っ

て
、
ビ
ジ
ュ
ア
ル
シ
｜
ン
が
入
っ
て
く
る

。ガッシリとした、おごそかな建物
だ。3Dの感じがよくでている



IE=~~I 
業務用「.l94 l』をS
Gで見事に再現。今回は
r l 94 l』の特殊攻撃と
各ボスキャラを紹介。
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一

9800円（税別）

シューティング

コンテイニュー

SG専用Huカード（SM)

且

F’i昭事市周回調関~
r1 84 l』とは1841年のこと。

舞台となるのは1841年の大西洋
上、ヨーロッパ戦線が背景にある。

それ故、自機にしても敵機にしても み

現実に存在しそうなものばかりだ。

内容の方は自機ライトニングP38

を操り、鋼鉄のボディをした敵の部

隊を撃破してL＼くという縦スク口一

ルのシユーテイング。

OS G だからできるグラフィック。
美しい背景が雰囲気を盛り上げる

....... ~ーーー・園田園園田・園町昆・

02人でプレイする方が進みやすい

僚議｜断固I~ 合 聞l•"' •..,, i lr< M•

11 w！.弘
同州、時点下i
凡＇f.·~·~ 

， 、

。なんとこの大きさ、迫力て＼コイツ
は中ポスなのださすがSG 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

自機を回転させることにより多方

向攻撃のできるスピ二ングアタッ

P38には3つの特殊攻撃がある。 ク。ライフが1つ減るかわりに宙
まず徹甲弾やホ ミングミサイル 返り後、多方向に弾を一斉に発射

が出るため撃ち。壁にぶつかつて するメガクラッシュ。

ツ。←一一一一一一一一一幽曹 こ。
クこE・・・・・・・・・・・・・園圃・・E三 かこ
。れ・・・圃・・・・・・E曹’IC らつ
後が・・圃圃・・・・・・E界司圃L こち
ろ ス ・・・・・・・・・・・・~ んは
もピ・・・・・・・・・・・・t温・L> なた
攻 二 ・・・・・・・ ョ－ －－ヨ国~ にめ
撃ン・・・・・・幽・・E・・E二 弾撃でグ・・・・E園田薗E胞 が弓きア・・・・・・・町~開8
るタ 「 二ー ど

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ア。
ツ人
くと
な数

~f 
り競
すつ
るて

特殊攻撃で切り抜ける

撃墜王になれるか

ステージクリア時には右のよう

に撃墜率などが表示される。撃墜

率と破壊率の平均値が階級の昇進

に関係してくる。昇進するとライ

フのゲージが纏え、敵を倒したと

きに入る点数が高くなる。

20 

SG専用ソフトだけあって、お いの大きさがあるのは当たり前、

もいっきりデカいボスキャラを見

事に移植している。 1画面いっぱ
大きいものになると、数画面サイ

ズにおよぶ大きさになるのだ。

。CAPCOM/HUDSONSOFT RED/HUDSON SOFT・ HUDSON SOFT /Bullfrog Productions/Electronic Arts・ HUDSON SOFT 

T画面では収まり切らない超巨大
戦銭。全体ガとてもカタい。戦艦よ
りも商岸の砲台の攻撃ガ怖い。

ス言ジ｜リパイアサン

このボスも1画面では収まらない。
オ函のボスキャラに似ているが、
あれはプロトタイプ。1酉のボス
キャラと同じに考えていると痛い
自にあう。 あっちこっちの砲台か
ら無数に弾を撃ってくる。
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ひと自でわかる八ドソン発売予定ゲーム一覧表

ゲーム名 発売日 価格（円） ジャンル メディア 完成度（%）

パワーリーグW B月9日 6500（税別）野球 Huカード（4Ml 100 
1941 8月23臼 9800（税別） シューティング SG専用Huカード<BMl 100 
聖竜伝説モンビット 8月初日 日即日｛税別）円PG co・円0111,＇専用 100 
ニュートピアII 9月27日 7200（税別） アクションRPG Huカード（BM) 95 
天外魔焼HF日MARU 未定 未定 RPG スーパーco－円OM＇専用 40 
ロードス島戦記 未定 未定 RPG CD・ROM＇／スーパーCD・ROM＇両対応 40 
ドラゴンスレイヤー英雄伝説 未定 未定 円PG スーパーCD-ROM＇専用 80 
STA円パロジャー 未定 未定 シューテイング スーパーco・ROM＇専用 25 
雷電 未定 未定 シューティング HL』カード（BM) 100 
雷電 未定 来定 シューテイング スーパーco－円OM＇専用 80 
if-ピュラスザ・プロミストランド 未定 未定 シューティング スーパーCD・ROM＇専用 100 
銀河お媛様伝説 YUNA（仮称） 未定 未定 アドベンチャー スーパーCD-ROM＇耳専用 10 
タイトル未定 未定 未定 シューティング スーパーCD-ROM＇専用 30 

崎’”動同品回相仁士→ ー..，.で了一ー二 ， 

（ 営~－－J
これからめハドワジJワト
毎月包用、次々と新作ソフトを

発表しているハドソン。その力の

原動力は右の表のように多くの、

新しいソフトを常に開発し続けて

いるところにあるのだろう。

簡単に右の表を見ていくと、「lI 

ワーリーグIV－＇、＇＂1941.J, r聖
竜伝説モンピットJ、「二ユートピ

戸Il.Jは発売日待ちの状態。 一番

の目玉作田である r天外魔涜Hri: 

MARU－＇に関しては、やっと40

%できだ程度。以前10月発売予定

の告知をしだ"/1、現在のところ、

ス－Il-CD-ROM2と同時に発
売できるかは未定の状態。 右の表

にはないガ「ス－／＼一桃太郎電鉄J

の続編の制作ガ進められているこ

とを最後に報告しておく。

。開発の方もほとんど終わり、あと

は発売日待ちの「ニュー卜ピアH」

ヰ;::.i._二週・・・・L・~
。「天外魔境IIFピMA RU Jの絹。
早〈彼女の活躍する姿が見fこい

天
の
声
2

4台
分
を
一
枚
の
カ
l
ド
に

モリの容量不足をカバーすることガ

できる。具体的に言うと、今までの

パック戸ツブシステムの4台分のデ
ータを保存でき、さらに、天の声B
ANKI芯力一ドなので、簡単に持ち

運びをすることガできるのだ。最近

のRPGやシミュレーションは記憶
させるにもそのメモリの容量ガ多く、

仕方なく消さなければいけないデー

タなどがでてきだりしだ。しかし、

天の声BANKの出現により、天の

声2などのデータをこの天の声BA 
N Kに保存しておけるのだ。さらに、

この保存しだデータをパック戸ッブ

システム1こ戻しだり、一度｜こ両方の
データを受換することもできる。ア

ータを天の声BANKに移しておけ

ば、持ち運びもすごく容易になるわ

けだ。 9月6日発売で価格は3880円
（税別）。
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天め声パふつ

。「ポヒ．ユラ

ス」のHuカードにソツクリ
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, ..,.11,＂＇（~~tl'i輔副備品酬成禄明開閉河骨骨鮮明刑問
諜穏車8月号に掲載しました全国店頭ファイナル、ノJレジャー犬会の告空間去告の中で、 開催店の所在地に誤りがありました。下ir,q通りUiEいたします。県名及び店舗名て鎮りがあったのは、
野目黒・浜松市／工フワン・ファミコンランド浜松商時店・ ファミコンランド鴻位島店→糊司県。三重県・大府市／ファミコンランド大府店→愛知見 措 附 ・四条畷市／おもちゃのツ

ルヤ→大阪府ロ大阪府・茨城市／おもちゃの菊屋→茨木市。大阪府・茨城市／ニシダヤ南茨城J吉→茨木市／ニシダヤ南茨木店。また奈良県・尼崎市／ブロyクでな開催されませ 。々



る予定，これからは rF-10I ROUS』も 「ファミ
スタ』のように1：隼に1回発売のゲームになるかもし
れないーその他にロポット同士の戦闘がたのしめるrフ
アイテイングラン』も気になるところだ。

日本物窟は発掬されたばかりの rF-10I ROUS 
’91Jの次回作をはやくも発費した。rF-10I ROUS 
Spec I al POLE TO WI N」とrF-1
CIRCUS・8むの2タイトルだ。発宛は1：年後にな

雀麻

バニラシンドロームは業務用からの移植。

ゲームセンターではアニメタッチのかわいい

キャラクタが脱ぎまくったものだ。 PCエン
ジン版はさすがに脱がない。脱がないのは残

念だが、堂々と家族の前でプレイできる。

主なゲームであるアドベンチャ

ーモードに登場するのはバニラを

始めとする3人姉妹。 3人とも麻
雀が大好き。長女のミント、次女

のバニラ、三女のチェリーがプレ

イヤーと対戦。彼女たちの麻雀の

打ち方もそれぞれ異なる。

麻雀好きの3姉妹
主人公バニラを始め、美少女盛

りだくさんのゲームとなっている。

このセクシーな妖精たちを錨いた

のは、アニメのキャラクタデザイ

ンなどで活躍している西島克彦氏。

B86・W60・H87 B85・W56・H84B88・W59・ H89 
年齢20歳。引きの強
さで役満狙いの上級者。
（声・島津冴子〉

。麻雀のシステムは親切で介かりや
すい。進行がスピーテ’ィーだ。NihonBussan Co., Ltd 

15歳。なんでもリー
チの麻雀。 まだ初／~＼者。

（声・島本須美〉

16歳。ホンイツ野き
麻雀のレベルは中級。
（声・日高のり子〉

麻雀システム
麻雀のシステムは業務用と変わ

りないE人打ち麻雀。 細かいルー

ル設定などはゲーム開始前にセレ

クトできる。アドベンチャーモー

ドでは牌受換や相手の手牌が見え

たりするユニークなアイテムがあ

るのが特徴。アイテムはすべてゲ

ーム中で買うことになっている。

｜｜異世界鍵少女麻雀アドベ日ャー

／＼‘Yクアップメモリ

。キャラクタは衰青豊か／ う～ん
どうしよう？ 考え中のバニラ

。
か
わ
い
い
バ
ニ
ラ
た
ち
。
吹
か
な
い
け

ど
こ
の
露
出
度
な
ら
許
せ
る
？



Ii 3つ伺－－t:1'~娘とプレイ I I
このゲームにはアドベンチャー、 各モードを通して美少女キャラが

トーナメント、フソ一対戦の3つ 畳場する。単に美少女見たさの人
のモードで麻雀が楽しめる。アド も純粋に麻雀が好きな人も同じく

ベンチャーモードのバニラを始め、 らい満足してくれるだろう。

アドベンチャーモード
このモードの設定では、プレイ

ヤーは幾重にも色々な次元が重な

ったパラレルターミナルに落ちて

しまう。そこには麻雀好きの「バ

ニラ」、「ミント」、「チエリー」の

3人の姉妹がいた。プレイヤーは
彼女たちに麻雀で勝負し、勝っと

もらえるヒントをたよりに現実の

世界へ戻るのが目的。それぞれの

。オープニングのデモ。業務用と同
じアニメーションが流れる

次元にはかわいい妖精たちとの出

会いがある。

。ゲームを解くには麻雀で 一
ー、 .u・－ 曲。 C> OJ ' '1 11 'l l.l ¥U 

勝たなければならない 与 λト バト 曲、も~ ll i I l I 11 Ill 

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

トーナメントモード
トーナメントモードは15人いる

キャラクタと、トーナメントで優

勝を争う。ルールは半荘と東風の

勝負。 16人のトーナメントなので、

4連勝すれば優勝だ。このモード

の麻雀のレベルはかなり高くなっ

ているので上級者向きだ。

［グ ［
・量園E盤固翻昆’

えばモナコのコースでは港などまで
観ることガできる。 BGMもさ5コー
スで当然異なる。さらに弱小チーム
のために予備予選や、チームの順位
を決定するコンストラクターズポイ
ントも盛り込まれる。発売は来年の
5月ごろになる予定。，.F-1CI RC 
us’92」はHuカードで、前作のデ

,.F-1C I RCUS’91.1の次回作 ータを変える程度。そのかわり4800

フリー対戦モード
このフυ一対戦モードにはこれ
といった目的はなく、ただ麻雀を

していくだけのゲーム。白人もい

る対戦者の中から 1人を選び麻雀
をしていくのだ。対戦者はいすれ

も美少女ばかり。その数の多さは

まさに庄巻。一通り全キャラクタ

と勝負するだけでもかなりの時間

になるはす。そして各キャラクタ

ガ2本ある.rF-1CI RCUS 8 円くらいの低価格で発売したいとの 酒昌世・岨 " 

oecial POLE TO w こと。発売は来年のア用ごろを予定 ml型些幽 ・- ‘ 
I N.1はCD-ROMの作局。各コー している。 2本ともまだ発売ガ先の O写真は 「F-ICIRCUS’91」
スの特徴ガI）戸ルに再現される。例 気の早い置だ。 の画面。スター卜前の→舜だ
戸』 」 e

日本物産

パニラシンドローム

'•'-< j空
1.J. ¥ 
あさ

沼弾射 ｜ん
もい
おち
｜や
迷
っ
ち

との対戦成績はパックアップメモ

リに記録される。手軽に遊べるモ

ードなので麻雀の練習などに最適

だろう。

＿ ，， 可・ P申帽l!!'-i!!，昏唱舎畢~崎－喧揖E・弓島両種、司記肉胸部軸"-0;.，，，咽民~思”剛F曽野副担同丹圃E圃胸申圃回世曹明嶋崎町岨師事、
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＼－－ ti;~~ 現在、 PCエンジンのサードパーティの中でも、一
番多くのソフトラインナップを誇っている同社。その

中にまたさらに新作ソフトが加わった。パソコンから

の移植の『ドラゴンナイトII』と、カードゲームをゲー

PCエンジンユーザーには余りなじみがな
いかもしれないが、パソコン美少女ソフト界

で名作の名をほしいままにした、あのrドラゴ

ンナイトII』の移植が決定／ ただし、今回は

すべてパソコン版画面での紹介だ。

あの
「美少女ソフト」と呼ばれるゲー

ムが、家庭用ゲーム機であるPC

エンジンに移値というコトで、ち

ょっとピックリだ。どの程度の内

容なのか、気になるところ。

それにしても、カワイイ女のコ

がわらわら出てくるゲームがPC

ロールブレイング

パックアップメモリ

美少女ソフト界を変えた画期的なソフト

いくらゲームがよくても、女の

コが力ワイくなくちゃあ、美少女

ソフトの意昧がない。しかし、「ド

ラゴンナイトII」の舞台となるフ

工ニックスの街には、カワイイ女

のコがてんこ盛り。それなのに、

フ工二ックスの街には若い男が1
人もいないなんて…。アア、ナン

テモッタイナイ。

24 

。一世を風びした前作「ドラゴンナ
イト」b彼女はヒロインのルナ

かわいい女のコが続々 とf
かつて美少女ソフトはアドベン

チヤーが主流で＼「女のコさえ出せ

ば」という稚拙な作昂も多かった。

そんな中、前作「ドラゴンナイト』

はグラフィツク、 ゲーム性ともに

完成度の高さが注目された。

それ以降、グラフィックはもち

ろん、ゲーム自体の質も問われる

ようになり、円PGも次々に発売

されるようになった。



NECアベニュー
ドラゴンナイトE

PCエンジン版気に怠る行方・・－どう怠るI?
PCエンジン版は一体どうなる なのだが、実はまだ企画の段階で

のだろう。女のコは脱ぐのか脱が 未定部分が多いとか。あくまでも

ないのか。 0シーンはあるのかな 「予定」ということで、 PC工ンジ

いのか。とても気になる移植状況 ン版のことを聞いてみた。

ちょっぴり残念（l?)Qシーンはナシ／
さて、いちばん気になる（！？）。

シーン。パソコン版ではモンスタ

ーにされた女のコの呪いを解いて

あげると、衣装（！？）が取れて、真

っ裸の女のコが「アタシ、どーしち

ゃったのおっJなんていうシーン

にぶち当たる。そして、街に戻っ

て宿に泊まると、「お礼。」をしに

来てくれる、というワケ。

で、肝心なPCエンジン版のほ
うなのだが、残念ながら、、八ダ力は

まったくナシ！＂だそうだ。胸がは

だけるくらいは？ 愉ナシ／～あ

あ／ やはり家庭用ゲーム機の規

制は厳しかった／

ではせめて、下で紹介するパソ

コン版での、。に至るまでの過程

（だけ）をご覧ください。
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PCエンジン版
には絶対にない、

お楽しみ0シー
ン。街の長老に

言われて来るコ

もいれば、自主

的に来るコもい

る（つまりは全

員なんだけど）。

お礼なんていい

の｜こ、みんな律

儀だなあ ！？。

？
 
はと昨
。
湘
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月
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パ
ゾ

PCエンジン腹もパソコン臓を創
作したエJllフか開発を担当．ほか
にはどん怠ソフトを出してるかな．

設立して今年で5年目、幸吉さあふ
れるフレッシユな会社だ。デビュー

作局は rドキドキシャッターチャン

スII~。美少女、ノフトの命とも言われ

るグラフィックの質の高さ、そして、

ただ単に「HJガ目的ではなく、「か
わいい女のコ＝美少女Jを追求する

徹底し疋姿勢はほかのソフトハウス

と一線を固し、まだ定く聞に美少女

ソフト界のトップに躍り出定。そし

てあの名作「ドラゴンナイト」の発

売。名実ともに工ルフの名を不動の

ものにしだのだ。

さらに、美少女ソフト界初のシミ

ュレーションゲーム、，.FOXY~

r～2~ を発売し、大旋風を巷き起

3ロダンジョンとパーティは・－－？
あくまでも「そんな企画もある」

という段階だが、 PCエンジン版

では20タイプに変更とか、オー
トマッピングになる可能性も…？

（パソコン版は30)。また、パソ

コン版のパーティは、 主人公タケ

ルと商人パーン、そして魔法使い O墓場の地下と5階建の塔がダンジ
、になっている。これは塔の ｜階

ソフィアの3人。しかし、 PCエ
ンジン版は女のコの3人パーティ いずれにしても現時点では詳細は

にするかも、というコトだ。まあ、 未定とのことだ。

パソコン版は3人パーティ

。大男商人パーン。コイツと酒の飲 O魔法使いソフィア。やっぱりノTー
みくらべに負けて、冒険するハメに ティは美人と一緒がイイよなあ。

モチロン、しゃべる、しゃべる／
いろいろ残念なお話もあったけ

ど、今度は吉報。 CD-ROMの特

性を生かし、登場するキャラクタ

がしゃべるのだ。ということは当

然、声優の出演による豪華な演出

が期待できそうだ。女のコが画面

の中から話しかけてくれる日が楽

しみだネ。

タ
ケ
ル
さ
ん

ο

。杖の調査を頼まれた考古学者と美

人助手が巻き込まれる不思議な物語

こす。これらのゲームでは、 敵地を

全滅まだは占領すると勝利。その後

のイベント画面で、聞けた女のコガ

。美少吹ソフト界初のSL Gとして
話題を呼んだ、シリーズ2作目

お礼。するシステム。この部分を調

整すれば、 PCエンジン版，.FOX
YJも夢ではないかもしれない！？

。ヱルフ ※画面はすべてパソコン版のものです
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力一ドの中から銚び出した、かわいいキャ

ラがいっぱい登場するrモンスターメーカー』。

平面マップをトコトコと歩き回りイベントを ｜ロ→レブレイング

クリアしていく、 『ドラクエ』タイプのロール

ブレイングゲームになる。 ｜パックアップメモリ

rモンスターメーカ－Jの大もとは

カードゲーム。ここでは、「モンスタ

ーメーカーJガどういうものかを知

ってもらう定めに、元祖であるシI)

ーズ第守弾の遊び方を紹介しよう。

基本的に回廊カードを出して地下

迷宮を進んで行く。しかし、回廊カ

ードを出したときに、ほかの人にモ

ンスターカードを出されると、こち

らはキャラクターカードを出して応

戦しなければならない。 最終的にト

レンジャーカードを取って、地下迷

宮を出芝人の勝ち。

26 

九月姫さんというイラストレータ

ーの、かわいいキャラがいっぱい

のカードゲームなんだ。ナカナ力

の人気で、今までに10種類も発売

されている。

主人公は掴き下ろし／

PCエンジン版 「モンスターメ

ーカー」の主人公は、九月姫さん

が新たに錨き下ろしたニューキャ

ラなのだ。主人公はテレシアとい

う大陸の田舎町に住む、人間とエ

ルフの聞に生まれた八

ーフエルフの魔物使い。出生の秘

密を解き明かすため、主人公は冒

険の旅に出る。そして、その冒険で

主人公は魔物使いからモンスター

の創造者、つまりmモンスターメー

カ－＂へと成長し、テレシア大陸

ともう一つの大陸、アンドレシア

の運命を大きく変えることになる。

ーム。
もれ
ゲが
｜主
ム人
ボ公
｜の
イイ
版ラ
にス
もト
5互

場こ
しれ
なま
いで
オに

3雲
ナさ
ルれ
キて
ヤき
ラた
だ
！！力

ゲ

。NECAvenue・ NAMCO LTD.・ BRAIN GREY 



NECアベニュー
モンスターメーカー

だ表示されるだけではなく、攻.

したり反対に攻墜を受けたりする

と、 rF・F』のようにそれに見合
ったリアクションをするのだ。

ここで表示される主人公たちは、

もともとデフォルメっぽい九月姫

キャラが、とっ～てもかわいくデ

フォルメされている。

上から見下ろした画面上を歩い

ていると、画面が切り替わり戦闘

シーンとなる。敵が画面中央にド

ンと出てくる情成は、ロールプレ

イングゲームの王道といえる「卜ご

ラク工」タイプ。しかレ、 rモンス

ターメーカー』では主人公たちが

画面下部に表示される。それもた

。
こ
れ
が
戦
闘
画
面
。
ナ
カ
ナ
力
強
そ
う
な
敵
モ
ン
ス
タ
ー
だ
。

今
回
の
敵
モ
ン
ス
タ
ー
は
ま
だ
開
発
中
の
砂
開
発
虫
e

目をカッと見開
く。何がなんだ
かわからなくな
ってしまう状態
なのだ

敵の攻毒症を受け
てしまうとこう
なるのだ。死ぬ
ほど痛そうだ。
う～ヤダ

敵に魔法でもか
けられてしまっ
たのだろうか。
目を細めてカワ
イイね

基本的な戦い方
である。キャラ
によっては、 2
通りの攻撃パタ
ーンがある

盤国回盟諸富田霊蓋
先にも説明したが主人公は魔物

使い。そして、その名の通り戦闘

でモンスターを自在に繰り、敵モ

ンスターと戦わすことができる。

また、モンスターどうしを合体さ

せ、さらに強力で凶悪なモンスタ

ーを作ることもできるのだ。

このモンスターの種類は全部で

300種類になる。せっかく大容量
のco－円OMを使うのだから、
モンスターのグラフィックはすべ

て異なるものにし、色が遣うだけ

。するとこんな感じの固くて長いモ
ンスターができるのでは。このようなモンスターを合体する

こんな合体ソフトもある
これまでに合体の要素を持ったゲ

ーム｜志、さまざまな機種で発売され

ている。 PCエンジンでは主人公た
ち自体を合体させてしまう「ラスト

ハルマゲドン」ガある。フ戸ミコン

だと F女締車E生Jシリーズ11あまり
にも有名。ちなみlこ「女神車E生Jシ
リーズを作成し芝、遊企画II11、今
回 rモンスターメーカ－.Jの制作を

担当しているとのこと。

｜ ラストハルマゲドン ｜ 

ザ
' F 司、

Jン ｜，一、

，， 
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。主人公たちがモンスターで、しか
も合体してしまうとは恩わなかった

。おおっノ 今魔物たちを合体せん
としているところなのだよ



さきまでは、このゲームの基本的な部分を中

心に紹介してきた。今回は、ゲームの序盤の

部分とゲームシステムを、さらに詳しく紹介

していこう。また、新しく作り直されたオー

プニング部分も公開する。

CD-ROM2専用ロールブレインク

パックアップメモリ

。町の外は師会が多い。十分レベル

を上げてから、探検しょうね

このゲムは、街の中やダンジ

ョン、森の中などは全て30で表

示される。 30の円PGは、自分

の現在いる位置が把握しにくく、

敬遠されがちだが、 PCエンジン

版は、オートマッピング機能を採

用してプレイヤーの負担を少なく

した。これはキャラクタが通った

道は、自動的に表示されていくと

いう便利な機能だ。

・・DD置m司・rマイトアンドマジック」は、パ

ソコン版やファミコン版など、い

ろいろな機種で発売され、ゲーム

に詳しい人なら一度ぐらいは名前

を聞いたことのあるゲーム。パソ

コン版はゲームバランスが初心者

向けではなく、とっつきにくいも

のであった。 PCエンジン版はバ

ランスを調整し、なおかつ演出部

分を強化したものとなった。
。パソコン版の函面。見た目は地味

三週圃直白血

。ここはスター卜地点のソーピガル
の町右上にはマップが表示される

。ブラックリッジ・サウス城内こ

こでは城主よりクエス卜を授かる

［ 冒険の霧告主なるヴアーン大径主，~＿？ .I 

。暗黒の大陸と呼ばれるようにな
った「ウ．ァーン大陸」の誕生

のであった。今、この「ヴp－ン大陸」
ヘ向かう6人の冒険者たちガいる。
その冒険者だちガこの物琶の主人公

なのだ。

。NECAvenue／」onVan Caneghem/Activision, lnc./STARCRAFT 

オープニングでも説明される冒険

の望書台「づ戸ーン大陸J。この大陸に

ついても、 『マイト戸ンドマジック』

の世界設定では壮大なパックストー

リーガある。いにしえの昔、1つの

惑星をめぐり2つの大いなる意思ガ
戦つだ。双方ガ繰り出すlilR康的な力
により、惑星の地翻はねじ也ガり、

水は蒸発し、活底！ま隆起し大陸とな

っ定。その大陸の中で愚も大き怠大

飽の上に2つの意思は降り立ち、さ
らに獄千年を戦い続けだ。や1fて双
方の意思はともに力つき、その大地

の深くに沈んでいった。後に「暗黒の

大陸」と呼ばれるようになる「ヴ戸ー

ン大陸」はこうして誕生していつだ

。
前
目
守
で
紹
介
し
た
も
の
は
ボ
ツ
に
な
り
、
新
し
く
描
き
下

ろ
さ
れ
た
9

原
画
は
全
て
安
彦
良
和
氏
に
よ
る
も
の
だ

｜ ォープエふヴ部分め演出がより豊かに
前号で紹介したオ プ二ング部

分が、さらに強化されたものとな

った。ます冒険の舞台となる「ヴア

ーン大陸」に関するデモが流れる。

その後にキャラクタ紹介が展開さ

れ、タイトルが表示される。ラン

ボタンを押すと、オープニングデ

モが流れる。前号で紹介したもの

は、 一部のみ安彦良和氏が担当し

ていたものだったが、オープニン

グのキャラクタ原画は、全て安彦

氏が担当することになった。
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戦闘システム乞メンバーの職業について紹イト

｜ 職業に影留守1>7つめ能力
このアつの能力は、それぞれの

職業に深く関わっていて、ゲーム

中、パティの戦闘の結果やクエ

スト達成などにより増加する。

ーンについての紹介と、それぞれ

のキャラクタに影響していくアつ

の能力を紹介する。また、パーテ

ィのそれぞれの職業や、その職業

の特性についても紹介していこう。

このゲームの戦闘は、キャラク

タの素早さが直接影響してくる。

キャラクタの能力の一部である素

早さが、敵や昧方の戦闘のII慎番を

決定するのだ。ここでは、戦闘シ

。コマンドでいつでも見れるのだ

敏しよう性の度合いを示すもの。

素早さは防御力にも影響力ミ出てく

るし、敵昧方を含めた攻撃の順番

を決定する重要な要素となる。

素早さ

知性

一般的な知識の量を示すもの。

魔法使い系の魔法の効力に影響し

てくるので、ソーサラ一、アーチ

ヤーにとって必要なものとなる。

強さ
力の強さを示すもの。ナイトや

パラディンにとって特に必要なも

ので、戦闘に影響する。

I 1.1-v制を廃止したリアル怠戦闘む－vi
。
強
そ
う
な
モ
ン
ス

タ
ー
が
登
喝
ま
ず

文
字
で
説
明
さ
れ
る

圏『マイトアンドマジック」の戦闘

シーンは、 rドラク工』タイプにみ

られるようなターン制ではない。

敵や昧方のキャラクタの素早さで

攻撃する順番が決まる。すなわち、

敵の攻撃と昧方の攻撃が入り乱れ

ての戦闘シーンになるのだ。序盤

は、パーティの中では盗賊が最初

に攻撃できるが、成長すると順番

が変わっていくようになる。

特

る
。
な

の
と

！？

も

要

会」

す

重

弘

t
一一小て

却

を
つ

正

晴

日

A
叩

一
の
ヤ
撃

チ

攻
一

魅力

敵昧方に与える影響力の強さを

示すもの。クレリック、パラデイ

ンにとって必要で、僧侶系の魔法

の効力に影響する。 好運度

好運度が高いと、他の者が失敗

するケースでも成功する度合いが

高くなる。ただ、ランダムな要素

が強いので、効果の予測はつかな

くなっている。

耐久力
戦闘中のスタミナを示すもの。

ヒットポイントの量に影響するの

で、特にナイト、パラディンにと

って必要な能力といえる。

~哩三思盟理4
。モンスターが画面中央まて縮小し

た後入下から順に並んでいく
で摩
る
攻

れ

E
E監
庁
漢

・・・・圃・里

宇
七
品
川

恥盟
理

－－E
E
／
・
ク

ョ昌
一時竹
－一一酬許

可窮

O
き

｜ 傷つνたら休息
休憩コマンドは、使うごとに食料

が1つ減るが、体力などが最高の

状態に戻るので多用しよう。

このゲームは、宿屋でしかセー

ブできず、しかも死んでしまうと

最後に記録したところからとなる。

ソーサラー
主に、戦闘時1こ攻撃
するための魔法使い周

の呪文ガ得意。武線や

防具は使えるものはかなり少主主い。

戸スラ・フロストの職業。

アーチャー
ほとんどの武器や防

具、ヌコイテムガ使いこ

なせる。まだ、レベル

ガ高くなると僧侶用の呪文ガ使える。

リ戸の臓業。

｜ ’強力指アイテふ防戦岡マ手に入れ3
店に売っている武器や防具は、

あまり強いものではないので戦闘

では不利となる。このゲームでは

売っている物よりも、敵を倒した

後に拾えるアイテムの方がずっと

強力なので、戦闘でも有利となる。
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。ヤッシィーッ／ たった42コール

トしゃ、世の中生きてL、けないっス
。銀のひつを発見．／ 豪華な箱ほど

中には良いアイテムが入っている



冒険の霧怠I~ソーピガ）しの町から始まる
。
マ
ッ
プ
上
に
あ
る
矢
印
の
部
分
は
通
り
抜
け
ら
れ
る
壁
だ
。
い
ろ
い
ろ
主
場
所
を
調
べ
よ
う

ゲームの開始場所となるソーピ 巴体見つけ、書かれているメッセ

ガルの町。この町で、このゲーム ージをメモすること。また、マッ

のシステムに慣れよう。ゲームを プに示された矢印の部分は、通り

始めてからレばらくは、町中をう 抜けられる壁になっていて、その

ろついて弱いモンスターを相手に どこかには他の町ヘテレポートさ

徐々にレベルを上げていくことに せてくれる場所もある。まずは町

なる。この町での目的は、彫像を の中をいろいろ調べてみよう。

＠ ソーピガjしの治
冒険はここソーピガルの宿から

始まる。このゲームでは、死んで

しまうと、最後にセーブしたとこ

ろから始まる。また、セーブでき

るのは宿屋だけなので、こまめに

寄ってセーブすることが重要だ。

。
宿
屋
に
は
こ
ま
め
に

寄
っ
て
セ
ー
ブ
し
よ
う

日？「両
この寺院

ごくたま

金一
ここに売っている武器や防具は、

ゲーム序盤でしか使えないものし

かなく、戦闘によって手に入る武

器の方がより強力なものが多い。

バトル ~句ば守ぅ、h アクス W-Y吋モ
ャ ／ぬ 亨議

オイラード食料品店

鍛冶屋・ B&B

ムーン・シャドウ寺院
りしてもらえる。また、

に何度か寄付をすると、

にいいことがあるぞ。

＠ 
ここに入って助けを求めると、

健康を回復したり、呪いを解いて

もらったり、死体を生き返らせた

。武器は買うより戦闘で手に入るも
のの方が良い。金は大事に使おうネ

。
酒
場
で
仕
入
れ
た
情
報

を
も
と
に
地
下
へ

G
O／

冒険者たちが最初に訪れるダン

ジョンがここだ。また、最初のク

エストに出会うのも、ここソーピ

ガルの地下だ。それ以外では、キ

ャラのレベル上げの場所となる。

。ライトの魔法て明るくなったぞ

t也ヤへの入。＠ 日が終わり、 1自分の食料が消費
される。ここでは、その食料を補

充するのに利用することになる。

。
地
下
に
降
り
て
も
、
真

っ
黒
で
何
も
見
え
な
い

。
い
よ
い
よ
町
の
外
へ
。

生
き
て
戻
れ
る
の
か
？

自3の品。

~~F 
＠ 
ある程度のレベルが上がったら、

いよいよ町の外の冒険となる。田7
の出口の近くには、ジプシーの予

言者がいるので、必ず会っておか

なければならない。また、こまめ

に宿屋に戻るのも重要になる。

。 オツトートレーニンク場
経験値を増やしたら、トレ一二 程度のお金が必要となるが、それ

ング場ヘ行き、訓練を受けること によってレベルを上げることがで

になる。訓練を受けるには、ある きるようになるので我慢しよう。

＠ オールド・ホッジ酒場
酒場は、その町の住人と冒険者

たちの憩いの場所であり、いろい

ろな噂や情報を聞くことができる。

また、バーテンが情報を持ってい

る場合もあるので、その場合はチ

ップをやって情報を聞き出そう。

牢
ここは「立入禁止」となっている

だけあって、中に入っても特に意

昧はない。モンスターが出てくる

だけの場所となっている。

30 
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危険に満ちた「ヴアーン大窪」の冒険
この「ヴァーン大陵」は、 20のエ

リアに分かれている。ソーピガル

を中心にして、遠くヘ行けば行く

ほど地形は厳しくなり、辺境の地

には凶暴なモンスターが待ち受け

ている。冒険を上手に進めるには、

無理をしないで、現在の自分の状

況を常に把握することだ。

！ 町例外に＇~危険がVつ I＃ν ｜ 
町の外に出ると、敵も一段と強

力になり、またいろいろな場所に

謎や仕働けがある。目的地にたど

り着くためには、十分レベルを上

げておく必要がある。レベルが上

がっていれば、旅も楽になるぞ。

数々のトラップ
トラップ（罵）のある場所は、実

際自分で行ってみないと分からな

い。落とし穴やワープするトラッ

プは、まだやさしい方だ。

。
触
っ
て
み
な
け
り
ゃ

分
か
り
ま
せ
ん
ね

。
こ
ん
な
と
こ
ろ
で
迷

っ
た
ら
命
は
な
い

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111' 

強力なモンスタ一
新しく探索する場所では、いき

なり強いモンスターと遭遇し、無

抵抗のまま全滅してしまうことも

ある。現在のレベルにあった場所

で十分に経験を積んで、セーブし

た後で新しい場所を探索しよう。 。強そうなモンスターが登場／

｜ パーティを待ち受け3ウまずま怒っエスト
最初のクエストは、ソーピガル

の地下で出会った老人に与えられ

る。ゲーム序盤は、与えられたク

工ストをこなしていこう。自然と

ストーリーは進んでいくはずだ。

と。
イい
ヤろ

なろ
っ頼
ちま
やれ
うる

。クエス卜をこなしていくうちに成

長するし、ストーリーも進んでいく

これからめゲ－v.展開I~？ I 
パーティの最初の目的は、スク

ロール（巻物）をエルキューンの

町にいるアガールという人物に渡

すこと。エルキューンの町には、

いたるところに町所有の宝物が隠

されている。宝物を盗むことは簡

単にできるが、タウンガードとい

う奴に捕まってしまうので、盗ま

ないほうが無難だろう。アガール

を援し出すことが先決だ、。

。エルキューンの町にはいろいろな

場所に宝がある。盗んでしまうと…

oiまら来たよう～。やっぱり世の中
悪いことはできないものですなあ

多部田氏が語るIマイトアンドマジック1の世界 J 
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手。

矢重
るな
こア
とイ
もテ
あム
るが

NEC戸ぺニューの多郡田氏lこ、
「マイト戸ンドマジックJの世界や、

今回発売されるPCエンジン版のウ
リの部分を聞いてみだ。

超ロングセラーソフト
「マイト戸ンドマジックJは戸メリ

力のパソコンソフトヒットチャート

で、約オ年ものあいだ第T位にラン
キングされていだという、超ロング

セラーのRPGです。
もともとは、「テーブルトークJの

ような、文字情報を中山としだ、想

像で冒険するRPGだったのですガ、
スタークラフトの手によって園内機

種！こ移値されだ際に、ピジユ戸ルガ

強化され、舎の形となつだのです。

本場本格派のRPG
「マイト戸ンドマジック」のゲーム

梅造やプレイの仕方｜志、元祖「ボード

ゲーム型RPGJIこ非常に近いもの
になっています。

つまり、神の僚な「世界の創造主J

から次々 に与えられる「フ工ストJつ

まり問題をフリ戸していく事により、

nーティを育てていくというもので、
日本の主涜となっている「筋・きを

追う」タイプの物とはかなり趣ガ異

なっています。

PCエンジン版は？
「マイト戸ンドマジック」の原作の

魁力のTつに、「高い重量易度Jガ上げ
られると思いますガ、今回はそれを

グッと引き下げてみまし定。

その理由の1つlこは、パソコンと

PCエンジンの中山ユーザー届の年
齢の違いもあげられるのですガ、最

だる理由l芯元々のフィールドガ広大
なため、難易度を下げても十分長＜

楽しめると判断しだだめなのです。

千差万別のク工ストを、ハイペー

スでクリ戸して行く喜ひ．を思いつ切

り味わってください。
。多部固さんは3DのRPGはすぐ迷
うので、あまり好きでないそうだ
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しているとき、駒を普通の将棋の

駒にするかモンスターの駒にする

かを自分の好みにより選択するこ

とができる。また、駒はそれぞれ

独自の動きを見せたりする。

駒モードとは？
最初に言っておくが、このモー

ドは入門教室のときにしか選ぶこ

とができなl¥o入門教室でプレイ森田ブランドの最新将

棋ソフトがPCエンジン
で発売される。はたして

その強さはいかに。

二段、囲碁五段などなど、とまあ

凄い腕の持ち主だ。 『森田将棋P

C』はこの森田氏が思考ルーチン
を手がけた自信作なのである。

ゲームのタイトルの一部にもな

っている森田氏とはいかなる人物

であろうか。本名、森田和郎。将

棋五段、北日本名人四期、 オセ口

。こっちがモンスターの駒。何かと

てもオドロオドロしい感じの世界

ファンタジー色の強い立体的な駒:!: 
0見た目は普通の将棋のソフ卜と変
わり映えはしないが、その実力は…
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入門教室。持ち時間などを設定し

て、本当の試合のような将棋道場。

自分が問題を設定して、 PCエン
ジンに解いてもらう詰将模。最後

にGT専用のGT軍人将棋だ。

立体的なモンスタ

の駒を使うことにより

普通の将俣の駒では昧

わえない、実際に戦っ

ている雰囲気ガ昧わえ

る。

。上の写真のように様々な駒落ち力、

i献でき、レベルを合わせられる

モード説明
『森田将棋PC』は次の4つのモ
ードで遊ぶごとができる。ます、

まったや幅広く駒落ちをえらべる

•• 
Oこれは将棋道場の画面。布の人の
影の上下にあるのが待ち時間

。
タ
イ
ト
ル
＋
モ
l
ド
選
択
の
画
面
。
4

つ
の
モ
ー
ド
の
中
か
ら
l
つ
を
選
択
す
る

RANDOM HOUSE・ HOME DATA 

語
。これが今回の対戦相手である「将

棋初段一車線」の画面写真

。NECAvenue, Ltd 

『森田将棋PC』vs『将棋初段一直線』
しだ。第1戦、r将倶初段一直線」の勝
ち。試合時間2時間12分。第2戦、「森
田将倶PC.J勝利。試合時間1時間45
分。第3戦、F森田将mPC」"If勝つ
定。試合時間なんと3時間52分。通算
2勝1敗で「森田将mPC.JIこ軍配ガ
上ガつだ。後手という不利な立渇な

ガs,.，.森田将倶PC.Jはよく勝ち趨し
だものだJ森田将mPC.J強し／

32 

実際lこ『森田将領PC』ガどれくら

い強いか対戦して調べることにしだ。

今回の対戦相手はホームデータから

出ている「将領初段一直線」。使用し

たモードId:＇＂森田将倶 PC.Jの将倶道
湯とr将倶初段一直線」の名人戦対

局。時間制限lま共になし。「将倶初段

一直線」ガ先手しか選べないので、

「森田将倶PC」ガ後手の32転勝負と



NECアベニュー

森田将棋PC／スペースファンタジーゾーン

いらっしゃいませ・武器はショップで‘
このゲームは 「ファンタジーゾ

ーン」と同じく、敵を倒すとお金

が手に入り、そのお金で武器を買

うシステムを採用している。お金

は敵を倒すと自動的に加算されて

いくので、ゲーム中は敵を倒すこ

とに集中できる。ショップの入り

方は、ゲーム中飛んでくるショッ

プバルーンに触ればよい。ショッ

プのお姉さんは肉声で喋るぞ。
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かわいさ満点、30シユーテインクl 。「ご一緒に3ウェイショッ 卜もい

かがですか？」なんてしゃべるよ

ボスキャラ重量場／
ステージの最後には、ボスキャ

ラが待ち受けていて、ボスを倒す

とステージクリアになる。ボスに

は、スタンパロンやポッポーズと

いった 「ファンタジーゾーン』で

おなじみのキヤうが登場する。ア

イダ己はまだ未定だが、その他の

ボスは全て登場する予定。また、

オリジナルボスも巴体登場予定だ。

名作 『スペス八リア 』のパ ャラクタたちが、次々と登場する

ロディ版 『スペ スファンタジ－ 30シユーテイングゲームだ。現

ゾーン」。このゲームは、オパオパ 在の開発状況は80%ぐらいとのこ

をはじめとする、コミ力ルで個性 と。今回は、新しい画面写真とス

的な 「ファンタジーゾーン』のキ トーリーについて紹介していく。
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ジの最後には、ボスキャラが待ち

受けているところも 『スペースハ

リアー」と同じ。敵キャラには、

rファンタジーゾーン』と「スペ

スハソア－Jの双方のキャラク

タが登場する予定だ。

。わたがしみたいにふわふわしたウ
インクロンも登場予定。にらむなヨ

。
正
面
向
き
の
ポ
ツ
ポ
ー
ズ
も
、
も
ち
ろ
ん
た
く
さ
ん
登
場

す
る
。
オ
パ
オ
パ
の
武
器
も
強
化
さ
れ
た
の
で
楽
勝
つ
ス
よ

ゲームシステムは？
ア

々

ち

一

リ

次

撃

テ

八

を

を

ス

ス

上

タ

。

一

面

ク

容

ぺ

画

ラ

内

ス
ロ

ヤ
う

r
3
キ

い

は

、

敵

と

ム

く

る

く

一
じ
か
い

ゲ

同

か

て

l

ー
鵬

の
と
い
し

国

阜
県一
～

こ

」
襲

と

O
爽
阿
感
が
こ
の
ゲ
ー
ム
の
ウ
リ

創
町山
人
な
ポ
ス
が
次
々
登
場

一

と

落

。
敵
を
倒
せ
ば
金
に
な
る
ぞ

。
強
烈
な
顔
の
ポ
ス
が
登
場

スペースハリアー

気になるストーリーは？
このゲームのストーリーは、設定

では rスペースハリ戸一」や「フ戸

ンタジーゾーンJの後の話となる。

「スペースハリ戸 Jの主人公ハリ

戸ーの活躍によって、ドラゴンラン

ド進攻を阻比された部悪な意思ガ、

フ戸ンタジーゾ ンに魔の手を伸ば

して来だのが、今回のストーリーの

始まりとなる。オパオパ不在の聞に、

フコフンタジーゾーンの各惑星は、よ

りパワ一戸ツブされだスペースモン

スターに支配されていく。オパオパ

は、再びファンタジーゾーンに平和

を取り戻すだめに戦うのであつだ。

。
フ
ァ
ン
タ
ジ
ー
ゾ
ー
ン
は
再
び
魔
の
手
に
落
ち
た
の
だ
。

オ
パ
オ
パ
よ
、
戦
え
／
愛
と
正
義
の
た
め
に
刀

密55000000000STAGE 7 是正＝邑｜

1;・ NEC Avenue, Ltd. LICENCED BY SEGA 



の魅力だ。 PCエンジン版はキャ

ラクタが多少小さくなるが、業務

用からの完全移植になる。またS

GではPCエンジンに比べ、ちら

つきが少なくなる。ステージクリ

アのデモもそのまま再現される予

定だ。開発は遅れぎみで、発売は

やはり来年になってしまう。

~ 
派手なアクションとテンポのよ

いゲーム展開で多くのファンを持

つrストライダー飛竜」。主人公の

飛竜の動きは細かく、自分の患っ

た通りに動かせるのがこのゲーム

ザ？零写伊料開

PC・SG面対応Hu力ードほli:)アクション

。
く
う
｜
。
か
っ
こ
い
い
ぜ
／

.盟国置

p Cエンジン版「レインポーア
イランド」は、業務用を多少アレン

ジしての発売となる。今回のPC

エンジン版は1人専用になり、キ
ャラクタはそのままだが、キャラ

クタの動きをアレンジするとのこ

と。また、任意に前のワールドヘ

戻れるようになったので、アイテ

ムが足りないなどの八マリはなく
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

固値拘桝一

気
味

f 
r 
て

う

現在の開発状況2096

_ .. ........＿.＿.＿＿‘－.＿＿ .. －.~・・M・M・ ~ 

0ゴリラ形ロポットに向かっていく飛 Oいろいろな仕掛けに飛竜の派手なア
竜。こんな奴敵じゃないっスよ／ クション。これがこのゲームの魅力だ
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一一。
虹
を
ち、
け
て

警
佃l
す
九
・宝・‘T三

なった。音楽は、業務用のものに

ドルビーサラウンド効果が付いて、

主題歌も入る。年内発売を目指レ

て現在開発中だ。

現在の開発状況8096

その代わりプレイヤーは、スター

ト時にE種類のキャラから選択で
きるようになる。年内には発売さ

れる予定だ。

ー...σ ｜，・・ m品川つ
処：：：~” . 1

i括部内 ~~~~・....--1 
［~司＇~Q::r'i~

← J 吋市 L一一一 uu1 

。こういったセリフは声優カ守E当する
ことになった。デモも完全再現だ／
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一つ。
いの
い面
簡の
’な幽
んは

5喜
I lこ・II・lt』田J カ、

な炎は再現は可能だが、洞窟内の

壁の部分は難しいとのこと。開発

はあまり進んでおらず、発売は来

年になってしまうとのこと。

回置園｜

スーlトCD・AQM1曹用

業務用では、カブコンCPシス

テム第n単rロストワーJレド』とし
て登場したこの作昂。 PCエンジ

ン版では、スーパーCO-ROM'

専用で発売される。 PCエンジン

とSGの両対応で、 SGのときの

みE人同時プレイが可能になる予
定だった。だが、両対応ではなく

なり、 1人専用になるとのこと。

？
ぞ
か
る
る
す
な
場
現
登
再
が
は
ス
ン
ポ
コ
な
ラ
大
ド

E

K
E
φ
U
 

ス
に

’
．M
附

則
こ
れ
O
こ

シユーテインク

co－円QMI専用アクション

ギャラクシー ｜ 
フォースIll

・・11'.i;h遅E直忌・・・ [o ， ~ ；.忠治・ I 

「ギャラクシーフォースII」は、

業務用でセガ体感30シユーティ
ングとして発売された作錯。業務

用では全白面惰成で、美しいグラ

フィックと渋いサウンドが好評だ

った。画面写真は業務用のものだ

が、 NECアベニューの多部固さ

んの話によると、下の写真のよう

PC·SG両li~Huカードl4M)シューテインク

。巨大な竜と戦う主人公たち

。CAPCOM• SEGA • TAITO CORP.・TOAP凶 N

~盟E園
業務用では、東亜プランより発

売されたアクションゲームの「ホ

ラーストーリー」。今回発売される

PCエンジン版も、東亜プランが

制作に加わっており、 為一パ－c
0－円OM＇システム専用になる。
音楽はCDサウンドによるアレン

ジパージョンになる予定。業務用

の完全移植を目指しており、発売

は年内ギリギリというところ。

現在の開発状況4096

スーパーCD・円OM1曹用

未

アクション

現在の開発状況2096
。
こ
の
巨
大
な
プ
ロ
ミ
ネ
ン
ス
を
見
よ
／
こ
の
面
は
次
々
と
こ

の
よ
う
な
プ
ロ
ミ
ネ
ン
ス
が
下
か
ら
吹
き
上
げ
て
く
る
の
だ

※特に断りのないものはすべて業務用の写真です。
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NECアベニュー
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た略

培
法
さん
L、Tこ
のゲ
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断1谷
花が
っ？
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ーア
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。グラフィックが柑数的な業務用

E置－
アクション

このゲームはセガの業務用の移

績作。 PCエンジン版は、アーケ

ードの画面憎成をそのまま移植す

るために、画面が1.5画面分スクロ
ールするようになる予定。

現在の開発状況50%

~園

スーパーODROM!専用

業務用「天地を喰らう』は、本宮

ひろ志原作の漫画をカプコンがゲ

ーム化レたもの。 PCエンジン版

は、 スーパーco－円OM＇システ
ム専用として発売されることにな

った。業務用同様に、 4人の中か
ら自分のキャラクタを選択できる。

本格的な開発は、『フォゴットンワ

ールド」の開発が終わりしだい始

まるとのこと。発売は当分先にな

ってしまうだろう。

現在の開発状況10%

この『ボナンザブラザーズ』もセ

ガの業務用からの移値作。ゲーム

は、シンプルな内容の中に細かい

ギャグをとり入れたアクションゲ

ーム。 PCエンジン版は、スーパ

-CD-ROM＇システム専用ソ

フトとして発売されることになり、

業務用同僚に巴人同時プレイ可能

で、完全移植になる。またco－円

J営琴］

スーパーOD-RO附専用アクション
威
だ

川

。
の

川

1

1

l
 

勤

特

川

噴
叫

川

h
f
川

て
を

川

め
敵

川

を
で

川

O
こ
れ
は
P
C
エ
ン

ド
駄

川

ジ
ン
版
の
開
発
中
の

パ
ゆ

川

画
面
写
真
だ

。
力

川

l田両国
。
当
時
は
新
し
い
ゲ
l
ム

だ
っ
た
が
、
今
と
な
っ
て

は
古
い
感
じ
，か
す
る
ね

NECアベニューソフト第1弾

の予定だった「ワードナの森」。今

まで延びに延びていたこの作品だ

が、発売日は未定なものの、年明

けには発売されるとのこと。

現在の開発状溺0%

CO-ROM2専用アクシヨン
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。コ ミカルなキャラがたくさん登場する

のて可女の子のファンも増えるかな？

。ポスキャラのガメドラゴン。主人公た
ちの怪しいマスクがなぜか魅力的だね／ 司....＿，，岬岬晴樹同申ーーー－~ W甲山一v一一

⑥CAPCOM・NEC Avenue, LTD. LIOENCED BY TOA PLAN・SEGA・NECAvenue, LTD.・ NEC Avenue/ Jon Van Caneghem/Activision, lnc./STARCRA円・TAITOCORP. 
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抑えめ。 PCエンジン版は、スー

パーco－円OM＇システム専用
で発売される。多部田さんの話に

よると、まだ企画段階で開発はほ

とんど進んでいないとのこと。ゆ

っくり作っていきたいそうなので、

発売は来年以降になるそうだ。

現在の開発状況0%

その他のソフト情報

その他のソフトlこついてお伝えす
ると、まずrクイズ戸べ二ユ－ 2~だ

ガ、開発ガ多少還れぎみで発売は10
月ぐらいになりそうだ。

rマイト戸ンドマジック・ブック

2~，，.ス－／Tーダライ戸スII~let:、ス－

i パーCD-ROM＇システム専用にな
るという以外はまだ未定の段階。！ 詑多郎田さんの…と来年
以降のC0-ROMのソフトのライン
ナップは、徐々 にス－n-co-Ro
M＇システム尊用に移行していくとのこ

とだ。

業務用rチキチキボーイズ』は、

力プコンCPシステム第10弾の作

昂。 E人同時プレイが可能で、か
わいいキャラクタが、剣を武器に

画面中を暴れまくるアクションゲ

ームだ。このゲームは、力プコン

のゲームにしては珍しく難易度は



宝 ；友一
『タイムクルース：n』以降は特に新作の予定かない
フェイス。 『タイムクルース．』には『I』の企画もあった

のだが、内容を練りなおして『II』となり製晶化される

こととなったのだ。このようにお蔵入りする理由は、

社内でおもしろいと認められるまではタイトル発表も

しないので、いきなり発売日近くなって発表されるこ

ともあるのだ。ちなみにこの 「タイムクルース：n』も
このパターンた‘ったんだぞ。

最近また流行してきた、ピンボールを題材

にしたゲーム。だがこのゲームはア画面に及

ぷフィールドを自由に球が移動できるばかり ｜ ピンボール I Huカード（4M)
か、なかなかミスしにくいことから長く遊べ； ； 

る、初心者でもDIくなピンボールなのだ。

要素の入ったピンポールゲム。

各所にワープの入口となる時元転

移システムがあり、そこを通じて

いろんな時代へと行き来ができる。

各時代になるサブステージはワー

プミスの異次元を含め全部で巳つ。

またサブステージごとにその時代

の特徴がたっぷり出ている。 0時間を旅する（？）ピンポール

時の中を行ったり来たり
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‘
 

～
 

．．
 

サプステージは全部で6つあり、

過去は4億6千万年前から未来は

63年後までを行ったり来たりする。

また時元転移システムは5つで、
各システムからのワープ先は決ま

っている。たまにワープミスを起

、 Lυ －と

、、 て；一、一

｜二＞『一： I

午、』 一 ~－・

ネアンデルタ→レ人のゴルフ
このゲームはサブステージlつ

lつに特徴があるが、その中のl

つに45.000年前の古代の世界があ
る。ここでは古代人がゴルフをし

ていて、このステージではピンボ

ールのボーJレを、 古代人がゴルフ

のクラブ、で切ってゲームを進めて O昔懐かしい、駄菓子屋にあった10
いく。またこのステージは「エク 円玉でやる「華府特集ゲーム」みたい

ストラボールチャンスステージJ ルまで運ぶとボールの数がl個増

という名前のボーナスステージで、 えるのだ。他にも点数が増えるボ

決められた時間内にボールをゴ一 一ナススステージもあるぞ。
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練習モードで過去を体験
ゲームの中でなかなか行けない

サブモードで遊べるというモード。

いくつかあるサブステージの中か

ら選べるのは己つのステージだけ

だけど、ここで練習しておけばゲ

こして異次元のステージに飛ばさ O費IJや宝箱がある、 中世っぽいステ ーム中に高得点が取れるぞ。

れてしまうこともあるぞ。 ージ 宝箱に化けたモンスターも

彊闘関開園t
量 一・1ザマー ：← i ．、ム-_, 
程圏宅璽雪~

。ここがメインステージ なかなか O板を傾けてポールを下へ下へと落 。美しい、 多重スクロールの中に泳 Oミスしやすいけと、その分ポーナ
ミスしにくいので長く遊べるぞ としていく，中央の穴に入れよう ぐアンモナイ卜を狙え／ スは大きいボーナスステージ
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~ 
このメインステージは全部でア

画面。この中にスポットターゲツ

トやドロップターゲツトそして時

元転移システムなどさまざまなボ

ーナスアップのポイントがある。

またボーナスステージとなるサフ

ステージで得点を稼ごう。

フヱイス

タイムクルーズE

。この部介にポールをぶつけ続けれ

ば奄荒が；.jfJ1,るのだ

固
電流を通せ／

時元転移システムを通って他の

時代にワープするには、電流を流

さないとならない。そのためのス

イッチが各入口ごとにあり、オン

にしないとワープ出来ない。
。電励ち耐1ヘ電気がついたら時元
ワーフ可能になるぞ

古代海底

何と、 4億6干年前。戸ン
モナイトも出てくるぞ。

月上空建築現場

こちらは37年後。月上空に建

設なんてことをしている。

廟ll!lldl炉ーl

火星軌道上コロニー

63年後の世界。後ろに火星
ガ見え隠れしている。

中世タンジョン

940年前のダンジョン。中世
らしい剣や宝稽ガある。

ネアンデルターjレ人

45.000年前の世界。古代人
ガゴルフをやっている。

・・・・・・・・z匝置屋量置・・・・・・・
ワ
ー
プ
ミ
ス
を
す
る
と
、

異
次
元
に
迷
い
込
ん
で
し
ま

う
。
こ
こ
は
数
字
ガ
並
ん
で

出
て
き
だ
り
と
、
幻
想
的
な

感
じ
ガ
だ
っ
ぷ
り
だ
。
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回
，

ズラッと発襲された新作についての続報。 「バブルガ
ムクラッシユ』 lま10月に発表される見通しとなった。 「熱
血高根ドッジポール部PCサッカー番外編」は来月、画
面写買を紹介できそう。 rwlZARDRY（仮称〕」はパ

ソコン版で発表されている5部作のうち、どれから発表
するかを現在、検討中とのこと。 Huカード版の「糟露
戦士スブリガン』の発売は残念ながら中止となってし
まったが、 rゼロウイング』は進行しているぞ。

西暦2101年の銀河系を舞台に繰り広げられ
る平和を求めての戦い…。ブリソナービーム

で敵を捕獲して盾にしてしまうという斬新な ｜シユーテインク‘

要素を取り入れた新手のシューテイングゲー

ムだ。グロテスクな巨大キャラクタが魅力。

このゲームの特徴は、「プリソナ

ービーム」と呼ばれる、投げ網のよ

うなビーム。このビームを敵キャ

ラクタやアイテムに浴びせること

により、捕まえることができるの

だ。摘まえた敵は盾となって敵の

攻撃から自機を守ってくれる。疲

れたらまた摘まえるようにして、 。これがプリソナービームだ。敵もア

激しい攻撃を切り抜けていこう。 イテムもくっつくが弾はくっつかない

盾にも武器にもなるぞ ・田園圃圃圃圃・5品写
さ広リ

ろぴ手
せ｜

通f
まム

にオプションを装備していく。最

高にパワーアップしても画面を埋

めるほど派手になるというわけで

もないレ、画面上の弾や敵をー帰

する必殺技もない。だからシビア

な敵の攻撃に対処できるように、

オプションのアイテムがすぐ出る

ようになっている。オプションは O敵の攻撃がシビアなので、オプショ
無敵なので弾避けしなくていい。 ンがすぐ装備されるようになっている
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アイテムでパワーアップブリソナービームの使い方は右

の連続写真のとおり。浴びせると

敵は回りながら自機の前に固定さ

れる。盾としての効用は攻撃を1

回受けるまで。また、この固定し

てある敵を発射して他の敵にぶつ

けてダメージを与えることもでき

る。だが、ポスキャラなど繍まえ

られない敵もいるので注意だ。

下の写真はアイテム輸送機。破

壊するとショットをパワーアップ

するアイテムやスピードアップ、

スーパーポンパーとし1った役に立

つ昂が取れる。

ちなみにスーパーボンパーはま

だ完成しておらず、メガドライブ 0メガドライフ閣のスーノfーポンパー
版の写真で紹介しよう。

。こいつを破壊するとアイテムが出現
する。ビームでは捕獲できない

。PCエンジン販のスーパーポンパー
はまだ未完成。メガドライブ版て季対安

。TOAPLAN/naxatsoft・TOAPLAN
。縦長な敵を捕まえておくと、広範 O捕まえている敵を発射して、他の敵
囲の攻撃から自機を守ってくれる にぶつけてダメージを与えられるのだ
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オプションも活用せよ
自機の上下につくオプションは、

敵にぶつけてダメージを与えるこ

とはできないが、敵の弾を消すこ

とはできる。うまく使って激しい

攻撃をうまくかわしていこう。

。オプションを敵に押しつけてやっつ
けようとしてもめり込まない
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3種類のSHOT
自機が使えるショットは全部で

3種類あり、それぞれレベルが4

段階ある。ショットアイテムは赤、

青、緑のII慎で出てくる。同色のカ

プセルを続けて取るとレベルが上

がる。自機は最初からバルカンシ

ヨットを装備しているので、初め

に出てくる赤色のカプセルを取る

とバルカンがレベルEとなってオ
プションが装備される。

赤、育、緑のショッ
卜アイテムの次に出
｜、2個取ろう

~ I パワ一戸ツブする
ル ｜と広範囲に攻撃でき

1るし、威力もまあま

あある。連射できれ

ばかなり強力だ。

強力だガ正面の狭

い範囲にしか攻穆で

きない。オプション

の位置ガ固定されて

いるのがつらい。

献を追尾するガ威

力はイマイチ。でも

もっとも使える武鶴

なので、なるべくこ

れを使おう。

ト
－グ

ツ
四ン

ザ
－イ

グ
－ウ

ナ
田口ゼ

このゲームは通常のステージは

結構地昧。でもポスはかなりグロ

テスクで戦闘も激しいものとなる。

ポスとの戦闘で全日ステージを逓

レて言えることは、オプションで

敵の弾を消してしまうテクニック

を使おうということ。先ヘ進むと

中ボス的役割の巨大キャラクタが

どんどん出てくるので、このテク O地味なシューテイングだがグ口テス
ニツクはかなり使えるぞ。 クなキャラクタには圧倒される
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STAGEl 自路公~~＇.
広之ジヨ，tパ；ミi;
・.. . . 
戸＝竺：：~·＿；.，tj

J守二百じ（缶百
ヰlじこじt::L.:日
l?J－見守：
1で1 じ J・

ステージ1は、銀河系中心より

170万光年にある？ 惑星「レグロ
ス」の衛星基地rナトルス」。最新兵

器が導入されたこの衛星では、レ

ーザーや波動砲を搭載した戦闘機

や古代恐竜を改造した生物兵器が

猛攻をけしかけてくるぞ。中ボス O凶暴な古代恐竜兵器。口から出す炎
も古代恐竜兵器で、炎を吐いて攻 をオプションて，受けて消せば楽勝だ

撃してくる。オプションで炎を消

してやっつけよう。ボスは弾を避

E司
11 '-

．昌』.＿，~ -

吊・ー－－

－・圏

。
波
動
砲
を
撃
つ
戦
闘
機
。

聞
を
見
て
砲
弾
を
避
け
よ
、
つ

。ステージ｜のポス。弾をよく見究め
ながら敵の目を狙っていこう
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STAGE2以降
全日ステージのうち、今回はス

テージ3まで紹介。ステージEは

足が不死身の歩くコンピュータが

攻撃してきたりする人工惑星。ボ

スはホーミングミサイルを発射す

るので、オプションをうまく使お
。背後からホーミングミサイルを発射

う。ステージ3はいん石群。ボス してくるステージ2のボス。2匹いる
は強そうな超大型戦闘ロボットだ。

~ 不
死
身
σ〉
目
玉
が

る 。ステージ3のポス。動きか濯やかだ

-
ド：二：二：二：婁樫雪原意調
~＞ -・ --・. ＿：＿二奮し・.：：＂＇；.~~竺J

Iプーー－－ : . ち〈 ｜
I' ・＇：！. ' . ー，唱・ - . ; I 
r ~~了一一～ e － ｜ 

ドミ一二二：霊 園由 ｜
↓：決 ：・ ふよ主 ｜圃圃薗薗F圃
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トー。中でも 「はなたーかだか！？』「マミーヘッド（仮

称）』など、一風変わったオリジナル作局をパシパシと

登場させている姿勢には好感を感じられる。これから

のタイトーには期待大だね。

舎回、紹介している「はなたーかだか！？」『ヒット・

ジ、・アイス』の他にも 「ミズパク大冒険』「中華大仙E
（仮称）」『マミーヘッド（仮称）』r新（仮称）』『TATS

UJI N』と、新作ラインナップは充実しているタイ

古風な敵キャラを相手に、なくなった12枚
の封印を集めるという天狗が主人公のシュー

テイングゲーム。今回は前回にひき続き、ア

イテムの紹介に加え、ステージ打は3と4を
MAPで紹介しているぞ。

シューテインク、

入っている。ただし天狗が大きす

ぎたりするとアイテムが小判に変

わってしまうこともある。後半戦

はアイテムをうまく取らないとか

なりキツイところもある。

小箱め中lさアイ子ムだ
ステージのところどころに小箱

があり、この中に武器やオプショ

ンなどのパワーアップアイテムが

！一.'-・ -- J でJ . V ごー ι •：＇：：.. ,r、戸 J i 
l 二勺 j －~ノ －－· ＂＂＇七、 M Jトーグiュ . -!.' 勺も〆 J / ' 

パスワード

対
地
レ
ザ
ー
で
、
威
力

は
か
な
り
の
も
の
。
け
つ

こ
う
派
手
な
攻
撃
だ
。

。モグラカ守支げる卜ンカチに，主意

天狗が主人公のこのゲームは、

散らばった12コの封印のかけらを

集めて再び魔神ジカンダを封印す

るシユーテインク、ゲーム。各ステ

ージとも古風なふいんきを漂わせ

ている。また、ステージごとに隠

されているサブステージは対象的

で異次元にでも入ったかのような

幻想的なステージになっている。

ゲームは全6ステージで各ステー

ジに封印のかけらは己枚。 l枚が

サブステージのどこかにあり、 1 

枚が各ステージ、のボスが持ってい

る。この封印を12枚全部集めない
と真のエンディングは見られない。

,, 

， 

こ
れ
を
取
る
と
、
そ
の
画

面
中
の
全
て
の
敵
ガ
ピ
ン

ク
の
カ
パ
C
な
り
全
滅
。

。TAITOCORP 

。これか、 サブステージの 1つだ
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。カッパにカラ傘お化けと、どことなく古風な感じがする敵キャラたち
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このゲームはステージごとに

特徴がはっきりでている。ステー

ジlはのどかな田園風景と炭鉱の

迷宮が広がっていて、ステ ジ2

は神社の境内が舞台の村まつりと

どことなく日本情緒を漂わせてい

る。敵キヤラもスズメにダルマに

お地蔵さまなど日本古風なものが

たくさん出てくる。ボスキャうも Oこいつが｜面のポス、天狗を押し
大仏様や置き物のタヌキなど、よ 潰しにかかってくるぞ気を付けろ

く見かけるモノがほとんどだ。ま 隠されているサブステージを探し

たそのままボスのところへ行くこ て封印を12枚全部集めなければ、

ともできるが、各ステージごとに 真のエンディングは見られない。 02面のポスのタヌキは、あ、；酉を飲んてdタ・メージを回復してくるゾ
1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

？大空め戦じ ｜ 管 ぷ当，~ ；~枕抗部一一一な問
このステージの舞台は空で、コ

イノボリのかたちの空中戦艦やお

城などが出てくる。敵キャラでは、

モグラの乗った気球が手強い。ま

たそうじ機に乗ったおばさんはそ

うじ機で天狗を吸い込んでしまう

ので注意。ここでは対地レーザー

があると有利だぞ。

タイトー

はなたーかだか！？

「ア ～？プ？~
『
〕

モ
ツ
る
コ

主

ノ
＼
品
川

て
の

f

’↑’ 

へ一

投

壊
ん

に

＼
九

ど
め

F

ん

や
ど
は

、，

を
を
チ
球

力

信

州

、／ト

ラ
。
グ

スすジ 富士山めみもと
夕陽の美しい富士山のふもとに

洞くつのステージ。汽車に乗った

モグラが下からトンカチを投げて

きたり、落下傘をつけたブルドッ

グが上から弾をうってきたりと攻

撃も激しくなるのでかなり注意し

ないとならない。またこの面のサ

ブステージは、お菓子の国をイメ

。
倒
し
に
く
そ
う
な
モ
グ
ラ

面

げ

－
同
」

画

上

園
夢

』

い

ち

・2園田
し

時

理
軍

ら
を

F
・

一
愛
ゴ

冒
宣
一

可

チ

b
af
－－

も

イ

－

て

が

ぞ

＝

と

コ

る

る

ン

く

せ

リ

て

さ

ア

げ

ジ

、

投

一

で

て

。これが4酉のサブステージ。どこ
かに封印のかけらが隠されているぞ
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業務用からの移植である 「ヒット・ジ・ア

イス」はゲーム全体から見ても珍しい、アイ

スホッケーを題材にしたゲームだ。このゲー

ムでは特に、選手同士のパックの取り合いを

ゲームならではの演出で盛り上げている。

スポーツ

｝氷め上マケふカワァイトノ｛
アイスホッケーのルールは単純

明快。パックと呼ばれるポールみ

たいなものをスティックで運んで、

ゴールに放り込めば得点となる。

反則の判定も甘く、スティックと 」ノ
いう凶器？ も持っているので、 I. 
八デなケンカが起こりやすし1。こ I 、
のゲームはアイスホッケーのアク ーF”
ション性を重視した、格闘技並の O豪快なアクションが魅力。ても手
そう快感を味わえる作晶だ。 前のi塁手は半ケツが魅力
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ゲームモードには、対戦プレイ

にチャンピオンシッブ、ショット

レースの3種類がある。登場する
選手は3モード共通して1チーム

3人で、 lプレイヤーが動かせる

のは選手1人とゴーリー （ゴール
キーパー）のみ。対戦プレイモー

ドはl人またはE人対コンピユー
タに加え、友達と対戦（最高E人
対E人）まで楽レめる。チャンピ

オンシップモードはl人またはE
人対コンピユータチームによる勝

ち抜き戦。敵4チームを勝ち抜け
ば優勝だ。ショットレースモード

はサッ力ーでいうところのPK戦

ショット練習にいい。

対戦プレイ

。対戦モードはみんなてザ中良くやる

チャンピオンシップ

'.iillJ ・・~

。ハイレベルな試合を楽しもう

ショットレース

。気分やメンツに応じてモード潤尺 Oコーリーのスキを突いてゴール．／
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アつめ強νキャ弓達
このゲームがただのアイスホッ

ケーに終わらないのは、個性豊カ、

なキャラクタ達の派手なアクショ

ンにある。敵を殴り、パックを奪

い、ゴールを狙うといった形がゲ

ームの基本パターン。攻撃しない

とパックを取れないので、どんど

んアタックしよう。パックを奪う

には、殴るほかに各キャラクタが

得意技を使って敵をぶちのめす手

がある。得意技は＠を押したまま

敵に近づいて、すぐそばでパッと

“BO” 
CLEVELAND 

金ケリ

。ゴーリーと自分の操作する選手を
i人選ぶ！得意技のデモを見ょう

指を離せばいい。金ケリやハンマ

ーパンチなどインパクトある授が

さく裂してそう快だ。スケーター

は巴人の中から己人選べる。ちな

みにゴーリーに得意技はない。

“DICKY” 
FONTAINE 

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

SHOTで勝つ
リストショット ・スラップショ

ットのほかにスーパーショットが

3種類ある。重要なポイントだ。

固tiSHOT
攻撃時lご②~7

秒間押し続ける

とこれを打てる

ようになる

ゴーjレネット裏

よりパスを出し

てタイミンクよ

くシユートF

繭趨圏盟副』

寸園

→＜！Jill：石町干
。同じキャラが3点取るとこうなる

目立fill

‘島

。スーノすーショットをゴーリーがも
ろに食らうとふっ飛ばされる

。TAITOCORP.・TOAPLAN / SEGA 



l!im函~盈
コンピユータ相手には対戦モー

ドでも戦えるが、もっとハイレベ

ルな試合を楽しめるチャンピオン

シップモードがある。青・黄・緑・

黒のコンピユータ4チームを勝ち

抜けば優勝だ。育はノーマルだが

黄はパワー、緑はスピードで圧倒

レてくる。黒ともなるとすべてが Oさあチャンピオンシップだ．／ ま

高レベルで苦しめられるぞ。 ずはブルースとの受棋だ

。ブルースはそんなに強くはない 。グリーンズはケンカ好きのチーム

ノ‘？っqウ乙，
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。控えの選手は2人まで。3人目の
交代ははじめの選手に戻るのだ

ケンカしまくって5回負けると
退場となる。退場デモの後、安代

する選手を控えの選手E人のうち
から選ぶ。ゴーリーは代わらない。お。
ろも
おう
ろだ
iめ

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ケンカで負けても

試合に勝てばそれで

いい。スーパーショ

ットをパシパシ昨裂

させて、ブルースに

は大差で勝てる。敵

チームのレベルが宿

すにつれて接戦とな

っていくぞ。

。スティックが
ピカピカ光り始 。豪快なスーノTーショットだ．／ 決
めると… まったときの感動は大きいぞ

圃－－－園田園 E

。大差をつけて我がレッズの勝ち 。試合後、戦況が見れるのだ

一
－ス

ト
田イ

イ
－ァ

タ
－ジ九トツヒ

HJ彊Z翠歪~
試合が進むにつれ、選手が興奮

してきでケンカになることもある。

また、そんな試合を男ているチー

ムメートや観客も熱くなって、パ

ワードリンクを差し入れたり、タ

コや空ピン、ホットドッグといっ

た障害物を投げ込んだりしてくる。

氷の上は非常にホットなのだ。 。氷の上だカ、らこそ熱い戦いとなる

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

パックの取り合いやゴール後の

不意打ちパンチなどから、ケンカ

が始まることがある。フ秒間でパ

ンチ入力回数の多い選手が勝ちと

なり、負けると動きが鈍る。

... ・a同相・岡崎a聞＊圃岬

ル ｜
・・•·fJ1~ヨ官沼・・
タイトーは門誌なたーかだかl?.J

f rヒットジ 戸イスJの他にも
いくつか新作ラインナップガ予定

t されている。
J まずは「ミズパク大冒険」。これ
¥ は主人公の「ヒポポ」 t!ミズパク
~ （魔法で水を涼状の爆弾にしたも

iの〉を叡｜こぶつけて倒すという戸
Eクションゲーム。
( 次に「中華大仙2（仮初l〕」。業
務用の続編ということで、基本的

には中華風グラフィツクの積スク

ロールシユーテインクゲーム。だ

ガキャラクタなどはPCエンジン

周にデザインし直しているという

ことなので、期待しようo

rマミーヘッド〔仮初0.Jは、ミ
イラの頭を爆作して障害を主主ける

という戸クシヨンゲーム。一風変

わっているね。

パηードリふつ
試合で5点差以上の差で負けて
いるチームにはパワードリンクが

でる。 1分間l.5倍のパワーだぞ。

。ファミコン版の r中華大仙」。コ
ミカルなシューテイング

z

，
 ．．
 

0
メ
ガ
ド
ラ
イ
ブ
版
の

「

T
A
T
S
U
J
l
N」

「斬（仮初0.JのPCエンジン版

はスーパーCD-ROM＇と両対応
している。陽炎の時代を舞台に、

ストーリーはPCエンジンのオリ

ジナルを企画しているとのことだ。

,.TATSUJ I N.Jは業務用

で育名な縦スクロールシユーテイ
ンク。 いい作自を目指して白夜、

奮闘努力中とのこと。難易度l芯低

めに押さえてもらいだいなあ。

．． 岨圃胸間申ーーーー－ 間’自由酔甲山・ー
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掴・・・・・・・・

『プロ野球ワールドスタジ、アム’91』に続いて大勢で
遊べるゲームを移植してくれたナムコ。舎度は「ファミ

リージ‘ヨツキー」をグラフィック、サウンドなどのA
V面をパワーアップして、 「ワールドジ、ヨツキー』と名

馬を操りレースを勝ち進む 「ワールドジョ

ッキー』。今回は5通りの楽しみ方と、レース

に勝つために絶対必要な障害物やコース取り ｜ 競馬
などの基礎知識を紹介しよう。また、微妙な

ムチのしばき方も伝授する／

を変えて、発売することになった。しかし、その 『ワ

ールドジ、ヨツキー』以降に発売するソフトは、まだ、

ナイショとのことなので、次のソフトが出るまで 「ワ

ールドジ、ヨツキー」で熱くなっていよう。

・聞司監ヨE謂Eヨ圃

1人から4ホまで楽しみ方は5通。
このゲームにはEつのモードが

ある。 1つは一度でもミスると八

イそれまでよのホースプレイ。も

うlつはミスOKだけど、乗る馬

を選べないジョッキープレイであ

る。各モードにはオンリーレース

とファミリーゲームがあるがモー

ドによって楽しみが遣う。またど

のモードでも4人同時プレイ可能。 04人同時プレイで熱くなれ／

1人で楽しみたいホースプレイ
ホースプレイにミスは許されな 天皇賞を目指して16戦を走りぬく

い。一度でも4位以下になるだけ のだが、中には雨の日のレースや

で‘ゲームオーバーになるからだ。 障害レ スがある。

オふリーレース

馬を操り、ただひたすらに走り

続ける。馬をキチンと選ばないと、

とてもではないが16戦を勝ち進む

ことは困難である。

。｜匹狼に明日はないホースフレ
イは｜度のミスてTHEE!';D// 

温届晶.ml:足時内相害型空~~
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ワァミリーザ－l>.
ファミリーゲームは、ただ走る

だけのオンリーレースに競馬本来

の楽しみ方である力ケを組み込ん

だものである。

。邪魔し合って勝負にならない

みんなで楽しみたいジョッキープレイ
ホースプレイとは打って変わり、

いくらでもミスOKなので、気楽

に楽しめるぞ。このモードだけの

力ケのみ楽しめるオンリーチケッ

トは、やみつきになってしまうお

もしろさだ。いくら負けても実際

のサイフの中身は減らないので、

安心して楽しめる。

ファミリーゲーム
ジョッキープレイのファミリー

ゲームは脱落者が絶体に出ないの

で、大勢でワイワイさわぎながら

楽しむのにピッタリ。カケをしな

がら馬を動かすのは、何かインチ

キくさい気がする。しかし、馬を

うまく操りレースの賃金と力ケの

配当の両方を手にすることもでき

るからいい？

面画嗣歯菌轟轟副
。みんなて余裕ぶちかまして、気楽
に遊べてしまうのだ

オ~＇｝－レース

やれば誰でも最終レースである

天皇賞まで行けてしまうので、レ

ースに命を燃やしている人はホー

スプレイのほうで緊張の糸を張り

詰めながらやって欲しい。

。
み
ん
な
で
仲
良
く
天
皇
賞

ま
で
突
っ
走
れ

豊富量量面画面置量醤歯

オふリーチケヴト

コンピュータの動かす馬に金を

かけて楽しめる。 1人では昧気な
いからといって、友人と本当の金

をカケ合ったりしてはダメ／

ι--U石寸ヲ 2言 2しース
自ム」 H J ノ シ ハ 2'1.!1日m

同：醸盟UE童図

。初めは3000円持っている。NAMCOltd 



レースに勝つに（~チの入れ方がポイント
レース中馬にムチを入れると、

少し加速する。しかし、ビシピシ

と連発でムチを入れまくると、画

面下部に表示してある体力メータ

ー力、ドンドン減っていく。完全に

なくなってしまうと、もうムチは

使えなくなる。アイテムを取るこ

とで、体力は回復するが、アイテ

ムの出ないコースもあるので、ム O馬のおしりをビシビシすると、火
チはここぞというときに使え。 花が散る。心なしか馬力苦しそう 7

ます始めに属を選ぶ
ジョッキープレイではコンピュ ラメータがある。これらパラメ一

一タが勝手に決めてしまうが、オ タの値をよく研究して選んだほう

ンリーレースでは16頭の中から 1 がいいだろう。なぜなら、いくら

頭を選ぶことができる。各馬には ムチの入れ方がうまくても、馬自

スピード、スタミナ、ガッツ、ジ 体力1駄馬だと、とてもじゃないけ

ャンプ、ターボ、タイプなどのパ どレ スに勝つことは不可能。

。馬選ぴは慎重に／ スピードはやっ O雨の日など悪条イ牛のコースを走り切
ばり 3比ι上は欲しいよネ るにはタイプが高L、ほうがし、ぃ

レース中はムチで属の位置を調節
レース中は常に馬の位置に気者E O赤帽子が自分。始めのうちは、あま

配ったほうがいいだろう。コース

のスクロールは自分の馬を中心に

スクロールしないので、レース序

盤やアイテムの出る近くでは、画

面中央に身を置いておき、中番以

降はひたすら前進する。このよう

にムチを使い自分のベストポジシ

ョンを確保するのが勝利への近道。

り前に出ないて’ガマンする

。コーナを幽カ〈ったら少し前へ出て、様
子をうかがL、ながら進んで行く

山
一
介ヨジkl

 
lν ワ

コースには陣書もある
数多くあるレースの中には障害

レ スもある。障害には赤と自の

棒が並ぶ俸障害や、生け垣が並ぶ

生け垣障害がある。これらの障害

はジャンブで簡単に越えられる。

つまずくと馬は転倒してレまう。

。櫛章害よりも若干跳ひ逃えるのは
ムズL、かもしれないのだよ

。うっ、樹章害につまずいた。馬も
のけ反りながら大相到だ／ O茶色いところを走ると体力j威少

アイテムが勝負をきめるf
レース中には8種類の戸イテムガ
出現し、いろいろと勘けてくれる。

戸イテムのありガたみガよくわか

るのが、ムチを入れ過ぎて体力ガな

くなってしまつだときに、回復戸イ

テムガ出だとき。しかし刻果ガ出る

のは取つだ次のレースから。

。しかし、うまく星マークを取れば Oああっ／ ドクロマークを取って
二んな風にばん回も可能だ しまい、体力がなくなってしまった

多種多用なアイテム
体力ゲージの半介！St’
だけ、体力を回復｜？

するのだ ｜ク

体力を減らしてく IT
れる。とっても迷｜？

と｜惑なアイテム ｜ク
4 G 

マ
ク

スピードのノTラメ Ic.J 
ータをアッアする ！？
d ことができる ｜タ

ムチを入れたとき

の加速度が大きく
なるアイテム

障害でころんだと
きなどの体力の滅

りカち球少する

ジャンブカがノTワ

ーアップするアイ

テムである

ムチを入れて減る
体力が少なくでき

るアイテム
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園圃・圃・圃圃．

るように作られている。当社はスーパーCD・ROM2
両対応のラインナップがE本あがっている。その他に
もビジュアル置視の錦繍ものを企画しているらしい。

また詳細か入り次第お伝えしていこう。

日本コンビュータシステムといえばキャラクタ物の

ゲームが多い。特にビジュアルを多用したゲームは人

気が高いようだ。新八一ドのスーパーCD－円OM2で
はビジュアルが大量に、しかもノーアクセスで展開す

アクション

いきなりタイトルを発表した 「とらごんE
GG／おかわいい主人公とドラゴンの痛快な
冒険のアクションゲームだ。コミカルで維に

でも楽しめるよう作られたこのゲーム。ユニ

ークな攻軍方法を中心に紹介していこう。

ドラゴンを育てる
主人公の女の子「工ラン」と共

に旅をするドラゴンの「ドラゴ」

は、敵と戦ううえでも重要なパー

トナーとなる。「ドラゴ、」は成長す

るたびに強くなっていくのだ。成

長の段階は卵の状態から大きなド

ラゴンになるまで4段階ある。 3

段階以上大きくなると「工ラン」

を背中に乗せてくれる。「ドラゴ」

は少しの闘なら空も飛べる。逸早

く「ドラゴ」を育てることがこの

ゲームのポイントとなる。

コンテイニュー

［ドラゴンを成長させパワーアツブ）

。ドラゴンが成長しているとどんな
ステージもスイスイ進めるのだ O最も成長したドラコ．ンの勇姿

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。
、
つ
｜
ん
何
を
買
お
う
か
な
？。NCS• NCS/MUTSUKI & MIYAO 

アイテムはショップで
ライフ回復などのアイテムはす

べてショッブで買うことになる。

ショップは各ステージの中にあり、

金貨はステージ上の敵キヤラが持

っている。巳種類あるアイテムの

中から好きなものを買おう。

このゲームはコミカルでファン

タジツクなアクションゲームだ。

システムは単純で難易度も手ごろ

なので初心者や小さい子供などに

も楽しめるだろう。登場するキャ

ラクタもかわいく猶かれていて親

しみ易いゲームだ。

。
コ
ミ
カ
ル
な
震
箇
気
、
ゲ
ー
ム
の
難
易
度
も
抑
え
目
と
初
心
者

歓
迎
の
ソ
フ
ト
だ
。
こ
う
い
う
ゲ
ー
ム
が
欲
し
か
っ
た
人
へ
・

。主人公「エラン」と相俸のドラゴ
ン「ドラコ〉との冒険物語だ
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日本コンビュータシステム

どらごんEGG/

ステージ2
ステージEは主に洞窟の中から
はじまり、高い崖を登り、機械で

できた要塞内に入る。足場の小さ

いところが多く。ジャンブを多く

使うことになる。ドラゴンが成長

していれば、ジャンプも楽になる。

まだ幼い女の子「エラン」は「ケ 険の舞台となるステージは全部で

ー二スト・ランド」に住む竜使い 巳つあり、各ステージはそれぞれ

の末えし1。「エラン」の目的は世界 山あり谷ありで変他に富む。各ス

で最後の竜「ドラコ‘」と共に諸悪の テージの最後にはボスキャラが待

根源「カオス」を倒すことだ／ 冒 ち受けている。

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。ステージ中盤の切りた

った高い崖。足場が小さ
いのでけっこう恐い

。このような機械てて’き
たステージもある。ノてリ

アをつかったドラゴン

ステージ1
ステージ1は景初のステージな

のでサクサク進めるはずだ。ステ

ージの最初は崖のある岩場でそれ

から森の中へと進みポスのいるス

テージへと進む。霊堂場する敵キヤ

ラもそれほど強くはなし1。後のた

めにこのステージでできるだけド

ラゴンを成長させておこう。

。ドラゴンの卵をおんぶしてエラン
の冒険が始まる。敵は恐いぞ／

介な献だ。このゲームlこ出てくるボ

スは基本的｜こそんなに強いものは出

てこない。マイキャラガやられでも

そのボスのステージでコンテイニュ

ーする親切な般計となっている。

白088STAGE 
2ステージのボスキャラは奇妙な
キノコのようなやつだ。この71てスは
伺体｜こも分身して聾ってくるので厄

。
倒
し
て
も
倒
し
て
も
次
々
に
介
身
し
て
増
殖
す
る
奇
怪
な
ポ
ス

キ
ャ
ラ
。
と
に
か
く
一
匹
残
ら
ず
徹
底
的
に
や
っ
つ
け
よ
う。図体がてカ、いくせに飛ぴ道具を使

うヤツ。ひきょーもの一．／

。森の奥深く。敵もたくさん
出現。 lステージのヤマ場だ

。乗ると落ちる足場。う～ん
とってもスリリング／

BOSS STAGE 
画面ガラスタスクロールしてボス

キャラガ聖堂割ーする。 fステージのボ
スは大きな恐竜のようなやつだ。

このボスの武栂は飛ぴ道具のブー

メラン。これはスピードガあるので

注意ガ必要。ジャンブでうまくかわ

すしかない。このボスの弱点は尻尾
の部分。うまく背後lこ回り、尻尾宅E

攻司書すれば楽勝だ。

「樽霊~J82ブリダーズワース」は

RPG。従来のフ戸ンタジーものの
也界にロボットガ登渇する異色Rp 

GだJ魔物ハンター妖子魔界から
の車E綴生Jlま美少女妖子ガ活躍する I /Iii’ 
3コドベンチャーゲーム。まるで映画 I グ'I~ー..） ~... ・
のような戸二メーシヨンガ展開する I ' I r-('i'J1tji寸h
のだ。 rああつ女符さまつ..1a:人気コ I r唱1 いろ~ .ι

I J' -'ti l 〆U ι
ミックをゲーム｛むしだ戸クションゲ tτI" 1 ~ -
ーム。こちらも美少女キャラ登渇ゲ or魔物ハンター妖子」の画面写真
ームだ。しかし、残念ながら開発は このような美少女キャラが登場する

遣れきbとのことだ。 のf工 事毛売はまfミ失灼誌…

割問跡事崎明踊IF~~..... .－向山崎書留剛氏咽回睡眠師同，，..，倒置輔副酬問・m 噌 岨輔陶酔時
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神
聖
刻
記
」
に
登
場
す
る
「
操
兵
」
と

呼
ば
れ
る
ロ
ボ
ッ
ト
デ
ザ
イ
ン
が
ち
密
だ

l h ~ j 
~になる新作情報
その他の新作のラインナップは現

在3本。「神聖刻E己ブリダーズワー
ス」を始め、「魔物ハンター妖子魔

界からの車E絞生Jと rああつ女締さ
まつJなどガそうだ。
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売されていたが、制作したのはアトラスだ。続編とは

いうものの、前作とはかなり趣の異なった作昂として

作られている。さらにまだ、企画中のゲームがあると

のこと。 co－円OMの作昂になるらしい。

最近スーパーファミコンにも力を入れているアトラ

ス。 「真・女神転生』などのタイトルがあがっている。

PCエンジンでは 「雀偵物語」の続編で r雀偵物語2
～宇宙探偵ディパン～』を発表／ 前作は、他社で発 ． 

アクション

「メソポタミア』のマイキヤラは、見てく

れはカツコイイとも力ワイイとも言いがたい。

マイキャラの魅力はその不思議なアクショ

ンにある。このマイキャラのアクションを始

めステージ前半を紹介していこう。

このマイキャラは、音はやった

階段を降りていくスプリングの玩

具をイメ ジしてもらえばよし1。

伸び縮みするスプリング本体の商

婦を交互に進行方向に媛地させ進

んでいくのだ。マイキャラは壁や

天井にへばりついての移動も可能

た‘。このほかにもジャンプしたり、 「

しゃがんだりといったアクション

もできる。慣れないうちはこの操

作に苦労するだろう。

え9
，思メ
わ｜
ず ジ
ピを
ツ受
クけ
リた
／マ
イ
キ
ヤ

局

マイキャラのアクション

コンテイニュー

［スフυコク状のユ〉ク限イキヤラ］
この「メソポタミア」はオリジ

ナルのアクションゲーム。なんと

いってもこのゲームはマイキャラ

のユニークさに特徴がある。 一見

スプリングの玩具のようなマイキ

ャラは、今までに見たこともない

ようなアクションで移動する。こ

のマイキャラの操作感覚がこのゲ

ームを特異なものにしている。 。ゲーム前に自分の生年月日を入力

。最も縮んだ状態のマイ
キャラ これて事方御力も
かなりアッフするのだ

。マイキヤうはジャンフ
もできる これで天井に
へばりつくのだ。ATLUS

。ステージは古代文明の建築物のよう
グラフイ Jクはなカ、なカ噴きしい

。
ア
イ
テ
ム
で
ハ
ワ
ア
ッ
プ
し
た
マ
イ
キ
ヤ

ラ

3
方
向
に
シ
ョ
ッ
ト
可
能
に
な
る

。マイキャラは壁にへばりついて移動
する。ステージは迷路になっている



アトラス

メソポタミア

。
ひ
た
す
ら
走
る
の
み

。
ス
テ
ー
ジ
3
の
迷
路
は
複

雑
。
ク
リ
ア
も
難
し
い

。
一
新
さ
れ
た
キ
ャ
ラ
ク
タ
が
活
躍
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5
方
向
に
レ
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ザ
ー
を
発
射
し
た
り
、
岩
石
を
落
と
し
て
き

だ

イ

る

タ

時

た
り
す
る
。
攻
撃
の
手
は
休
ま
る
こ
と
が
な
い
の
だ

園出通幽温組中凪幽極量
各ステージは古代都市の建物を のだ。ボスキャラを倒せばステー

思わせる迷路になっている。そこ ジクリアとなるが、一定の制限時

には星占いに出てくるlEの星座の 聞をオーバ してしまうと l機マ

形をしたボスキャラが待っている イキャラを失ってしまうの

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111!111111111111111111111111111111111111 

E町明司・・•ieヨ＇.：，..
ゲームは牡羊座のステージから

始まる。迷路も単純で短いため楽々

抜けることができるだろう。ボス

キヤうもそれほど手強くないので

クリアは簡単だ。このステージは

マイキャラの操作に慣れるつもり

でプレイしよう。 C算到夫なBG Mとともにスター卜

府開竃〈・SJ:C-~2畢．

。
も
ち
ろ
ん
美
少
女
キ
ヤ
ラ
登
場
／

このステージは迷路も複雑で、広

くしかもワープトラップがいたる

ところにある。 このステージから

いきなり難しくなるのだ。ボスキ

ャラの攻撃も激しい。

。主に描かれているドクロの
部分はダメージポイントだ。

ここに触れてはいけない

。双子座のステージだけあっ
てポスキャラは2体登場。か
なり激しく攻思してくる強敵

残
。
牡
羊
の
形
を
し
た
ポ
ス
キ
ヤ
ラ
は
ジ
ャ
ン
プ
し
な
が
ら
攻
撃

弘
／
し
て
く
る
。
安
全
地
帯
を
確
保
し
て
戦
う
の
が
ポ
イ
ン
ト
だ

あ
げ
が

急

問時
た
限
っ
制
ま

＋
6
1
ν
 

に
て
一ン
つ
一
切
テ
全
日
脚

2
4
ι
p
o
 

はスタジオ0×が参加しているの

だ。スタジオ0×とはアニメや特
撮などで主にキャラクタやメカデ

ザインなどを担当している制作ス

タッフ。アニメ関係では名の通っ

た集団。代表作は映画「ゴジラV
Sビオランテ」やアニメ「緊急発

進セイパーキツズ」などがある。

あの r雀偵物語』にどのようなア

レンジが加わるかが楽しみだ。

。迷路は短時間て妓けるのか望まし
い。迷つてはいられない

『雀偵物語E ～宇宙探偵デイ

パン～』は前回の作昂とはうって

かわって未来が舞台のSFもの。

透場するキャラクタもSFアニメ

そのものといった感じだ。制作に



現在、テレビ朝日、文
化放送、日刊スポーツ

の解説者。ライオンズ
のエースとして、通算

251勝忽どを記録。史上
初の1億円投手。愛称
rとんびJ

刺伽11n'J..l:J・レヲル
ひいきのチームを週んで、ペナント

レース、日本シυーズを戦ってくれ。
置後はとんびが監督の最強醸団オール

スターズが待ってるそが



p Cエンジンユーザーのための
周辺情報8投稿コーナー

舎回も夏休みのイベントがてんこ盛り／ 見逃せな
い情報がたくさんあるから、しっかりチェックしよ
う。ただし、宿題のほうもきちんと計画をたてて、

夏休み中に終わらせるよう、がんばろう／

合読者の投稿ページ

続者の声ユーザーサイド
テーマ別イラスト／みんなのイラスト／
おいらのゲーム評～テーマ編～／

おいらのゲーム評～フリー編～／
おいらのハード評／自慢の攻略法／

質問に答えますぜ／

ほか

脅PCエンジン周辺情報

インフォスクラム
イベント／プレゼント／

舎だから言えるダライ戸ス制作記（第3回）／
円支のゲームを斬る（第14回）／

人物図鑑／VIDEO/BOOK/CD/
ほか

脅新作ソフトの売れ行き情報

PC ENGINE 
HIT CHART 

WEEKじfBEST10／前人気BEST10/
移植希望BEST10／新作読書評価／

ほか
背戸ンケートでゲームをもらおう

続者プレゼント
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｜織イヨ！~！ 八ドソン・89年12月2旧発売7問。円（税別lCD・ROM

と「オリジナルリティに乏しく、ゲ

日間直~忌副；酉
ゲームを語るならこのコーナー。ワイワイ語ろうね／

織ラ宅~~I~ヨl~）CD-AO
レベル上げが楽しい
これは絶対よかったと思う。素

人でもわりと難なく遊べた（もっ

とも、レベル1のときはけっこう
地獄だったが…）。何より、レベル

が上がるとキャラクタの姿が変わ

ってゆくことと、合体というのが

良い。おかげでレベルムげが楽し

くできた。乙のレベル上げをどう

やらせるかというのは円PGにと

っては大切なことなのでは？

まあ何にせよ、慣れてしまえば

一級品だったことは間違いない。

（東京都／小宮恵利子・20歳）
宵レベル上げって面倒なだけに、

楽しければ最高だよね。

全～然分からん
中古昂でソフトを買った。とに

かく説明書を読んでゲームを始め

た。石柱があった。モンスターが

（正確にはエイリアンカ＇＇）現れた。

全～っ然ワケが分力、らな力、った。

まあ、戦闘は説明書をくり返し読

むと分かつたけれど、ストーリー

や目的が全～つ然分からん。

このゲームを発売日に買って、

攻略法を見た人はいいけれど、 C

0-ROM＇を4月に買った僕に

はただうっとうしいだけのゲーム

だった。攻略法がないとクリアで

きないゲームなんて、この世には

出して欲しくない。

（岐阜県／河田恭兵・14歳）

＊攻略法がないと解けない人には

飯島さんってスゴイ人？
イキナリですけど、『BU円A

｜』のシナリオ担当の飯島健男氏

ってそんなにスゴイ人かね？ 八

ッキリ言ってrBURAI』なんて

ほっとんどお先見え見えのストー

ソーゲームでしょ？ 下らねえよ

なあ…古いんだよなあ。そんだけ

スゴイお方がどーしてゲームのシ

ナリオなんか書いてんでしょ？

rラスト八ルマゲドン』だって結構

誰でも考えそうなストーリーぢゃ

ねーのかなあ…（ク、ノゲーだった

し）。ファミコンの「女神転生』のマ

ネだろ？ あーもう別にどーでも

いーし。やっぱし…。

（千葉県／E-PRI・19歳）

＊何かしらに似てしまうというの

は仕方のないことなのかなあ。

BGMがいい
このゲームの何がいいかつて、

それはBGMでしょう。 CD－円

OMならではの生音によるBGM

というのは近頃当然のごとくなっ

てきていますが、このゲームのB
GMはまるでかつての一世風厩セ

ピアのような「八ァーツツ／」みた

いな力、け声が入っているんですよ。

これでもうムチャムチャに気に入

っちゃいました。ゲームのBGM

という固定観念にとらわれず、自

由なゲームミュージツクを作って

ほしいものです。

（神奈川県／しゅどりん・ 19歳）

他機種と出べて… ーム性のないゲーム」あなたの文

「イースI・II」のことをとことん・

話すって？ だったら俺に任せい。

PC-9日版に始まって×68000版、
PCエンジン版とrイース」をやり

まくった奴は、そうざらにはいま

い。話を戻すと、グラフィック、

音ともによくできてたのはやっぱ

り×681く版。 VeryGood。次
lこPCエンジン版かな？ 何と言
っても操作性、ビジュアルに凝っ

てた。最後に日日版かな？ しかし

最初に出たのは98版。やっぱり新

鮮度が遣う。あのオープニングで

始まり、かのエンディングを通し

て何回ゃったのだろう。その辺や

っぱりNECでも天下の98だね。
しても、やはり『イース」は『イー

ス』。音楽はスゴイね。特に『イー

スII』の溶岩洞のところ、あの臨場

感はスゴイ。 CDも持ってるけど、

×68000で聴くのが一番いい。当然
ステレオにつないでね。日本ファ

ルコムパンザイ。八ドソンも続け

ってトコ

（青森県／真・パチ夫君 ・21歳）

合X68 Kの「I」も出るとかで、ま
だ「イース」人気は健在だね。

反論は控え目に
E月号の飯島満さん。自分の己
分のlも生きてないガキに説教さ
れると腹も立つでしょう。「イース

I・II」。このゲーム、人の好みが

集中する「面白いゲーム」だと僕は

思っています。中には、面白いゲ

ームに反論する方、そう、あなた

のような方もいます。反論する人

は考えに信念があるのだろうから、

ゲームの楽しい、つまらない、は

章にはこうあります。あなたが「イ

ースI・II』をどう感じようと結

情。しかしオリジナリテイ、ゲー

ム性までパカにされ、あげくの果

てにはゲームメーカーにまでケチ

をつけるありさまとあっちゃ「イ

ース」の熱狂的ファンである僕は

黙ってられなかったのです。あな

たのような方は、これからもつま

らなく感じるゲームが出てくるで

しょう。ただ、 1つだけ注意して

おきましょう。人気のあるゲーム

に反論する場合、 僕のようなファ

ンが必ずいます。反論は控え呂に

したほうがよいですよ。この文章

は本来、このコーナーに送るべき

文章ではないというのは分力、って

いるのだけど、みんなに伝えたか

ったのです。 このコーナーを反論

の場に使ってしまってすみません。

（東京都／ダームの塔のガルパラ

ン・12歳）

合ファンが多いから反論してはい

けないというE里由はないでしょ？

アドルはしゃぺらない
主人公のアドルは絶対にしゃぺ

らなし1。そんなポリシーを通した

ゲーム。寡黙なオトコってイイな

あ。 他にもいろいろといい点はあ

るんですけどね。あえて批評する

なら、あのBGM。あまりに即席

的でいい加減。元自の作曲者、古

代祐三氏も「時間がなかったんで

しょう」と残念がっているけど。で

もいくら売れそうなビッグゲーム

だからといって、手を抜くのはユ

ーザーに対して失ネしだと思うな。

（神奈川県／むちゃむちゃ ・20歳）

ツライでしょうね。でも攻略法な 合一世風膝セピアねえ。聴きかた 言いません。 貴闘のファンも多いだけに、残念

しで解ける人っているのかな？ によってはそれに近いものがある。 ではなぜ文句を言うのかと言う がっている人が多いみたいだね。
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プレイして思ったことを自由に投稿して発表してね

フヲE伝説の男
絶対に買い／だ
との作品のスピード感あふれる

ビジュアルシ ンには驚いた。特

に工アパイクに乗って走っている

ところは最高によい。

ところで、コブラと言えばシャ

レたセリフのオンパレードだから、

移動のコマンドが出てきてもu見

るMとかい話すMのコマンドをすべ

てやってから移動するっていう人

は多いと思う。そしてそのセリフ

を山田さんがやっているので、よ

り一層感じがでる。やっぱりコブ

ラの声はこの人でなくちゃと思う

人は多いだろう。ということで、

この作昂は絶対買い／だね。

（兵庫県／スキッピー ・19歳）
＊コブラ役はやはり、野沢那智さ

んよりも山田康雄さんですか？

何故、こんなのに
ゲームをやって思ったのだが、

何故こんなもんで惰想にE年もか
かるんだ。ま～、ビジュアルはま

あまあ良かったが、ストーリーは

コミックでやったヤツをところど

八ドソン ＇91年6月7日発売
6500円（税別） CD－円OM

ころとって、つなぎ合わせて少し

変えただけだし。

最後のステージのピラミッドで

第1の門と第3の門の聞の移動シ

ーンでは敵はぞろぞろ出るし、お

まけに強い。その反対になんだ、

クリスタルボーイとの戦闘は倒さ

れても、倒されても立ち上がるた

びにパラメータは満タンになるし、

最後のタマゴちゃんはあっけない

しであまり面白くなかったぞ。と

言うワケでlIIに期待しよう。

（山口県／山田康敏 ・19歳）

合寺沢武ーさんは他にもいろいろ

仕事を持っていて、これだけに 2

年間っきっきりだったわけじゃな

いしね。ゲームバランスの問題は

展開がスムーズであればそれでい

いと思うのですがー・。

3000枚もあった？
本当に30凹枚も書下したのかと

疑いたくなるほどグラフイツクの

流用が目立った。効果音も同じも

のばかり。CD-ROMの容量をあ

まり使っていないだろうとCDの

裏面を見ると、思ったより多くの

京J，＇，~E~刈.i,.N~

容量を使っていた。長いビジュア

ルもなく、しゃべりもそれほど多

くないのに、どこでそんなに容量

を使っているのか不思議だ。

キャシーの髪の色は緑色なのに、

イレズミの写っている写真では金

髪になっていたり、イレズミの謎

を解いたときに画面ではラドウ三

世となっているのに、肉声はラド

ウ十三世と言っていたりと、八ド

ソンのゲームにしては手抜きが目

立った。が、原作力、寺沢武一氏だ

けあってセクシーダイナマイト。

な姉ちゃんが多く出てきて、目の

保養になった。でももう少しだけ

エッチ0だったらよかったのに・－。

（京都府／K.N ・ 18歳）

脅 PCエンジンなどの家庭用ゲー

ム機でエッチ〈フを再現するには、

かなり制限があるのだあよ。

期待遇りだ
まず最初に驚かされるのは、と

りあえずソフトをCD ROM' 

に入れて動かしながらマニュアル

を読む。するとまあ、次から次へ

と出るは出るはオープ二ングデモ

ンストレーション。まるで映画の

予告編を見ているかのように、名

場面が；欠から次へと展開していく

んですよねえ～。しばらくはボー

っと見入ってしまいました。

ゲームを始めてみても、このソ

フトは僕の期待を裏切りませんで

した。スピデイーかつ、書き込

まれたグラフィックに、山田康雄

氏のシブい声（ダーティー八リー

を連想してしまいますよね）。 一

応、原作のほうはだいたい読んだ

ことがあるので、知っているスト

リー展開ではあるけれど、それ

が自分の判断によって展開してい

くとなると話は別です。もうドキ

ドキしながらメッセージを読んで

しまいました。

途中での敵との戦闘も、自分に

ヒットポイントの概念を入れたり

して、マンネリになりがちなアド

ベンチャーゲームにも新しい要素

を入れようとしているようですね。

ただ一つの難を言えば、「取り返

しがつかないことが多L＼」という

ごとで、す。というのは、例えばコ

ンビュータに何かを聞いたとして

ます。でも前に一度聞いたことが

あるなら不必要だし、間違えて選

択したのなら取消しをしたいとこ

なんですが、長々と生音のセリフ

が出た日にや 、もうウンザリっ

て感じです、これだけは。まあこ

のゲームに限ったことじゃないん

ですけどね。

寺沢武一氏も忙しい中、よくゲ

ームの制作に関与してくださった

なあ、と感心してしまいます。そ

れだけ「コブ、ラ」という作昂自体に

思い入れがあったのかな？ー

（東京都／いっくん ・22歳）

合これだけの作品ですからね。思

い入れはスゴイでしょうね。
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京－~＼~E~9~J.長N(g)

。
大
阪
府
／
オ
モ
イ
カ
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チ

ャ
ー
・
目
印
象
の
作
ロ
問
。
ほ
の

ぼ
の
し
ゃ
雰
囲
気
に
反
し
て
、

ム
ズ
イ
ん
だ
よ
ね

け
叶

J

。
宮
城
県
／
い
ず
み
ん

・
げ

歳
の
作
品
。
ゎ
ぁ
、
上
手
。

す
ご
く
細
か
く
猶
き
こ
ん
だ

ね
。
ア
ド
ル
、
リ
リ
ァ
、
ド

ギ
、
エ
レ
ナ
の
4
人
だ

。
栃
木
県
／
ア
メ
ジ
ス
ト
・
？
歳
の
作
品
。
メ
ガ
ド
ラ
イ
ブ
に
は
移
健
か

決
ま
っ
て
い
る
け
ど
、
早
く
P
C
エ
ン
ジ
ン
に
も
移
植
し
て
ほ
し
いuaa はCD-ROM＇（シィ ーデイ一口

ムム）になる。ちゃんと書くならR

OMに（ ）カツコをつけてE棄に

してやれば、C口一円OM ROM 

になる。新しい八一ドを作るとき

は、ちゃんとなおして売ってほし

い。本を読んでいるキミ／ 難し

しすぎてわからないだろう／ ワ

ツ／＼ツ／＼。

（神奈川県／数学くん ・14歳）

貴いるんですよね～、こういう子

が学校に l人は。この人気者．／

本紙8月号の「6月号読者ア
ンケート当選者発表」で当選番
号とゲーム名に違いがありまし
た。以下の通りに訂正します。

①コブラII 伝説の男

②パワーイレブン

③沖一口ゆ・ホームズの探偵講座

⑥戦国関東三国志

⑤ライザンパーII

⑥大旋風改

ったのにもか力、わらず、新しいシ

ステムカードの発売。仕方がない

ので購入すれば、今度はCD-RO

M＇自体を新しくするという。もっ

と気楽に買い換えられるモノなら

まだ許せる。しかし決してそんな

ものではない。ソフトのほうは低

年齢層に照準を合わせた価格設定

にもかかわらず、八一ドは家庭用

ゲーム機の価格を越えてしまって

いる。この矛盾は許せん／

（愛知県／M「.TEL・18歳）

脅たしかに価格は高いけど、 ぞれ

なりの内容のゲームができるんだ

けどね～。でも高いよなあ…。

Pわっ力、るカ、な
CD－円OM＇はまちがっている。

ハードが悪いとかそういう問題じ

ゃない。 CD-ROM＇の最後の M'

である。世間では訳して「口ムロ

ム」と呼んでいるが、数字で言えば

最後のM＇はM×Mだから、 正式に

｜陀工ン
．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 圃．．．．． 圃圃．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

E主E坦~王置
（燭玉県／森の人気者 ・20歳）

脅CD-ROM2をディスクマンの

かわりにするの ？ なかなか考え

るなあ。でも、案外いい考えかも

しれなL, ...。

J kードにこだわるな／
PCエンジンの八一ドは数多く
あるが、なぜそこまで八一ドにこ

だわるのか？ 今度、新CD-RO

M＇が出るそうですが、そこまでし

なければソフトの制作はできない

のか？ そうまでしてユーザーか

らお金をとりたいのか？ 新しい

八一ドを出すのなら、それはもう

家庭用ゲーム機のi或を越えてしま

うのてはないのだろうか。僕はC
0－円OM＇を買うだけで精一杯だ

持ち込んで聴きたい
CD－円OM＇買いました。プレ

イヤーが取り外せて、音楽を楽し

めるのがうれしい。今まではステ

レオでカセットに録ってから、机

の上で聴いてたんですけど、 CD

を直接手軽に聞けるようになって

得しちゃいました。

ただ、電池もバッテリーもない

ので、持ち運んで聴けないのが残

念。装着式でもいいから、電池ケ

ースかバッテリーパックの使用が

できると、携帯用CDを欲しかっ

た人が一石二鳥つてなもんで普及

率も上がり、私達ユーザーもNE 

Cもホクホクつてなごとになりま
せんかね～？
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⑧魔笛伝説アストラリウ

北適温／疋田 学 17l!I
宵森／畑山値弘 17鰻
宮簸／佐藤毒事－ 21銅
山形／工醸正人 17鍋
蛎木／富田 鰻・33織
栃木／保短幸男・ 17111
群馬／飯憲秀行・ 15踊
燭玉／野辺友手 26111
平薫／羽石糟牽 ・16織
山梨／醸森 罵・ 18繍
新潟／小田箱崎・ 18繍
富山／佐々木恭一・ 17細
石川／鮫爪翠－・ 17鰻
滋賀／柿光明.17繍
大阪／杷木孝文・ 20111
兵．／満田高間IJ.24111 
奈良ノ一ノ瀬俊之.31111 
和取山／落合 仁・ 14鍋
広島ノ平田雅章.13織
福岡梯 俗次・ 17織

④PC原人II
北海道／何本 梧・ 17線
／沢田淳司・竹繍

宵蘇／庫本常弘.12餓
岩手／照井翼也・ 14繍
曾婿／加贋 満・ 14繊
茨戚／挑圃楓司 ・12繍
群馬／頼原 還.12繍
崎玉／持田英昭・15鰻
干葉／古住直輝・13鰻
東京／森下白煙 7線
神奈川I／中島留郵 14雌
富山／山本愛実 17111
静岡／西山晴康 21繊
愛知／壁谷 亮・ 17編
京都／藤森大歯 13餓
兵庫／能美一広・ 16頗
相取山／回津原尉倒・ 17餓
利殴山／谷口 学 14鍋
岡山／米持哲鵠.13鰻
香川／lt由美加 211睡

③ファイナルソルジャー

宮簸佐藤箱二・ 15鰻
福島健本弘樹 14鰻
茨瓶／中野叡徳.12鰻
樹木／小柄 II 19111 
群馬／落合光司＆ 13織
燭玉〆菅気純一 16搬
手葉宇留野春彦.31111 
／山岡 昌司直・竹織

東京／木村 寛・ 14繍
御奈川／珪司 俗.16鰻
山梨／斉贋 遂げ繍
福持／高縄幸太郎 12111
阪阜／木村陽司・ 14繊
愛知／内藤雅之 13鰻
滋賀／往納竜也 15館
大阪／森崎哲也・ 19繍
兵庫／慣国 学・ 14飯
島恨／吉田 m・18飯
岡山／山本初明.13鱒
愛績何村慎治.17餓

②F-1 CIRCUS'91 
宵森／菊泡 厘 ・14鰻
茨簸／尊間慣－ 14縄
平葉／中村鏑志 .19鰻
東京／頁川白起子 211醜
畏野／田中 勉 15線
新潟／雪松寿郎 16線
富山／四十物健 ・11織
石川1，.海道和広 21鰻
／佐野友俗 16鰻
阜岩田信子・ 17鰻
知佐藤邦情 10線
量／醸後叡g.20鰻
良／垣内貫一.15繍
取／前lII 遣也・ 16鰻
慢／藤田充.16織
山／山田亮.16鰻
／黒川菌作.13鰻

福岡／木村愈 14線
佐賀／寝藁 JI 17鰻
鹿児島／馬蝿勇一 20111

厳
愛
三
奈
鳥
島
問

①スプラッシユレイク

山形／佐藤英二 15織
雪期／後藤署管・ 14績
表郷木村和樹 15飯
崎玉／柿光雄 16鰻
平k 葉／娼内正由・ 19鰻
栂軍需川平野健司 22111
山由梨山口雅之 15餓
厳 E阜赤石裕二 16線
量ti知／加藤雄行 14線
三.Ja／山下電治 16臓
京Jiil/津谷友文・ 23織る日辺光 12歳
庫前中大介竹織
f):山／金原 iR五・ 22繊
島根／曽田 博.27飯
岡山／塩飽浩央・ 13織
広島西川真司・ 16餓
福岡田中健司 ・17鰻
熊本野田新－ ・ 16飽
き 崎 小野昂弘 .16餌

当号
選読
者者
発ア
衰ン
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自分でもピックリレ右ゃう技をユーザー諸君に按露／
m g主主主E璽

シユピピンマンE
rシュピピンマンE」の最終面の
ジータは、シュビビームを撃って

も返されてしまうのでやっかいだ

が、戦いが始まったら自分から少

しずつ、右はしに寄っていってジ

ータを追い詰めてしまう。あとは

1キヤラ分だけ右にスペースをあ
け、しゃがんて、ビームを連射しよ

う。うまくやればノーダメ ジで

倒せる。 （筒玉県／太助 ・！？歳）

合イメージの割に難しいことで有

名な「シュビピンマン 2」。 2人用

なら合体シュピビームが使えるが、

｜人だとツライよねえ～。

F-1 CIRCUS 
ます、タイヤは全レースQタイ

ヤを選ぶ。ウイング60°，サスペン

ションSOF丁、ギアはHIGH

にする。ベルギーと.JAPANは

S. LOWがいいかも？ あとは

ぶつからないようにすること。オ

ーバーランしないように走りまし

ょう。ちなみに僕はモナコGPの

タイムが34.76で走れます／ み

なさんはどの位のタイムでしょう

か？ （愛知県／佐藤誠・20歳）
＊その知識はr’91」も通用します。

サスペンションがS0 F Tという

のは絶対に必要な要素となってい

るようですね。

ライザンパ－n
ガーラ ・ジ・ドーメンの倒し方。

ます弾力t周りからいっぱい来ると

きは一番後ろギリギリで待つ。本

体が出てきたときは中央のすぐ左

下で待つ。うまくいけばガーラ・

ジ・ドーメンは自機の周りをグル

グルと回る。ガーラ・ ジ・ドーメ

ンが5個球を置き、すぐに下を回
って左端中段に逃げる。そのまま

いると、後ろから追突される。あ

とはこれを繰り返すだけ。エンデ

イングが待ってるぞ～。

（大阪府／西川知輝 ・14歳）
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合正確無比なアフターブース卜が

キーポイントと見た。「ライザンパ

ーII」のエンデイングはその苦労

の度合いから、 j戻が出るほど感動

するのでぜひ見てくれ。

ニンジャウォーリアーズ
攻略とは言えないと思いますが

自分でもピックリする技なので紹

介します。ますr二ンジャウオーリ

ーズ」のゲームミュージックのC

口、それとできれば気のきく友達

を用意します（コンポ又はCDラ

ジカセも）。PCエンジンの電源を
入れると同時にCDを再生します。

するとオープ二ングデモがCDの

音とシンク口する。そして、 CD

の音に合わせておもむろにゲーム

スター卜。あとは、ゲームの進行

に合わせて気のきく友達lこCDを

操作してもらいましょう。とれで、

少し古いゲームも新鮮な気持ちで

プレイできます。

（山形県 ヒロミ ・んGO～）

脅CD R 0 M＇を持っている人

なら、そこにCDをかけながらや

ってもいいんでは？ 普通のアウ

トプッ卜だと音声が合成されてし

まうので、要ヘッドフォンなんで

すけどね。

ワールドピーチバレー
サーブを打つ時に連射を入れて

打つ。これで120%相手のコートに
入る。また、画面がスクロールす

るぐらい後ろに下がり、ジャンプ

した後方向キーをよ斜め右に入れ

てジャンブサーブを打とう。タイ

ミングが微妙だが、ごれを会得す

るとサービスエースが何回もきま

る。操作性の難しさに悩むことな

く楽勝で勝つことができる。

（御奈川県／豊んぽじあ ・20歳）
脅この技は非常にタイミングが難

eアべ二寸パックアy
プ円AM摺設になんかGO

ODな案はないんですか？
（神奈川県／川原央也 ・14歳）

A八…円の芦BA
N K」という、パックアッ

プRAMを一時保管しておける

Huカードが発売になります。9
月6日発売予定で、価格は3日田円。
通常のパックアップメモリの4倍
の容量を持っているので、これで

いろんなゲームを並行して進める

ごとができますね。・3新川る日 CD-
円OM＇はEM対応ですが、

0.5Mのシステム力一ドは使えな
いんですか？

（大阪府／浜村真一 ・？歳）

A2Mのシステム力ードは上
位コンパチブルなので、512

パージョンは含む形になります。

したがって必要はありませんが、

差し込めば使用することも可能。

eあるゲーム雑誌を読んでい
ましたら「PCエンジンとC

0-ROM＇を一体化した八一ドが

出るらししりという記事が書いて

あったのですが、本当ですかっ

（愛知県／中川音也 ・14歳）

A本当です。 PCかンと
CD-ROM＇のシステムを

一体化した八一ド、それがPCエ

ンジンDUO（デユオ）です。かな

りデザインも洗練されており、こ

れからPC工ンジンを買おうとし

ている人にはおススめかな？

‘ミ （実は将来ゲームのプ問
マ になりたく、いろいろ

個人的に勉強をしています。 一応

ゲームのシステムや、プログラミ

ングは分力、ってきましたが、どう

しても分からないこと力、あります。

それは時間と価格についてです。

しいけど、確かにサービスエース はたして今の考えでいいものかど

が決まりました。操作が難しいだ うか…。そこで、患をもつかせぬ

けに、ぜひマスターしておきたい 期間で楽しいゲームを出す輪日本

テクニックですね。 コンビュータシステムHさんにぜ

ひとも答えていただきたきたい項

目があります。

①Huカードのゲームができるま

での日数はつ

RCD一円OMのゲームができる

までの日数は？

③ジャンルによって開発の時間は

変わるのですかっ

④時闘がかかったものが金額が高

いのですかっ

以上です。僕の未来がかかつて

ます／ ぜひとも答えてやってく

ださい。お願いします。

（三重県／DO.寺田 ・20歳）

Aすごい意気込みですね。聞
いについての答えは日本コ

ンピュータシステムの米坂さんに

聞いてみました。

①大体6ヵ月から1年ぐらいかか

りますね。

e同じく6ヵ月から1年ですが、
グラフィックが多いとそれだけ時

聞がかかりますね。

③ジャンルによって遣うというよ

りは、作昂の内容によって変わっ

てきます。同じジャンルのゲーム

でも、長くかかる作昂もあれば、

短い時間ででき上がる作晶もあり

ます。それでも、ロールプレイン

グはやはり時闘がかかります。

④開発の時間で価格が決まるわけ

ではありません。また、価格が高

いからといって、良い作晶とはか

ぎりません。価格が安くても、十

分面白いゲームはありますよ。

いかがですか？ さすがは人気

ゲームをたくさん誕生させている

だけあって、説得力がありますよ

ね。米坂さんご協力ありがとうご

ざいました。v よく「サイドビュー」とい
う言葉を聞きますが、いっ

たい何の意昧があるんですかっ

（岩手県／よしのりちゃん・30歳）

ヤAビデオ ムなどでキ
ラクタを真横から見た画面

をサイドヒ、ユーといいます。たと

えば 『ソーサリアン』などです。

L 

． 





－~ 第9回 CSG新作発表会 ~ 

r一一二巴二主二主主里主一一一ι
ーヂ云忌マン云ふ言語五一~
｝「 茶々丸さんと遊ほう／ ~ I 

" ’時
ゲームを見ることができる。

一般招待日は大阪8月31日（新

大阪中央ピJレ）、東京9月23日

（池袋サンシャインシティ）の

予定。なお、時間や出展タイト

ルなどの詳細はまだ未定である。

第9回を迎かえるCSG（コ

ンシューマ・ソフト・グル プ）

の新作発表会が全国5か所で開
催される。今春同僚、東京と大

阪では般ユーザーの招待日が

設けられており、いろんな新作
伊T

ーフオーメーションサッカー』

などが実際にプレイできるほか、

あの茶々丸さんと一緒に遊べる

など、数々のイベントが予定さ

れている。

この夏、全国10か所｛北海道は
ア月中だったので割愛）で「ヒュ

ーマンフェア・夏の陣」が開催さ

れる。会場ではヒューマンの新

作や年末に発売予定の「スーパ

。
第
8
回
C
S
G新
作
発
表
会
の
会
場
風
電
数
々
の

イ
ベ
ン
ト
が
催
さ
れ
、
熱
気
に
包
ま
れ
た

ヒューマンフェア・夏の陣〈茶々 丸全国武者修行〉

日 時 場所 ~ ‘ 場

8月E自信訪 14:00～ 山形 ファミコンプラザ・トム

8月3日出 15:00～ 大阪 よしおか玩具店

8月8日嗣 14:00～ 愛知 おもちゃのメルヘンみどり店

8月lD日出 14:00～ 燭玉 アンドウトーイ

8月14日嗣 14:00～ 愛知 おもッちゃマン春日弁店

8月l9日伺） 14:00～ 岡山 おもちゃのラ引ートさのう

8月20日Cl.'.) 14:00～ 大分 ぴ一こっく日田店

巴月四国側 14:00～ 神奈川 ファンハウス

9月1日目） 14:00～ 大阪 アポロ

問い合せ：ヒューマン樟式会社倉山22・20・3725（月～金14：叩～18:00)

てくれた。イベント当日にPC

エンジンFANを持っていくと、
先着10名に 『サーカスライド」

パニオンの説明を聞いたり、発

売前の新作ソフトがプレイでき

るなど、ゲーム好きにはたまら

ないイベントだ。

さて、ここでお知らせ。 今回

「サーカスライド』のユニポスト

オブジャパンがイベント参加を

記念して、プレゼントを用意し

来るB月6目、ア目、名古屋
は吹上ホールにて、「ゲームザウ

ルス’91」が開催される。これは、

昨年より開始された中京テレビ

放送主催のイベントで、入場料

（当日500円）でゲームやり放題。
今年は出展会社が33社、150台以
上のモニタが用意される。 コン

ポニーキャニオン

1500円（税込）
サイトロンレーベル

4番目のGMバンド、
ゲーマデリ、ジク（デー

タイースト）のデピユ

一作白。

ポニーキャニオン

1500円（税込）
ス－nープライスシ
1）ーズ第2弾。/.1"リ z《
ジナJ頃全収録、 s.r~ 
S.T.の戸レンジパ ’
ージョンも2曲収録。

ファン八ウス

1800円（税別）
生パシドを使つての

Pレンジ・パージョ
ンとオリジナル・サ

ウンドトラックの2
本だて。お買い得だ。
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ゲー販の祭典
「 ピデックス’91開催／ ~ 
、、ピデックス・ジャパン’91＂が

6月四日～6月四日、幕張メツ

左にて開催。ビデオ業界最大の

祭典であるこのイベントは今年

で第3回目。制作会社による新

作ビデオ紹介、レンタル店用の

グツズやディスプレイ用品の展

示など、関連メーカー聞社が出

展。今年は、ー般公開日が平日

から土曜日に移行され、ますま

すの賑わいを見せた。各ブース

では、さまざまなビデオが鑑賞

できるのはもちろん、 F-1レー

サー鈴木亜久里の車の実物展示

や出演俳優によるサイン会など、

趣向を凝らした催しが行われた。

I －＂~函逗可哀石Z一一】
｜ 「 画集刊行記念展覧会（2人展） ~ 
PCエンジンFANの表紙を

錨いている高田明美さんの画集

「世界樹」（税込定価2日凹円）がア
月末に発売される。それにとも

ない、 B月フ日～12日まで、新
宿ギャラリーアペアで画集刊行

記念展覧会を開催される。これ

は本誌の姉妹誌であるパソコン

雑誌「テクノポリス」の表紙を猫

いている、 いのまたむつみさん

とのE人展。会場ではサイン会
もあるので、本人に会えるチャ

ンス／ ファンの人はぜひ、足

を運んでみよう。

！ ？杖 ドラク工グツズ！こゼロヨンチャンプ ~ 
いザ レーシンク魂とサーカスライドテレカだI ~ 
今月もプレゼントがた～っく

さん／ 工二ックスから「メッ

セージ、スライム」（メモ帳）と『ド

ラクエ」のクリアファイルを各

5名ずつ。メディアリンク白から

は「ゼ口ヨンチャンプ」のトレー

ナ－4色（黒、白、黄、 水色）；を

各1名とポスターを30名に。ユ

アポロン

2600円（税込）
ゲームボーイ版周C
作曲された、、WIZ”
の戸レンジ111自にオ

リジナル・サウンド・

メドレーほか。

ニポストオブジャパンからは

「サーカスライド』テレ力、 アイ

レムからは「レーシング魂」テレ

カをそれぞれ3名に。
欲しい人はハガキに希望の局、

住所、氏名、年齢、電話番号を

言書いて下記まで。8月30日必着守
発送をもって発表とします。

キングレコード

3800円｛税込）
人気の「nーコレ」シ
リーズ。二ユーエイ

ジミュージックltー
ジョンやメガミック

ス怠どガ満鼠。

京Ji;\[g}Effi9~ ffeN~ 

1 ~／－~ 
。会場にはゲーム体験コーナーがあったり、ビデオに出演しているAV女

優のショータイムなんてのもあった。黒木香も来ていたよ

ODD EYES 

期 日IB月ア日体ト8月12日開）午前11:oo～午後ア：日日
（入場は終了3日分前まで） ※ア目、12自のみ午後4時終了

会場｜新宿ギャラリーベア東京都新宿区新宿3-32-2
｜くらしの友会館2F 含03-3350-1616

入場料 ｜無料
併 設 ｜サイン会（当日会場にて画集購入者のみ）
イベント ｜高田明美 8月1日日比）午後2時一

いのまたむつみ 8月11日日午後2時～
問い合せ先 ｜ドラゴンマガジン編集部

ft03-3261-357日（月～金午後2時～5跨）

！聖神伝記工クスタリア ｜ 

ポニーキャヱオン

2000円（税込｝
ストーリーゲームC
Dの音量量・。ポ二一
キャ二オン女性向け

専用新ブランド、ブ

a揃画r・-
.r:_~./7 

ラメージユから発売。”～
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A!fから言えるタライアス制作E
a盃冨ベニュー多部田俊雄
制作倒からの裏話。あの名作rスーパーダ

ライアス』誕生の陰には、表からは見えな

いさまざまな苦労がたくさんあった。い

よいよ核心に迫る制作記、第3弾／
既成概念を打破しない限り、 －§

はスター卜したこの事業も暗礁に

乗り上げるのが自に見えていたの

です。

そこで打ち出したのが、過去の

名作アーケードゲームのネームバ

リューを利用する方法、つまりは

「移植路線」なので白した。この路線

の計画と目標を大ざっぱに挙げる

と、

①アーケードゲムの名作をPC

エンジンに移植する。

＠納期を度外視し、クオリティだ

けを重視する。

③有名タイトルなのでヒッ卜する。

これにより、ユーザーに会社名を

覚えてもらう。

＠クオリテイでさらに印象に残る。

11 ~ 1= 

いよいよ本当の制作記
前固までは「スーパーダライア

ス制作記」とは到底思えない内容

が続いていましたが、今回からよ

うやく核心に向力、い始めるととも

に、松田のイラストも内容とマッ

チング。物語は坂を転げ落ちる石

のように阿興叫喚の開発地獄に向

けて加速を開始します…。

移植路線決定
イメージの面から言うと、NE 

c アベニューのゲームレーベルの
スター卜は決して順風満帆ではあ

りませんでした。それは前回もお

話ししたもろもろの事情によるも

のなのですが、とにかくそれらの

キンタレコード

4刷円｛税込）
6冊のイースの・を手に
入れた戸ドル．ついC迎
える魔道晦タルク・フp
クトとの息箇ぎる対決／

ル夕、ゴーHン、ドギガ
恵廊の曾を駆け.ける。

ついにシリーズ完結・ガ
発売される。
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国語 最終的にはワ日点はあげられる

メーカー」というフランドイメー

ジを築きあげることが最大の目標

だったので、す。

至難のl00点
話が再び本題からズレてしまい

ますが、ここで70点のゲームソフ
トについて考えてみましょう。「70

点」という点数には「及第点ギリギ

リ」とか、「そこそこ」といったよう

なイメージがありますが、ゲーム

評価においては「支払った代金に

内容が見合うかどうか」のライン

が丁度70点くらいだと思うので白す。

そこで70点を達成目標に据える

ということは、制作するうえでの

志の低さを疑われてしまうかもし

れません。しかし、実際のところ、

「購入価格に見合う娯楽性」を持っ

た作晶というのはどのくらいある

のでしょうか？ これは 1人のゲ

ームファンとしての私見でしかあ

りませんが、家庭用ゲームソフト

すべてをひっくるめても、 70点以

上をあげられる作昂は年に100作
品あるとは思えないのです。もち

ろん私自身、そんなに大量のソフ

トを評価できるほどプレイしてい

るワケではありませんし、立場上

タダで頂いているものも多いので

す。しかし、 6、フ千円という定
価と考えあわせると、「このソフト

とお昼のハンバーグ定食10食と、
どちらを取るべきだろう力、？」と

真剣に悩んでしまうタイトルも少

な力、らずあります。また、自分自

身が手がけてきた作昆にしても、

「この作昂とサッポ口一番凹食と、

どちらが価値があるだろう力、？」

と考えてしまうこともありました。

この3年聞を振り返って、客観
的に自社の作局者E採点すれば、最

高95点、最低50点というのが私の
評価です。平均は大体65点くらい、
というところでしょうか？ まだ

まだ理想は遠そうです。

アーケードピックアップ
さて、いよいよ莫大なアーケー

ドの過去の資産の中から、どの作

昂が技術・政治的に移値可能なの

かの選出に入ったワケですが、私

の腹の中ではあらゆる困難を乗り

越えてでも実現させたいEつのゲ
ームタイトルが決まっていました。

そのひとつは『スペスハリアー」。

そしてもうひとつは3画面を克服
しての『ダライアス』への挑戦だっ

たのです。

イ
ラ
ス
ト・
松
田
浩

ポリスター
7800円（税込）
少年サンデーに連続申の

マンガを戸二メ化。白を

失った主人公の前に突然
表れ定父は演取の帝王、
再婚相手は大女優、娘は

3コイドル1≪11だった。そ 『『

して、差能一家のー賓と J定〈す:>-ri.S!
して始まつ定生活は・・・。

ポニーキャニオン
各10094円（税込）
週刊ピックコミック・ス

ピリッツlこ連・属されてい
定柴門ふみの人気漫画を

ドラマ化し、高視膿率を

あげ芝同名番組のビデオ。
リ力、カンチ、関口、三
上、の4人ガ緑り広げる
都会派ドラマ。全4盤。



回2

円PG大好きの円丈師匠が、今回は珍し
く（！？）シミュレーションゲームをリク
エスト。思わず「ウン、もっともだ」と

思わせる、その着眼点はさすが／

今回チョイと古いゲーム。去年

の春、発売されたパソコンからの

移植の戦争シミュレーションの

rスーパ一大戦略」。パ、ノコンは100

本以上ゲームをやったが、この大

戦略シリーズだけはやってないん

だ。そこで・、頼んで今回はコレに

したワケ。今までやらなかった理

由はマップのへックス（六角形）が

嫌い。なんで六角形なんだヨ。オ

レ、あれを見ると八チの巣を思い

出しちゃう。もうひとつは面倒く

さそうというトコだネ。

しかし、やってみると 1時間ほ
どでルールを覚えちゃった。 E力

国モードで、やって、 54ターン目に
敵国の首都を落として勝ち。200タ

ンまでやると、引き分けになる

つつうから、まア、標準じゃない

かね。正直、思ったよりすうーっ

とおもしろかった。

一応、作戦名、、安いたくさん作

戦r’／ 高い武器は一切使わない。

安い武器を相手より多く使って、

数で勝負／ 少しは攻撃できる輸

送車に重歩兵を乗せ、その後から

補給車。これが主力だネ。あとは

輸送へljと戦車。数の少なくなっ

た部隊は、ドンドン全滅させてド

ンドン作る。これが一番効率的／

なにしろ4日部隊までしか持てない。

戦力がガタ落ちしたのに生きられ

/j 

マガジンハウス・佐野淳子

1300円（税込）

ちゃ迷惑／ 本当の戦争はこうは

いかないけど、こりゃゲームだか

んね。ドンドン死んて、ってもらう

ワケね。

でも、もっといい手がありそう

だな。最後は敵の首都を落とすと

きはオセロゲーム。すき間なく昧

方を置いてって、最後に首都に昧

方を置いてツミ／ 戦争ゲームで

一番くだらねえのがこのうスト。

敵の部隊が2/ こっち力・＇4日あっ
て、どーやっても勝ちなのに最後

までやんなくちゃいけないトコだ

ね。敵は3部隊になったら白旗上

げるとかしてほしいな。野球だっ

てコールドゲームつてのがあるん

だからね。

この大戦略で注文がひとつ。初

めから最低数の部隊がほしいな。

この大戦略、部隊を作ってから戦

争する／ でも、そんな戦争ない

ヨ。人類史上の戦争の中で、戦争

になってから武器を作って、それ

で攻める／ そんなの聞いたこと

あるかヨ。野球ゲームでtパットと

ボ－｝lノを作ってから野球するよう

なもんだぜ。これはシミュレーシ

ョンなんだから、どーもこの点、

ナットクいかないね工。そしても

う一点、 コマンド入力をもっと親

切にテイネイに作って欲しかった。

まあ、でも全体としては合格／

総本作家である著者ガ長年、多橿多織

な縫憶に・いたエッセイをまとめ定本。

そのときの気分で・き種目らしだような内

容のものばかりだガ、 著者のー貸しだ考

えは十分知り得る。とくに自分の家庭に

ついて密かれたものには十分に共感ガ待

てるはず。文章よりも内容を続んで、感

じて欲しい作昂である。

告 えみ

！－路孝~ － ~ ＼ が

待J· ~E~9~lBN~ 
。。。。

突然てす民最線凪余興と
いうコトで出演者は2人／
コレを償金にPCエンジン．
入の願いを込めて・．．

ウルフ・チームの美人看板娘、小山さん22
歳（左）、小林さん20歳（右）、スリーサイズ
は2人声をそろえて「ヒミツ。」／

2人ともこの仕寧を始め
てまだ3か月少々というフ
レッシユ柱買だ。仕・の置

でlcl:,rまだtJにもわからな

いので、君われたコトをや

ってるって感じ。早くひと

りで仕事ガできるように怠

りたいJというのガ2人共
通の希望。休日の過ごしか

だを聞いたところ、「敏歩ガ

趣味。あとは寝ることかな。

忽んか年寄りみたい〈笑）J

（小山）。「ずっと彊てます。

昨日も14時間寝ちゃっ定。
あと、たまにはゲームをや

っ定りJ（小綜〉だそうだ。

プライベートでやり芝いこ
とを尋ねだら、「のんびりで

きる編所に旅行し芝い。サ

ィパンtJんかイイ怠あ」（小

山〉。「早くお惣にいき定い。J（小称〉だって／

職場は平均年齢21.5歳の
若いパワーであふれている。
看棚良2人もまたしかり／

置国雇画面画面E盟国・・・
早川・房・山田勝

1700円（税込）
サブタイトルの「シャーロック・71¥ーム
ズの世紀末Jの指し示す通り、名探偵ホー

ムズcついて．かれだエッセイである。
当時の荒廃したイギリスの背策、風俗を

基にホームズの性格、人物観について多

方面ガらさまざまなメスを入れている。

この本で、新だ忽ホームズを発見するこ

と"Ifできるかも－。
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闘訓11＝＝記柑；1：~1嗣附i掴｜

5/31~島ポンピングワールド
6/7働ライザンパーE
6/7也コブラE伝説の男
6/21~島魔箇伝説アストラリウス
6/2l(t）パワーイレブン
6/2B(t)戦国関東三国志
6/200島スフラッシュレイク
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5/27～6/2 

霊1 秒ピン件＇！~~
初登場でみごと l位になっ

場 た。単純ながらハマってし
まうゲームだぞ

週同U2＇ジUドソ叫ンノ引をま1月悶→完売／ア少エJ匂ノ／ン碕舗内
18 またもBEST3入りをは

たした。息が長いな

週目IJ 3日円本給費量／＇90~9c月M日I発売~しCスU閃閣内s 
10 息が長いといえばこちらも

fこだものじゃないぞ

週目リ プロ野球ワールドスタジアム引
2 ナムコ／＇91年3月21日発売／野球／55日日円

題5 5 ポピユラス八ドソン／百l年4月5日発売／シミュレ乙ョン／）日｛旧円

雪 8 コラムス日本テレネット／百l年3月間日発売／パズル·／6~00円

桃太郎伝説II
ハドソン／’90年12月22日発売／円PG/72日日円

話 SUPER桃太郎電鉄
4 ハドソン／＇89年9月15日発売／ボードゲーム／5800円

量9 コズミックファンタジーII 献少年I~ン
日本テレネット・CO／百｜年4月5日尭売／円PG/67凹円

10三国志英傑天下l調む
ナクザy卜・CO／百l年3月四日完売／ンミユトシヨン／鵬円

1:1•直・~i官百•＇l'i'niI司
今月は伺といっても『コブラH 伝説の男」の

発売につきるだろう。発売の週は机飛ぶ鳥を落と

す勢いHで売れたが、その後は今一つ売れ行きが

のびなかったようだ。その原因はダークホース

的存在の「ゼロヨンチャンプ」が3週連続で後半
1位を独占してしまったため。これは本紙B月
号の「再販ソフト情報」を見て刺激を受けた人が

いたからだろうか？ それに引き換え人気は高

6/3～6/9 

新卓玉三也1 ハコトブブノOラコ／湖I毎.！Ill日鮭剛走〆乃側、チャ－／6男S咽問
こちらは当然のごとく ｜位

場 に昇ってきた 「コブラII伝説

の男』だ

2ラ子供Xイスト制田 町奪朗78ト航 ノユIテIインタ陶阿
かなり差はつけられたが新
登場で2位とはなかなか

週目U3紗批附叩m一ピ…A巾一l叩叩困一肘一…→n』ノ岬棚
あらら…あっというまに3

位まで落ちちゃったな

週目リ SUPE R桃太郎電鉄
8 ／＼~ソン／~9年9月 1 5日尭売／ボードゲーム／5800円

週目3u F-1 CIRCUS 
日本物産／日日年9月14日発売／レース／6900円

前週13 
パチ夫くん幻の伝説
ココ1旬、~：Iャ／（ン 目 CO／~I年4即時亮Iiiチユ コ／日制円

前週11 ULTRABOX 4号
ピヲテ 音量産業・C0/'91何月間続／COマルツ／4脚円

自 ブ口野湾ワールドスタシヲム引
4 ナムコ／百l年3月21日発売／野球／5500円

題6 コラムス日本テレネット／百｜年3月11日尭涜／JU！レ／6400円

遇同5リ10ポ出ラス
I ＼ドソン／~I年4月5日発売／シミュレーション／7800円

いが、読者の採点が厳しいのが三国志シリーズ。 。発売されてから 3カ月。不死鳥のごとくよみがえ

『戦国関東三国志」も期待が大きすぎたせいか、 り、そして｜位を独占／不滅の人気は一時のブーム？
それとも本物？ 今後も，主目「ゼロヨンチャンプ」

採点はイマイチであった。



6/10～6/16 

メディアリング／百｜年3月8日尭涜／トλ／690ll円
一 え～／ 何週間ぷりの l位

前
週

復帰だ？ これだから世の

中はわかんないよな～

週目リ2 ハ羽ドソンcc＜百年！月78発売間ノアドベYチV 16~男迎阿
伏兵にやられた～・・・こんな

早＜ I f立を降りるとは

霊
場

前 3均一回開~臨EーY1~IM 醐
週2 上位のソフトが売れすぎて

3イ立にランクダウン

週両15 日 桃太郎伝説II
ハドソン／百l年12月21日発売／円PG/7200円

週同日

2 

週日4日 SUPE R桃太郎電鉄
ハドソン／四年9月15日尭涜／ボードゲ－L〆5800円

題

魔畠伝記ラ・ヴァルー
工盈室ス究Jオー／百｜年3月11日尭売／RPG/7100円 、 前週5 

題 コズミックファンタジー21院少年I~ン
日本テレネット・CO／引年4月5日j発売／RPG/6780円

題 チャンピオンレスラー
タイトー／引年lE月14日発売／プロレス／6600円

車8 
ポンピングワールド
ハドソンーCO／百l年5月31日尭売／アクション／4500円

重10ポ出ラス
ハド‘ノン／91年4月5日発売／アクション／45日日円

電

再販ワワト情報

6/17～6/23 

メデイ列ンク/'91日月8日発売／トス／6900円

今週もダントツ｜位／ 少

しは再販情報がやくにたっ

た結果なのかな～

2 ~＼ry川Wり〈♂り？υノノ／百引イ叫I ~隼E田6月削レω日発ブ蓑γザ巧か→／民瓢m
最近日本にもプロができた

サッカ一。ブーム到来かな

3臨アイトー抑制…リウス
美しい／ とにかく美しい

クラシック RPG fゴ

コブラII 伝説の男
ハドソン・CO／百J！平6月7日尭売／アドベンチャー／6500円

F圃 1 CIRCUS 
日本物産／百日年目月14日発売／レース／69日日円

SUPE R桃太郎電鉄
ハドソン／羽年9月15日発売／ボードゲ－W5B叩円

クイズアベニュー
NECアベ＝－CO／百l年間15日続／ヲイズ／5即日円

ジャッキーチェン
ハドソン／百｜年1月18日発売／アクション／防00円

ファイナルマッチテニス
ヒューマン／日l年3月1日発売／テニス／6300円

10河野球日ドス切ム’91
ナムコ／百｜年3月21日発売／野球／5500円

週同IJ 

週目U

4 

題

聞IJ

再

車

6/24～6/30 

メディ戸Jング／百l年3月B日発売／レース／6900円

3週溜売 lイ立とは…もはや

脱帽といった感じ。こうな

りやi卦売l位記録行進だ／

2 川訪〈ン · CO／引隼IR~？~籍あ伝引附説ンチヤの→／箇男町四
よく売れているが、 どうし

ても2位止まり－．

3 スNE~，~~均－一泊レイク
意外にも？ 評価も人気も
高いパズルゲーム

戦国関東三国志
インテ汐・CD/6月四日発売／シミュレーション/7BOll円

魔箇伝脱アストラリウス
アイ・ジー・エス・CD；百｜年6月11日発売／円PG/6300円

ライザンパーII
デーヲウエスト ・ CD／~！年日月7日尭売／シューテインク／醐円

マンホール
サン電子・CO／百1!!'3月21日発売／アドベンチャー／6500円

クイズまるごとTHEワールド
アトラス・CD／百l年4月5日発売／クイズ／6200円

天外魔鏡
八ドソンCO／百年6月初日発売／円PG/71閃円

10 コズミツクファンタジーE圃険少年Itン
日本テレ辛yト・C0/'91年6月5日発売／RPG/67閲円

。長い沈黙を破り、いよいよ再販が決

定した「サイバーナイト』。 この日を待

ち続けていた人も結構いるのでは？

SF・RPGを士甚能してくれ

童四割岡国島ID－諸官・.... Jll'甑：»•“風船

あなだの悩みを解1i1.してあげだいこ
のコーナー。今月の悩める読者は、ト

ンキンハウスから発売されたソフトガ

手に入らず夜もおちおち寝れないとの

こと。まずは宅配業界を体験できる異

色の戸クションゲーム「力ツトピ／宅

配くん」とフコフンタジー感を一切怠く

してあるマ二戸ツクなSF・RPGこ

まず「カットピ／宅配くれJJの方はと

いうと ・－！R再販を考えているようだ

ガ、いまのところ具体的な日間は決ま

っていないようだ。 「サイバーナイトJ

はというと…おめでとう／ 再版ガ決

定したぞ。 8月の中旬には各飽のデイ
スカウントショップ等でFサイバーナ

イト」ガ顔を出すとのことだ／ 続替

のみなさんガ、ど～しても手に入らな

いソフトガあれば、ソフト名を富いて

ドンドン応募してください。務者の購

入し疋いという熱意ガ通じれば、メー

力ーさんも考えてくれるぞ。眠れぬ夜

よさようなら／

一一四国士一O今のところ再販の予定はない ．． ，．田・・！
と 『サイバーナイト』。。ユーザーの目

を引く異色なソフトとあって手に入る

のはやはり困難だろう。しかし、今月

は燈しい情報がきけだぞ／ 、

鳴対’ではないとのこと。いつの日か ・回E週圃
再販することを願いつつ見守りたい 圃邑置軍司•1
rかっとぴ／宅nc君」 ・E置週圃｜

。MEDIA RINGS・TONKIN HOUSE 
65 



20%以上の高い支持率を誇っ

ていたrF-1 CI円Cus 
'91』が発売され、「天外魔境IIFと

MARU』がトップに。しかし、
意外と票は伸び悩み、先月と同

じ11%台。逆に10%近い票で大

躍進してきたのがE位のrsu
RAI 八王の勇士伝説』だ。し

かしそのrBURAI」もB月に

発売されるため、来月のこの表

からは消える。しかし、rF-1

Cl円CUS SPBCiBI 

POLE TO WIN」も上

がってきており、なかなか「天外

魔境；II』の天下になるのはむず

かしい状況のようだ。

そのほかで目を引くのは「コ

ズミック・ファンタジー3』。先
月タイトルを発表したばかりな

のにもうランクイン。前E作の

－一戸」一3一4．一5一〔D一フ一B一9一m
E一ア一一一4一〔口一一一3一一一一一一

リパーヒルソフト
9 7 100% 発売日目前で大健闘。ピジユ戸jしだっ

ぷりで見せてくれるのがうれしい

ヒューマン 5.0 100% 
初登渇3位。しかし、 2位までのゲー
ムとは差ガ大きいのが気巳なる

ヴ、アリスW 日本テレネット 4.5 100% 
驚異の開発力。短期間でついに完成。
人気のほうはまあまあってとこ中

ロードス島戦記 ハドソン 4.2 40% 
相変わらず安定した人気なのだガ、発
売はまだまだまだまだ先らしい

F-1 CI円CUS8PBCi81 
日本物産 2.5 20% 

まだ画面もなにも見えてこ怠いという

POLE TO WIN のにランクイン。トップは目前？

パワーリーグW ハドソン 2.5 100% 
野llRもので4作目というのに安定しだ
人気。発売日ももう間近

コス‘ミック・ファンタジー3 日本テレネット 2.2 20% ピジユ戸ルに定辞のあるこのシリーズ。第3弾ではゲーム牲もガんばってね

スーパー夕、ライアスII NECアベニュー 2 0 40% 開発の万は、なんと40%/ でも発売は1年ぐらい先ガ怠？ という見通し

ドランゴンスレイヤー英雄伝説 ｜八ドソン I i.51叩%I ~~~~~~＇. ＇~~~認百二2に
※表中の開発状況は編集部で定めた開発の基準を各メーカーに選んでもらったものです。

厄

ファンの支持が高いようだ。た 皿口日 町 田 町

だし発売は、来年だとか？ と Oついに見えてきた 「天外魔鏡II」。 た O発売日前で票をのばしてきた「Bu O「ファイアープロレスリング 2 n 
りあえず気長に待ちましょう。 だし、今の所人気は横ばいの1え態 RAI」。 続編の制作が始まっている d BOU T」は初登場で繁3位

相変わらずこの出だしで申し そんなわけでE位は「シムシ
訳ないが、相変わらずトップは ティー』。スーパーファミコン版

ダントツで 『ストリートファイ が発売されたため、 一気に知名

ターII』。ごのゲームについては 度が上がったようだ。「ストリー

もはやコメントしつくした。 トファイターII」がトップに輝

いている状況での10%は立派と
言えるだろう。

ストリートファイターII@ アクション 28.4 3位には、 またまた力プコン

4 2 
のアクションゲーム『ファイナ

シムシティ－（［＿賜 シミュレ一泊ン 10.2 ルファイト』。スーパ ファミコ

2 a ファイナルファイト母 ③ アクション 8.8 ン版て‘のブームが下火になって
きているとはいえ、いまだに健

園 14ファイナルファンタジー!I!③ 口→レブレイング 6.2 在。 力プコンのアクションペア

7 5 ドラゴンセイパ一場 シューティング 4.8 
は向かうところ敵なしといった

ところか。

5 6 ドラゴンボールZ③ ロールブレイング 4.6 4位にはやっと円PGの「フ
。それでもrファイナルファイ卜」

a 7 エメラルド・ドラゴン＠ ロールブレイング
アイナルファンタジーIII」が登

3.2 場。 ユーザ の人気第H立を誇

圃 18ベストプレープロ野球’90③ シミュレーション 2.2 るRPGが、ベスト3にないと

ーl9 
いうのは意外な結果である。そ

出たなH ツインビー争 シューテイング 1.6 のほか、RPGは6位のrドラゴ

自110パロディウスだ／骨⑮③＠ シューティング 1.2 
ンボ－）レZ」とア位の「工メラル
ド・ドラゴン』だけ。 。これも人気の「シムシティー」

※表は本誌8月号のアンケー卜から無作為に集計した結果です。表中、⑧は業務用、のはパソコン、 ②はメガドライブ、 ⑦はファミ コン、 ②はゲームボ

66 ーィ、 ⑤はゲームギア、③はスーパーファミ コンを示します。ゲーム成績表の円力コミ数字は 6月24日までに発売の249本のゲームの順位を示します。



幽輩出岨
今月の新作はア本。 E本しか
発売されなかった先月のことを

考えると、やっと安定してきた

といった感じだ。

さて、評価の方だが、読者の

目はかなり厳しかったようだ。

最高でも『コブラE 伝説の男』

の40位。初期のCDROM＇ソ

フトの第E弾だけあって、完成
度はかなり高かった。 キャラク

タの項目の20位という高い数値

が自を引くが、 オリジナリティ

の104位というのがいただけな

かった。つづいて健闘している

のが『スプラッシユレイク」。パ

ズルゲームでありながら66位と

いうのはかなりいい線いってい

る。 NEC アベニューのオリジ

ナル作晶は、このところ当たり

B雛目脂国防ストヲ刀ス

総合 ｜ 21.965⑪ ｜キ閉什 3.603⑪

会イカズチの糟 ｜音楽 I3岬
のオシリに感激／｜買い得I3.741R 
誤;{i~~！ I ttf'Ftt I 3.34ゆ
すぎよ （島根県／ ｜熱中度い603⑬

山野手日子・17歳） ｜オ閉庁ィI3. 793c 

アドベンチャーゲーム｜
BESTlO I 

今月はアドベンチャーゲ ム

のベストlDorうる星やつらST

AY WITH YO U」がト

ップ。ただし、八ドソンではこ

れをデジタルコミックと名乗っ

ており、 『コブラE 伝説の男』
も分類は同じだ。

そのほか、初期のHUカード
ソフト、「定吉七番 秀吉の黄

金』が3位にランクインしてい
るのははっきり言ってものすご

い／ 「コブラ黒竜王の伝説』

もまた、初期のco－円OM＇ソ
フトなのである。

やっぱり初期のゲームに対し

ては評価が甘かったのか？ そ

れとも本当に名作なのか？

待~＼~E~9~ L&N~ 
まくっているようだ。

シューテイングで健闘したの

は「ライザンパ－2』。76位と、

総合順位は低いが音楽の35位、
熱中度の61位というのはけっこ

ういいところ。キャラクタの180

位さえなければもっと上位に食

い込めただろう。

今月唯一のRPG、「魔笛伝説 。大人の雰囲気漂わすアドベンチャー Oこれはハマる。キャラクタもカワ

アストラリウス』もまあまあの ゲーム「コブラH 伝説の男」 イイ「スフ．ラッシュレイク』

ところ。ただし操作性に難があ 健闘したところだろう。 ワーイレブン』の126位が今月の
ったようで、 そのせいか熱中度 そのほかのスポーツ、シミュ 新作ソフトの中で、 一番低い評

も低い。 それでもこのランクは レーションものは低迷気昧。「パ 価を受けた。

5説日ポンピン勿ールド B毎 日ライザンパーII B毎日コブラH 繊の男

総合｜ 21.325⑪ キャラヲヲ 3.519⑮ 総合 ｜ 22 .209⑮ 相弓ヲ？ 3.444i(ID 総合 ｜ 23回目白⑩ 桁弓ヲヲ 4.375R 

会業務用とくらべ 音 楽 3.225R 会発売前から期待 音楽 3.928昭島 台最高だぜ／ こ 音楽 3.803@ 

ても、かなり移植 買い得 3.921⑮ していた。実際お 買い得 3.444R れなら3度は遊べ 買い得 3.705R 
されていた。ま～

爆作性 3. 705{!) 
もしろ力、っfこし、

操作性 3.666⑮ 
る。なせ’って・・そ

録作性 3. 7邸②
内容もぼちぼちつ ポスの迫力にも満 りやlレノTンのおか

てとこ（北海道／ 勲中度 3.441⑩ 足した（大介県／ 熱中度 3.901⑪ げだね（岡山県／ 勲中度 3日661⑫

松崎紀之・21歳） フF五it'）ティ 3.421⑬ 大瞬月幸・ 30.歳） オリンナJティ 3.814⑥ 水木四郎・24歳） 7i'f.it'J予ィ 3.526⑩ 

B暴露日パワーイレブン B暴露回戦国関東三国志 B暴露日スブラyシルイク

総合｜ E日142⑪ 相弓？？ 3.2肪⑪ 総合｜ 21.121⑪ キャラヲヲ 3.606⑩ 総合｜ 22.36［商量 相弓ヲヲ 3.934R 

合ちょっと、じれ 音 楽 3.181⑩ 合戦闘に問題あり 音楽 3. 757⑧ 台カワイイけどニ 音楽 3. 7041R 

たいな…。もう少 買い得 3.42日＠ だと思う （埼玉県 買い得 3.3閃同面 クイ（山形県／鈴 買い得 3.803R 
しポールのスピー

操作性 3.519ゆ
／有田祐一郎・12

操作性 3.393⑪ 
木真普ー・ 18歳）

爆作性 3.491⑬ 
ド感があればいい 歳）脅すぐにあき 台パズルにしては

のにね（長崎県／ 熱中度 3.532⑪ たせ＇／ （大阪府／ 黙中度 3.484⑩ 新鮮でいい（岡山 勲中度 3.622⑪ 

中国大作・13歳） 耳切す~1予ィ 3.194R 真田正二・ 17歳） オ民it'）ティ 3.42JllD 県／三宅誠・25歳） ヨ防庁Jティ 3.803@11 

理｜ ゲーム名 ｜キャラクタ｜音楽団晴｜録作性｜納中度｜事芳ィ ｜総合

ll河野つら STAYWITH YOU I川
21コフラ黒竜王の伝説 ｜ι52陪 14.46晦 la.a附 la.a閲⑮｜州.14剛 叩 帥 4.8鵬

31定吉七番秀吉の鎚 ｜ι.311⑮14.凹B⑪13.892⑫｜叩日⑩｜ι.107⑮la.688R'1削附

41鏡の国のレジ工ンド 14.310⑩｜印 刷 3.37附13.795Ril払川＠｜川 崎123.14腸

51コ方II 伝説明 14.375@13.803(@13. 705@j3. 785Rj3.866R13.526⑩123.062⑩ 

Blマンホール 13.80帥｜印 刷 3.323⑩13.882@13.38吻14.2同 122.42栂

71No・ 円1・KO ｜ι.16 州 矧 悶 帥13.1RJI叩．日57⑩｜ι.17陪 12叩 1

Bl J.B.／＼口ルレド殺人倶楽部 13. 74吻｜叩附13.54則 .6日BRI叩 帥13.47叫M 蹄
SI CYB回 c附 OED即B齢m属性 13.7剖⑩13’印2⑪13.179⑩j3.l02@j3.538⑩13.897R121.20ゆ

101迷宮の工lレフィーネ 13.938@13.即時 13.13帥 13.353⑩13.215⑪13.492⑩120.751⑩ 

。HUDSON・リノてーヒルソフト／荒木プロダクシヨン／パン ドラボックス ・ヒューマン・力プコン・MAXIS• NEC Avenue 
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｜ 舎号のプレゼント 各20名様 ｜ 

、

応募のきまり
次頁のとじこみ八ガキに、この号のプレゼントで欲

しいものの番号を1つ（①～⑥）書き、下のアンケー
トに答えて（回答欄はハガキのウラ） 41円切手をは
ってポストまで。しめきりは巴月29日（必着のこと）、
発表は10月30日発売12月号です。

.J 

｜アンケート｜
園舎号の言己事のなかでおもしろかつ

だものを表Tから3つ選び、おもし
ろかつだ頗に・いてください。

固ま芝、今号の記事のなかでつまら

なかっだものを表1から3つ選ぴ、
つまらなかっ疋頗lこ番号を書いてく

ださい。

固これから買おうと思っているゲー

ムを表4ガら2つ選び、番号を・い
てください。また、買い乏いものが

ないときは「ナシ」と・いてください。

園今後、本総で特集してほしいゲー

ムを表4から2つ選び、番号を奮い
てください。

固また、阪略特集してほしいゲーム

を表4から2つ選び、番号をSいて
ください。

園パソコン、業務用、フ戸ミコンか

らPCEngine！こ移値してほしい

ものガあれば、そのゲーム名を1つ
書き、あてはまる機種にOをしてく
ださい。 シI）ーズものは、その何作

目かも・いてく芝さい。まだ、移植

して欲しいものガないときは「ナシJ

と・いてください。

．あなだの持っているパソコン、ゲ

ーム機を表3から選び、番号全てlこ
Oをつけてください。
．また、これから買おうと思ってい

るパソコン、ゲーム機を表3から選
び、番号全てにOをつけてください。
園本お以外によく続む雑おを表2ガ

ら選び、 番号全てにOをつけてくだ
さい。

園舎号の本誌を買ってみて、価裕lこ

ついてどう思いましだか。'iJ!.の中か

ら番号を選ぴ、・いてください。

①とても高いと思う。

②ちょっと高いと思う。

③ちょうどいい。

④まあまあ安い。

⑤とてもお買い得。

園あなたはPC Engineコヨコ縄想

に興味ガありますか？

①ある ②ない ③知らない

園コ戸梅想は'iJ!.のようなラインナッ

プガありますガ、 興味のあるものを

2つ選び、番号にOをつけてくださ
い。

①C D-ROM' 
②戸ーテイストツール

③イラストブースタ

④プリントブースタ

⑤フォトリーダ

⑥力ラ一波局テレビ

⑦キーボード

⑧パソコンインターフヱースボード

⑨パソコン通信ヨコダブター

⑪何も興味はない

園現在発売中のCD-ROM＇につ
いて、あてはさまる番号を1つ選び、
番号を・いてください。

①ぜひ買いたい。

②買うかどうか倹討中。

＠ヴ、アリスN…………………………………PB
＠聖竜伝説モンピット………………………Pl6
81841……………………………………P20 
＠ヒット・ジ・アイス………………………P42
＠ワールドジ‘ヨツキー…・………・…………P44
＠どらごんEGG／…………………………P46
（ゲームのあとの数字は今号での紹介ページです）

③あまりほしくはない。

④すでに持っている。

園現在発売中のPCエンジンGTに

ついて、あてはまる番号を1つ選び、
番号を書いてください。

⑦ぜひ買いだい。

②買うかとうか倹討中。

③あまりほしく怠い。

④すでに持っている。

図録きなゲームのジャンルを次のな

かから3つ選び、鰐きな頗に番号を
書いてください。

①シユーテイング

②戸クシヨン

③ロールプレイング

④戸ドベンチャ

⑤シミュレーシヨン

⑤スポーツ

⑦その他

国今月の「特別付録 ATTACK

LAND BURAI八玉の勇士伝説

旅立ちの手引」lこついいて、あてはま
る番号を1つ選び、 書いてください。
①とても役lこ立つだ。

②役lこ立だつだ。

③役に立たなかっ定。

④必要ガなかった。

⑤特に何も思わない。

固さき号の「特別｛寸録 p Cエンジン
FAN スポーツフ戸イヤーブロ

レスリンク2nd-BOUTを斬るめ

につ いて、あてはまる番号を1つ選
び、 ・いてください。

①とても役に立つだ。

②役に立つだ。

③役に立だなかっ定。

④必要ガなかっ定。

⑤特に何も思わない。

国ハガキの下の表にあるゲームで、

実際に遊んだことのあるゲームを下

の6項目について評価してください。
採点方法は、良い（5）・やや良い
(4）・ 普通（3）・やや惑い（2）・悪

い（オ〉の5段階です。

／？？づ）（＂ キャラクタキャラの動き

ll~J ゃ、力ワイさ、成長の具合
て：＿＿－：：ノ などをチェック

⑧ 韻 膿 音何回聞いて
も戸キてこ忽い音楽かどう

かをチ工、ツク

〈紅買い得度一値段
｛、clと内容ガうまく釣り合って
'.._-r'；ノ いるかチェック

⑨ 操作性 ゲーラ｜ま
動かしゃすいか、 という操

作牲をチェック

／’~ 罪事中度 ゲームにどのくら
( '1）いノメりこめだかという熱
＼さ~ノ 中の度合をチェック

@ :;;l"l)yj-1)7－（掠での
l'lX 1ゲームにない斬新な戸イデ
~ノ 戸ガあるかチェック

※雑誌公正競争規約の定めによ り、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に当選できない場合があります。
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tti.I 褒1舎号の記事
l I表紙
21日本テレネット
31八ドソン
41 日本物産
51 NECアベニュー
61ナグザット
71 フェイス
81ヲイト－
91ナムコ
10 I 日本コンビューヲシステム
II I アトラス
12 I読者の声ユーザーサイド
13 Iインフズスクラム
14 I PC ENGINE HIT CHE円T
15 I ピクヲー音楽産業
16 Iパック・イン・ビデオ
17 I 'Jパーヒルソフト
18 Iテンゲン
19 I OTHE円MAKE円S
20 I UL-TECH Wonde「Land
21 I Q&A Enslne 
22 I憲新ゲーム POINTA TT ACK 
23 I GAME GAMER GAMEST 
24 I MONTHL y Buyer’S Gulde 
25 I ATTACK凶NDBURAI八日 勇士側
｜旅立ちの手引
26 I PCエンジンFAN スポーツ
ファイヤープロレス＇）ング 巴「1d130 

tti.1 褒2 雑館名
l I 月刊PCエンジン
21 @PCエンジン
31 ファミリーコンビュータマガジン
41 ファミコン週慣
51 淘刊ファミコン遇慣
61 HIPPON SUPE円
71 ＠ファミコン
81 THE スーパーファミコン
91 テクノポリス
10 I LOGIN 
111 メガドライブFAN
12 I BB巴口／メガドライブ
13 I コンブティーク
14 I POPCOM 
151 MSX・FAN 
16 I MSXマガジン
！？｜ ゲーメスト
！日 ｜ コロコ口コミック
19 I コミックボンボン
20 I 週刊少年ジャンプ
21 I 週刊少年サンデー
22 I 週刊少年マガジン
23 I 週刊少年チャンピオン
24 I その他

陶｜ 褒3 機種名
l I ファミコン
ツインファミコン
ファミコンヲイトラ－

21 スーパーファミコン
3 I PC Ensln巴
・ PC Engineシャトル
PC Engineコアグラフィックス
PC EnslneコアグラフィックスH

4 I PC Engineスーパーグラフィックス
51 PC E「lBI門巴 co－円OM'
61 SUPE円SYSTEMCA円D
7 I SUPER CO-ROM' 
8 I PC Engine Duo 
9 I PC EnglneGT 
10 I PC E円Bin巴Duo周
｜ 渡田モニヲー
111 MSX 
MSX2 
MSX2+ 
MSXturbo円

12 I セガマスターシステム
13 I MEGA D円IVE
14 I PC-9801、PC-9801シリーズ
15 I X6即日日シリーズ
16 I FM TOWNS 
17 I NED・GEO
18 I TE円AD円IVE
19 I ゲームボーイ
20 I LYNX 
21 I ゲームギア
22 I その他
23 I 何も持っていない
24 I 特に買いたくない

tti.1 褒4 ゲーム名
l ｜ああっ女神さまっ
ε｜あげだま（仮称）
31アドベンチャーアイランド
4 1アフヲーバーナーII
51アルシャーク
B l イース I• II 
7 ｜イースm ワンタラーズフロムイース
8 I ITCAME F円OMTHE DESERT 
g I 1941 
10 I 1943政
II Iヴァリスm
12 IヴアリスW
13 I WIZARDRY （仮称）
14 I ULT円ABDX 4号
15 I UL TRABOX 5号
16 I UL TRABDX 6号
！？ ｜うる星やつらSTA Y WITH YOU 
！日｜ エグザイル～時の狭間へ～
19 Iエルディス
20 I F-l CIRCUS 
21 I F-1 CIRCUS'SI 
22 I F・lCI円CUSSoecl白l
I POLE TO WIN 
23 I Flトリプルパトル
24 I工フエラ アンドジ＇）オラ
I ジ・工ンプレムフロムターヲネス
白 ｜雀慣物栢

白｜雀繍物語2 ～宇宙深（圃デイパンー
27 I上海II
28 I将償初心者無用
29 I御霊刻紀ブリダーズ・ワース（仮称）
30 Iスーパーシユヴァルツシルト
31 Iスーパースターソルジャー
32 Iスーパーダライアス
33 IスーパーダライアスH
34 Iスーパーメヲルクラッシャ－
35 I SUPER桃太郎電鉄
36 Iスクウィーク
37 I STA円パロジャー
38 lストライター飛電
39 Iおぽっちゃまくん
40 I改造町人シュピピンマンE新たなる敵
41 IガルクライトTDF2
42 IギャラクシーフズースII
43 Iキャンペーン版大戦路II
44 I銀河お自由棚伝説YUNA
45 Iクイズアベニュー
46 Iクイズアベニュー2
47 Iクイズの璽（仮称）
48 IクイズまるごとTHEワールド
49 Iゲインクランド
so I源平肘魔伝
51 Iココロン
52 I コズミッヲ，ファンヲジーE冒検世年パン
53 Iコズミック・ファンヲジ－3(1&称）
54 IコブラII 伝説の男
56 Iコラムス
56 Iコリユーン
57 Iサーカスライド
58 I CYBER日TYDEDO 808 IIの属性
59 Iサイバーナイト
凹｜サイレントデバッガーズ
61 I斬（仮称）
62 I三国志英傑天下に臨む
63 I J. B八口ルド殺人倶楽部

64 Iシャーロック・ホームズの探偵調座
65 I シャドー・オブ・ザ・ピースト 魔性の挺
66 Iスパイラルウェーブ
67 Iスプラッシュレイク
68 Iスブラッヲーハウス
69 Iスペースファンヲジーゾーン
70 I糟軍戦士スプリガン
71 I聖竜伝説モンピット
72 Iゼロウインク（Huカード版）
73 Iゼロウインク（CO-ROM版）
74 Iゼロヨンチャンプ
75 Iゼピウス フアードラウト伝説
76 I戦国関東三国志
77 Iソーサリアン
7日｜ 太閤配
79 I TITAN 
日日｜ 大旋風力スヲム
日日｜ ダイノフズース
日II太平配
82 I大魔界村
83 I $＞イムクルーズH
84 Iダウンロード2
85 I TA TSUJIN 
86 I双郵電II（仮称）
87 Iダライアス ・プラス
BB Iチキチキボーイズ
BS Iちびまる子ちゃん（仮称）
90 Iチャンピオンレスラー
91 I中事大仙ε（仮称）
92 I超絶倫人ベラポーマン
93 I TVスポーツパスケットポール
94 I TVスポーツ フットポール
.95 I TVスポーツベースボール
96 I TVスポーツ ホッケー
97 I DEAD MOON 月世界の恵夢
日目｜天外魔焼llil:!MA円U
99 I天使の跨
｜田 ｜天地を喰らう
IOI I都市転送計画エターナルシティ
Ill' Iトップをねらえ／
｜田 ｜どらごんEGG/
l制 ｜ドラゴンスレイヤー英雄伝説
llli IドラゴンナイトlI
l田lドラゴンブリード
107 Iト＇）ッキー
｜国｜ トイレキッズ
1由 I21エモン（仮称）
110 IニユートピアII
Ill I勲血高綬ドッジポール部サッカー繍
I PCサッ力一番外編（Huカード版）
1111黙血高校ドッジポール部
I PCサッ力一番外編（CO－円OM版）
113 Iパチ夫くん＋番勝負
114 Iパチ夫くん幻の伝説
115 Iパチ夫くん幻の伝説2
116 Iハットリス
117 Iはなたーかだか｜？
118 Iバニラシンドローム
119 Iバブルガムクラッシュ
l四lパラソルスヲー
111 Iパリスティックス
112 Iパワーイレブン
｜目 ｜パワーゲイト
｜自 ｜パワーυーグIII
l('j Iパワーリーグw
Ill! I八ンヲー（仮称）
1171 PC原人2
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アンケートに答えるうえての注意｜
戸ンケートにお答えしていだだくうえで、守って

もらい芝いことガいくつかあります。

まず、郵便番号や住所、氏名は正しく、しっかり

と・いてください。 プレゼントに当選しだ渇合に貧

日ガ届かない…、 なんてこと'Ifあります。つぎに、
回答欄に配入するときは、ハッキI）と敏字やOの位
置ガわかるように・いてください。 特に6番目の移
値希望の戸ンケートですガ、移植してほしいゲーム

の機種名、シリーズものの掲合は伺作自力も・いて

ください。「00版ゲーム名α乍目Jと・いていだだ
くのガ理想的です。

よくあるものとして、いくつか例を挙げておきま

すので、注憲して回答してください。

「ドラゴンクエスト」、 rフココイナJレフコフンタジ－~
など移植希望のゲームガシリーズものの揚合、「ドラ

ゴンクエストIII~、「フ戸イナルフ戸ンタジーn ~ な

どのように、伺作自力も表配してください。r天地を

喰らう~＇ ，.源平射魔伝」など閉じタイトルでも、他

機種によってゲームの内容ガ明らかに遭うものは、

「業務用J、「フ戸ミコン」などとその機種名を表配

してください。 MSX版 ＇＂ITロディウス」と業務用
'"I Tロディウスだ／」、 MS×版 「クラディウス2」
と業務用 FグラディウスII ~ など名前や内容は似て

いる'If、ゲームとしては遣うものも機覆名やゲーム
名ガハッキリとわかるように表配してください。

みなさんのだくさんのご応募お待ちしております。
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1:::7 
で最も多いのか、海外のパソコンゲームからの移植も

ので9タイトルもある。 9タイトル中で舎回紹介して
いるタイトル以降、一番最初に発売されるものは、 12
月発売予定の 「シャドー・オブ・ザ・ピースト』だ。

先日 「シャーロック・ホームズの探偵講座』を発売し

たばかりのピクター音楽産業。この先も 「ソーサリア

ン』、「ULTRABOX 5号』、「LOOM』などな
ど、タイトル数は12を数えている。このタイトルの中

アクションRPG

これまでこのコーナーですでに4回も取り
上げている「ソーサリアン』。前固までは何回

でも飽きずに遊べるマルチシナリオなど、 シ

ステム的なことを紹介してきた。今回はPC

エンジン版ビジュアルを初公開。

＼、、

J
／

ア

＼

／

ウ

／．

タ

た
ン
き

べ

起、aM
う

件
集

事
のン
く
ア
開

リ
カ
サ

門
一
の
ソ
国
O
王

（ 他の機種で発売されている 『ソ
サリアン』には、ビ‘ジユアルと

いうビジュアルはほとんどなかっ

た。しかし、 PCエンジン版には
オープ二ングビジュアルが入るの

だ。しかもPCエンジンのゲーム
では珍しく、アメコミ風のリアル

タッチなキャラが動く。声優によ

るナレーションも入るとのごと。

｜ 勇者ソーサリアンとは I 

｝＼ックアップメモリ

リアルなキャラクタが動くオーフニンク
しかし、 結果的に魔物を倒しだり

悪魔を釘印したりしているので、国

王に嚢められ、人々1こは勇者とあガ
められているのも事実。

魔法を自在に操る香 川ノーサリ戸

ン九パソコン版発売から3年半、
彼らの戦いは続く。

。
そ
し
て

『
ソ
｜
サ
リ
ア
ン
」

の
新
し
い
冒
険
か
始
ま
る

な
困
難
な
事
件
で
も
解
き
明
か
せ
る
。
ぞ
れ
が
勇
者
だ

。VICTORMUSICAL INDUSTRES川C./Falcom
ど
ん

ここでこのゲムのタイトルにも

なっている川ノーサリ戸ン”とは何

者なのかを、説明しよう。

川ノーサリ戸ン”は賞金、賞昂ガ

かかると、日本だろうが宇宙だろう

ガおかまいなしに出向く、 戦闘

集団である。

。
P
C
エ
ン
ジ
ン
「
ソ
｜
サ
リ
ア
ン」

の
ア
メ
コ
ミ
風
の
キ
ャ
ラ
の
イ
メ
ー

ジ
イ
ラ
ス
ト
。
コ
ワ
イ
？

。
暖
炉
を
前
に
剣
の
手
入
れ
を
す
る
男
フ

ア
イ
タ
l
。
そ
こ
に
仲
間
が
集
ま
る

。何も語らなくても数4の官険を乗り越えてき

た仲間なら、自て意志ゐ通じ合う

。そこへ女ファイタ

が訪れる。流し目が色
っ（;fl.、せ’っ／

。次々と勇者ソーサ
リアンカ〈集まるl

そして次は女ウ

ィザードが－
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ビクター音楽産業

ソーサリアン

寄った。名をヴアルトという。ヴ

アルトは少女たちから黄金者E奪っ

て逃げ去ってしまった。

巨人の住む建物の中に入るのだ

が、大きなナべ、力マド、入口な

どビ、ツクリさせる。このほか、小

人なども出てくる。

朽ち果てた黄金
とある泉に、 3人の少女によっ
て守られる黄金があった。この黄

金で、作った杖耳目寺つ者は、世界を

支配できるという。ある日、 l人

の巨人が狩りの途中この泉に立ち

。あらら、こっちはとっても小さい
小人のお家、力ワイイ暖炉

。巨人の住まい。大きなつぼを害ljっ
てみたい。う～ん、ヒ’ッグサイズ

。
大
き
な
大
き
な
入
口
。
ド
ア
が
閉
ま
っ
て
い
た
ら
、
と
て
も
じ

ゃ
な
い
が
開
け
ら
れ
な
い
。
巨
人
と
は
戦
い
た
く
な
い
ね
え

PCエンジン版オリジナルシナリオ初公開
PCエンジン版にはID本のシナ

リオが入る。そのうちPCエンジ

ン書き下しのシナリオは3本。ほ
かのア本はパソコンからの移植も

のになる。今回はPCエンジン版

オリジナルの3本からE本を紹介。

パソコンから移値のものと比べ、

グラフィックの描き込みが細かく

見える。音楽はアニメ界で活躍中 OP Cエンジン版オリジナルシナリ

の川井憲次オリジナルの曲が入る。 オの 「朽ち果てた黄金J

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。グラフィ yクは絶品。／

家の中でシも入ってみるか
ちょっとBEFORE DARK 

ぺンタウァ辺境の村クラトウ。

ここに邪神を封印してある神殿が

あった。この封印が何者かの手に

よって解かれてしまったのだ。そ

してぺンタウァ国王はこう布令を

出した「邪神を封印したものにほ

うひ‘を与える」と…。

作ったばかりのキャラクタは、

必ずこのシナリオをプレイ

することになる。

ので、そいつを懲らしめるシナリオ。

「不老長寿の水」はその水を国王ガ

欲しいと、ダダをこねるので賃金を

目当てにソーサリ戸ンガ、ガんばる

シナリオである。

パソコンガら移植のシナリオのP
Cエンジン版の画面写真は、 5本紹
介し定。今回は、残りの2本のシナ
リオの画面写真を入手しだので、お

見せしよう。まず、「暗黒の魔導士」。

これは苔処刑された魔法使いが、よ

みガえり世界征服をたくらんでいる

。な何と、中は2階建てだった。中に入ると家
が心なしか大きくなったような

。んんっ／ ここは鍾事じ同の

中か。気味の悪いところだ
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。画面右の壁にうめ込まれている目
は、ギョロギョ口動くのだ

。床の下てゆらめく炎がとても熱そ
れ落ちたら帯創サ死ぬな

帝国かく描き込まれている柱が印象的 事Jjさったらいたい。ここも鍾字じ同の中



低年齢層を対象にしたシユーテイングゲーム 『パワ

ーゲイト」の発売を1ヵ月後に控えているパック・イ
ン・ビデオ。このほかに発売目はまだ来定だが、rMlne
sweeoer掃海艇」という湾岸戦争後に、機雷隠去

スーパー
メタルクラッジャー

2.5等身キャラクタが戦
う rスーパーメタルクラ

ツ守シャー』。今回はカワイ

イ戦闘シーンを紹介。

山町自発売予定｜I 6200円（税別） ｜
シミュレーション Huカード（2M)

メタルクラッシヤーとは戦うた

めに生まれてきた戦闘ロボットだ。

ます初めにlE機のメタルクラツ
シャーの中からl機を選ぶ、そし

て15項目のステータスにポイント

を銀り分けて、戦闘を開始する。

プレイヤーは、自分が選んだ以外

のメタルクラッシャ－11機すべて

に勝たなくてはならない。さらに O岬~＿，.. タルクラッシャーの形は
戦いの場も5つの中から選べる。 どれも個性的で、力ツチヨイー

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

.. --． 

’一、ι
’1・iア・唱え

llHNH門H ’
“川』，

〆~ lt 

料？析はL ＇＂’NHt< 

移動方法は3タイプ
選べるメタルクラッシャ－12機
は大きく3つのタイプに分かれる。
人間のようにE本の足で移動する

WALKタイプ。次に足の代わり

にキャタピラで移動するTANK

タイプ。そして、足でもキャタピ

ラでもない、ホパーで移動するH
OVE円タイプ。タイプの遣いで

戦闘に直媛影響は出ない。 。主役的なカッコ良さを持っている

。マニアの人気が出るタイフかな7 ()l蝉方法か変わっている

74 

で活置中の掃海艇が主役のパズルゲームを発亮する予

定だ。舎回紹介するスーパーロポットバトル rスーパ

ーメタルクラッシャー」は嶋田時の仕様を少し変更す

るため、発売日が11月に延びた。

15のステータス
15項目のステータスには思考ス

ピード、スピード、破壊力などが

ある。このステータスにポイント

を振り分けて、戦闘するのだ。

ポイントの振り分け方の遣いで、

プレイする人の個性がメタルクラ

lil 

ツシャーに出る。 Oいろいろなステータスがズラ～り
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

聖書するたびに減るFLがなくなっ
たほうが負けである。戦闘はl対

実際の戦闘は力ッコイイピジュ ！とE対EのE種類がある。基本
アルと遣い、2.5等身のキャラがチ 的にメタルクラツシャーが勝手に
ヨ口チョ口と動いて戦う。攻墜を 動いて戦うので、ステータスのポ

受け過ぎてHPがなくなるカ＼攻 インドの振り分けがポインド。

2.5等身キャラクタでパトル

。｜対｜の戦闘は白介でメタルクラ O敵の攻撃がよけられないときはパ
ツシャーを動かすモードが入る予定 リヤーて事方ぐこともできる

O
H
Pか
F
し
が
な
く
な
る
と
負
け
て
し
ま
う
の
だ

。PACK・IN-VIDEO/MAKE SOFTWARE 



舎回付録になっている rsURAI 八玉の麗士伝
説』の発売日を目前に控えているリバーヒルソフトか

ら、新しく 「プリンス・オフ・ペルシヤ」、「トップを

ねらえ／』、rsUAAI II （仮称）』の3タイトルが発

川
J

ン
一
司

ヨ
一
立

i

シ
一
ツ

ク
一
ヴ

ア
一
川
ん

を
か
み

公

分

進

人

に

き

だ

主

ル

突

の

忍
べ
を
す

ン
レ
ジ
出

ア

児

一

け

ピ
全
テ
助

ラ
、
ス
を

ア
り
た
棟

操

れ

姫

【キヤラの動きが気持ちいしワ
主人公の動きが気持ち悪いほど ラップや仕樹けをクリアしていく

滑らかなアクションゲーム。操作 タイプなので、激しいアクション

感覚が独特なので、パソコン版な は要求されない。そのため、この

どをプレイしたことのない人は、 聞は問題にもならない。

操作ミスの連発は免れない。しか

し、操作性が悪いわけではない。

動きが滑らかなため｜つの動作を

終えるのに、少し聞があるからだ。

しかし、頭を使い械の中にある卜

。画面左下のピンが自分の体力だ。高
い所から落ちると減ってしまう Oこんなオープニングもついている

。 リバーヒルソフ ト／ARGENT/Jordar Mechner ／日roderBund

褒された。この中で、一番置初に発売されそうなのは、

すでに動いている 「プリンス・オブ・ベルシヤ」にな

りそう。ほかの2本はまだ開発を始めたばかりなので、
発売日のほうはまだ未定とのこと。

トラップや仕鍋けに注意
全lEレベルに区切られた城の中
は、トラップでごったがえしてい

る。近づくといきなり飛び出して

くるヤυ。乗っかると抜ける床。近
づくと突然動きだし、挟まれると

胴体を真っ二つに切断されるシャ

ツターなどが主なトラップだ。こ

れら一つ一つのトラップは、慣れ

てしまえば大したことはないのだ

が、 Eつ3つ同時にあると、慣れ

ていてもキツイものがある。この

ほかに、ある場所を踏まないと開

かないドアなどの仕掛けもある。

醒f司＇￥J'竺』＇＂－＂J主主主l'司’竺'FJ＇奇
酒’喝＇！＂~ぺ吋＇.？；！（, 1;.a ''i}:. '1ろ司？咽l
·~..：：剖副 ...J＂＂』吋 ...ui.=:.i』。主人公の乗っている床が心なしか

沈んでいるような気がするのだが… (i；：ら下がってスイッチを押す

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

剣を使って戦え／
ゲームを進めていくと、一定の

場所で敵が待っている。近づくと

敵は剣を抜き嘆い力、かつてくる。

こちらも剣を持っていれば応戦で

きるのだが、持っていないと悲し

いかな、切り刻まれてしまう。画

面右下に表示される敵の体力の分、

剣で切れば勝ちだ。

一番多い敵はやせた人間だが、

デブや絶対に死なない阪骨もいる。

。ケ．ゲッ、敵がいる。剣を持ってい
ないから逃げようっと／
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アメリ力のゲームメーカーであるアタリ。そのアタ

リの業務用などの作品を、家庭用ゲーム機に移植して

いるのがテンゲンだ。 PCエンジンでは、これまでに
『クラックス』を発売している。

ゲームの開発は、順調

に進行中。さきは発売時期

を検討中とのこと。公開

された写真は1点のみ。

アクション

m通語圏i墨画~起孟量
ボールを誘導し、坂道を転がし

ながら一定時間内にゴールを目指

すという、いたってシンプルなゲ

ーム。業務用はトラックボールで

操作を行ったが、 PCエンジン版

はパッドで操作を行う。そのため

操作感覚が若干変わってしまうこ

とだろう。しかし、プレイ中に操

作するのはあくまで方向キーのみ

というシンプルさだ。 。
ボ

jレ
を
つ
ま

操
作
し

画
面
σ〉
下

" と
手

舎号は現在ラインナップされている3タイトルの画
面写真を初公開しよう。 『マーフ］レマッドネス」と rピ

ーターパックラット」は移植もの。 rマジカルパズル・

ポピルズ」はテンゲンの完全オリジナル作品た‘。

llJ-llJ回単純明快
れて奈落の底ヘ落ちていってしま

う。その微妙な操作に慣れてしま

ボールをゴーJレまで導くという えばこちらのもの。ゴールまでの

ようにルールは確かに簡単だが、 ルートも様々なので、同じ面でも

ゲームの奥は深い。少し操作を誤 幾通りにも楽しめる。とはいえ全

っただけで、ボールは坂道からそ 面クリアは容易なことではないぞ。

。わきに落ちないように，主意して 。見事ゴールまでたどり着いたぞ．／

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

強勾talトラ事フ'fJl・・・
ボールは高いところから落ちる

と、割れて大幅なタイムロスにな

ってしまう。低いところから落ち

る分には、割れることはないが、

宵4通

少しの間身動きができなくなって

しまうのだ。また、掃除機に吸わ

れたり、；皮に呑まれたりと各面に

は様々なトラップが待ち受けてい

る。先の函に進めば坂道自体も、

複雑な惰成になってくる。

fi 0さじの上に乗っかると、遠く
へ飛ばされてしまう。危うし

暗闇圃
ームギア版よりもマップが広〈 ｜ ｜ Oパネを使ってピーター
わているパンチてヴロ yク破壊 困層聞悶睦欄｜ ャーンス発売はまだ未定の状態だ

丹空空里担｜
パズル Hu力一ド（容量未定）

ゲームギア版も発売されたばか

りの 「マジカルパズル・ポピル

スJ。このゲームの企画は、あの名

アクション I Huカード（容量未定）

ネズミのピーターを操り、ステ

ージ中に散らばる宝物すべてを自

分の住み家に持ちかえるのが目的。

作の呼び声高い「パブルボブ）［；J －ーーーー「l...d「園 町園内l同・即哩 ピーターの動きはキャラパターン

を手がけたMTc..I氏が担当してい ---..店E －一・ が豊富で、なかなかリアル。先の

匝圃

ベ ~Jc＇~$＇ §.. ~三a
§ ～ー三弓ごf三了

；手 f ド~ ~ j 

る。ゲームは囚われの身のお姫さ パックアップメモリを搭載したソ 面に進めば、宝物も取りにくい場 制限時間内にすべてを集めて回る

まを、ブロックを壊して助け出す、 フトにしたいとのことだが、それ 所に置かれるようになる。アイテ のだ。また、キャラばかりでなく

面クリタイプのパズルゲームだ。 には僚々な障害があるらしい。 ムやパネなどの仕樹けを駆使して、 背景もかなりち密だ。

※「マーブJレマッドヰス」て・特に断りの
76 ない画面写真はパソコン版のものです。 。ATARIGAMES/TEGEN INC./TENGEN LTD.・ATARIGAMES/Electronic Arts ・TENGENLTD 
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園田・・・・・・・・

MAKE-RS ER 。
を紹介している。他機種の追い上げも気になるところ

だが、 PCエンジンとてそうやすやすと負けるわけに
はいかない。舎後のシュールド・ウェーブ、の動向にも、

目が離せないといったところだ。

先月のシステムソフトに引き続き、さらに舎月も新

規参入のメーカーがあった。そのメーカーはシュール

ド・ウェーブ。先頃メガドライブにも参入したばかり

だ。ここのところ、 3ヵ月続けて新規参入のメーカー

｜シユールド・ウエーブ ｜｜ 工画堂スタジオ ｜ 
ファミコン版

シュールド ・ウエープの第l弾
ソフトは、ファミコンからの移植

の rココロン」だ。このゲームの

最大の特徴は、自分でキャラクタ

を作り上げることができること。

顔と体及び武器などを、自由に選

定できるのだ。例えば顔は二ンジ

ャで、体はパギ一、使う武器はフ

ーメランなと‘とんて、もないキャラ

も作れる。発売は来年早々の予定。 。ファミコンでもデカイポスは出る

｜ インテック

。画面はPC-98版のもの。PCエン
ジン版のフレイ中の画面はまだない

はあくまでシナリオ。そのため、

ときとしてプレイヤーの意思とは

別に、思わぬ方向に戦局が流れる

こともある。

『魔昆伝紀ラ ・ヴァルー」に続く

作昂は、同じくパソコン版からの

移植 rスーパーシユヴァルツシル

卜」。今号はPC工ンジン版の画面

を初公開しよう。開発は若干遅れ

ぎみとのことだが、年内の発売を

目指し鋭意作成中だ。 これからは

毎号新しい画面写真を公開してい

けるだろう。

ジャンルを一言でいってしまえ

ば、SFウォーシミュレーション
ということになる。それに加え、

シナリオを重視しているのが何よ

りの特徴。ゲームの根底にあるの スになっている。ビジュアルシー

ンの原画も、績山まさみち氏「コ

ミック太平記」から引用するなど、

まさに「太平記」ずくし。

開発の方は残念ながら、まだゲ

ームの形にはなっていないらしい。

同社の現在のラインナップは、

r太平記』と「ハンター（仮称）」。今

回はr太平記』の画面を初めて公開

できる運びとなった。 この作昂は、

NH Kの大河ドラマでおなじみ吉

川英治氏の「私本太平記」がべ一

t: ＇ ~~~ ；. －－ 
;.--

・,I睦
OP Cエンジン版のビジュア
ル画面はまだ開発中のもの

OCD-RO  Mになって、当然
ビジュアルシーンも強イ仁／

｜ メディアリング
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ス
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」叫

イ
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＝

タ
果
の
効
形
囲

角
包
四

や

は
果
ス

効

ク

形
y
也
へ
は。で

。タイトルの画面写真。絵のタッチ
に見覚えのある人もいることだろう回イメージイラストを公開。主人

公がオマルに乗っているという、

妙なコミカルシユーティグ。それ

とは異なりrスパイラルウエーブ』

の方はリアルなタイプのSFシユ

ーティングだ。

3月に発売された『ゼ口ヨンチ

ャンプ』は好評の後に売り切れ。

再販後に手に入れた人も多いかも

しれない。さて、それに続く作品

は「トイレキッズ』と『スパイラル

ウェーブ』だ。rトイレキッズ』は今

｜歯車孟干
よご』，，－，ミごg』

開園闘園園圃圃
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三』Eごー ． 』’ご・』・ さ.L,;'・0-'£ - 王’，，.，
w：き．三＆ご、F ε：＇＇’ご

。「スハイラルウェーブの画面
R p G的要素も盛り込まれている



OTHER MAKERS 

アイ・ジー・エス ..  l,J~回E・・・ ・温~旦邑孟亘盈2・
本誌でもすでに何度か紹介して 「キャンぺーン版大戦略II」に

同社が今までPCエンジンで発 未定。ジャンルも現段階では秘密 いるrマジカlレチエイス」。発売が は、ゲームの始めのオープニング
売してきたソフトは全部で巳タイ とのこと。写真を見るかぎりでは 10月に延びてしまったのは実に残 デモとは別に、キャンペーンモー

トル。その中で6月に発売された ロールプレインクのように見える 念。ゲーム自体はほとんど完成状 ド用のデモも用意しているそうだ。

『魔笛伝説アスドラリウス』は、同 のだが？ 「アストラリウス」な 態にあるので、あとは発売日を待
・・・匝E面目抜~~社にとってのCD－円OMソフト どとは違い、舞台も日本で時代も つばかりとなった。

の第l弾となった。そして、現在 ののようだ。また、タイトルに関 ・凶z・園田~・ 同社の次回作は『ダイノフォ一

次に控えているタイトルも、やは しては巴月に社内公募をして決め ス」に決定／横スクロールのシ

りCD－円OM。だが、画面写真こ ていきたいとのこと。新しい情報 rエフェラアンド ジリオラ ユーテイングゲームだ。 HU力一

そ公開されたものの、タイトルは が入り次第お伝えしていこう。 ジ・エンプレム フロムダーク ドの作昂。詳細はまだ不明。

ネス」の開発は若干遅れぎみ。発売

は10月下旬ぐらいまで、すれこむ －~恒孟曹司副·~・・
可能性もあるとのこと。円PGフ 年末発売予定のスポーツゲーム

アンはもうすこし我慢が必要。 はHUカード。タイトルもなんの

·＝~~輔直唖彊，】也回2・
スポーツなのかも不明の状態。

rあげだま（仮称）」とr21エモン ・・・u:皇陛ヨ・・
。アリ地獄地帯にはまりこんでいる O舟を買って、海をr度るのだろうか （仮称）』の新レい情報はまだなし。 現在温めているビッグタイトル

。宿屋もあるからRp Gかな？
。山肌などはなかなかち密で、
しっかりと錨き込まれている

｜ アスク講談社
現在l;V太閤記」の開発に日々全

力を注いでいるアスク講談社。戦

国シミュレーションというと、「信

長の野望」で確立されたシステム

を踏襲しているケースが多い。し

かし、「太閤記」はその固定概念を

振り払い、ヘックス、コマンド、

画面霊ァ一一一一~

回卓園田軍司閉園圃喧＝？

語主d~~

「あげだま（仮称）」は年内発売を目 があるらしいのだが…？

標としているらしい。

・・・•»c::r~・・E耳司Eヨヨ・・・ 多人数で遊べるゲームを企画中。

スーパーCD-ROM＇専用の円 ジャンルはまだ決定していなし1。

PGを企画中。来月号では詳しい

情報がお伝えできそうだ。r盟約の ・・・巨星亙・・・・定義」はまったく未定の状態。 今月もまだ山は動かなかった。

~111'1J~・・・
首を長くして待つしかなし1。

現在のラインナップは「ドラゴ ~宣~~a彊＝・・
ンブリード』のみ。しかし、画面 今のところ新作の予定はまった

の公開はまだまだ先になりそう。 くなし。今後の動向はどうなる？

・・~軍事Z司・・ ．．．．．．陪’－－－
CD-ROMでアドベンチヤー こちらのメーカーも予定はない。

ゲームを開発中。発売は来年にな 情報が入り次第報告しよう。

る模僚。

~’Im，宣，N.71
Ir.I茸~茸珂・

画面衝成など通常のゲームとは－ 0見ての通り、画面上にはほとんど ---Ill"""":": ... ~~~－－ ........... ~一 次作がパズルゲームという以外

線を画している。 文字がない。画面的にも結構派手だ H uカードの「パチ夫くん十 は、情報はひとつもない。

｜ サン電子
同社の次回作は最近PCエンジ
ンでもはやりのクイズゲーム「ク

イズ、の星（仮称）」。スーパーCD-

円OM＇両対応で、開発が進められ

ている。つまり、従来までのCD

-ROM＇でも遊べるわけだ。スー

パ－CD－円OM＇でプレイすれば、

アクセスする回数が大幅に減るそ 01人用はクイズを解きながら、ア
うだ。発売は年末の予定。 ドベンチャー的にゲームが進行する

78 

番勝負」は開発が遅れているとの

こと。発売の見通しは立たす。

・四B軍司酉司ヨ・
参入第l弾のタイトルはまだ明

らかにされていない。『大戦略』で

はないという話だが。

~沼市司E圃

rライザンパーIII」はスーパーC

・・llji.O＂百~...... 
「将棋初心者無用』が発表され

た。強さはかなりのものらしい。

麻雀ゲームを現在開発中。すご

ろくのようなモードもあるそうだ。

・・ー孟・~~...IPJ'A・
0－円OM＇専用。画面処理もrII」 現在シユーテイングゲームを開

を大幅に上回るか？ 発中。 rアlレシャーク」より先だ。

。I.G. $. CORP. ASK KODANSHA・SUNSOFT 
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Enjoy 
Hudson 

8/30発売 6,800円

竜は、キミの心の鏡。自然と平和を愛し、

愛と友情を大切にする。そんな優しい心か

強ければ強いほど、世界にたった一匹しか
いない、キミだけの竜がスクスク育ってい
くんだ。竜を立派に育てた人は、その感動

をいつまでも忘れすに、純粋な気持ちのま

までいよう。たとえ大人になってもね。

MONB!T  



PC工ンンン CDROMシステム

R 
~ 
開
問

2言
進
化
す
る
ド
一

最

と

インターフェイス（IFU30)”
等のパックアップ・データを、
理大4台分も保存できる。カ
ードサイズで符ち運びにも便
利で、ゲームのデータを気軽
に出し入れすることが可能だ。

定価3.BBOP=ig月B日発売



Enjoy 
Hudson 

ランナーの操作はおまかせの「オ

ートランナーJや守備let苦手足主人

の「オートフィJレター」。 時には

「オトイレモードJで観戦もOK。

スタメンを変更したり、守備位置をコンバートしたり、さらlこオリ
ジナル選手を作ったり・－ーと戸レコレいろいろ怠パターンを紙してみ

よう。

8月9日発売￥6,500c糊 U)

新たに名古屡、燭玉、御戸の3球.を増股し、全6球

羽田ガ戦いの舞台だ。野球ゲーム初のナイター機能も熔

厳して、思い入れ指紋もぐーんと3コップ。

〈務疹
。1991HUDSON SOFT 

芯で司当、 凶必lOO.l心＠辺組＂＇ 』 f II olll・》’ t1,r,・,1o'.::I 1・l', 1 'i' :.r I 11尚IH・.'¥I '.1 11 Ill 111111・11 lio,'' 
JJi'._温!Pj Hi~ I rn ! h' 1 叶 ~） ~ ~® ·；；~ ~· :..・'. : ，＇、I;: ·：；~·，~：：，h~ ：1；：~：＇＇＇.；；~＇：HI •I II 
可‘，、‘困，’圃，』占d、d』J、U、J】、d 」｝、dへ＿，】 戸： Y 川＇ IL帆＇ ·i 巴•， 1γ·l;,;1.r,[



あのファイブ口；から2年。いま、新たなファイブロ伝説がはじまる一一一。全国のプロレス＆格闘技ファン、そしてリアルスポーツゲームフリークを熱狂させ

たファイブロ第2弾、待望の登場てeす。レスラーは16人、新・対戦マッチが増え、さらにタッグチームの自由な組合せが可能になったのも、大きな魅力。

もちろん、 4人同時プレイもOK。決戦のゴングは8月。多彩な技と燃える闘魂を駆使して、あの栄光の統一ベルトを、キミは手に入れることができるか／

・ヒュー7ンフェア・夏の陣開催．υ一一－• 8 2（全）7γミコ／7ラザ・トムl111形山1・H::J(I Iよしおか抗Jt1,li[大阪・ヘ沼山1・K8（本）おιちゃのメ
ルヘ／みどり山［Y, ,1, l;l rfo]・81111 I I アノトウトーイ [t，~ I・. 川 1lrfr]・H14 （本）おもγちぺ’7 ノ作IIn1~i[ ＇愛知・作 l1 ll'rfi］・8191 JI lおもちゃの
テハートきのう ［ I•＇・f1 l 1 · JI'l匝rfo]・8201火）ひーニベl11111山［.k分・lllllrfi］・829（本）フγンハウス［楠浜rh］・9I I 111アホロ［.k阪牧｝jrfr] 好評発売？・／￥5,700棚 IJ)I1・…ザテニス
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｜ ラクラクトレーニンクで．メガネ・2ンタクトにザ・ヨ・ナ仇 ｜ 
視力の衰えの原因は緊張やストレスです。当講座な

句それhをときは「し、 4克力をf皇イヒする25のトレーニ
ングメニューに従い、 『朝晩20分、 1か月』続けるだけ

でムリなく楽しし目標を達成することができます。

特にIO代から20代の近視には効果的で今実行すれば

特にイi効。メガヰやコンタクトはサヨ～ナラ。このj包
i去をf-1'験してみませんか F

黒
板
の
字
が
最
近

見
え
に
く
く
て

困
る
わ
／
－

な
に
な
に

視
力
回
復

ト
レ
ー
ニ
ン
グ

た
っ
て
え
り

ま
、
ま
え

よ
り
黒
板
が

ハ
ッ
キ
リ

見
え
る
ぞ
・
・・ ・・体験者の喜びの声・・

以前サァカーをやってレて

メガオ、をかける必要を感じて

レましたが、最近になってプ

ログラムを開始。 3か月後の

運転免許の視力検

査にもパスし、0.8

以上にアァプー。

（加藤健二 ・20歳） 一 ー

中学に 1－.った頃から筏カが

i事ち、＇＂＇復センターで訓練を
しました。しかし失敗。現在、

当講時でトレーニング中です

が効果は抜群F

4見力が 1.0U卜ーに

なりそうです。

（島出龍也・ 15歳）

ハ
ハ
ハ
、

毎
日
の

ト
レ
ー
ニ
ン
グ
の

お
か
げ
て
、
前
よ
り
も

視
力
が
あ
が
っ
た
よ

r

君
も
や
っ
て
み
た
ら
グ

・このプログラムの開発者のご略歴・
脅ユージンクォーリ一博士 カリフォルニアを中心に、悦)J~科｜専 iーと
して視力回復法と科学的な服の研究、臨床訓練指導を続け、このプログ

ラムの開発に努めた。肯ベレスフォード博士 レスター大’"f：の珂’F・何
学博士号をもっ英国の科学者。現在アメリカの科’＂（：発展協会会員で、米

ュージ〆・夕方ーリー博士国検眼振興協会て’こ1舌路中。



大賞 － 1名
1200万円十詰怠醤
入週 E名

争~00万円＋謹·＝171 ----J. 
佳作 5名 ＇＿：：：：：：：：：；－－－ ／，ι 

詐20万同十寵怠富 」件
＊奨学金制度 貧困決月間賞 ／て－；；：：：.ラ与2
ストーリ一部門 lr',/;=7 
戸クション、 SF、学園、スポーツものなどど 11// II 
んなジャンルでも司。キミの熱い想いをマンガ IV/ ＿.......，~ 
で表現してみろp I ＇／~ラ〆ユ

ギャグ部門（4コマ大歓迎） ・----.-
爆笑、不条理、ほのぼの、パロディ主主ど、人生
を笑いにかえてしまえP 4コマもドシドシ送
ってくれよなグ

応募の
きまり
lユ
日口？

＊原稿サイズは右図の通り。タイトルや

Sf•l五~·ヨ二圃

新谷かおる先生例きまさみ先生／島本和彦先生
高屋良樹先生小林よしのり先生帽不同）

⑨第1回しめきりは謹8月31日 （当日消印有効）
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株式会社ユニポストオブジャパン

干112東京都文京区後楽2-3-4第E松屋ピルlF
TEL 03-56日目－6881～3

~~注
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平日 AMB:oo～12:00 
PMl :oo～6・：oo

4メガHuカード
6,900円（税目白



日魔笛伝説アストラリウス xxxxx 
隠しアイテム、フライングムーン諜蔵
このゲームに、魔法の旋律「炎 Oエルシームの北の町。0印がつい
のアリア」と同じ効果を持つ、隠 ているハタを調べる

しアイテムが発見された。

E番目の大陸ラザラにある、エ

ルシームの北の町。この町で「羅

針盤」の情報が得られる、骨董晶

屋のすぐ近くに八タがある。この

八タを調べると、「フライングムー

ン」という隠しアイテムが見つか

る八ズだ。このアイテムは、装備

すると攻撃力が19アップする。ま

た装備せす戦闘中に道具として使

うと、魔法の旋律「炎のアリア」

と同じ効果が得られ、何回使って

もなくならないのだ。

。また、戦闘中道具てす吏うと…

。敵全体にダメージを与える・．．

90 イラス ト／島浦孝全

xxxxx 
ステージセレクト＆t分間モ圃ド
このゲームに、ステージセレク Oタイトル画面でノーマルモードを
トと1分間モードが見つ力、った。 選び、次のコマンドを入力

やり方は、タイトル画面でノー

マルゲームモードを選択し、左、

左、①、右、右、⑪、上、下、上、

下の順に入力するだけだ。そこで

画面中央に、数字が出れば成功。

方向キーでプレイしたいステージ

の数字を選び、ランでゲームスタ

ート。また、ここで数字をOにし

てゲームを始めれば、オソジナル

の1分間モードをプレイすること
ができるよ。

。数字を7にすれば、 ステージ7か
らゲームが始まる

左、左、 ①、右、右、

⑨、上、下、上、下

の順に入力する

。｜介問モードをプレイできる

cl.G.S.CORP. • HUDSON SOFT • NEC Avenue, Ltd 
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ミュージックテスト発見 出翠グン
ごのゲームに、ミュージツクテ

ストモードが見つかった。

そのやり方は、タイトル画面で

SET-UPを選び、左、左、①、

右、右、⑪、上、下、上、下の順

に入力するだけだ。これで画面が

ミュージックテストモードに切り

替わり、ゲーム中に流れる！日曲の

音楽を自由に聴くことができるの

だ。フェードアウト機能もある。モ。
ドユ

切ジ
りツ
替ク
わテ
るス

>lo ~llSlf. TFS! MnnF 

MllSlf. N自門F-PRFI llnF 

I Pl日V
11 ST日F

SFI Ff.I ---F目nFm11

し 一
四
日

ぺ

併』4

左、左、 ①、右、右、

図l⑥、上、下、上、下
の順に入力する

~ 

~ 

XXX.?1.?1 

フォーメーションの変更ができる皆保
このゲームで、試合が始まって

からフオーメーションを変えられ

ることがわかった。

画面上に「KI CK OF F」と

表示されているとき、ポーズをか

けて①を押してみよう。フォーメ

ーションを選ぶ画面に切り替わる

ぞ。ここではポジションの変更も

できる。また、通常プレイ中にポ

ーズをかけて①を押すと、全選手

の位置がわかるフィールドマップ

画面に切り替わるのだ。

l百

図

面白パスワード
XXX.?1.?1 

広島県
飯塚幸英

このゲームに、菌白いパスワー

ドが見つかった。

ます八ドソンカップモードを選

び、パスワード入力画面で「ぱわ

あいれぶんそ芯、と」と入れてみよ

う。すると、自チームがコロンピ

アになり、第巴戦のコロンピア対

スペインが始まるよ。また、この

パスワードをvsモードで入力レ
ても、自チームはコロンピアにな

るのだ。

図スフラッシュレイク XX.?1.?1.?1 

タイムアップでクリア 千葉県

ミンク

このゲームで、楽に次のステー

ジに進む方法が見つかった。

やり方は、ます普通にゲームを

始める。そして、ダメージを受け

ずにタイムがOになるまでねばり、

タイムアップの時点で自キャラが

柱のよにいればいいのだ。すると、

橋が敵キャラごとすべて落っこち

て、そのステージがクリアされて

しまう。ただし、タイムアップで

落ちた敵キャラは、得点として計

算されないよ。

叫始。
めま
てず

普
通

ゲ

ム
を

。点数はまったく入らないが、次の
ステージに行けるのだ
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敵キャラ搬わる
xxx~げ

新潟県

ノムラ

このゲームに、敵のザコキャラ

や背景の一部を、マンガやアニメ

のキヤラに変えてしまうウルテク

が見つかった。

やり方は、まずタイトル画面で

セレクト、①、⑪、①、⑪、①、

⑪、①、⑪、①、⑪、セレクトの

順に押し、 5月号で紹介したコン
フィグレーションモードを出す。

そこで、 DEMOBを選んでエン

デイングを見る。そして、エンデ

イングが終わったら、その一番最

後の画面で上、セレク卜、⑪を押

しながらランを押せばOKだ。す

ると、もう 度コンフィグレーシ

ョンモ ドが出るので、好きなス

テージを選んでスタ 卜すれば、

敵のザコキャラや背景の一部が、

どこ力、で男たようなマンガやアニ

メのキヤラに変わっているぞ。け

れど、各面のボスキャラはノ マ

ルゲームと変わらないよ。
。エンディングの一番最後の画面てに
次のコマンドを入力する

上、セレクト、 ①

を押しながらラン

を押す

。昭和40年から50年ごろのキャラ力、
多い製作者の年齢がわかる？

図

固

。まず、タイトル画面で次のコマン
トを入力するのだ

セレクト、 ① 、⑨ 、

① 、⑨ 、① 、⑨ 、① 、

⑨ 、① 、① 、セレク

トの順に入力

。ステージ ｜の敵キャラ はたして
今の子供に理解できるか？

図 1943改 x~同~ぷγょ7

ショットセレクト親 記号付
このゲームで、ショットのアイ

テムさえ持っていれば、好きなシ

ョットをセレクトできることがわ

かった。

そのやり方は、ます普通にゲー

ムを始める。どれでも惰わないか

らショットアイテムを持った状態

で、ポーズをかけて下、⑪、左、

⑪、上、①、石、①のJI慎に入力す

る。そしてポーズを解除すると、

セレクトを押すたびにショットア

イテムが変わり、好きなショット

を選ぶことができるよ。このウル

テクは、ゲーム中なら何回でも試

すことができるのだ。

一一。どのショッ卜でも、選択すること
ができるのだ

xxxa乙f
何度でも宙返りできる
宙返りが何度でもできるように

なるウルテクだ。

やり方は、普通にゲームを始め、

いつでも構わないからポーズをか

けて上、上、 下、下、右、右、左、

左、⑪のJI慎に入力する。そして、

ポーズを解除すればOK。こうす

ると何度宙返りをしても、宙返り

の残り回数を示す円マークは減ら

なくなっているよ。

。ゲム中ならいつでも構わない
次のコマントを入力すると・

る。
よ何
う度
にで
なも
る宙
返

図｜

ポーズをかけて上、

上、下、下、右、右、

左、左、 ① の順に入
か
で
き

力する
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国プロ野球ワールドスタジアム引 XXXh7h7

消えるピッチャーで鯨得点
敵がフォアボルを連発して、

ドンドン得点できるぞ。

やり方は、まずゲームを始めた

ときに出てくる、スコアボードの

画面が切り替わる瞬間に、タイム

をかける。ここで画面からピッチ

ヤーが消えていれば成功。そのま

ま代打を出すとピッチャーは消え

たままで、フォアボールをドンド

ン連発していく。だまって見てい

れば、押し出しで無限に点数が入

っていくよ。画面が切り替わる瞬

間を狙うのが難しいので、何度も

チャレンジしてほしい。｜。
にそ
代し
打て
を
出ト
すツ
フ

‘Y 
タ

ウルテクワンダーランドでは、

PCエンジンのソフトに関する投

書を募集しています。説明書や他

誌に載っていない、未発表のウル

テクやおもしろい現象などを見つ

けたら、ハガキかFA×で報告して

ください。右のイラストをよく見

て、その書式にしたがって応募し

てください。

しめきりはありませんが、同じ

内容のものに関しては、ハガキの

場合消印で、 FA×の場合は送信

時間でチェックして、早く送られ

。普通にゲームを始めて、スコアホ
ードカ、出てきたら

三立五二

画面が切り替わる

瞬間に、タイムを

かける

た方を採用者とします。

謝ネし

このゲームに、商セレクトがで

きる隠しアイテム、「タイムマシ

ンJが発見された。

ミッション口のエレベータ入口

にいる、「頭の悪そうな女」のとこ

ろで、「見る」「辺り」を10回繰り返
そう。すると、突然「タイムマシ

ン」が見つかるぞ。これに「乗る」

と、ミッション1から巴までの面
セレク卜ができるのだ。

「見る」「辺り」を10

回繰り返す

P乙工ンミ：シジ司ウ／νヰii
合1-(-lλ名
・イ主片
・6シ免
・"IE.しくFA×〉
．主干齢
一一向怠一一一

巧名－
J
t

p

j容

足
η
時
一

採用者には以下のようにウルテ

クのランクに見合った謝礼を送り

ます。謝字しは、色の数によって、

2000円～10000円になります。どん
どん応募してくださいね～。

xxxxxー金10000円
xxxxn一金8000円
xx xn n一金6000円
XX.£.アぷ7，）：：：（一金4000円
X.£.アぷアぷ'J",,!::{ 金2000円

FAX番号
022(213)7535 
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ステージ3のボス、ギラザド
ール・ガイか磁療できません。

（山口県／サガット〉

ますボスとの対戦の前に、 必

ずパックアップユニットの攻

撃方向を後ろ向きに装着する。敵

を攻掌するときは、ユニットのコ

アと敵のコアの横輸を合わせ、な

るべく敵に近づいた状態で攻撃す

る。そのあと敵は青いホーミング

弾を撃ってくるが、画面右に動き

ながら攻撃すると、この弾を楽に

破壊できる。あとはこの繰り返し

で簡単にボスを倒せる。｜。
ンの
グよ
弾う

議長
i裏撃
すし
るて
ホ

•l パチ夫くん幻の伝脱
ハネ台を確実に、打ち止めに

する方法を教えてください。

（東京都／大槻モヨ子）

ハネ台ではチヤツカーに玉を

－・入れ、ハネが聞いたときに〉

ゾーンに玉を入れなければならな

い。そのためには、まず、 1番チ

ヤツカーの上の釘を必す見るよう

にしよう。釘の配列は、上の釘が

広く、真ん中が狭く、チャッ力一

直前が広いと玉が入りやすし1。こ

の僚な釘の配列をした台は各パチ

ンコ店に必すあるので探し出そう。

94 イラスト／島浦孝全

、r
¢) 
<;> 

見。一
る｜
の番 z
がチ
基ャ
本 ツ
t：： カ

のE
Z現

ノーマルモードのステージ3
のボスが破嬢できない。

（岩手県／与田和美〉

図 このポスと戦う前に必ず武器

をバルカンショットの最強に

しておこう。このボスは本体の中

心部から自機に向けて、 レーザー

を発射してくる。 しかし、自機の

斜めショットが敵のコアに当たる、

位置を、常にキーブしながら攻撃

ステージ31こ出てくるヘピの
ような敵にやられてしまう。

（宮減県／鈴木俗ー〕

図 このへピのよ淵は耐久力

があり、体当たり攻聖書をして

くる。敵を安全に破壊するにはサ

イドアタッカーを装備し、円を描

くように自機を動かしながら攻撃

するのが一番だ。の。
体サ
当イ
たド
りア
をタ
防 ツ
ぐカ

が
敵

。

。サイドアタッカーを装備しよう

。円を措くように動きながら攻撃だ

。DATAWEST・COCONUTSJAPAN/C-DREAM •HUDSON SOFT• HUDSON SOFT/KANEKO・BUICHITERASAWA/ 
HUDSON SOFT／集英社 JUMPCOMICS DELUXE • l.G.S.CORP.・TELENETJAPAN • NEC Avenue.Ltd. 



コブラE伝説の男
ステージ3のヘドパシティで
情報屋の居場所がわからない。

（岡山県／春麗）

固 ますトルデンパほヘ行

ごう。そして、「賭ける」の

コマンドを選択する。すると予想

屋が現れるので、彼と話をすると

情報屋がプレイガールという酒場

に、寝泊まりしていることがわか

る。プレイガールに行きバーテン

と話をすると、情報屋と親しいモ

ルツのことを教えてくれる。モル

ツが情報屋の居湯所を知っている。。
モ
Jレ
‘Y 
力〈

情
報
屋
と
親
し

メギド砂漠を通過中に必すと

いっていいほど蟻地獄が出て、

なかなか進めません。

（栃木県／佐藤恵〉

回 実は、出砂漠は銀地獄の

大発生地得なのだ。むやみに

メギド砂漠を越えようとすると餓

地獄と戦うはめになる。しかし、

羅針盤というアイテムがあると蛾

地獄の姿を見ることができるのだ。

この羅針盤のありかは、エルシー

ムの北の町の道具屋で教えてもら

える。砂漠越えには絶対必要なの

で、羅針盤を手に入れてから先に

進むようにしよう。

Q&A E「igi門eでは質問を募
集しています。何度、挑戦しても

ク1）アできないあなた。ど～して

も同じところで詰まってしまうキ

ミ。誰も助けてくれない、とお嘆

きの方。ゲームは好きだけれど、

解けなくて悩んでいるそんな読者

のみなさんの強～い昧方になろう

。
責
屋
カ、

勺 圃‘

話
を

盟国圃圃｜

~ ~~H,: 
つ

。羅針盤があれば、メギド砂漠に巣
くう蛾地獄を見つけることができる

という強力なコーナーです。どん

な難関でも我々に任せれば、たち

どころに答えてあげましょう。こ

のコーナーではただ今、質問を大

大的に募集しています。ハガキに

ゲーム名、質問内容、住所、電話

番号を明記のうえ、右のあて先ま

で送ってください。また、 FA×
でも受け付けています。それでは、

みなさんよろしくグ

.!Iエタザイル何時棚圏ヘー
ウパニシャットのありかか、

わかりません。

（愛知県／堤賢市）

困 問二シャツトのありかはラ

ーマ王子が知っている。まず、

彼のいるアヨードヤーに行き、彼

と話をすると、ウパニシャットは

カンボジア王国のパイヨンの磨に

あると教えてくれる。パイヨンの

繕では茶色の像がある部屋を傑そ

う。この部屋の一番右の像を調べ

るとウパニシャットが見つかるぞ。

卜る 。若宮古E寄宿昂毘語
がと 一一一一一一ーーー一一一一一

置轟轟
見、番
つウ右 掴 園 田 園田園圃園 田 圏直置国 ， h

かパの 掴園E・E・－回目・固君臨調E雪
るニ像 －’E璽－ヨ開園置璽量璽璽1、'I
のシを
だヤ調
ツ PばE4・~;cKg)CJ陪·~田圃6・ヨDCO>C>711区

ステージ4のビーナスみたい
なボスが倒せません。

（滋賀県／山田寛）

目 ポスは、白川方向レーザ

ーを出す。レーザーの当たら

ない場所からバルカンで攻撃しよ

う。敵は一定のダメージを受ける

と、自機に向かつてホーミングす

るアームを出レてくる。あとは、

自機の武器をレーザーに替えて動

きまわりながら攻撃しよう。

事？
るザ
の ｜
だだ
と
ア

ム
を

均さらさ壬＝壬工壬さそ辛号子手吾ミ；干壬’ーさ云ヨヨミ：
η：：＝：＝：＝：：：； ：主主主会I土.：：｛ ー一三三1

＂＇……  ”ニーミー三号・＝－：－：.；三二；さ さ日2,, : :.:=: ・j 
~ ~－ ＇：・三ご’E ・4 >>; 云f・4
m・’ f ， －ょ」－－－－了~－－噌－ c J 
~ ＇－－ ・- ！ ’－：－：－－：：~ 腎易担 十三一：守二重ヨ
” ベ 限田 町
骨帝F市令市や骨骨神許制
3・；：：C)(耳>C>:i・;;;;oαDO'ョ・i.:C)(l自宅罰甑

ら

議2

m 武。
器ア
は｜
レム
｜が
ザ出
｜て
にき
替た
えり
る

干980宮城県仙台市青葉区二日町6ーフ
TIM PC Engine FAN編集部

ro&A Engine」係

FAX番号 J22・213・7535
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E五豆Z主主
このゲームではボンクを使った3つのテクニックを
覚えることが大事。そこで、舎回は3つのテクニッ
クと、円OUND4～6を解説する。

メーカー名｜八ドソン ｜ 発売日

ジャンル｜アクション｜ 容 量

発売中 ｜価 格 15日日日円（税別）

4M ｜継続機能 ｜コンテイニューl いので、しつ力、り練習しよう。

《このテクーックは必す覚えよラ ）
このゲームにはかなり多くのス めようとすると途中でゲームオー

テージが存在する。これらのステ パというとともあり得る。でも、

ージはパラエティにとんでいる。 これから述べる3つのテクニック
それだけに、ただ単にゲームを進 を覚えれば大丈夫だ。

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 。
耐
久
力
σコ
あ
る
敵

イ受
お
っ

スヒシボシヴ
スピンポンクはジャンプで飛ん

でいる最中に、 1回だけボンクす

るとできる。これは普通のボンク

にくらべ2倍の攻撃力がある。耐

久力のある、ボスなどに使うとい

いだろう。

空中回転
空中回転の利点は、ジャンブ中

に連続ポンクすることにより、滞

空時闘が長くなり、ジャンプで飛

べる距離も長くなることだ。ゲー

ム中では、長い距離のジャンブが

必要な場合がかなりある。空中回

転を必ずマスターして、乗りきる O滞空時聞が長くなり、長いE闇肋、
ようにしよう。 飛べる必ずマスターしたい
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＊精霊戦士スブリガン
＊レーシンク漉
＊大旋風カスタム
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可1磁~~fデド e

話題の『PC原人E』を始めどのゲームもク v .f-.. f.'.・1
リアしかいのあるものばかりた、。この夏は ・4

之れでパッチリOKだねグ 晶、？

三角飛v
主に足場のない、狭い縦穴など

を登るときに使うテクニックだ。

やり方は、ますジャンブして壁に

近つ、いたときにボンクする。する

とボンクした反動で、反対方向の

斜め上部に移動できる。これを繰

り返せば＼長い縦穴でも登りきる

ことができる。しかし、この三角

飛びはタイミング力、なかなか難し

。
マ
ス
タ
ー
す
る
に
は
慣
れ

が
必
要
。
練
習
あ
る
の
み

3つのテクニックを使うのは、

通常ステージだけに限つだことで

はなく、ボーナスステージでも使

うことガよくある。ボーナスステ

ージで、取っ芝戸イテムの紋によ

ってゲームを奇利に進めることが

可能なのだ。3つのテクニックを

しっかり覚え、ボーナスステージ

で戸イテムを取りまくろう。

。ある程度間隔が狭い壁と壁の問で、

壁に向かつてポンクする

。ポンクした反動で斜め上に飛べる

。空中回転もポンクの｜つだ。ポ

ンクをうまく調節して、アイテム

をたくさん取りまくろう

0時間制限のあるボーナスステージ
。ここでは、三角飛ぴでドンドン だ。ここでは、スヒンポンクでレー

上に登っていかなければならない ダーを破壊する。正確にやろう

。RED/HUDSONSOFT • naxat soft • HUDSON SOFT 



海兵ザロンの船唐突破方法パラソルビーチと海兵サロン
。カモンソルトは，包状の弾を出す

ROUN04は主に海が舞台で、 るとアツという聞に自キヤラがや

4つのステージに分かれている。 られてしまうパラソルビーチ。も

ここでは、己つのステージについ う1つは、大量のキライがあり
て攻略する。 1つは、油断してい 突破の難しい海兵サロンだ。

パラソルビーチでは気を抜〈怠

海兵サロンの船底には、多くの

キラーイと力モンソルトがいる。

キラ イは自キャラが近づくと赤

くなり、数秒後に爆発する。ここ

では、ワザとキラーイに近づき赤

くなったらすぐ逃げる。これを繰

り返して、 1っすつ片づけよう。

カモンソルトはツメの部分から泡

状の弾を出す。この弾をボンクで

破壊しながら敵に近っこう。ぐ。
にキ
逃ラ
It I 
るイ
σ〉に
だ近
っ
き

す

｜。

設
けi逸
るけ
ぞな
L、
と
ダ
メ i:ibi主主孟示二孟孟孟品膚 Oそして、敵を狙ってボンクする
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

パラソルビーチでは、自キャラ E司・・E 3・・Iは。
· ~司屡 辺・ 力、サ

を突然襲ってくる敵が多い。これ 1-r- ヨ｜ ま｜

らの敵は移動スピドが速いので、 L互主 ムニわヒ
スピンポンクで攻撃してもなかな I J亀2 A:IZld著己正
力、当たらない。これらの敵は通常 ・E暫覇雇盈逼り
のボンクで攻撃するカ＼やり過ご 置・・・・・回・，盟国・・・置にy

.. ・岨凶・．岨凶・・－・・a曲温圃・・・・lllliMi直圃~ ，ノしてしまうといいだろう。 圃 圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃 圃園田 に
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践し然
て起
〈き
る出
ぞし

キ
ス
で

ヲ予シヲヲ勿
ボスは煙突から現れ、 カギ爪を

伸ばして攻撃し、また煙突に入る

という動きを繰り返す。カギ爪は

水の中でやり過ごし、煙突に入っ

ていくところにボンクをしよう。

敵は定のダメージを受けると、

ミサイルと火の玉で攻撃してくる。

ミサイルは水の中でやり過ごし、

すぐスピンポンクだ。このタイミ

ングなら火の玉も当たらない。

。水の中は車色対安全だカ＼このまま
では攻撃できないそ「

ゆ

':'・ 
普段は寝ているが、一度攻撃を

受けると起き出し、自キャラに抱

きついてキスで攻撃してくる。こ

の敵への対処法は、 度攻撃して

敵を起こしたら、連続ボンクで攻

撃するように。⑪ボタン連打のス

ピードが遅いと抱きつかれるので、

連打のスピードは速めにしよう。

度。
ボ普
ン段
クは
す寝
るて
とい
る
カ〈

αIDボタンを連打して、素早いポン
クでこの敵を倒そう
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。
ミ
サ
イ
ル
攻
撃
も
、
水
の

中
に
い
れ
ば
安
全
だ

。
す
ぐ
に
、
ス
ピ
ン
ポ
ン
ク

ヰ
c
fし
ト
晶
、
内
J

α⑪ボタン連打して、敵を振りきれ

。敵に頭をぶつけて攻撃だ

スピンポンクや空中回転など、

ジャンプがらみの攻撃をしようと

すると、敵に捕まってしまいダメ

ージを受ける確率が高い。しかし、

原人の頭を1回敵に当てると、ボ

ンク1回分のダメージを与えられ

るので、ジャンプを使い原人の頭

で敵を攻撃しよう。。
捕
ま
っ
て
し
ま
っ
た



ぃ。ω悶[g)@ セピア村とオレンジ湾〉
このラウンドにはポスがいなし1。

しかし、強力なワナや自キャラを

しつこく付け回す敵が、たくさん

出てくる。なかでも難関は、セピ

ア村とオレンジ滝だ。このEつの
ステージでどれだけダメージを受

けずにクリアするかが問題だ。

。
こ
こ
で
は
、
ダ
メ
ー
ジ
を

最
小
限
に
お
さ
え
よ
う盟関

セピア村強烈怠ワナと強ぬ敵

火山弾

火山弾は、セピア村のいたると

ころで降ってくる。この火山弾に

当たると、かなりのダメージを受

けてしまう。また、火山弾自体は

ポンクしても破壊できない。対処

法は特にないので、火山弾が降っ

てきたら巴、 3発当たるのを覚悟
して、素早くに逃げるようにセピ

ア村の出口に急ごう。

すO

~I 
だの
火
山
カ〈
突
然
爆
発

トラッヲフラワー
パネ花をボンクしたり，3、んづけ

たりすると、普通はアイテムが出

てくる。しかし、セピア村にある

パネ花のほとんどは、トラップフ

ラワーなのだ。これらの対処法は、ラ。
ツウ
フゲ
フ｜
フツ
ワ

にネ
花
が

？シ辛口
アンキロはセピア村のゴール付

近の登り坂の上部から、すべり降

りるように現れる。この敵は耐久

力があり、スピンポンクで攻撃レ

ても1度では倒せなし1。敵が降り

てくるのに合わせて、通常のボン

クを3回繰り返して倒すのだ。複
数の敵を相手にしないように。

ロキンアの姿なλJ
 

』
』
Fのワ

。

。
セ
ヒ
ア
村
は
な
か
な
か
の

難
関
。
覚
悟
し
よ
う

-
、，
，一語
， 
- c• . 

全 【~ ' 】
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。当たるとダメージが大きいぞ

セピア村に出てくる強力なワナ

には、火山弾やトラップフラワー

がある。また、出てくる強い敵キ

ャラには、アンキロが挙げられる。

ここでは、これらのワナや敵につ

いて詳しい対処法を述べるので、

十分に活用してほしい。

。ここは逃げの一手でいこう

まず、パネ花にボンクしてトラッ

プフラワーを出現させる。そして、

出現した敵をそれぞれかたづける

というふうに、 1体すつ確実にツ

ブしていこう。
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。｜度のスヒンポンクでは倒せない

，，.レンジ湾では敵に構わf;t~Jように

。通常のボンクを3回繰り返して、
確実に倒すようにしよう

オレンジ滝では、敵がわきだす ブイは、出現すると空を飛びなが

ように出現して自キヤラを襲って らしつこく自キャラを追いかけて

くる。敵に構っていると、アッと くるので、早めに倒してしまう方

いうまにやられてしまう。なる代 がいいだろう。

く敵に惰わずにゴールを目指して

進んでいこう。ただし、敵のブイ

。
イ
ヤ
と
い
う
ほ
ど
敵
が
出

て
く
る
構
わ
ず
逃
け
よ
う 。ブイブイだけはかたづけよう

ll＊砲の取り方
11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。空中回転しながら落ちよう

オレンジ滝では敵がたくさん出

てくるだけに、体力の減りが早い。

また、単純にジャンプレてもパネ

花のある場所までは行けない。こ

こはいったん滝の最上部手前まで

登り、方向キーを左に押して落下

する。そして、すぐに空中回転し

ながら方向キーを左に押すとパネ

花の場所までたどりつける。

る＋J
 

｛付へ所場の花ネー’でれ。

。
こ
こ
か
ら
左
に
落
ち
る
の

だ
が
、
結
構
難
し
い
ぞ

。RED/HUDSONSOFT 



~＠M問＠＠） チックンシティとドローンタワー
円OUN06は3つのステージ 要求されるドローンタワーを攻略

に分かれている。その中でも意外 する。ここまでくればいよいよ戦

なところに隠し部屋のあるチック いも大詰めなので、くれぐれもミ

ンシティと、素早く正確な操作が スなどないように。

チックンシティの隠u＆•を見つ11ょう
チックンシティの隠し部屋は3
つあり、入口が煙突でカモフラー

ジュされている。とりあえず、煙

突を見つけたらスピンポンクレて

みよう。隠し部屋には3つのパネ
花があるが、そのうちの1番右に

あるものはトラップフラワーなの

で覚えておこう。

ク。
でこ
破の
壊煙
す突
るを
とス
ピ
／ 

ポ
／ 

事き
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蜜にlai'イ予Aが
チックンシティの隠し部屋には、

空を飛ぶことが可能になる花の種

がある。このアイテムを取って空

を飛び、画面左の方に行くとブチ

フラワーがEつある。このプチフ

ラワーを取ると、八一卜などがあ

る恐竜列車に乗れる。

中ボスィT-ms;ャイロ
乙の敵はホパーリングしながら、

破壊可能な泡状の弾を出してくる。

高低差をつけてホパーリングして

いるが、高いところにいるときは、

敵の出す泡状の弾をボンクで破察

する。そして、敵が低いところで

ホパーソングしているときに、ジ

ャンブして自キャラの頭を敵にぶ

つけよう。

ホ。
パ泡
｜状
リの
ン弾
グを
す出
るし
な
カ〈
り

園園置噛曹贈圏
。
・・司・置圃
--,--.--,-軍司

。コレを取って恐竜列車に乗ろう

。この弾は破l.FJ能だぞ

。頭をぶつけて攻撃するのカ」ー番だ

POINT ATTACK PC原人2

ドローンタワーでは策早ぐ正慣に11111
ドローンタワーで障害となるの

は敵だけではない。 自キャラが乗

るとE、3秒後に劃れる、踏み台

の新パカパカもその1つだ。これ
に乗ったら、グズグズしないで素

早く足場に飛び移ろう。また、この

付近には 1UPアイテムがあるが、

三角飛びを使わないと登れないと

ころなので、 取り忘れないように。

。IUPアイテムを取るのだ

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

ボス、スヴラシヲー
ボスは自キャラに体当たりをし

てくるので、常に動きまわろう。

ボスへの攻撃は敵が着地したとこ

ろをスピンポンクで攻撃する。敵

は3回スピンポンクをくらうと、

ロケットパンチを飛ばしてくる。

このパンチに捕まると体力が少し

ずつ減ってしまうので、⑪ボタン

を連打して娠りきるようにする。

あとは敵が着地したところをねら

って攻撃しよう。

ヤ。
フ 口
にケ
向ツ
かト
つノミ

てン
〈チ
るは
ぞ自
キ

。敵力、着地したところをスヒンポン
クで攻掌しよう

蝿園間
、L婚州

遠。
打捕
しま
てっ
1./Nた

技
。 安4吻

T T －・”‘ 
よタ
うン
にを

〉露逼:J.!iiiiiiilJ露五ぞ猛凶‘3
S空洞軍宮室IOIr;;s主E置照宮守~·＇；，Pc；マt”ー

。強そうな敵だが、耐久力があまり
ないのて意外と簡単に倒せる
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パワーリ 'IV 
4人同時プレイを始めとする新機能を搭載し、人気
シリーズの4作目がやってきた。舎回は12球団240人
の選手データを、一挙に紹介しよう。

メーカー名 ｜ 八ドソン ｜発売日 ｜ B四日 ｜価 格 j65日日円（糊 リ）

ジャンル ｜ 野球 ｜容 量 1 4M ｜ 継続機能 1 仇，，~... -f"T＇’ 

昨年のデータをインプット

手
…
選
も
の
か
0
る

が
れ
タ
ら
一
見

デ
カ
の
躍
打
活
塁

な
本
外
や
意
z
、

判
刊

6
U

O
で

デ

タ

打

目

の

一
団

に

分

こ

の

一

、

も

で

デ

入

も

の

る

手

デ

が

で

ム

の

年

と

タ

す

選

の

だ

ま

一
ど
A

フ

打

一

躍

る

球

。

く

ゲ

な

ぱ

塁

デ

活

す

野

る

あ

。

質

え

本

各

大

。

場

口

い

、

い

球

例

、

、

て

だ

登

ブ

て

は

な

や

o

率

が

つ

の

に

の

れ

ど

ぎ

離

る

打

る

よ

る

ム

年

ら

な

す

距

れ

、

い

に

れ

一
昨

作

率

に

飛

さ

は

て

法

ら

ゲ

、

に

御

値

、

右

手

つ

用

え

の

は

と

防

数

は

左

選

な

起

考

こ

タ

も

や

の

績

に

た

に

と

も

一
を

率

安

成

タ

し

口

析

と

ごとで各選手の主要なデータを

解説しよう。選手起用の参考にし

てもらいたい。

・フオーム

O＝オーバー、 8＝サイド、 U

＝アンダ一、 丁＝トルネード。

・スタミナ

数値が高いほど疲れにくい0

・球質

巳＝重い、 口＝軽い。球質が重

いほど打球は飛びにくし＼o
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。チーム名

＠チームデータ

＠チームマーク

珍説明
＠投手データ

8＝最高球速（単位／kmhl 
な＝利き腕とフォーム

ス＝スタミナ

質＝球質

力＝カーブの変化率

シ＝シュートの変化率

フ＝フォークの変化率

走＝走力（守備にも影響）

＠野手データ

ポ＝ポジション

ナJ＝打席（8＝スイッチヒッター）
率＝打率（昨年のデータより）

本＝本塁打（昨年のデータより）

飛＝飛距離

走＝走力（守備にも影響）

役＝送涼の速さ

Cリーク

ジージャンズ ｜チーム本塁打 137 チーム打率｜.259 Iチーム開率 2.88

圏 12球
野手 7 タ

名目リ ポ打 率 本 飛 走 役
の戦力。工ース、サイサイト オガッタ 28 S白日 3 6 12 6 

のスタミナは12球団中No1。打撃陣も ハワイ SS 円回目 8 8 11 5 

クリーンナップに強力怠破壊力はない ブフット CF 円 25632 12 l 日6 
パパフ LF 円却320 11 臼 5 

ものの、 下位打線の爆発力には目を貝 キチムフ RF L 327 14 8 7 2 
張るものガある。 モカザキ 38 L 289 6 8 フ 5 

投手データ コマタン 18 L 27日22 11 6 3 
名前 S な ス質 カシ フ走 ムフシン C 円 273 13 8 8 5 
サイサイト 145 RS 15 c 6 3 l 8 キネヅ力 ーし 自45 5 8 3 
クワチャ 147 円。 11 c 5 5 4 5 マカオ 一円 254 アフ 8 6 
ミヤ力ズ 140 LO 8 D 5 2 l 5 フー - R 初日 。 10 8 フ
マッキイ 153 RO 8 D 4 2 4 4 ピシオカ 一円 249 31日7 6 
コーダ 142 円。 5 c 4 4 2 7 イナウエ 一円 271 3 8 10 5 
カキダ 154 RO ア B 3 l 5 5 モドキ 一円 000 。 フ 7 4 --? I＞ム相1 110 チーム打率｜.255 Iチーム防御率 3.24 

先発役手陣の安定感はピカ
野手ァータ

名則 ポ打率本 飛 走投
イチ。抑えの工ース、 オオモ マエトモ CF L 256 0 8 11 6 

ノは先発にも使える。打線に長打力は ショータン 28 s 301 l 7 12 3 

ないガ、 機動力をからめれば期待ガで ノムケン SS s 287 16 8 14 5 
アーレン LF R 313 25 12 8 4 

きる。相手の役手に応じて、打線を組 パークレ ！日 し 1966 10 7 5 
み答えていくのも手だ。 アマタキ 円Fs 294 アフ 12 7 

役手データ エドウ 38 R 239 5 11 8 6 
名目リ S な ス質 カシ フ走 ダッカワ C R 265 3 5 5 6 
ヤワグチ 145 LO 14 B 6 5 4 5 コパヤン 一 L283 17 8 6 4 
ナガトメ 150 RO 11 c 4 2 l 6 ーチタ - L 349 13 8 6 6 
オササ 14日円。 11 D 3 l 2 5 パカサワ 一円 254 6 7 8 5 
カパマタ 141 RO 8 D 4 4 6 5 ヨサナイ ーし 268 11 8 7 5 
スタ 152 円。 5 c 3 3 5 6 パフシン し273 0 7 8 4 
オオモノ 148 LO ア D 4 2 6 8 セトモノ 一円 日000 6 6 7 

ホールズ ｜チーム本塁打 73 チーム打率｜.200 Iチーム防御率 3.52 E量 乙酎岬ウリ也岨払

野手ァータ
名刷 ポ打率本飛走投

塁上にランナーが出芝ら、 ド ヤスキ CF S 310 0 6 14 7 
きまわそう。投手陣もスタミ タコ八ッシ SSS 226 2 7 11 5 

ナの点では少々l山もとないガ、 変化と レイノルス 円Fs 288 21 11 11 6 
パチョ 18 R 326 17 10 6 4 

緩急を生かせば十分通用する。 打線は ユタカン 28 L 323 10 8 12 4 
両外人のでき具合ガカギになる。 オミヤサン LF L 309 l 7 10 5 

投手ァータ オミズ 38 R 264 4 8 7 5 
名 別 S な ス賃 力シ フ走 ダーシケ C R 175 3 10 5 6 
ナカヤミ 147 円。 11 c 5 ε1  5 ヤマサチ ーし 259 4 11 11 5 
サイトン 140 円。 8 B 5 4 6 6 ヨコタァ ーし 276 l 7 10 5 
ノミイフ 143 LO 11 B 4 3 2 7 オオノジ 一円 310 5 8 8 5 
ーフフ 138 LO 8 c 5 5 6 5 チョウス 一円 279 0 6 10 6 
オカトウ 135 LO 5 D 3 2 3 6 ピチカワ 一円 283 2 5 5 5 
メンドウ 141 RO 5 c 6 4 5 5 タワシロ 一円 293 3 7 6 4 

ドラムス ｜チーム本塁打 149 チーム打率｜町 ｜チーム附率 3.67 

E璽 欄力に ガ

野手ァータ
名目U ポ 打率 本 飛 走 投

の、ヘチ戸イを中山としだ強 ハァナミ SS L 303 11 8 12 6 

力なクリーンナップは、凄まじい攻撃 ミームソ 28 円 2984 フ 9 5 

力を持っている。投手陣の球質はやや フイアン 円Fし 33420 12 7 5 
へチアイ 18 円 29434 14 6 3 

経めだガ、スタミナ、疎遠の点、では申 ハイホー LF L 274 20 11 5 5 
し分主主い。攻撃型のチーム。 ナガシメ CF L 277 ア 7 10 5 

役手ァータ ウド 38 R 289 27 11 8 5 
名目U S な ス賃 カシ フ 走 ーヤカムフ C 円 白0フ 7 5 フ
イジモト 14日RO 12 c 3 7 。 4 ピコノ 一円 249 12 10 10 6 
ヤママサ 143 LO 12 c 4 2 5 6 マタカワ ーし 246 2 6 5 4 
イママカ 147 LS 10 c 5 2 4 フヤマノカ ーし 271 2 6 ア 6 
モソコウ 148 円。 8 D 5 2 2 5 キタムリ 一円 214 2 ア 8 5 
ヨーダ 157 円。 フロ 4 l 3 6 コマチサキ 円 184 0 11 フ 4 
カックン 150 RO 6 D 5 4 6 6 シンザン 一円 285 l 8 8 5 

。HUDSONSOFT 



POINT ATTACK パワーリーグN

ストローズ ｜チーム本塁打 125 チーム打率｜.261 Iチーム防御率 3.87 タイヤーズ ｜チーム本塁打 164 チーム打率1.255 Iチーム防御率 3.94 

璽 オ 野手ァータ
名目。 ポ打 率本 飛走 役

ツブの長打力ガかみ合えば、 イインダ CF 円 2796 8 13 6 
畳 間こ

野手ァータ
名前 ポ打 率 本飛 走役

るので、こまめな継投と打線 ヨシヒコ LF s 207 9 10 12 6 
ガ芯りの力を発揮するだろう。投手陣 オヤナギ LF S凶74 7 11 6 の援護に期待しだい。その打線も長打 ワッダー SS 円 304B ア 12 6 

は、変化球にやや難ガある。交代のタ オレイ 28 s 277 5 11 9 5 
ピロサワ l B円 317 25 11 8 4 

イミングガポイント。まだキャッチャ イケヤン SS 円 30331 13 10 5 

力の点では優秀だが、つなガりに不安 フィン CF L 204 30 12 11 5 
ポカダ 28 R 265 20 11 8 4 

を残している。守備の面では、野手の オマルー 18 L 223 26 13 6 3 
一、フロタの肩はあなどれない。 ハタボウ 円Fし白E11 8 7 5 肩の弱さガ目につく。 ヤギヨ 38 R 250 28 11 9 4 

投手ァータ スーミン 38 R 泊l6 7 6 5 役手ァータ アユミ 円FR 304 17 9 6 4 
名別 S な ス賃 カシ フ走 フロタ C R 白03 6 9 7 名目U S な ス質 カシ フ走 キ一トン C R 235 5 7 7 5 
ナイソウ 144 円。 11 0 4 2 3 8 カフイ ーし 自E8 8 8 4 ナノダ 149 円。 10 0 4 0 6 6 パオ 一 L280 11 8 6 4 
クワサキ 148 円。 12 B 5 0 4 5 スギウリ ーし 244 8 7 5 3 イイマタ 138 LO 9 8 3 6 ε6  プルヤ 一円 221 4 7 9 5 
タッチャン 145 円。 10 B 4 2 3 7 トマシミ -s E自 己 6 11 4 ナンダー 141 LO 11 B 3 4 4 6 ピフタ 一円 347 0 6 10 5 
ミヤケン 138 RU 8 c 7 2 3 6 オガワン 一円 169 ア 1日7 4 ユブネ 142 LO 8 c 4 4 2 8 ナカナカ 一 L261 3 8 11 5 
キャトウ 143 LO フ B 6 3 3 5 ドウ八シ 一円 314 8 9 9 5 オムギヤ 145 円。 ア D 5ε  3 ア オタカイ -s 270 2 9 10 5 
八一トサン 141 LO 6 c 4 l 2 6 力スヒゲ 一円 167 l 11 7 4 ナカタン 147 円。 6 B 4 3 。 5 キヨダ - R 206 l 5 5 6 

Pリーグ

ライトンズ ｜チーム本塁打 147 チーム打率｜問 ｜チーム防御率 2.9日 ファイパーズ ｜チーム本塁打 135 チーム打率｜2州チーム開率 3.32

璽 則自の怠一

野手ァ ー タ
名目U ポ打率本飛走投

クリ ンナップに加え、外野 ツチ 28 R 266 3 5 14 3 
守備は強固のひとごと。まさに3拍手 ヒフヤン RF s 267 2 6 13 6 

閣I＇~司EブEこ割も 役手陣l孟安定しているもの
野手データ

名目リ ポ打 率 本飛 走投
の、打撃の面ではクリーンナ タナピー SS R 287 18 9 1目白

あまり怖さを感じない。機動 ジフイ 28 s 283 0 フ 13 4 
そろったチームといえる。投手陣も3 アキナマ CF R 256 35 11 14 6 

キヨマー 18 円30737 13 10 4 
本柱を中山に安定しており、やすやす ァストフ OH s 263 42 14 9 3 

力も大しだことはなく、得点力はやや パイス 18 R 276 21 11 7 6 
ウインター LF L 278 35 12 9 3 

弱めといえる。少ない点を投手陣ガど オオヒマ OH R 267 11 8 6 3 
と得点を許さないだろう。 セキゲ 38 円2988 9 10 5 う守るかガ課題だろう。 ナカジー RF 円 25311 9 10 5 

投 手ァー タ アベチン LF L 210 0 7 7 4 投手 ァ ータ スミキチ 38 R 275 6 10 8 6 
名別 S な ス質 カシ フ走 イチョウ C R 自l11 9 9 4 名前 S な ス質 カシ フ走 タムリ C R 244 9 9 9 7 
ワタナへ 149 RO 13 B 5 0 4 5 タナピ SS 円2396 8 11 5 シパキ 14日RO 12 c 5 2 2 5 ノブトシ CF R 262 6 8 8 5 
ナベトミ 14日円。 11 c 4 3 2 5 モリヒロ ーし 自E2 9 8 4 マツウダ 142 円。 12 0 4 3 5 6 ヒフセ - R 236 l 7 11 5 
ウドー 146 LO 10 c 7 l 己 6 トマシマ 円 271 0 6 10 5 シパパ 141 円。 13 c 3 6 2 5 オガサン ーし 問。 4 9 10 6 
ヒシイ 145 RS ア C 4 2 5 6 ヨシチク ーし 白ll 7 10 5 コウシロウ 140 LO 8 B 6 2 3 5 オオウキ ーし 自l0 11 9 5 
カトリン 139 PU 6 B 5 5 5 5 ナナハフ ー円 000 0 8 11 4 オリクフ 141 円。 ア B 4 l 4 6 ワカメ 一円 239 l 6 6 6 
シオシオ 146 RS 6 0 3 l 7 6 オーユウタ -s 239 0 6 10 7 タケサン 13日円S6 c 5 3 2 5 ススキー ーし 244 12 7 12 4 

ブルーウェイ ｜チーム本塁打 141 チーム打率｜• 27s Iチーム防御率 3. 72 ホープス ｜チーム本塁打 15日 チーム打率l.254 Jチーム防御率 4. 90 
量 肝障…不ガ

野毛デ ー タ
名則 ポ打率本飛走投

あるガ、それを補って余りあ マツナゴ 38 s 284 21 10 12 6 
る強力な打線を持つチーム。クリ ン フックフ 28 R 211 l 6 13 4 

重量 一不安材料 見

野手ァ ー タ
名目u ポ打率本飛走役

られる。クリーンナップはか タタキマコ CFL 273 14 9 12 5 
を持っているので、 4番カド ユガミン 28 s 265 5 8 13 5 

ナップの磁嬢力は12i)}(団No1。機動力 ブルマー 18円 307 7 14 5 3 
イシミン OH 円 27337 12 5 3 

もなかなかなもので、長打力と絡めれ プチイ RF L 285 37 11 7 6 

タンを中山に猛打を爆発させ、打撃戦 ウィリアム 38 円 28617 7 10 7 
カドタン OH しE目。 31 13 4 3 

に持ち込むしか怠い。内外野ともに、 フガー 18 L 300 29 11 6 4 
ぱ相当な得点源になる。 モポーヒ CF 円白日 3 7 11 6 要所の守備ガ固いのが救い。 キシ力一 LF R 258 20 10 9 4 

投手ァータ ナカシーマ C R 283 12 8 8 5 投手ァ ー タ ママモト 円FL 304 6 9 11 7 
名目U S な ス質 カシ フ走 タカパチ LF 円 2002 9 9 4 名削 S な ス質 カシ フ走 ヨシサン C L 311 7 11 9 6 
モシノ 140 LO 11 日 6ε  4 アオカワヒロ SS 円 白日 5 6 10 6 ムフサン 149 円。 10 0 4 2 3 5 オカガ SS R 251 3 6 11 6 
アマオケ 141 RO 11 c 5 3 。 6 カズヒロ ーし 331 l 11 10 5 ヨシタン 138 LO 12 B 6 2 0 6 フシモト 一円 211 12 12 6 5 
サチョウ 135 円。 l日C 4 2 5 5 クマモ L 246 6 6 13 6 カロウ 145 円。 10 c 4 3 4 ア ヒ口ナーカ ーし 313 8 8 8 4 
サキャイ 138 円。 8 B 4 2 ε5  ムレカミ - L 302 5 9 11 5 イナウ工 142 RO ア B 4 3 5 6 オウーヨ - s 247 4 7 12 5 
チュルシー 139 RO フ D 3 4 5 5 ヤマイモリ 一円 326 3 8 9 7 キノムフ 146 RO 巴 B 5 l 3 6 パカイ ーし 265 2 7 10 6 
カカギ 13日LO 6 c 3 6 2 6 ユーミン 一円 自6l 5 11 4 ヤマタカ 138 RO 6 B 3 2 6 5 クフノウチ - R 000 0 8 9 5 

フアッファーズ ｜チーム本塁打 175 チーム打率1. 272 Iチーム防御率 4.10 オリパーズ ｜チーム本塁打 107 チーム打率｜.220 Iチーム防御率 3.54 

圏一る両 と
野手 7 ータ

名別 ポ打率本飛走役
強力な打線ガウリ。だだし、 オオイァ 28円 3142日1012 4 

璽打線内 閣い
野手ァータ

名目リ ポ打 率 本 飛走 投
ので、機動力だけガ頼りだ。 ーシムソ CF s 33日3 7 14 5 

工ース2人以外の投手陣に弱さガ男え、アフー CF L 292 6 8 9 6 ヒットを連ねて、相手投手を揺さぶろ サチョウ SS R 271 9 9 11 4 

打線のつ怠ガりに不安を残す。機動力 ブフン OH L 245 29 15 7 3 
トレーナー 18 L 303 24 11 8 4 

にもやや精彩を欠き、守備の画でも少 ヒシイ 38 R 300 22 11 9 5 

う。投手陣も力を持つてはいるガ、パ タイコウ 18 L 243 21 11 1日4 
ダイアス OH R 311 33 12 5 フ

ランスガ取れていないので継投策で乗 ヤマノシタ LF L 250 3 8 12 5 
少不安定。当だり出せば怖いチーム。 ズツキ RF 円 27022 10 6 5 り切ろう。守備力はまあまあ。 マツシパ 38 R 265 18 10 9 5 

投手ァータ ナガヤ LF L 304 3 8 10 5 投手ァータ マミ力ワ 28 L 292 6 9 9 4 
名目リ S な ス質 カシ フ走 カマシタ C R 236 4 7 6 5 名則 S な ス賃 カシ フ走 フキユサワ C R 250 2 7 8 6 
アワー 148 LO 11 c 6 l 4 7 ヨヒダ SS 円 2310 6 13 5 オミヤマ 142 RO 12 B 4 l 2 6 ポコタ RF し 2243 6 12 6 
ノウモ 151 RT 13 0 3 2 アア 力一ムフ 一円 274 17 8 7 4 マヘダ 140 LO 10 c 5 0 3 ア ブルカワ 一円 221 2 11 5 3 
ヤマバチ 143 RO 9 8 4 2 2 5 ミツヤパ 一円 301 12 9 7 5 イフベー 160 円。 9 0 3 2 2 5 オホリ 一円 270 6 11 10 4 
ササヤン 13日RU 8 8 5 2 3 5 ムフカモ 一円 327 1日1日10 6 シフタキ 146 円。 巴 B 4 0 2 6 モソタン 一円 270 l 9 11 4 
アカポシ 141 円。 6 c 2 5 ε6  タダチ -s 236 4 5 11 5 オイベ 14日RO ア c 4 3 2 ア ジョウス 一 円 日目。 0 8 8 7 
ヨシニ 147 円。 フ D 6 4 5 5 マッキー 一円 175 2 6 11 6 アッソウ 142 円。 ア c 6 4 4 6 イフガシ - L 000 0 8 10 6 

※ポジションは先発時のものです。
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Im量Pm
4種類の精霊球の組み合わせで29種類ものパワーア
ップが可能なこのゲーム。次々登場するステージ1
～アの異色のポスキャラたちへの疎略だ。

メーカー名｜ナグザツト ｜発売日 発売中 ｜価 格I6500円（税別）

ジャンル｜シユーテインク ｜メディア ICD-ROM I継続機能 ｜コンテイニュー

攻車時のパワーア少フのif¥-fシトl

このゲームのポイントは次々現

れる精霊球を取繕選択レ、より良

いパワーアップ状態を維持するこ

と。出てくるものを取っていくだ

けでは最強状態は維持できない。

パワーアップのお勧めは火の精霊

球と水の精霊球の組み合わせによ

って生まれるFIRE DEFE 

ND E円。 3方向に連射が効くよ Oこのパワーアッ7°1犬態だと 3方向
に攻防一体の火の玉が付く。 に弾力〈撃てて、防御力も高い

~~坦・・・
このステージは主に練習用のス 選択と精霊球をボンパーとして使

この酉は耐久力のある敵が増え と次々出現する敵に庄倒されてし

てくるので、すばやく動いてねら まうことになる。出現場所を覚え

いをつけよう。モタモタしている て早めに攻墜を仕かけよう。

~· メランジ
こいつのビームを放ってくるE
つのカッターは、早めに破鍍する

ようにしよう。そうすれば本体か

ら前方に向かつて火を放つだけに

なるので、斜めショットで本体を

ねらえば安全に倒すことが出来る。

時々流れてくる精霊球を利用レて

ボンパーを使えば、より早く倒す

こともできる。

。斜めからねらって撃てば安全

。まず速攻で両脇のカッターを破壊
して敵の攻撃の幅を減らそう

テージといったところ。中ボスと 用するときのタイミングを覚えな このステージは洞くつ内で戦い

ボスが登場するがどちらもあまり がら進もう。早めにパワーアップ が展開されるため動きが取りにく

強くない。ここでパワーアップの 状態を整えよう。 い。そのため必要のない精霊球を

目き／デガンス
こいつは雲の下から顔を出し、

口から弾を撃ちながら両手で襲い

かかってくる。 Fl円E DEF 

ENDERを装備していれば、周

囲を回る火の玉が口からの弾を消

してくれるので、中央で集中して

攻撃を加えればあっけなく倒すこ

とができる。

空yコライアス
こいつは左右に移動しながら弾

をパラまいてくる。これも基本的

には中ボスと同じ。 FIRE D 

EFENDERの火の玉で飛んで

くる弾を消しショットで本体をね

らう。ただしこいつの場合は、 3

げウ2‘戸~'i' r・ t l守男γ
r. ' 1；事r.；：九窓~~

ィ －－ ~ ·w,.. 
r ' r， 〆均!ii'

に一」 ！－＇， 」今fr
移民. # 1ペヂ
r t・，.－~ ＇－. ' .「〆； •. '; .r;. 

· r；~，， ，，・－~ ~ , 

方向ショットを利用して斜めから O敵の正面に行くと、弾がすぐ飛ん

攻撃を加える方が安全だ。 でくるので危険だ

取ってしまい、パワーダウンして

しまうことがある。自機が壁に少

し触れるくらいは大丈夫なので、

ギリギリまで寄って回避しよう。

）亙アゲロ力ンテラ
こいつは3段階に変形して攻撃
を仕かけてくる。最初のE段階は、

画面の下を左右に移動しながらシ

ョットを当てていれば大丈夫。 3
段階目は画面内を大きく移動しな

がら、時々現れる精霊球を利用し

てボンパーを当てていけば簡単に

倒すことができる。
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このステージは前方からだけで

はなく、左右ゃうしろからも敵が

襲ってくる。なるべく画面中央に

位置して敵の出現に備えよう。そ

れから砲台が多数あるので早めに

破壊しながら進もう。

｜ボス／ドヲイヨン
こいつは巨大なミサイル発射口

を5つ備えている。弱点は本体中
央部分。最初のうちはミサイルを

1発すつ順番に撃ってくるだけな

ので、正面から攻撃を続け、中心

のミサイルが発射されたときのみ

避けるようにしよう。途中ザコが

時々飛んでくるが、 FIRED

EFENDERの場合は火の玉が

防いでくれる。そうでない場合は

こまめに迎撃しよう。倒す直前に

なると5発同時にミサイルを発射
するので隙聞に入って避けよう。

このステ ジの前半は、通路を

転がってくる玉が邪魔で動きが制

限されてしまう。こいつは破壊で

きないのでタイミングを取って避

けよう。後半は空闘を漂う残骸が

邪魔をしてくる。かなり固いが、

集中攻撃を加えれば破壊可能なの

でできるかぎり破壊して進もう。

中ボス／リ2ドミJf,
こいつは放電と弾で攻撃してく

る。最初のうちは画面の下の方で

左右に避けていれば大丈夫。しば

らくして放電の本数が増えたら、

その隙間に入りながら攻撃しよう。

。
放
電
攻
撃
の
問
に
入
っ
て

攻
撃
を
避
け
よ
、
つ

こいつは左右の腕力、ら拡散弾、

口から極太レーザーを放ってくる。

早めに両腕を破壊しよう。そうす

ると口力、ら拡散弾も撃ってくるよ

うになるが、 Fl円E DEFE 

ND E円なら火の玉が防いでくれ

る。そこで斜め方向から口をねら

い撃てば簡単に倒せる。ぱ。
倒斜
すめ
こ 力、
とら
カ《 口
でを
き攻
る撃
す
れ

ボスノガデリウス

。速攻で両腕を破壊して弾の発射を
防ぎ左右の安全を確保しよう

POINT ATTACK 精霊戦士スプリガン

このステージでは敵機や砲台な

どレーザーを撃ってくるやつが多

い。なるべく撃たれる前に破壊し

ょう。もし撃たれても、撃ってく

る方向をよく見ておけば避けるの

は簡単なはずだ。

L空三／Itタムシステム
こいつは3つの巨大なレーザ
発射口からレーザーを撃ってくる。

こいつは同じところからは続けて

発射しないので、いったん撃っと

つぎに発射するまでかなり間隔が

空く。そのときに弾を数発撃って

くるが、引きつけて避ければ簡単

に避けられる。この間をねらって

レ ザ一発射口の前から攻撃を加

えよう。意外に簡単に倒せる。

央0！！§移ミベ円明田町甲副町 rr-oー
が 3 溢声戸ι·，~·）腰掛ιTψ
弱つ
点並
だん
だ
発
射
口
σ〉
中

このステージはボスとの戦いの

みで展開される。いったんパワー

ダウンしてしまうと復活するのが

難しいので、ダメージをできる限

。レーザー発射前には発射口がチカ
チカ光る。すばやく避けよう

国・園田111.'.J
O中央を集中攻撃すればすぐ倒せる

り受けないように。実は下のパル

ソノフ以外にもう1体ボスが登場

するが、その攻略方法は自分で見

つけて欲しい。

示云アJ{}f;ジノフ
こいつは多数の砲台で武装して

いる。この砲台をすべて破壊すれ

ば倒せる。早めに1つでも多くの
砲台を破壊しよう。とはいっても

砲台は1つ1つがかなり固い。シ

ョットだけでは苦戦することにな

るだろう。ここでは次々精霊球力、

入手できるので、これを利用して

どんどんボンパーを放って一気に

砲台を破壊していこう。

事哩』，

。まず｜つでも多くの砲台を破壊す
るようにしよう

。それを繰り返せば簡単に倒せる
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アウトからインから、敵を抜き去り勝利をつかむ。

舎回は勝利のためのライデインク｝テクニックと、 G
P. '"1APANから、 2コースの攻略法を紹介する。

発売中 ｜価 格I7000円（糊リ）
4M ｜継続機能｜パックアップメモリ

全8載を勝ち抜くには－．．
このゲームのGP. .JAPAN 

モードは、全8戦を勝ち抜いて日

本チャンブになることが目的だ。

確実にポイン卜を獲得していくた

めに、コースの特性や天候に合わ

せてマシンをセッテイングし、 B

つのサーキットで戦おう。

。
天
候
と
コ
ー
ス
に
合
っ
た

セ
ツ
テ
ィ
ン
グ
を
し
よ
う

どのテ－U'/J"f有利か
プレイヤーは違った特性を持つ O足回りの耐久性とグリッフには絶
4チームから、 1チームを選択し 対の信頼を持つ、チームTAC H31 

てレスに挑む。最高速ならチ ・匪聖書聖曙曹罵聖書
ムアイレム。グリップならチーム

TACH31。チーム円HCとチー

ムホシムラは総合力に分がある。

中でもお勧めは、宣言高速ではほか

の3チームに劣るものの、強力な
グリップと高い耐久力の足回りを

持つチムTACH31だ。
贋畢圏

急加速・急ブレーキ 030Qkmih以上のスヒードが出て

いても、急ブレーキをイ吏えば
急加速と急ブレーキは、決定的

な武器になる反面、ガス欠などト

ラブルの原因にもなる。ラストス

IiートやオーlTーランでの急制動
のだめに、レース前半では使用を

控えて温主主しよう。 まだ直線で急

加速を使うときは、マシンガ霞高

速に達した時点で使用をやめ燃費

を稼ごう。せっかくトップを走っ

ていても、ガス欠でリタイヤした

ら何の意味もない。。
急
力日
速
は
強
力
な

喜覆E
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。すんなり減速ができる。しかし、
タイヤの減りは早くなる

勝利のための3つのポイシト
予選でベストタイムを出し、本 をマスターしておこう。これらの

戦でライバルをぶっちぎるために、 テクニックは、どのチームを選ん

これから紹介する3つのポイント でも共通して使えるのだ。

ライン取り

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

。コーナーへ突入する前には、必ず
イン側にマシンを寄せておく

このゲームの特性として、アウ

ト・イン ・アウトのラインを取り

にくいことが挙げられる。つまり、

各コーナーの手前で確実にインの

ラインを取る必要がある。ライン

をインに取っておけば、ゆるいカ

ーブではマシンを倒すことなくク

リアすることも可能だ。

ブレーキング
各コーナーのアウト側には、ほ

とんど障害物がある。オーバース

ピードで突っ込むと、アウトに膨

らんで障害物に激突してしまう。

コーナー突入直前に、きっちりと

ブレーキングを終わらせよう。ま

た、縁石を越えるとブレーキが効

き過ぎることも覚えておこう。

。減速はコ ナに入る前に終わら
せておくこと。これが原則

コーナーでのスピード
コーナー直前でブレーキをかけ

過ぎるとタイム口スにつながり、

スピードがあり過ぎるとアウトに

膨らむ。各コーナーの角度に合っ

たスピードは、テストランを走り

込んで研究しよう。また、エンジ

ンブレーキがほとんど効かないこ

とも知っておこう。ブレーキング

が終わったらアクセルを使わずコ

ナ に突入すれば、 一定のスピ

ドを保ったままコーナーをクリ

アすることもできるのだ。

予選は全開で
本戦ガ5周の長7場なのに比べ
て、予選では2周しか走らない。

燃費や、タイヤの耐久力のi白配を

する必要ガないという訳だ。急加

速、急ブレーキをガンガン使い、

パリパリのベストタイムをだだき

出そう。ただし、急加速で通常よ

りスピドガ出ているので、ブレ

キングを早めにする必要ガある。

。
そ
れ
ぞ
れ
の
コ
ー
ナ
ー
に

合
う
ス
ピ
ー
ド
を
キ
｜
フ一

。直線やコーナーの立ち上がりで
急加速をフルに使っても、 2周程
度なら トラブルは起こらない

。REMCORP 



MINEヲ一宇ット
長い直線と、急な角度のヘアピ

ンを持つコ ス。 1周が長いので、

トラブルが起きやすい。このコー

MINEサーキット全景

⑪＝ピット

全長 5.859km 

周回数 5 

Aヘアピンカーブ
連続する右コーナーから、一転

して出現する左のヘアピン。前も

ってマシンをインに寄せておかな

いと、アウトでクラッシュする。

コーナ直前で約130km/hまで減

速して切り込んでいけば、自然と

次のゆるい右カーブに備えるよう

アウト側に抜けられる。

Bシケイン
このシケインは、ラインさえき

っちり押さえておけば加速しなが

らクリアできる。 1つ自のコーナ

ーの前でマシンをあらかじめイン

につけ、アクセル全開で右にパン

クする。ここでタイミングが遅れ

ると、アウトの障害物が待ってい

るぞ。ドリフトしながらコーナ

をクリアしたら、アクセル全開の

ままですぐにマシンを左に倒し込

もう。あとは次のコーナのため

に、コース右側をキーブする。こ

れでヘタに減速するよりも、確実

にクリアできる八ズだ。

C最終コーナー
最終コーナー直前は、シケイン

状になっている。最初の石コーナ

ーは全開で抜けられるが、そこで

フルプレーキングしないと、アウ

トの障害物にぶつ力、る。次のコ

ナーを約140km/hで抜けたら、ア

クセル全聞で直線に入ろう。

スでは立ち上がりが良くてスピー

ドの出る、 LOWタイプの工ンジ

ンが威力を発揮する。

※マップ内のA、B、Cは

本文と対応

POINT ATT~t;I(~ レーシンク‘魂

鈴鹿ヲ一宇'.!I卜
短い直線と、連続するさまざま

な角度のコーナ で構成されたテ

クニカルなサーキット。高低ムラ

鈴鹿サーキット全景
※マップ内のA、B、Cは
本文と対応

Aデグナーカーブ
Eつの右コーナーと短い直線力、

織りなす、このコース最大の難関。

ラインをインに取れば、 1つ目の

コーナーは全開で抜けられるが、

そこからフルブレーキングしても

己つ自のコーナーでオーバーラン

してしまう。そこで、 1つ自のコ

ナを約240km/hで抜け、フル

ブレ キング。ラインをインに取

りな力、ら、 Eつ自のコーナ に約

14mm/hで突入する。このコーナ
ーはアウトに障害物があり、クラ

ッシユの危険がある。アウトに膨

らむよりは減速した方が無難だ。

Bヘアピンカーブ
数あるヘアピンカーブの中でも、

有数の難易度を持っている。イン

にピッタリ寄せたら、コーナー直

前で約l20km/ hまで減速し、縁石

に突っ込むようにパンクする。あ

とはそのまま加速しながら、クリ

アすればOK。

Cシケイン～最終コーナー
左コ ナは全開で抜けられる

ので、シケイン直前では3印刷／h
以上のスピードが出ている。しか

し、カーブを示す矢印が画面に出

た途端にフルブレ キングしない

と、オーバ ランで障害物に激突

する。約140km/hまで減速し、ド

リフトしながらクリアしよう。

なく力の出る、 WIDEタイプの

工ンジンが向いている。 GP. cJ 

APA Nモ ドの最終戦。

⑪＝ピット

全長 2.Bl5km

周回数 5 

o；.成速して 2つ自のコーナーに

0300km hJ.:入上のスヒードから、
気に減速してし、くのだ
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ヘルパーとポムの使い分けが、ポイントのこのゲー

ム。舎回は基本テクニックの紹介と、難関の最終エ

リアのマップ攻略だ。

メーカー名INECアベニュー ｜発売日 発売中 ｜価 格 IBBOO円（税別）

ジャンル｜シューテイング｜ メディア ICD-ROM I継続機能 ｜コンテイニュー

｜敵を倒誌とより卸閣じよラ ｜
このゲームの鉄則は敵を深追い 必要最小限の敵を倒して、後はと

しないことだ。なぜかというと、 にかく逃げ回る。ダメだと思った

自機の動きが遅いうえに、敵が~e ら迷わすヘルパーを呼ぶ。これが

離に関係なく攻撃してくるからだ。 クリアへの近道だ。

E図霊園盟国~
このゲームの自機の当たり判定

は、最近のゲームとしては少々大

き目。翼の先までとはいかないま

でも、真ん中位まであるのだ。だ

から敵の弾をくぐり抜けるなんて

ことはとても困難。常に先の先を

読んで弾をよけることが重要。戦 O弾をどうよけるかよりも、いかに
路の要素も必要なのだ。 弾を撃たせないかが重要

E翠翠墨冨霊盟歯
このゲームがほかのシューテイ

ングと決定的に違うのは、敵が距

離に関係なく攻撃してくることだ。

しかし、ザコの戦車に限って弾を

撃たせない方法がある。自機を絶

えず動かして戦車に照準を合わさ

せなければいいのだ。だが、ボス

や中ボスには適用しない。

軍国翠盟盟軍国..  
ます、ヘルパーを展開したら自

機を画面の上部ヘ移動させる。す

ると敵は自機を狙って攻撃してく

るので、下にいるヘルパーは攻撃

を受けすに済む。また、自機もほ

とんどの敵をへJレパーが倒してく

れるので、 攻撃を受けずに済むの

だ。 しかし固い敵が多い後半では、

ほとんど効果を期待できない。
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。画面を大き く旋回するのがコツ。
照準が合わなけれは撃ってこない

。自機を上に移動させ、敵の攻撃を
引きつけよう。だが、固い戦車が多
い後半では、さすがに使えない

最終工υァ:::z~フ政略
最終エリアは大して長くないが、

敵が格段に強力になっている。ほ

かのエリアでは、たまにしか出現

しなかったE砲塔の重戦車が、主

力として配備されており、次々と

出現する。中ボスは異常に強いの

で、迷わすボンパを使おう。

グランパス
ここでは迷わずボンパーを使おう。

ボンパーを使つだらその隙にショット

でも攻撃。これでかなりのダメージを

与えられるだろう。 そして、もう1発

ボンパーを使えば確実に倒せる。ポス

にも1発残しておきだいガ、ミスをす
れば意昧ガない。思い切って使おう。

；引開
し現

ー てと
乞タ｜や同

~ -1る時

谷聞に鵬車大量出現

ボ
iふ
を
お
見
弓

ここでは省簡を埋め尽くすように戦

車ガ出現する。すべて倒そうなどとは

思わないで、耐久力の小さい砲台や小

型の戦車を可能な範囲で倒すようにし

よう。確かlこ1台でも多く倒せば、弾

よけガ楽になるかもしれないガ、その

ためにミスしてしまっ芝のでは、もと

もこもない。

。破壊するのは、 砲台や小型の戦車な
ど弱い敵だけにしてあとは無視

。NECAvenue, ltd. LICENCED BY TOA PLAN 



後方か§の鵬車l;t無視
最初にさE右から戦車ガ出現しだ後、
後方ガらも戦車ガ出現。を右の戦車に

ばかり気を取られていると、不意を突

かれることになる。ここは左右の戦車

を速攻で破壊して、逃げる場所を確保

しよう。後方からの戦車は、しばらく

すると画面外に出ていくので無視。

砲台を磁頓Uて逃げまくれ
ここでは石側の砲台とを側の戦車に

挟まれる形となる。商方を相手にして

いだのでは、とても勝ち目はない。ま

ず、戦車よりも耐久力ガ小さい砲台を

速波で破壊して、戦車の攻撃を右側で

よけるようにしよう。戦車に照準をつ

けさせないように動き回るのガコツ。

弾を撃だせるなグ

員
j

川幸一目
的

。あとは砲台を破察しつつ、戦車の攻

撃をうまくかわそう

PO.例 TATTACK 大旋風カスタム

キャノンポール
ボスのキャノンボールは、ザコガ同

時に出現しないので、 中ポスよりも弾

をよけやすい。しかし、弱いわけでは

ないので、迷わずボムを使おう。最後

で出し惜しみしてもしようガない。ポ

ムと同時にショットも撃ち込めば、意

外と楽に倒すことガできる。

E嶋車続々出現
ここには砲台ガ多数設置してあるだ

けでなく、 重戦車ガ次々と出現する。

ここでも耐久力の小さい砲台を速攻で

Iii§.嬢して、逃げる場所を確保。戦車の

攻撃をよけることに徹しよう。ヘルパ

ーやボムを使いだい所だガ、この後に

はボスガ待ち借えているので、できる

だけ温存しておこう。

flヨE・F明白面ー司面..，..画
餅
．轟J
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l 後勿~~~tシン放物 l
フ：？-fナ＇JIJファシタヲ－IV
E冨置 スクウヱア

E盟 スーパーファミコン

ファミコンで人気の超大作RP

G、rファイナルファンタジー』シ
リーズ第4弾は、スーパ ファミ

コン専用だ。ファミコンユザ

には残念な話だが、さすがにスー

パーファミコンというだけあって、

システム的にもビジュアル的にも

今までの同シリーズとは一線を画

ID  0000円（税別）
毘量 発売中

。この場所から長き旅が始まるぞ／
まずと．っちへ進もうかな～

した作昂になっている。rファイナ

ルファンタジー』シリーズは、 ち 語の要素も含んでいるようだ。こ

ょっとシブめのストーリーが魅力 のゲームで、 RPGは頂点を極め

だが、今回はそれに加えて恋愛物 てしまうのだろうか！？

舎月は超話題作 『ファイナルファンタジ－N』を筆
頭に、 PCエンジンのライバルゲームを多数紹介。

魔法がパワーアップ
スーパーファミコンがファミコ

ンよりグラフイツク面で優れてい

るのは、いうまでもない。それゆ

えに、この riv」はファミコン版

の同シリーズに比べてみるとグラ

フィツク面でのパワーアップが著

しい。な力、でも魔法のビジュアル

は前作とは比べものにならないほ 系統パワーアップしていく。また、

どキレイで、迫力のあるものにな 攻撃に使えるアイテムも数多く存

っている。これらの魔法は今まで 在し、魔法とはまた違ったグラフ

と同僚に、 ファイア、サンダ一、 イツクが楽しめるぞ。

ブリザドなどの基本魔法から、各

圃臨調

園瞳覇

園属国
。迫力のグラフィックならこのファ
イアだ。凄い勢いて惰妨吻Eえてるぞ

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 
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スパJIJSZシX2
園

回

開

.置 5500円（税別）

臨調 9月未定

トーマスが、麻薬密売人を逮捕す

ンでも大人気だった 「スパルタン ること。ステージの途中にビジュ

×』が、業務用から、 6年ぶりに アルシーンが入りゲームに緊迫感
rスパルタン×E』となって復活。 がある。音楽も前作より軽快にな

ストーリーは私設諜報員となった って、プレイを盛り上げるぞ。

？ 
と
は
ま
っ
fこ
く
ち
が

長平 ~－·な ・町

っ
て
L、
る
ぞ

アウトラシ
E器調 セガ

E圏 ゲームギア

いわすと知れた業務用のドライ

ブゲームの移植。もとが大型体感

マシンのゲームなのでそっくりそ

のままの移植とはいかないが、ゲ

a薗面、
。風に吹かれながらの運転ていいな

。うあ～危ない／ スピードの出し
過ぎは事故のもとだぞ

Ea  3500円（税別）
E園 田9日

ームギアでも十分楽しめるようア

レンジされている。このゲムギ

ア版ではミッションはマニュアル

とオートマチックの巴種類が選択

できる。また、ハンディゲーム機

の利点をいかしての対戦プレイも

可能だ。大人気のBGMも業務用

と同じく3由用意されている。

l9 
口日
マの
ンド
アフ
イイ
ツフ
クは
な
か

Game G~mer Gamest! 
ツパーカットや背負い投げで、敵

カンフーアクションさく裂 に大きなダメージを与えることが

主人公トーマスの攻撃法とくれ できる。この新しい攻撃法を有効

ぱ 『スパルタン×」と同様に力ン に使い、無数に出現する敵を撃退

フー殺法である。基本的な攻撃は し手強いボスを逮捕しよう。

前作と同じだが、この r2』では

「力をためる」ことができる。力

をためることによって、痛烈なア

宅寝「
i主l立、
意無
し数
ょに
う堅守
, ；；：：：ニ耳

て ＝＝

る

。ポスとの対；丸敵はかなり装備して
いるぞ。カンフーでノックアウ卜だ／

国調周囲園田園田園

画部掴園田園田園圃圃圃雌輔置

。財団本部のスティーブとの会話

。豪快な技といえばこのアツノTーカ
ット。ザコキャラなら吹っ飛ぶぞ

エレベーターアクショシ
E盟置
E調

タイトー

ゲームボーイ

このゲームは、なつかしの業務

－彊 3400円（税込）
臨調 8月9日

が楽しめる。敵のガードマンの追

用から移植のアクションゲームだ。 跡をふりきって、部屋の中にかく

なんとピルの屋上から忍び込み、 された書類をうばうとボーナス点。

敵の重要機密書類を奪うという、 そして工レベーターやエスカレー

まるでスパイ映画のような雰囲気 ターを使って1階まで下りればス

テ ジクリアとなる。また、主人

公は通常ピストルで敵を攻撃する

ことができるが、ジャンブキック

や蛍光灯をピストルで撃って敵の

頭に港とす等の攻撃も可能だ。

。
よ
ー
し
チ
ェ

ッ
ク
ポ
イ
ン

ト
は
自
の
前
だ
ぞ

。SQUARE・IREMCORP. • SEGA・TAITOCORP 
0''18球落とし。のテクニックをマ Oジャンプ一番／ 危なくなったらし
スターするとかなり楽になるぞ やがむカ＼ジャンプて乗り切ろう
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ベアナック~IJ
E醤置 セガ

置圏 メガドライブ

このゲームは、悪の麻薬シンジ

ケートに戦いをいどむ3人の若者

llD 6000円（税別）
臨調 聞2日

クションゲームだ。キャラクタは

3人、いずれも能力は少し異なる

圃幽監=:ti盃圃u・E・E・－
をモデルとしたパリパリの格闘ア から、好きなキャラクタを選ぶこ

。かなり強敵なヤツばかりだぞ

とができる。なんと言っても魅力

はE人同時プレイが可能なこと。
こういったゲームは、 E人でやる

とかなり燃えるんだよね。もちろ

ん、仲間どうしでダメージを与え

ることもできる。協力プレイに飽

きたら、プレイヤー同士て‘決闘を

始めるのも悪くない。

ゴ亡 悪の組織に立ち向かう3人
AXEL I ADAM I BLAZE 
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パランスカ〈とれている

キャラクタだ

物凄いハードパンチャ
一。接近すれば怖いも
のなし．／

lスピード市を四す l
る。華麗なる飛ぴ蹴り
カ守左群に強い

ヲュ工JIJ＝＜スター
E醤置 セガ

E謹書 メガドライブ

このゲームは各種の指輪に宿る

力を駆使し、邪悪なジュエルマス

ターを封印することが目的のアク

ションゲームだ。中出を意識した

世界観が独特の雰囲気をかもしだ

していてなかなか興味深いぞ。さ

て、このゲームの鍵をにぎるジユ

エルだが、それぞれが自然を司る

「地」「水」「火」「風」の力を秘め

も。
気か
味な
がり

2震
いな

？算
敵

E置 6000円（税制

臨調 日月3旧

ている。ジユ工ルは各3個ずつあ

り、あとに手に入るものほど強力

なものになる。最初は「火」の最

弱のジュ工ルし力、持っていないが、

特定の敵キャラを倒すと新たなジ

ユ工ルが入手できる。
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Oおっと危ない／ この世界はイ土働
けもいっぱいあるぞ

多彩な攻撃法
プレイヤー1人（あるいは数人）

対敵多数の格闘アクションでは、

ただ攻撃しているだけでもジャブ・

からボディブ口一、そしてアッパ

ーというように連続攻撃になる。

幽画面箇巴盟国国幽E ・E ・－－

。基本のジャブ。これから会得しろ

九寝つが
クう
ドし
口ろ
ツを
プ見
七せ
f二

Oピンチになったら味方のパトカー
に緩護を頼もう。すると…

圃圃幽箇箇園陸軍屋圏圃圃圃圃圃圃圃・

宝石がカギ？
指輪に秘められた4種類の力は

組み合わせ方によってはすさまじ

い威力を発律する。ジュエルは片

手にE個、商手に合計4個までつ
けることができるのだ。しかし、

「水」と「火」のように対立する

系統のシ‘ュエルを組み合わせると、

おたがいに能力を打ち消しあって

しまう。また、同じ強さのジユエ

ルでないと、弱い方のジユ工ルの

これは最近の風潮で、このゲーム

ももちろんそうなんだけど、それ

だけじゃやっぱりつまらない。こ

のゲームでは、それらの連続攻撃

に加えて、ジャーマンスープレッ

クスや巴投げなどの大妓も存在す

る。そしてなんと、 E人同時プレ
イの時には、コンビネーション授

もできるのだ。これらの授は、強

力な上に美しいので、 キマったら

ついつい自己陶酔してしまう。

幽幽画幽幽u鍾..，，＿＿

OAXEL のでっかい声て・襲いかかる
ひさ積り迫力満点だぞ

圃圃箇幽直筆盟岨圃・・・・・・・・

。風系の魔法は敵を切り裂く

～ m900・ 
，同
、
山 -- -~ . :" 

，h
白‘－
，‘， ’
‘ d ，、，R

 ，
 

；.~~·:t昆昭三長 -r.r.;~ 也、
力があまり発揮できない。これら

の条件をうまくクリアして、自分

にあった組み合わせを作り出すこ

とがこのゲームを解く近道だろう。

。ここは絶対零度の世界だ



Game Gamer Gamest! 

PCエンジンユーザーならノドから手が出そうなく
らい欲しいRPGばかり。パソコンてすごいよね。I 1t!1:1シ協務

圃 園田ヲーク一万芭・111の塔－
E圏 一 マイクロキャビン E圏 7800円（税制
置彊 PC・9801、PC棚、MSX2（日月下旬発売）匿誼 発売中

このゲームは、アクション円P たタイプのオーソドックスなもの。
Gだ。 rサーク」、『サークII」、 rF しかし、今回は今までのアクショ

RAY」に続く4作自にあたる。 ン主体のサークシリーズとはー昧

見た目は今までの rサーク』シリ 違う。謎解きが中心となっている

ーズと同じななめ上から見下ろし のだ。

モ告
も面

2宣
んる
フ力、
オぎ

ヲ:z:-r::Jrυ－u
E墨書 グローデイア

E酒 PC・8801、PC-9801（胴21日発売）

あの「エメラルド ・ドラゴン』

を出した（とはいっても×B町田版

とMS×E版に限るのだが）グロ

ーディアの、新作RPGがこのヴ

お管
世の
界前
だは
ン
ヤ
〆〆

グ

。敵とぶつかると戦闘シーンに。勝
つとこの画面になるぞ

。SEGA・マイクロキャビン・GLODIA

E圏 9800円（税別）

E題 発売中

エインドリームだ。システム的に

はこのゲームは、『エメラルド・ド

ラゴ‘ン」を完全に踏襲している。

とはいえ、r工メラルド・ドラゴン」

であまり良くな力、った点はもちろ

ん改善されていて、フィールド上

の敵キャラなどが見えるシステム

になっている。だからなるべく敵

を避けて歩いたり、状況に応じて

戦略がたてられる。

。こちらをにらんて官助、けるヤツがい
る。はたして仲間なのか？

仲間選びがポイント
このゲームは、主人公であるラ

トクとあとl人、合計E人で冒険
をする。アクションRPGでは、

かなり異色といえるだろう。前に

も述べた通り、このゲームでは謎

解きがポイントとなるので、その

場に応じた仲間選びが重要だ。魔

法のスクロールを解読するのはも

ちろん魔法使いの仕事だし、 強い

敵の多い地減では戦士の存在は不

可欠なものとなるだろう。仲間は

スタート地点に戻ればいつでも変

更できる。戦士から魔法使い、吟

遊詩人や、盗賊みたいな妖精まで、

プレイヤーの指名を待ってるゾ。

。何かアイテムらしきものが
あるぞ。取っておこう

。仲間の選ひ方によって戦闘
が楽になるか厳しくなるか左
右されるので要注意

ビジュアル豊富なRPG
rエメラルド ・ドラゴン』と同

じく、このゲームもとにかくビジ

ュアルシーンが多い。まるで映画

を観ているかのようにゲームが進

行していくぞ。各キャラクタの性

格づけもしっかりされているので、

感情移入もしやすいだろう。また、

字2
，、， τ＂＂
て言舌
凄に

？？ 
あ
る

『エメラルド ・ドラゴン』で好評

だった相談コマンドも健在で、途

中でつまることなくゲームを進め

ることができる。このゲームでは、

純粋にすばらしいビ‘ジュアルとス

トーリーを楽しんでほしい。

。弓の名手ラファエル。戦闘ではプレ
イヤーのピンチを助けてくれる。かわ
いい顔してるけど、意外にも男の子

1
 
1
 
1
 



み敵を感電させる雷弾、素早いス

ピードで分身して襲いかかる分身

弾、プレイヤーの全身に光の輸を

作り、回転しながら攻撃する光炎

弾などがある。

どの必殺技も痛烈な破壊力があ

り、敵に大きなダメージを与える

ことができる。奥義書を取り戻し、

師匠の娘を助けだそう。

舎月はビデオシステムのオンパレード！ 共に勢い
のあるゲームだけに人気もグングンのびてるぞ。ヲグmケ~~~：ラE:rl I 
奥義書を取り戻せ
敵の本部がある孤島には師匠の

託した奥義書が捕らわれている。

この奥義書を取り戻すとプレイヤ

ーによって、違った種類の必殺技

が使えるようになる。

その必殺技は前後に気を放つ気

合弾、プレイヤーの周りを雷で囲

E置 ビデオシステム

悪のシンジケートに殺された師

匠のかたきと、捕らわれた師匠の

娘を助けだしにいくアクションゲ

ーム。

。
極
悪
な
シ
ン
ジ
ケ
ー
ト
と
の
戦
い
中
に
奥
義
書
を
見
つ
け
よ
う
。

す
る
と
、
こ
ん
な
豪
快
な
必
殺
技
が
使
え
る
よ
う
に
な
る

！可長一l
！刊 。｜

。鍛えた武道の技て骨宣された師匠のか
たきを取り、娘を助けだそう

。てンダナがよく似合う日本人のA
KIR 九分身弾力〈必殺技だ

。
見
る
か
ら
に
パ
ワ
フ
ル
な

感
じ
の
G
L
E
N

のアイテムはキャノンボルとい

い、ターボフォ スの放つ弾力tパ

ワーアップする。もう lつのアイ

テムが「？」マークのミラクルサ

ンダー。このアイテムはチヨット

くせもので、実際に取ってみない

と伺がおこる力、わからないのであ

る。不用意に取ってしまうと自機

が不利になることもあるので、出

現したら注意して取った方がいい

だろう。。
ア
イ
T 

L. 
を
取
れ
ば

ん
な

ワ

‘Y 
プ
す
る

。V-SYSTEM

爽快シユーテインク、／
敵を破壊していくと、中にはア

イテムに変わる敵がいる。このア

イテムを取ることによってターボ

フォースはパワーアップする。ア

イテムは己種類あり「P」マーク

需
レ

ザ

で
対
抗

タ－；1rフ7tース
E冨 好評活躍中

れた未来世界。この危機を救うた

めス パーマシーン、、ター7↑てフォ

ス’J で敵と戦う。襲いかかつて

くる敵は誘導ミサイル、爆撃弾な

ど縦横無尽に攻撃をしかけてくる。

~e 。大
量主
に母
t;fと
カ、σコ
り戦
気い
を
取と
らlこ
れか
るく
と弾
墜を
落何
す発
るも

す震
し
て

E司
『ターボフォース」は縦スクロ

ールのシユーテイングゲーム。ス

トーリーはドライブ中の空軍パイ

ロットがいきなりタイムスリップ

し、着いた場所が異文明に侵略さ

ビデオシステム

。敬は誘導ミサイルを怒ってきた／
交わしながら攻撃しよう
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闘~!l!' tBLAZERS
E謂 好評活躍中

プレイヤーは師匠の弟子である

MARK、GLEN、AKI円A、

GIしの4人の武道家。スピード、

パワー、テクニックなど武道家は

それぞれちがう能力を持っている

ので、自分にあったプレイヤーを選

ぼう。

それに4人同時プレイもできる
ぞ。武道家の迫力満点の攻撃をお

見舞いしよう。



8月は前人気の高いco－円。
Mのビッグタイトルが、 E本発売

される。rBURAI 八玉の勇士

伝説」と、 rヴァリスIV』だ。それ

ぞれRPG、アクションとジャン

ルこそ違うが、ビジュアル満載の

作りには共通点がある。

rヴァリス！VJのビジ、ユアルは、

r II」のときから回を重ねるごと

に良くなっている。 rsU円Al」
にしても、開発にじっくりと時闘

をかけただけあって完成度は高い。

。写真は 「BURAi 八玉の勇士伝説」。 ビジュアルの出来はこ覧のとおり

｜ ピクター音楽産業 I A日戸円繁亭~TI" I Rllnn同［料jlil)

スクウfーク
元はフランス生まれの戸クション

パズルゲーム。 原色ハデハアな図面

と、ポップな音楽とガ芸術の国フラ

ンスを思い起こさせる。ゲームシス

テム自体lまrパックマン」タイプの

オーソドックスなもので、元の青い

パネルを全音Bピンクに塗りかえるの
ガ目的lこなっている。ゲーム途中に
出てくる戸イテムを取ると、 無敵に

なったり、 敵を倒すことのできる弾

ガ撃てるようになって、とっても便

利。でも中には取ると必要以上にス

ピード戸ツブしてしまつだりする戸

イテムも存在するので注意ガ必要だ。

。見た目にもカラフルで、誰でもマ
ニュアルを読まずに楽しめるだろう

難易度もそれほど高くはないし、 キ

ャラクタも力ワイイガら女の予にも

うけるかもしれない。

最後のSG専用ソフト？
今月発売される「1841」を

最後に、 SG専用ソフトがライン

ナップから消えてしまう。現在残

されたのは、 PC/SG両対応の

rストライダー飛竜」と「ギャラク

シーフオースII』のみ。今後のS

G専用ソフトは？ SG専用ソフ

トを発売したNE Cアベニューと

八ドソン。 そして、八一ドメーカ

ーでもあり、自社ブランドでソフ

トも発売することになった日本電

気ホームエレクトロニクスにイン

。
『

9 
4 

」

σコ

富だ
タビューを試みた。しかし、唯一

NECアベニューが雨対応という

形で進めるということ以外、専用

ソフトの話はなかった。現在得ら

れている情報の限りで判断するな

らば、 SGに未来はないと言うほ

かないだろう。

。この 「大魔界村」は数少ないSG O「魔動玉グランゾー卜晶画面的に
ソフト中、一番読者評価が高かった はまあまあだが、ゲーム性は×だ

.. 
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タイトー

目指定ーかだか！？
天狗ガタヌキを退治するシユーテ

インクゲーム。幻想的な背景、可愛

らしいキャラクタガなんとも魅力的。

海の中や、空の上、さらには天地が

ひっくり返ったステージなんてもの

もあり、そのバラエティに富んだス

テージ僑成は、プレイヤーを飽きさ

せない。ゲーム中、天狗は戸イテム

のスクロールによって3段階1こ大き
くなる。大きくなることで使える武

器も強力になっていく。大きいサイ

ズのほうガ育利に思えるガ、小さい

サイズでいることで、滅多にない戸

イテムガ取れだり、安全な道を行け

ハドソン

パヲーυークN
舎やPCエンジンの定番ソフトと
なつだrnワーljーグ」シリーズ。
今回発売されるrnワーIJーグIV.J
は、システム的には前作からの大き

な変更点はない。野手の捕ij(をコン

ビュータガ行うシステムは、前作に

もあつだガ、今回はさらに走者まで

もオートでプレイすることガできる。

ピギナーにはうれしい配慮。ま芝、

当然選手のデータなどガ一新されて

いる。データの変更点を前作と比較

してみながらプレイするのも、シリ

ーズものの野恕ゲームの楽しみ万で

はないか。せっかく夏休みに発売さ

。どこかで見たような？ とにかく

ニヤリとさせるキャラクタが多い／

だりということもある。ステージご

とにパスワードガでるので、訟でも

最後まで楽しむことガできる。

日月日日発売予定 Is5oo円（税別）
野球 I 4M 

I~ックアップメモリ
パスワード

C蹄快にホームランをかましたシー
ン。この1舜問カ判よりも気持ちいい

れ、しかも4人同時プレイガ可能な
のだから、多人数でわいわいやって

楽しんで欲しい。

リバーヒルソフト IB月日日発売予定 I7200円（税別）
BURAI ｜ロールブレイング ｜CD-ROM 
八玉の麗士伝説 ｜バックアップメモリ

リバーヒルソフトのPCエンジン
参入第f弾ソフト rBURAI 八

玉の勇士伝説.Joどちらかというと、

戦闘やキャラクタを育てだりするロ

ールブレインク的要素よりも、スト

リーやピジユ戸ルなどの演出面で

楽しませてくれるロールブレイング

ゲームだ。同社から発売されている

パソコンゲームからの移植ものなの

だガ、サウンド、ピジユ戸ルのAV
面ガかなり強化されている。音楽は

一也一白ガ非常1こ短く、 プレイして
いるとすぐに途切れてしまう。しか

し、プレイしてみるとそんなには気

。これは通常のフィールド画面。ビ

ジュアルに比べれば若干地味めかな

にならない。由自体は非常にいい曲

なので、もう少し長くすることはで

きなかったのだろうか？

&It. 
司W

G Tでシユーテイングゲームを楽しむ際に問題に
なる「弾ガ見にくし＼j、「キャラクタの見分けガつか

ないJといったことガ、彩色ガ鮮やかなぶん、見や

すくなっている。だだ、逆lこ鮮やかな色ガ目をかな

り疲れさせるので、長時間プレイするのはつらい。

この自の疲労以外にはこ

れといつだ問題もなく、

ゲームを楽しむことガで

きる。まだ、このゲーム

には無限コンテイニュー

だけでなく、ステージご

とにパスワードも用意さ

れている。パスワードは

数字で、しかも6文字し
かないので、 GTでも何

の支障もなく、家で続き

。字は小さいが、見やすい。文字数も少ない ができる。

&It. 
司W

やはりこの手のスポーツゲームは、屋外でおもい

っきり楽しみだいものだ。しかし、実際にこのゲー

ムをGTでプレイするlこは、数々の問題点がある。

まず、最大のウリである4人同時プレイはもちろん
のこと、 2人でもプレイガできないこと。さらに、

工テイツト画面のように、

字ガE密集しているところ
での文字の判別は、かな

り厳しいものガある。 8'

芝、そのエディットデー

タを保存しておくことも

無論できない。ペナント

モードにパスワードガあ

るのガせめてもの叙いだ。

力一ブやシユートなど微

妙な恕筋を見分けるのも

。これをGT上て半切りするのはかなりつらい つらいところ。

〈ち密なグラフィック 〉

このゲームをプレイしていてます

思うのガ、ゲーム全体を通してのグ

ラフィツクの美しさ。それは、ゲー

ムのところどころに入るピジユ戸ル

シーンはもちろん、イベントガ起こ

ると表示される小さめのピジユ戸ル、

そして、広大なフィールドマップに

も共通していえることだ。

まだ、ピジユ戸ルシーンlこ限つて
のことだガ、声優ガその総lこ声を当

てているのも見逃せない。

。TAITOCORP.・ HUDSON SOFT・リバーヒルソフト／荒木プロダクション／パンドラポックス・CAPCOM/HUDSONSOFT・ TELENET JAPAN 
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ハ ド ソン

1941 
戸ーケードでおなじみの叩シリー

ズ愚新作 r1 941」ガ、久々のS
G専用ソフトとして発売される。滑
らかなスクロール、背景の美しさ、

T画面ではおさまりきらないポスキ
ャラなど、業務用のものを忠実に移

値してある。元々縦スクロールのシ

ユーテインクゲームなので、業務用

では当然縦長の画面。 PCエンジン

版では多少乱暴な処理ではあるガ、

在右の画面を切ることlこよって、縦

画面に近づけている。まだ、 2人岡
崎プレイを再現しているのは大きな

魅力なのだガ、さすガのSGとはい

日本テレネット

ヲ."PυスW
パソコン版のゲームとしてデビュ

ーして、後にフ戸ミコンやPCエン

ジン、さらにはメガドライブにまで

移植されるほどの人気作白となっだ

rヴ戸リス」シリーズの貴重新作だ。

今回はシリーズを通してのヒロイン

だつだ優子ガ rm~ で死んでしまっ

ているので、 主人公はレナと戸ムと

いう姉妹に受代している。

ゲーム自体は純粋な戸クションゲ

ーム。 rm ~と比べてもキャラフタご

との個性ガより強くなり、戸ムじゃ

なければ、まだはレナじゃなければ

クリ戸できない場所ガ淘えている。

日月23日発売予定 Is日凹円（税別）
シユーテイング IBM(SG鞠）
コンテイニュー

。こんなデカキャラもSGであれば
無呈なく再現可能お待たせ様です

えかなりちらつく。お互いガ同時に

特殊攻撃を使ったりすると、園面は

さらに見づらくなってしまう。

日月四日発売予定 Is1so円（税別）
アクション ICD-ROM 
パックアップメモリ

。この卜ラを動かすのに、グラフィ

ックデザイナーが頭を悩ませたとか

キャラクタチェンジに前作以上の意

味を持だせてある。また、操作性の

面もかなり向上しているぞ。

（腕に磨きをかける 〉

業務用のものより難易度は藩ちて

いるとはいえ、それでもやっぱり難

しい。先のステージlこ進むのには、

3つの特殊攻撃を状況に応じて使い

〈ビ‘ジユアルも充実 〉

rヴ戸I）スJシリーズガこれだけ

の支持を得ているのは、 登湯するキ

ャラクタガ魅力的だというのもひと

つの理由だろう。ピジユ戸ルシーン

B蹴r'sGuide 
分けていくことガ大切。苦労して面

クリ戸し定後には、新たな楽しみガ

待っている。それは19シリーズの特
徴ともいえる、薗クI）戸時の撃墜率

や自主壊率だ。よりハイ戸ベレージを

目指し、何度でもプレイを楽しむこ

とができるというわけだ。

"/J多いことでも育名なこのシリーズ
だガ、今回はより美しく、より多く

のピジユ戸ルを短いロード時間で実

現している。ス－I¥-CD-ROM＇の
発売も近づいているガ、まだま定日

システムも現役だと思わせるほどの

完成度だ。

発売直前ソフト前人気Bests 今月のお買い得ソフトを読者の人気からも繰ってみよう。また、ここで順位の高いソフトは売り切れの可能性もあるかもしれないぞ？

前号まで「ヴヨフI）スIV.J t.f、rsu
RAI 八玉の勇士伝説」よりも上
位を謡っていだが、発売直前で順位

ガ逆転。 rBURAI .Jは総合順位で

も、r天外魔魔HFゼMARU.JIこ続く

第2位と健闘ぶりガ光る。それとは
逆に前号総合でペスト3入りを果だ
していだ 「jTワーリーグIV.Jは頗位。

「つ

を下げてしまった。

rヴ戸リスIV.Jは総合では第4位。
前作の ＇＂Ill」ガ同じ発売直前で、T

位を誇っていたことを考えると、人

気も若干パワーダウンしていると言

わざるをえない。 ＇＂111.Jまでの優子ガ

引退し、新しいキャラクタになって

しまつだことガ原因だろうかφ。
「
B 
u 
R 
A 

」

Bestl BURAI八玉の扇士伝説
（総合2位） 元のパソコン版に負けず劣らす、

PCエンジン版の出来もgood9.796 

Beste ヴァリスN
（総合4位） 前号に引き続き総合2位と、い

まいち伸びにかける結果だった 4.596 

Best3 パワーリーク町
（総合7位） すでに熟成を極めているだけに

買って損のないソフトといえる 2.596 
富 ※順位は本誌8月号のアンケートから無作為に醐選び集計した総合順位から選出
面 したものです。
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記号のみかた
・HL」カード
+Huカード BG尊用
ロHuカード／PC・SG両対応・CO-ROM2専用
0スーパーCOROM2専用
t CD・ROM2aスーパーCD-ROM2両対応
⑧媒体未定
＊メーカー名／予定価格

E日｜・スクウィーク
＊ビクター音楽産業／6400円

日日｜．はなたーかだか！？

＊タイトー／72凹円
9日｜・パワーリークIV
合八ドソン／65凹円

9日｜・BU円A｜ 八玉の勇士伝説
甲骨リバーヒルソフト／72凹円

23日｜．ヴアリスIV
＊日本テレネット 6780円

23日｜・1941
合八ドソン／9日凹円

30日｜・パワーゲイト
＊パック・イン・ビデオ／62凹円

30日｜．聖竜伝説モンビット

＊八ドソン／聞凹円

30日｜・フアイヤープロレスリング 2ndBOUT 

＊ヒューマン／6900円

旦E
20日 I• ヒ ット ・ ジ・アイス
｜ ＊タイトー／68凹円

20日｜・ワールドジョッキー
安ナムコ／58叩円

27日｜・どらごんEGG/
＊日本コンピュータシステム／6500円

27日｜・二ユートピアII 肯八ドソン／7200円

27日｜・ULT円ABO× 5号
｜ ＊ビクタ一音楽産業 4800円

下旬IClバニラシンドローム
食日本物産／69叩円

下旬｜・ソーサリアン

合ビクター音楽産業 72凹円

下旬｜．工7工ラアンドジリオラジ・工ンプレムフロムダークネス

＊ブレイングレイ／未定

下旬｜・森田将棋PC

I *NECアベニュー／7200円
未定｜・クイズアベニューE
*NECアベニュー／60凹円

ePCエンジンニュー／＼ードの最新
情報をキャッチ／ まだ正式発表は
されていないのだガ、 PCEngine 
DUOとSUPERSYSTEM CA 
RDは秋頃、スーパーCD-ROM2は
来春に、それぞれ発売されることに
なりそうだ。
・ユニポストからHU力ードの rダ
イノフォース~tf発表された。オI）ジ

ナルの糧費スフロールシユーティンゲ
だ。発売は来春の予定。

4日｜・メソポタミア
責アトラス／68凹円

4日｜・タイムクルーズII
｜ ＊フェイス／72凹円

下旬｜・バブルガムクラッシュ

＊ナク。ザット／未定

下旬10天使の詩
＊日本テレネット／未定

未定｜・マジカルチエイス

＊パルソフト／78凹円

1日｜・マイトアンドマジック
*NECアベニュー／72凹円

下旬｜・スーパーメタルクラツシヤー

＊パック ・イン・ビデオ／6200円

未定｜・将棋初心者無用

＊ホームデータ／73凹円

未定10シャドー・オブ・ザ・ピースト 魔性の錠
＊ビクタ一音楽産業／未定

eu Pしの次回作は、「麻雀覇王伝カ
イザーズクエスト」。すごろくのよう
怠マップ上を進み、モンスター芝ち
と麻雀で勝負をしていく。発売は年
内ギリギりといつだところ。

・ホームアータガ将倶ソフトの第2
弾を発表／ その名もr将倶初J山者
無用品同社の「将棋初段一直線Jよ
りも、思考時聞が短＜、より強くな
っているとのこと。さらに肉声で倶
譜を読み上げてくれるのだ。

。rダイノフォースJo敵がテ・ヵィ <Y将棋 初心者無用」の画面写真

．戸スク講談社は 「モンスタープロ
レスJという、HUカ ドのシミュレ
ーションゲームを年内｜こ発売予定。
詳細は現在のところ未定。
・ピクター音楽産業のruLTRA 
BO× 5号」の画面写真を入手。連
覇企画の「クスト」は、いよいよ今回
ガ最終回。「CLUB UBJl<:l;UB 
ガールズ3人目の女の子、高野美世
ちゃんガ主役の純愛ドラマだ。そし

て、話題騒然どきどきシリーズの第
2弾「どきどきハードルランドJ。一
定回数ハードルを飛び越えると、今
回も女の子の＼：）な姿ガ見れるのだ。 。「CLUBUB」はもう 3回目
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・・・画院・~·翌・Eヨ・・l 2月｜・雀偵物語E ～宇宙探偵ディパン～
＊アトラス／未定

・タイトル未定 ＊アイ ・ジー・ヱス未定
・ドラゴンブリード ＊アイレム／未定
．太閤記 合アスク講談社未定

・あげだま（仮称） ＊日本電気ホームエレクトロニクス／未定
⑧21えもん（仮称）命日本電気ホームエレクトロニクス／未定
ι魔物八ンタ妖子魔界からの転俊生

12月｜・パチ夫くん十番勝負
＊ココナッツジャパン／79凹円

12月｜‘クイズの星（仮称）

・モンスタープロレス ＊アスク講談社／未定
・太平記 ＊インテック 未定
・ハンター（仮称） 合インテック 未定
・スペースファンタジーゾーン •NECアベニュー 未定
・レインボーアイランド *NECアベニュー未定

合日本コンピュータシステム 未定
（神聖刻紀プリダース ・ワース（仮称）
合日本コンビユタシステム未定
・ああっ女神さまつ ＊臼本コンピュータシステム／未定
OF-1 Cl円CUSSpecial POLE TO WIN 

＊サン電子／6500円
12月10ブ口ウ二ング
＊日本テレネット／未定

’＇92年i・ULT円ABO× B号
・ワードナの森 ＊NECアベニュ 未定
0フォゴットンワールド *NE Cアベニュー 未定
0マイトアンドマジツタ・ブック己 *NECアベニュー 未定

＊日本物産 未定
・ファイテインクラン ＊日本物産／690日円
・Mine~weep巴「｝南海艇 ＊パック・イン・ビデオ 未定
岨〉ロードス島戦記 ＊八ドソン未定
0天外魔境lld1MA円U 合八ドソン／未定
0ドラゴンスレイヤ一英雄伝説 ＊八ドソン 未定
OST ARパロジャー ＊八ドソン未定

1月｜ ＊ビクター音楽産業／4日凹円

0モンスターメー力一 合NE Cアベニュー 未定
OドラゴンナイトlI 合NE Cアベニユ 未定
0ホラーストーリ *NE Cアベニュー未定
Oチキチキボーイズ ＊NECアベニュー 未定
O天地を喰らう *NECアベニュー未定 0ポピュラスザ・プロミストランド ＊八ドソン ’未定

。銀河お煩僚伝説YUNA ＊八ドソン未定

・ヒューマンは、スーlI-CD-RO 
M2専用のRPG，.フコフージ戸スの部

皇帝」を発表。⑧PCエンジンで連載

中の読者参加ゲームをゲーム化しだ

もの。発売はまだ先になる。

・ナゲザツトの「精霊戦士スブリガ

ン」 のHU力ード版ガ発売中立に／
・パック・イン－ビデオは、 CD-R
OM r川のぬし釣り （仮初0.Jを発
表。元はフコフミコンの作目だつだ。

・日本テレネットrフロウ二ング」の

最新画面を入手。以前よりグラフィ

ツク面ガ格段に向上している。

。カッコイイ「ブロウニンク〉の画面

0ゲイングランド *NE  Cアベニュー未定
0ボナンザブラザーズ ＊NECアベニュー 未定
0スーパーダライアス日 台NECアベニュー 未定
。ストライダー飛竜 *NE Cアベニュー／未定
ロギャラクシーフォースH *NE Cアベニュー／未定
・スーパーシュヴァルツシルト ＊工画堂スタジオ 未定
01てチ夫くん幻の伝説2（仮称）＊ココテ1'Yジャパン未定
・ミズパク大冒険 ＊タイトー／未定
・中華大仙2（仮称） ＊タイトー／未定

0タイトル未定 ＊八ドソン未定
0雷電 ＊八ドソン未定
・雷電 ＊ハドソン／未定
・パリスティックス ＊ピクター音楽産業／未定・ITCAME F円OMTHE DESE円T
合ピクター音楽産業未定
・ライジング・サン ＊ピクター音楽産業未定
OLOOM ＊ピクター音楽産業未定

・マミーヘッド（仮称） ＊タイトー／未定
・TATSU...JIN ＊タイトー／未定

・TVスポ ツバスケットボール ＊ピクター音楽産業／未定
・TVスポーツぺ一九it¥ル ＊ピクヲー音楽産業／未定

ー斬（仮称） 合タイトー未定
0ライザンパ一日I ＊デ タウエスト未定
・マーフルマッドネス ＊テンゲン／未定
・ピーターパックラット ＊テンゲン／未定

・TVスポーツ ホッケ一 台ピクター音楽産業／未定
Oフアージアスの邪皇帝 ＊ヒューマン未定

・マジカルパズル・ポピルズ ＊テンゲン／未定
・コリューン ＊ナグザツト／日日日日円
・ゼロウインク ＊ナグザツト 未定
・ゼロウインク ＊ナグザット／未定
・鼎血高校ドッチ'i!(-Jレ部 PC~トy力一番外櫨 ＊ナクザッ卜未定
岨熱血高校ドツ対ーjレ部PC'h力番升露 合ナクザツ卜未定
O双載寵II（仮称） ＊ナグザツト 未定
OWIZARD円Y（仮称） ＊ナグザツト 未定
・ちびまる子ちゃん（仮称） ＊ナムコ／未定

・盟約の定襲 合ヒューマン／未定
・ホームデータの囲碁（仮称） ＊ホームデータ／未定
。キャンペーン版大戦略H ＊マイクロキャビン未定
・麻雀覇王伝力イザズクエスト 合UPL／未定
・ダイノフォース ＊ユニポスト／未定
ートイレキッズ ＊メディアリング／未定
・スパイラルウェーブ ＊メディアリング／未定
Oアルシャーク ＊ライトスタッフ 未定
0プリンス・オフ・ペルシヤ ＊リパヒルソフト 未定
OBURAIII（仮称） ＊リパヒルソフト未定
0トップをねらえ／ ＊リパーヒルソフト 未定
・ココロン ＊シユールド・ ウ工 ブ 未定0レディ ・ファントム ＊日本テレネット 未定

。コズミぅタ・ファンヲジ 3（仮称）＊日本テレネット未定 ・川のぬし釣り（仮称） ＊パック ・イン ・ビデオ／未定

老健号予告
MAKER LAND日本コンビュータシステ
ム「魔物ハンター妖子魔界からの転校生」NE 
Cアベニュー「フォコ‘ットンワールド」「クイズ
アベニュー2」日本物産「パニラシンドローム」

特別付録 話題沸騰／ 「ヴァリスIV」lの最終面
手前の8面までを徹底攻略。ヴァルナ王女を助
け出すのにこの書は欠かせないアイテム…か？
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グァリスのイメージが広がる
サタンドバフォーマンス

8月1日嗣砂8月31日出
ニッポン放送［1242KHz]PMtO:oo～PM11・：ooの時間格に

毎日一本オン・エアo

J、イクオリティなビジュアルの1シーンが大迫力て’聞くことがて’きまれ
（野琢放送等が延畏の場合、放送が中止になる場合がありまホム）

・テレホンサービス 8月1日嗣砂8月31日出
フリーダイヤルを設置。PMt2:00～PMB・：ooの間rヴァリスIもの

情報とビジュアルの1シーンをお聞かせしま1九

m 0120-030415 
フリーダイヤル レーザーはよい子のブランド

ユーザーの皆様に感謝をこめτ
スペシャルプレゼント。

クイズの答えと、メッセージを添えてご応募ください。

抽選（2回）で総計1.000名様にオリジナルグッズをプレセeント。

l.臼本テレネット発売のrヴァυス」シリーズや「コズミック・
ファンタジー」シリーズなどのヒット作を制作している

ブランド名は何というでしょう。

（ヒント・CDマークのブランドといえば…）

2.ラジオCM、テレホンサービスのビジュアルシーンを間

いた感想をおきかせください。また、レーザーソフトへの

メッセージなどもありましたらお書き添えください。



・賞 昂 A貧オリジナルシングルCD 各250名機

B’Eオリジナルステッカー 各250：名織
・応房方法 ハガキに住所、氏名（フリガナ）、年齢、電話番号、

1クイズの答えと2感想を書いて下記の住所まで
お送りください。

・鏑 選 8月15日必着分、8月31日必着分の2固抽選
（当選は発送をもってかえさせていただきまする）

〒170東京都堕島区北大嫁2-10-6Bセントラルピル
rレーザーソフトキャンペーン係」宛
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T対戦用（軍人将棋）、戸ンビュータがあなたの問題
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テープサービス03(3288)0880
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