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ビ、ジユ戸ルガビシパシ挿入される

勝ち披きのfPモード、 2P対戦
の熱闘モード、 2つのモードの必
勝奥義を徹底解説。これを極めれ

ば無差別格闘流の免許皆伝だ／／
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.表中の’E号はキャラクタの’F価で、’Oは高〈、 ムは普通
であることを示す。

2つの泌総抜僚聞の心得
目、真正面から使わずlこ相手のすきを見て暗殺技をたたき込む

ょう常l：必殺技i
特。i えの
寺、1 る九

三主主 l
ι急車！~ij 
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天道家の風呂が壊れてしまい

乱馬ーたちは銭湯へ行くことにな

る。乱行著しい八宝斉は、女湯

をのぞこうとするか、それを乱

馬が阻止。怒ったのは八宝斉。

乱馬とのバトルが今始まる／

障。
し天

九妻
皆の
は風
主主呂
湯が
へ故

バトルQiず9

八宝斉との最初の対峨は銭湯ガ舞台。迫りく

るおけやイスをかわして邸殺授をた定き込め

~1J,:J~：以3

。激怒した八宝斉。苦し馬に水をかけ、女にしてしまう

同~~~E翠湘， ～銭湯～
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。八宝斉は身長が低く、向き合
っている状態では上段の攻撃が

当たらない。緩近しての火中天

津甘栗拳が有効だ。らんまでは

ジャンプしすぎて間合いがつめ

られないので乱馬で戦うように。

轍嚇：u
八宝斉が後方ジャンプで逃げ

ていくとき、こちらもジャンプ

して追っていき、重なる寸前に

ジャンプキックを当て、こちら

が着地した瞬間に上段パンチを

己発打ち、すぐにしゃがんで下

段キックを己発当てていこう0

~. ~ 円巴よZ予
ブ斉
でが
追逃
うげ

とら

奥義其之一 1 Pモード必勝法

対八室賓織攻略之巻

。キャラが重なった瞬間にキ
ック。早すぎると空振りする

－－.....－ ~~ 
"' 
－ 
ー’~ 
マ考
勾

上
：段
2 
発

J
FJ
 

O
着
地
し
た
瞬
間
か
ら
聞
を
お
か
ず
に
攻
撃
し
ろ

下
段

2
発

想
押

八宝斉は動きは遣いガ、ジャ

ンブ力"Ifあり、おけやイスを投
げて攻撃してくる。おけやイス

はパンチとキックで壊せる。ら

んまで戦っていると、いきなり

胸にしガみつかれることも。

何簡
苛匪
んに
じ対

ぷ与
II、

~』~~~· 且

・・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・圃・圃・E

前転で間合いを詰めていくと、

八宝斉はドンドン後方に下がっ

ていき、端に追いつめることが

できる。前転しているあいだに

必殺技をためておき、追いつめ

たときに火中天津甘栗拳を使え。

方 0 1111' 司’喝「コz
が涼
追い
い問
つ合
めい 石
やか
すら
し、σ〉

。
画
面
端
に
寄
れ
ば
八

宝
斉
は
攻
撃
で
き
な
い

※写真上の矢印は、赤が対戦相手の動きと攻撃、膏が自介の動きを表す

ライフが少なくなると八宝斉

は、おけに隠れて攻撃を仕出け

てくる。おけが上方へ上がって

いくときに、こちらは画面端へ

行き、おけが落ちてくる瞬間に

反対側へ前転で移動して、おけ

をよける。そして、八宝斉が落

ちてきたところをジャンプで接

近して、火中天津甘粟拳か下段

キックでダメージを与えよう。

にor-圃弓怒F・F 崎 一

霊存回直面範囲酌
すが書置冨詔書室U霊患E
る当士ま主竺竺宝ー.，.
のた 雪量訴F歪争....宮・軍事
がる よ 三十一－ーァァーっ～－3立；目汁与－＇~ 叩

官栗拳II
。
し
ゃ
が
ん
だ
状
態
で

攻
撃
す
る
こ
と



黒いパラを手に携え、突然現

れた黒）＼ラお小太刀。乱馬をか

けてあかねと格闘新体操の勝

負を約束する。実はこの女性、

九能帯力の妹だったのだ。

1週間後の勝負を目指し、猛

特訓に励むあかねだったが、前

日に左足を負傷。代役として、

。黒バラ｜輪、小太万登場顔も

スタイルも抜群だが、実は・・

格闘新体操の小太万との勝負は、接近峨あり、

飛び道具あり。間合い！こ合わせた政撃法をH

妹
を
よ
ろ

し
く
頼
む

。
九
能
の
発
言
に
、
あ

か
ね
も
ら
ん
ま
も
絶
句

。乱馬の付添いで｜週間の猛特訓を行うあかね。でもけがをしてしまう

。あかねの代役で出るらんま あか

ねの心配をよそに、車部喬自信満々 だ O乱馬をかけて、らんまが勝負だ／／

育園E現震回曙 ～格闘リング～
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らんまと小太万との間合いが

離れたら、その場で立ち止まり、

ボーjレを投げて戦おう。小太刀

もボルを投げて攻撃してくる

か、かまわず投げ続けること。

こちらの万がより多くのダメー

ジを与えることができる。

小太万が前転で接近してきた

ら、こちらも小太万に向かつて

前転で接近していこう。そうす

ると、前転するたびに交互に場

所が入れ代わる状態が続く。必

殺妓がたまったら前転をやめて

しゃがんで待ち、小太刀が重な

ってきたところを攻撃しよう。

技。
をこ
たの

4めあてい
おだ
くに
こ必、
と革支

lPモード必勝法

－－－－ 

O小太万がジャンフしたら、降り
てくる瞬間を狙うと当たりやすい

でI注調［ti~

九能小家刀織政略之巻

京~EJU

距

。
キ
ャ
ラ
同
士
が
重
な
る
寸

前
に
出
す
と
当
た
り
ゃ
す
い

、

奥義其之ー

ての攻撃のEつのパタ ンで戦

うことができる。己つのパター

ンをうまく使いこなすことがで

きれば、楽に勝てる相手だ。

試合開始直後は、空中で火中

天津甘栗拳を使うのが有効だ。

小太万が何かを投げてくるとき

に、 l、Eキャラ程度離れた間
合いから、相手に向かつてジャ

ンブしよう。このとき必殺技を

ためておくように。そして、小

太万とらんまが重なる瞬間に、

地面すれすれで火中天津信粟拳

を使おう。

※写真上の矢印は、赤が対戦相手の動きと攻車、青が自分の動きを表す

えj；，＇仏守 ：iff'1 I 

主三多全型
甲

園田園田園・・・・園田園圃圃

。ジャンブボール投げ。床て。バ

ウンドして、らんまを襲う

－・・ー

雫号

。
よ
り
多
く
の
ダ
メ
ー

ジ
を
与
え
ら
れ
る
着

地
寸
前
に
攻
撃
し
よ
う

対。ここでは設定上、女でしか戦
えなし1。ただ、らんまも飛び道

具が使えるようになっているの

で、遠距離からの攻撃、接近し

前転とジャンプであちらこち

らを動き回る。新体爆の道具を

使って攻撃してくるガ、飛び道

具系の武器ガ主体。フープ投げ

は一度かわしても、闘をおいて

下から突然現れてくる。ライフ

ガ減ると、クラブ乱射や、千手

こん俸乱れ打ちを使ってくる。

霊

az限
り

載

νま
し
ょ
う



10年前の恨みを晴らすため、

乱馬を追っていた右京。ようや

く乱馬を見つけるが、乱馬は何

も覚えていない。乱馬の言で

頭に来た右京は、決闘を申し込

む。 10年前に何が起きたの力、っ

。10年前の恨みを胸に秘め、張り

詰めた衰情て舌L馬を慢す右京

II 
0やっと捜し出した乱馬を前に、
今にも突っかかりそうな勢いだ

~提~備事＠

熱く燃える鍛板リンク。お鰐み焼きの道具を

自在I~操る右京の懐I~飛び込むんだH

岨 圃圃圃，i

O女の右京に言い放った乱馬
。何も覚えておらず、幼なじみと会えた の暴言。悪気のない一言で身

としか思っていない乱馬に右京は戸惑う を滅ぽす人って車計禽いるよね

。屈辱以タ初〉何物でもないセリフを

吐かれた右京の心境やこれいかに Oキレた右京。乱馬と果たし合いだ

断固臨房副冒 ～鉄板リング～

8 



奥義其之ー lPモード必勝法

。 対気遣奇右京織寝略立巻
遠い間合い力、らの攻撃が得意

な右京。離れたままで戦うと勝

ち目はまったくなし1。この戦い

では、いかにして接近するかが

最重要課題となる。そのために

も、素早さと跳躍力で右京を上

回る、らんまで戦うのがベスト。

接近しての攻撃では、こちらが

本領を発揮する。 一度接近した

ら最後まで離れず戦うように。

企祭1義A粒子シ；
右京を画面端まで追いつめる

ことができたら、簡単に勝てる

パタ ンがある。画面鋪に追い

つめたら、鉄板に 1歩足を出し

たところでしゃがむ。右京は鉄

板のあいだでジャンプを繰り返

すだけなので、火中天津討栗拳

を使って料理すればいい。

:: －・E・－ー・園田圃まO
- E 孟 曹胃－－－－－ 鍾 たこ
竺！！. ~三豆霊室』五三己ヨ：U... ぐの
J: ：：：；ー竺竺士i!I£ <!:<!:
·~~坦這盟国d つつ

笠・ーーーー子長n冊ー四回目「・園・・・・ る板
,, 咽司・ 圃 を

~ i ' 繰京
りは
返た
すだ
だジ
け ャ
だ ン

乱馬と同じくらいの跳躍力ガ

あり、一定の間合いを保ってつ

かず舷れず移動する。攻撃力は

あまりない。あ113み焼きに使う

ヘラや泊ひきを投げて攻撃して

くる。特にヘラ投げは、攻撃範

囲ガ広く、 しかも連続で投げて

くるので、しゃガんでもジャン

ブしてもダメージをくらってし

まう。遠い間合いでは、らんま

を問題lこしないくらい強い。

接近するには、右京が物を投

げてきたとき、当たる寸前に前

転をすればいい。前転中は絶対

にダメージをくらわない。ただ

前転が早すぎると、前転の直後

を狙われる。

脳血幽幽幽幽幽幽幽岨

。なるべく多くためてから、火中 Oこのくらいのタイミングで前転
天津甘栗拳を出すようにすること すると、右京の攻撃をかわせる

※写真よの矢印は、赤が対戦相手の動きと攻聖書、青が自介の動きを表す

。へラ投げ。広制週に飛ぶ

ー

間合いがつまったらこちらの

ものだ。キャラが重なるほど近

寄り、上段パンチを繰り返そう。

3発連続で当たると右京は倒れ
る。倒れたら近寄って再び攻撃

だ。間合いが離れないよう、右

京にくつついて移動すること。



＠ 

枝書入口での良男との闘い。間合いをつめて

邸殺妓を使つては逃げ回る闘いlこなる

さすらい続け、 帰ってきた良

牙は、あかねのいる猫飯店にた

どり着く。乱馬があかねと右京

に，3、たまたをかけていることを

ま日った良牙は、怒りの炎を燃や

し、乱馬に攻撃を仕働ける。

。
そ
こ
に
は
、
コ
ロ
ン
ば

あ
さ
ん
が
い
る
だ
け

。気にしていないように装うあか

ね。苦し馬の主曜は・・

10 



lPモード必勝法

響良努織攻略之巻

奥義其之ー

鵠

首裏拳J

t電慣磯
良牙が傘突きを出すようにな

ったら、後転で逃げながら必殺

妓をためる。傘突きが止まった

ら、前転で間合いを詰めて、火

中天津甘栗拳で攻撃する。良牙

の攻撃を受けることになるが、

こちらの受けるダメージの方が

少ないので、思い切って飛び込

むようにしよう。

づき、火中天津甘栗拳を打ちこ

もう。良牙の攻撃力に対抗する

ためには乱馬で戦い、一度に与

えるダメージを多くしよう。

。良牙は攻撃力が高く、休みな
く攻撃をしてくる。間合いをあ

けていると良牙が近づいてくる

ので、そこを、ジャンプして近

。
懐
に
飛
び
込
ん
で
、

攻
撃
し
ょ
、
つ

11 

は。

存藁
るき
しに

一一 一一ー かよ
主主主主三三三三 なる

い攻
撃

。
パ
ン
ダ
ナ
投
げ
は
、
問

乱馬よりも攻撃力ガあり、無

駄のない連続攻撃をしてくる。

だめ疫の傘突き攻撃をするよ

うになると、接近することガ難

しくなり、こちらの攻撃ガ当た

りにくくなる。ライフガ減って

くると、攻撃範囲の広いパンダ

ナ投げと、ダメージの大きいベ

ルトを使つだ攻撃をしてくる。

あ
か
ね
さ
ん
巴
と
っ
て

俺
っ
て
い
っ
た
い
：
：
：

良牙は間合いがあくと、ジャ

ンプ、傘殴り、スライデイング

を連続で仕掛けながら近づいて

くる。スライデインクをしてき

たあと、立ち上がったら火中天

津甘栗拳を使う。そのあと、す

ぐ後転で逃げ、間合いをあけるo

m二＝｜川UllJ= 
かヤ 一一 、セ巧~

勺匹 許前
五 長吾~-1吉田ー宮戸当一重 O立ち上がったところを、火中天
て 昌白z. - 津甘栗拳で攻悲しよう
※写真上の矢印は、赤が対戦相手の動きと攻撃、青が自介の動きを表す



風林館高校の校長11'3年ぶり
に帰ってきた。帰ってきて早々

に、髪型を男子は丸坊主、女子

はおかっぱにするという。ただ

し、校長室にある校則御免のヤ

シの実を探し出せば、そんな校

則をなくすことができるのだが。

ヤシの実を求めて、校長そし

て、九能との戦いが始まる。き。
たア
校メ
長リ
f三カ
カ《力、
Lっ
帰

帰宅診電寝起
線長

ジャングルと他し定校長室。ヤシの実を探し

て校長、九能との2人を接近戦で倒そう

。あかねに校長のことを、あれこ O校長にヤシの実のありかを聞く
れ聞く乱馬 乱馬一向に口を害ljろうとしない

12 



奥義其之－ lPモード必勝法

。¢伊川 柳欄蛾鵬定巻
校長は攻撃力が高いので、パ ー官一圃「 F

リカン攻撃を受けないように、

間合いをとって戦おう。校長は

ライフが少なく、攻撃パターン

も少ないので、火中天津白票拳

を使わなくても勝つことができ

る。校長はジャンプ力もないの

で、乱馬で戦って一気に倒そう。

校長が通常のジャンプよりも

高くジャンプしたときは、ヤシ

ガこを落としてくる合図だ。校

長が高くジャンブしたら、すぐ

に校長の着地地点に移動して、

しゃがんで、ヤシガニが落ちて

くるのを待つ。その位置で連続

してしゃがみキックをして、す

べてのヤシガこを画面の外に飛

ばそう。このとき、校長にも攻

撃を加えることができる。

。いつもより高〈ジャンプした。
ヤシガニが落ちてくるぞ

僚長は動きは遅いガ、攻撃力

"/f高＜、 バリカンを振り回し攻
撃してくる。校長ガ高くジャン

ブして、落としてくるヤシガ二

は乱馬に向かつて移動し、攻撃

もしてくる。

み
骨
暗
示
ん
、
こ
れ
か
内

ミ
E
と
・
・
周
寄
る
品
マ
E
－
『

校長は間合いがあくと、ジャ

ンブしながら近つ、いてくる。必

殺技をためながら、校長がジャ

ンプするのを待とう。校長がジ

ャンブして着地する前に、こち

らもジャンプして間合いをつめ

て、火中天津白票拳で攻撃する。

可，，.' 
聞
句。
ジ
ャ
ン
プ
し
て
間
合
い
を

つ
め
よ
う

ヤシの実を投げてきたら、す

ばやく防御体勢をとって、 ヤシ

の実の攻撃で受けるダメージを

少なくする。投げるヤシの実力t

減ったら、前転で間合いをつめ

て攻撃しよう。ヤシガニと一緒

にヤシの実を投げてきたときは

ヤシガこから片づける。

。ヤシガこをしゃがみキック
てすべて飛ばしたあとは、校 O着地したら、すかさず、パンチ Oヤシの実の攻撃を前転でかわし
長にも攻撃が当たる やキックで攻撃しよう て、火中天意甘栗拳で攻掌だ

※写真上の矢印は、赤が対戦相手の動きと攻撃、青が自分の動きを表す
13 



対九健司S刀蛾聡略立巻

持っていない。 そのため、九能 ージを与えるようにしよう。

でパンチなどの連続攻撃でダメ

九能力t木万で突きや面などの

攻撃をしてくると移動しなくな

る。そこで、必殺技をためなが

ら前転で懐に飛び込んで、火中

天津甘栗拳を使って攻撃しよう。

九能の次の攻撃がくる前に、後

木刀！こよる攻撃しかしてこな 'NllJ豆・a竃 I 転で移動して、間合いをあける
いガ、攻撃力ガ高く、 大きなタ －~通d是:7L ..,... I ようにする。これを繰り返し、
メ一党受けてしまう。接近戦 岨...－.圃 l 確実にダメージを与えよう。
ガ得意で徐々に間合いを詰めて

くる。ライフガ減ってくると、

ため授の突き連打を使って攻電車

の木万の間合いに入らないよう

に近づき、ジャンブや前転で懐

に飛び込んで火中天津甘栗拳で

九能はジャンブ力がないので、

地上で戦うことが多くなる。こ

こでは、攻撃力のある乱馬で戦

d’ 

攻撃を加える。そのままの位置 うようにしよう。

してくる。 Oこちらがジャンプすると、九
能力〈ジャンフ突きをしてくる

九能は間合いがあくと、ジャ

ンブして間合いを詰めてくる。

ここでも、校長と同じように、

ジャンプして着地する前に、ジ

ャンブして近づき、火中天津甘

栗拳を使って攻撃しよう。

。九能力〈着地する前にジャンフし
て、間合いをつめる

14 

。東上で火中天津甘栗拳作裂
・司 F’ 見極司 F’ F

九能との間合いが近くなり、

突きを出してきたら、下防御で

耐える。必殺技をためている途

中で大きなダメージを受けると、

それまでためていた必殺授がな

くなる。必殺技をためていると

きに、突きがきたら防御する。

。
突
き
が
き
た
ら
下
段
で
防
御
し
、

逃
け
る
体
勢
を
と
る

行
λ
］
 
た$AF
 
で撞，4ーのそ‘りた

う

l
v
ト
ふ

地
し
儲

軒



このゲームではステージの途

中で、パパぬきで博突王Kに勝

っと、クレジットを摺やすこと

ができる。また、工ンデインク

のあとには、天道家の不動産を

かけたパパぬき勝負が始まる。

1t1・情膚でタレジヲトアヲプ

l Pモードで己人倒すごとに
博否定王Kが現れ、パパぬき勝負

を挑んでくる。勝てばクレジッ

トがEつ増え、負ければクレジ
ツトがlつ減る。勝負の結果は

還まかせだが、クレジツトアッ

プのためやってみるのもいい。

費？
すこ
るは
の思
もい
い切
いつ
て

Ot専~王 Kに勝てば、クレジツ 卜
が2つ増える

‘ 

l Pモードのエンデイングが
終わると、また博~王Kが登場

する。今度は、天道家の不動産匂ミ4
をめぐって、パパぬき勝負をす

ることになる。最初、配られた

カードにパパが入っていなけれ

ば、樽爽王Kの顔の表情を見る

だけで勝てる。それ以外は、還

にまかせて引くしかない。

,Alロ持、

＠ 芳
美茶持
軍2苛い撃”

。残り 2枚のカードが残った。あ
とは運しだいてヮ夫まる

。↑専~王Kの負け。 これで天道家

も取られずに済んだ

。すこすごと引き揚げる博実王K。

背中に哀愁がただよっている

。勝ち誇る博美王K、天道家の未

来はどうなるのだろう

。
負
け
て
し
ま
っ
た
乱
馬
は

右
京
と
屋
台
を
引
い
て
い
く

15 



ムースが中国からシャンブー Oシャンプーとト間違式て、コロン
を追。てやってきた。昔、シヤ を抱き締めるムース

ンプーに勝ったことのある乱馬

は、シャンプーの婿に決められ

てしまう。それを知ったムース

はシャンプーとあかねを鰭けて、

乱馬に勝負を挑んできた。

。回想シーン。近眼のムースはシ
ャンプーに相手にされていない

。シャンプーを取り返しにきたム

ースだが、その末路は・・・

。シャンプーにも見捨てられてし
まったムースは・

は。
コ眼
目鏡
ンを
ばか
あけ
さる
んム
が｜
ス

。
シ
ャ
ン
プ
ー
は
乱
馬
に

べ
っ
た
り

そ
。あかねを嫁にもらう

に と言い出す始末

～タラヴシド～ ；；~~~~ぷ~~~：品~：~~~~

16 
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奥義其之一 lPモード必勝法

鱈ムース破政略之巻
ムースはジャンブ力があり、

それを生かした攻撃をしてくる。

ムースがジャンブして着地し

たときや、~殺技を出している

ときに、 接近して火中天津甘粟

拳を使って攻撃しよう。ここで

は、ジャンプ力のあるらんまで

勝負しよう。

必殺技をためながら間合いを

あけると、ムースが鶏卵拳の僑

えをとる。 そこにジャンプして

懐へ入る。懐に入れば投げた卵

には当たらない。投げた卵が爆

発したら、火中天津白粟拳で攻

撃する。ムースが後転で逃げた

らジャンプして追いかける。

8人のキャラクタ中一番の跳
躍力を持ち、常に間合いを取っ

て移動する。簡易による攻撃ガ

得意で、爪突き、短万突きなど

を使い、舷れたところからでも

攻撃してくる。ライフガ減って

くると、 高＜ジャンプし、 空中

で鷹爪挙とナイフ乱打を使って

攻撃してくる。

お
品
れ
e

’T畠
V
4
v
g
、

お
ら
と
・
・
周
せ
V

”

身。
動卵
きが
欠 が爆
で発
きす
4なる

咽圃’ ーいと

合。
いナ
カfイ E食l
広 フ
い乱
打
は
問

間合いがつまったときや、ム ムースは後半ライフが少なく

ースがジャンプしてきで近くに なると、高くジャンブをするよ

着地したときには、しゃがみキ うになる。ムースがジャンブし

ツクで攻撃しよう。すばやく連 たら、画面端に移動して、徐々

続攻撃をすることで、ムースを にマップの縮まで誘導する。写

転ばせることができる。転んだ 真Aのように、 しゃがみキック

ら、後転してムースとの間合い を連続して当てると、ムースは

をあけ、次の攻撃に備えて、移 動けなくなってしまい、楽に倒

動しながら必殺技をためよう。 せるようになる。

。逃げるムースを追って、火中天 Oしゃがみキックで攻撃して、ム
津甘栗拳をもうl発決めよう ースを転ばせてしまおう

※写真上の、青の矢印のは自分の動きを表す

17 



。八宝大花輪が作裂。美女3人と
その他 l名は閃光の中へ

時 間
埋輪
めに
らは
れ
て恋

。八宝斉とコロン、偶然の出会い。 与究
腕輪をめぐって問答になる

Q 
':i 
ん
ま
σ〉
ひ
じ
打
ち
が
八

喜
。 「さらば我が青春」とほ向、 三
腕輪と共に逃げようとする八宝斉 中

厚Y艇欝咽 ～海水浴場～

八宝斉が手に入れた腕輪には、

ほれ薬の恋の丸薬が埋め込まれ

ていた。シャンプーの一計によ

って無事腕輪は回収されたが、

怒ったのは八宝斉。らんまと、

恋の丸薬の争奪戦が始まるグ

18 

恋＠九議
無劇v-ブの海水浴揖で、八宝斉と2度目の
対戦。一筆離脱の空中戦で恋の丸薬を死守H

。
八
｛
玉
斉
に
腕
輪
の

秘
密
を
盗
み
聞
き
さ

れ
て
し
ま
っ
た
グ

且唱ト

。一計を案じ、八宝斉を呼び戻す

軍~’ト＂__, 
蓋



奥義其之ー lPモード必勝法

。 鯖 八室斉聴取略立巻
八宝斉は、パートlで戦った

ときとは比べ物にならないほど

強く、特に接近戦ではまったく

勝ち目がない。遠い間合いから

飛び込んで攻撃して、すぐに逃

げるという一撃離脱の戦法が有

効だ。跳躍力のあるらんまを使

い、八宝斉を力、く乱しよう。

間合いが遠いと、八宝斉はジ

ャンプしてくる。八宝斉がl回

目のジャンプで着地した瞬間に

こちらもジャンプすると、空中

で重なるので、そこで火中天津

甘栗拳を使おう。着地したらま

た間合いをあげるように。

ま。
で画
問面
合の
い端

をか ‘
取ら
る端

八宝斉は、相変わらずジャン

ブしなガら獲近してくるガ、パ

ートTとは異なり、鐙近戦に異
常に強くなっている。特にキセ

ルを回して相手を真上に投げ飛

ばすキセル投げは、うかつに近

づけば必ずくらってしまう。 ま

だ、八宝大花舗という、 花火を

投げてくる袋もあり、これは攻

撃範囲ガ広いうえに、育効時間

ガ2秒もあるという代物だ。
真。
上キ
にセ
ヰ守 Jレ
(fH 

rl 'tヨ」
す相
技手
f三を

孟~... 』 這ーー ーマ~. ゐ
。八宝斉が1回目のジャンプてす着
地した瞬間にこちらもジャンフだ

..:2 。

※写真上の矢印は、赤が対戦相手の動きと攻撃、青が自介の動きを表す

ハ宝斉が八宝大花輪を使って

きたら、こちらは間合いを広く

とり、花火にぶつかっていく感

じでジャンプしよう。そうする

と、花火には当たらない。そし

て、花火がうしろで昨裂してい

るあいだに、下段キックを己発

当てて、すぐに前転か後転で逃

げること。ただし、 3発以上当
てると、逆に攻撃を受ける。

19 



腕舗を奪いにくる八宝斉に対

抗するため、山中で特訓を開始

する乱馬。良牙の助けもあって

ついに飛竜昇天破を会得する。

山を降りると、校長、九能、ム

ースが順番に襲ってくる。そし

て3人を倒したあとには、八宝
斉が待ち備えているグ

又、一一一一 一－ ~ 
0山中へ特訓しに来たのはよいが、
練習相手を忘れてきてしまった

。突然登場する良牙。なんと飛竜

昇天破の練習相手になってくれる

20 

扱竜員突破

山中とグラウンドで5人の対戦相手と闘うこ
とlこなる。飛電昇天破で全員lことどめをさす

。飛竜昇天破を会得し山を降りた

乱馬。腕輪を持って八宝斉を待つ

。腕輪のうわさを聞きつけた、校

長λ 九能、ムースが襲ってくる

気0・ －－－－－－ 一
合待
いち
の檀
入え
りる
方八

詰

。八宝斉と 3度目の井撒。これが
最後の勝負だ。ケリをつけてやれ

E謁i9i:::::::il同ゆ函E現嘉日1・
IIート8で対戦する5人のう
ち、校長、九能、ムース、八宝

斉とは、パート6での対戦渇所
と同じグラウンドで戦うことに

怠る。だだし、 あかねはいないo

T対1の孤犯な戦いガ続く。



lPモード必勝法

響農穿聴取略之巻

奥義真之一

鎗

背景が暗くなったら、飛竜昇

天破が使える合図。飛竜昇天破

の出し方は下の通りだ。このと

きに良牙は、爆砕点穴を使って

くる。良牙と己、 3キャラ程度

間合いをあけて、ゲージが点滅

するまでためておくこと。爆砕

点穴がこちらに当たる直前に飛

び込んでいき、着地したら飛竜

昇天破を：咋裂させること。しゃ

がんだまま出すと火中天津甘栗

拳になってしまうので、立った

状態で使う。

暫9
も－ ;is-

ジの
ヤ破
/F干

プが
すぶ
るっ
こか
とる
寸

：実1j章甘栗拳を放つのが最良の戦い

方。設定上ここでは、乱馬でし

か戦えない。また飛竜昇天破で

倒さなければクリアできない。

。パート4とは異なり、接近戦
で戦ってくる良牙。足を止めて

の打ち合いは禁物だ。良牙の攻

撃を待ち、スキをついて火中天． 
Iiート4のときと異なり、鐙
近戦を得意として、歩きなガら

ドンドン間合いをつめて攻撃し

てくる。ライフガ減ると、費量砕

点穴という遠距離攻撃を使って

くる。画面の鮒から鍋まで砕け

た岩ガ聾ってくる強力な授だ。

21 

。
懐
に
飛
び
込
ん
だ
ら
、
す
ぐ

に
飛
竜
昇
天
破
を
使
お
、
つ

＠ゲージが点滅するまで

ためる

①画面の背景が暗くなる

まで相手のHPを減らす

③相手と間合いをつめる

＠立った状態で放つ

。
。

良牙が歩いて接近してくる場

合には、こちらは立ち止まって

いて、 lキヤラ程度にまで間合
いがつまったら、ジャンプして

空中で火中天津甘栗拳を使おう。い。
て・こ
ジの
ヤ〈
／ り

フい
しの
よ問
う合

~i 
こ牙
ろカ〈

誌fゴカ《
つ

※写真上の矢印は、青が自分の動きを表す

間合いが遠いと、良牙は連続

してスライデイングをしてくる。

足が重なる程度間合いがつまっ

たら、良牙が起きあがったとこ

ろを火中天津甘栗拳で攻撃するo

f里
ンつ
をて
受い
ける
なと

ダ



。 錦鳳稼鎗寓犠穣轟臓破略立巻
パート5で使った飛び道具よ
りも威力のあるものを激しく投

げてくる校長。ここでも接近戦

で勝負しよう。ただし、上段攻

撃は校長の方に分があるので、

下段攻撃を使うように。遠い間

合いから一気に接近するために、

らんまを使った方がいい。

" 校長は、試合開始直後からパ

イナップル爆弾を連続して投げ

てくる。校長がパイナップル爆

弾を投げようと手を上げた瞬間

に、セレクトボタンを押そう。

すると、一度真上に上がってか

ら、らんまに変わるので、 Eつ
のパイナップル爆弾をよけるこ

とができる。らんまの素早さを

生かして、接近戦に持ち込もう。

。開始直後、校長が腕を振り上げ
たときにセレクトポタンをす甲そう

22 

校長は、相変わらず動きは遅

いtJ、パート5のときより強力
な飛び道具を使って、遠距般か

ら聞をおかずに攻めてくる。特

にパイナップル爆弾投げは、こ

ちらのライフをかなり削ってい

く。 ぎた、バリカンめった斬り

は上下の攻撃範囲ガ広＜、ジャ

ンブで飛び越えるのは無理だ。斬。
りノて

たカ
めン
技め
T三つ
た

間合いが遠い場合は、前転で

接近しよう。ジャンプでの接近

は、校長の投げた物に当たって

しまう。媛近したら、キャラを

重ねて下段キックで連続攻撃だ。

。なるべくキャラを重ねるように

して、下段キックを連発すること

。パイナップ）~爆弾。 こちらめ
がけて、 2発i勤売て飛んでくる

飛電昇天破が出せるようにな

ったら、間合いをあけて下防御

をしよう。校長はジャンブしな

がら接近してきて、空中でバリ

カンめった斬りを空振りする。

校長が落ちてくるときに立ちあ

がって、飛竜昇天破を使おう。

空。
振下
り防
し御
てし
くて
れい
るる
と

。校長か落ちてきたら、すぐに立

ち上がって飛竜昇天破を出そう

6' 

。

． 
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lPモード必勝法

丸能指刀臓破略怠巻

奥義真之ー

対

飛
竜
昇
天
破

き

を

と

比

三

突

れ

あ

い

段

こ

た

と

開

3

下

。

れ

る

咽
辺

に

い

倒

す

輔

後

多

が

撃

叫

直

が

能

攻

た

と

九

で

れ

こ

、

ク

倒

る

に

ツ

は

く

め

キ

能

て

た

段

九

し

ぐ

下

を

防

は

間合いに飛び込んで攻撃しよう。

また、下段攻撃も九能に分があ

る。らんまは跳躍力がありすぎ

るので、乱馬で戦うこと。

九能の攻撃方法は、パート5
で登場したときとまつだく変わ

らない。動きも同じで、ジャン

プしてドンドン援近してくる。

攻撃の間合いが少し広く、 Tキ
ャラ程度の間合いでは、乱馬を

まつだく寄せつけない強さだ。

飛竜昇天破が使えるようにな

ると、九能はジャンプしながら

こちらに接近してくる。遠い間

合いで飛電昇天破を出しても、

勝手にこちらの攻撃範囲に入っ

てきてくれるので、ゲージが点

滅したら、間合いに関係なく、

すぐに飛竜昇天破を使おう。

。これだけ遠く離れた間合いから
飛竜昇天破を出しても当たる

。
飛
竜
昇
天
破
は
、
出
し
始
め
て

か
ら
終
わ
る
ま
で
の
時
間
が
長
い

こちらがよ段攻撃を続けてい

ると、九能は後方にジャンブし

て逃げようとする。こちらもジ

ャンプしてあとを追い、九能力t

着地した瞬間に、ジャンプキッ

クでダメージを与えよう。もし

空振りしても、九能はまた後方

にジャンブしていくので、再び

追っていくように。九能力tジャ

ンブをやめるか、ジャンプキッ

クが当たるまで繰り返すこと。

たo a購聾h
ら九
す能
ぐが

量~ －つ／
こフ
とし

遠い間合いでこちらが下防御

をしていると、九能はジャンプ

して接近してくる。九能のジャ

ンブの頂点でこちらは前転をし

て、九能の懐に入り込もう。懐

に入ったら、 キャラを重ねて上

段攻撃を続けること。すると九

能は何もできなくなる。

喝壊事藤野
~ ,,, 
tき

23 
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。キャラが重なったら上段パンチ O九能の着地寸前にこちらのキッ
を連打する。九能をめった打ちだ クが当たれば出し能をぶつ飛ばせる

※写真上の矢印は、赤が対戦相手の動きと攻撃、膏が自分の動きを表す
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飛竜昇天破が使えるようにな

ると、ムースは鷹爪拳で攻撃し

てくる。ゲージが点滅するまで

ためたら、間合いをあけて、立

ったままで、ムースが鷹爪拳を

使うのを待とう。あとは、ムー

スが鷹爪拳で急降下する直前に、

飛竜昇天破を放てばいい。

ムース蛾攻略＠巻対

と。
ヒ鎖
ツ工：
斗 ト撃

F時Z中
... ~e: 

離

ここでのムースは、飛び道具

を使った攻撃をしてこない。 高

いジャンプ力を誇り、頭」こから

いきなり襲いかかってくる。特

lこ鷹爪拳は、急降下して攻撃し

てくるので、よけにくい。

。
ムースはパート6のときと違
い、中距離、近距離での闘いを

得意とする。攻撃パターンを見

切り、スキをついて攻撃してい

こう。ここにきたときに、ライ

フを半分は残しておきたl＼。攻

撃力の高い乱馬で短期決戦だ。

／ ’？、も

’ t・
園田喧三重

ムースがナイフ乱打をしてき

たら、間合いをあけて、下防御

をしよう。ムースはジャンプで

接近して、空中でナイフ乱打を

空振りする。ムースが落ちてき

たところを狙って、火中天津甘

栗拳で攻撃だ。このとき、防御

していたとき乱馬の向きが変わ

るが、ムースのナイフ乱打が終

わったときに、すぐ立つように

すると、タイミングが合う。

’1 d繍 盟主 手。
通量 d邑にム

晶』..計
三越~~璽I!
・・・田園田園町珂国司 で

4 勝

こちらが下防御をすると、ム

ースは、接近、下段キック、後

方ジャンブを繰り返す。後方ジ

ャンプのときに、こちらもジャ

ンプで追い、こちらが着地した

ら火中天津甘栗拳で攻撃しよう。

歩0 .... 
いム 遍
て ｜ 司
接ス
近は
しス
てタ
〈ス
るタ

。ムースが急降下する直前を狙っ
て飛竜昇天破を放つこと

。弘
治
‘・・・

。
ム
｜
ス
は
こ
ち
ら
の

攻
撃
を
よ
け
ら
れ
な
い

、お
為

『

R
AA
U
A
Y
 

。
ム
｜
ス
が
落
ち
て
き

た
と
こ
ろ
を
攻
撃
だ

。
ム
｜
ス
の
下
段
キ
ッ

ク
。
空
振
り
す
る

必
輯

で0
す攻
ぐ撃
lこが
’下終

語句
子E
る
こそ
との
土場
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lPモード必勝法奥義真之ー

八禽膏蛾攻略之巻鵠

飛
竜
昇
天
破

：~ .>l:· :•;.c：. ~ ：.· ら 。

へ発
向動
力、 。

つま
でつ
くす
るぐ

ち

相変わらず接近戦に強い。キ

セル投げも健在だ。ここでは、

I Tートフであまり使わなかった
フ戸イ戸ーキック、発動等を多

用してくる。まだf発でも威力

のある八宝大花輪を、2連発で
1N.ってくる。まともに受けると
ライフをかなり減らされる。

遠O
~g フ
離ア
かイ
らア
襲 I-
つキ
てツ
くク
る 。

。パートアと同じ攻撃方法だが、
攻撃力が強くなっている八宝斉。

攻略ポイントは、八宝大花輪E
連発をいかにして防ぐかという

点だ。 一撃離脱の戦いとなるの

で、らんまを使うのがベスト。

飛竜昇天破を出せるようにな

ったら、間合いをあけて、八宝

斉が3、4キャラ程度離れたと

ころからジャンプしてくるのを

待つ。八宝斉がジャンプの頂点

にいるときに、飛電昇天破を使

おう。八宝斉は勝手に攻撃範囲

に入ってくれる。

八宝斉との間合いを、画面の

端から端まであけると、八宝斉

はジャンブで接近してくる。八

宝斉のジャンプと同時に、こち

らもジャンプで接近すると、空

中でキャラが重なるので、そこ

で火中天津甘栗拳を使うこと。

着地したら、すぐに離れよう。

八宝斉が八宝大花輪を使って

きたら、間合いをあけよう。 l
発自の花火が投げられたら、ジ

ャンプE回で八宝斉の懐に入る。
すると、花火のE発目は真上へ

飛ぶので、前転E回で逃げる。
そして八宝斉の方ヘジャンプし、

キヤラが重なったところで火中

天津甘栗拳を使え。

宝OT リ

壬ミ『 〉〆

σ〉ヤ
懐ン
へブ 圃
2雰
囲差
でF
八 ～．． 
。2回目
の
花
火
は
真

上
へ
飛
ん
で
い
く

ろ
は
淘

｝

。遠い間合いで待っていて、八宝

斉がジャンプしてきたら攻撃する

。
。。
。一一
25 

E語E 嵯量
※写真上の矢印は、赤が対戦相手の動き、膏が自分
の重力きを表す

。
八
宝
斉
は
こ
ち
ら
へ

飛
び
込
ん
で
く
る

。
キ
ャ
ラ
が
重
な
る
と

き
を
狙
っ
て
攻
墜
す
る



奥義番外編

置し罵~：[El想録
乱馬は無差別格闘早乙女流の

E代目で、風林館高校に通って

いる。ゲームではパート臼で八

宝菜を飛竜昇天破でしとめた。

勝利の臼までア人の相手と勝負

したが、今でも忘れられない、

いくつかの迷シーンを紹介する。

右京の正体

勝った瞬間、乱馬の自に飛び

込んできたのは右京の胸だ。右

京は女だった。玄馬がいうには、 ' 

乱馬の許嫁だという。 E人も許
嫁を決めてどうするのか・日。

。

突然現れた、ハワイ帰りの風

林館高校校長。この年中トロピ

カルム ドの変態校長は九能南

万、小太刀の父親だった。校長

に負けるとポーズにされるし、

九能はあかねを狙っている。 小

太万は勝つためには手段を選ば

ない変態少女だ。彼らに負けれ

ば悲劇的結末が待っているのだ。

内》
こ
っ

J

’’tE
，，
 

5L馬を勝手に婿と決めてつき

まとうシャンプーとコロンを、

中国から追ってきたド近眼男の

ムース。負ければ侮辱されたう

えに笑い飛ばされるし、勝って

もあ力、ねが怒ってしまう。乱馬

の不幸はどこまで続くのか…。お。
前お
のれ
女が
を勝
もつ

らた
つり

。。あかねの

顔を見るのが
怖い・・。勝負
に勝ってもお
れって不幸だ



力と攻

の表力、

忌んでべ
てくれ。
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乱馬は飛び道具の攻撃技者E持

っていない。 そのため、接近戦

が多くなり、飛び道具を使う相

手とは不利な闘いになる。しか

し、一度、相手の懐に入ること

ができれば、連続攻撃や必殺技

でダメージを多く与えられる。

電欝；f.t~
5L＇篤とらんまは接近して攻撃

しなければ攻撃を加えられない。

そのため、必殺技をためてジャ

ンブし近づき、相手の頭上で火

中天津甘栗拳で攻撃する。その

まま着地してパンチ、キックの

連続攻撃でダメージを与えよう。

峰

。
そ
の
ま
ま
着
地
し
て
、
パ

ン
チ
、
キ
ッ
ク
で
攻
撃
す
る

78 

乱周とらんまは固い方は同じ。相手との間合

いをつめて邸殺授の飛電昇天破を放て

乱馬とらんまは、攻撃方法は

どちらとも変わらない。 乱馬は、

攻撃力ガ高＜、らんまは、素早

さとジャンプ力ガ高い。 lOI,＼殺筏

1こは火中天津甘栗拳と飛竜昇天
磁の2つガあり、両方の授とも
鐙近戦で育刻。対戦相手になっ

た場合は、常lこ間合いをあけて、

飛竜昇天磁を移ってきたら、す

ぐに逃げられるようにする。

18認枝
火中天津甘栗拳

飛竜昇天破

た
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、
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一
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合

メ

で

殺
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O
相
手
が
攻
撃
し
て
き
た

場

タ

転

必

次

ら
後
転
で
逃
げ
る

巾町可哀 円

乱馬の必殺技、飛竜昇天破は、

他の6人のキャラクタの必殺技

とは比べものにならないほど強

力な技だ。相手が接近してきた

ときに、こちらも接近して飛竜

昇天破を撃てば、確実にダメー

ジを与えることができる。め。
て相
〈手
るカ〈
の問
を合
待い
っせ
つ

。
qタ



お好み焼きの道具を武器として闘う。小ヘラ

を連続で担げて、相手を近づけるな

右京は飛び道具の攻撃と接近 接近戦ではほかのキャラクタに

戦の両方で、攻撃をすることが 劣るため、攻撃は間合いをあけ

できる。しかし、攻撃力が低く て、飛び道具を使っていこう。

E・－＝－ヨ・・右京はお113み焼きの道具ガ武

器で攻撃カガ低い。l跡殺授の天

合いガ舷れたところへの攻撃ガ

でき、攻撃できる範囲ガ広い。

対戦相手になっだ場合には、

常に間合いをつめて攻撃する。

忠蔵授

右京は攻撃力が低いので、接

近戦は不利になる。相手が間合

いをつめてきたら、小ヘラ乱射

で相手にダメージを与えている

あいだに後転で逃げて、間合い

をあける。相手に接近されてし

まった場合には、牽制の慧昧で

大へラ攻撃をして、すぐに後転

で間合いをあける。

右京の攻撃、小ヘラ投げは3
方向に広がる。小ヘラは連続し

て投げることができる。相手と

の間合いがあいたら、小ヘラを

投げて攻撃しよう。

スかんしゃく玉ミックスは、爆

発範囲が狭く、相手に媛近して

使わないと効果がない。必殺技

相手が間合いをつめて必殺妓 をためておいて、相手が間合い

で攻撃してきたら、一度、後転 をつめたら、こちらも前転で近

で逃げる。相手が追ってきたと づき、立ち上がると同時に天力

ころを、大へラ足ばらいで攻撃 スかんしゃく玉ミックスで攻撃。

して転ばせる。その隙に、後転 ~ － 四ー時E面軍戸一一師一一『

で逃げながら間合いをあける。

たo.
ら相
、手
後が
主接
で近
逃し
げて
るき

。必尋針支の｜つ、小へラ乱射。相
手の動きを止めることができる

※写真の上の矢印は、赤が対戦相手の動き、青が自分の動きを表す

い
で
相

29 



華麗怠る梧闘新体操。すばやく移動して、相

手をかく乱して、ポール段げで政撃しよう

小太刀は動きは機敏だが、攻 で攻撃しよう。相手との間合い

撃力が低いため、緩近戦をする がつまってきたら、後転て逃げ

よりも間合いをあげて飛び道具 て間合いをあけよう。

E・~墨週・・
小太刀は新体操の道具を武器

lこして攻撃する。素早さ、ジ

ンブ力ガ高＜、 攻撃力ガ低い。

干手こん穣乱れ打ちは接近戦で、

クラブ乱射は攻撃範囲ガ広いの

で、どこにでもヒットする。対

戦するときには間合いをつめて、

飛び道具を使わせないこと。

fg認授

相手が攻撃してきたら、ジャ

ンプや前転、後転で逃げ回り、

相手をかく乱しよう。逃げてい

るあいだは、常に必殺技をため

ながら移動する。

30 

ボ－）レ投げは間合いのあいた

ときに有効で、 与えるダメージ

が大きい。地面に水平に投げる

ほかに、ジャンプして投げれば、

バウンドして、相手がどんな間

合いの場所にいても当てられる。

フープ投げは画面を往復して

相手にダメージを与えるので、

かなり有効だ。フープが飛んで

いるあいだに間合いをつめて、

こん棒で連続して攻撃するとい

う複合攻撃をしよう。

ジャンプして間合いをつめて

くる相手には、必殺技をためな

がら、ジャンブしてくるのを待

つ。相手がジャンブして着地し

た瞬間に、 千手こん棒乱れ打ち

などで攻撃する。相手がひるん

だすきに後転で逃げてしまおう。

相。
手1L.、
の手宣
ジ技
ヤを
ンた
フめ
与な
待が
つ勺

。
相
手
が
着
地
し
た
と
こ
ろ

に
必
殺
妓
で
攻
撃
す
る

第
－
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良牙は接近戦でも、離れてい

る相手への攻撃でも強い。相手

との間合いをつめて連続で攻撃

を加えよう。必殺技をためてお

いて、相手が逃げて間合いがあ

いたら必殺技で攻撃する。この

ように連続して攻撃し、相手に

休む暇を与えないようにする。

識す
相手との間合いをつめる場合

には、ジャンプよりもスライデ

イングで近づこう。スライデイ

ングをしているあいだは、攻撃

をされてもダメージを受けない。

スライデイングをしていると

きに、必殺技をためながら移動

して、接近したら傘突きを使っ

て攻撃しよう。ラ。
イ！必
デ殺
イ技
ンを
グた
でめ
近な
づが
くら

ス

。必殺技をためておき、起き上が

旗撃力の強さは一番、相手の旗撃や間合いを

気！こすることなく爆砕点穴を昨裂させる

良牙は攻撃力ガ高い。 ~＼殺授

には傘突き、爆砕点穴、パンダ

ナ投げの3つガある。王位突きId:

接近戦でのみ育郊で、爆砕点穴

とパンダナ投げは、間合いガあ

いたところにも攻撃ガ届く。対

戦するときは、爆砕点穴をジヤ／ルる「

ンブしてよけ、懐ヘ飛び込もう。ア A

忠誠授

ジャンプして接近してくる相

手にはパンダナで攻撃する。相

手のジャンブが頂点に達したと

きにジャンプして、相手が着地

したときにパンダナを投げる。

に。
き相
た手
らσ〉
ン
ジャ
ヤン
ンフ
フカ〈
すT頁
る点

爆砕点穴は必殺技のためた量

で攻撃できる範囲力、変わる。相

手との間合いがあいているとき

にフルにためて使おう。相手が

ダメ ジを受けているあいだに、

必殺技をためながら間合いをつ

めて、ジャンプして傘突きだ。

間 四一一一一
点、殺
穴技
をを
使た
うめ
て

った瞬間に傘突きで攻撃する O相手力、着地したらノてンダナ投げ 。破片てもダメージを与えられる

※写真の上の矢印は、赤が対戦相手の動き、青が自介の動きと攻撃を表す
31 



九能は木万での接近戦しかで

きない。いかに木万で攻撃でき

る間合いにつめられるかが重要

になる。相手との間合いがあい

ている場合は、相手の攻撃を牽

制する意昧で、ジャンプ突きを

しながら間合いをつめて、相手

の懐に入るようにする。

相手がジャンプして、間合い

をつめてきたときにはジャンプ

面やジャンブ突きで攻撃する。

相手が前転やスライデイングを

してきた場合は、下段木刀攻撃

や突きで攻撃する。相手が攻撃

するまえに、うしろに跳んで逃

げ＼；欠の攻撃に備えよう。

。相手がジャンプして接近してき

たら、ジャンフ宙で攻撃する

。相手が前転やスライデイングで

接近したら、突きで攻撃する

32 

自稿、風椋館高校の青い雷。木万！こよる媛近

戦で、突き連打を相手r；：たたき込もう

園田~
九能は木刀tf武器で攻撃力ガ

高い。 ~＼殺授は突き連打のみで、

間合いガ近いときにのみ育刻。

この授は相手lこかなりのダメー
ジを与えることガできる。対戦

相手になっだ場合は、攻撃を仕

鍋けできたら、後車言で逃げて間

合いをあけて、体勢を整える。

I.I波授
突き連打

相手との間合いをつめたら、

木刀で小手、面、胴、突きと連

続攻撃をする。 3回攻撃が当た
れば相手は転ぶので、そのまま

立ち上がるのを待って、また同

じように攻撃しよう。

撃。
を面
加
え小
る手

胴
σ〉
連
続
攻

。連続で攻撃していると、相手を

転ばせることができる

相手が飛び道具で攻撃してく

る場合は、まずは必殺技をため

ておく。相手が飛ひ道具を使っ

てきたら、すぐにジャンプして

間合いをつめて、空中で突き連

打で攻撃する。着地したらすぐ

に、うしろに飛んで逃げよう。

。相手に近づいたら、空中て突き

連打を使って攻撃する



ジャンプカlct8人中随一。空中嶋I~持ち込ん
で、ナイフ乱打、鵬爪撃でたたきのめそう

ムースはジャンブ力が高く、 て、間合いをつめての必殺技や

空中戦では右に出る者がいない。 空中からの落差のある攻撃で闘

ジャンプの高さと距離を生かし っていこう。

ムースlま暗極の達人で、飛ぴ

道具の攻理事ガ中山。ジャンプ力

l芯8人の中で一番高く、ジャン
ブ力を生かしだ空中戦を得意と

する。l必殺疫のナイフ乱打は盛

近戦で、鶏卵拳は間合いガ隆れ

だ相手1こ使おう。対戦相手1こな
ったら、間合いをあけないこと。

忠誠筏

ナイフ乱打

鶏卵拳

ムースのジャンブは滞空時聞

が長い。あとにジャンプした相

手よりも高い位置にいることが

できるので、ジャンブした相手

が、下にきたところで、鷹爪拳

を使って攻撃しよう。

ムースは間合いがあいた場合

でも、一、二度のジャンプで間

合いをつめることができる。ま

た、相手が攻撃をしているとき

に前転で移動して間合いをつめ

ることもできる。間合いがつま

ったら、しゃがみキックを連続

で当てて転ばせる。相手が立ち

上がるのを待って、また攻撃だ。

。相手との間合いがつまったら、

しゃがみキックで攻撃

※写真の上の矢印は、赤が対戦相手の動き、青が自分の動きを表す

ジャンプして間合いをつめて

くる相手には、必殺技をためな

がら、相手がジャンブするのを

待つ。相手がジャンプしたのと

同時に、こちらもジャンブして、

空中でナイフ乱打を使って攻撃

しよう。

ムースの鶏卵拳は攻撃力はあ

るが、鶏卵拳の槍えをとってい

るあいだは無防備になり、間合

いをつめられてしまう。そのた

め、相手を画面鋪に追い詰めた

状態で、ジャンプして一気に間

合いをとって使うようにしよう。

つ0
－~＂－＂ た相
ら手
鶏カ《
卵画
拳面
を端
f吏に
つfT
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卑劣な攻撃はお手のもの、パイナップル爆弾

で相手の劃きを比めて、バリカンでとどめだ

校長は攻撃力が高く、技の数 の動きを止めておいて、必殺技

が豊富で、間合いを選ばないで をためながら間合いを詰め、必

攻撃ができる。連続攻撃で相手 殺技で大きなダメージを与える。 校長の攻撃の中で一番、攻撃

絞長は攻撃力ガ高＜、 素早さ

ガ低い。必殺伎はバリカンめつ

だ斬りで、間合いガ近いときに

育効な攻撃。間合いガあいてい

ればバリカンやパイナップル爆

弾で攻撃。対戦相手のときには、

バリカン投げは、相手との間

合いがあいている場合に有効。

相手が立っている場合には、水

平に投げれば確実に当たる。ジ

ャンブして投げれば、どんな体

勢の相手にでも当てることがで

きる。

。バリカンなどの飛び道具の技力、

当たると、相手の動きが止まる

34 

a・力があり、相手の動きを封じる
ことができるパイナップル爆弾。

パイナップル爆弾は、相手のい

る位置に飛んでいき爆発する。

そのため、連続して攻撃でき、

相手も動くことができなくなる。

相手との間合いがあき、相手

がジャンブして近づいてきたら、

相手がジャンプして着地する前

仁、こちらもジャンブして、相

手の頭上で飛び蹴りをする。

必殺技のパソ力ンめった斬り

は強力だ。必殺技をためながら、

相手がジャンプするのを待つ。

相手がジャンブしたら、こちら

もジャンプして、空中でバリカ

ンめった斬りを使って攻撃する。

。間合いがつまったら飛ひ織り O強力なバリカンめった斬りだ

※写真の上の矢印は、赤が対戦相手の動き、青が自分の動きと攻撃を表す



奥義番外編

破れ飛電罪実被安
広い攻撃範囲、 E秒間の無敵

時間、簡単な操作と、 3拍子そ
ろった飛竜昇天破。究極の必殺

技とも言える飛竜昇天破をどう

破るか、 ~L馬vsらんまの場合、

接近して闘う場合、離れて闘う

場合の3つに分けて徹底解説。

これで飛竜昇天破は怖くない。

乱馬vsらんまの場合
乱馬vsらんまの場合、カウ
ンターで当てた万が勝ちになる。

相手が飛竜昇天破を使ってきた

ら、すぐにこちらも飛竜昇天破

を撃てばいい。相手が空中にい

るときは、こちらが飛竜昇天破

。あとから使った方カ、勝つのだ

接近して闘う場合

接近して闘う場合、飛竜昇天 離れて闘う場合の最重要ポイ

破の空振りを狙う戦法が有効だ。 ントは、とにかく相手に接近さ

飛竜昇天破を出すときには、片 せないこと。あらゆる飛び道具、

腕をうしろに引き下げる準備動 ジャンプ、回転を使って、飛竜

作がある。この瞬間に間合いか 昇天破の間合いに接近させない

ら離れれば飛竜昇天破をくらう ようにしよう。もし接近されて

ことはない。そして、飛竜昇天 しまったら、とにかく飛竜昇天

破を出し終えた直後、相手は約 破の間合いを見切るように。 1
1秒間動くことができないのだ。 キャラほどの間合いなら、ギリ

ここを狙って飛び込んでいこう。 ギリでくらうことはない。

＠
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• 。飛竜昇天破が出た2秒後には、
こちらはもう飛び込んでいける

。すべての飛び道具を駆使して、

接近させないようにすること

ここにスキありII
最強の飛竜昇天破も弱点はあ

る。片腕をうしろに引き下げる

準備動作から、実際に技ガ出る

までf砂かかる点。そして伎を

出し終えてからT秒間、キャラ
を動かせない点。この2点に加
え、f：キャラ程度という間合い

を見切れば、十分に対処できる。

も
。飛竜昇天破を使うときの準備
動作に入ったら、すぐに離れる

。約｜キャラ介の間合いなら、 。飛竜昇灰破が出た直後は無防

飛竜昇天破をギリギリかわせる 備状態心ここを狙って攻撃だ
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