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ドルアーガの塔 ‘ョ・発売中メーカー名ナムコ価格6800円（税制）

ソルジャープレイド ‘8 発売予定日 7月10日 メーカー名ハドソン予定価格65日日円｛税別）

アルザティック ‘~ 発売予定日 7月17日 メーカー名ナクザット予定価格自問円（掛別）

ドルアーガの塔

アルザデイツク

HuはHuカード、 coはCO-ROM在意昧します。

Hu力 ド、 CO-ROMそれぞれの対応している機種を示します。
また、 Huカードは同時に容量も表記しています。

同E売しているメーカー名。あるいはそのブランド名在示します。

この本在作っている時点での発売予定時期を示しています。

メ 力一側の希望する販売価格を示します。

集部で判断したソフトの種別を示します。

ソフトに継続する俊能が付加されている場合、その形態在示υ
ます。また人ジャンルによってはコンテイニュー機能の表記を
省略している場合があります。

ソフトに周辺機器在記要とするような機能が付加されている場
合、その形態を示します。

ナムコ

発売中

日日日日円 （税別）

アクション
コンテイニュー・パスワード



重箱を取らf;il1れはドルアーガは倒せ怠ぬH
スペシャル書箱

11 階以降にはスペシャル宝箱という、

普通の宝箱の出し方とは違う、もう1つ

別の宝箱が出現する階がある。この宝箱

は、ノーヒントで見つけ出さなければな

らない。便利なアイテムが入っているの

で、なるべく見つけ出すようにしよう。
l一 一ーーーー一四 『 司ー－~~ 箱 。
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各階の宝箱を慢しながら、 60階の塔を

登って行くアクションゲーム。「イシター

のお告げ」というヒントをもとに、宝箱

を出現させていく。イージ一、ノーマル、

八一ド、ブロゲーマーの4つのモードが
あり、プ口ゲ マーだけ宝箱の出し方が

違う。ここでは、 宝箱の出し方が同じで

ある3つのモードを攻略していくぞ。ら。
、様
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パラメータ股定例として2例をき善げる。
普段は体力と貸jの力を重視し芝「一般用J

'If有効だ。魔法を使う厳ガいる4、9、
旬、旬、旬、 18階などは、興jの速さを重
視しだ「対マジシャン用Jガ青空自。装備

ガ登わない暦銀では量宝する股定だ。
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イシターのお告げを聞くEa函彊翠圏:m=I

1つの階をクI）戸するまでにはこのチャ

ートの流れをだとる。マップ画面」こでは、

鍵を取るだけで次の段階ヘ進めるガ、それ

では上の階ヘ進むうちに、必ず行き詰まっ

てしまう。必ず宝精を取るようにしよう。
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初踏までの聾箱の出じ方毛 芋に公開定H
1階から20階までの宝箱とスペシャル

宝箱商方の出し方を、マップとともに解

説していく。これを読めば20階までは完

壁にクリアできるぞ。または階以降は、

キーディテクトを使わなければ、扉を開

けるための鍵が見えない。 20階以降はブ

ックオブライトを使わなければ、フロア

が真っ暗で壁が見えない。さらに、全体

マップの壁についているキャンドルの位

置はゲームをするたびに変化する。

園田司－謹圏園田V
＠ 階数

＠ 宝箱の中身

＠ スペシャル宝箱の中身

＠ イシターのお告げ

＠ 宝箱の出し方の解説

。 その階の全体マップ

＠ 
ィシヲ－as-;'ー
お告げ

宝箱の出し方クリーンス

ライムを1匹倒す。

剣を出しZガら、クリーン
スライム巳近づき、停止して

いるところを逼量虐刺そう。た

だし、グリ」号＇？，ライムガ穆

重出している愚中に蝕れると、

反対にやられてしまう。ブル

ブlしと震え出し:es移動する
前ぶれ草ので、近づくな。

宝箱 ｜ カッパーマトック
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イシターの
お告げ

宝箱の出し方ーグリーンス

ライムを1匹倒す。

剣を出しなガら、グリーン

スライムlこ近づき、停J.tして
いるところを突き刺そう。た

だし、グリーンスライムガ移

動している最中に触れると、

反対にやられてしまう。ブル

フルと震え出しだら移動する

前ぶれなので、近づくな。

イシターの
お告げ

宝箱の出し方フラックス

ライムを1匹倒す。

ブラックスライムは、文字

通り黒いスライムのこと。倒

し万はグリーンスライムと同

じだが、グリーンスライムよ

りも停正している時間ガ短い。

2フロック分離れていて、敵
ガTブロック近寄ってき芝と
ころを貸jで突き刺そう。

イシターの
お告げ

宝箱の出し方・外壁に対し

てマトックをふるう。

外壁の方向！と墜しなガら、

~Jを出せばよい。特に問題は

なく、簡単に宝箱ガ出せるだ

ろう。この前の階でジェット

ブーツを手lこ入れているので、

歩くスピードガ速くなってい

る。敵は無視して、サッサと

次の階ヘ進んでしまおう。

スペシャル鋪｜ なし

イシターの
お告げ

宝箱の出し方メイジの放

つ呪文を盾で受け止める。

メイジは、ギルガある程度

移動すると出現し、呪文を放

ってきて、ま芝すぐに消えて

しまう。貸Jを出さ広いで敵の
正面を向き、呪文を受けJ.tめ
よう。正面以外を向いていだ

り、剣を出し定まま呪文に当

定ると、やられてしまうぞ。

イシターの
お告げ

宝箱の出し方中央にある

魔法円増E踏む。

この階で、魔法円を使うパ

ターンガ初めて出てくるが、

「イシターのお告げ」の通り

にすればよいのだから、伺も

問題はないだろう。十字を形

作っている5つの魔法円のう
ち、中央に白い魔法円ガオつ

ある。それを踏めばよい。

イシターの
お告げ

宝籍の出し方一ギルの出現

位置以外の場所で剣を出す。

謎解きは少し難しいけれど

も、宝箱の出し方そのものは

簡単で、特に問題はない。定

だ、敵のブラックナイトはと

ても強くて、今のレベルでは

倒せない。歩く速さはこちら

の方ガ速いので、敵ガ近づい

てきだらすぐに逃げよう。
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宝箱 ｜レッドラインアーマー

スペシャル甜｜ なし

自らの手で道を開きなさい

宝箱の出し方・内壁を1つ

漉す。

マトックで内壁をオつ草壁せ

ばよい。イージー、ノーマル

モードでは、白いゼラチンキ

ュープガ登場する。倒せ怠い

のでそばに聖書らないように。

／＼ードモードでは、マジシャ

ン系の敵ガ登渇する。設定を

宝箱の出し方ブルーナイ

トを倒す。

膏い鎧を着だ献"Ifブルーナ

イトだ。自ガり角で剣を出し

なガら待ち伏せしていて、ブ

ルーナイトガ怠ってきて通り

過ぎだ瞬間、向きを変えて敵

の宵後から~Jを突き刺す。う

まくいけば、 HPを3ポイン

ト減らす芝けで倒せるぞ。

宝箱の出し方一点滅してい

る2力所の魔法円を踏む。
魔法円は全郎で4つあるけ
れど、そのうち上の2つが点
滅している。マジシャン系の

商l("/J1匹いるので、そいつを

倒してからでも運くは怠いだ

ろう。この階に限らず点滅し

ている魔法円ガあれば、とり

あえず踏んでみよう。

宝箱の出し方・スパーキー

が魔法円を還り過ぎる。

この階には、スパーキーと

いうとても足の速い敵ガ登渇

する。この敵ガ魔法円のよを

通ると、宝箱になるのだ。ス

n－キーを見つける前に宝箱
ガ出ることもある。この階に

来だら、宝箱ガ出るまでその

渇でじっとしていよう。

宝箱の出し方繕の外壁に

触る。

スペシャル宝箱の出し方ー－

鍵を取らすに扉の前を通る。

謎解きは難しいガ、宝箱の

出し方はいだって簡単だ。こ

の階には2種類の猷ガ出てく
る"Ifどちらも倒せない。近づ

ドルアーガの繕
宝箱 ｜ マッチ

スペシャル宝箱｜カツパ→ゥラウアル

レビテイトブーツ

なし

イシターの
お告げ 下等な亡霊に魔力査扱わせてはなりません

宝箱の出し方 ゴーストを

1匹倒す。

ゴーストは、壁を通り銭け、

呪文を政つ。前の階で取つだ

マッチを使わ怠ければ、ゴー

ストの盗は見えない。敵に向

かつて剣を出さずに待ち伏せ

ていて、自Eガ通り過ぎた瞬間
に剣を出して背後から切りつ

けよう。一撃で倒せるぞ。

宝箱の出し方メイジを1
匹倒す。

スペシャル宝箱の出し方・．

5秒間壁に突き当たっている。
メイジは、呪文をrJJ..ったと

きにしか実体を現さない。長

い通路で待っていて、メイジ

のそばで呪文を受け、すぐに

剣を出して切りつけよう。剣

の速さガポイントだ。

マッチ

なし

イシターの
お告げ ゅ；ト点に集めることガできれば魔力ガ悪しられます

宝箱の出し方魔法円が点

滅しているときに魔法円を踏

む。

この階からは、キーディテ

クトを使わ怠いと鍵ガ見え怠

い。魔法円は全郡で9個ある。
Tつずつ順番に白く点滅して
いくので、どれガオつの上で

じっと待っていれば、勝手に

宝箱ガ出現してくれるぞ。

s 
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宝箱の出し方ハソーサラー

の放ったファイヤーエレメン

トが燃えているあいだに、フ

ァイヤーエレメントに剣を重

ねて、すぐに剣をおさめる。

スペシャル宝箱の出し方・

マップ薗函の左上隅でじっと

している。

13階と同嫌、ここでも剣の
速さがポイントとなる。

イシターの
お告げ

宝箱の出し方ー一度も壁を

壊さすに鍵を取る。

スペシャル宝箱の出し方。．

扉を開ける。

岩のような形をしだミ二パ

ンクストーンは、近くによる

と震え出して爆発する。震え

出しだらすぐに遠くへ逃げよ

う。また、鍵を取ってからは

墜を壊しても大丈夫だぞ。

イシターの
お告げ

宝箱の出し方点滅してい

る魔法円をブラックナイトが

踏むように誘導する。

スペシャル宝箱の出し方一

剣を出してすぐにおさめる。

この階からブックオフライ

トを使わないと、フロ戸ガ真

っ暗のままだ。 2匹いるブラ
ックナイトのうちどちらかを

誘導すれば宝箱ガ出現する。

宝箱 ｜エメラルドネックレス

スペシャル宝箱 ｜アシツドスクロール

イシターの
お告げ

宝箱の出し万一1ヵ所でし

ばらくじっとしている。

スペシャル宝箱の出し方

宝箱が出てから、さらにじっ

としている。

この階にはマジシャン系の

敵、ドルイドガいるので、こ

れを倒してから宝箱を出すよ

うにしよう。ドルイドは壁を

破療する呪文を放ってくるぞ。

イシターの
お告げ

宝箱の出し方。ー・左上と右上

の魔法円を踏む。

スペシャル宝箱の出し方・

写真の丸で囲んである場所を

通過する。

左上と右上の魔法円だけ、

中ガ緑で塗ってある。また、

墜に？＆りついている敵から発

射されるフコフイヤーポールに

当たるとやられてしまうぞ。

イシターの
お告げ

宝箱の出し方左上、中央

の順で魔法円を踏む。

スペシャル宝箱の出し方ー

敵を全滅させる。

左上と申央の魔法問だけ、

色ガ黒い。この階で初登場の

ミラーナイト｜手、スピードガ

速く、ブラックナイトよりも

強いガ、こちらも強くなって

いるので倒せないことはない。

。 ；二五；；；＇｝，：~.·~，. ·····~~.··· .••• －~······ ·~ ··~ · －~·－~ . ； ：.~.＇.~ ... •.• ;91 
パタ ンの内容をよく把握して、「イシタ

ーのお告げ」と対比させ、 60階まで1つ

残らず宝箱を取ってもらいたい。

1つを使うか、あるいは、それぞれのパ
タ ンを組み合わせて使えば、必ず出現

するようになっている。 5つそれぞれの

60階までの宝箱の出し方には、 5つの

パターンが存在する。それぞれの階の宝

箱は、この5つのパターンのうちどれか

。
恩
わ
ぬ
も
の
で
宝
箱

が
出
る
こ
と
も
。
と
に

か
く
使
っ
て
み
よ
う

盛E璽君 臨

J瞳醐固

「イシターのお告げJ に、あるアイテムの

名前ゃある戸イテムを連想させるよう怠言

葉ガあつだときlこは、それらの戸イテムを
使ってみるとよい。ま芝「光」や「閤」と

いった言葉も、このパターンと関係してい

ることガ多い。なおスペシャル宝箱に入っ

ている戸イテムは、謎解きに使用しない。

アイテムを使う

このパターンは、素直に戸イテムを使う

だけで宝箱ガ出現する場合と、パターン5
と連動して、ある戸イテムを使つだり装備

したりしたあと、さらに何かの動作を行っ

て宝箱を出現させる場合の2通りガある。

バターコ
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ドルアーガの塔
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複紋の魔法円を踏んだり、踏む順番ガ決ま

っていたりする場合ガほとんどだ。マップ

画面上で点滅している魔法同ガあったら、

とりあえず踏んでみるのガいいだろう。ぎ

た「イシターのお告げJのなかで、図形ガ

関係してくる言葉ガあつだら、このパター

ンだと思って間違いはないぞ。

このパターンのほとんどは、魔法円を踏

むだけで宝箱を出現させることガできるも

のだガ、なかには例外の、もっと特殊怠場

合も存在している。まだ魔法円を踏むとい

っても、 1つだけ踏めばよいのでは忽く、

JtSIーコ

。
敵
を
倒
し
て
い
る
だ

け
で
は
、
す
べ
て
の
宝

箱
を
出
す
の
は
無
理
だ

言葉ガ出てきだときには、その敵を倒せば

宝箱ガ出ると思って間違いは芯い。しかし

そのほかの場合は、すべて難解なお告げを

解説していかなければならず、苦労するこ

とになる。だだ宝箱の出し方そのものは、

継しくはないので安仙してほしい。 E遣を解
くまでガ非常｜こ難しいパターンだ。

敵を利用する

このパターンは、ある特定の敵を倒すこ

とによって宝箱を出現させる場合ガほとん

どなのだガ、 2、3特殊なパターンガ混ざ
っている。 「イシターのお告げJのなかで、

特定の敵の名前や、特定の叡を連想させる

バターコ

。
キ
ャ
ン
ド
ル
の
と
も

っ
て
い
る
内
壁
．か
け
っ

こ
う
く
せ
者
な
ん
だ
な

は、 2×3の6通りの宝箱の出し方ガある
のだ。しかし21階以降このパターンを使用
する階は3つしか存在せず、非常に使用頻
度の低いパターンである。この3つのうち
どの墜を使ってもよいのは1つだけで、あ

とは特定の壁を使う必要ガある。またオつ

の壁だけ使えばよいというわけでもないぞ。

皇霊を使って宝穏を出現させるパターンに

は、皇室に触れる、壁を療すという2つガあ
る。そしてこのゲームにおける墜には、外

壁、内盤、キャンドルのともっている内壁

の3種類ガある。す怠わちこのパターンに

霊を使うHSIーコ’

。
何
気
な
い
動
作
ど
う

し
か
融
合
し
て
宝
箱
が

出
る
こ
と
も
あ
る
ぞ

パターンの2種類ガある。どうしても宝箱
ガでないときに、とりあえず鍵を取っ芝り

扉を開けてみだりすると、いきなり出現す

ることもある。まだ、このパターンを使う

48階、 58階の謎解きは、ゲーム中守、 2を
争うほどの難解なものとなっている。 自分

の力で解き明かし、宝箱を必ず取ってくれ。

一番多く使うパターンだ。じっとしてい

る、鍵を取る、扉を開ける主主どの、単一の

動作で宝稽ガ出現するパターンと、伺かを

使いなガら、何かを装備しなガら、あるい

は伺かをしなガら、何かをするという複合

JtSIーコ

＠ 

パターン

＠ 
。一一一一一一一一週・回~－歪畠h一一一一一一一一

＠ 階数
＠ 宝箱の中身
＠ スペシャル宝箱の中身
。 イシターのお告げ
＠ 宝箱の出し方のパターン
※57階での出し方は特別

・圃園圃圃圃圃・・
21階以降の宝箱の出し方について、各

階ごとにどのパターンがあてはまるかを

示していく。スペシャル宝箱は自力で発

見してほしい。 25、55、町、 59、60階は

宝箱が出ないのでここでは省略した。
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ブロンズキー

シルバー
クロック

パターン

。

リフレクト
シールド
シルバー
スコップ

パターン

スペルキャン
セラー

なし

パターン

＠ 

。

。
シルバー
ミフー

レインボー
マトツク

パターン

。＋＠

ルビー
ネックレス

スリーブ
スクロール

パターン

ムーン
ウォーカー

シェル
スクロール

パターン

＠ 

＠ 

ゴールド
マトック
ブラック
ポーション

パターン

ドラゴン
スレイヤー

シルバー
スコップ

パターン

ブラックナイト
アーマー
クワイ工ツト
スクロール
つ汚士ン

＠ 

＠ 

＠ 



＼ 

宝 箱 ｜ レッドリンク 宝箱 i アンク 8島 宝箱｜ バランスクレッド ， スペシャル ゴールクド スクリープ
リスタル 宝箱 クロッ 宝箱 スロール
パターン イシターのお告げ パターン イシターのお告げ ｜パターン

＠ ライオンの彫像には綿々 の
＠ 魔法円は4隅にあります ｜ ＠ 祈りガこめられています

宝箱｜ ホアーリー 宝箱 サネファイレア

倉島

宝 箱 ｜エクスカリパーーマー ツクス
スペシャル iカトッパー スペシャル グポリーン スペシャル ｜ク3イエツト
宝箱 ウラウアル 宝箱 ーション 宝箱 スロール

イシターのお告げ パターン イシターのお告げ パターン イシターのお告げ ｜パターン

悪しき力巳よる光ガもれていま事 。 天上界の舞は月面を 。＋＠ 戦わずして勝つことが ｜ ＠ 行ってそれをしりぞけなさい すべるようて酔す ． 吾妻ト爪答弁ハヲ芋肯

宝箱 ｜ バランス 宝箱 バランス
星島 宝箱一ラー

グクリリースタンル スペシャル
ポブルーーション

スペシャル シェル
宝箱 宝 箱 スクロール

パターン イシターのお告げ パターン イシターのお告げ パターン

菱形のl山臓をたどり怠さい ＠ 目玉を突き通しなさい ＠ 
Tつずつの指先には魔法の

＠ 音昨刊：71>t-.iエれアI＼宇甘

宝箱 ｜ ブルーガトン 宝箱
ホーンド

生動宝箱 バランストレッ ヘルメット

なし なし スペシャル ポブラック
宝 箱 ーション

パターン パターン イシターのお告げ パターン

。＋＠ とこではドル戸ーガの悪しきカガ ＠＋＠ 鍛えられだききでは魔力を
＠ まさっているようです 感じることガできるはずです

宝 箱 ｜シルバーキー ゴールドキー

昼島

宝箱
ブルーライン
アーマ

ポブーラック ククリア スペシャル ブルー
ション ス ロール 宝 箱 クリスタル
パターン パターン イシターのお告げ lパターン

＠ 
あ~たカ可帯る道は ＠ 魔法の力は自に見える ｜ 。す＝ョす＇＞ t171、三！＇亨4「 ものでしょうか

宝箱 ｜ アンク 宝箱 レッド

質島

宝箱 アンククリスタルロッド

アクシッド スペシャル なし スペシャル ゴールデプン
宝箱 スロール 宝箱 宝箱 スコッ

イシターのお告げ パターン イシターのお告げ パターン イシターのお告げ パターン

光ガ満ちたところで闇ガなきものと 。 あ怠たの魂をこの手に
＠ 

呪われた騎士たちを
＠ tJるわけではありません ゆだねなさい 再軍きmちなさい

宝箱 クグリリースタンルロッド 宝箱 バランス

壁動
宝箱 クブルリースタルロッド

スペシャル ゴールウド ／＼ーン スペシャル
なし宝箱 トゥラアル スクロール 宝 箱

イシターのお告げ ｜パターン パターン イシターのお告げ ｜パターン

この空闘を洗い清めなさい ｜ ＠ 無差fの邪悪な存在ガ
＠＋＠ わたくレはしばらく ｜ ？ わきだしています 身をかくします

宝箱 ｜ バランス 宝箱 ブルーラドイン この階にはイシターに化けだサツ力パ
シール スという敵ガ待っている。興jを出さずlこ

ヒート
スクロール なし サッカパスに触れると、やられてしまう。

パターン パターン 貫郡jを出しだまま触れると、サッカパスの

だけりし慨と化す ｜ ＠ Zまんということをf 賃聞が始まり、正しい解答をしていくと

その宿り身む足立しくならん ライオンガ破壊されそうです ＠ 戸イテムガもらえる。

宝箱 ｜
ロケット

宝箱 ブルーリング 金島宝箱 ルビーメイスブーツ

なし ロープ スペシャル 宝箱は空宝箱
パターン パターン イシターのおげ パターン

日くの銃見つめて ｜ 。 固まってしまう観愈を ＠ 手に入れたものを信て去ることが ＠＋＠ 
1[1,1を育てなさい 解きほくせる鍵はあるのでしょうか できるぐらいの勇気ガ必要です

8 



ドルアーガの塔

とされてしまうので、それぞれ確実に入

手すること。また、スペシャル宝箱のア

イテムは自力で用途を調べてほしい。

持っているだけで効果がある物の3種類
がある。必須武器・防異・アイテムを持

っていないと、59階ではるか下の階へ落

このゲームに出てくる、武器、防具、

アイテムを紹介する。アイテムには、登

録して使う物と、登録するだけでよい物、

11、14ゴーストガ実体化する
1回使うとなく怠る

ゴーストガ実体化する
なく怠ら主主い

マッチ震初！こ持っている武器スウォ→〈

17 キャンドル

4 フロ戸を見わたぜるブックオブ
マップ

13 

20指以降のフロ戸を明るくしたり暗く
したりできる

登録して使うとBGMのON・OFFができる

登録して怠くてもその階のスタート直後、鍵の

ある方向を向くと鳴る

ブックオブ
ライト 19 

登

録

＋

操

作

5
 

~Jの力3戸ツブホワイト
スウォ→〈

16 剣の力5戸ツプスピア
ス
ウ
ォ
l
ド

14階以降の隠された鍵ガ見えるキーディテクト
22 ~Jのカ2戸ツブ

ドラゴン1このみ剣のカガ20に主主る

剣の力2戸ツプ
剣を出していても呪文を正面から受けられる

ドラゴン
スレイヤー

スペル
キャンセラー 30 

3 シルバー
チャイム

50 ~Jの力10戸ツブ~＼須武器工クスカリバー

最初lこ持っている防具ヘルメット
ヘ
ル
メ
ッ
ト

臼
登録して使うと、宝箱ガ出てい怠ければ鳴る

笠録して怠くてモム宝箱ガ出た瞬間｜こ鳴る

ゴールド
チャイム18 ボーナスポイント5戸ツプブルー

ヘルメット

ホーンド
ヘルメット 15 フコフイヤー工レメントから身を守るエメラJU'

ネックレス

ルビー
ネックレス

サファイア
ネックレス

43 ボーナスポイント107コップ
必須防具

26 フコフイヤーボールから身を守る
巌初に持っている防具

41 ドラゴンの吐く炎から身を守る

登
録
の
み

ア体力47コップ

31 レッドウィスプから身を守るレッドリンク

48 ブルーウィスブから身を守る

24 ミラーナイトの動きが遅＜怠る

51 ~＼須アイテム

R嬢力（1フロ戸で墜を漢せる図書究）
2戸ツブ

10 R壊力57コップ

シルバー
ミフー

ゴールド
ミフー

カッパー
マトツク

シルバー
マトック

ゴールド
マトック

ブルーリング

レ‘Yドライン
アーマー

ブラックナイト
アーマー

ホーリー
アーマー

ブルーライン
アーマー

マア

ア
l
マ
｜

23 体力3戸ツプ
敵に追いかけられ怠く怠る

体力3戸ツプ
呪文をTフロ戸3回受けられる 32 

53 体力107コップ必須防具

最初に待っている防具ガントレットガ
ン
ト
レ
ッ
ト

8 貸jの速さ47コップホワイト
ガントレット

ブルー
ガントレット 34 剣の速さ107コップ必須防具

21 破壊力107コップ

28 ブロンズキー

35 
アイテム「I＼ランス」の入った宝箱

を開けるのに必要忽戸イテム
シルバーキー

44 ゴールドキー登
20 盾の力2戸ツプ

ファイヤーボールを受けられる

盾の力27フツブ
背後以外からの呪文をはね返す 29 

アイテム「ロッド」を取るのにJ必要な
フコイテム

レヮドライン
シールド

ファイヤー
シールド

リフレクト
シールド

ブルーライン
シールド

ヨド

最初に持っている防具

盾の力4アップ 6 

シールド

シ
ー
ル
ド

36、40、54アンク

録47 盾の力10戸ツブ必須防具
33、3目、42

46、49、52

必須武器・防具を取るために必要な戸イテム

これガないと必須武器・防具ガ現われてしまう
バランス最初lこ持っている防具フーツ

37 

45 
カイを助けるために怠くては怠ら怠い

クリーン
ヲリスヲル口‘が

レyド
クリスタル口、yド

ブルー
ヲリスタル口、が

ε 

12 

歩く速さ47コップ

歩く速さ27コップ
~Jを出して怠いと宙に浮く

歩く速さ3戸ツブ
剣を出してないと移動中向きガ変わら怠い

レビテイト
ブーツ

ムーン
ウォー力一

ジェットブーツ

フ
lツ !l)l,1須戸イテム 60障で使う

57 

ルビーメイス 58 

／ 

9 

!l)l,1須アイテム

27 

ロケットブーツ 39 歩く速さ87コップ



[ _ ~~＇ ~·~.~~劃種類の攻撃法と叉ーパージ王Jll
自機はパワーアップユニットを取るこ

とで攻撃力がレベルアップする。パワー

アップユニットはスーパーシェルという

特殊兵器にもなる。 ヨットを発射する。

倹への玖掌に弱い。

レーザー

前方｜こ3方向のレー
ザーを量産つ。威力lは

3つの中で一番強い。
後ろへの攻撃に弱い。

ウヱーフ

前方！こ3方向ヘ広い
範囲にレーザーを量産

つ。威力はやや弱い。

後ろへの攻撃に弱い。

－重富盛函薗置圏E・・
自機の攻撃には3種類あり、同じ色の

パワーアップユニットを取ることで、 3
段階にレベルアップする。ただし、ダメ

ージを受けると、 1段階レベルダウンし

てしまう。また、ユニットを取ると、ス

ーパーシェルのストックがなくなるまで、

オプションの「ガンボディー」が自機の

援護をしてくれ、敵弾も防いでくれる。

前半の3面に比べ、クリアが難しい後
半の3菌のボス、中ボス6体をピックア

ップして、それぞれの倒し方を、ボスの

弱点と動き、それに対する自機の攻撃な

どを示しながら解説していく。ボス戦で

は、スーパーシェルを使えば戦いが楽に

なるが、 3っすべてを使うと、オプショ
ンがなくなりその後の戦いが苦しくなる。

画面面図面図~＇ “地上戦震後の政防”
ここでは、 1面で逃げていった、デイ O一番下の位置で、自機を左右に移動させ
オス ・コアが装備を換えて再登場する。 なカ、ら、中央、手、腕の順に破壊する

F園ーーー‘ー哩哩h －－－ a司ボスは5分間モードにも出てくる、ファ
イアー工レファントが登場する。

~主E圃
デイオス ・コアは画面の一番下の位置

にいれば、手の攻撃を受けないので、自

機を左右に移動させて中央、両手、両腕

の順に破壊していく。デイオス ・コアの

出す放射状の弾は、あいだを通り抜け、

発射された順に誘導ミサイルを般壊する。 。HUDSONSOFT 
10 

E璽Bii璽IIE霊童E霊E
スーパーシェルはパワーアップユニッ

トを取ることで使える3種類の特殊兵器。
取った順番で3個までストックされ、使

。
何
度
も
登
場
す
る
中
ホ
ス
の
テ

イ
オ
ス

・
コ
ア
だ

~豆~
このボスは、中央と側面から炎を出し

てくる。炎を出す位置で中央及び左右に

移動しながら、写真Aで示した弱点をそ

れぞれ攻撃する。破療すると次に、炎を

回転させる。炎の隙闘を通り正面で攻撃。

分ら 。

攻中真
竪失 A
しと
よ左炎
う右を
σ3よ
~~ It 
点な
部が



~宣~
とのボスは、レーザーを撃っているあ

いだは、弱点部分を隠しているので、レ

ーザーのあいだを抜けて逃げまわる。装

甲が開いて弱点部分が出てくると、爆弾

を放出してくるので、爆発に巻きこまれ

ないように移動し弱点を攻撃。

。
レ
ー
ザ
ー
の
あ
い
だ
を
抜
け
、

弱
点
が
現
れ
る
ま
で
逃
け
る

。
砲
台
は
自
機
の
動
き
に
合

わ
せ
て
弾
を
撃
つ
。
自
機
を

司

少
し
ず
つ
移
動
さ
せ
て
攻
撃

“敵巨大戦艦を破壊せよ／”
ここでは、再び宇田での戦いになる。

中ボスが存在していないかわりに、巨大

戦艦が登場する。ボス、デスインテグレ

イトは前半でも度々登場し、サコキヤラ

のパーストアタッカーを放出していく。

回画面図耐.事

。
ベ
イ

・
ウ
ル
フ
の
体
当
た

り
を
左
右
に
よ
け
な
が
ら
砲

台
を
つ
ず
つ
破
壊
す
る

園三L.~J)J;i週間鋭煙量扇舟・

巨大戦艦と戦うときには、途中にある

砲台を破壊しながら進まなければならな

い。誘導レーザーを撃つ砲台は、 1回発

射すると次の発射まで時間があるので、

そのあいだに蔽壊する。通常の砲台は、

一度砲台の横に行き、すぐに下に移動し

て攻撃を加えるようにする。

体。
すレ
る｜
まザ
で｜
攻砲
撃は
を戦
加艦
え本
る体

.6. 

“敵基地潜入”E副画面酒量岡.調

~ 
このボスは、最初、コアの部分にダメ

ージを与えると逃げていく。次に、 E対

の腕力、現れ、誘導弾と誘導レーザーを撃

ってくる。レーザーは発射位置より上ヘ

来ないので、レーザーの発射位置を見て、

誘導弾をかわしな力、ら腕へ攻撃する。最

後は、誘導レーザとウェ ブを交互に

出す。ウェーフは1発自が通過するのを

待ち、己発目のあいだを抜けコアを攻撃。

つ。
て体
弾を
を目
撃転
っさ
てせ

る自
機

向
か

ここでは、敵墓地で＝の戦いになる。こ

の面までに登場したポスの武器を装備し

ながら攻撃してくる中ボスのプロトタイ

プと、ボスのアクシングアウトが登場。

..,..,.,J•l:tfLP ...... 
プロトタイプは、これまでのボスの武

器を使って攻撃し、破壊すると次の武器

へと交換していく。交換する武器がなく

なると、通路にあるパイプを取り自機に

投げ付けてくる。パイプを持ったら、す

ばやく反対の腕の方に移動し、腕を攻撃。
器攻。
を撃装
つ 。着
け破し
か壊た
えす武
るる器
とσ〉
次部
の介
武を

。ボスがウェーフを出したら、自機を中央
からよけ、オフションを使い攻撃する

11 
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l：，予選2分間モードヲョ（6.1'タッワ
~圏直．
八イスコアを出すための3つのポイン

トがある。耐久力のある敵キャラはスピ

ド可変時のパックファイヤーを併用し

破壊すること。地上物は左右に移動しな

がらすべて破壊すること。敵キャラの出

現パターンを覚えすばやく破壊すること。

ク。
フス 面
アヒ
イ｜
ヤド
｜可
で変
攻時
撃の
fゴノて
"/ 

92年夏の全国キャラパンに向けて予選

で使用されるE分間モード。八イスコア

を出すためのポイントを攻略していく。

自機の動き、敵キャラの動き、残り時間

と通過地点での目標となるスコアを示し

ながら解説。乙れで65万点は突破できる。こ。
ニキ
かヤ
勺フ
各ハ
モン
｜モ
ド｜

選
択
画
面

。キャラバンでは、武器がクラスターのみで、

オフションもない状態で戦う

点数｜ 1凹
ボーナスキャラで、分

裂し芝ものを倒すとオ

つ100点になる。

点数｜ 10000 
下方から出現してミサ

d イルを撃つ。 無敵状態

を使って破壊。

京薮「「00
8機編隊で飛んでくる。
2分間モードでは1回
しか現れない。

長薮「「000
多弾頭ミサイルで、磁

壊するとミサイルを発

射する。

京薮下 1凹
8機編隊で飛んでくる0
4つの出現パターンガ
ある。

点数｜ 10000 
右および在側から現れ

る。 3つの砲台からは
弾を撃ってくる。

主なザコ敵キャラデータ
予E明E’哩点数｜ 500 
う・・L:司同時言温・・ 一番最初に出現する敵
マ・・n・・ キヤラ。3機編隊で飛
ス－ －んでくる。

京薮「 1叩 lろ
8機編隊で飛んでくる。I~
出現の仕方ガ3パタ－ IC'
ンある。 I I 

点数｜ 1000 
斜めに飛んでいく。弾

を出す前に速J5(でE直接
しよう。

長薮了 10000 iス
自機に向かつて飛んで I:;
くる。編隊のオ機に弾 ｜話

ガ当だると逃げていく。II 

点数｜ l 00 I If¥ 
8機編隊で飛んでくる。l寺
上万から291Jになって lッ
現れる。 ｜ト

点数｜ 10000 iー
リ 6方向弾を撃ってくる。l門
無敵状態を使って破壕 ｜明

する。 ・-

リ
パ
ル
ヴ
・
ア
イ

ジ
ャ
ッ
ク
ス

ホ
ヴ

？ダ
ツ
カ

パ

スア
ト夕、y
カ’ 』

ク
リ

ン
モ
ス

Z
6
W
A
Y
 

ベ
イ
・
ウ
ル
フ

点数｜ 100 
~尊重するとパワーヨコッ

プユニットを出す。ユ

ニットは取ると500点。

点数｜ 400 
特定位置にあり波撃は

してこない。黄色と紫

色ガあり点叡は同じ。

点数｜ 700 
特定位置にあり攻撃は

してこない。地上物の

中で一番点毅ガ高い。

点数｜ 600 
特定位置にありJ5(撃は

してこない。 見ガけに

よらず耐久力ガない。

点数｜ 300 
固定してある地上物。

得られる点数もあまり

高くはない。

高薮「－500
土を乗せたものと乗せ

ないものガあり、どち

らも同じ点数。

12 



－霊廼霊童霊霊園盟理・
耐久力ガありダメージを与えにくい厳キ

ャラには、パワ一戸ツブユニットを取つだ

ときの、約1秒間無敵状態になることを利
用してE直接するようにする。無敵状態のあ
いだlこ自機と敵キャラを重ねあわせて攻撃

することで、時間もかからずにm壊するこ
とができる。それと併せてスピード可変跨

に後方に出るパックフ戸イヤーを利用して

攻撃することで、より早＜敵キャラをm尊重
することtJできる。

~，蝿阻扉DZ'~l,1・・・
リパルヴ・戸イはm獲すると4個に分裂
してしまう。それを逃さずにすべて破穣す

ると、ボーナス得点ガ4000点加算される。
リパルヴ・戸イガ出現しだら、ぎりぎり

のところまで近づいて、 I）パルプ ・戸イの

を側で本体にJ5(撃を与えm嬢する。そのま
まの位竃ですばやく分裂した左側の2個を
m猿し、 'lJ<に右側の2個を追い忽ガらm嬢
しよう。 1機でも逃ガしてしまうとボーナ

スの点数ガ下ガってしまうので確実に蔽援。

lllEE霊~露軍藍ヨ・
ここで出現するパースト戸タツカーは1
機ガオ万点という美味しい敵キャラで、逃

ガしてしまうと、まず高得点をあげること

ガできない。ここでは6機ガ出現するガ、
T機でもショットガ当たってしまうと逃げ
ていってしまう。パースト戸タツ力ーの出

現ガ近づいたら、ショットを電車つのをやめ

薗面下で待機する。バースト戸タツカーを

ギリギリまで引きつけ、逃げだあとを追い

かけるようにして、全機をm~する。

－霊霊霊園置霊園・
まず、序盤戦では画面の上方で、出現す

る敵キャラを逃さず破壊していき、確実に

パワアップしなくてはなら忽い。常にス

ピードをHIGHIこし、すばやく次の敵キャ

ラの出現場所ヘ移動しよう。マップに白機

の移動経路を示しだので参考にしてほしい。

。右傾ljの池上物をすべて破壊しながら、ベ

イ・ウルフを破壊する

※写真上の印は、赤色は自機の動き、黄色は敵キャラの動き、緑色はゼグパネルを表す。

ソルジャープレイド
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E胃留置盟罰商量鴨署
ここで出現するバースト戸タッカーは、

をちから4機ガ同時に現れ、ゆっくりと邑
機に向かってくる。前半に出現したものと

遣い、得られる点数ガ少ないガ、確実に倒

しておきだい。ます、自機を左側のパース

ト戸タツカーにギI）ギりまで近づけて、張

り付くようにして攻撃を与えて2機とも厳
君臨する。右側のパースト戸タッ力ーも同じ

ように磁爆写る。このあとボスの出現まで

に4種類の叡キャラガ出現するガ、出現と
同時にm草壁しないと、最後に出現する2機
のリパルヴ・戸イをm嬢できなくなる。

・・&illl園E・・・ホヴ戸ーブロスは、 2機を同時にii&~寵す

ることで5万点のボーナスガ得られる。ま
す、右側に攻撃を与え、中央のハッチガ開

いて赤い部分ガ出るまで攻撃し、次にさE側
も同じぐらいのダメージを与えるように攻

撃する。そして自機を中央に移動させ、を

右両方に岡崎に攻撃を加えれば、時間をか

けずにE直接できる。

まず、右側に攻撃を加えて、ハッチを

聞かせて、赤い部分を出す

・・・EC盟~国・・

左側の2機のノミーストアタッカーに張

りつくように近づき破壊する〉すばやく

移動し、右傾ljの2機も同じように破壊

次に左側も同じように攻撃をして、右

側と同じぐらいのダメージを与える

中央に移動し、右上及び左上に出るシ

ヨットで両方を同時に破察する

メタルスワームカ、回りこんできたら、左

に移動しながら地上物を破壊する

メタルスワームが出現したらダメージを Oメタルスワームが丸くなって回転する前
与え、右に移動しながら地上物を破療 に、中に入り頭を攻撃する

14 



－阻liltil・a・
ここでは、前に現れたりパルヴ ・戸イガ

2機出現する。すべて破壊すると8万点の
ボーナスガ加算されるので、絶対に逃すこ

とガできない。これを逃してしまえば、 60
万点を越えることはまずできない。前半と

同じように、左側から破療する。そして、

パワ一戸ツブユニットを取って無敵状態で

右側をIi&壊するようにする。

02機のリパルヴ・アイが出現したら、左
側lから近づいて破壊する

llllG翻盛蓋型車逼園・
左右から出現する砲台は、 3~~の砲台ガ

あり、破壊すると工戸・フオースを射出す

る。まず右側の中央部分に？＆り｛寸いてすば

やく破壊し、 2機の工戸・フオースを射出
させだら、自機を下方に移動させなガら、

斜め後方に出るショットで破療する。 Ii&凄

しだらすぐに左上lこ移動し、もう一方のさE
側から出現する砲台を同じようにして破凄

する。ここで時間ガかかってしまうと、 'JR.
に出現するI）パルヴ ・戸イを倒す前にタイ

ム戸ツブになってしまう。砲台はすばやく

片づけてしまおう。

6誼園屋Z盟国E盟国園
ボスのブラネット・ボンパーは、写真B
で示した場所を移動しながら弾を撃ってく

る。ボスの正面で、左右の戸ームの部分に

左右斜め上のショットガ当芝る位置で攻撃

を加えながら、ボスの移動に合わせて移動

しよう。プラネット ・ボンパーを破壊し芝

ときに、残り約19砂になるように攻撃を加
える。そのあいだにできるだけ、ブラネッ

ト.71¥ンパーの出す弾で点、豊買を稼ぐように

しよう。プラネット・ボンパーの出す弾は

オ個500点、に怠る。

与撃が真
ら B
攻 。

撃図
しの
てよ
くう
るに
移
動

。破壊し分裂したものを追いかけ、右に

移動しながら破壊する

。両側を破壊したら、自機を近づけて速

攻で破壊してしまおう

※写真上の印は、赤色は自機の動き、黄色は敵キャラの動き、緑色はゼグパネルを表す。

ソルジャープレイド
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予選7’ヲッワモード・スコ？？タッ，，を突破すill
ナグザットの92年サマーカーニバル専

用のこのゲームは、 4種のパワーアップ

と一発のサブウェポンを装備して進んで

いく。ここでは、予選で使用されるスコ

アアタックをマップ上に自機の進行ルー

トを示しながら、ハイスコアを出すため

のポイントを解説していく。

4橿頬白J~ワーアップとサフウzポン

自機のパワーアップはA、B、C、口

の4種類あり、同じパワーアップアイテ

ムを取り続けることでE段階にレベルア
ップする。全般的にCのショットを使っ

て進むようにし、ほかのショッ卜を使っ

たらすぐにCに戻すように。サブウェポ

ンは一発だけなので、ボス戦で使おう。

A I B 

，，..園陸軍司圏冨霊冨
クリスタは画面の左右から2編隊で出現
する。すべてをm.怨すれば3000点のボーナ
ス得点ガ加算される。クリスタは特定の空

中の献キャラをm怨したときの場所によっ
て出現したり、しなかっだりする。つまり、

空中の敵キャラのm.1111遅れると、クリス
タガ出現しなくなってしまうわけだ。クリ

スタの出現ガ、ハイスコ戸のため必要不司

欠となる。クリスタはスコ戸戸タック中に

3回出現するので、空中の敵キャラを早め
lこm獲して、出現させ、逃さすm•しよう。

16 
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I~盟盟理費四

ボーナスパネルを逃すな

マップょには、たくさんの地上物ガあり、

その中には破壊するとボーナス得点に怠る

パネルもある。ボーナスパネルを続けて破

嬢することで、 100→100→500→500→1000
→1000→3000-→3000と、点数ガ加算されて
いき、破壊すればするほど多くのボーナス

を得ることガできる。ボーナスパネルの設

置場所は、マップ上に緑色の丸印で示して

あるので、設置してある場所をよく覚えて

おいて確実にE直接してしまおう。

I，...盟国軍置E盟国
フロークンポイントは上方のを石から2
機現れる。オ機破富里すると、もうオ機ガ出

てくる。ある程度ダメージを与えると中山

から左右に開く。このあいだ！こ白機を通過

させると、 5000点のボーナス得点ガ加算さ
れる。フロークンポイントは耐久力ガ低い

ので、うっかりE陸棲してしまわないように。

1機 100点 ・5機 1凹O点... ... 
E機 3凹点 B機 E日田点... ... 
3機 5日日点 ア機 3凹O点... ... 
4機 8日日点 B機 5000点

p・・E ，〆..：.、
- ・I層圏 ...・ 1・1箇圃
。左右に分かれたあいだを通過すれば、

5000点のボーナスになる

※写真上の印は、赤色は自機の動き、緑色はボーナスパネルを表しています。
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団E園－霊園
フロッサスは上下さE右から、同時に4機
出現する。 4機すべてを01mすればサ万点
のボーナスガ加算される。費量初に出現する

フロッサスには、 4機の中山1こ自機を待っ
ていき、ショットとパックフ戸イヤーを同

時に撃ちまくる。次のフロッサスは、左側

の2機のあいだに入り、ショットとパック
フョフイヤーで破領する。そのとき、右上の

フロッサスにショットガ当たる位置で攻撃

する。右側も同じようにして破猿する。

E’~：－ 

膳
~問
先E・E・－・・匝F哩：

謁量三謹翠E
O出現時を覚え、フロッサスの中央にく
るように自機を移動させる 01: 10 .... 

338.凹日点

00:55 .... 
228.日凹点

点数1 250 
左右、上方からパラ

パラ｜こ出現し、高速

で移動していく。

点数｜ 2500 
4機編隊で出現する。
すべて0怨すると、
オ万点のボーナス。

点数1 1000 
よ万からバラバラに

出現し、ミサイルを

政出していく。

点弓「マ60
12機編隊で下方ガら
飛んでくる。自機の

周りを回っていく。

点数｜ 200 
8機編隊で飛んでく
る。すべて01mすれ
ば3000点になる。

点数｜ 400 
湧き上ガるようにし

て、 4機編隊で突然
出現する。

長薮「3000
ミサイルを出しなガ

らを右から出現し、

画面を積切っていく。

点数｜ 5000 
下方から出現し、自

機に向かって聖撃を撃

ってくる。

敵キャラデータ
点数｜ 50 ｜予一
12機編隊で飛んでく ｜壬
る。敵キャラ中、ー ｜タ

番点鍛ガ低い。 ｜ウ

点数｜ 400 
出現してから広まる

までガ400点で、それ
以後150点になる。

点数｜ 100 
後半に編隊で飛んで

くるものは500点、全
滅させると3000点。

点数｜ 1000 I~ ... 
左右、上方からパラ ｜ブ壬

パラと出現する。点 ｜ルj
獄ガ高いので逃すな。 ｜｜ 

点数｜ 2000 
ヴィードジャイロを

放出し、8機1fJ.出す
ると逃げていく。

点数｜ 100 
12機編隊で飛んでく
る。画面中を高速で

移動していく。

点ー薮「寸60
中ゆから2つに分力
れ、その中を通過す

れば5000点。

点王訂一一50
リンクスピンから放

出される。 0＆する
だけ点獄ガ増える。

デ
ユ
エ
ラ
ル

ク
リ
ス
タ

工

h
引
い
ヤ
ガ
ー
一ジ
ェ
ッ
ト
ホ
l
ク
一
ス
テ
ル
ナ
｜
ク

フ
ロ
ツ
サ
ス
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して／
高得点を出すためには、ボスをいかに早

くE直感して、II後に残された獄秒で何機の
敵キャラを~·できるかにある。 60万点以

よの得点を出すためには、タイム戸ッブギ

リギりまで叡キャラを~疲し続けること。

スピードは常に目盛り3つ目で進み、パッ
クフpイヤーを使ったときなどは、必ずス

ピードを戻すようにしよう。これまでのポ

イントを参考に予選突E置を目指してほしい。

6誼圃－翠lllEllEllll
ボスのブレテッドプレスは出現すると、

誘導弾と誘導ミサイルを発射してくる。ま

ずボスの正面に？＆り｛寸くように近づき、ダ

メージを与え、ボスガ在下に移動したら、

白機も一緒に移動してサブウエボンを使っ

て一気に破壊してしまう。そのとき、 m壊
しきれなかったところガある場合は、すば

やく、破片を追いかけてすべて破漉する。

ボスだけで15万点の得点になる。

。ポスのブレテッドフレスの登場。自機

をポスの正面に移動させて攻撃だ／

~留置翠．
ジェットホークは画面左右から出現して、

ミサイルを滝のように連続して発射しなガ

らを右に消えていく。ジェットホークガ出

現したら、自機をジェットホークの下にす

ばやく移動させ、発射されだミサイルをm
寝しなガら、ジェットホークの動きに合わ

せて一緒に移動し、画面の鏑まで行つだら、

自機を」こに移動させて、本体を破壊する。

。これぐらいのスコアを出せば、カーニ

パルの予選は楽に突破

。短時間に破療できるように、正面ギリ

ギりまでポスに近つ’いて攻掌を加える

ミ可喜

一二塁d t温 玄 A 主

。ポスが画面左下に移動したら、一緒に

移動し、ここでサブウエホンを｛安う

。端まできたら、自機を上に移動させて

ジェットホークを破援する

02機目は函面左から出現する。ミサイ
ルを多く破壊して点数を稼ごう

※写真上の印は、赤色は時機の動き、黄色は敵キャラの動き、緑色はボーナスパネルを表しています。

アルザディック
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