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選び、アイテムを取ってパワーアップし

ながら進む、お笑いシユーテイングだ。

ノーマトモードとバトルステージ
全日ステージをポスを倒しながら進む

ノーマルモードと、 2&5分間でスコア

を競うバトルステージがある。どちらも、

装備を最強状態にして、出てきた敵をい

かに早く倒すかがポイントになってくる。

自機には、攻撃力の強いボンパーマン、

攻掌も防御もそこそこのパロシーザ一、

防御に優れたPC工ンジンの3機があり、

攻撃に重点を置いて作られだ機体で、

オプションパネルを取ることで、攻電車を

支担置してくれるオプションボンパーズを

3機まで装備できる。

。クラッシュボムとオプションポンパ

ーズが最高レベルの状態

。タイトル層面でここから各モードに移る

好みで使い分けしよう。自機はそれぞれ

のパワーアップアイテムを取り、装備を

強化しながら進む。装備は武器レベルが

攻理臣、防御のバランスガよい機体で、

オプションパネルを取ることで、ホーミ

ングミサイルを発射でき、連続してパネ

ルを取ることで追尾能力ガ戸ツブする。

。レーザーとホーミングミサイルが最
高レベルの状態

。HUDSONSOFT /INTER STATE/KANEKO・naxatsoft/COMPILE・ ATLUS 

。これがバトルステージのメニュー画面

4段階まであり、レベル3以上で耐弾数

Eのパリアが付くが、被弾すると武器の

レベルが下がってしまう。

防御に重点を置いて作られた機体で、

オプションパネルを取ることで、パッド

プラスターを最大4つまで装備でき、防
御能力を戸ツブできる。

。CDカッターとパッドプラスターの
最高レベルの状態

3 
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しながら攻撃を与えよう。広範囲に攻撃

できるレベルの武器を装備しているなら、

ゴンドラが当たらない画面下の左か右の

端から、攻撃するようにしよう。

若草4姉妹
若草4姉妹は、 4つのゴンドラが左回
りで回転するだけで攻撃はしてこない。

ゴンドラの動きにあわせて、一緒に回転

このステージでは宇宙空間から惑星パ

ロソンへと向かう。中ボスは若草4姉妹、

ボスは山の手J「．ポッポーが登場する。
ここでは、敵キャラの数も少なく、攻撃

もあまり激レくないので、装備を整えな

がら先に進んでいこう。 と。
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、・・・・・・・・・・・・・・山の手Jr.ポツポー！’ い誘導ミサイルが出る。早めに誘導ミサ
イルを破壊し、自機の周りを回っている

本体にダメージを与える。ダメージを与

えると、うしろから1両すつ落ちていく。

船帆タスむ
一阻十を一手一J

、

。
若
草
4
姉
妹
は
、
こ
の
位
置
で
一行

攻
撃
し
て
い
れ
ば
倒
せ
る
ぞ

泊J

~ 

臨画
閏

．‘ 

スター帆船は、左右の小さい砲台と主

砲で攻撃してくる。砲台と主砲の弾をよ

けながら、先に左右の砲台を破壊してし

まおう。そして、主砲からの3方向弾を
よけながら、主砲を破壊する。すべての

砲を破壊したら帆に攻撃を与えて、スタ

ー帆船を沈めてしまおう。

山の手cJr.ポッポーは上下左右に飛び
回り、最後尾から誘導ミサイルを出す。

そのミサイルを破壊すると、 3つの小さう。
喜重一、
導サ
ミイ
サル
イを
ル早
をく
発破
射壊
しし
てて
くし
るま
ぞわ
な

と

ま
た
も

大気圏突入までには、攻撃を受けると

白旗を振る夕、ルマ、自機が近づくとポン

を出すガチャなどのあまり強くない敵が

出てくる。こいつらは、出できたら早め

に倒そう。ここでは装備を最強にしよう。

。ガチャがポンを放出して攻撃してくる

。こいつが、山の手.Jr.ポッポー。大気圏突入。ダルマが次々 に燃え尽きる
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Scene2 

タンクPCーア自体は攻撃はしてこな

いが、ダメージを与えにくい。攻撃して

いるときに、とつげつき～などの敵キヤ

ラの動きを見て、早めに倒そう。

ここでは初めに3つの砲台を破壊する
が、砲台は弾を連続して撃ってくるので、

武器のレベルが低ければ、迷わずボンパ

ーを使って早めに破壊しよう。鉄人は攻

撃をしないので、歩き出したら彼壊する。

鉄人の行進だ
このステージでは、おもちゃが動きだ

し攻撃をしてくる。中ボスはクラワン改、

ポスはパッタンキューブカt登場する。こ

こでは、直線的な攻撃をする敵キヤラが

多く出てくるので、弾を撃ってくる前に

倒すか、敵キャラの斜め下で攻撃する。

。突進してくる敵キャラは早めに破壊する．．．．．．．．．．．．．． 
の体。
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みっそーは、初め背景のように見える

が、自機が近づくと、自機に向かつて飛

んでくる。そのあと画面外に消えて、し

ばらくすると画面の上方から現れて、再

び自機に向かつてくるので、出てきたら

破壊しよう。無理をせずよけるのも手だ。
司司’F 司・F

8：導ミサイルみっそー

圏
パッタンキューブは4つの形に変形し
て攻撃をしてくる。 1番目の形はUF O。

下の部分から誘導レ ザーを撃つので、

レーザーを力、わしながら攻撃しよう。 E
番目の形はロケット。体当たりしてくる

ので、よけながら攻撃しよう。 3番目の

形は魚。小魚を放出してくるので、小魚

を破壊しながらボス本体に攻撃。 4番目

の形はサソリで、縦横に伸縮するレーザ

ーと、 3方向へ弾を撃つ。斜め下の方で
ボスの動きにあわせて移動し攻撃しよう。
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。パッタンキューブ。にぶつからないように

OUF Oは、誘導レーザーを撃ってくる

。自機めがけて、みっそーが突進する

クラワン改は上から落ちてくるプレー

トを取り、左右に動いてプレートを投げ

つけてくる。絶えずプレートの落ちてく

るタイミングを見ながら動き回り、クラ

ワン改がプレートを取ったら、正面に行

かす、斜め下の方で攻撃しよう。

時くがるとσ〉つ
..... 

存プ
4し
つ｜

。投げたプレー卜をよけて、攻撃しよう
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Scene3 

．品

海中にもぐると、いそぎんと貝が攻撃

してくる。どちらとも撃ってくる弾は壊

せる。貝は開いたところを攻撃しよう。

ダブルバブル

ダブルバブルはE匹で現れて、別々に

左右に移動しながら、アワと弾を出して

攻撃してくる。アワは自機のショットで

壊せる。ダブルバブルの動きにあわせて

左右に移動するLそして、アワを破壊し
ながら弾をよけ、 1匹ずつ倒していこう。

倒すと、アワを吹きながら消えていく。

このステージでは森林を越え、海中ま

で進み、動物たちと戦うことになる。中

ボスはダブルパブル、 71てスはマンボのマ
ンボが登場する。ここから敵キャラが大

量に出現するので、武器レベルが低いと

先に進むのがつらい。最強装備をめざせ。

海中を進んでいくと、ボスの手前で、

くるくるずっし が回転しながら現れる。

まわりの貝や砲台の弾をよけて、出てき

たら早めに破壊してしまおう。
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ここでは、水鳥が大量に出現する。水

鳥は弾を撃ってこないが、左右から現れ

て横ぎっていくときに、地上のほかの敵

キャラの出した弾力1見えなくなる。水鳥

が出現したら、確実に倒してしまおう。

編隊で飛んでくるタルマも早めに倒そう。

Q直通・ ら。
れ水
る鳥
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のダ
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破キャラ大量出現
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マンボのマンボは、債を向いていると

きはマラ力スを振りながら左右に泳ぎ、

角のついた弾をばらまいていく。時間が

経っと、正面を向いて3方向の誘導弾を

出してくる。横を向いているときはダメ

ージを与えられないので、弾をよけなが

ら正面を向くのを待ち、誘導弾のあいだ

を抜けて、口へ攻撃しよう。

マンボのマンボ

。たまには南の島でバカンスてもして、の
んびりと骨休めもいいかな…

。
マ
ン
ボ
の
マ
ン
ボ
は
横
を
向
い
て
い
る
と
き
に
は
ダ

メ
ー
ジ
を
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け
な
い
の
で
、
正
面
を
向
く
ま
で
待
と
う

〔 氷上からの政事 〕
水よの敵キャラには、夕、ツコや忍など

がいる。ダッコは水上力、ら自機に向かつ

て弾を撃ってくる。弾はショットで消す

ことができる。忍は初め水遁のiifijを使っ

て隠れているが、自機が近づくとジャン

ブして、自機に向かつて手裏剣を投げて

くる。手裏剣を投げる前に倒すか、投げ

た手裏剣をよけながら攻撃しよう。

SC :z¥吋 a " I 

偶蹄似
録手

・－

－・ 国E

。ダッコの弾は自機のショットて消せるぞ
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STARパロジャー

Scene4 
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タイヤモンドダストは、画面上を漂っ

ているだけだが、ぶつかる可能性がある

ので、出てきたら早めに破壊しよう。

スベリ台を滑ってくるダルマ。滑り終

わるとジャンブしてくるので、動きをよ

く見て、よけながら通過しよう。
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ドドンゴトドラは、初め氷に包まれて

現れ、左右に移動しながら氷のかけらを

ばらまく。氷のかけらを破壊しながら、

本体の動きにあわせて、移動しながら攻

撃しよう。しばらくダメ ジを与えてい

ると、氷が割れてドドンコトドラが姿を

現す。氷のかけらを破壊し、レーザーを

左右によけながら攻撃しよう。

動。
き主l
lこσ〉
あか
わけ
せら
てを
移出
動し
すて
るく
る

ドドンコトドラ
このステージは氷と雪だらけで、寒々

としている。中ボスはドドンゴトドラ、

ボスはゆきだマンMk Eが登場する。こ
こまで来ると敵キヤラもだいぶ強くなっ

てくるので、武器のレベルが低い場合は、

早めにアイテムを取り、パワーアップだ。

飛んできた雪ダルマは、画面の左上と

右上から現れて、編隊を組んで自機に向

かつて飛んでくる。早めに出てきたもの

から、 1つずつ倒してしまおう。

ti .~~ --
Jレiこ
マ向
ν力、

早つ
めて
に飛
倒ん
そで
う〈

盛飛ぶ冨タルマ

雪の中に埋まっている、でつけーこお

りは、自機が近づくと飛び上り、分裂し

て氷のかけらをばらまく。でつけーこお

りが飛び上がるまえに破壊してしまおう。
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氷の援を突破

ポカポカダルマを過ぎると、氷ででき

た壁が見えてきて、氷の壁をショットで

破壊しながら進むことになる。氷の壁の

両サイドにはアイテムが置かれているの

で、必要なアイテムを取ろう。氷の壁を

確実に嬢さないと、氷に挟まれてしまう。を。
取氷 ’E
つσ〉
て壁

ワ事
lし
アて
‘Y 
フア
しイ
よテ
つム
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ひばりヶ丘コミツクショーは3匹のヘ

ビで攻撃してくる。緑ヘビは火炎放射し

てくるので、間合いをとって攻撃。黄ヘ

ピは前かうしろに3方向レーザーを撃つ

ので、レーザーのあいだを抜けて攻撃。

赤へビは、炎を出したら、よけよう。

ひばりヶEコミツクショーこのステージでは、兵器に改造された

さまざまな遺跡が攻撃してくる。中ボス

は、ひばりヶEコミツクショー、ポスは
ファラ夫が登場する。ここでは遺跡を確

実に破壊して、慎重に進もう。

、z

ピラミッドの中に入ると、自機が通過

するのにあわせ矢が飛んでくる。発射し

た矢をよけて通過するか、矢の発射台を

壊してから進もう。
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ファラ夫は、初め岩の中に入って現れ、

時折岩を割って反射レーザーを撃ってく

る。岩に挟まれないように反射レーザー

をよけながら、岩に攻撃を与える。しば

らくすると、岩が壊れ、ファラ夫が下か

ら炎を出しながら自機を追い回す。この

ときは、ファラ夫に挟まれないように、

炎をよけながら攻撃する。

トラップを漉して進め

喜重
方へ
とビ
後は

鋪I!
:;; 

キ自の
互レ

命且 出ザ
備品 す｜

前半のステージでは、ストーンヘンジ、

ストーンサークル、ピラミッドなどの遺

跡を改造した敵が攻撃してくる。出現し

た順番に、倒してしまおう。

と0"R-・・・ :-: 
斜 モ1明 ：：＂＇＂ ,.. 
めノ ー
に リ
レス
｜は
ザ自

を禁
撃近
つづ

遺蹟の数々

余計なものが…。ヒラミッドを脱出だ！！

が。
‘盈面、1光ピ
団＿，.，..る ｜
唱 とム
レは

ふ実
｜の
を王
撃の
つ部
介

ボーナスアイテむを出す

ひやっひやっひやつは、自機のショッ

ト力、当たると、ボーナスアイテムとパワ

ーダウンアイテムを2偲ずつ続けて出し

てくる。無理にボーナスアイテムを取り

にいってパワーダウンしないように。イ。
テ問
ム違
はつ
取て
らも
なパ
いワ
よ｜
うタ
にウ
／ 
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STARパロジャー

Scene6 

「ボンパーマン」で出てきた敵キヤラ、

ボンパーマンズが登場する。ボンパーマ

ンズは破壊すると、自機に向かつて炎の

弾を撃ち返してくるので、破壊したらす

ぐその場を離れるようにすること。

スターブレインMk mは、左右の砲台
から伸縮する弾と、中央からレーザーを

撃つ。弾は縮んだところを抜ける。レー

ザーを撃ってきたら左右によけて攻撃。

太いレーザーは画面端にいれば大丈夫だ。

スターブレインMkl
このステージは『スターソルジャー」、

rガンヘッド』、 rボンパーマン」などで

出てきた敵キヤラたちがデフォルメされ

て出てくる。中ボスはスターブレインM

kIII、ボスはブラック711、ンパーマンが登

場する。ここでは大きくて、耐久力のあ

る敵が多く出るので、復活が難しい。

9 

もO ポ 。 百．
函太 ン周 F
面い パり
端レ ｜を
に ｜ を固
いザ 使ま
れ｜ おれ
ばを うて
当撃 し
た つ ま
らて つ
なき た
いて ら

が ブラック闘再3・1ア~；：PJT~：-c~ ：~·O)：~~J~＼ 
ところで待ち、爆発がおさまったら、本

体を攻撃しよう。本体に近づきすぎると、

体当たりをくらってしまう。

・・4 。
爆
弾
が
爆
発
す
る
の
を
待
っ
て
移
動
し
、
ブ
ラ
ッ
ク

ポ
ン
パ
ー
マ
ン
に
ダ
メ
ー
ジ
を
与
え
よ
う

ブラックボンパーマンは、出現すると

巨大化する。そのあと通路に爆弾を置く。

爆弾は、しばらくすると爆発する。爆弾

つ量6・E・司、
。
ガ
ン
ヘ
ッ
ド

・
ボ
ス
は
レ
ー
ザ

ー
を
よ
け
な
が
ら
攻
撃
し
よ
う

スターブレインMk II、マザブレイ
ンMk H、ガンヘッド・ボス、ジャンボ

マシンダーなど、ハドソンの過去のゲー

ムにボスキャラとレて登場したものが、

デフォルメされて登場してくる。攻撃は

激しくないが、ダメージを与えにくいの‘

で、出てきたものから 1機l機確実に倒

すようにしないと、次から次に出現して

くるので、逃げ場を失うことになる。｜。
ザス
｜タ
の ｜
あフ
いレ
だイ
にン
入 M
つ k
て II
攻は
撃レ

往年のポスキャラ定吉



Scene7 
このステージは、画面いっぱいに大小

のシャボン玉が漂っている。中ボスはす

すきののコアクマン、ポスはジャンボマ

シンタ－MkII花子が登場する。ここで

もアイテムを確実に取ってパワーアップ

しないと、復活するのは難しくなる。

定すらシャボン玉を蟻

シャボン玉は画面いっぱいに漂ってい

るため、破壊して逃げ場を確保しないと、

ぶつかつてしまう。できるだけ広範囲に

シャボン玉を破壊しよう。武器のレベル

が低い場合は、ボンパーを使おう。

で o~

ノTイ湿
っ予 E
｜ム
アを
ツ 1111

プり田園
力、に霊童嘩割
難く ‘一一
しい
＼．、 I])

すすきののコアクマンは、 3本の槍を

投げたときには、槍のあいだを抜けて攻

撃する。また、伸ばした尻尾から自機に

向かつて弾を撃つので、上ヘよけよう。

10 

待。
つ 3
て本
σ〉
あ槍
いが
だ広
をが
抜る
けの
るを

シャボン玉発射器

シャボン玉の発射器は、口の部分から

シャボン玉を大量に発射してくる。破壊

しないと、次から次にシャボン玉を出す

ので、早めに口の部分を破壊しよう。

E量型墨田
1t"t". • 

G・賢官 ． 

陸孟邑1
．、、

・ー 巴 圃
。シャボン玉を出す前に、口を攻撃だ

f手歩、ジャンボマシンターMkl花予
ジャンボマシンタ－MkII花子は、自

機に向かつてミサイルを撃ってくるので、

ミサイルのあいだを抜ける。次に両腕を

上げ、左手からは鉄球、右手からは分裂

するレーザを撃つ。それらの攻撃のあ

とに左手と右手を振り下ろす。まず、左

手の下へ移動し、鉄球と手をよけながら

左手を破壊する。次に右手の下ヘ移動し、

左手のときと同じようにして破壊する。

。どこかで見たことのあるボスだな？

。誘導ミサイルは左右によけてかわし、左
手の下吋多勤して、攻撃しよう

点滅しているシャボン玉を破壊する

と、中からボーナスアイテムが出てくる。

一緒に出てくるシャボン玉ダルマをすべ

て倒すと、パワーアップアイテムが出る。

~：：.…ー• －宅長3 .~，， 

'-i~~ ::" ＼ノ、子
，， 円． 
電ヨ． よ号、

ltDl't'・ 

，..‘ 
’4・

” 3 

。オレンジの小さい玉がボーナスアイテム

。両腕を上げて、街求を出してきた。すば
やくよけて、また左手の下に移動する

。レーザーをよけて、右手の下に移動し、
手を振り下ろしてくるまで攻撃する

t.L ¥ .. .－.－ーーー・h aで士

。フワフワとシャボン玉遊び…



2&5分間モードは、いかに早く敵キ

ヤラを倒し、規定時間内に高得点を挙げ

るかがポイント。そのためには、効率よ

くパワーアップすること、空中や地上の

敵キャラを出現と同時に倒すこと、ボー

ナス点を得られる敵キヤラを確実に倒す

ことなどが重要になる。装備を変えずに

進んでいくことも、高得点を出す秘訣だ。

敵。手
キつ
ヤし
ラろ
はカ、
、ら
早大
め量
lこに
破出
壌て
すく
るる
エ..，

ボーナスブロックは地上を撃っている

と出てくる隠れアイテムで、破援すると

ボーナス得点になる。ブロックを続けて

破壊することで得点が加算され、最高で

臼万点のボーナスになる。

出。
てこ t

きれ
たが
らポ
す！
ぐナ
にス
破ブ
壊口
") 

ク

こνつら倒せlcJボーナスだ
ボーナス得点は、ある特定の猷キャラを

倒すことで得られる。すべてのボーナスを

逃ガさずlこ取るようにしないと、高得点は

のぞめない。以下にボーナスガもらえる主

なキャラを挙げてみよう。三つ曾一、山下

君＆とりまさ君は4万点ボーナスになる。
ミツグ君はf：万点ボーナスになる。パフリ、

カメクリ、トンカチなどは1000点ボーナス
になる。これらは、正面で攻撃していれば

倒すことガできる。しかし、ミツグ君は出

現しだらすぐに倒さないと、箱の中身をば

らまいてしまう。ばらまいだものをすべて

~lfllしなければ、ボーナスは得られなくな

ってしまう。画面の左右から出現するので、

出てきたら近づいて、速攻で倒すように。

E分間モードに出てくるボスは、頭を

開いて、木の枝と鉄アレイをばらまいて

攻撃してくる。木の枝は破嬢し、鉄アレ

イをよけながら、ボスの動きにあわせて

移動し、正面で連射して倒そう。ぅ。
にポ
移ス
動の
し正
、菌

ひに
fこは
すり
勺つ
攻〈
筆よ

。降ってくる木の枝を破壊しながら、鉄ア
レイをよけて、ポス本体に攻撃しよう

STARパロジャー

ハ。
ク｜
リ O
は，。
ムピ 0 
だ点
tt.ボ
倒｜
そナ
うス
σ〉

5分モードサンタードラム

5分間モードの最終のボスは、できる
だけ正面で攻撃し、早めに倒してボーナ

ス点をもらおう。ボスが雷や太鼓で攻撃

をしてきたら、すばやく反対側へ逃げて、

すぐに正面に戻って攻撃を再開しよう。
『－ .~」を 。

た。
らポ Z手守

' dリ日ス f元？？
太が ちif,:.;~ 
鼓自 ．． 
を機
カ、に
わ近
しづ
てき

益三
し鼓
ょを
う投
(f 
て
き

抜 4

~＠ ポに
ス出

長官
しあ
よい
うだ
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全Bステージの横スクロールシユーテ
イング。ステージ聞にビジュアルシーン

が盛り込まれるだけでなく、シューテイ

ングシーンの最中にも音声つきのセリフ

が入り、ストーリーとシユーテイングシ

ーンが密着して展開していく。自機はダ

メージ制で、ダメージは一定時間攻撃を

受けないことによって回復する。また、

武器の組み合せによってAからFのB種

類の装備が選択できる。装備の選択と武

器の使い分けが、攻略のポイントとなる。

イO
ン横
グス
。ク

驚？
度ル
はの
高シ
めユ
だ l
ア

。ゲームの最中に会話、ンーンがヒ．シパシ挿

入される。緊迫感の度合いが違う！！

。ステージ問のヒ’ジユアルで、奥の深いス

トーリーが展開されていく

12 

①ボタンを押すことによって自機を左

右反転させることができる。後方から出

てくる敵を倒したり、敵の背後から攻撃

するなど、幅広い用途がある。ポスの中

には、後ろから攻撃すると簡単に倒せる

ものもいる。ぜひ覚えておきたい。

I 2種類m目縫

在百辰信

ー
ー
ー

ン
の

ガ

3

川
J

リジ

ブ
一
ス
テ

と

ス
ユ
る

ミ

あ
口
が
ソ

類
一
種

パ
巴
は
の
に
巴

機

米
自

＠
m
 

途中に、前者から後者ヘ乗り移るイベン

トがある。また、スプリガン「na「k2だ
けが装備を選択できるのだ。

。na日tsoft/COMPILE 



と 1イ力ロス小鷹墨書事－

位鐙~ ラヴナ7JL I 
ボスは弾を大量に吐き出してくるので、

正面から向かっていくと苦しい戦いにな

る。ここは昧万機の後ろに隠れて、ホー

ミングミサイルを撃ちまくろう。昧方機

が盾になってダメージを受けずにすむ。

錐島 スフリ刀コ ｜
敵のスプソガンは3体出てくるが、パ
ニシングパスターを撃ってくる l体だけ

を狙え。敵の左下でセイパーを使おう。

一一一一一一 ｜。
ジリ
を｜
受ダ

るが
とあ
、る

勝
るメ

13 

。敵の強烈なパニシングパスター。当たれ
ば命はない。車色対に正面に行くな

一火星上空一

。
敵
は
初
め
に
腕
か
ら
、
次

に
顔
か
ら
弾
を
出
す
。
安
全

地
帯
以
外
へ
行
く
な

ピコ子lご陪芭イJt-21
ステージ中、数カ所で敵が大量に現れ

る。そんなときはセイパーを使え。ただ

しボス用のために30程度は残しておこう。

てた即。
ゲしセピ
｜てイン
ムるノTチ
オと｜に
｜な
パ囲もつ
｜またた
だれもら

灼織の遁欝

ザコの装甲は薄く、弾が雨のように降

ってくるわけでもない、簡単なステージ

だ。ザコはキャノンでも十分だが、ボン

パーを使えばさらに安全だ。中ボス・ポ

スにはセイパーを使おう。接近戦の苦手

な人はホーミングミサイルを撃ち込むと

いう手もある。武器の弾数は余硲がある

ので、全部使い切るつもりで撃ちまくれ。

小惑星群にかく乱されてホーミングミ

サイルは使いものにならない。ボスまで

はできるだけキヤノンを使い、ほかの武

器を温存しながら戦っていこう。 l機1
機丁寧に破壊していかなければ、すぐに

弾がなくなってしまうぞ。ボンパーはポ

スまでに使い切っても大丈夫だ。よ。
う敵
には
進小
ん惑
で星
〈群
るの
中

毒
つ



ステージ3

このステージから敵の攻撃がいきなり

激しくなってくるが、心配することはな

し1。ここでは自機を乗り換えるイベント

があるので、武器を使い切るつもりでガ

ンガン撃ちまくろう。敵が出てきた瞬間

を狙って速攻で倒そう。ただし、後方力、

らも敵が現れるので、なるべく画面中央

にいるように心がけること。

｜ 蹴器宮躍ペ ｜ 
このステージでは、やみくもに武器を

使っていると、敵の猛攻から逃れられな

くなる。下の表のように敵の種類にあわ

せて、ボンパー ・セイパ一 ・ミサイルを

使い分けると、楽に倒すことができる。

ポ
ン
J'¥ 

i く
れ

セ
イ
パ

で
聞
き

票

サ
イ
Jレ
を

装
II 

このステージから装備が選べるように

なる。自機が変わり、武器の威力がアッ

プするが、敵の装甲も厚くなってくる。

ここは、大気圏再突入のステージなので、

ミサイルは使いものにならない。前半戦

はキャノンで十分に戦えるが、敵のアー

ムドアーマーのソ口ウェイが出てくるあ

たりからボンパーかパスター系のスマー

トガンで1機ずつ確実に倒していくこと。
E体の中ボスが出るが、どちらにも安全
地帯があるので、ダメージの回復と武器

の温存に努めよう。
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。画面左端中央にいると、敵のエネルギー弾のあいだに隙聞がて・きる。そこをくぐり抜けろ

地疎光の中で 正大気回再突入""{jI・

最適装備 B

AとBの2つの装備ガ選
べる。大気圏再突入のだめ

にミサイルガ使用できない
ので、B装備を選ぼう。ミ
サイルのかわりのスマート

ガンは重宝するぞ。

戸」ASMA.
SABER 

ロロWER,
E口MSER

TWIN, 
ロANNON

SMART, 
GUN 



ザコキャラは前半戦でしか現れない。

オプション系の工スコ ターを基本の武

器として、敵が多くなってきたらボンパ

一系に焚換して撃ちまくれ。どちらも使

い切ってしまっても大丈夫だ。後半戦で

は、衛星軌道上から新型兵器のビーム砲

台による攻撃がある。威力は絶大だが、

ほかの攻撃は一切レてこないし、安全地

帯になる場所がある。ボスは敵艦、大型

アームドアーマ一、小型アームドアーマ

ーの3種類で、立て続けに襲ってくる。
セイパーとミサイルで応戦しよう。

｜ 編型兵器

ロロWER,
自己MSER

’
E
 

T
」
ロ
1
A
B
 

E
E
 

R
－
 M
 

CとDの装備も選べるよ
うになる。防御を重視して

O装備を選べ。シールドガ
ダメージを減らしてくれる。

飽鰹監ウイ＇Y7ラ＇Y：／ユ｜
こいつはムチをしならせて攻撃してく

る。一見強そうだが、画面左下が安全地

情なので、ここに自機を持ってきて、キ

ャノンで攻撃。同時に現れる別の敵がス

マートガンを発射したら、上に動いてよ

ける。このときの動作は小さくてよい。

。
こ
の
位
置
で
キ
ヤ
ノ
ン
を

撃
っ
て
い
る
だ
け
で
、
敵
が

勝
手
に
自
滅
し
て
く
れ
る

TWIN, 
己ANNロN

R
 
E
 
T
 
R
 
ロロE
 
E
 

SHIE」ロ

R
R
 

E
E
 

戸

B
Y
A
 

H
E
 

。
敵
の
オ
プ
シ
ョ
ン
が

出
す
弾
は
数
が
多
い
が
、

ス
ピ
ー
ド
が
遅
い
の
で

楽
に
よ
け
ら
れ
る

一四一

。敵は3檀買の攻撃を行ってくる
長乙－ - ’『圃園田ーで ＝ 

後半戦力、ら、新型兵器であるビーム砲

台が攻撃してくる。こいつは画面左下が

安全地需になっている。昧方の艦がやら

れたら、そこへ移動するようにしよう。

自陣盟国
15 

宮E’E亙E・E量＂面
。まともにくらえば、即ゲームオーバーだ。
むやみに動きまわることは死を意味する



敵の攻撃も激しくなるが、自機もグレ

ードアップしたEやF装備を選べるよう

になる。前半戦はボンパ一、後半戦はオ

プション、どちらも使い切るつもりで‘。

ボスはミサイルとセイパーで倒せる。

てのO
倒大敵
せ群の
ti。ア
後こ｜
半いム
戦つド
にらア
突を｜
入すマ
だべ｜

「 前準蛾

ここでの敵の攻撃は多彩で威力もある。

敵が出現したら、ボンパーで速攻で倒し

てしまおう。途中、敵艦からアームドア

ーマーが現れてくるが、敵艦ごと破壊し

よう。ボンパーを出し惜しみするな。

込攻。
ん撃こ
て’もの
ポ激敵
ンしは

刊章
主懐が
に厚
発入い
だりし

ここでの敵の攻撃は弱い。ミサイルを

使わなくても、ボンパーとオプションだ

けで勝てる。小型の敵にはオプション、

中型にはボンパ一、ボスにはセイパーだ。
恐O聞冒’咽里冒曹
れl
る機

と機
は倒
何し
もて
ない
いけ
ば
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月世界の悪夢 一月の富一

最適装備 F ~！f.謀長長シールドを繍。攻配防御のバランスをと

さらに強力なEとFガ選
べる。 敵の攻撃もさほどで

はないので、シールドのあ

るF装備ガ最適である。
TWIN, 
MISS！」E

SHIE:」ロ TWIN, 
ロAN N口N

ヨロ三戸投下作職
オプションとシールドを装備、 1宣車と防御のバランスをと
った武装形態

RE:A己T.
BロMBER

ステージ6と同様F装備

で。猷の攻撃ガ弱いので、

必要のない武器は持だすに

シーjレドで防御を固めよう。
TWIN. 
MISSILE 

SHIE」ロ TWIN, 
己ANN己N

R
R
 

E
E
 

P
B
 

Y
A
 

H
E
 

ロ戸戸ENSI VE 
ロロTl口N



Ot乍裂弾。敵の懐にもぐり込んでよけろ

。
敵
の
正
面
に
陣
取
っ
て
速

攻
で
叩
き
斬
る
。
こ
れ
が
理

想
的
な
倒
し
方
だ

敵艦

I¥ 'Y子破民二」
ここでは、工業用ハッチの破片が飛ん

でくる。ボンパーを使えば簡単に突破で

きる。ごこを抜けるとボスが待っている。

。
広
範
囲
を
攻
撃
で
き

る
ボ
ン
バ
ー
が
有
効
。

当
た
っ
て
も
そ
れ
ほ
ど

ダ
メ
ー
ジ
は
受
け
な
い

。回転しながら自機に迫る。上で待機して

いて、向かつてきたところを下へ移動しろ

一再び火星ヘ－軍神の鼓動
パニシングパスター、オプションを装備したmark2の最
強武装形態

TWIN, 
MISSI」E

最適装備 E

敵ガガンガン攻めてくる

最終ステージ。当然最強装

備のEを選ぶ。パニシング
パスターの破壊力は凄いII 
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TWIN, 
口ANN口N

だ室哲・
ス車冬
タポ
｜ス
をに
；昆備
存え
して
てパ 主忌
進ニ ~冨
めシ
／ 

メージを与えられない。ミサイルを使っ

て攻撃し、自機は体当たりをかわすのに

専念する。バラバラになって弾を吐いて

くるので、敵のあいだに入ってよける。

ロ」ASMA,
SABER 

REA己T,
EロMBER



方フシヨンと縛嫁長信を使”とお官
アイテムを取ってパワーアップしてい

く償スクロールシユーテインク。武器に

は、メインショット、オプションウェポ

ン、特殊兵器の3つがある。敵の攻撃を

受けると自機のパワーがl段階落ち、最
弱状態で攻撃を受けると l機失う。敵の
出現数が尋常でないので、早めに敵を倒

すことが攻略のポイントとなってくる。

こ。
う画
ー な面
ー るい
前つ
に（；！.＇
サい
ツ lこ
サな
とつ
倒て
し襲
てっ
して
まく
おる
うi時

によって、メインショットが4段階まで

パワーアップしていき、敵の攻撃を受け

ると、パワーダウンしていく。敵の攻撃

を受けたら、すぐにパワーアップアイテ

ムを取り、最強状態を保つようにしよう。

18 

射される、パックファイアーのE種類が
ある。このゲームには、後方からの敵の

特殊兵器には、いわゆるタメ撃ちの波 攻撃が多いので、うしろの敵を攻撃でき

動砲と、白機のスピード調節のときに噴 るパックファイアーは、特に重宝する。

後方からくる敏に育刻。ショットを撃ち

な1fら、これが使えるようになろう。ステ
ージ3ではこれを駆使して戦うことになる。

と、最高4段階までパワーアップする。

オプションウェポンには、ホーミング 各ステージにそれぞれ適したオプション

バルカン、レーザー、ワイドショットの があるが、ホーミングバルカンは、すぺ

3種類があり、それぞれ、ブルー、レッ てのステージで有効である。

敵を自動的に追尾し
てくれる。ほぽすべ
てのステージで有交力
である。ブルーのア
イテムを見つけたら、
迷わず取りまくれ。

このレーザーカ情佳一
障害物を貫通してく
れて、威力も一番あ
る障害物の多いス
テージ、装甲のJ享い
敵にとても重宝する。

広範囲の攻撃か可能
だが、威力がなく装
甲の厚い敵には、ま
るて歯がたたない。
ホーミングバルカン
のないときに使おう。

。RIGHTSTUFF /SYD M臼 D& SYD M日Dinc. 



圏直華町空
ことでは、どの敵も編隊で現れる。敵

の攻撃パターンは複雑で、放っておくと

画面いっぱいになってしまうか、箇箇左

端中央でワイドショットを使っていると

楽に進める。ボスの手前でホーミングパ

ルカンを必ず取るように。

このステージではホーミングバルカン

を使おう。前半と後半は火山が噴火レ、

溶岩に当たるとダメージをくらう。噴火

しているあいだは、画面左下隅が安全地

情なので、ここで撃ちまくれ。また、ボ

スはとても速いレーザーを発射してくる。

野 明均一一

持続で
対あ
当る
たと
り｝

なろ
し、カ〈

国巴抽置量E画面’~弔B’園田園~園田

る品〉れ

る澗襲 名：7
。火山が噴火した瞬間このように画面が真
っ白になる。幻想的な美しさを堪能しよう

攻事lま最大の防衛なり

敵は火山全体を覆って一体化している。

ってきた瞬間下によけるようにする。触

手を全部破壊すると、今度は火口からレ

ーザーを撃ってくる。一度上方へ消えた

あと、いきなり落ちてくるので、画面に

現れたら、すぐに左右によけよう。

3本の触手から、速いレーザーが発射さ

れるので、画面左上で待機していて、撃

。敵の触手から発射されるレーザ
ー。速すぎてよけるのか難しい。
少々 のダメージは賞オ吾しておこう

~~ 
速
さ
で
落
ち
て

る

上
を
よ
く
見
て
動

つ

て。
きー
た番
と奥
きlこ
にあ
しる
か角虫
倒手
せは
な
い起
き
上
が
つ
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原始高原 特殊兵器を利用しろ

てくる。少し浮き出てきたときしか攻撃

が効かない。上と左の自宅Eホーミンクパ
ルカンとメインショットで、右の目はパ

ックファイアーを使って倒そう。

マッドロッキーヒル

。
こ
の
3
つ
の
巨
大
な
赤
い
自
が
、
敵
の

弱
点
。
浮
き
出
て
き
た
と
こ
ろ
を
攻
撃
だ

このボスは、弱点の3つの目を画面の
下に隠しながら、岩を吹き上げて攻撃し

厨岡軍司炉
パックファイアーが攻略のポイントと

なるステージ。前半で岩に乗っている敵

は左下から急に飛び上がって攻撃してく

る。写真Aのようによける。中盤でうし

ろから現れる敵にはパックファイアーを

使うのが有効だ。オプションはホーミン

グパル力ンが最適で、最強状態にしたし1。

。敵は弱点を函面下に隠し、岩を
吹き上げながら左右に突進してく
る このあいだは耐えるしかない

。
右
の
目
に
は
こ
の
位
置
で
、
パ
ッ
ク
フ
ァ
イ
ア
ー
を
お
見
舞
い
だ

。写真A。敵がすべて飛び上がった瞬間に
このように逃げると、敵の弾に当たらない

敵の出現パターンを鶴め

写真巳の敵が一番の難関。この敵は右

上から左下へ突進してきて、いきなりレ

ーザーを発射する。発射される前に倒せ。

ほ力、の敵は画面左上で戦っていれば楽勝。

前半戦
敵が画面下から弾を吹き上げてくる。

この敵は装甲が厚く、倒すのは難しいの

で、画面上で弾をよけている方がよい。

。前方の敵にホーミングバルカン、後方の
敵にパックファイア一。同時に撃つべし

ml!冨~
中盤の難関のステージ。ザコキャラの

攻撃は激しく、ボスの攻撃も強力だ。ス

テージの初めにアイテムがたくさん出る

ので、確実にパワーアップしておこう。

ここでもホーミングバルカンを使うのが

ベスト。敵の出現パターンを覚えて、す

ばやく倒すことを、心街けよう。 や竺京日三；：：~＇：

’曹酔－勾凪，，..＿，.・；.’司I"'?°’

： － ・·.~・与で手首詐術指詰·~~

' I 

•• 
0写真B＿自機の下でいきなりレーザーを
発射する。装甲も厚いので、苦戦は必至だ

。下から弾を吐いてくる。敵は小さいが、
装甲が厚くてレーザー以外では倒せない

..,_ .. ，匝－－~・‘
。パワーアッフアイテムがビシパシ出てく
る 取りまくれ。備えがあれば憂いはない

20 



リーフィーワイドウィン

テラフォーミンク
m頁が青白く放電したら、ソニックウェー
フが発射される 覚えておいて績はない

このボスの攻撃パターンは複雑だ。ま

す前羽を左右に飛ばして攻撃してくる。

この前羽を嬢すと、体当たり、エネルギ

一弾攻撃、ソニックウェーブ攻撃を次々

に行ってくる。ホーミングパルカンを撃

ちながら、よけるのに専念するようにし

ょう。絶対に画面中央には出す、画面の O敵の体当たり 動きカ、とても速くてよけ
錨で逃げ回ろう。弱点は小さな頭だ。 にくいので、離れて戦う，L悩けが肝心だ

ぽたで
ら図
なん
いで
よあ
うる
に小
しさ
よな
う弾

まれるステージ。ここでは、オプション

の中で唯一障害物を貫通できる、レーザ

ーが大活躍をする。敵の攻撃を力すくで

押し切ってしまえ。

。オプションのレーザーだけが、障害物を
貫通する。メインショットも役に立たない

f;2j通虚司陸軍涯謡砲晶 一一ーで1111

やI ~）·ノ
。薄暗い洞窟の中、上下から伸びている鍾
乳石の狭い透き聞を通り抜けていく

撃が効かない。ポスが画面右で攻撃する

ときに、ポスの出す多数の誘導弾ごと攻

撃する。ボスが画面左にいるときは、写

真Cのように逃げると、弾に当たらない。

の。

霊量
弾 C
を
楽こ
にσコ
カ、よ
わう
すに
こJ色
と（f
がれ
でぱ
き
る敵

スピこンタソーサーヘッド
ボスの弱点は皿のような頭だが、ボス

が攻撃しているときにしか、こちらの攻

骨－
~ 
”4 

。敵が大量に発射する誘導弾。悪
夢のように自機を追い掛けまわし
てくる とてもしつこい5単だ

。
敵
の
誘
導
咽
片
ご
と
撃
破
し
ろ
一
力
で
押
し
切

る
真
っ
向
勝
負
か
男
の
ロ
マ
ン
を
か
き
立
て
る



魔闇

1:<;< : : :1 
い
倉
鴻
エ
リ
ア

第七魔界は5つの難所で情成されてお

り、奥院で、いよいよ最後のボスである

頼朝と戦うことになる。しかし、たどり

つくには、これまで倒してきた第六魔界

までのボスと、もう一度戦うことになる。

獄魔閣に出てくる3本の綱を切ることに
より対戦相手が決まる。獄魔原では骸骨

剣士か魔神、宮中では義経か鬼姫、殿中

では木曽義仲か弁慶が現れる。

愚終ボス
頼朝

・匿m曹層圏揖圃櫨露盤
この難所では、 3本の網を切ることガ目
的。それぞれの綱を切ると、獄魔原、宮中、

殿中で対戦する相手の声tJ聞こえるので、

どちらガ出現するのか判る。ここでは、憲

後の戦いに備え、糊88の鏡と曲玉を取ろう。

鏡や白玉lまストックできるガ、コンテイニ
ューすると怠くなってしまう。 の梅えで突っ込み、剣をはじいて、下段斬

りで攻準しよう。 E置褐は両腕を撮り回しな
tJら、火の玉を撃ってくる。腹部の赤い突
起を：＆撃し、腕の動きを.Ltめて、弱点の頭
部を上段ジャンプ斬りで攻撃しよう。シ。

ヤ椀
ンの
フ動
斬き
りが
で止
攻ま
Jlfつ
だた
り

問 闘闘E率直la置

餅司を切ると戦う相手の声が聞こえてくる

ここでは、禍苦を確実に取っておこう

匠軍国咽・理~事ヨ・
この量産所では、聖書経ま芝｜ま鬼廼と戦う。

聖書経lま~Jの突きと手裏剣で攻撃し、ある程

度ダメージを与えると往復包括新で攻撃し

てくる。役げ定手裏剣をジャンプでかわし、

剣で斬りつける。往復回範新をしてきだら、

種地するのを待って攻撃しよう。~姫は左
右に飛び回り、着地すると、爪と重量で攻移

してくる。飛び回っているときに間合いを

芭め、省地し芝瞬間に斬りつけよう。

。NAMCOLTD. 
0'111；んでいるときはダメーシを与え勺れ，瓦
い，間合いを泊めJI.I均するの争侮って攻
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藍彊蘭翻図蓮連盟彊ヨ
この難所では木曽義仲Zまたは弁慶と戦う。

聖書仲はまず、火牛に乗って現れる。＊牛は

義i申を降ろすと突進してくるので、ジャン
ブしてかわそう。重量仰はジャンプしてから

の上段新りと、すばやく近づいて下段斬り

をしてくる。しゃガんで、銭｛申t.1上段斬り
か下段新りをしてくるのを待ち、新りつけ

てきた瞬間に下段斬りで攻撃する。下段斬

りをしてきたときにはダメージを与えられ

る。弁慶は最初ナギナタを娠り回して攻撃

してくる。ナギナタで突いてきだらジャン

プでかわし、右手のガードガ上ガっている

ときは腹部を攻撃し、刀ードガ下ガってい

るときはジャンプして頭部を攻撃する。弁

慶ガジャンプをしたら脚郡をねらい攻撃す

る。しばらく攻撃をしていると今度は鉄涼

を投げてくる。鉄琢はジャンプしでかわし、

右手のガードの位置を確認し攻撃。

斬りをして頭部に攻撃を与える。しばらく

攻撃をしていると、画面の上下に渡る2本
の炎の柱を出してくる。頼朝t.1頭上に輿jを
上げだときに、炎の柱ガ出るので、出る瞬

間に位置を確認して、すばやく移動してよ

けるようlこしよう。 3つ自は幽体となり、
雷と自分の体を飛ばしてくる。飛ばしだ国自

体lま斬ると事キノコCなるので、新らずに

消えるのを待っか、ジャンブしてかわしな

ガら間合いを箆めて、新りつけよう。

隠圃闘醗E週.j]J・
最後のボス頼朝let形懲を3つに変化させ
なt.1ら攻撃してくる。 Tつ包は雷と炎を出
してくるので、上段斬りで雷と炎を消しな

ガら間合いをおめて近づき、額朝｜こ斬りつ

ける。神砲の鏡をF寄っていれば雷を3固ま
で防いでくれる。 2つ目は初め、間合いを
とりなt.1ら炎を出してくる。炎｜ま剣Jで斬り
つけて消し、間合いをおめて上段ジャンプ

幽体はジャンブでかわして間合いを詰め、

ボス本体に土段ジャンフ新りで攻君臨しよう

23 

後
の
ボ
ス
頼
朝
の
登
場
だ
。
喧
閏
と
炎
で
攻
軸
唱
し
て
く
る

か
、
制
問
で
斬
る
と
消
せ
る
の
で
、
間
合
い
を
詰
め
て
攻
撃

※小見出しの番号はエリア図の番号に対応しています



ほとんど同一色に染まった配牌。面前でい

くのガ理想だガ、鳴きを入れても十分戦える

手だ。ま芝、ツモ次第では混一色lこしだり、
一気通買をつけたりと、臨機応変に。

配られる牌｜志、すべて2から8までの叡牌。
当然狙い目はタンヤオだ。消費ポイント1110
PTSと費量も少ないので、多用できる。ツモ
ガ悪くても、我慢して面前で打っていこう。

（ 
前作からの続きのエピソードが語られ

る今作では、ディパンが麻龍の本拠地に

突入する。麻雀シーンでは、ツミコミ技

が健在。乙れをいかに利用して勝利を収

めるか。ここにその手引きを挙げた。

「！？た；診；~ ~－＇. 
I /, :>・ t；；，~~ヤ了だ？ I r：主治v訟を私幽 配牌のほとんどガ、被牌のf、9まうよぴ字

牌。しかも対子になっている牌ガほとんどな

いので、国士無双ガテンパイ目前だ。間違っ

ても九種九牌で涜さず、国士無双を狙おう。

役牌ガ筒~Jになってくるので、 ，早上ガりに

は愚適。ぎた、一役確定しているので非常に

動きやすい。ポンやチーなど、鳴きを入れて

混一色に持っていけば高くなる。

子なら配牌でテンパイ、親なら配牌で上ガ

っている。予の窃合、第7ツモで上ガれるこ
とtf多いガ、まれに上ガれないこともある。
この技は、なるべく親のときlこ使おう。

配牌の時点で、三色ガできあガっている。

最低でも3つの箇子ガできているので、この
伎を使ったら三色だけにこだわらず、平和、

タンヤオ、一否口などの手を狙うとよい。

。いよいよ麻龍の本拠地に乗り込むデイノて

ン。必殺のツミコミ技は健在だ

コ。
ミす」L
。ん

失と ， - －~ 
y:＿’. =6  

れ 馳a国 n”！ー四
つ至 ・田・ー 留監血祖国
て高 田園園田
まの 111盟国圃－
すツ

ミ 丞~目II霊峰a'illi•i•！企！企；a;a 孟

） 
まなので、これらを参考にして相手に適

した打ち方をあみだして、白人すべての

キヤラを打ち負かしてほしし1。

雀モ÷ドφ猛者たち誰から倒f9?
選択できる6人のキャラと、それぞれの

麻雀の打ち方の特徴を挙げていく。持ち

点や麻雀のレベルは相手によってさまざ

（ 
麻雀モードでは、ストーリー中に登場

する麻龍一昧の6人のキャラを、自由に

選んで対戦することができる。ここでは、

持ち点iま6千点。
一直線！こテンパイを

狙って、なる"/Jまま
に打ってくる。とき

どき高い手もある。

。1ATLUSLORICIEL/MICRO WORLD 

~ 
r麹....
ニ
ワ
ス

持ち点は2万ア干
点。全体的に暗刻手

ガ多いガ、上"/Jりは

早くて高い。ツモガ

よいようだ。

持ち点l芯3干点。
タンヤオ、平和怠ど

の素直な手作りガ多

い。上"/Jりはあまり
早くない。圏

嶋
闘
員

持ち点は2万点。
指刻手ガ多いガ、 T

つの手を決め打ちし

てくる傾向ガあるの

で、御しやすい。

申
将
軍

持ち点ld:3万点。

よニガりは早い。また、

高くなる手でも無理

せず、状況に応じだ

打ち方をしてくる。

自
将
軍

持ち点lま2万ア干
点。概して、対子を

嫌う筒麗な手作りを

してくる。決して無

理｜ましてこない。
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このゲームは、落ちているエレメント

を使い、メルパ君をどんどん前進させて

いくパズルゲーム。前進するのみのメル

パ君が行き止まったらアウト。メjレパ君

の動きを止めてエレメントを配置できる

が、一定の時闘を使うと、悪魔に連れ去

られる。短時間での的確な配置が重要だ。

中ボスから大ボスヘ
各ステージには、中ボスと大ボスがい

る。炎とイガ玉を使い、こいつらを倒し

ていく。大ポスだけを倒せばステージク

リアとなるのだが、中ボスを倒さないと

大ボスが強くなっているので、中ボスは

倒すべき。中ポスは、途中にある家のパ

ーツを組み立てると、その中にいる。

｜エレメントは多積多織｜
行く先々に落ちているエレメントは、

全部で10種類。段差を埋めるもの、上下

左右にメルパ君を移動させるものなど、

その用途はさまざま。ここでは、すべて

のエレメントとそれらの特性を挙げてお

く。これらを参考に、それぞれのエレメ

ントをうまく使って、前進することしか

できないメルパ君を、無事に各ステージ

の大ポスのもとへ送り届けよう。

物を乗せだり、敵の
障害物となる。’芝だ

し、メルパ君だけは

これを通り銭けるこ

とガできる。

｜メタリック・ストン泊ツク｜｜ゴールデン・ストン加yク｜」三z._1Jング

臨 圏 I －~情撃P詩毘( －ーー
'I -．，．．．．．－．・．．．．． 
，~ -.J ··－~ ' 

穴を埋めたり、前進 メタリツク・ストー 上に乗るとジャンプ

してくる献の進路を ンブロックの発展し する。これで高い陣

妨害するのに使用す だもので、空中にも 審物を越えられる。

る。空中｜こ置くこと 置ける。空中の足渇 平地で乗る揖合には

はできない。 作りに使用。 階段ガ必要。

用途はメタI）ツク・

ストーンブロックと

同じ。一度動かすと、

そのあとは二度と動

かせなくなる。

4事
·• ． 
-‘喝‘・．--

移動させて配置した

瞬間、自勘的に矢ガ

上空ヘ飛び上がる。

これで空中の敵を倒

すことができる。

段差のある揖所を上

るのに使う。障害物

や献の前に置くと、

それらを乗り超える

こともできる。

~ ’ 
上に祭ると自重自的に

移勘していく。上方

向、下方向の2種類
ガあり、ある程度進

むと停!l:する。

爆fill!しだい場所や献
に重ねて配置すると

爆発する。爆破でき

るのは、爆弾を置い

だTブロックのみ。

種

上に乗ると、行き!l:

まりになるまで績に

移動する。これを使

えば、足湯のない渇

所を移動できる。

2S 



~Li~＠匡冒で易関脇槌幼
ここでは、ステージ5における難所の また、ほとんどがメルパ君の動きを止め 闘を考慮し、スピーディにエレメントを

突破法を解説していく。ここに挙げたも て行わなければならない作業。その問、 配置しよう。そのためには、次にすべき

のは、ほかのステージにも応用できる。 タイムはどんどん経過していく。残り時 ことを常に念頭に置きながら進むことだ。

mffi官官E寄覇沼軍司・
ここはステージガ始まってすぐのとこ

ろ。まず、メタリツク・ストーンフロッ

クをスプリングの右側に置く。 'ff.!.に、ス

プリングをメタリック・ストーンブロッ

クの窪まっていた穴に埋める。そのあと、

もう一度メタリツク・ストーンブロック

を取ると、止まっていた敵ガ動き出すの

で、すかさずスプリングを埋めだ穴のす

ぐ右隣に配置しよう。こうすればメルパ

君は、スプリングでジャンプしだあと、

献の頭の上を歩いていく。

ここでは階段ガ2つ必要だガ、画面上
にはTつだけ。メルパ君ガ上り終えた階
段をTつ、前の渇所から持ってこよう。
ここではまず、ゴールデン・ストーンブ

ロックで右側に婦を作る。栂ガできたら、

そのよにいる叡を矢で射ておく。あとは

写真A、Bのよう！こ階段を配置する。階
段を置く際、$魔になる厳は爆厳しよう。

O橋がかかったら、上空の敵を矢で射る

。写真九このように階段を配置する。

邪魔になる敵は、爆弾て爆破

26 

＠ 

。

ここでは、メルパ君ガf回ジャンプし
だらすぐに動きを.Itめ、隣｜こスプリング

を移動させる。同じように、 2回、 3固
とスプリングを移動させてジャンプだ。

とO孟..... 咽画』ーヨアてコ

メ回
Jレ目
ノてσ〉
君ジ
をヤ
l~ ~〆

めブ
ての
あ



ビルターランド

。
2
つ
の
エ
レ
メ
ン
ト
を
重
ね
て

O
雲
と
風
船
は
こ
の
よ
う
に
配
置

。
塔
の
左
に
ス
プ
リ
ン
グ
を
置
く

。
後
半
の
こ
こ
に
も
、
雲
を
配
置

..  ヨ歪翠E冨~
ここではまず、レンガの踏のを側にス

ブリンクを置く。そしてレンガの望書の上

には、メタリツク・ストーンブロックガ

階段のどちらでもいいから、2つを重ね
て置く。ここで、上に重ねたぼうの工レ

メントのち隣lこ、Tつ目の雲を配置しよ
う。そのあと、最初にぶつかる障害物の

右隣に、Tつ目と同じ高さで雲を置く。
さら！こ、次にぶつかる障害物の右隣をT

フロックあけて、まだ前と同じ高さで雲

を置く。そしてTブロックあけだところ
には、雲よりT段低い高さで風船を配置
しよう。ここに風船を置かないと、3つ
自の雲ガ段差にぶつかつて行き詰まって

しまうので、必ず配置するようlこしよう。

このあと、もうfつ足場のないところガ
あるので、ここに4つ自の雲を配置すれ
ば万事OKだ。

。エレベータ開設工事の現場へ到着。ここ

からが長い作業になる

＠ 

ここではまず、行きiとまりの主壁を、

爆弾を使って爆破する。爆破したら、そ

の土壁の右側に、上方向の風船を配置す

る。そして風船のを側lこ、階段を置く。

この階段ガないと、風船の上には乗るこ

とガできないので、必ず配置すること。

この形ガできだら、今度はよ方向の風船

の上方にある、土壁ガTフロック分の空
白になっているところを、下方向の風船

で埋める。これで急造エレベータのでき

あガりだ。

。鵬肋〈終わったら、このように上方向の

風船と階段を配置する

27 

。次に、さっき配置した風船の上部にある

空白を、下方向の風船て埋める。ハイ、エレベータのできあがり
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