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源平討魔伝 巻ノ弐 ‘’ 発売予定日 4月7日メーカー名ナムコ価格6800円（税別）

‘E’ 発売中メ力者日本コンビュータシステム

価格日即日円（視別）改造町人シユヒ‘ビンマン3号払ス
‘砂

発売中メーカー名 日本テレネット価格E羽日円（税別）BABEL 

‘E’ SUPER雷電 発売予定日 4月E日メーカー名ハドソン価格5800円（税別）

‘珍
発売中メカ名 NECアベニユ 価格7980円（税別）フォコットンワールド

‘珍超時空要塞マクロス 2036 尭売予定日 4月3日 メーカー名 日本コンビュータシステム価倍71日日円（税別）

シャドー・オブ・ザ・ピースト－魔性の提一

川のぬし釣り 自然派

＠！’ 
発売中メーカー名 ピヲター音量産量 価格71日日円（税別）

49 
発売中メーカー名 パッヲ ・イン ビデオ価格回日日向（税目U)

‘塁惨
発売中メ力者ナグザツト価格710日円｛税別）吹奏雪ス金壷花－京絵皿殺人事件ー

クイズまるごとTHEワールド2タイムマシンにおねがいf ‘’ 発売中メ力一名アトラス価格68叩円（税別）

‘E’ ザ・デビスカップテニス 発売予定日 d月1日 メーカー名マイヲロワールド 価格68日日円（税別）

熱血高校ドッジボール部PCサッカー編

HAWK F-123 
マインスウィーパー

HuはHuカード、 coはCD ROM在意昧します。

‘E’ 発売予定日 4月3日メカ名ナクザント価格6900円（税別）

e’ 発売中メーカー名パッヲイン ービデオ価倍680日円（税別）

‘E’ 発売中メーカー名パッヲ イン・ビデオ価格61日日円｛税別）

Hu力 ド、 cqROMそれぞれの対応している俊種を示します。
また、 Huカードは同時に容量も表記しています。

回E売しているメーカー名。あるいはそのブランド名を示します。

この本在作っている時点での発売予定時期を示しています。

ーカー側の希望する販売価格を示します。

集部で判断したソフトの種別を示します。

ソフトに継続する機能が付加されている場合、その形態を示し
ます。また、ジャンルによってはコンテイニュー働能の表記を
省略している場合があります。

ソフトに周辺機器を必要とするような機能が付加されている場
合、その形態を示します。

ナムコ
4月7日発売予定
6800円（税別）
アクション

コンテイニュー



剣妓を使いこなせば、ゲームの進め方

がかなり楽になる。特に、中段の構えで

歩くのは、基本中の基本。また、落武者

やボスを倒すときは、敵の剣を一度はじ

かないと、ダメージを与えられない。こ

こでは、 4つの剣技について解説する。

前作のBIGモードのみとなった 『巻

ノ弐』には、フつの魔界がある。魔界は、

複数の難所で構成されている。また、く

ぐった鳥居によってルートが異なり、ゲ

ームの進み方も変わる。今回は、剣技の

使い方と、第六魔界のボスまでボーナス

ステージヘ行かずに進む、難易度の高い

ルートをクリアするための解説をする。
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神器には剣、鏡、曲玉の3つがあり、
それぞれ玉となって飛んでくる。剣は5
種類の必殺技が使え、これには、一定時

間使える旋風剣、火炎斬と、一定回数使

える衝撃波、真空斬、回転斬とがある。

また、鏡を持っていると、雷を3回防ぐ
ことができ、曲玉は毒を3回防げる。
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。今回は、 BI Gモードのみであるため、
地形の起伏を抜けるのか苦住しくなった

第二魔界以降は、くぐった鳥居により、

次に進む難所が異なってくる。鳥居には、

赤と金があり、難所により、赤の鳥居は

Eつ存在することもある。金の鳥居は中

ポスを倒すと出現し、くぐるとボーナス

ステージに進む。ただし中ポスは倒す必

要がないので、難所の終わりの赤の鳥居

をくく’ってもよい。詳しいエリアのつな

がりは、各魔界のエリア図を見て欲しし1。

。難所の最後には必ず鳥居があるが、中に
は2つある難所も 奥をくぐると楽に進む

。NAMCOLTD. 



ボス
骸骨剣士

＠量産魔番所

第一魔界には、 3つの難所があり、最
後の骸魔番所でボスの骸骨剣士と戦う。

この魔界の特徴は、最初だけあってかな

り難易度が低い。従って、ほとんど引っ

かかることはないだろう。魔界地獄で、

落武者を相手に、剣をはじいてからの連

続攻撃の練習をしておくと、この先のポ

スを倒すのが楽になる。

箇箇幽

＠血雲山

~~－マ ~~~
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落武者は、申段の縄えをしている定め、守

刀Ellま~Jで受け涼してしまう。しかし、 1 万

目ガ当芝ると、買事武者は、しばらく剣ガ｜まじ

かれた状態と怠るので、このときに続けてJ3i
司書すればダメージを与えられる。この際、 T
万自は中段の纏えで突っ込み、 2刀包で上段
か下段で攻撃する方t!、ダメージを受けにく
い。この先ではこれが、 J3i司書の基本となる。

人魂にはいくつかの出現パターンガある。

ここでは、周りを5体で囲む人認の対処を説
明する。人魂t!現れ芝ら、上段ジャンプ斬り
で上2体の人魂を倒す。そしてうしろを向い
て後方の人魂を下段か上段で留し、再び前を

向いて費量後のT匹を倒そう。ダメージを受け
てうしろに下がると、何度も人潟t!出現する
ので、うしろには下ガらないようにしよう。

まれる院以越に由！

。
中
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み
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に
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。
す
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、
下
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ま
た
、
間
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を
取
っ
て
、
こ
れ
を
繰
り
返
せ
ば
よ
い

。上段ジャンプ漸りで、上の2体を攻撃。人魂が5休取り囲むように出現

極雌~.，·~罰n・
ポスである骸骨剣士は、上段斬りで攻慈し

てくる。まだ、間合いを取りすぎると、上段

ジャンプ斬りをしてくる。このときは下ガつ

4 



源平肘魔伝
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中ポス・・•1
中ボスである雷縛l志、雷を落としだり、パ
チを伸ばして攻司書してくる。ま芝、上空を穆

勤しているため、上段ジャンプ新り以外は普

通は届かない。倒し方lcl:、足掲ffあるところ

まで量産み、足舗の上で下段斬りで攻司書して、

パチガ伸びたら、降りてかわす。中ボスを倒

すと、金の鳥居ff出てきて、ボーナスステー

ジに行けるガ、中ボスは無理に倒す必要がな

いので、倒せないときは、どんどん進んでロ

ウソフだけ取って赤の鳥居をくぐろう。

この費量所では、阪骨銅妹という手強い蔽

ガ出てくる。こいつは、ダメージを与える

攻穆はないガ、糸を吐いて景清を足止めし

てしまう。この糸は、興Jを疲れば斬れるガ、
もたもたしていると潜岩流に議き込まれダ

メージを受ける。蜘際｜志、糸を2回連続で
吐いてくるので、 2度ジャンプしてかわし、
そのままの努いで倒すようlこ。ほかの献と

蜘鯨ガ同時に出てきたら、上段ジャンプ斬

りで糸をかわす最中に献を倒し、’E地と岡
崎にflll鯨を倒そう。

色蚤
この鍵所lま、途中で足羽田ガ崩れ出す。下に

落ちるとダメージを受けるので、できるだけ

立ち広まらないように進もう。敵ガ出てきた

ら、崩れない足舗の上で倒すよう｜こすること。

足場は、人事担の4編隊ガくるところから崩れ
る。途中にある雷璽みたいなジェネレーター

を倒すと命の玉ff出るので、こいつを倒して
体力を回復させなガら進もう。ぎた、量産所の

費量後の方で取れる必殺袋を、ポスまで温存す

ると魔神との戦いガ楽lこ展開する。

ボスは、初めは頭部だけ出現して火の玉を

電車ってくる。一定の距艇を遣い踏めると体の

I Tーツガ銀ってきて合体して魔神となる。弱

皇室
つ初
ては
工：
撃頭
し部
てだ
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るが
火
の
玉

J
 
h
 O
腹
部
の
赤
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起
を
攻

撃
す
る
と
、
腕
の
動
き
が

少
し
止
ま
る

点は頭自Bで、攻掌は両院を鍾り回しなガら、
火の玉を掌って前に進んでくるだけだ。倒し

方は、腹部の赤い突起を攻撃して、両院の動

きを.Ltめてから上段ジャンプ斬りで頭部を攻
撃すればよい。

。
腕
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ま
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_J：五九

秋魔台

第三魔界では、ルートが複数に枝分か

れする。一番楽なのは、壇ノ浦で奥の鳥

居をくぐって、秋魔台、地獄大社、魂引

砂E、ーノ谷で義経と戦うルート。
ここでは、魔性ヶ窪、屋島と、沼を渡

るため難易度の高い魔性ヶ窪、石鎚山、

屋島、一ノ谷と進むルートを解説する。

地獄大社（中ポス風神）魂引砂E

主主
婦居

＠石鎚山（中ポス風神）

;111「

~Iiiし
この難所での強敵は、那須与一。矢継ぎ

ぱやlこ矢をつガえ、＊矢をE買ってくる。歩
いて間合いを詰めようとすると、跳んでか

わしてしまうので、上段ジャンプ斬りで閤

合いを詰めると同時に攻撃して倒そう。ぎ

た、この難所では俵ガいくつかあるので、

銭を貯めておけば、ダメージを受けていて

も、かなり回復させることガできる。

！ーはジャン

。屋島＠魔性ケ窪

。
そ
の
ま
ま
、
義
経
に
斬

り
つ
け
る
。
義
経
の
突
き

が
く
る
前
に
離
れ
ろ

虫重丞
中ポスである風神は、斬ると書きのこ1こな
る昆を映き、袋から風狸を取り出して攻撃し

てくる。風は触れてもダメージにはならない

ガ、強い力で影清を後ろに押し戻す。倒し方

としては、風ガ低い位置のときはジャンプし

てかわし、高い位置のときはしゃガんでかわ

す。そして、風狸を上段ジャンプ斬りでかわ

すか、斬るかして、風神を攻撃しよう。ここ

にもロウソクガあるので取り忘れないこと

3延々と足濁を渡0・Bぐ
この難所の下はほとんどガ奮の沼であるた

め、足場を渡って進んでいく。ここでやっか

いなのガ、かえるである。体に叢り何かれる

と命を削られるし、斬るとmきのこになる。
かえるは、下からぴょんぴょん飛び跳ねてく

るので、下段新りガ育費Bだ。 a::芝、入魂の3
編隊tJ嫌らしく飛んでくる。こいつの体当た
りを受けると、足場から落ちるので、上段斬

りと下段斬りの連続攻撃で切り疲I且」』

6 



源平討魔伝巻ノ弐

。淀氷川 ＠大和怪林

圃・E→:9, 』
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ヲ’
@II ポス
鬼虫震

狛犬はじっと同じ場所に座っているガ、

一定の間隔で炎を吐いてくる。このき担は剣

で斬ると消すことガできる。炎を消したら

近づいて攻撃しよう。ここでは、九尾の狐

なども岡崎！こ出てくるだめ、下段斬りで攻

撃した方ガ、ダメージを受けなくてすむ。

一室主
中ポスの琵琶法師は、琵琶を重量き鳴らして

鳥獣餓函を飛ばしてくる。鳥獣蛾画は風神の

風とは違って、触れるとダメージになる。ま

た、斬ると書きのこになる。倒し方は、立ち

止まって鳥獣誠画を斬り落としつつ、琵琶法

師ガ近づくのを待つ。琵琶法師t!近づいたら
上段斬りで攻撃する。琵琶法師ガ近づくのは、

ほんの一瞬なので、タイミングを損なわない

こと。多少時間ガかかるガ、安全に倒せる。

また、ここにもロウソクガある。

a盆生盤
火牛は歩きながら上段新りで倒せばよいの

だガ、ここの難所は足元ガ凍っているだめ少

し濁ってしまい、止まりにくい。従って、火

牛ばかり倒すことにとらわれていると、足元

から跳ね上ガってくる毒針板の震に気づいて

も、止まれなくてダメージを受けてしまう。

/]l,l殺授ガあるときは奉童十板を破壊聖できるので、

歩きなガらでもいいt!、普通の状態では火牛
は立さまって攻撃しよう。高等技術だガ、兜智j

りで倒せば、歩きなt!らでも止まれるぞ。

できる。倒し方は、鬼姫t!左右｜こ飛ひ．回って
いるときに、できるだけ間合いを詰めて、着

地しだ瞬間に剣で斬りつける。ここで、鬼姫

ガひるんだら、すかさず2刀目、 3刀目をふ
るい、ダメージを与えよう。

。
鬼
姫
の
動
き
に
合
わ
せ

て
、
う
ま
く
間
合
い
を
詰

め
よ
う

。
鬼
姫
が
着
地
し
た
瞬
間

一

を
狙
っ
て
下
段
斬
り
で
攻

一

撃
し
よ
う
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＠木曽鬼谷
ポス木曽義仲主f!2!!._→

悪狭間（中ポス大菅足）富士樹海

け
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第五魔界も複数に枝分かれする。ここ

は、どのルートも難しい。特に、悪狭間

と狂加羅峠に出現する、中ボスの大百足

は必殺技で攻撃しないと倒せないぞ。

この魔界の特徴は、魔忍が出現するこ

と。この魔忍は、赤、黄、青の3タイプ

いて、それぞれ異なった攻撃をしてくる。

ポスは、新顔である木曽義伸。

？雪国ポ
攻ス
撃の
す大
る百
と足
倒は
せ 、
る必、
殺
技

コウモリは興jを撮るとすばやくかわすた

め、なかなか倒せない。とくに、この難所

では赤魔忍ガ出てくる定め、コウモリを倒

せないと先に進みづらい。コウモリは、中

段の纏えで突っ込めば、倒せるので、この

難所は常に中段の僑えで歩いていこう。

。
う
し
ろ
か
ら
く
る
コ
ウ
モ

リ
は
、
中
段
の
構
え
で
し
ゃ

が
む
と
倒
せ
る

りガ得意妓。倒し方は、しゃガんで豊富｛申t.1上
段斬り、まだは下段斬りをしだ瞬間に下段斬

りをする。義｛中ガ下段のときは剣をはじくだ

けだガ、上段のときはダメージを与えられる。

時間はかかるガ、これで確実に豊富仰に勝てる。

協調Rス ・~霊軍司・
無献の火牛にま定t.1った剣士ガ、ここのポ
ス木曽義｛中だ。こいつは、ジャンプしてから

の上段斬りと、すばやく近づいて行う下段斬

。そのまま義仲が降りてきたら、下段
斬り。これを繰り返そう

。
義
仲
は
無
敵
の
火
牛
に
の
っ
て
く
る
。
火
牛
は
義
仲
を

降
ろ
す
と
突
進
し
て
く
る
の
で
、

ジ
ャ
ン
プ
で
か
わ
そ
う
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巻ノ弐源平肘魔伝

（中ボス）
琵琶法師

弘二. ~a層積 I 金
:j;:二二主二二ヨE I ~ 
S岨凶巾刈咽凶咽凶岨叫噛 I Uソ

｜赤の鳥居 ↓窟

。富士獄湖

一歩

＠獄魔山地

第六魔界は、 5つの難所で僑成されて

おり、ボス手前のボーナスステージまで

枝分かれしない。

この魔界はかなり難しい。ほとんどの

難所で鉄球があるため、慎重に進まない

とすぐにやられてしまう。赤城獄山では、

ロウソクを必ず取ること。取り忘れると、

次の難所である中斬寺湖、獄魔山地で全

滅しかねなし1。ボスの弁慶との戦いは、

命のロウソクが6本はないときっし1。 ポス
弁慶

モー

鉄It＆餓鬼
この難所も足元ガ滑るため、止まりにくい。

しかも上下に動く鉄琢のほかに、娠り子のよ

うに動く鉄琢ぎである。ここのポイントはべ

室長琢と餓鬼ガでてくるところで、薮け方Id:,
鉄琢をしゃガんでかわしつつ、餓鬼を下段斬

りで攻撃しよう。餓§iの攻電車をくらうと後ろ

に下ffるため、鉄琢にぶつかり命ffかなり減
る。くれぐれも、餓鬼は確実にしとめよう。

桃覇郷（ボーナスステージ）

鉄線S狙犬
この難所は、最後にある2つの上下に動く
鉄怒と狛犬のところガ難しい。鉄王Rのタイミ
ンクをはかつていると、炎を吐かれてダメー

ジを受けてしまう。ここは、白玉のストック

ガあるなら、狛犬の真ん前の沼巳落ちて攻撃

しよう。ストックガない掲合｜ま、矢印のよう

に連続で移動し、ダメージをf回受ける覚悟
で狛犬を無視してかわす方法をとろう。

＠極相模

小要石に乗って進む
この難所も足湯ガ崩れるが、うしろから

小要石ガ飛んでくるので、それに乗る。小

委石からはロウソクをとってから降りたぼ

うガよい。最後にある3つの鉄怒と那須与
ーは、鉄球ガ下ガったときにジャンプで飛

び越え、すぐに火矢をしゃガんでかわそう。

が 。
下こ
カ〈こ
つま
たで
ら近
、づ
ジい
ヤて
J〆

プ鉄
球

。
鳥
居
の
前
に
い
る
那
須
与

は
、
必
殺
技
が
あ
る
と
楽
だ

。矢印のように動いて鮪求をかわせ

。
右
手
の
ガ
l
ド
が
上
に

あ
る
と
き
は
、
下
段
で
腹

部
を
攻
撃
す
る

弁慶Id:最初lまナギナタを振り回して攻撃し
てくる。ナギナタを突いだら、右手のガード

ガ上のときは腹部を攻撃し、ガードガ下のと

きは頭部を攻撃する。しばらく攻撃すると鉄

涼を投げてくる。右手のガードガ下のときに、

鉄怒を上段ジャンプ斬りでかわして攻撃する。

9 

。
右
手
の
ガ

i
ド
が
下
に
あ
る
と
き
は
、

上
段
ジ
ャ
ン
プ
斬
り
で
頭
部
を
攻
撃

員百小見出しの番号はエリア図の番号に対応しています

函函盗品孟逼E品逗富山
。しばらく攻撃して、ダメージを与えると

卸求を投げて攻撃してくる。地面から岩が飛ひ敬り、弁慶が登場する



予魔界の強敵に5':l.ビビ－Aがさ〈裂

ザコキャラを倒すと、コンテイニュー

チップを出すことがある。これを 100枚

集めるごとに l回、やられたときに、そ

の場ごコンテイニューすることができる。

チップにはE種類あり、茶色のチップは

l枚、点滅してるチップは5枚分の価値

がある。とにかく集めまくろう。

剣で新るよりも有効な攻撃方法である

シュピビーム。これは、誘導することが

できる。同時プレイのときは、 E人が重
なってシュビビームを撃つことにより、

E種類の協力シュビビームが撃てる。

跨舗，s,~ビビ－A!

憶
力
b
z
ヒ巳，
h
n

Br＃
d
A
 

、／タポ崎再
るす

い
一
一
瞬
つ
で
繋
ン

一亡

－一

を
タ

・民
・
ー

ム
ポ

剛
一－泊三

一
字

削
隠
隊

ピ
＋

刷
羽
閤

必
ぺ

三
－
E
E一

、
比
伸

O
キ
ヤ
ヒ
子
の
は
拡
散
、
太

O
を
助
の
は
集
中
型
の
ビ
ー
ム

~ 全フステージ構成のアクション。随所
にビジュアルをはさみ、ストーリーを盛

り上げる。自キャラは太助とキャピ子の

E人のどちらかを選べて、 E人同時プレ
イも可能。攻撃方法は、剣とシュピビー

ムのEつ。E人同時プレイでは、太助とキ
ヤピ子が協力して撃つ、協力シュビビー

ムが撃てる。今回は、クレ八姫と対決し

たあとのステージ5以降をみていこう。

端は。
カ、シ出
らユて
佳ljピ〈
せピる
る｜ザ
ムコ
でキ
片ヤ
つフ 4

シユピピーむを撃ちまくれ

。
ス
テ
ー
ジ
4
の
ポ
ス
、

ク
レ
ハ
姫
を
倒
し
た
あ
と

の
話
を
み
て
い
こ
う

咽
－
圃
唖
盟
圃

ー

。NCS

。
魔
界
へ
の
通
路
を
落
ち
て
い
く
シ

ユ
ピ
ピ
ン
マ
ン

。
ク
レ
ハ
姫
の
必
死
の
制

止
も
虚
し
く
、
封
印
が
解

か
れ
て
し
ま
う

クレハ姫に勝ったシユピピンマ

ン。しかし、側近のチョピンガク

レハ鐙の制J.tも聞かず、ガッシュ
の力を解服してしまう。この定め、

魔界への通路ガ開き、シユピピン

マンは魔界へと引きずりこまれて
しまう。魔界では、魔界隊長を始

めとする強厳ガ待ちかまえている。

ピ
ャ
レ
ュ
ア
ル
ス
ト
ー
リ
ー
涼
一
一
一
一
一
九
%
く
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》ジへと進む。ここでは、アイテムがたく

さん出るのでチップを集めておこう。ボ

スのドラゴンはうしろからやってくる。

～ドラコシ来襲～魔界ス予－s;s
イト地需を抜けると、中ボスのぺルソナ

との対決が待っている。ペルソナを倒す

と、魔轟にのってシユーテイングステー

〈魔界ヘ落ちたシュピピンマン。ビジュ
アルが終わると、落下シーンから始まっ

て、着地すると敵が出てくる。サーチラ

。
ラ
イ
ト
に
あ
た
る
と
魔

轟
が
や
っ
て
く
る
。
シ
ユ

ビ
ビ
ー
ム
で
攻
撃
だ

着地すると、すぐにサーチライト地滑

に入る。サーチライトに当たると量産報が

鳴って、前後力、ら魔患がやってくる。サ

ーチライトはしゃがめば当たらないが、

わざと当たってアイテムを稼ぐのも手だ。

サーチライト地帯

3つの顔tJくるくる回っているのガ、
中ボスのペルソナだ。こいつは、まず、

3つの顔のTつガ体当芝りをしてくる。
これを破疲すると、残りの顔ガ4方向弾
を撃ってくる。倒し方は、真ん中のコ戸

にシユピビームを撃ち込めばよい。

;・2 
る盆
だ lこ
け乗
宕つ

をて
破進
境ん
しで
よい
うく

魔轟ガ飛んでくるので、 確実に仕留める

こと。ドラゴンは攻撃しなくても、自爆

する。ドラゴンと直線上に並ぶと、口か

らフココイ戸ープレスを吐いてくるので、

直線上に並ばないようにすること。

問委
無然
E里
にや
偲lっ
すて
よく
りる
もド
フ
il軍コ
げン
た 。
方弱
が点
得は
策頭
fゴ

一
O
顔
を
l
つ
壊
す
と
、

4
方

咽

肉
弾
を
撃
つ
。
弾
と
弾
の
す

き
問
に
入
っ
て
か
わ
そ
う

0
3
つ
の
顔
が
く
る
く
る
回

っ
て
、
コ
ア
を
ガ
ー
ド

シューテインクステージ
ここでは、魔轟に乗って、前から飛ん

でくる岩や、魔轟を攻撃して進んでいく。

自キャラの乗る魔轟は放射状に弾を撃つ

ので、 E面からくる岩や魔轟は、自キヤ
ラの乗る魔盆を少しすらして攻撃し、コ

ンテイニューチップをたくさん集めよう。

シユーテインクステージの後半に、突

然、うしろから飛んでくる巨大怠ドラゴ

ンガここのボス。前からは、相変わらず

11 



ス予－；；6魔界神殿・リビシ/Wi'9シジョン～魔界の宴～

リピンクタンジョン

影艶は、暗聞から突然ジャンプして、

言明の下突きで攻撃してくる。しかも、最

初は全身ガ真っ黒でどこにいるかわかり

にくい。倒し方は、影艶ガジャンプし芝

ら、ジャンプした位置に、自キャラをシ

ユピビームをだめた状態で移動させ、影

豊島ガ着地しだ瞬間にシユピビームを撃つ。

。動きが速く、耐久

力もある強敵。下突

きが得意技

~ ドラゴン隊を倒すと、いよいよ魔界神
殿へと進んでいく。ここではE体の中ポ

ス、影艶、 I）ュウケンと対決することに

なる。リュウケンを倒すと、魔界隊長が

リビングダンジョンヘ、シュビピンマン

を招待する。上下する足場を移動レ、ザ

コキャラや触手をかわして、ダンジョン

最深部へ行き、魔界隊長と対決する。

さく裂弾の雨あられ
ステージ6が始まってすぐに、魔界の

兵隊が攻撃レてくる。とくに厄介なのが、

さく裂弾を撃ってくるやつだ。こいつが

出できたら、さく裂弾を撃つ前に、シユ

ビビームで倒すようにしよう。

か 。
わさ
しく
、裂

シ弾
ユの
ピす
ピき
｜問
ムに
で入
攻つ 凪孟云己
撃て 阻晶回

迷宮全体が疑似生命体となっているた

め、天井や床下の突起に触れるとダメー

ジを受ける。足場には、上下するものや、

乗ると触手が伸びてくるものがある。触

手が伸びてくる足場は、すばやくほかの

足場へ移動すること。また、高い足場か

ら低い足場へと移動するときは、ジャン

プよりも、普通に移動する方が安全だo

t空
て下

触移
手動
です
攻る
撃足
さ場
れは
る

判
。
こ
い
つ
も
ジ
ャ
ン
プ
し
た
ら
‘

ジ
ャ
ン
プ
し
た
位
置
へ
移
動

高ζT;..__).;...__,.,.. __ I:~ －.孟L F‘E _:;:-( 7 

。シユヒ．ビームをためた状態で、敵のうし

ろに回り込む。ここでビーム発射／／

リュウケンは初めは頭部からレーザー

を撃ってくる。レーザーを撃ってき芝ら、

聞置の鍋でシユピビームをだめ定状態で

しゃガんでかわし、すぐにジャンプして、

頭部にシユピビームを撃ち込もう。しば

らく攻撃すると、 I）ユウケンガジャンブ

して、体当芝り攻撃をしてくる。体当芝

りをかわすには、リュウケンガジャンプ

しだら、シユピビームをだめだ状態で、

ジャンプした位置ヘ移動させて、着地し

た瞬間、頭部にシユピビームを撃つ。

12 



政遺町人シユビビンマン3異界のプリンセス

。
あ
ら
か
じ
め
、
画
面
の

…

端
で
放
電
体
当
た
り
を
す

る
の
を
待
つ

。
レ
ー
ザ
ー
、
火
炎
攻
繁

で
間
合
い
が
広
が
る
と
、

放
電
体
当
た
り
を
す
る

。
放
電
体
当
た
り
を
し
て
き

た
ら
ジ
ャ
ン
プ
し
て
シ
ユ
ピ

ピ
l
ム
を
撃
つ

。
レ
ー
ザ
ー
、
火
炎
攻
繁

で
間
合
い
が
詰
ま
る
と
、

触
手
で
攻
撃
さ
れ
る

。
多
方
向
レ
ー
ザ

ー
、
火
炎
、
触
手
、

放
電
体
当
た
り
と
多

彩
な
技
を
見
せ
る

魔界御殿のボス、魔界隊長は、多方向

レーザー、地を遭う火炎、触手、 E宣電体
当たりと多彩な攻撃をしてくる強敵だ。

基本的には、レーザー、火炎で波電車し、

間合いガ近いと触手、遠いときは111..電体

当だりをしてくる。倒し方は、画面の商

鋤でシユピビームをだめだ状態で待ち、

111..電体当だりをしてきだら、シユピビー

ムを電車つ。これを繰り返せばよい。
冒l I 

のこ
もの

錯
綜
のが
挺震

。
魔
界
で
の
シ
ユ
ビ
ピ
ン

マ
ン
の
活
躍
を
モ
ニ
タ
ー

で
見
る
ク
レ
ハ
姫
た
ち

界ミサイルlこ乗り込むシユピピンマン。
ここで費量後の戦いfl展開される。一方、

魔界すら滅ぼしたシユピピンマンの力

にクレハ姫だちは興味を抱く。

人間界を魔界へと変える、魔界ミサ

イルガ発射される。それを阻比するだ

め、魔界隊長を倒しだシユピピンマン

だガ、 一足還くミサイルガ発射されて

しまう。魔物だちガ筋書するなかを魔

ピャレ
2
ア
ル
ス
ト
』
リ
』
魔
界
ミ
サ
イ
ル

発
射
H

。しかし、魔界ミサイルの発射口が開

き魔界ミサイルカ〈…
。魔物を斬りすて、魔界ミサイル発射

の阻止に向かうシュピビンマン

》
厳しい戦いとなる。やられても、ヘイ二

ーとの戦いの直前からコンテイニューで

きるので、根気よく頑張ろう。

魔界ミザイル～人間界の存亡をかけτ～
な。ここでその場コンテイニューがE回
できるならば、勝ったも同然。前のステ

ージで使い切ってしまった場合は、少々

任
ステージアは、ボスのへイ二ーと戦う

だけだ。ここまでくるあいだに、コンテ

イニューチップはたくさんためてあるか

ス守－！ふ守

トァ燃ご・ II 
降 、、，’ ·~ .• 
［ γ、ぞう/i,,..'_.. II 
国福岡圃•＝i,!l'""-\ ~；. II 凶・・・・・・・・・・・・邑l: ：」J、よ可 ・l

13 

。腕を組んてカ、ら、 3回新りつけると腕を振

り回すo・ 3回斬ったら今度はジャンフ漸りだ

。

倒し方1a、ヘイ二一！こぎりぎりまで近づ
き、腕を組んでいるときに3固剣で斬り
つけて、ジャンブして新りつけると、銀

り回す腕｜こ当たらないで攻撃できる。

け。
近へ
づイ
いニ
て｜
攻に
撃は
す
るで
き

t: ¥ 



~翠E図~誼~
rs AB Eし」の世界は、ファンタジー
に現実を融合させた、オリジナリティあ

ふれたもの。全白話で構成されたこのゲ

現実的な嶋田兵器
舞台となる世界は、あくまで架空の世

界だが、戦闘に用いる兵器は現実そのも

の。従来のRPGなどに見られる魔法な

どの類はなく、敵、昧方とも機関銃や戦

車などの兵器で戦闘を行う。また、銃の

弾や手掴弾などは使った分だけ消耗する。

それらを補充していかなければ、戦闘を

こなすことはできない。

戦闘でイベントクリア
このゲームでは、戦闘はストーリーが

展開していく上で、行われるべくして行

われるという形式を取っている。戦闘シ

ーン自体がストーリー中の一部に組み込

まれていて、主人公たちはそれらをクリ

アするごとにレベルアップしていくのだ。

女わ 。
のれゼ
子てル
をいた
助たち
け、は
出セ、
すフ謎
ィσ〉ε
ア追
と手

う追

このゲームでは、宿屋などでのセーブ

に加えて、ストーリーの区切りごとのセ

ーブが行われる。また、ゲームオーバー

になった場合も、すぐにはセーブした時

点まで戻されずに、その場で手持ちのコ

インの枚数分だけコンティニユ できる

ようになっている。このコインは、スト

ームでは、戦闘やさまざまなイベントが、 ピアニメを見るような感覚でゲームを楽

ビジュアルシ ンを織り受ぜながら展開 しめる。ここに挙げたものが、 rsABE 
していく。プレイヤーは、さながらテレ L」lこ見られる特徴的要素だ。

。これは、フルオートのサブマシンガンだ

［翌 ~＇；；~：：’ J
。展風上‘戦車て犠うことにもなる

a翠罰匡璽~冨彊査h

ーリーに無縁のイベントで入手できる。 。コインを使って、戦闘をコンテイニュー

。TELENETJAPAN 
14 
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I~－ 第1話～明日の記憶～
全ストーリーの導入部分である第l話

は、ベルダード大陸を舞台に展開する。

途中、パ八ルという男が仲間に加わり、

戦闘シーンでの強い昧方になってくれるo
，ーーー，－』J，、ー－”ー、、，，F『・ー－『、一’－－－

語1話フローチャート「：
~ ~ー明’T

・ヘシケルからニポリト火薬を受け取る

・B地区へ明かい、火事の中に飛び込む
ザ「ザーラの領主にニポリト火薬を渡す

• B地区の図書の塔でセフィアとユーペルに会う
・A地区でピット卿と話す
・ザーラの領主に会う

・E地区の情報屋と話し、セフィアを助ける
・C地区の左上にいる整備兵と話す
－大陸の南の奥の遺跡ヘ行く

慣主刀包＇YI、 。ガセットは、ゼルたちに頼

み事をする

』高［一
. .,,. 
:; ! I l ~ I ,. 

信盟~盟理翠E・

JU¥JL1Jt剛聞に

E地区でセフィ戸ガ賞金稼ぎ
たちに襲われると、パハルガ登

場する。パルペルグーの殺し屋

というパハルl芸、戦闘能力ガ非
常lこ高い。パハルはこのあと第
1 話ガ終了するまで、ゼル芝ち

ヘンケルからこポリト＇＊葉を

受け取り、ザーラの領主ガセッ

トに渡すことになる。この際、

B地区に行ってからでないとガ
セットには会えない。ガセット

に会うと、ガセットの兵ガゼル

芝ちに襲いかかってくる。 •• ' k• • " . , ; とともに戦ってくれる。 。この男が、殺し屋パハルだ

r-・ 第2話～破滅5分前～ －~I 
第己話でも同じくべル夕、ード大陸、特

に帝都パルベルグが中心となり、物語が

進む。ジ工 I）コとの戦闘では、相手が強

すぎて負けてしまう。とれは物語の進行

に即したイベントなので、無理して勝と

うとしないように。皇帝の館での最後の

戦闘では、館を出ると自動的に戦闘シー

ンになる。館を出る前に状態を整えよう。

－夜のブドウに回覧板を届ける

・リーア教会ヘ行き、セフィアと話す

. ）~ル八ラの2階へ行く

・夜のブド’ウへ•• ij老、 E地区の接僑でマティウ在助ける
．パル八ラヘ行く

・ジェリコの庵の地下で修行をする

．夜のブドウヘ行、iく
・ルーン教会から、リーア教会ヘ行’く

・A地区の左下の家rルドルフ司祭に会う
・パルハヲヘ戻り、ヘンケルi乙暗号表？を見事

・E地区とC地区で爆弾を探す
－パル八ラの地下へ行き、メリルと話す

・白地区の時計台へ行く

・A地区の白曜宮へ行く
・B地区の皇帝の館でセフィアを助ける

:II.リコm・z:
ジエリコの庵では、ゼルた

ちガ地下で修行をすることに

なる。このとき、ゼルはジエ

リコから、 E波書霊力のあるジエ
リコの剣を譲り受ける。

鼠聾宕蝿世

ルドルフ司祭のところで手に

入れだ暗号表をヘンケルガ解説

すると、パルベルグのいだると

ころに爆弾ガ仕鍋けられている

ことガわかる。ここで、ゼルた

ちは爆弾を探すことになる。右

の写真は、 4つの地区の爆弾の
仕掛けられている場所だ。

※マッフ：ヒの水色の部介は湖、灰色の部介は岩を表し、その上は通れなくなっています。

~盟彊~歪翠E・
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1r- 第3話～我が名は戦士～ ·.~~ 
ここから舞台はウルディア大陸へと移

る。メトキアで手に入れるロボッ卜、ア

ネリーが仲間に加わり、アネリーを中心

とした物語が展開される。

第3話フローチャート

－メトキアのがらくた屋でロポットを貰う

・カデヅサ、工デシア、クロア在観光する

・メ卜キアヘ戻り、工房の近くにいるヘスに会う

．スラーゼン減ヘ行く

・メトキアヘ戻り、宿屋の部屋へ行く

・がらくた屋の地下をひと回りして、外ヘ出る

・工デシアへ行き、アルパートじいさんを助ける

．スラーゼン減へ行く

．メトキアへ戻り、がらくた屋の地下へ行く

．採掘場から地下坑道へ行く

－ギガの遺跡ヘ行く

メトキ戸の"/Jらくだ屋で、戸
リサはロボットを購入する。こ

れガ戸ネリーだ。ここから第3
話の最後まで、戸ネI)ーと行動

をともにする。しかし、戸ネリ

ーはなぜか、ヒユーベルトだち

につけ狙われる。

。アネリーを奪いにきた軍人

,. 
Oメトキアのがらくた屋で、ロボ
ッ卜を手に入れたアリサは、その

ロボッ卜にアネリーと名イ寸ける

1JJL7しード
百万の兵をひとなぎで倒すと

いわれるガルプレードの正体は、

巨大なミサイルだつだ。ゼルだ

ちは、メトキ戸の地下坑道でこ

れを発見する。さらにこのとき、

ガルプレードに関わる戸ネリ－ OノてJレマンたちによって、地
の意外な事実ガ判明する。 下坑道の扉が廟度された

轟裡盟国国璽

。ゼルたちは、メ卜キアの地

下坑道に潜入する

平刀m憧圃八 アネリ－UJ•期

ウjレディ戸大陸中にあふれ出

したロボットの動きをltめる定

め、ゼルたちはギガの遺跡へと

向かうことになる。ギガの遺跡

の奥に、ロボットたちの制御装

置ガ隠されているのだ。

0ギガの遺跡へ急げ

の＋4
P
 

屯
ノユ
る
ビ
あ
μ

ン
に
コ
中

卿
同

位

m
駅
出
。
遺

ンコ欄
む

面
、
込

‘身

り

品単

乗

4
6
－

』

二

室

町リ
タ

ネ
一
ア
ユ。ピ
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メトキ戸ヘ戻ると、戦車に乗

り込んだパルマンガ、ゼルだち

に襲いかかってくる。戦闘ガ終

わっても、パルマンはゼルだち

を撃とうとするガ、このとき、

7コネリーガ前に立ちはだかる。

。パルマンの戦車力、襲いかかる

量調!bla画監~

f’ 

i園園田－1
。ガルプレードの正体は、巨大

ミサイJレだった

。
ア
ネ
リ
｜
に
弾
丸
が
飛
ぶ

。
さ
よ
な
ら
・
・
・
ア
ネ
リ
l



BABEL 

1r- 第4話～花の名前～ －＂~ 
。
ゥ
ィ

卜
は
、
ミ
ラ
ル
ヴ
ア
に

さ
ら
わ
れ
て
し
ま
う

ト3人 稿！
ぃr九時P

の0.
子ゼ’
とJレ
知は

合ウ
うイ

卜
と
L、
つ
女

第4話は、プレイヤーの操作を介入す
ることなく、ストーリーの前後に付され

たビジュアル以外は、すべて文字だけの

構成で繰り広げられる。ここからの舞台

はスカード大陸になる。教皇の手先とも

いえるミラルヴァという男が登場する

が、この男はこれ以降の展開で、ゼルた

ちの敵となる男だ。

,,,-- 第5話一風をこえて～

。ミラルヴァとの戦闘開始だ

曹劉

・亙置E圏直翠E・

パルハラの裏口から外ヘ出る

と、ミラルヴptf待ち伏せてい

る。メリルを殺されたゼルだち

の、怒りの戦闘ガ開始する。

。
ミ
ラ
ル
ヴ
ア
は
、

ゼ
ル
た
ち
が
来
る
の

を
待
っ
て
い
た

’ 111““ 1川町 ”v.I!・ i'•lll → ： 日 λ~－ ；二？

!iii 07，寸：~~1!1! J!r ~if~ιf 
L. -~~ ：ri ~I~：~.：説明1

FA 
O鋼の巨人、

ここでの舞台もスカード大陸。物語の

黒幕、教皇デユノクレスの本拠地に突入

するので、登場する敵たちも今までより

強くなる。パル八ラにいるメリルがミラ

ルヴァによって殺されるが、ここで舞台

は自動的にパル八ラへと移る。また、ウ

ルイに会うシーンからギガンテスとの戦

闘までも、ビジュアルで進行していく。

「孟長；：；；＝「一〕
・グルガン城ヘ行き、セフィアを助ける ｛ 

・グルガン械のろう屋を脱出し、ダーナ城へ戻る

・血のついた壁のメッセージを読み、アリサと話す

・裏口から脱出し、ミラルヴァと戦う

( .パルラのウルイとスカード大陸へ行く

続璽テコ.／'JL'A

。ミラルウ’ァ、思い知れ／した暁には・・が完

ウルイのジェット機、ガン－

I Tードで、ゼルだちはダーナ獄
ヘ向かう。そこでは舗の巨人、

ギガンテスガ暴れている。

ギ刀コテス。メリルの身に制約溜る

I ~· ：~ ~ 1 
t魁 夕、、

~!.JJLOlft 

パルハラでゼルだちの帰りを

待っていだメリルは、ミラルヴ

？に担致される。ミラルヴ戸は、

反抗するメリルを殺してしまう。

17 
※マップ上の水色の部介は湖、灰色の部分は岩を表し、その上は通れなくなっています。
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〈ボーナスアイテムを取る〉

ボーナスアイテムは地上物理E破壊する

と出てくる。取るとポナス得点になる

ほかに、自機を増やしたり、武器を最強

状態にするものなどがある。できるだけ

取るようにし、有効に使って先に進もう。

にの。
アボフ
イ ｜ 工

テナア
ムスリ

皇と ｜、を
いや取
てらる
いれと
くた｜
と万
き点

。
敵
の
輸
送
機
を
破
壊
す
と

出
て
く
る
シ
ョ
ッ
ト
の
パ
ワ

ー
ア
ッ
フ
ア
イ
テ
ム
だ

｝ 敵阻霞寵部八 ~ 
ED I ドレイネ－~・コア ｜
こいつは、まず、左右の砲台をボンパ

ーで破壊する。次に本体についている砲

台を破壊する。本体が前に出てきたら敵

に弾のあいだをよけながら攻撃しよう。

翌雪
を右
破に
壊ボ
しン
よノて
う l
を

重
し
て

がひ 。
速た敵
いすの
のら弾
で連を
慎射よ
重しけ
によな
移うが
動 。ら

fゴ弾。HUDSONSOFT /SEIBU KAIHATSU INC. 

後半戦では、左右にカノン砲がならび、

自機に向かつて弾を撃ってくる。無理を

せずどちらか一方だけを確実に破壊しよ

う。対空パル力ン砲が出てきたら、ボン

パーを撃っか、早めに破壊する。

しン 。
てめボ
しカ〈ン
まけノて
おて｜
う発を
射対
し空
てパ
破ル
壊力

このゲームは、パワーアップしながら、

敵の出す大量の弾をよけ、ひたすら敵を

倒しながら進んでいく。自機は同じパワ

ーアップアイテムを取ることでパワーア

ップしていく。ほかのアイテムを取ると

武器が切りかわりパワ ダウンする。

（攻撃兵器をパワーアップだ〉

自機はショットとミサイルを装備でき

る。ショットには広範囲に攻撃できるパ

ル力ンと貫通力の強いレーザーがある。

ミサイルには、直進し敵にあたると爆発

するこユークリアミサイルと、敵に向か

っていくホーミングミサイルがある。そ

れぞれ最強状態になるようにしよう。

~！~~~務ここは、Huカード版での最終ステ ジ

にあたるところで、敵の数、弾の量どれ

をとっても並みではない。最強装備の状

態で、ボンパーのストックがあれば問題

ないが、 度やられてしまうと復活する

のは難しい。ボスは全ステージ中最強だ。

。
爆
撃
機
に
は
さ
ま
れ
た
ら
、

前
の
爆
撃
機
を
破
壊
し
て
、

う
し
ろ
に
ま
わ
り
込
め

前半戦では、敵戦闘機が次々に出現し、

激しい攻撃をしてくる。常に動き同じ場

所にいないようにする。パワーアップア

イテムが出てきたら、武器が最強状態で

あれば無理に取る必要はない。

18 
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｝ 敵耶拠1111~破壊しきくれ ~ I 
~ ［ ヴレートスパイt/-
ボスはE体で出現する。前にいるボス
は足の付け根付近で攻撃していれば楽に

倒せる。うしろのボスも足の付け根付近

で攻撃J弾を撃ってきたら左右によける。

後半戦では、キックスとともに作業用

口ボが出てくる、破壊すると弾を撃ち返

してくるので、当たらないように。ホパ

ークラフトは高速で前後左右から現れ、

弾を撃つので、弾をよけながら破壊する。

~！~g~務ここからが追加されたオリジナルステ

ジになる。ステージ巴を突破できれば

難しくはない。だが、ここでも武器を最

強装備にしておかないと先に進むことが

難しくなる。復活も容易ではない。

。
ア
メ
ン
ボ
の
よ
う
な
ボ
ス

だ
。
足
の
付
け
根
を
狙
っ
て

攻
撃
を
し
よ
う

。
残
り
l
体
に
な
っ
た
ら
、
ボ
ン

パ
ー
を
使
っ
て
早
め
に
破
壊
し
て

し
ま
お
、
つ

。
作
業
用
ロ
ボ
が
な
ら
ん
で

出
て
き
た
。
破
壊
す
る
と
撃

ち
返
し
て
く
る

。
高
速
で
移
動
し
て
弾
を
撃

っ
て
く
る
ホ
パ
ー
ク
ラ
フ
ト
。

追
い
詰
め
ら
れ
な
い
よ
う
に

前半戦では、キックスが大量に出現す

る。移動パターンが不規則なためぶつか

りやすいので、出てきたら早いうちに破

獲してレまおう。リパーフォックスは、

前後から出現して弾をばらまいていくの

で、出てきたものから破壊してしまおう。

ス 0
がう
来し
たろ
らか、ら
すり
に ｜
離フ
れオ
るツ
ク

一一山
一一

一山

一

ハ一
塁一
川
内

置歪~彊

-
E・EEEEEEEEEEB・E日

~I むやド－~ゃれト l
こいつは、最初に左側の触手を重点的

に攻撃して破壊し、次に右側をボンパー

を使い、破壊しながら本体への攻撃も行

う。あとはボスの弾をよけながら攻撃。

撃の。
し触出
破手た
壌にら
しはす
てりぐ
し付に
まい
おて片
う攻方

後半戦はキックス、ローリングアイ、

ツインタンクなどが現れて最後の戦いを

仕掛けてくる。出てきた敵はすべて破壊

するつもりで戦おう。ローリングアイを

早めに破壊し、右側にあるカノン砲を破

嬢しながら進むようにする。

~！~~~帯ごとが最終ステージになる。敵の弾力1

雨あられと飛び交う。ここでも出てきた

敵を確実に破壊してしまえばそれほど怖

くなし1。ただし、一度やられてしまうと

復活は難しいので、慎重に進もう。バル

カンとホーミングミサイルは必需品だ。

。
ボ
ン
パ
ー
を
使
っ
て
弾

を
消
し
な
が
ら
、
も
う
片

方
の
触
手
を
攻
撃
し
よ
う

。
キ
ッ
ク
ス
を
先
に
破
壊
し
て

か
ら
、
弾
を
よ
け
な
が
ら
ツ
イ

ン
タ
ン
ク
に
攻
撃
を
し
よ
う

前半戦では、ローリングアイが頻繁に

出現する。回転しながら弾を撃ってくる

ので、回転する前に破壊するか、ある程

度距離をとって、弾のあいだをよける。

をを 。
出取パ
すりワ
前に｜
にいア
破けツ
壊なフ
しいア
よぞイ
う 。テ
弾ム

冨吉E彊2・

。
ロ
ー
リ
ン
グ
ア
イ
が
2
機

も
出
て
き
た
。
弾
が
広
が
る

の
を
待
っ
て
ぬ
け
よ
う 。ここて’レーザーを取ってしまうとつらい。

ボス、シャドージャネットが影を落とす
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。
サ
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ラ
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で
肪
伺
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が
勺
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側

顔
を
集
中
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に
攻
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だ
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武神はまず両肩を破嬢する。肩を壊し

ていないとダメージが回復してしまう。

両肩を破嬢したら、目から出すレーザー

と破片をよけながら、顔を攻撃しようo

w量産
を、
破胸
壊
しそ
て し
いて
こ片

う字

”タ3たドヲー111ド”

ダストドラゴンは口から炎とザコキヤ

ラを吐き、あばら骨を突きだし、弱点の

心臓をガードしてくるので、胸元に入り

サテライトを斜め上に置き攻撃すること。ダ。
メこ
｜の
〉〆 1主L
が置
少で
な攻
〈撃
てを
す加
むえ
る
と

。サテライトは固定したままで回転できる

。パそメシウム

に俺を止It).るご

とはできん／

Sl=A・G E守～3

選ぶプレイヤーでショットが変わり、

使える装備が違う。サテライトは自キヤ

ラの周りを回転して全方向に攻撃できる。

各ステージでは、サテライトを有効に

使い、できるだけダメージを受けないよ

うにすること。ステージl～3に出現す

るボスは、どれもあまり強くはないので

楽に倒せる。ボスを倒したときにもらえ

るボーナスゼ二ーの額が時間により変わ

ってくるので、できるだけ早めに倒そう。

E盈盟面面冨量轟轟園置

このゲームは自キャラの装備する武器

とオプションの役割をするサテライトで

攻撃していくシューテイングである。

パラメシウムは、コミを自分の周りに

集めて、回転させて攻墜してくるので、

サテライトを正面に置いておくとゴミに

当たらす、倒せる。
ィ。
卜炎
でを
消出
しし
てて
しき
また
おら
う
サ
ア

フ

国国旦重量E極量歯菌圏

。好みの攻撃をするキャラを選択しよう
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“ピラミッドワーかS守主GC-4～S
出血国重量匪Z盈E圏
こいつは初め顔が聞き炎を出してくる。

炎は6方向に広がるので、すき間に入っ
て、顔を攻撃。時闘が経つと棺が痩れる

ので、離れて棺の破片をよけて攻撃する。

Ell亙亘書匿盈IPlm・
こいつは、頭が分離して飛んでくるの

で、頭の下の青い部分を攻撃して破壊す

る。また、身体力、ら出たセンチビートは

頭のつなぎ自の部分を攻撃する。

ステージ4と5には、途中で上下に分
岐するところがあるが、上方を行くと簡

単にクリアができる。そこにはゼ二ーが

たくさん出るので、次の、、天空界”での

戦いに備えて、蓄えておこう。

の0
あ棺
いが
だ壌
にれ

’議主
し生
ます
くる
れま

4 で

界M空

直垂直亘重量鰐額盈・
太陽神ラーはメスケテトに乗っている。

ラーの正面のシャッターが開き、顔が変

わったら、顔めがけて攻撃する。また、

シャッターが閉まっているときはシャッ

ターに張り付き、サテライトで攻撃する。が。
一‘主主 〉ノ
わヤ
つツ

たタ
ら｜
、が
顔開

攻て
撃、
顔

監量国旦重宝E菌室副置直&111

0
．
フ
｜
メ
ラ
ン
は
自
キ
ャ
ラ

に
向
か
っ
て
く
る
の
で
、
早

め
に
破
壊
し
て
し
ま
お
う

壁からザコが出てくるが、耐久力があ

るのでよけること。天帝が出すブーメラ

ンは破嬢可能。般射状のレーザーを出し

たら、すき間に入って攻撃しよう。
にる 。 、II 、札制崎、品、且畠山り

1裏か墜
し、か
て数ら
しが出 1
ま増る
おえザ
うなコ
いは
うよ
ちけ

置孟~童書E歪盛霊童.
自キャラを画面中央の下の方へ移動し

て、ボスE体のあいだに入る。ボスの動

きを見て、攻撃をかわしながら、どちら

か一方に集中して攻撃を加えればよい。

てキ。
かツ上
らク σ〉
、を位
すし置
tiてに
ゃくい
くるる
下 。と
へよき
けは

最後は敵本拠地での戦いになり、さきま

で以上に攻撃が激しくなるので、出現し

た敵の動きを見て、自キヤラに近づいて

くる前にサテライトを回転させて破壊し

よう。ここではステージB、9で売って

いるホーミングレーザーがあると楽だ。

量豊監旦ヨ姐llf.l'jij重量E・
こいつは氷の塊を飛ばしてくる。その

氷は攻撃すると分裂するので、ボスとの

~e齢をおき攻撃する。レーザーが効かな

いので、ステージ巴でバルカンを買おう。

氷。
塊顔
はの

露守
をの
お氷

主義
壊壊
すし



~笠歪空室点吉区ぺi却額融睡宮室宜

スコアが経験値となり、得た経験値に

より使用できる特殊兵器の数が増える。

特殊兵器は一度使うと、次のステージで

は使用することができなくなる。

E山割問・ zロー一主苦言
器が殊
が少兵
賃な器
ぃ選
でう択
きち画
なは面
い強 。
力経

。
特
殊
兵
器
の
l
つ
の
ヒ
ド

ラ
は
、
ホ
ー
ミ
ン
グ
ミ
サ
イ

ル
。
連
続
使
用
は
さ
け
よ
う

111=911.語E~＂UJll_王手~一一一 一 園・・
一 』 F 咽...~司量P'~ 11.圃 圃a

自機であるパルキリーをアイテムでパ

ワーアップさせ、併せて、特殊兵器を有

効に使いながら進んでいく。パルキリー

は、ファイタ一、ガウオーク、パトロイ

ドと形態を変える。 ファイタ一、ガウオ

ークは通常シューテインクステージで、

パトロイドはポスのときに使用する。

戦車監内などで、
この体形を取る。
攻撃方法はファ
イターと同じ。

mm軍属霊盟E盟盟園
パルキリーには3タイプがある。各シ
ーンで使う形態が決められている。敵を

倒すと出てくるアイテムを取ると、ショ

ットとミサイルがパワーアップする。

。これが2種類のパワーアップアイテムだ

一~~2~~＝ヤi.I . ~ 

。NSC／ピックウエスト

。戦闘ポットを撃破し、訓練に耐えぬけ
ステージlから5についてビジュアル

シーンをまじえて、ポスの倒し方を中心

にポイントを解説していく。

各ステージには、画面を撃っていると

出現する、 JU Pアイテムと無敵アイテ

ムがあるので、できるだけ取るにように

して、ステージをクリアしよう。

mm理由面画面画面明開
ここは訓練のステージ。厳の数は少

ないので、確実に但jしてパワ一戸ツブ

戸イテムを取ろう。ボス戦では、自機

を画面左下において、頭上のレーザー

砲を~壊する。そのまま、 敵の本体に

攻撃を加えれば倒せる。
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~図画面題悪田園
ここは小惑星地滑での戦いで、敵と

ともに慣石ガ飛んでくる。蹟石は撃っ

と分裂するものガあるので、出てきた

い0 ・＂＇＂＂＇
つ酌
をの
倒弾
せを
ばよ
、け
次て
は攻
ボ撃
ス
fミこ

~軍E砲撃回目圃
このステージは、地表に氷の柱ガあ

るので確実に破壊しよう。ボスは2体
出てくる。す体目はよ下に弾をよけな

がらJ5(撃しよう。 2体目は出てくる前
に撃ってくるレーザーをよけて、本体

ガ出てき芝ら、弾をよけながら攻撃。

。
ロ
ッ
ク
オ
ン
し
て
く
る
敵
だ
。

早
め
に
破
壊
し
よ
う

。
レ
ー
ザ
ー
砲
を
破
壊
し
、

体
当
た
り
を
よ
け
な
が
ら
、

本
体
に
攻
撃
を
し
て
い
こ
う

~彊E園E画E・
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。
バ
リ
ア
を
出
し
て
い
る
腕

を
破
壊
し
、
レ
ー
ザ
ー
を
撃

っ
て
き
た
ら
、
よ
け
て
攻
撃

。レーザーをよけながら、本体を攻撃

ここでは工場衛星での戦いになる。

ボスは3体出てくる。 1i本目は先にレ

ーザーを出す触手を破壊すること。 2
体目はパリヌフを張っている両院を破壊

する。 3体自はレーザーをよけ、右腕
を破壊しよう。そうすれば、それぞれ

簡単に倒すことができる。イ。
フ｝
をの
イ受ス
おテ
う l
モ訟
は
キ
マ

~ヨE盟国極圏・
ダイダロスガ敵戦艦ヘダイダロス・

戸タックをするまで、護衛するのガ任

務。背景と敵の区別ガつきにくいので、

叡ガ出てき芝ら早めに破嬢してしまお

う。このステージにはポスは出ない。次。
に出
破て
．壊き
した
ま敵
くを
れ
次
カ、
勺



このゲームは、ピーストにされてしま

った主人公が人間に戻るために戦うアク

ションゲームで、前半のステージでは自

由に各ステージを行き来できるが、決ま

った順番に進んでいかないと、クリアす

ることができなくなってしまう。

｜自由度の高い行動システム｜
自キャラは地上、洞窟、減などを自由

に行き来することができるが、自由なた

めに何をすべきかがわからなくなってし

まう。そのため、ステージを隅々まで歩

きまわって、先へ進まなくてはならない。

苦痛 ~~~ー？

の歳
戦へ
L、σ〉
が入
待口
つだ
て 。
いま
るず

地上を左に進むと、この洞窟の入口が

ある。敵も多くないので、ここで自キヤ

ラの操作になれよう。マップとフローチ

ャートを参考にして、進んでほしい。

24 

DE伊 CAVElフロ・ヲャート

DEEP CAVE 
2ヘ

攻事は最大の防御だ ｜ 
自キャラの攻撃はパンチとキック。ボ

ス以外の敵は一撃で倒せる。低いところ

はしゃがんでパンチ、高いところはキッ

クで攻撃。敵の位置により使い分けよう。

通路に落ちているアイテムは、 1つl

つに重要な役割があり、ステージをクリ

アするためにも必要不可欠なので、確実

に拾って進まなければならない。

C PSYGNOSIS, LTD. VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC. 



。ナイト・コーント 。ポススカルチャリオット
こいつは近づくと、手に持っている玉 ボスは画面を左右に移動する。右ヘ移

を投げ上げて、口から炎を吹き出してく 動したらショットを撃ちながら追い、左

る。玉が手に戻ったら、玉のところをパ ヘ移動したら、石像まで逃げて、攻撃す

ンチで攻撃し、炎を吹き出したら、しゃ るようにしよう。ボスの体に触れるだけ

がんでよけるようにしよう。ら。
口
しか
やり

が炎
んを
で吹
よき
け出
よし
うた

ここは前の洞窟の続きで、もう lつの

カギを手に入れて、地上へ戻らなければ

ならない。前にも増して、敵キヤラの数

が多くなっているので慎重に移動しよう。

ここでもフローチャートとマップを参考

。パワーパンチを取れ

パワーパンチはこのあとに出てくるボ

スを倒すために必要だが、取ろうとする

とパリアによりダメージをうける。上の

通路にあるスイッチを切れば取れる。

。スイッチがON 。スイッチがOFF

｜⑪ポス プレス・ガーター

こいつは近づくと、口を開き炎を吹き

出す。炎はしゃがんでよけ、口が閉じた

らパンチで攻撃。出たり入ったりするト

ゲは、入ったときにジャンプしてよける。

炎。
を前
出ま
しで
た行
らき

25 



各ステージでクリアしなければならな

いイベントをフローチャー卜でまとめた。

各ステージでこれらをクリアしたら、行

き止まりにある、看板の立っている洞窟

へ向かおう。それらの洞窟は次のステー

ジへとつながっている。

。
ス
テ
ー
ジ
か
ら
ス
テ
ー

ジ
へ
は
、
常
に
洞
窟
を
抜

け
な
け
れ
ば
行
け
な
い

間開関電宙開E盟国璽

・村の老人からめがねをもらう

・カジカを釣ってきて、村人から磁

石の用途を聞く

ス
テ
ー
ジ
a

，

。釣りあげた／ この調子でと．んどん釣っ

て魚喧へ持っていこう

このゲームは、釣りをテーマにした異

色円PG。妹の病気の薬になる、川のぬ

しを釣りに出かけるという設定だ。また、

このゲームでは、金のかせぎ方やレベル

アップの仕方などにも一風変わった手法

を取り入れている。ここでは、それらの

システムについて詳しく述べていく。プ

レイヤーは、自然の盲に耳を傾けながら、

釣りを楽しんで欲しい。

L,o R 
食の

2妻
せに
て効
ゃく
らσ〉
ねは

σ〉
ぬ

魚を釣って盆をかせぐ

ス
テ
E
ジ
4

・メダカを釣ってきて、村の老人か

らたらいをもらう

・ハリヨを釣ってきて、村人からい

もをもらう

・花火を買って、たぬきが化けてい
る木のところで使う

・鍵を貨って、民家の宝箱からリー

ル竿を取る

・カエルをたくさん釣っておく

・斧を買って、行き止まりのところ

の扉を圏直す

ス
テ
ー
ジ
3

ス
テ
ー
ジ
2

。PACK-IN-VID印

・民家の宝箱からりんごを取り、ス
テージ4のぶたにあげる

・ぬし針、ぬし竿を買う

・ぬしを釣りあげる

ス
テ
ー
ジ
5

動物を倒して体力を上げる

瞳置畠置薗園田
。ランダムに動〈点が、敵に重なったら攻

撃。この、やまさ’るがまた手強い

層面曹田園圃園
。釣った魚は、魚屋て企に換えてくれる
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魚を釣りあげるには腕も大事だが、そ

れ以上に重要なのがポイント選び。川藻

の下や杭のそば、あるいは渦の中など、

魚たちは様々なポイントに潜んでいる。

この村にいる老人｜こ話し

かけると、めtfねをくれる。

これはえさを探すアイテム。

また、村人にカジカをあげ

ると、盛石の使い途を教え

てくれる。金をかせぐなら

各ポイントには決まった魚が住んでいて、

同じ場所で違う魚が釣れることはない。

また、魚の種類によって使用するえさも

変わってくる。ここでは、各ステージで

渓涜の大物、ニジマスガ狙 Oこの老人がめがねを
い目だ。 くれるのだ

ここでは民家の宝精力ら、

リール竿を手に入れる。宝

箱の鍵は、釣り異震で売っ

ている。このステージで釣

れるカエルは、あとでぬし

を釣る際のえさになる。こ

こでしか釣れないので、た

くさん釣っておこう。

メダ力を老人にあげると、

たらいをくれる。これで水

の上を移動できる。ハリヨ

は村人ガいもに換えてくれ

る。洞窟の前の木はたぬき

ガ化けたものなので、釣り

ここでは洞窟へ行く途中

の道ガ、扉でふさガれてい

る。釣り具屋で斧を買って

きて使うと、通れるように

なる。ここで金をかせぐlこ

は、タイワンドジョウガ手

頃。ここでだくさん金をか

せいでおくと、あとtf楽だ。

動物たちにはそれぞれ弱点がある。こ

こに、主な動物たちの弱点を載せた。移

動する点が写真のOの位置にきたとき攻

撃すれば、大きなダメージを与えられる。

体ッ 。
が卜動
真す物
つる σ〉
白と~~
に、点
光そに
るの攻
瞬撃
問力、
．ヒ

イントのヒントを教えてく

れる。ぬしを釣り上げるに

...は、ぬし針とぬし竿ガ必要

釣りあげなければならない魚のポイン卜

と、使用するえさを載せた。これらを参

考にして魚を釣りあげ、やがては目指す

Jllのぬしを釣りあげてほしい。
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捜蚤の方法は2通りある
FJJ;2lll亘誼亘匝留置亙ヨ
カーソル指示画面では画面に矢印が出

る。この矢印で人や物を指定すると、画

面右下にアップで表示されることがある。

これにカーソルを合わせて①ボタンで決

定すれば会話したり説明を受けたりでき

る。また、移動する方向も指定できる。

l空
ノ :z;;

Jレ話 r

をし l~
合た い
わい
せ人
てや
み目
よ標
う物

力

このゲームはコマンド選択で援査を進

めていく場合と、カーソルで人や物を指

して謂べていくE通りの媛査方法がある。

・・雇届亘雇函極量ヨ・・
通常画面での健査は基本的に今までの

アドベンチャーゲームと変わりなく、画

面に表示されるコマンドを選んで進める。

~ i 
ド面
が横
奉に

否俊
れ査
るに
必
要
な
コ

殺人事件を解〈カギは..いあるI?
~蓮華蓮田園盟国薗

最初の被害者の沢田扇子が殺されてか

ら数日後、優子は皿を売ってくれた古口

良造が殺されたことをテレビで知る。こ

れにより皿と一連の殺人事件に何らかの

関わりがあると思った優子は、皿の謎を

深く追求する。料亭の主人である菊川良

成が皿の正統な持ち主と知った優子は、

菊川に会う。その数日後菊川も殺される。

。
水
に
ぬ
ら
す
と
文
字
が
浮

か
び
上
が
っ
た
。
文
字
に
は

ど
ん
な
意
味
が
あ
る
の
か
？

主人公の優子が古都ホテルの50周年パ
ーティに出席したときに、第一の殺人が

起こった。これが3件の連続殺人事件の
始まりだった。これらの事件は、偶然に

も優子が縁日で買った皿に関係している。

。優子のいう通り、皿が事件のカギを握る

。naxatsoft 

。菊川家では血を呼ぶ皿と言われていた

28 

－冨語亘書富田盈霊園
京都に取材に来た優子が買った皿には

深い謎が隠されている。この血は全部で

l 2枚あるらしい。皿を集めていくことに

よって、皿の謎を追求し、連続殺人事件

の解決の糸口を見つけることになる。

外。
な縁
秘日
密で
が売
穏っ
さて
れい
てた
い皿
fこに
l主
意



殺害現場 ：古都ホテル
紅徳庵

死因 ：料理に入っていた
青酸性毒物

血との関係：現段階では
不明

この人物に関する喝はあまり印象の

よくないものばかりである。例えぱ、

受際関係ガ派手であつだとか、近々、

夫の春彦と離婚するという内容である。 。盾子の評判はあまり良くない。偶然か果たして確信犯なのか謎が深まる

ここでもカーソル指示画箇になるの

で、会話ガできる人や観察できる目標

物は見落とさずに捜査を進めることガ

大切。そして何らかの状況変化ガあっ

芝場合、狩矢筈部や讐察官と会話をす

ることが捜査を進めるポイントになる。

皿の情報を得るために優子は古口を

探す。そして、北野天満宮で縁日ガあ

るという情報を得る。北野天満宮での

捜査はカーソル指示薗面になるので、

会話ガできる人や観察できる目標物は

見落とさずに捜査を進めることガ大切。

古口家捜査ポイント2北野天満宮捜査ポイント1
殺害現場 ：自宅

死因：青酸性毒物

凪との関係 ：優子に皿を
売ってくれた古物商

臨噂臨南醐闇閣

。
や
は
り
犯
人
は
血
が
目
的

で
古
口
を
殺
害
し
た
ら
し
い
。

皿
を
探
そ
う

皿の情報を得るだめ優子は、古物商

の古口を北野天満宮に探しに行＜。古

口から皿の出どころを聞き、謎を追求

していく途中で、優子lまテレビで古ロ

ガ殺されだことを知り、古口家ヘ行く。

殺害現場 ．京都市内

死因 ．青酸性審物

皿との関係 ：；本来の正当
な皿の持ち主
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この人物は料亭菊斎慢の主人であり、

事件のあった古都ホテルのパーティの

料理を用意しだ。まだ、皿lま菊川家の

家宝的存在だったことがわかつだ鍛日

後、何脅かに務錫され殺される。



官好評だった前回の「クイズまるごとT
H Eワールド』の第E弾だ。問題の数は

200日間ですべて音声で出題される。問題
形式はノンセクションなので、解答には、

幅広い知識が必要になってくる。

~翠璽盟国彊盟国

ステージ9はシューテイング面になっ
ている。連射パッドをつないでプレイを

すれば楽になるが、紫色の敵は、白機め

がけて突進してくるので、確実に撃ち落

とそう。ステージの終わりにキューピー

人形が現れ、最終ステージに突入する。

~g 
基1
を重力
キか
｜な
フい
すで
る
真
ん

置璽亘毘盈留置ヨa蓋霊童．
タイムマシンに乗ってクイズを解いて

いく「タイムマシンにおねがい」。5人ま
で楽しめる「パズルクイズルーピッ君」。

ダンジョンを進んでクイズを答える「メ

ガテンクイズ」の3つのモードがある。

Eクイス応答完腕時間旅行を弱rSl"f Ll~:J::JU: a5tl1JlL 1J 
タイムマシンに乗って時間旅行をしな ー

がら歴史の一片をかいま見る「タイムマ

シンにおねがしりは、一応タイズがメイ

ンだが、シューテイングもあるのであら

かじめ連射パッドをつなぐと便利。クイ

ズの正解ノルマをクリアするとステージ

クリアとなるので、できるだけ多く問題

をこなすことがクリアの鍵になる。また

一度答えた問題は必ず暗記しておこう。

。キューピー人形はステージ10で対決する

。
余
裕
だ
と
思
っ
て
い
る
と
、

こ
う
い
う
悲
し
い
結
果
に
な

る
。
な
め
て
は
い
け
な
い

。
こ
の
よ
う
に
ノ
ル
マ
に
対

し
て
か
な
り
時
間
を
残
し
て

ク
リ
ア
す
る
と
・

．．
 

OU S Oキャッチャーでアイテムかヲ寂れる

。ATLUS

IElmBi!園亙置軍置
制限時間内にノルマを正解していけば

いいので、多少間違っても大丈夫だ。わ

からない問題が出たら、何でもいいから、

次の問題にチャレンジして、時聞を有効

に使うようにしよう。

宅 ~ －
C ツ

(I)σ〉
で左
Dで
だ A

右
で
B 
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2～5人まてやった人数だり友達を抱＜srJll'ービv君』
このモードはクイズにパズル的要素を

加えたゲームで、対戦プレイが可能だ。

いかに自分に有利に色をそろえるかを考

えてマスを動かさなければならない。

E置置E医翠量産霊宮司E
自分が勝つには、いかにしてマスを少

ない移動数でそろえるかを考えればよい。 。この配置なら5マス動かせば直線になる

もちろん敵のマスの動きも利用しよう。 。とにかく他人より早く答えてしまおう
E 留 置 司 － 冒 E 圃 ー園町－ 冒 －－－ ,;i:る。

σ3こ
歪ljはの
案、日
頚本
理をー
だf吏の
わ画
f、百

円Z 邑』画壇画凪週園璽掴竺竺竺竺ー里 It::' Id. 羽 刷！1
れ見 一一一一一一一一一一一 Oそろったところでもう l問答えると勝ち

困難路タシヲョコに目。1点・..r：メ刀テシクイヌ」 ヨ
どこかで聞いたことがあるようなゲー

ムだが、アイテムを取りながらクイズに

答えて敵を倒し、地上B階に及ぶダンジ

ョンを進んでいく。戦間は敵の出すクイ

ズに答えていってノルマをこなすと、倒

したことになり持ち時聞が構える。とに

かく早押しで勝負しよう。 3階までのマ

ップを載せたので、参考にしてほしい。

E翠量霊園図画圃
敵によって、それぞれ問題クリアのノ

ルマが違う。どの敵に当たるかは自分の

運次第だ。あとあまりにも敵の出現率が

高い場合は、早急にリセットしてやり直

すことをおすすめする。

こ。
い出
った
と｜
はグ
戦
い字
た宙
〈タ
なン
いク

ltJD.m霊園圏－霊園
このゲームはダンジョンに隠されてい

るアイテムを取って行かなければ、クリ

アは難しい。アイテムはランダムに出現

し、敵との戦闘で効果を発揮する。例え

ば、ポテトマッシヤーなら、おやさいポ

テチンの問題回答が、 4択から己択にな
る。宇宙タンクはノルマが多いのでタン

クマッシャーを取るようにレたい。

．．．丁翻丁

目Tll9llTllT
TllTllT園丁聞T
TllTlll丁薗丁llu

議員回転床は、乗ると
ランダムに向きが
変わります。
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032人の実力者を倒して優勝杯を手にしよう

．．．．．．．．．．． ．．．．．．．．．．． 

習。
試~~
合い
を相
し手
てキ
みヤ
よラ
うを
作
っ
て
練

II＇＂＂＂・ E・－器購”1111
・・・・・・・・・・・ ・・・・III・E・1111・E・HH量・・・・E・E・11111111111・E・－ .• I 
本当のテニスの試合同様、このゲーム のo・

よサ
でも勝つためには、色々なテクニックが う｜

必要とされる。そのためには、 1回1回 信子
のリターンを確実に返せるようにしよう。 にる

- ダと

ここにあげた攻撃方法は試合を有利に

進められるテクニックである。選手によ

って、グランドストロークが得意な選手、

ボレーが得意な選手がいるので、自分と

相手の特性を見極めて攻撃方法を変え、

相手を揺さぶりながら攻撃しよう。

リターンエース

。コートの隅を狙って打ち返そう
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3宣三孟亘雪空空亙亙層雪E
前半戦で思うように点が取れないなど

の問題が発生したら、ハーフタイムの作

戦会議で思い切って作戦を変えてみよう。

有利な試合展開ができるかもしれないぞ。

。うまく攻撃がかみ合わないときは作戦変更

Ci~至亙ζ喧扇号事三頑記号一

。むやみにポールを追いかけていてはだめだ

自軍の守りは昧方に一切任せて、自分

はシュートチャンスを狙って、いつも敵

ゴール前で待機していよう。これで、ボ

ールが回ってきたらすかさずシュー卜だ。

る卜 。
よし自
うやキ
にすヤ
しいラ
よ位は
つ直ン
にユ
い ｜

繍一

4

－E
一E
一4
－4
－E
一4
一4
一4
一E

特 徴

勢いでポールがゆがみながらまっすぐ飛んでいく。

ゴールの手前で急に角度が変わる。

尺取り虫のように上下に動いて飛んでいく。

ぶよぶょとした動きで飛んでいく。

上下に激しく揺れながら飛んでいく。

ポールがピカピカになって飛んでいく。

カクカクとチョモランマを繍くように飛んでいく。

加速と停止を繰り返して飛んでいく。

大きく蛇行して飛んでいく。

強力なドライブがかかって飛んでいく。

メンバー ｜ シユート名

くにお ｜ナッツシユート

こうじ ｜かっくんシユート

ひろし ｜尺取りシユート

みつひろ ｜ちゃらんぽらんシユート

しんいち ｜ガダルカナルシユート

たかし ｜ピカピカシユート

すすむ ｜チヨモランマシュート

あつし ｜レトロシユート

まさ ｜アトツギシユート

げんえい ｜メガドライブシユート

くにおくんたちの得点源は、やはり必

殺シユートだ。必殺シユー卜は、キーパ

ーをぶつ飛ばしてゴールヘ入るくらい威

力がある。熱血高校のメンパーと相手校

はそれぞれ個性的なシユー卜を持ってい

る。右の表を参照して決まった歩数でド

リプルしてシュー卜するカ＼ボールが飛

んできたときにオーバーヘッドキックや

ヘディングをして必殺シユー卜を打とう。
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特徴

ポーjvがつるつるに光って飛んでいく。
ボールがウィリーしたように上がりながら飛んでいく。

飛んでいるポールが、かつおのような形になる。

ブーメランのような軌道を鎗きながら飛んでいく。

シュート名

ツルツルシュート

ウィリーシュート

土佐がつおシュート

ブーメランシユート

高 綬名

七福学園高校

死愚魔高綬

一本釣水産高校

服部学園

111 

o~必殺シュー 卜 を打った瞬間。 必殺シュー 卜
はキーパーをぶつ飛ばすほど威力がある



スデ回ジ5のポスまでのヲンポイントアドバイス
mEi置~ヨd1TIヨ・
ここのポスは、巨大戦艦。ここは、援

護のさく裂ミサイルや戦闘機、戦艦の主

砲や対空砲で画面が弾でいっぱいになる。

さく裂ミサイルは弾をばらまく前に破壊

すること。敵が多くて苦しいときは、拡

散ミサイルなどの特殊アイテムを使って、

敵が弾を撃つ前に破媛しよラ。

。
砲
台
は
耐
久
力
が
あ
る
。

レ
ー
ザ
ー
シ
ョ
ッ
ト
が
な
い

と
多
少
苦
戦
す
る

アイテムを取ることによりパワーアッ

プする、横スクロールシユーテイング。

アイテムは赤い敵を倒すと出現する。自

機の攻撃方法は、基本アイテムでパワー

アップするメイン8サブショットと、取
った分だけストックできる特殊アイテム

がある。特に、特殊アイテムのバリアは、

一定時間無敵状態になるため、体当たり

をかけて攻撃するバリアアタックがボス

戦で役立つ。ここでは、ステージ5まで
のポスの倒し方を解説する。

mEi置霊童E亙:JIJI・
ここのポスである巨大戦車は、 E包繕か
ら撃つ弾と、ホーミンクミサイルで攻撃

してくる。倒し方は、 E包塔をまず破援す
ること。これは上下に細かく移動して敵

の砲弾をかわして攻撃すれば楽に嬢せる。

あとは、車体を攻撃するだけだ。

~軍軍E亙Z盟国l
ここのボスの巨大戦闘ヘリは、ミサイ

ルと機銃で攻撃してくる。まず、ミサイ

ルランチャーを接して、ミサイルを撃て

ないようにする。そして、プロペラを攻

撃する。ここでもパリアアタックは有効。ぱ。
ら機
ま銃

〈主
ち

多
方
向

弾
を

。まず、石包塔を破察する。こいつは、バリア
アタックを使わなくても倒せる

llEiiiii盤量迫~ょlムkm
ポスの鉄球戦闘機は、機関砲と追尾す

る鉄球で攻撃してくる。倒し方は、鉄球

を放出する前にできるだけダメージを与

え、鉄球がきたら、鉄球を振りきってか

ら攻撃だ。ここもパリアアタックが有効。

ち撃。－圃・・E置園・
込 。最 「 ι ・
ん正初
だ面は

与ご脅
ぐヨ者泡
lこツだ
回トけ
避をで
だ撃攻

歯菌轟誼幽

たテ。
数ムや
だがら
け放れ
、出る
立さと
てれ

専守
る拾ア
つイ

巴~－・ヨ；，.，.~，~－：~ r ; , f ；；.訓泊

ボスである3機の巨大戦闘機部隊は、
パックファイア、ミサイル、 4方向弾で
攻撃してくる。また、さく裂弾の援護射

撃もあり、かわすのが難しい。 f到し方は、
さく裂弾がくる前にできるだけダメージ

を与えておく。さく裂弾が降ってきたら、

弾をまき散らす前に破癒し、パックファ

イアをカ、わしながらl機すつ倒そう。バ

リアがあればバリアアタックが有効だ。

’ .~己主
。
し
ば
ら
く
攻
撃
す
る
と
、

鉄
球
を
放
出
す
る
。
追
尾
す

る
鉄
球
を
か
わ
し
つ
つ
攻
撃

圏圏盤国富岡
~ 

‘でF’、

。PACKIN-VIDEO 
；え．． 

- j 

。敵機の後方にいて攻撃するのがいい。この
場合、前へ出て敵機を引きつけてから後方へ
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めパネル納くり機雷除キ弓イf
。
機
雷
に
ド
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ン
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ま
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園高圃 ｜。7つ
の
海
を
渡
っ
た
り
、

卵
を
探
し
た
り
す
べ
て
が

パ
ネ
ル
め
く
り
な
の
だ

必勝講座～パネル総続くり編～
実際のプレイで見る

@ 
さあ、以上で学んだ

ことを参考にして、

ザ・ボエッジモード

で実践練習だ。

この場合、ここに接するオーブン

可能なパネルはT校。 1つあるべ
き機雷の鋼所は、ひとまず決定。

安全地需を決定

このゲームは、4つのモードで惰成さ

れた、パネルめくりのパズルゲーム。す

べてのモードが共通して、パネル上に記

された数字を手樹かりに、機雷の設置さ

れた場所をさけて、パネルをオーブンし

ていくという単純明快なルール。だ力、ら

こそ、機雷に当たるショックは大きい。

I •• l / r、.. H、y
機雷の場所を推測する上で、パネルの

数字は重要なヒント。この数字を基にし

た、パスルの解き方の基本を解説しよう。

6釘！？同｜
数字に隠されたヒント

この数字｜芯、獲するパネルの中に

機雷ガ？っ隠れてるって意味。

ここに獲する3校のパネルの中に
も、機雷はTつ。でも、その溺所

はすでにわかってるよね。だから

この場合、残り2校のOのパネル
には、機雷は隠されていないって

ことなんだ。

／ヘ 1111 I I 
よろ人／｜①圃 ｜
のご（"if修物 ｜
同じよう｜こ、ここを基準にして見

だ場合、 のパネルは安全地帝と

いえるんだよね。

機雷の場所を決定

ここに接するパネルは4校。この
中に機雷は2つだから、どこにあ
るのか、まだわかんないね。

川 ｜
｜⑧開 ｜
12協 ｜

ここに接するパネルは2彼。この
中に機雷ガ2つってことは、機雷
の場所はこの2力所に決定。
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