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‘ョ，ロードス島戦記 発売中メーカー名ハドソン価格7200円｛税別）

ソーサリアン ‘E’ 
F 1 CIRCUS SPECIAL 和メ一 名日本明産価描7日鰐

ライサ．ンパ一E 賄中

TATSUJIN 尭売中メ寸一名タイト価格沼空~ 
野パワ一リ一タ5 発売予定日一メ日八山予定価格削告

SNATCHER PILOT DISK 鞭予定日即臼メ一カ一名コナミ予叩鰐

ジ‘zノサイド 発売中一ブ山外イ価倍閲曾

脅ボナンサ．フ．ラサ．一ズ 鯖予定臼 7月31日一 NECアベ二ユ一予定価倍印日言

高橋名人の新冒険島 発売中メ力名州ソン価格E鰐

ぼつぷ’nまじつく 発売中メ一カ4 時山yト価

ストラテゴ 踊中メ十名ピヲヲ一音聾酷価醐鰐君~ 
カラ一ウオ一ズ 発売中メ一力…判てン価削空野
アドべンチヤ－クイズ カプコンワ－ルド 八テナの大冒険 発亮中メ十名八ドソン価格促黒 R~ 
クイス‘の星 発亮予定日 B月l日日

ザ．キツクボクシンク‘ 続予定日 7月31日メカ－'15 7－｛＇？ロワールド予定価格 68鰐

トップをねらえf GunBuster Vol. l 即日…ヒルソフト価格68鰐

HuはHu力 ド、 CDはCD一円OM在意隊します。

Huカード、 CD一円OMそれぞれの対応している徴種在示します。
また、 Hu力 ドは同時に容量も表記しています。

販売しているメーカー名。あるいはそのブランド名を示します。

この本在作っている時点での発売予定間期を示しています。

メーカー側の希望する販売価絡を示します。

部で判断したソフトの種別を示します。

ソフトに継続する機能が付加されている場合、その形態在示し
ます。また、ジャンルによってはコンテイニュー機能の表記を
省略している場合があります。

ソフトに周辺機器在必要とするような機能が付加されている場
合、その形態在示します。

八ドソン

発売中

7200円（税別）
ロールプレイング

パックアップメモリ



イベントをクリアしていく之とかカーラを倒す近遭
魔女力一ラを倒すため、さまざまなイ

ベントをクリアしていく。戦闘は、敵昧

方に関係なくすばやさの順に行動するタ

クテイカルコンパット。敵の動きを正し

く予測することが必要だ。

Itーン ｜ 工ト ｜ティードリツド

戦闘だけでなく、イベントをクリアす

ることでも経験値が得られる。イベント

クリアで得られる経験値はかなり高い。

そのため、イベントをクリアすれば、無

駄な戦闘を行う必要はない。特に、後半

は戦闘でレベルを上げるのが難しくなる。い。
る閉
じ
早こ
くめ
助ら
けれ
よて
っし、
る
人
が

サブイベントも遣さすクリア

イベントには、クリアしていなくても

ゲームが進むものがある。レベルを上げ

るためには、多くのイベントをクリアし

た方がいい。そのためにも隠れたサブイ

ベン卜もきちんとクリアしよう。

。HUDSONSOFT／工菌堂ス？ジオ／クツレープSNE／角川書店／角川メテV7・オフィス／
丸紅／東京放送／HummingBird So代

タクティ力ルコンパットは敵昧方に関

係なく、すばやさの順に行動する。魔法

には、座標を指定するものがある。敵の

動きを適切に予測しないと、敵が動いて

指定した場所にいないこともある。る。
敵普
のを
動指
き定
をす

日高是
し法
よカ〈
うあ
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冒酸の仲間を集めイベントを一気にクリア北東部ロードス島

ロードス島北東部マップ
． アランの武闘大会で優勝すると、ピラ

ミッドに向力、うルートと、シャイニング

トゥリーに向かうルートのEつから選ぶ

ことができる。どちらか一方さえクリア

すれば先に進めるが、レベルを上げるた

めには、両方クリアした方がいい。

。このあと、この神殿に来れば無料で治療

してもらえる。二一スっていい人だね

量 ターパの神殿へ行こう ． 
ゴプリンを倒して助け出し定村長の娘は、

魔物に精糊を釘目されていた。北のタ パ
の御殿にいるこースなら、封印を解くこと

ができるので、早めに御殿に向かおう。神

殿では、二一スから行方不明になっだ娘レ

イリ？の話を聞かされる。後半、この話ガ

重要巳なってくるので、しっかり聞いてお

こう。ま芝、神殿にはレイリ戸を探すため

に来ていだ5人目の仲間、ギムガいる。

｜主な舞台！

｜重要人物｜

ID翠~置
ここでは、村長の娘を聞け出すのが目的。

娘ガいる洞くつは広くないし、敵のゴプリ

ンも弱いので、楽にクリ戸できる。

薗 ゴフリンから娘を救出． 
村長の娘を助けるためには、まずゴプリ

ンの洞＜つに向かうこと。しかし、娘ガ閉

じこめられている部屋の扉は、魔法で封印

され、開けることができない。そこで、一

度ザクソンの村に戻り、スレインを仲間に

してから行けば、開けることガできる。
ターnの神殿
二一ス

。ゴプリンを倒し、娘を助け出したが・

。
魔
術
師
が
必
要
な
の
か
。
ザ
ク

ソ
ン
に
い
る
魔
術
師
と
い
え
ば
・
－
－
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ロードス島戦記

．盛重量幽草盛謝恩辺国
暗殺団を倒して手に入れた暗殺計図書を、

王に見せるためには、武闘大会で優勝し怠

ければならない。最後の相手ピックスパイ

ダーには、パンやギムに防御魔法をかけ

て前線に立芝せ、後方からスレインとデイ

ードリッドガ魔法で攻撃するのガ刻果的。

戸ランの減

怠し

。
暗
殺
団
の
隠
れ
家
に
行
く

こ
と
を
誘
わ
れ
る
こ
の
あ

と
ウ
ッ
ド
が
仲
間
に
な
る

．目皇霊姐~盤昌E主蓮華定ヨ園

ここでは、戸ランの酒場｜こいるウッドチ

ャックを仲間に加え、戸ラ二戸王の暗殺を

企む一団の隠れ家に向かうことガ目的。隠

れ家の2階に、王の暗殺を企む覆面をつけ
た男とならず者ガいる。倒すには、まずス

レインのスリーブクラウドの魔法で何人か

を眠らせ、眠らせられなかっだ敵を、パー

ンとギムガ接近して介入ずつ倒す。この方

法ならば、楽lこ倒すことガできる。

。暗殺団のアジトは、東の森にあるらし

いぞ。早速、東の森へ行ってみよう

。ちょっと人相と態度が悪いウッドチャ

ック。ても、重要な情報を握っている

置 最初にデヴィルを倒そう． 
シャイニングトゥリーで工ルフの長に会

い、西の方Cいるダークエルフの様子を見

てくるのガここの目的。ダーク工ルフの屋

叡の地下に、目的のダークエルフガいる。

屋叡の中にいる敵は、魔法も使ってきて強

力だ。戦わずに一気に旭下を目指そう。ダ

ークエルフとの戦闘に出てくるデヴィルは、

インプを召喚してくる。サイレンスの魔法

で釘じるか、早めに接近して倒そう。

主な舞台 ｜ ダークエルフの屋敷

重要人物 ｜ エルフの長

－~~’IJJ'J岡崎，】医長事，00諸三1・
ダークエルフの屋致で戦うことになるア

ヴィルは、かなり強い。どう倒すかガ、こ

のイベントクリ戸の貴重大のポイントになる。． 宝箱は開けずに進め 圃
シャイニングトゥI）ーに行くだめには、

迷いの森を鍍け怠ければならない。森をT

局するような感じでをまわりに進むと、銭

けることができる。ただ、各所にある宝箱

は開けないこと。宝箱を開けると、ピフシ

ーたちに襲われることlこ怠る。。
出．
て
く
る
数
は
決
ま
っ
て

な

II'.!!温亙~韮革主凪a孟孟且
砂嵐を弱めるだめ、ピラミッドの最上階

にいる王の亡霊ガ求める力ストの輝石を、

取り戻すのが目的。石を盗んだ犯人は、ノ

ービスの酒場にいる革鎧の男だ。彼に話し

かけると戦闘｜こなる。フ戸イヤーエレメン

トを召喚してくるので、魔法で対抗しよう。

主な舞台 ｜ピラミッド、ノービス

重要人物 ｜ノービスlこいる革鎧の男 なぜ

5 

。革鎧の男の金使い力、荒くなった。カストの輝石を盗んだ男は西の方にいる



ロードス島 西部 カーラの行方を追いつつイベントをクリア
魔女力一ラからフィアンナ姫を助け出

すと、口イドの国王のファーン王に力一

ラの行方を追うことを頼まれる。力一ラ

の行方を追う先々で、数々のイベントが

起こることになる。火竜山の宝箱は、強

力なアイテムばかり。すべて開けよう。

E置E盟主主霊童藍歪E
ギルドの重要書類を盗まれ、脅迫されて

いる初老の男に会おう。そこで、盗賊団の

戸ジトに向ガい、重要書類を取り返すのガ

目的。書類を守っている敵はそれほど強く

ないので簡単に倒せる。しかし、本当の敵

は彼らでは怠い。本当の叡は、戸ダンで待

ち伏せている。 7コタンに戻る際には、体力
を回復させておくようにしよう。 I ~ ＇.シ：γ：一 ｜一一 i戸＝：ヒキ ーー－ ー’ 司F I 

T三重工雲てす 4 ｜ 

主な舞台

重要人物

戸ダン 。重要書類を取り返してほしいと頼まれ O盗賊団から重要書類を取り戻して、ア
酒場の初老の男 る。しかし、この話には裏力、ある ダンに戻ると待ち伏せに遭う。犯人は…

ー~窃軍高野宮司・ 。
力

6 

口イドの町ヘ向かう途中、ヵーラと出会 ょ
うガ、 眠らされてカーラの廃屋1こ閉じこめ の

られてしまう。そこから、銭け出すのガ目 窺
的。装備毘ガ奪われているので、それらを l三
探しつつ家を銭け出そう。ぎた、フィ戸ン ？ 
ナ姫も閉じこめられているので聞け出そう。 ス

レ
主な舞台｜ カーラの廃屋 ｜ プ
重要人物｜ フィ戸ンナ姫 ／ 



ロードス島戦記

主な舞台

重要人物

ピ：逼邑畠遁E
3ι、

~ .：.；Q . ：急仁1.. :. 
。ワイパーンの攻撃。紡御魔法て明蔚力

を上げないと、大きなダメージを受ける

、今、－.－戸頃、、＇，・‘ .・ど

ここでこげlプ？？きたがな >・'・ Iー：：:rI 
~~雪止とご L 、乙’己L い t'.＇コ ｜ 
三汁九二川~を貴重己：する買た＝ ｜ 

。
大
公
が
謀
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て
い
る
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早
め
に
行
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て
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か
め
な
く
て
は
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一
「

． ワイパーンの炎は強力． 
ドラコンプレスの町ヘ行くと、ワイパー

ンガ町を襲っている。そのうちのT匹ガパ
ーティlこ襲いかかってくる。ワイパーンは

炎による遠距離攻撃があるので、早めにパ

ーンとギムガ近づいて、緩近戦で倒そう。

園翠亙盈蛋霊霊童H ヨ園
ドラゴンスケールの酒場にいる傭兵の話

ガ、このイベントの発端になる。話を聞い

てから、ドラコンプレスに向かおう。ドラ

コンプレスで戦うワイパーンは炎で攻撃し

てくる。防御魔法で守備力を上げよう。

E酒場の傭兵の話を聞こう 掴
まずは、ドラゴンスケールの酒場にいる

傭兵に話しかけよう。ドラコンプレスにい

る大公ガ謀反を企てていることガ聞ける。

大公の謀反を阻比するのガ目的だ。大公は、

黒い服をきた女の魔法商人から、ワイパー

ンを呼び寄せられる根を買ったらしい。情

報を闘い芝あとは、戦闘の準備を整え、ド

ラコンプレスに向おう。

。
兄
が
行
方
不
明
。
早
く
助
け
よ
う

~医ヨ~
ライデンの酒場にいる少年に、火竜山へ

財宝を探しに行った兄の鐙索を頼E表れる。

マップに示してある地点lこ行けば、少年の

兄1こ会うことガできる。少年の兄に会つだ
あとは、ユ二コーンの角を探しに、さらに

火竜山の奥へと進もう。

lきによ乙と 三日rn5.－~:-.. •• 1 
.~す下守青三~］＇二L 二L 〕← J ' h信 1
戸’逼＿.； T い.c.:Q主主ち・ー I 

l!:・..C手「 実は書きめ兄巧＇. ~k竃の ｜
直し討宝を求めて、 ~J；；竜中に ｜

ライデン、火竜山

酒湯の少年

主な舞台

重要人物

7 
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－ヲを詩聖；＝

マップ火噂山



ロードス島 西部マーモとの決戦に備えて昧方を増やす
マーモとの決戦に向けて、ファーン王

の使者として、力シユー王や大賢者ウオ

ートに参戦の意思考E聞くことを頼まれる。

ウオートに会うために抜けなくてはなら

ない、ドワーフの大トンネルは、かなり

の難所。マップを見て自分の通るべきル

ートを確認しよう。炎の部族のイベント

はクリアしなくてもゲームが進行するが、

~豆Eヨヨ・

8 

港に対マーモ兵器を積んだ船ガ入港して

いることを、酒場の兵士から聞ける。その

情報を闘い芝あとに港ヘ行くと、船ガ無数

の岩捷に、襲われている。船の中に入ると、

対マーモ兵器のルーンスタッフを奪おうと

しているマーモの兵士ガいる。そこで、彼

らを倒して、ルーンスタッフを取り戻すの

ガ目的だ。相手は魔法を使う敵ばかりなの

で、早めに魔法で釘じこめてしまおう。

｜主な舞台｜ ライデンの港

｜重要人物｜ 酒場の兵士

- 船のマップ

I "'" , , z宝ηろ EE~寸♂告見f-; ＇ 託子 l.・ I 
「lイムの歪鉛を奪三aた ！ ｜ 

。これも、マーモのしわ5。船の中に入
って、ルーンスタッフを取り戻そう

－立ゆIF.l~f,t砂E’A宮~~己主3・
カシユーが気にかけている炎の部族のス

パイを捜し出すのが目的。酒場のマスター

が、炎の部族のスパイだ。確かめるだめに

は、酒場に泊まらなければならない。泊ま

ると、眠らされて炎の迷宮へと連れていか

れる。あとは、そこから脱出することにな

るが、出口で酒場の男たちガ待ち伏せてい

る。男芝ちは、遠距離攻撃をしてくるので

眠らせてしまうか、接近して倒そう。

プレード、炎の迷宮

！汁ιュー「婁（.：［'..<- こ折衝に ｜ 
I :t：川音｛：舎の：；， ."・; .，.ち＇ ~!ltlilんで ｜
I Lへと！とし、lうl情おき了賢いた〈ろだ＝ ｜ 

。プレードの酒場に泊まると、夜中にフ

レイム襲撃の話が聞ける



ロードス島戦記
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一
め
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入
一

一
目

ヌ
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一
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ま
ず
は
、
こ
こ
の
ス
イ
ッ
チ
を
い

れ
る
。
あ
と
は
出
口
を
目
指
そ
う

置翠歪韮Emm!I蓮司・
マーモとの決戦に備え、力一ラに対抗で

きる大貧者ウオートの力を借りに行くのガ

目的。ドワーフの大トンネルに出てくる敵

は、強敵ばかりだ。まだ、出口では戸ース

ドラゴンガ待ち受けている。

人
る
l

L

 

ち

て

た

っ
ン
な

パ
‘
ぇ
au 

向
円
H
H

、

6
カ

で
の

部

も
全
る
、
す

＋i

，H
以

い
象

聞

を
O
人

． 質問の解筈は慎重に ． 
ドワーフの大トンネルを妓けてすぐ西側

にウォ トの熔ガある。ウォ トの塔では

6つの問題に解答し全間正解し怠いと、ウ
オートに会うことはできない。す問でも間

違えると、磨の外に飛ばされてしまう。

． まずはスイッチを探そう I 
このトンネルの途中には扉ガある。トン

ネルを銭けるだめには、この扉を開ける必

要ガある。震を開けるスイッチはマップ上

に記してあるので参考にしてほしい。この

トンネル内に出る敵は、強敵ばかりだ。よ

ほどレベルガ高くないかぎり、できるだけ

戦闘をしないで進む万がいい。こまめにセ

ブしなガら進むようにしよう。

ドワーフの大トンネルマップ

※マップ上のアルファベッ トは、マップのつながりを示しています。
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L

の

一

約

重

る

青

少

道舗でパラメータアップ

道場では、各パラメータを高めるごと

と、知識を身につけることができる。パ

ラメータは、 1固につき、 E年の修行を
することで5ポイントずつ数値が増えて
いく。剣も魔法も使えるキャラを作るた

めには、ごごで修行をすることが早道だ。議。
を増
選ゃ
んし
でた
修い
frノ、
すラ
るメ

タ
や
ま日

カルマは常l之高く
カルマの値ガ、高ければ少ない経験値で

レベルアップできたり、アイテムを安く

買えたり、魔法をかける年数が；取るなど、

いいことだらけだ。修行をして、常にカ

ルマの値を高くしておこう。

各種族の年齢による変化
～＼＼＼ YOUNG ADULT OLD 
ファイター

16～38 40～58 60～ 
ウィザード

ドワーフ 16～58 60～88 1凹～

エルフ l 6～88 100～199 200～ 

。
カ
ル
マ
が
高
い
と
装
備
も

安
〈
買
え
る
お
金
の
節
約

に
も
な
る
の
で
う
れ
し
い

P
U
 

N
円P3

 

r
E
 

n
R
 

T
t
 

n
b
 

H
u
 
nu 
u川4L
 

A
門
戸しed 

H
U
 
M
 

P
H
 
nu 
T
t
 

ハし
り

V／
 
m
 
o
 

p－》2u
 

C
E
 
⑥
 

。
復
活
の
副
作
用
で
2
5
0
歳
に

寿
命
が
延
び
た
ほ
か
に
も
・’

キャラクタの育て方

強力なキャラクタを育てるには、最初

の世代でお金を貯め、次の世代で魔法と

知識を寛えて、最後にパラメータを上げ

るという世代交代を重ねながら、徐々に

レベルアップすること。しかし、種族に

よって寿命やレベルアップする度合いが

違っているので、同種族だけで育てた方

がよい。各種族とも年齢によってキャラ

クタのグラフィツクが変わる。右に、各

種族の年齢による変化を表にしてあるの

で、レベルアップの参考にしてほしい。強。
キ根
ヤ気
ラよ
も〈
作ゃ
れれ
るti
ぞ

ん
な
最

JI~； ，！：！， ：；ι：： 
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仁ここコ互事通量暑亙五二二了十一一示三五長一一
冒険に行くためには、魔法が不可欠で

ある。特に治癒の魔法は仲間が毒におか

されたり、石化したときなどの状態回復

に役立ち、冒険に失敗することなくシナ

リオをクリアできる。パーティ内で治癒

の魔法を 1つずつ持つようにしよう。

魔法の作り方・星のかけ方

魔法は、魔法使いの家で、装備にアつ

の星をかけあわせてもらうことで、使う O魔法｛吏いの家て装備に星をかけてくれる

ことができる。また長老の家に行けば、

装備にかかっている魔法を鑑定してくれ

るので、どんな魔法がかかっているか、

確認することができる。それに、鑑定し

てもらったあと、魔法の作り方を教えて

くれるのでよく聞いておこう。下にそれ

ぞれの星をかけた場合の変化を示した星

干渉表と、治癒 ・変換 ・防御 ・攻撃の魔

法の中から役に立つ36の魔法をピックア

ツプし、作り方を載せている。それぞれ O長老の家では、装備の鑑定と、装備にか
の表を参考にして魔法を作ってほしい。 かっている魔法も引き出してくれる

凶圃孟
、， 、

｜＼ これからかける皇

＼＼  火星 水星 木星 月 太陽 金星 土星 ※×印はお互いの

星 現在か
火星 火火 火水 木木 火月 太太 火金 火土

霊力、打ち消される。 d

干
水星 土土 水水 水木 月月 水太 × 水土 ※同じ星がEつ以
カ、
木星 木火 木火 木木 木月 木太 木金 × 上ある場合は、そ

渉 つ のうちの1つだけ
て 月 × 月水 月木 月月 金太 月金 月土 の星が変化する。 ~ 

表 L¥ 太陽 太火 金水 太木 太月 太太 太木 太土
（例水水＋火）る

星
金星 火火 金水 月木 金月 金太 金金 火土 ＝水土土

土星 土土 土水 土木 土月 土太 土金 土土
． 

a‘ ‘ 一
醐 名前 効 果 消費MP作り方〈例〉 間 名前
HEAL 体力（HP）回復 5 木太 TIMIDITY 

cu円E 毒消し 75 金太 SPELL BOUND 
ユ，ロ品 MELT 凍結解除 20 ~金太 ！二 防 JET STORM 

癒 STONE FLESH 石化解除 20 土木金太 御 SLOW 

円EJUVENATE 若返り 200 木太火 LOST MORALE 

RESURRECT 死者復活 50 木金太 PROTECT 

変 ADD TO LIFE 一時的な体力上昇 150 本太火月 SAINT FIRE 

E×IT 械に戻る 50 金1.K太 ERADICATION 
h 換 CHANGE Al円 透明 75 ＊月金 INDIGNATION 

ANT卜MAGIC敵の魔法を寄せつけない 30 月本 LIGHT CROSS 

TURN SPELL 魔法返し 10 太月木
1女 SUN RAY 

DlsPEL 魔法消し 25 木火J-J金 BOMBARD 

防 PEACE 平和 30 金水 GOD THUNDER 

BLIND 自つぶし 20 全金太火 撃 STAR BLADE 

御 INVINCIBLE 無敵 100 月水木太 BARRIE円

CONFUSION 混乱 20 ノk土 DEG-NEEDLE 

NEGATE 時間停止 60 火士ノk ROCK RAIN 

SCARE 恐怖 30 i－.本 NDILA-TEM 

魔法をかけるには、期間がかかるが、

それをすぐに済ませる方法がある。

やり方は、魔法をかけるための装備を

預けたら、すぐに返してもらう。これだ

けでちゃんと魔法がかかっている。この

方法を使えば時閣を無駄にしなくて済む。

法返。
カ〈し預
かてけ
力、も f二
つらも
てうの
いだを
るけ
で強
、百｜
魔に

若返り魔法の副作用

レベルを上げていくために必要な若返

りの魔法「REJUVENATE」には、 1歳若返

るごとにパラメータの値が1ポイントず
つ減っていくという副作用があり、種族

によって減るパラメータが違っている。

ファイタ とドワーフの場合には、 STR,

PRT、VITが、ウィザードと工ルフの場合

には、 INT、MG円、 DEXがそれぞれ減る。の。
値い
がつ
マの
イま
ナに
ス力、

フ
メ

タ

二一二？一

効 果

臆病になる

呪縛

吹き飛ばす

磁の速さを半分にする

敵の攻撃力を半分にする

盾

聖者の炎

全滅

全滅

光の十字架

太陽光線

ミサイル

神のいかすち

星の刀

／＼リア

全体針

落石

究極の攻撃魔法

消費MP作り方（例〕
20 火J:JJ

5 上水金

60 月水土太木水

30 月水土木太

10 土金太月

40 金太H金

5 火月水

太火月

50 太太火土水

20 水太本水

10 火太木水

3 月月水木太

150 火月水太木水

10 土木水

15 水水太土月

25 上令水太

20 土木太太水

20 太太太土水木水
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「 ···~ 1 ・・ .. ,, 1 I・・ ; l'.: ·~ 明拠蹴開ス － J ⑨ 
このシナリオでは「聖水」を探し出す

ことが目的だが、そのためには城の中と

外を何度も往復しなければならない。そ

の途中には毒を持つモンスタ や、触れ

ただけで石化してしまうモンスターがい

るので、毒消しと石化解除の魔法や薬が

必需昂となる。冒険の前に準備しよう。

必要危魔法STONEFLESH （石化解除）
8麓 cu円E （毒消し）

•2I3l4l；沼靖直：＂~~~~:Jif.1~量

カゴlこ閉じ込められている「キ戸ラ」を
聞けるために、ウインチを動かさなくては

ならない。そのだめに、 ＠のところにある

「泊J を取ってきてウインチにさしてやる。

ウインチは2力所あるので2回滅の奥まで
いって、「泊」を取ってこ芯くてはならない。

途中の通路にいるパジリスクは、飛びはね

だときに攻撃されると石化してしまうので、

早めに倒してしまおう。

~理際開極圏
織の地下にいる、飯蚊きあパパ「オル戸

ラ」には、事あるごとに御世話になる。 ＠

で「キ戸ラJ を聞けたあとに「水畠の眼鏡」

ガもらえる。これガないと部屋ガ真っ暗で

何も見えない。ま芝、 ＠への通路の結界を

解くだめに必要な情報をくれだり、 ＠で必

要な力ギについての情報を教えてくれる。

困つだとき｜こは「オル戸ラ」のところに行

って、話を聞くことが大切だ。

Im初 端嚇縫誼置
「オル戸ラJ ガらもらった「水晶の眼鏡」

を使うと、 。と＠の部屋で青と赤のツボガ

見つかる。これらは、 度動力しだだけで

は、何の変化も起きない。しかし、何度か

動かしていると、ツボを回すことができる

ので、音がするまで回そう。ツボを動かす

ことは、 。の「聖水」を取るための条件の

ひとつだ。 ＠と＠の青と赤のツボは、 ＠で

先に「泊Jを取っていないと動かせない。。
何
度
も
動
力、

さ
な
し、

と
だ
め

I) P 司乙.＇：＇ 」山幸iJ

I ~： ！転：け~ !・_ ~／j ' 
h

！

臥

吋．．．．．．．．．．． 
－
 ．．．．．．．．．．．． 
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⑧ 
E彊~園~置

[ START 
①「キアラ」がカゴの中に閉じ込められている。・ιCt@「キアラ」を助けるためウインチ
を動かそうとするが、動かない0・ι④城の奥に行き、「油」を取ってくる。

(2回取りに来る）．」
①「キアラ」に「聖水」を探してくれるようたのまれる。

（「オルアラ」から「水晶に眼鏡Jをもらう）．ド
＠青のツボを音がするまで動かす。．』
⑦赤のツボを音がするまで動かす。

（通路が開く）

• ，①「聖水」を入手する。

• ①「キアラ」に「聖水」を渡すがニセモノ。

（「塩酸」を入手する）・ι
⑩「オルアラ」から「オアシスの薬草」

を持ってくるように言われる。・ι⑪「キアラ」から「オアシスの薬草」をもらう。

．レ
⑫「オルアラ」に「オアシスの薬草」を渡す。

．レ
⑬結界が解かれ、奥への通路が出現する。

• ⑪カギ穴のある壁があり、先に進めない0・ι
⑮「オルアラ」からカギについての情報欄く。・ι
⑮砂漠に行き、カギを入手する0

．レ
⑪壁に行きカギを使うが、青と赤の

クサビがしてあって開かない。

• ⑬「油」を取る。

（ツポを動かすために必要。 E回取りにくる）
．レ

⑪青のツボを音がするまで動かす。

• ＠赤のツボを音がするまで動かす。

（クサピが外れる）

• ＠「聖水」を入手する。

• ＠「砂漠王ルワン」と対決。

• ＠「キアラ」に「聖水」を渡す。・ι
END 

。 「ルワン」はゴールドドラゴンを操る

。やっと『聖水」を手に入れることカ、でき

た早〈「キアラ」に届けてあげよう



明われたオアシス MAP
ここは部屋の数も多く、何度も往復しな

ガら進むようにしよう。マップを見ながら、

部屋同士のつなガりを覚えて、迷わないよ

うにしなければならない。

※見出しとフローチャートの番号は、マップの番号に対応しています。

ソーサリアン
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⑬ 
－園

[ START 
①牢屋に閉じ込められている人の話を聞く。・ι
①「てこ」を取る。．』
①白骨死体のところの書き置きを見つけ読む。
（「ド3シEラ1Jというメッセージ）

• 
④「ANGEL」から「A」のプレートを取る。・ι
①「HE Lし」のところの「L」に
「A」のプレートをはめ込む。

⑧ 
このシナリオは、文字のパズルを解く

ことができなければクリアは難しい。牢

屋に閉じ込められている弟子たちの情報

は重要なのでしっかり頭にいれておこう。

この洞窟の中には、キャラを；東らせてし

まうモンスタ がいるので、凍結解除の

魔法や薬を準備しておこう。

必要怠魔法
畠麗

・ι
＠ループする通路。「CJへ3回、
「日」ヘE回、「A」ヘ1回扉に入る。
（＠ヘ行けるようになる）

• 
⑦パイプを取る。
（水の流れが凍り、その上を通れるようになる）・ι
①「EVOK E」の「VJのところを
ジャンブすると扉が出現する。

• 
①「悪の修導士ソクラム」との対決。

母』

⑪「BASKJのところの「BJのプレートを取る。．」
⑪「FVOKE」のところのものプレートを取る。．」
⑫「風の精霊Jの下にある「BLAST JIこ「E」と「BJのブ
レートをはめ込み、「BLESSJにする。・ι
⑬「風の精霊」から「風の涙」をもらう。

。 「エキム」は竜巻を飛ばし攻撃してくる

・ι
と対決

END 

。 「ソクラム」を光の柱で昇り、剣で攻撃

MELT （凍結解除）

~翻意回調町司

牢屋に閉じ込められている弟子からの情

報の「地獄を癒せば道Id:開けるJ をもとに、

。の「ANGELJから、「A」のブレトを取

って、 ＠にある「HELL」の初めの「しJに

「AJのプレートをはめ込んで「HEALJに

すると、「DEMON」と書かれだ通路の氷ガ溶

け、先に進めるようになる。プレートを取

るには、 ＠で「てこJを取っておくこと。

11"6買~在宮司毘司・
ここの通毘はループしていて、これ以上

先に進めなくなってしまう。ここでは、 ＠

にある白骨死体のところにある、書き置き

「ド3シ2ラオ」ガヒントになっている。
これは「ドJガc,rシ」ガB、「ラ」ガAを
表していて、数字は扉に入る回数を示して

いる。最後にAの扉に入ると、 ＠に行ける
ようになり、パイプを取ると滝の水ガ凍る。

⑪「エキム」

「－

。
や
っ
と
「
ソ
ク
ラ
ム
」

習

を
倒
す
こ
と
が
で
き
た
。

何
か
変
化
が

置顎賢市曹司調書暫窓ff司
シナリオをクI）戸するだめには、「風の精

霊」を解政しなければならない。ここでも、

前と同じように、「風の精霊」の下にある文

字「BLAST」のプレートを旬け換えて、ほ

かの単語にすればよい。まず、 3体に分身
して攻撃してくる「ソクラムJを倒すと、

⑪にある「BACK」の文字ガ「BASK」に変わ

り「S」のプレ トガ取れるように怠る。
次に、 ⑪にある「EVOKEJガら「EJのプ

レ トを取って＠ヘ行き、 2つのプレート
をほけ換えて、「BLESSJIこすればよい。

幽幽必櫨掛選2
を
解
放
し
て
あ
げ

F一一ー－ー＿ .....＿ーーーーー よ「？？一習でで一一司圃園田園田園園田園圃－園田園

~ •)Q;以減 一一一一二 J 士云・一一ー戸高 つ
＂＂ 。4ヨ弘JN.ヨν写ぜ心”’叫』匂内~＂ザ＿，”J、持株ト凶，.：·•ザ鳴，..，
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氷の洞窟 MAP
ここでは、洞窟内にあるヒントを見つけ、

伺をし怠ければならないかを判断して進も

う。マップで文字のあるところを覚え、迷

わないようにしよう。

ループ

1·r;:-.p:旬以i;i.:1俳句糊平·：｝｛.，；：州叫！~~.~~~~~・－

l同点同時~.，，~柑3~~￥~；＇.~lι 
※見出しとフローチャートの番号は、マップの番号に対応しています。

ソーサリアン
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穂町
~画Z盃~盃圃
各コースのコーナーのバリエーション

が豊かになった。そのコーナーを攻略す

るうえで欠かせないのがエンジンブレー

キ（①ボタンを臨す）である。⑪ボタン

のブレーキを使うまでもないコーナーが

多いため、エンブレが使いこなせないと

良いタイムを出すことは難しい。
高 ., ~ 卜力、 。

将 I a・圃l"iだ必へ
• 7霊園璽鮪と要ア

' • • ・曹三習司 リ ヒ
ーー－ ，タオ ン

イ｜で
アパは
の｜特
情スに

~~ T連

E歪E置H 留置温四室率量
セッティングの新しい項目の中でイー

ジーセッティングというのがある。これ

は、コースに合わせて自動的にセッティ

ングしてくれるというものだ。これを使

えば、ほぼベストの状態で走れる。より

完全を目指すなら、周回数や自分の走り

の弱点を考えて修正した方がいいだろう0
．，宮古田百円－・・ーー ・円 高田テ 。

力、イま

くンず
修グは
正で
しイ
よそ｜
つのジ
あ｜
とセ
ツ

自分で選択した8戦からlB戦を1年間

戦い抜く。それを8年間行うワールドチ
ャンピオンシップモード。選択するコー

スには様々な特徴があり、コースの選択

の仕方で戦い方も大きく変わってくる。

また、所属できるチームも多種多様だ。

それらをよく研究し、ワールドチャンピ

オンの栄冠を手に入れてほしい。
スカ、。
ロ変今
｜え回
でらは
ラれゲ
イる ｜
ンム
σ〉中月ス
研心ヒ
究者 ｜
をはド

。
テ
ス
ト
ト
ラ
イ
フ
で
ラ
イ

ン
取
り
や
フ
レ
l
キ
ン
グ
の

チ
ェ

ッ
ク
を
し
よ
う

置誼~亘書掴盛正ヨ

mJt.I霊召盈盃量逼箇iヨ・
決勝では、一度のミスで最下位近くま

で落ちることも珍しくなし1。また、いっ

たん下位に落ちてしまうと挽回が難しい。

決勝では無理をせず早めのブレーキング

で他車との接触やコースアウトを避けよ

う。特に下位チームの場合には重要だ。
．圃圃圃圃F宅摘 め。

今豊
レと
｜σコ
キ接
て触
回 lま

遊ま
傷

早。NihonBusson Co.,Ltd/Team Lotus Ltd 

。
レ
ギ
ュ
レ
｜
シ
ョ
ン
で
ノ

ー
ダ
メ
ー
ジ
に
で
き
る
も

ち
ろ
ん
そ
の
ま
ま
で
も
頑
丈

前固までは一度の接触や激突でウィン

グにダメージを受けてレまったが、今回

は己、 3度の援触などではダメージを受
けなくなった。そのため、ウイングの交

換でピットに入ることも減った。より走

ることに専念できるわけだ。

1日l自

－函圏直歪~
今回予選は己日間行われる。下の写真

のように予選1日目より己目白は他車は
E秒程度速いタイムを出してくる。 1日
目での順位を維持するか、上げるために

は、 E日目は最低でもE秒は縮める必要
がある。 E日目は思い切ったアタックを。

繍 O
n 予

で選
も l
安田
心目
す、
る 2
なイ立
の
好
成
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る。チームによって車の性能の差力、はっ

きり出るため、レースに勝つには優れた

チームに所属するのが番の近道だ。チ

ームからの誘いがあった際には、この表

を見て自分が所属すべきチームかどうか

エンジン Vl2 工ンジン

PIT A Pl丁

総合評価 A 総合評価

ドライパー名 評価 ドライパー名

A.SENVA A N.MANCHAN 

G.BERNE円 A R.PATRANE 

エンジン V12 エンジン

PIT A Plγ 

総合評価 巳 総合評価

ドライパ一名 評価 ドライパー名

S.MOOEYAN 日 ..J. HERBERT 

M.GUGUMINT B M.HAKKINEN 

エンジン VlD エンジン

PIT 0 PIT 

総合評価 c 総合評価

ドライパー名 ｜評価 ドライパー名

H.H.F円ANKEID T.BOOCHAN 

E.COMATA 

エンジン VlD エンジン

PIT 口 PIT 

総合評価 口 総合評価

ドライパー名 評価 ドライパー名

Fl.MA円TOMI c U.KATAYAN 

..J . ..J.LEY c B.GACHA 

VlD 

A 

A 

評価

A 

A 

VB 

日

巴

評価

巳

日

VlD 

日

c 

評価

0 

c 

V12 

c 

口

評価

0 

0 

エンジン

PIT 

総合評価

ドライパー名

υ.ALEZO 

1.CAPECHAN 

エンジン

PIT 

総合評価

ドライパー名

O.GROCHAN 

A.D.CESHAR 

エンジン

PIT 

総合評価

ドライパ一名

E.V.D.POE 

にJ.AMATAN

エンジン

Pl丁

総合評価

ドライパー名

G.TA円KUICI 

A.CHETTA 

V12 

A 

A 

l>車のシルエット

2)チーム名

野エンジンの種類
丸ピットワークの速さ

エンジン

Pl丁

総合評価

評価 ドライパー名

A M.日円ANDY

A M.SCHOHAMA 

VlD エンジン

0 PIT 

日 総合評価

評価 ドライパー名

VlO 

E 

c 

c A.SUZU円IN I c 

c M.ALBOOWY 

VlD エンジン V12 

E PIT 口

口 総合評価 0 

評価 ドライパ一名

0 G.MOREBURI 

E C.FITYPAN 

VB エンジン

0 PIT 0 

E 総合評価 E 

評価 ドライパ一名 評価

E 円.MO円OMO 0 

E E.BERTABLE E 

※ピットワ クの速さ、チームの総合評価、 ドライパーの評価はAが最高でEが最低。
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全20コースをテクニカルと高速サーキ

ットに分けて、それぞれの難関コーナー

のライン取りを解説していく。コース図

には目安となるポールポジションラップ

と予選通過ラップ、イージーセッティン

グでどのセッティングが適しているかの

データも載せている。下にコース選択の

一例を示したので参考にしてほしい。 ギ

・担年Flグランプリ開催地
l .S.AFRICA 9. GREAT BRITAIN 
2.MEXICO 10.GEAMANY 

3.BRAZIL 11.HUNGAAY 

4.SPAIN 12.BELGUIM 

5. SAN MARINO 13.ITALY 
6.MONACO 14. PORTUGAL 

7.CANADA 15 . ..JAPAN 
8. FRANCE(Mag) 16. AUSTRALIA 

高速サ『キットを中心に

BRAZIL 
CANADA 
GERMANY 
ITALY 
PO円TUGAL 
SPAIN(.Jer) 
FRANCE(Pau) 
NICHIBUTSU 

テクニカルサーキットを中心に

MEXICO 

F円ANCE

GAEA T BRITAIN 

HUNGARY 

SPAIN 

.JAPAN 

AUSTRALIA 

テクニカルサーキット

圃置彊堅蓮藍国璽E・・

ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッテイングタイプ

このコースはストリートコースだガ、

ほかのコ スに比べると道幅ガ広いだめ

攻めやすい。長いストレートも配置され

ているのでセッティングは最高速重視の

マックスがいい。だだ、コーナリングに

不安のある人はバランスでいつだ方ガい

い。コース中盤にある長いストレートの

あとの石へのコーナーは下を参照。

~ 

。
と
に
か
く
十
分
な
減
速
を
。
そ
う
し
な
い
と
タ
イ
ヤ
バ
リ
ア
に
激
突
す
る

ここモナコは、難易度ガかなり高いコ

ース。コース中盤にあるへ戸ピンは3、
4速まで減速しないと、リタイ戸してし
まう。まだ、トンネル後のシケインl芯サ

インガ出るあだりからプレ キング。コ

ーナーに入つ定ら、 1→右とりズムよく
ステ戸リングを切る。このとき、切りす

ぎないように。貴重終コーナーは下を参照。

ここもステ戸リングを切りすぎないこと。。
コ

ナ

胃U

j成
速

あ
と
は
コ

ナ

σ〉
イ
／ 

力、

り
イ
，，〆

を
進
め

乙こではテクニカルサーキットを得意

とするプレイヤー向けのコ スをまとめ

た。セッティングはコーナリング重視で

いこう。工ンブレの使い方がポイントだ。

・・・El蓮司・・・コースの左右ガウオールに囲まれだコ

ース。コース戸ウトガflOリタイ戸につな
がる。コーナー前の減速をしっかり行い、

コース戸ウトを避けよう。このコースの

ポイントの最終コーナーを下の図で解説。

。
コ
ー
ナ
ー
前
に
右
へ
寄
る
。
入
っ
た
ら
右
↓
左
と
小
さ
く
切
る

42秒前後
54秒前後

ハンドリング

ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッテイングタイプ

後
一後
一万

前
一前
一江

仇
劃
一
h
p
一
い
ト

g
a
－一z
f
一ぺ1

7

’一nu
一、

内
唱
U

F
F
同

u
－‘‘、，，，
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ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッティングタイプ
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・・・m亙E亙皿・・圃
このコ スは、長いストレート、難易

度の高いコーナーと総合的なテクニック

ガ要求される。序盤のS字に始まり、最
後はシケインで終わる。コ ス序盤にあ

るS字は、コーナーのィンを走れるよう
にエンジンブレーキで確実に減速。減速

さえうまくいけば、コ ナーを石、在、

右とりズムよくステ戸I）ングを切れる。

そのほかで中盤のポイントとなるヘ戸ピ

ン、シケインは下の図を見てほしい。

・画面図画面盟国
パリ工ーション豊かなコーナーガ多い。

さまだ、長いストレートもあるだめセツテ

ィシケに悩むところだが、バランスにし

てコーナリングを安定させよう。コース

中盤にあるシケインは早めに減速するこ

と。そのあとの連続コーナーを下で解説。

~司・・
メキシコは前半ストレート主体、後半

以降は急カーブガ続く。しかも、コーナ

ガをに右にと変化する定め、一度ライ

ンを外すとすぐにコース戸ウ卜してしま

う。多少タイムロスになっても減速をし

よう。第オコーナーは下を参照。

。
コ
ー
ナ
ー
サ
イ
ン
が
出
た
ら
ブ
レ
ー
キ
で
減
速
、
そ
し
て
右
へ
切
れ
込
仁

。
立
体
交
差
通
過
後
か
ら
エ
ン
ジ
ン
ブ
レ
ー
キ
。
あ
と
は
ア
ク
セ
ル
を
踏
ま
ず
に
曲
が
れ

0
2
つ
め
の
赤
い
サ
イ
ン
で
左
側
か
ら
右
側
の
縁
石
へ
移
ろ
う

。
ま
ず
は
減
速
、
あ
と
は
ア
ク
セ
ル
を
踏
ま
ず
ラ
イ
ン
ど
お
り

ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッティングタイプ

39秒前後

52秒前後

ハンドリング

ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッティングタイプ

圃・ICl里~岨・・
ハンガリーは、モナコに匹敵するくら

い難しいコース。コーナーガ連続して現

れ、戸クセル全開で走れるストレートガ

2ヵ所しかない。セッテイングはパラン
スにして、コーナリング｜こ重点を置く。

降雨率ガ高い方なので、天候によっては

キャンパーは何度にしだほうガいい。

~亙圃
複雑怠コーナーガコース全体に敏りば

められている。コース途中には連続コー

ナーガあるので、セツテイングは基本的

にはバランスでいい。だだ、ストレート

の割合ガ多い万なのでエンジンをHIG

Hにしだ方ガいいだろう。コース後半の
立体受差後のコーナーを下で解説。

19 

40秒前後

50秒前後
バランス

ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッテイングタイプ

44秒前後

54秒前後

バランス

。
最
終
コ
ー
ナ
ー
は
ラ
イ
ン
し
だ
い
で
減
速
せ
ず
に
曲
が
れ
る

。
コ
ー
ナ
ー
前
の
立
体
交
差
か
ら
エ
ン
ジ
ン
ブ
レ
ー
キ
で
減
速

ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッテイングタイプ

41秒前後

52秒前後

バランス

ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッティングタイプ



・・・亘亘E豆~
ベルギーもかなり難易度の高いコース。

しかも、降雨率ガ高いので雨の中を走る

ことも多い。セッテイングは当然ハンド

リング。ウインクを立て、キャンパーも

晴れていれば、 20度にしよう。中盤以降
はコーナーのサインガ出続ける。コ ス

を覚えていないとコース戸ウトになるぞ。

富市冬
コ

ナ

は

直
前

工
，／ 

ン

／ 
フ
レ

キ
を
か
け
ろ

43秒前後

54秒前後

ハンドリング

ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッティングタイプ

ここでは高速サーキットを得意とする

プレイヤ 向けのコースをまとめた。セ

ツテイングは最高速に重点を置こう。

・・・~このコースは、工ンジンブレーキを必

要とするコーナガ2ヵ所ある0 1つめ
のホームストレート後のS字は、コーナ
ー前のストレートで右鏑に寄せ、コーナ

ーををへつっこみ工ンフレをかける。

i 終
コ

ナ

は
左

岩
す
ば
や
く
切
る

ポールポジションラップ I43秒前後
予選通過ラップ I 53秒前後
セッティングタイプ ｜バランス

20 

・・~このコースは、大小棟々なコーナーが

叡りばめられている。セッテインクはバ

ランス。さらlこサスとキャンパーをコ

ナリング重視に変更してもいい。このコ

ースで問題となるのはサインといっ疋ん

逆に曲ガるコ ナーだ。場所を覚えてお

こう。最終コーナーは下の図をを参考に。

主
人
前

軽
〈
；成
速
し

コ

ス
左
側

寄
っ
て
お

ポールポジションラップ Iss秒前後
予選通過ラップ I 50秒前後
セッティングタイプ ｜マックス

高速サーキット

~ 
ストレートとコーナーがうまくミック

スされだコース。セツティングは初めの

うちはバランス、コースに慣れだらマッ

クスで行けるだろう。だ芝、コースアウ

トの危険性ガあるところにサンドトラッ

プガ必ず配置されている。コーナー前の

減速を確実に。最終コーナーは下を参照。。
コ

ナ

σ〉
I真
占

は
イ
，〆

を
か
す
め
る
よ
っ
し、

つ
つ

ギ

ポールポジションラップ I41秒前後

予選通過ラップ I 53秒前後
セッティングタイプ ｜マックス

－ 圃
ここサンマリノは、ストレ トガ多い

コース。だ芝、コナのほとんどガ減

速を必要とするので、コーナI）ングに不

安のある人は、キャンパーを20度、サス
をハードにしたほうガいい。前半のスト

レートのあとのコーナ を下で解説。。
サ
イ
J〆

カく
出

た
'::> 
エ
，ノ

フ
レ

ポールポジションラップ Iss秒前後
予選通過ラップ I 47秒前後
セッティングタイプ ｜マックス

・・Eヨ盟国亘理・・・
長いストレ トガ勝負のポイントにな

るコース。そこでタイムを稼ぐためにセ

ッティングを最高速重視のマックスにす

る。た芝、少ないコーナの難易度ガ高

いので、コーナー入口では確実に減速し

よう。コース中盤のシケインは下を参照。。
右

寄

あ
と
は
ラ
イ
ン
と
お
り
に

シ
ケ
イ
ン
内
側
の
縁
石
を
目
指
し
て
曲
が
れ

ポールポジションラップ

予選通過ラップ

セッティングタイプ



・・E亘亘;Nil亙:a....
このコースにあるコーナーはそれほど

難しくはない。ただやっかいなのガ、そ

れぞれのコーナーにあるまぎらわしい工

スケープゾーンだ。コースをきちんと把

窪していないと、間違って突っ込んでし

まう。石、右、~の順番でくる。

ポールポジションラップ

予選通過ラップ I 47秒前後
セッテイングタイプ ｜マックス

・・E孟~
このコースはゆるやかなコーナーガ多

い。基本的なセッテイングはバランスで

ギヌコをHIGHに変えればいい。このコ
ースのポイントId:ライン取りの正確さ。

ライン取りガきちんとできればノーブレ

ーキで走ることも可能になる。費量終コー

ナーのポイントを下の図で解説している。

i 
初
(}) 

コ

ナ

σ〉
あ
と

右

寄

エ
，〆

L〆

／ 
フ
レ

キ

ポールポジションラップ I41秒前後
予選通過ラップ I s2秒前後
セッテイングタイプ ｜バランス

Fl CIRCUS SPECIAL 

・・・E匝亙~
ここイタリ戸l志、長いストレートガ続

く超高速サーキット。エンジンのパワー

ガものをいうコースなのでエンジンパワ

ーのないマシンに秦っている人は苦戦す

ることになる。セッテインクはもちろん

マックスで最高速重視だ。

! 終
コ

ナ

言
σ〉

コ

ナ

か
ら
ヱ
／ 

フ
レ
を
か
け
ろ

ポールポジションラップ

予選通過ラップ I so秒前後
セッテインタタイプ

~亙~ヨcmnml
このコースは、超高速サーキットだガ、

殺少ないコーナーガ結縄厳しくコース戸

ウトする司能性ガ高い。しかも、コース

周辺ガすべて砂地で覆われているため、

リタイ戸になりやすい。セッテインクは

サスとキャンパーをコーナリング重視に

しよう。最終コーナーは下の図を参照。。
前
σコ
コ

ナ

σコ
頂
点
を
越
え

た
勺

エ
／ 
フ
レ
を
か
け
ろ

ポールポジションラップ I37秒前後
予選通過ラップ I 47秒前後
セッティングタイプ

・・(;00;:画E豆亙E・・
ここは、ストレートとストレートの合

間に急なコーナーガ配置してある。その

だめ、コーナーに入るには急淑なブレー

キングガ必要となる。そこでセツテイン

グはタイヤに負担のかからないものにす

る。コース中盤のヘアピンを下で解説。。
サ
イ
／ 

が
出

た
り
エ
，〆

フ
レ

あ
と
は
道
を
間
違
え
な
い

と

ポールポジションラップ I40秒前後
予選通過ラップ I so秒前後
セッティングタイプ ｜パランス

IEI園E国語藍l!m・
このゲームだけのオリジナルコース。

ストレートガほとんどを占め、コーナー

も難しいものはない。セッテイングは当

然マックス。コーナーの難所をあえてあ

げるとすれば、 2つのシケインだろう。
2つ巴は右端に寄せてサインガ出たら切
れ込めばいい。オつ目は下図を参考に。

i 聞リ
σ〉
コ

ナ

を
抜
け

た
勺
右
ノ＼

切
る

需
を
し
て
お

つ

予選通過ラップ

セッテインタタイプ

37秒前後

47秒前後

マックス
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全6面のシューテイング。メインショ

ット、雷斬牙（ライザンパー）、パック

アップ・ユニットの3種の武器とオーバ
ーブーストを操り、趣向者E凝らしたステ

ージを進んで、いく。各ステージにはガー

ドデバイスと呼ばれるボスがいるぞ。パ

ックアップ ・ユニットの種類と装着方向

を、場面に応じて使いこなしていこう。に。
〈ホ
いス
ーσ〉
謎弱
を点
解が
いと
てて
進も
めわ
か

緊急加速装置。約1秒間、普段の4倍

のスピードが出せる。 己つのゲージのう

ち、上のゲージが赤いところまで行くと

オーバーヒートで使えなくなり、時間が

経っとまた使えるようになる。速すぎて

自機の制御が難しいので、小刻みに使え。
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下〈 。
手通
に龍IJ常
使御の
うし 4
とき倍
自れの
滅な速
すいさ
るので
ぞで動

パックアップ・ユニット
パックアップ・ユニットにはインパク

ト・ブラスター、テラ ・フレイム、イク

シード・プレッシャーの3種類があり、
それぞれ賞、赤、緑のユニットを取って

イシIf？ト・プヲえター

ビーム兵倍。発射され

だあと加速して、破草壁

力'/J増していく。 攻撃
範囲ガ狭いのガ難点。

テラ・フレイム

炎を股射する。簸近戦

に最適。一定間隔で炎

ガ途切れてしまうガ、

最も多用する武器だ。

イタシード・プレザシャー

2つの光磁を発射する。
光怒はある程度操作で

きる。ほかの2っと比
べると威力ガ弱い。

置車時
⑪ボタンを押し続け、下のゲージが黄

色くなったときにボタンを放すと、 己つ

のミサイルが発射され、次にボタンを押

すと、そのミサイルが巳つのホーミング

ミサイルに分かれる。最も攻撃力の高い

武器なので、途切れなく使っていこう。ジ。
かボ~~
約夕 、V
2ン
秒を
で押
貧し
色続
くけ
なる
ると
ザ

~DATA WEST 

選ぶ。パワーアップはしない。 ユニット

の先舗は時計回りに回っていて、取った

ときの方向によって、攻撃方向を前方 ・

上下 ・後方の3種類のうちから選べる仕

組みになっている。各ステージの各場面

それぞれに、有効なユニットがある。

． ． 
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。自機を画面左端に寄せて、伸びてくる腕

の透き間に入り込む 虎穴に入ってしまえ

ステージ前半は母艦ドライアッドの周

囲で戦う。母艦にぶつかるとミスになっ

てしまう。ユニットは緑を前方で取ろう。

雷斬牙を撃ち続けていれば問題はなし1。

後半では対ボス用に黄色のユニットを前

方で取っておこう。ボスは上下の腕を速

攻で片づけてから、じっくり料理しよう。

’話i2 
護敵皇
はの色
破背い
1裏後弾
不かは
可ら破
能の壌
τfご赤で

。途中、緑・赤・黄・赤の順でユニットが

出る。緑・前方と、黄色・前方を取ろう

スEージ2 ~ヨー~！！！·ー・一一一一一ー ｜~ ,,, ~~ ..・..•: 4llm I,;/# mllr....ot..l.._・3園・町.－r:..ヂ今車－~~－ －， • ’ g ・I 
弱点に当たってくれる。敵の上部ポッド

が壊れたら、壊れたところを雷斬牙で刺

激して簡を出し、無敵の幼虫を誘導する。

その隙に画面下に移動し弱点を攻撃する。

ll'iJ棺電悪霊室軍司

面

に
画

手

は

勝

」

め

一

初

と

一

い
る

一

な
い

－

く

て
’U
つ

一

激

撃

一

は
を

一

撃

牙

一

攻

斬

匝

の

雷

。
。
右
下
の
弱
点
を
破
壊
し
て
か

ス

で

ら
、
上
部
を
刺
激
し
て
餌
を
出
し

ボ

上左

幼
虫
を
誘
導
し
て
左
下
へ
入
る

画面の3分の己を占める粘液湖の中に
入ると自機の速度が遅くなる。赤のユニ

ットを前方で、取って、オーバー・ ブース

トを駆使しながら戦っていこう。ボスの

攻撃は激しくないが、弱点に近づきにく

いので倒すのに苦労する。焦りは禁物だ。

主要煙蜜繋窓琵匙盟欝滋日↑
ラ井
の
フ敵
レの
イ先
ム端
でが
倒落
せち
る

。
か
な
り
し
つ
こ
く
自
機
を

狙
っ
て
く
る
オ
ー
バ
ー

－

ブ
ー
ス
ト
と
雷
斬
牙
を
使
え

。
回
っ
て
い
る
敵
の

弱
点
を
攻
掌
た
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ボスl;:l:上下の腕を伸ばして攻撃してく

る。ボスが出現した瞬間に、ます上の腕

を破壊し、下の腕力1伸びる前に、オーバ

ー ・ブーストを使い画面左端下に移動す

る。下の腕は、伸びてきたところを腕の

中に入って倒す。 Eつの腕を破壊したら
あとは楽勝だ。メイン ・ショットとイン ~：－：：－ 、

パクト ・プラスターで弱点を狙えばよい。 電極j

！宅 盤醤壁際路建雪雲溢 ~r 一
フの 民間

｜腕
スカ《
トイ申
でぴ
移る
動前
すに
るオ

竺司云史
一

ρ

ザプ
※写真上の印は、青が自機の動き、赤が南tの動きと攻撃、オレンジが写真上の注目すべき点を表す

献の弱点から発射され

るレーザーは遅いので、

簡単によけられる。テラ

・フレイムで燃やそう。
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。オレンジの弾は、函面奥から自機を襲っ
てくる力、当たらなければ何のことはない

まず、前方にあるE力所の敵の弱点を

攻撃する。雷斬牙を使えば問題はない。

敵は2種類の攻撃をしてくるが、オレン
ジの弾は画面左鏑にいれば当たらない。

前方の弱点を破壊すると、後方に弱点が

現れる。敵の隙をぬって背後に回れ。倒

すのに少し時聞がかかるので、焦らずに。

E体のボスが登場する。 1体自のボス
には赤の後方、 E体目は赤の上下のユニ

ットを取って対処しよう。どちらの弱点

も後方にあるので、敵の背後に回り込め。

苛ード ヨヴ何百ヤフ•7J;,<•"

， 

。
敵
の
後
方
の
弱
点
が
現
れ
た
ら
、
上
下
に
動
く
敵
の
隙
を
つ
い

忌
て
回
り
込
仁

テ

ラ

・
フ
レ
イ
ム
で
接
近
戦
に
持
ち
込
め

敵は初め弱点を隠している。弱点が見

えてくるまで待ち、見えたらすぐに背後

へ回る。敵の足は通り扱けられるぞ。

すけ。
べ て写
てい亘
回れの

避 ＇t位
で置
き敵で
ての左
し攻右
ま撃に
うをよ

｜ステージ4二石；五；ニ~·；：~－：：~~エニニ！
・・謹~富田園圃・・mE盈lill圃・・・

左側の壁に、厳ガはり｛すいている。

自機を在の壁の上方に移動させ、天井

ガ見えてくるまで攻電車し続けよう。

ー

..  翠彊豆盈lill圃・・
初めに黄色のユニットを上下で取り、

次は赤を上下で取る。 E回連続の斜めス

クロールでは、待ち僑えている敵と転が

ってくる敵を、テラ・フレイムで倒せ。

一一~ ステージ4-2 、一一一
」－ ・ 、.－.－~品？包
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狭い通路が延々と続くステージ。前半

は幅にゆとりがある。緑・上下のユニッ

トを取って進もう。後半のステージ4-

Eは、幅が狭く色々な方向にスクロール
するので、ゲーム中1、Eを争う難所と

なっている。ユニットの選別も黄色 ・上

下、赤 ・上下とE回変える。また、ポス
には特殊な攻撃方法で戦うことになる。

ステージ4-2



。
赤
い
弾
が
発
射
さ
れ
る

画
面
下
、
敵
の
そ
ば
へ
行
け

。
黄
色
い
レ
ー
ザ
ー
が
飛
び

交
う
一
番
よ
け
に
く
い
ぞ

玉が回っている。外側の玉を撃って内側

ヘ飛ばし、弱点にぶつけるという攻撃方

法をとる。失敗するとそれぞれの玉ごと

に異なった反撃をしてくる。白い玉が一

番よけやすいので、白い玉を狙おう。

このボスの弱点は内側を回っている玉

で、約3秒ごとにしか姿を見せない。そ
してその外側を、白 ・赤・黄色の3つの。
メ

イ
／ 

ン
ヨ
‘y 

で
外
側
σコ
玉
を
撃
ち

内
側
σ〉
~~ 
占

当
て
ろ
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※写真上の印は、青が自機の動き、赤が敵の動きと攻撃、オレンジが写真上の注目すべき点を表す
25 

ニン

この敵は雷斬牙を打ち返して無効化し

てしまう。こいつが画面にいるあいだは

雷斬牙が役に立たないので、早めに倒し

ておきたい。画面左に回り込んで、メイ

ン・ショットを使おう。 E回現れる。
がは 。
う，敷こ
さ’しの
つく敵
たなの
いい攻
奴撃
な存そ
の在の
だ自も
体の

この敵は細くなっている通路で立ちふ

さがり、自機の邪魔をしている。後方攻

撃で下に落として、通路を確保しよう。

－．‘ •：.雪、．．

破斬雷
右から左へと逆スクロールするステー

ジ。ボスは簡単に倒せるが、そこにたど

り着くまでが難しい。ザコキャラの攻撃

は、ゲーム中このステージが一番激しい

ので、雷斬牙と緊急回避用のオーバー ・

ブーストを多用していこう。ユ二ツトは

初めに黄色を後方で取り、次はニンが通

り過ぎてすぐに出てくる赤を後方で取る。

'f • " 

腿
ユニットに化けていて、自機がそばに

よると襲いかかる。ステージ全般を通し

て出現するが、特に最初に大量に現れる。

襲ってきたときに雷斬牙を使って倒そう。

マ
賞で
色図
をん
後で
方あ
でる
取 2
ろつ
うが
本
物

。
自
機
を
近
く
に
寄
せ
て
姿

を
現
し
た
と
こ
ろ
を
、
雷
斬

牙
を
使
っ
て
倒
し
て
い
く

F

柑



．強紋厳になってからか本舗の脂負だ
自機をパワーアップさせガンガン撃ち

まくる、全5面の超難度シユーテイング。

自機には、 3種類のショッ卜・ウェポン
と達人ボムがある。ここではラウンド3
までの中ボスとボスを攻略していくが、

最強状態で、達人ボムをガンガン使わな

ければ、倒すのは不可能に近い。

立
の開
弾亙
も力
消ノ可
せ｜
るす
る
達
人
ボ

llm1密室lDlml圏 下の3枚の写真は、それぞれの宣言強状態

のときのものだ。おおまかに言って、対

ショット ・ウェポンには3種類あり、 ボスと対ザコキャラに分かれるので状況

それぞれ3段階までパワーアップする。 によって使い分けていこう。

パワーショット 遣人ビーム

対ボス戦に最適。 3種類 ｜ ボスにはまったく役に立
の中で一番威力ガある。

芝だし攻撃範囲ガ狭い。

通祖国軍・L ーま亨肱・強状般に－
このラウンドは中ボスが4体、ボスが

1体現れる。敵は初めからガンガン攻撃

してくるので、油断しているとすぐにや

られてしまうぞ。あとで泣きを見ないた

めにも、この最初のラウンドでショット

．ウェポンを必ず最強状態にしておこう。

E冨軍革開園~
ガイランは画面の上からE体現れて、
前方にレーザー、後方に弾をL発発射し

たあと、前方に弾を3発発射する。 3発
の弾は画面左下でよけ、ガイランがレー

ザーを発射したら、緩近して攻撃しよう。

し。
た力
らイ
フ
接ン
近か
しレ
て｜

釘fごを
言
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EB霊園E・E・
ズンは画面の上から3体同時に現れ、

上下左右にすばやく動きながら、 E本の

レーザーと3発の弾で攻撃してくる。 3
体現れた瞬間、左側のズンを達人ボムで

倒し、あとは画面左で弾をよけまくる。

使。

、の

ズ位
/l亘

をで
｜達
体人
倒ポ
せム
を

このラウンドで安全地需のある敵は、中

ボスのタイガーだ。図面左上ガ安全地待｜こ

なっている。中ボスガいなくなる寸前に画

面在上から敵t.f現れる。首景に紫の星ガ見
えたら、少し下に移動して攻撃体制に入れ。

El軍霊園~
中ボスは画面の上から4体縦に並んで

降りてくる。画面下中央で待ち受け、中

ボスの発射する弾が自機に当たる瞬間に、

達人ボムと達人ビームで攻撃すれば、 2

体倒せる。残りE体とは画面下で戦え。
し使。
てう商
い面
れ達の
ば人下
、ビで
2 I達
体ム人
倒をポ
せ装ム
る備を

ー一一一ー「上。
にで
寄き
つる
てだ
いけ
る画
こ面
との
左

。TOAP凶NCO.,Ltd./TAITO CORP 

( 



E圏E’... 蓮2・
このボスは目を見張る程の弾を発射し

てくる。中央で達人ボムをE発使う。ボ

スの発射する弾力＇＇ 6発だけになり、楽に

かわせるようになる。画面両端のザコキ

ヤラは、出現と同時に倒すように。

！薗
このラウンドは、中ボスが3体、ボス

が1体登場する。また、倒すと破裂して
弾をばらまくザコキャラが、大量に出て

くるので、ショッ卜・ウェポンは、攻撃

範囲の狭い達人ビームを使っていこう。

。
ポ
ス
の
猛
攻
1

並
の
反
射

神
経
で
よ
け
る
の
は
無
理

圃mlmJ:彊ヨ‘

ぞくぞくと5体現れるラッパーは、 5

発の弾を発射しながら、左右にピヨンピ

ヨン飛び跳ねる。ラッパーのこの動きに

ついていくのがとても難しい。なるべく

画面中央で、達人ボムを使って倒そう。

て舎
とポ
にス 苛
力、の

くこ
達の
人動
ボき
ムは
を無
使視
えし

※写真上の印は、赤が搬の動きと攻撃、黄色が安全地帯を表しています。

Emi霊・~
な

発

と

、

。

が

な

人

て

し

爆

る

い

。

る

力

わ

達

っ

動

と

い

使

く

す

久

使

は

取

移

す

に

発

お

現

耐

は

で

て

う

に

倒

上

己

て

出

も

発

ド

ベ

こ

下

、

が

は

っ

体

て

3
ン

す

い

上

が

ス

ム

と

1
と

を

ウ

、

て

、

る

ボ

ボ

に

が

は

ム

ラ

で

つ

は

く

中

人

め

ス

ス

ボ

の

の

使

ス

て

o

達

た

ボ

ボ

人

ご

る

く

ボ

し

く

o

の

、

中

達

。

れ

な

中

撃

ま

う

敵

体

の

も

い

取

み

る

攻

ら

よ

の

3
ド

で

な

に

し

れ

を

ば

し

と

が

ン

低

せ

量

惜

現

機

を

撃

あ

－E
E

l
ス

ウ

最

倒

大

に

体

自

弾

攻

ま

・
8
・
圃

ボ

ラ

、

ま

t

3
ら

て

に

引

02
5画
面
の
上
に
行

霊

園

中

の

り

相

ム

ボ

が

し

き

残

っ
た
ら
達
人
ボ
ム
を
使
え

司
里
山

叩

叩

ご

あ

け

ボ

中

.. 血盟国区量・h

Em霞富田阻~彊・

ヲγ＼! 
~ Iヲ＞＼

'J' i :);> 
"?. 

一連人ビーム発射II-
E!il彊藍置圃IFlm週・・

ラウンド2では、中ボスのプクプと、
ポヌのパッドロンに安全地手替がある。ブ

クプの安全地繕は園面下中央。パッドロ

ンの安全地需は弱点の真下。自機をずっ

とここに張りつかせていれば楽勝。

一連人ボムを取。まくれII-
Iii&置霊E・E・圏・ 園週E軍国圃E画E・・
ププは画面の上から3体現れ、編隊を
組みながら下に降りてくる。ププが下に

降りてくるところを、達人ボムを使って

倒そう。ブブはとても耐久力があるので、

達人ボムを出し惜しみするな。ろ。
をブ、フ
達が
人降
ボり
ムて
で来
ーた
掃と
fごこ

ラウンド3で安全地滑のある敵は、中ボ
スのエネルギーボーイ。ラウンド2のブク
ブと同様、画面下中央ガ安全地滑だ。こい

つが出現しだら、すぐに白機を移動させよ

う。少しでも遅いとやられてしまう。
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コンビュータは変化球に弱い。右投げi

の投手はプレート端から対角線上にカー

ブを、左投げの投手はシユ トを投げろ。こ。
れ優
で秀
三な
す辰ピ
σ〉ツ
山チ
をヤ
築｜
けだ
ると

。
パ
ッ
ク
ネ
ッ
ト
裏
か
ら
見

た
よ
う
な
画
面
。
打
撃
も
投

球
も
、
こ
の
画
面
で
行
う

ガンガン打って点を取る、爽快感にあ

ふれた打高投低の野球ゲーム。今回は球

団と選手がすべて実名になった。ここで

は全選手のデータを載せたので、使用す

るチームを選ぶときや、対戦相手を調べ

るときに、有効に活用して欲しい。敵を

知り、己を知れば、百戦危うからず／／
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平均打率ガ低いガ、 上位打線は

優秀。下位打線ガ足の速さでつ

広げれば、大量得点ガ取れる。
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※近鉄パフアローズ、のも投手の投法のTは、 トルネー ド投；去を表す。
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！鐘i±~，＋－ Ft ；十｛，~ ： ：~？＋ j 判明？王子山下山~L; ：~ : irH-1 
~彊V
ここでは、コナミの広報、早坂妙子さ

んによる、山下章さんのインタビューが

収録されていて、 CD－円OM2ならではの音

声と写真取り込み画像で惰成されている。

設定集には、スナッチャーをより楽し

むための、人物、メカ二ック、時代背景

などといった、ストーリーに関わる事項

を項目ごとに分けて解説してくれる。一

度は見て、本編をプレイするときの予備

知識をもっておこう。

このパイロットディスクには、最初の

ACT lだけをプレイできる体験ゲームと、

予告編、設定集、早坂のCDルーム、 BGM

集の4つのモードがある。ここでは、そ

れぞれのモードと、体験ゲームをクリア

するためのポイントを解説していく。

BGMとして使われている音楽を3曲聞

くことができ、自力、流れているあいだ、

メタルギアmk II；が踊る。

。
曲
を
選
択
す
る
と
C
D
が

1
1
1
1
a

挿
入
さ
れ
、

3
曲
の
B
G
M

を
聞
く
こ
と
が
で
き
る

。スナッチャーに関する情報がたくさん収
められた設定集。予備知識をつけておこう

圃｜!ft十：斗i；円平隔制再開村弘法F

’ 

ミカ ・スレイトンに案内されて、最初

に行かなければならないところは局長室

で、そこで、 JUNK日本部局長のべンソン

・力二ンガムと会う。ここで、局長から

JUNKERについて話を聞くと、 IDカードと

現金をもらうことができる。そのほかの

事項についても、教えてくれるのでしっ

かりと聞いておこう。

.um国司冨宮間ar
JUNKER本部に入ると、まず受付があり、

ミカ ・スレイトンが出迎えてくれる。あ

とは彼女が本部内を案内してくれるので、

一緒に行動すればよい。ただし、彼女に

いろいろ聞かないと本部内に入れない。

。
局
長
室
内
話
を
聞
く
と
l

D
カ
ー
ド
と
現
金
を
く
れ
る

陸型一憧“ ｜

。KONAMI
。ミカ・スレイ卜ン。彼女がJUNKER本部内
の施設を案内してくれる

。ここから物語力、展開していくことになる、
JUNKER本部があるコナミオムニピルだ
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工場内を前進すると、ジャン・ジヤツ

ク・ギブスン専用ナビゲーターのリトル

．ジョンが破壊されている。そこからま

た前進すると、ギブスンが殺されている。

ここでは、リトル・ジョンを調べてメモ

リを取ること、そして、ギブスンの遺留

昂を見つけることと身体を調べることが

必要だ。工場内すべて調べ終え、後退し

て戻る途中で、リトル・ジョンに時限爆

弾力、仕樹けられていることがわかる。爆

発する前に外ヘ出なければならないが・・。

Ji 
｜残
σ） （こ
リ破
卜壊
ルさ
．れ
ジた
ヨナ
ンピ
ゲ

ここでは、射撃の訓練をすることがで

きるが、本編ではブ、ラスターを持ってい

ないとできない。パイロットディスクで

は、オマケということで、訓練ができる。

シューテイングの場面に備えて訓練を積

み、十分に操作方法に慣れておこう。訓

練あとの、ミカ ・スレイトンのアドバイ

スもよく聞いておくこと。
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~＂啓子ヨヂ警告U長 ！~J － （三ι（尋J ~
。射事の訓練では、市民を掌たないように
確実にスナッチャーを撃とう

唖』』

審！~｝t~号車；

点、；

ここでは、メカニックマンの八リー ・

べンソンに会って、 JUNKERの装備である

ナピゲーターとプラスターを受け取る。

初めは行っても会えないが、ほかの施設

を回ってからもう一度行くと戻ってきて

いる。すべての装備を受け取り、話を聞

くと、ランナーのジャン ・ジャック ・ギ

ブスンからビデオフォンでスナツチヤー

を追い詰めたという連絡が入り、トライ

サイクルで現場に向かうことになる。メ。
タサ
ルポ
ギ｜
ア卜
mを
kし
IIて
fごく
れ
る

E温
司

一
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遺体を。スナッチャーに殺られたのか？

丹念に調べて遺留品を探そう

。
ド
ア
の
向
－
」
う
を
人
影
が
償

切
る
奥
に
は
何
が

現場到着。トライサイクルを降りて、

しばらく建物の僚子をうかがっていると、

中から叫び声が聞こえ、複数の動体反応

が確認される。本編では、ここでセーブ

しておいたほうがいいだろう。

索。
しエ
て場
い跡
るに
と到
叫着
び
声あ
がた

を
探

ギ
リ
ア
ン
は
じ
め

ま
し
て
、
あ
な
た

の
サ
ポ
ー
ト
を
務

め
ま
す
、
メ
タ
ル

ギ
ア

m
k
E
で
す
。

ここは、行くだけで特にすることはな

いが、同僚であるジャン ・ジヤツク・ギ

ブスンについて、ミカ ・スレイトンに聞

いておくとよいだろう。

。間一髪／ 時限爆弾の爆発から脱出でき
た。このあとの謎解きの続きは本編で・・

。
コ
ン
ヒ
ュ
ー
タ
室
内
メ
ン

テ
ナ
ン
ス
中
で
使
用
不
可

このゲームの中で一層、緊張感を高め

てくれるのガ、シユーテインク場面だ。

ここでは時限爆弾を発見して、工渇内か

ら逃げる途中、インセクターガ攻撃して

くるので、プラスターで応戦しよう。訓

練を思い出し怠ガら、インセクターをす

ばやく攻撃して、確実に~獲するように

しよう。ダメージガいっぱいになるとゲ

ームオーjTーになってしまう。

。
デ
力
部
屋
の
中
奥
に
あ
る

の
が
ギ
リ
ア
ン
の
机



サーベルは、ゲーム全般で最も多く使

用する武器。攻撃方法は、よ段斬り、中

段斬り、下段斬り、ジャンプ斬りの4種

類がある。特にジャンブ斬りは、体当た

りをしてくる敵をジャンブでかわしなが

ら攻撃できるので、有効な攻撃方法だ。

サーベJf,を使った4つの攻軍方法
上段斬り ｜ 下段斬り

関鵬関鱒嘩磁波繍勝｜
自機であるトレーサーを操り、敵をな

ぎ倒すアクションゲーム。トレーサーの

武器はサーベルと、ステージ4で手に入

るプロテクターを兼ねたべティのみ。そ

のため、この己つの武器の有効な使い方

を熟知することが、このゲームをクリア

するうえで重要なポイントとなる。

ジャンプしたり、空

申に浮かぶ敵に有効

自機ガシャンフして

いるあいだサーベル

による攻電車力できる

サペルをすばやく

振る。最も使用口敏

の多い攻撃方法て、

連続政聖書をするとき

に威力を発律する。

⑥BRAIN GREY/ZOOM 

ステージ4で手に入るべティは、通常

は自機の頭上にあり、盾の役劃をはたし

ている。武器として使用すれば、接近し

て戦いたくない敵を離れた位置で倒すこ

とができる。また、飛びながら攻撃して

くる敵仁、頭上にあるべティを重ね合わ

せて倒すという高度な使い道もある。

に。
しへ
てテ
敵ィ
への
向エ
けネ
てル
f主キ
け｜
よを
う最
大

。手に持っているのがサーベル。自機の頭

上にあるのがステージ4で手に入るベティ

圃・匝彊園調臨薗圃臨：i
側転は、ゲーム全般でかなり有効な授。

側転をしているあいだはダメージを受け

ないので、ボスの背後に回り込むときや、

敵に画面端へ追い詰められたときに脱出

するためなどに使うとよい。

たら 。
いれ敵
とてに
き、函
に函面
側面端
転中へ
を失追
使へい
お逃諾
うけめ
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STAGE’～5までのボスの倒レ方を解説

。
写
真
右
に
あ
る
の
が
ボ
ス

の
弱
点
。
最
大
エ
ネ
ル
ギ
ー

の
ベ
テ
イ
を
弱
点
に
投
げ
ろ

ヨ
イ

画面白鴎醐輔闘醐
ボスは上部にある噴出口から、細胞を

落として攻撃してくるが、ベティが盾に

なり防いでくれる。上段斬りで手前の細

胞壁を嬢し、その奥にあるボスの弱点に

ベティを投げて倒す。細胞と一緒に落ち

てくるエネルギ ポットを確実に取れ。

ろて 。
かく近
らるく
べので
テで戦
イ、う

で離と
攻れ弾
撃たを
すと出
るこし

阻幽霊置機鞠甥腰鞭醐
輸送機であるポスは、 5～6匹のハリ

マオを、 3回落としてくる。 3回目に出

てくる赤いハリマオを倒せば、ボスは搬

返する。ハリマオは、ジャンプしながら

すばやく体当たりをしてくるので、側転

でハリマオの背後へ回り込んで、ジャン

ブ斬りか上段斬りで攻撃しよう。

よジ 。
けヤ体
なン当
力、フた
ら斬り
攻りを
撃です
で攻る
き撃敵
るすに
ぞるは

ここではステージ1～5までのポスの

倒し方を、ボスの弱点とボスの攻撃方法

を中心に解説する。このゲームのボスは

かなり強い。し力、し、確実にボスの弱点

を攻撃すれば、倒せない相手ではない。

また、ステージ内でエネルギーポットを

確実に取り、エネルギ を補充して力、ら

ボス戦にのぞむととも重要だ。

敵。
をエ
倒ネ
しJレ
てギ
ダ l
メポ
｜ツ
ジ卜
回を
復持
っ
た

画函語園柵欄圃瞬

画幽重量覇鱒鴨調圃圃
このボスには、まず、ベティを投げて

ハサミを壊す。そして、ボスがジャンブ

したら、ボスの顔の真下に入り込み、ベ

テイをボスの顔の下にある黄色の部分に

重ねて壊す。最後に、ボスの顔の上にあ

る黄色の部分にベティを打ち込んで壊すo

~ (d;雪
を自中
重機に
ねの浮
て頭か
倒上ん
すにで
とあい
楽るる
だべ敵

。
ベ
テ
イ
を
最
大
エ
ネ
ル
ギ

ー
に
し
て
か
ら
、
ボ
ス
の
ハ

サ
ミ
へ
投
げ
つ
け
よ
う
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園陸Iiml韓関醜類園睡

※写真上の印は、赤が自機の動き、黄色がポスの弱点、青は敵の動きを表す

ボスは上部からミサイルを出して攻撃

してくる。倒し方は、まず、先婦につい

ているドリルを下段斬りで壊し、そのあ

と、ドリルの上にある赤い部分を上段斬

りで壊す。最後に、側転でボスの背後へ

回り込み、機体の右側にある赤い部分を

上段新りで壊す。常に接近して戦うこと。卜。
は体
ジ当
ヤた
ンり
フを
斬す
りる
でホ
信ljノ可
す｜
ナ
イ

こいつは強力なパンチと、肩口から発

射されるミサイルで攻撃してくる。倒し

方は、ボスが肩口からミサイルを出した

ら、側転でボスの背後へ回り込んで、上

段斬りかジャンプ斬りで攻撃する。その

あと、ボスがパンチを出してくるので、

すばやくボスから離れること。上。
段ス
斬テ
り｜
でジ
A~ 

±目lj

滅半
さに
せ出
ろ現
す
る

時



どん恕難所マ也伎に立つ4つめ技を覚えち
~ 

‘ 
敵をドアにはさんだり、麻酔銃で一定

時間眠らせたりしながら、制限時間内に

お宝をすべて頂車配する、全12ステージの

アクション。画面には手前と奥の観念が

あり、これを利用して敵の弾をよけたり、

敵から逃げたりするのが重要ポイン卜だ。

プレイヤーができるアクションは、麻

酔銃を撃つ、ジャンプ、ドアの開閉の3
つだけ。この3つを組み合わせて使わな
ければ、すべてのお宝を取るのは不可能。

輿に隠れτ事ヲ
どこでも使える便利な授だ。まず画面奥

に隠れる。そして叡ガ通り過ぎ芝瞬間手前

に出て、背後ガら麻酔銃を撃とう。

ー唾

ー...... 
O奥に隠れていれば O敵が通り過ぎた瞬
敵に見つからない 問手前に出て撃て

ド？に隠机τ，Eヲ
ド戸で敵をはさめないときに育刻芯授。

ド戸の向かいで待っていて、高Eガ遠ざかっ
ているときにド戸を開け、首後を撃つ。

これから挙げる4つの技を必ず覚えよう。 10ドアの反対側にい O敵がうしろを向い
どんな難所も楽に通過できるようになる。 ｜ると敵は気付カ、ないたときが勝負だ

鳳宅守秘温ラ
敵に見つかって迫られたときに育刻。ま

ず画面奥で敵ガ来るのを待つ。そして、厳

と重なつだ瞬間に手前にジャンブしよう。

~ 

d幽.

0敵に見つかったII0敵と重なった瞬間
ドンドン迫ってくる に手前へジャンブだ

階段に落とす
階段を登ったところに敵ガいるときに育

刻。わざと見つかり、献を画面手前で待つ。

叡ガ階段に重なつだときに奥ヘ行けばよい。

。敵が迫ってくる。 。奥へ移動すると、

このまま捕まるのか敵が階段に落ちる

企、... 
最適ルートマ制限時間内にオサ弓パウグ

~ 

‘ 
制限時間は、各ステージ3分間。長い スタート直後にポーズをかけて、お宝の ージの最適ルートを解説する。イラスト

ょうで実はとても短い。あたふたしてる 位置と数、階段の場所などを必ず確認す の赤い四角はスタート地点、ピンクの丸

とすぐにタイムオーバーになってしまう。 るようにしよう。ここではすべてのステ はお宝の場所を示している
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目お宝の数 ｜

券 ｜川ω に‘
お宝の数も、厳の重宝も少

なく、練習のだめのステー

ジといつだところだ。ポイ

ントは2階のお宝。ここは
2人の蔽ガ守っている。費量
初の猷を奥に隠れて麻酔銃

で撃ち、 '!J!.の敵はド？には

さんでやつつける。少し時

間ffかかるガ焦らずに。

議j【｜川イb，..陪ここ‘
をの棟の2階と3階の敵
は、階段に落としてしまお

う。 2階では一度に2入港
とせる。最後のお宝を守っ

ている献は、爆弾を役げて

くる。麻酔銃4発で倒れる
ので、 2発撃って奥に隠れ、
爆弾ガ爆発するのを待ち、

再び2発電車てばよい。

＼中
。SEGA/NEC Avenue.Ltd 



砂ポイふトIiここ‘
ここの最大のポイントは、

2階の階段の手前。 2人の
敵ガ待ち構えている。画面

奥の高くなっている台から

台ヘ、ジャンプして敵を1
人飛び越え、そのまま手前

にいる2人目の敵を麻酔銃
で撃つ。ま芝、出口直前の

敵は、無視して進めばよい。

砂ポイC，トI志ここ‘
ここには、敵を上から押

しつぶせるプレス機ガ、 2
階以外の各階にある。レバ

ーのある場所ヘ行くとボタ

ンガ出るので、高買を引きつ

けて、タイミングよく押そ

う。上るときはこの方法で、

降りるときは奥に隠れて撃

つ方法で進むとよい。

砂ポイC，トIiここ‘
ここの難所は3階。階段
をよったところの、をに2
入、石にT人の敵ガ待って
いる。階段を上りきらずに、

銃ガ見えるぐらいの場所で

待機して、石側の敵ガうし

ろを向いた瞬間にジャンプ

で上り、そのまま石側の画

面奥まで進んでしまおう。

惨ポイC，トl志ここ4
建物の中ではなく、地下

から地上へと進んでいくス

テジだ。これといって難

しいポイントはないので、

簡単にクリ戸できる。地下

では犬ガたくさんうろつい

ていて、これに見つかると

敵ガ集まってくる。すぱゃ

く倒すようにしよう。

砂ポイふトl志ここ4
建物の構造自体はとても

単純で迷うことはないガ、

敵の攻撃ガ涼しいステージ

だ。オ階の敵はまった＜相

手にしないで、逃げまくっ

て2階ヘ。 2階の敵は7人
ずつ倒し、お宝を取つだら、

敵とすれ違いなガら進む。

3階の敵も撃芝ずに進もう。

千 ~ －－，圃
' '-(I~ • "41'1 ~ 
hご＇ J1 ~ 
1芯＝・｜ノ

砂ポイふトI志ここ‘
ド戸ガたくさんあるステ

ージ。ド戸を使ったテクニ

ツフを駆使して進もう。す

べての階の中央部分の敵は、

ドア｜こはさんで倒せる。商

蹴の、階段のそばにいる敵

は、ド戸に隠れて撃つ授を

使うが、タイミングガ少し

でもずれると袋叩きにあう。

砂ポイC，トl志ここ‘
ここのポイントは一番下

の階だ。敵は3人いる。階
段を降りてすぐ左側にいる

す人を麻酔銃で倒し、右側

のもうオ人を、設置してあ

るプレス機で倒し、最後の

マ人は、こちらから接近し

て、爆弾を投げてこ怠いう

ちに倒そう。迅速に動け。

砂ポイふトl志ここ‘
jレートガ長いので、すば

やく行動し怠いとタイムオ

ーパーになる。石の榛の2
階の敵は、奥ですれ違いな

がら進む。左の模の2階の
階段を上るところでは、階

段の途中で待っていて、左

側の敵ガうしろを向い芝ら

ジャンプし、麻酔銃を撃つ。

砂ポイふトIiここ‘
敵ガ倒れてから、回復す

る時間ガ短い。倒しても油

断せず、起き上ガりそうに

なつだらすぐに倒そう。こ

のステージは、 2階の階段
を上ったところにいる猷ガ

難関だ。上ってすぐを側の

奥に隠れ、敵か．うしろを向

いたときに麻酔銃を撃つ。

砂ポイC，トIiここ‘
お宝の叙ガ10個と多く、

ルートも入り組んでいるガ、

敵の攻撃はそれほど涼しく

は怠い。この宣言終ステ ジ

のポイントは、最後のお宝

の直前にある落とし穴。床

の色ガ違うので、すぐにわ

かる。 2つ連続してあるの
で、ジャンプでよけよう。

3S 
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高橋名人がアつのステージを駆け抜け

るアクションゲーム。クリアのポイント

はボス戦。そこで6体のボスの倒し方を、

ボスの攻撃方法を中心に解説していく。

ボスを倒す共通のポイントを下にまとめ

たので、参考にしてほしい。

府樹蹴鞠棚機織錨踊闇
l.ポスが患初の攻撃を仕鉛けてくるまで
にできるだけダメージを与えておく

2.ポス戦では連射のできる斧を使え
8.ポスが口を開けたら攻撃してくる合図
4.全ポスの弱点は頭

STAGEl タイガーラス

STAGE2 リノセロース

’
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STAGES スノーベアラス

ボスの投げた玉が落ちた地点から、縦

に巳つの針玉が重なり、 E～3秒後に左

下へ針玉が崩れ落ちてくる。倒し方は、

針玉の列がボスの右手に重なったときに、

下3つを嬢してから、ボスの頭を攻撃す
る。針玉の列に左端へ追い詰められたら、

下Eつを嬢して画面中央ヘ逃げよう。

現。
煙
最の
初中
に力、
下ら
3針
つ玉
をσ〉
1裏列
せが
出

ボアザラス

ボスの投げた玉が地面に着くと、丸い

岩が出現して、左の方ヘ転がる。この岩

は嬢すことはできないので、ジャンプし

てよけながら、斧でボスの頭を攻豊富する。

i ~ 力、
ジ左
ャσ〉
ン方
フ向
しに
て転
ょが
け つ
るて

STAGE5 クロコタイラス

ボスは玉を投げて、玉が地面に着いた

ところを中心にして半円状に炎を出して

攻撃してくる。倒し方は、ボスが炎を出

したら、炎の真下に入る。炎が消えたら

ジャンブして、ボスの頭を攻撃しよう。

れの。
ばよ半
ダう円
メに1犬
｜炎に
ジの広
を真が
受んる
け中炎
なに

sι 
：’1”ω 

E日、；
H湯川 ・4之ら

STAGES 工レファンスキー

ボスの投げた玉が落ちたところから小

さな岩が出現する。そして、この岩が左

の方ヘ跳ねながら、針玉を出していく。

倒し方は、ボスの投げる玉が落ちる場所

の少し左で待機する。岩が出現したら、

ジャンプして、ボスのE買を攻撃する。で
きるだけボスと近い位置で待機しよう。げ。
てホ
きス
たが
口
緊を
張関
すけ
るて
ー玉
瞬を
f生

~HUDSON SOFT 



このボスには、サモン ・ファミリアー

の魔法を使って円を描くように移動して

攻撃する。ボスが己回変身したら、弾を

撃ちながらボスの肩に乗り、写真巳の位

置に誘導する。すると、変身も攻撃もし

なくなるので、 1単を撃ち続けて倒そう。
ら上。
ホ下腕
スにを
本小飛
体さば
lこくし
攻よて

r晶画 撃けき
すなた
る力、ら

ワールド

5 

。
矢
印
の
よ
う
に
移
動
し
な
が

ら
攻
撃
す
る
ポ
ス
か
胸
の
前

に
腕
を
組
ん
だ
ら
距
離
を
お
く

ワヰレド フロイラインパイH~

このボスは4種類の攻撃をしてくる。
ボスは、攻撃した直後と移動中が無防備

になるので、このときに攻撃する。変身

すると無敵になるのですばやくよける。

ち攻。
な撃こ
がでの
ら消攻
移せ撃
動るは
しσコ
てで自
よ、 キ
け弾ヤ
るをラ
撃の

。縦からの攻撃でダメージを受けやすい。

下の段で、大きく左右によける

画面内のすべてのモンスターを倒して、

ワ ルドをクリアしていくアクションゲ

ーム。ことでは、攻撃パターンが多様な

ワールド3のボスと、変身して攻撃して
くるワールド4、5のボスを攻略する。

ボス嶋巴備えてパワーアップ

後半のポスはかなり耐久力がある。効

率的に倒すために、アイテムを取って、

自キャラが撃つ弾のパワーアップと、魔

法攻撃に必要なMPを確保しよう。

。
腕
は
、
玉
に
変
わ
る
ま
で

当
た
り
判
定
か
な
い
の
で
、

ボ
ス
の
横
へ
移
動
し
て
攻
撃

。
サ
モ
ン

・
フ
ァ
ミ
リ
ア
ー
を

使
い
、
写
真
の
よ
う
に
弾
を
飛

ひ
越
え
て
ポ
ス
を
攻
撃
す
る

ボスが上下に移動しているときが攻撃

のチャンスなので、追いかけて撃つ。ボ

スの吐き出す弾力、砕けてイカになったら、

ストーム・プレードで始末するのがよい。

ボスの体から渦が出たら、体当たりして

くるので、写真Aの位置で待機する。

｜け。
ムてボ
イス
フヵ σ〉
レに日土
｜なき
ドつ出
をたす
f吏ら 1単
う、カ、
ス
卜砕

。写真B サモン・ファミリアーを使いな

がら、ポスを 印まて古来尊して撃ちまくる

ボ
ク
を
召
還
す

れ
ば
、
対
ポ
ス

峨
は
楽
勝
サ
f

業写真上の印は、赤色は敵キャラの動き、青色は自キャラの待機場所や動きを表す。

I • 

。
写
真
A
G
体
の
周
り
に
渦
が

出
た
ら
、
印
の
位
置
に
移
動

ホ
ス
が
移
動
す
る
の
を
待
つ

。TELENETJAPAN 



敵の伏せられたコマに自分のコマをぶ

つけ、イ立の弱い方を取り除いていき、相

手のフラッグを取った方が勝ちというゲ

ーム。コマの配置が重要なポイントだ。

易て富
き普の
を段コ
読はマ
ん見は
でえ伏
戦なせ
おいら
うれ
コて
マい

このゲームでは、一醤最初に自分のコマ

を配置する。下の写真の配置の仕方で、貴賢

会最強のコマを配置しろ

唯一の通路となる場所旬近には、

最強の回を配置して、敵のコマを

ドンドン取っていくように。

食
フ
ラ
ッ
グ
を
ボ
ム
で
守
れ

フ
ラ
ッ
グ
を

一
番
下
に
配
置
し
て
、

周
り

を
ボ
ム
で
取
り
囲
む
。
万
一
敵
に
攻
め
て

来
ら
れ
て
も
、
こ
れ
な
ら
ひ
と
安
ゆ
だ
。

会弱いコマを後方に配置しよう

弱いコマは後方に配置して温存しておく。回と図Id:中盤で敵のコマ

を確認するだめに、回｜ま終盤で敵のボムを突破するだめに使う。

カボムで敵の侵入を阻め

3つある通路のうち2つをボムでふさいで敵の
侵入を防ぐ。敵の図ガボムを突E直したら、数字
の大きい固から使っていくようにしよう。

1 ~~~ sftat\::g.，： －~~ j ・ 1

I ＜~~~·~ t_it，ム鐘じ二ι｜
卜，.，f?i？ア7直園・・6 11 1 1 ~ 拘 ｜

l［~~~it1 1i :::; IL'!J¥U!j[s ::"1•••i::· ! sJs”｜ 

｜巴臨位協医官 ｜

各コマの強弱関係

特徴

費史字tJ小さいほど強く、固は71¥ム
にも強い。 4マスずつ動かせるガ、
図は縦績どちらか一気に動かせ

ポム。固だけに弱く、動かせなし

川
一回
1
固
一回
一回
一・

ホインb_~実戦も楽

フラッグ。最弱。動力せない。

うという感じだ。弱いコマで、伏せられ

た敵のコマの位を確認し、その敵のコマ

よりも少し位の強いコマで取っていこう。

きて自滅するのを待ったあと、 一転して

強いコマでドンドン攻めて敵のコマを減

らし、そのまま一気に敵のフラッグを狙

実戦の中での重要なポイントは4つで、

下の表にそれぞれまとめてみた。全体の

流れとしては、ます敵がボムに向かつて

敵の留を取れ

敵のコマの中で、 じっとして動

かない集団ガ、ボムに固まれ疋

フラッグだ。固で突破しよう。

終盤

敵の残りコマ数ガ25程度に怠っ
たら、敵の固と図を探しに、ド

ンドン敵陣に突っ込んでいこう。

敵の中盤序盤①敵の様子を見ろ｜厚盤②強いコマを使え

右側ガら敵ガ攻めてきだら、 回

～IQ!の強いコマで敵を迎え聖書つ。

但し磁の固に囚を取られるな。

始まってすぐは、敵ガボムに突

っ込んでくる。 右側のコマを行

ったり来たりさせて自滅を待つ。

A ccolade.,/Stratego,/V.M.I. 

。
敵
の
「」
を
発
見
ミ
あ
と

は
一S
一
で
取
る
だ
け
だ
が

。Licenced from 
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。
パ
ー
テ
ィ
モ
ー
ド
は
派
手
な

イ
ベ
ン
ト
が
多
数
あ
る

オセロを立体にしたようなゲーム。ゲ

ームのモードは3つある。練習用に最適
なE人プレイのベーシックモード、 4人

まで参加可能なパーティモード、ストー

リー性を加昧したアドベンチャーモード

の3つである。立体的なゲームなので、

柔軟な思考でプレイしないと、思わぬ逆

転をくらうことになるぞ。 。ベーシックモードで練習を重ねよう

下段を制守3ちめl歩勝負を制守3。
下段の確保は、ボールの初期配置と順

番の関係で難しくなる場合がある。また、

逆に確保しやすい場合もある。下の写真

は自分の順番が偶数で、自分の赤のボー

ルを取られたところ。だが、逆に順番が

奇数なら下段を確保でき有利。

。
赤
が
消
さ
れ
て
か
な
り
不

利
に

次
の
順
番
に
期
待

。
こ
の
場
面
の
下
段
を
上
か

ら
見
た
図
を
使
い
下
で
解
説

通常の4人プレイにスト リー性を加

えたアドベンチャーモード。ここでは、

そこでの基本となる3つの戦法を解説し
ていく。これらを参考にして長い道のり

になるこのモードを勝ち抜いてほしい。

ーァ。
し l
つ
次の
へ ス
向テ
か ｜
つ、／
主を
人ク
公リ

好機を見極める

下段となる部分もかなり重要だ。下段

を確保していれば＼後々下から侠むこと

ができる。その逆はできないことからも

重要性がわかると思う。序盤は下段を確

保することに専念し、中盤から終盤にか

けて一気に逆転を狙おう。

下段を確保しろ

基本的な攻め方

アドベンチャーモードでは上位E人が

先に進める。そこで、 1位との差が開い

てしまった場合、 E位を目指し3位のボ

ルだけを狙って色を変えよう。相。
手勝
をち
た抜
たく

ては
お序
〈悠
こ力、
とら

・・E置費胃罷芳蒲町田・
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基本的な攻略法はオセ口に似ている。

下の図のように立方体の頂点や辺となる

部分が重要になっている。ここをどれだ

け確保できるかが勝負のカギとなる。こ

こを確保できれば勝利は近い。

自分ガ赤で右の配
置の場合、急いで

下段を取るよりも

下のように待ち受

けて鋤を抑えよう。

。
左
図
の
赤
丸
で
示
さ
れ
た
部

分
か
一一
要
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
は

頁
点
を
優
先
的
に
取
る

cCOCONUTS JAPAN 



2つのクイスの制覇を目指じてH
カブコンワールド
このモードでは、解答t.12択、 3択lこ

なったり、時間経過ガ遅くなるマス目ガ

多いので、解答ガ楽になることガある。

ボス戦では、ジャンルセレクトで得意な

ものを選び、すばやく解答して点紋をか

せいでクレジットの回数を増やそう。

。
コ
ー
ス
上
に
は
2
択、

3

択
問
題
や
、
時
間
の
進
み
方

か
遅
く
な
る
場
所
が
あ
る

Eつのクイズをl本にまとめた美昧し
いゲームで、それぞれ初期画面で選択す

ることができる。どちらも、何度かプレ

イすれば同じ問題が出題されることが多

いので、 一度出た問題は確実に覚えよう。

手2
l初
ムの
を画
選面
べで
ると

ち
り
力、

方

jJドベコチ，ー
タイヌh

r〆,,.,:J ~ "" ,.. -
事亭量 、......‘～
ι 

ハテナの大冒険
このクイズでは、途中で「ベーシック

コースJと「なぞなぞコース」lこ分かれる。
「なぞなぞコースJの方ガマス目ガ少な

いので早くポスのところまで行くことガ

できる。だま1こカードをめくっていると、
ラッキーカードガ出ることガあるので、

これを育効に使って進んでいこう。

フ。

副~冒頭司阿部：f~JI:P-1.・

クレジットアップの問題は、ランダム

に出題されるので確実に正解しよう。ク

レジトを漕やせばクリアも夢じゃないぞ。ト。
ッσ〉
フ表
の示
チが
ヤ出
ンれ
ス（j'.
fごク
レ
〉〆

‘Y ハ
テ
ナ
の
大
田
目
険

7
ス
テ
ー
ジ
あ
る

~HUDSON SOFT/CAPCOM CO., LTD 

。
ラ
ッ
キ
ー
カ
ー
ド
を
当
て

る
と
、
出
て
く
る
お
ね
え
さ

ん
何
回
会
え
る
か
な
？

~鑑皐畠国隆盛週・
早押しするとボーナス得点がもらえる

「おてっき」は、 4万点ごとに1つ糧え

るので、 すばやく正解して点数を増やせ0

5 ~ 
0 t甲
Oし
点で
の正
ボ解
｜す
ナれ
スば
だ最
高
で

40 



〔 タ里竺の告さお安縄民主空＆ ） 
。
時
間
制
限
な
し
。
答
え
を

絞
り
込
み
確
実
に
解
答
す
る

泊
四

連
続
ク
イ
ズ
い
ま
何
聞
固
か

。
最
初
の
ト
ラ
ン
プ
が
オ
ー

プ
ン
に
な
る
画
面
で
、
配
置

を
す
べ
て
覚
え
て
し
ま
お
う

。
仙
台
え
が
不
正
解
で
も
ダ
メ

ー
ジ
を
受
け
な
い
の
で
、
相

手
よ
り
早
く
答
え
る
よ
う
に

このゲームには、 5つのクイズモード
があり、その中には多人数でプレイする

3択早押しクイズと、 1人でジックリ考

えるクイズのE種類がある。どれもノン
セクション問題が出題されるので、幅広

い知識が必要になってくる。

の。
クゲ
イ｜
ズム
にセ
挑レ
戦ク
だ卜
／画

同

つ

【 ： 号堕用申－不；－~tl~~I;，；オ竺：忍b7~：~ •••• ] 
クイズモードの1つ「八 卜・オブ・
ストーン」は、昧方や敵の出すクイズに

答えて、情報を入手したり、アイテムを

もらったりして進み、最後に待ち僑える

魔王カオスを倒すRPG風のクイズゲーム。

阻
このクイズでは、ライフがなくなると、

ゲームオーパーになってしまうが、クレ

ジットがあるあいだ、コンテイニューす

ることができる。これを有効に使って先

に進まなければならない。途中で紫畠石

と緑畠石をもらえば、その時点で持って

いるクレジットを、倍に僧やしてくれる。

~函重量彊亜園
魔王カオスを倒すためには、フつの魔

晶石を集めなければならない。魔畠石は

それぞれ、仙人から赤昂石、小泉源蔵か

ら紫晶石、四天王から青島石、氷昂石、

緑昂石、黄晶石をもらうことができる。

そしてアつ自の莫魔石はカオスに捕まっ

ている小泉真奈が持っている。それぞれ

の魔昆石には秘められた力があり、持っ

ているだけで効果がある。

恒E置~週E量

。四天王たちが、それぞれ魔品石を｜つず

つ持っているクイズで勝ち取ろう

mJlヨE霊－－ 。魔晶石の封印が解けた／ 魔王カオス
と対決ンクレジッ卜がつきるまで挑戦だ

四天王を倒すと、いよいよ魔王カオス

との戦いになる。最初の戦いで不正解す

ると、ライフガ一撃に半分にまで減って

しまい、 2ロ不正解しただけで負けてし
まうガ、ゲームオ－nーにはならない。
2度目の戦いでは、魔昂石の封印ガ解け
て、対等に渡り合うことガでき、ここか

らガ本当の戦いになる。時間制限がない

ので、よく考えて確実に答えよう。

~Y-;r. r示、
~ 

／一ー、

‘遇K-1-~Tir

｝ ．． 、，

つ。
てコ
先ン
にテ
進イ
も二
つユ

長
ま

。SUNSOFT 



RESIS1 （耐久力）、 STRENGTH（攻撃力）、

REFLEX （反射速度）の3つの龍力値を上

げながら、巴人の対戦相手と戦って、世

界チャンピオンを目指していく。

能力値を上げる方法は、自分より賞金

ランクの高い相手に勝っか、トレーニン

グをするかのE通りがある。でき忌だけ

効率よく能力値を上げなければ、世界チ

ャンピオンになるのは難しい。

中力、ら選べ＇＠ oもっとも有効なパターン

はSELECTION2でlこれから挙げるEつ

の必殺バタージは、このSELECTIONEで

しか同時に使用できない。このEつを会

得すれば、すべての相手が必ずマら卜に

沈むII なお説明で述べる方向キーの向

きは、自分が左側にいるときのものだ。

..  謹翠E雇Z函置・・
相手との間合いガ、遠距陛のときに育費迎。

まず方向キーの左上で裏拳を出し、一気に

間合いを詰める。そして方向キーの下＋①

ボタンで戸ツ／＼ーをぶち込む。うまくいけ

ば、裏拳1発、 3コッj~－3発の合署十4発を
瞬時に芝たき込むこと1.fできるグ カウン
タ一気味に決まれば、いきなりダウンを奪

えるぞ。後半の4人にはこれでいこう。

42 

， 
唾

~，ランク上の敵機え ｜
自分より賞金ランクが高い相手に勝っ

と、 RESIST、STRENGTH、REFLEXの3つの

能力値が、それぞれ3、3、4ほど上が

る。自分よりランクの低い相手とは戦わ

ないようにして、賞金ランクが1つだけ
上の相手とだけ戦うように。但し、ラン

クに差がありすぎるときは、低い相手と

戦って、地道に賞金ランクを上げよう。

哩堅手Bl霊ヨ圃1
相手との間合い1.f、中距離もしくは近距

艇のときに膏劾な授だ。方向キーの右上を

w試合のあとはトレーコク ｜
1回のトレー二ングで、 3つの能力値

を同時に上げることができる。続けて行

。LORICIEL/MICROWORLD 



このゲームは、コマンド選択でストー

リーが進んでいく。ただ、スト リーと

関係ないコマンドを選ぶと、ストレスの このパートの前半は、ストーリーに関、

ゲージが増えゲームオーバーになる。そ 係しないコマンドが多いため、ストレス

こで、第己話前半までのストーリーのポ が一杯になりやすい。人に話しかけられ

イントと背景となるメカ二ックの解説を

していく。これを見てあなたも宇宙パイ

ロットを目指し青春しよう。

と。、入
ユ，合
ン中
クの
も 2
裸人
で
= -玉三 』

場の
あ

E型E理;m盟百？置璽盟圃
このゲームは、 画面右側にあるストレ

スのゲージガ杯になるとゲームオーパ

ーになってしまう。しかし、第1話の前

半を除いて、このゲージガ一杯になるこ

とはまず芯いので、いろんなコマンドを

試してみよう。面白い場面ガ男られるぞ。

。まずお目にかかれない貴重な画面

。パンダイ／ビタター音産／ガイナックス

姉様を追うためのコマンドを選び続けよ

う。 エクセリオン号の中に入ったら、「前

を見る」を選び続けること。

。
火
花
を
散
ら
す
カ
ス
ミ
と

ユ
ン
ク

壮

絶
な
女
の
戦
い
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