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rカブコンの手で 『ストリート

ファイターIIダッシユ』がPCエ
ンジンに移植され、NECホーム
工レクド口一二クスから発売却この

とき喜u＜と不安が受錯した。「どの 期待に変わっているだろう。
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面を見てもらえば分かるが完成度は非常

に高く、PCエンジンの性能を120%引き
出し業務用にひけを取らないデキになっ

ている。『ダッシユ』だから当然四天王を

使うこともできてしまうぞ／

。とにかくかなりのクオ

リティて移値されている

ことには間違いない。ゲ

ームセンターに行〈必要

はもうなくなったかな？



。対応のパッドて操作もかなり業務用に近い感覚

でプレイできる。必草婦支のかけ声もパッチリだ／

現在のPCエンジンは、CD-ROMが

主力。そのためHUカードを使い、なお

かつ20Mという大容量のもの、というス
ペックを聞いたときに「なぜ？」という

疑問が浮かんだのは前述のとおり。そこ

で発売元のNECホームエレクトロ二ク

スに問い合わせてみた。すると「やはり

せっかくの話題作なのでCD－円OM＇を

持っていないPCエンジンユーザーにも

楽しんでほしい、と

いう考えからです」

とのことだ。

今までのHuカードの
大容量ソフトといえば、

コナミの f"/Tロデイウス
だ／.Jの8メガガ愚高。
PCエンジンは愚近発売
されるソフトのほとんど

ガCD-ROMのだめ、ほ
かのハードのように10メ
ガ以よのゲームは出てい

ない。今回rダッシユ」の

登舗で配録を更新しだ。

E・＇..~”A‘”温＝＝・
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業務用の録作方法

業務用の操作方法は1；本のスティック

と6個のボタンでプレイする。パッドと

比べると操作方法はさすがに快適で、こ

れになれてしまっている人は6ボタンパ
ッドで戦うのはかなりツライかな？
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今回の rストリートファイターIIダッ

シユ』の発売に関してさらにビッグニユ

ースがある。それは対応の6ボタンパッ

ドの発売だ。巳つのボタンを同時に何個

も駆使する特殊な操作系のため移植のと

きにはその部分がどうなる力、気になった

がこれで万事OK。価格は39凹円（税別）
の予定。また通常のパッドでも操作は可

能。操作方法はラン・ I• IIがそれぞれ

小・中・大に対応し、セレクトでパンチ

．キックを切り換える（｜）というもの。

スーパーファミコン版では871てタンな

がらもし・ Rボタンという特殊な位置に

あるボタンのおかげで実際に使用するボ

タンはA・B・×・Yの4つだけという
人もいたようだ。慣れがかなり必要だ。
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スーパーファミコン販と出ベる
スーパーファミコン版の音声はまった

く業務用のままというわけにはいかなか

った。勝利したときの「YOU WIN」

やパーフェクトを出したときの「PE円

FECT」などは残念ながらしゃべって
はくれなかった。

だが、 PCエンジン版は違う。前でも

言っているとおり完壁な移植なのでとに

かく業務用で声が出た部分は全て再現さ

れている。なんら業務用と変わることは

ないのだ。 20メガという大容量だからこ
そできたといえるだろう。

rス卜II」の魅力の一つに各キャラク

タたちが大声で張り上げる技の名前があ

る。 PCエンジン版でもゲームを盛り上

げるこの音声はパッチリ入っている。

業務用にヒケを取らない

rストII」では必殺技の掛け声以外に

もステージの名前や勝ったとき、負けた

ときなどにもしゃべった。 PCエンジン

版でも業務用とまったく変わらぬクオリ

ティでしゃべってくれるぞ。 Huカード

でよくぞここまで、といった感じだ。
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－彊理官官E四重烹担tim司置
rストII」を限りなく奥深いものにし

ている対戦プレイ。対COM戦にはない

心地よい緊張をともなった戦いが、「スト

II」の醍醐昧だ。 rダッシユ』では、より

対戦を楽しむために改良されている。

ゑ霊安〔
l;I: 0 L、
与竿翠
~古ぷ

を許ゲ
！’；豆｜

達金
えデモ

「ダッシユ』の特徴のひとつに、同キ

ヤラ対戦がある。同じキャラを使うこと

で、八ンデなしの対戦をすることができ

る。それによって、自分と相手のどちら

が強いのかがわかるようになっている。

一 ·－ 7， ~i
こ 2キ
れ P ヤ

IH! ' f；~、のに~~只
／運 l

。ハンデのない同キャラ対戦こそ真劃l勝負かも？

8 

四天王も使えてしまう

最強の名をほしいままにしていた四天

王。 rダッシユ』では、この四天王たち

も、マイキャラとして使うことができる

のだ。キャラの数が12人に増えたため、

さらに奥深い対戦を楽しむことができる。
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『ダッシユ』では、対コンビュータ戦

において、12人のキャラを倒さなければ

ならなくなっている。自分以外のキヤラ

との戦い以外に、自分とも戦わなければ

ならないのだ。自分自身を倒してこそ、

最強を名乗ることが許される。ボーナス

ステージは、業務用よりひとつ少なくな

ったが、ほぽ完全に移植されている。

~Ii h ン島

事与事
お弘主
ZιT 
1 i雇主主〆→ι
f は~ 〆～ァ

四天王の参戦で、今までの白人のキャ

ラは弱くて使えなくなってしまったので

は？ と心配している読者諸兄も多いこ

とだろう。しかし、安心してほしL＼。強

力な四天王に立ち向かうために、彼らは

自らが身につけていた技にさらに磨きを

かけているのだ。中には新しい技をあみ

だした強者もいる。例えば、リュウの波

動拳は 『ストII』に比べて、格段に早く

出せるようになっているし、春麗の百裂

キックは連射が遅くても出るようになっ

た。つまり、大の百裂が余裕で出せるの

だ。強化された部分は、もちろんこれだ

けではない。すべての技を極めた時にこ

そ、真の格闘家となることができるのだ。
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前進と後退

方向キーを左右に入れることで、キャ

ラは前後に移動できる。対戦において、

もっとも重要な u間合い”を取るのに必

要だ。 『ストII」では攻撃妓は、敵との距

離に関係し変化するので重要だ。
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防御

敵と対略したときに反対の方向に方向

キーを入れると敵の攻撃を防御できる。

防御には、立ちガードとしゃがみガード

の己種類があり、使いわけが大事だ。

器空
音3
σ】 l
ガド
I は

だ上
段
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l 2人のキヤラには、それぞれ多彩な攻
撃パターンがある。距離や、強弱を使い

わけて、最強をめざし戦いぬくのだ。

パンチ
大・中・小の3つのパンチボタンがあ

り、それそ・れ威力が違うパンチが打てる。

ジャンブ中や相手との距離で技が変化す

る。方向キーと中0「大パンチボタンで相

手をつかんで投げることができる。

。パイソンのパンチ。ポクサだけあって強力！？

キック
パンチと同様に、3種類のキックボタ

ンがあり、それぞれの技も変わる。ゲー

ム中では、このキックとパンチをうまく

組み合わせて戦っていくことになる。

また、方向キーと中0「大キックボタンで

特殊な投げ技を使うこともある。

E塩璽E I :ell 1111 
凶猛逼田園圃圃圃圃圃－－曲目圃・

古手市町 .；＼・畠
＇..，.；：－－ー ・ 孟 山守一一一一－＂~ お守ー一一、司、w’＇＇ ! '. ! i・・． よJ

，ー、 ~...：＿ .・s・．
~ ： 『·~.;J}:l：ら.：~， 1 ：ぶ

.~，；；~云0~1,r;r::'dJ,ふきおミネ主主ぉ
。ガイルの口一リンクツパッ ト。まさに一撃必殺

必殺按・コマンド入力型
方向キーをさまざまなパターンで入力

してだすのが、コマンド入力型必殺技だ。

いつでもコマンドさえ入力できれば、 !2

殺技がでるという利点がある。

方向キーを任意の方向にしばらく入力

しないとでないのが、この溜め型必殺技

だ。 出したい時に出ないことも…。

~ CZ 
而車百i1F布 ｜ つ

ソと
Jレも
ト強
キカ

；詰
！！ め
技

パンチ0「キックボタンを連打するこ

とでだす必殺技。コマンド入力や溜め型

11 



~翠~
最強と呼ばれる四天王の中でも、その

頂点に君臨する男、それがベガである。

rストII』で最後のボスとしてのベガと

戦ったごとのある人ならその強さに驚い

たことだろう。スキのない強さだ。

ベガの攻撃の特徴はサイコパワーを自

在に操れること。サイコクラッシヤーや

ダブル二一プレスなど強力な技を身に付

ければ世界制覇など軽いものなのだ。

ね0・・・・・・・・・・・・・・・・・・・F届一 一 1:c11 
」：：..長； ア守.，.，’F’ーー一

るむさL一一一

討議～
時

12 
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名前： ベガ

生年月日： ？？隼4月17自
身侵： t位四
偉・： IKlkS 
3サイズ： 8129 W85 H91 
血漉型： All! 
r&き怠もtD:t盤界征服
脇唱も＠：臨喝の・銀鎗怠.下



！必縦一一一
サイコクラツシャーアタック ｜ 
全身を患のオーラ巳包み、相手に向かつ

て突っ込んでいく袋。ガードし怠いと宵く

娘え上'fjってダメージを受けてしまう。

使用方法I~方向キーを左右どちらかに一

定時間押し続け、反対方向に押11と岡崎C
パンチボタンをどれか一つ押す。小だとス

ピードガ遭くて移劃距睡も短いガ、コたなら

高速で畏箆雌を移動して突っ込む。

ガードされてもかなりの固獄のR•'f1当
定るので偉力を削りとること'fjできるぞ。

． 
E時間方向キ・の左討中し右に入れると
河アイノチボタンを押す

！必マフルニ一九三1
ベガを鰻強の男たらしめている袋ガこの

ダブル二一プレスだ。出し方I~サイコクラ
ッシャ一戸タックと同じく、一定時間左右

一
気
に
席
見
事
長
め
る

と
の
で
き
る
均
し
力

も
威
力
も
抜
群
で
申
し
令

な
J

d

の
必
殺
技
H
hー

どちらかに方向キーを入れて溜めて、反対

方向に入れると岡崎にキックボタシで鍍ガ

でる。定だし、この溜める時間ガサイコク

ラッシャ一戸タックよりも畏いのガポイン

ト。大から小でra穆勘巨峰に量産ガでる。 T
発破にヒットすると2発包も信実巳ヒット
し、しかも相手を気絶させやすいという恐

ろしい袋である。

キチンζ力一卜しないものには守EJめゐ
のみ／ 敵t：回したときこれほど恐ろしい技

はないダブルニープレス。上下のガードの大
明きが身にしみて努力、る績だぞ

同時にキソクポヲンを押す

※記事中のパッドのイラスト内にある矢印は黒カち留める方向を、赤が守主を出す方向を表す。
なお特にlei£がない限り、押すボタンは大・中・小のうち任意のどれかlつとなっている 13 



｜必縦二戸~
栂手の頭の」こ巳察っかつてダメージを与

えるという、いかにもベガらしい渡。

まず方向キーの下をしばらく押し続け、

J E時間方向キーの下を押u上，＿入れると
ノι す｛$＇.....を押す

ー 0

・
0

・
0

・
ー

｜峨 ！
サマーソルトスカルタイパー ｜

J
 
／
 
タポチ、／弘

久

-・ ・7て00 '-' 

上にいれると岡崎にキックボタンのいずれ

かを押す。すると販の頭上目t1けてベガガ
飛んでいく。大・中・小では攻写力巳多少

の差ガあるぞ。対戦では相手の飛ぴ道奥攻

惨を飛ぴ自書してダメージを与えることガで

きる。相手の愈衰をつく授なので、Illまれ
ると痛いお返しガ待っているぞ。

※記事中のパッドのイラスト内にある矢印は黒が溜める方向を、赤が技を出す方向を表す。
14 なお特に誌21!がない限り、押すポタンは大・中・小のうち任意のどれかlつとなっている



ベガが使うことのできる唯一の投げ技

がこのデツドリースルーだ。相手と一定

の間合いに入ったら方向キーの左右どち

らかを押しながら中または大のパンチボ

タンを押すことで使用できる。かなり広

ヤは0・，
ンダポ－－－－
スメイ 寸董f."守主句
が｜と 11市町
あジ投
れがげ
ば大捨
llnきて
投いる
(fσコ
よで投
うチげ 3

レゃがんでのキック攻撃はホパーキッ

ク、グランドヒールキック、ヒールスタ

ンプの3種類。どの技も使い方一つで恐
ろしいパワーを発慢するぞ。

ホパーキック
．しゃがんでの大キックはホパーキック

になる。なぜ「ホパー」なのかというと

相手に向かって地上を滑って近づくから

だ。ヒットさせればかなりのタメージを

ーヂ？

。ズシャーっと相手に近づく。当たれば痛い民

ガードされるとかなり痛いお返しがくる

い間合いで敵を捕らえることができるの

で移動速度の速いベガはさっと歩いて相

手に近づきポイッと投げてしまうことが

できる。投げ伎は敵に与えるダメージが

かなり大きいので効果的に使って戦いを

有利に運びたい。

ヒー｝~.ス釣ブ／グランドヒー肺妙

それぞれしゃがみ中キックがグランド

ヒーJレキック、しゃがみ小キックがヒー

ルスタンブとなっている。ホパーキック

よりも隙の少ない技なので相手との間合

いを見てピシピシと当てていこう。それ

だけでもかなり体力を減らせるぞ。

つ厄J 4 竃

盈 陶 圃 E：日E

重言問許容七社時
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サイコブレイク／サイ刀口一

立ち大パンチがサイコブレイク、立ち

中パンチがサイコブローだ。間合いが短

いのでどちらも接近戦で効果大だ。

2 番館語コア十~一一
痛るに 誇事誠子二試子＋ヰド

~i~出ム込F
なサ ー・』世t
のイ
に コ
当パ
たワ・・E軍要冨ram・E
ペガの立ちキックはリーチが長く威力

も強I,＼。相手の攻撃に合わせてガンガン

使っていこう。小キックをフ工イン卜し

て使うのも一つの作戦。

16 
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しゃがみパンチ
しゃがみパンチは大がプラストストレ

ート、中がパー二ングストレート、小が

口ーサイコストレートとなっている。特

に効果のあるのは大のプラストストレー

ト。竜巻旋風脚などもたたき落とせるぞo

h正 ，1 1:c11 
冊 子亨甘粛 h
!.A>-f!i- ~－ －~－ ,fe; iJt 

~＂＇＇lr~ 塾.

-1二重孟て で－~

。しゃがみパンチはベガの対空攻撃にもなるとい

うことを覚えておこう。かなり使える

ヘルミドルキック
立った状態での小キックがへルミドル

キックだ。かなり間合いが長いので意表

をついて使うことができるぞ。また大キ

ックのシャドーミドルキックは使用中に

必殺技を溜めることができるということ

を頭に入れておこう。そうすれば大キッ

クから必殺技へとつなぐことができるわ

けだ。キックの使い方が勝敗を分ける。

し

。威力もあってリーチがあればいうこと無し
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高いジャンブをすることのできるベガ I 

はジャンプ攻撃も強力だ。パンチ、キッ 垂直ジャンプの大キックでスピンクラ

クと使い分けて戦おう。 ツシュになる。リュウやケンが跳んでき

ー たらこの技で返すことができる。
ヘルタイプ

ジャンブ大パンチで出すことのできる

技、ヘルタイプ。跳ぴ込んでくる敵を撃

墜するのに効果を発揮する。特に高くジ

ャンプをする敵に有効で、春麗やプラン

カなどの跳び込みに効き目パツグン。相

討ちになってもかなりのダメージを与え

ることができる優れモノだ。敵が跳んで

きたらドンドン使おう。

一一

達友
。－
つよみて

。
つ

ぞ

使
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強
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ぺ、
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に

名
を
手
に
す
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の
は
や
は
り
・
：

斜めにジャンブして大キックすると、



－EEEEZBEBZZZEEE 
rストリートファイター』では最強の

格闘王として登場したサガット。だが、

その栄華もさすらいの格闘家リュウとの

戦いであっけなく失われた。胸に刻まれ

た昇龍拳の傷跡を見るたびに復讐の血が

燃え上がる。そしてついに昇龍筆を越え

る技タイガーアッパーカットを開発した

のだ。サガットは宿命のライバルとの戦

いをただ一人待ち続けている。

〉！と 。
着はこ
をなの
つい胸
け 。の
るリ傷
そユ跡
のウが
日癒
まおえ
で前る
とこ号v' 

上下に撃ち分けることのできるタイガ

ーショットや必殺の対空兵器タイガーア

ッパーカットなど数々の必殺技を持つサ

ガットだが、真に恐るべきはその通常攻

撃の攻撃力の高さだ。 当たれば己発入る

多彩な蹴りは相手をすぐ気絶させてしま

うし、リーチの長いパンチやジャンプキ

ックなども威力は抜群だ。

ー ・曳

。タイ式昇格•. の威力ははかりしれない

18 

名前：

サガット

生年月日：

195日王ア用2自
身侵：

辺倒n
体重：

76k8 
3サイズ：
8130 W86 H95 
m渡型：
B型
車予きなもの：

強い対蛾相手
嫌いなもの：

界．． 

t脅
か手
なσ〉

同理
キを

照司詩
耳守'fT
戦動
す



いわゆるタイ式波動・。リュウやケンの

渡動・と出し方は同じで、方向キーを下、

右下、右の順巳押してパンチボタンのどれ

かを押す。小ならゆつくり、 ~1CJ:ら高速で

気ガ飛んで行く。遭舗で出ぜぱガードして

いる栂手の体力でも少しずつ減らしていく

ことガ可能。疫を出し定後一定時間硬直し

てしまう。相手t1至近恒雄にいるa合は、
かわされてl3i修されてしまうので出さ怠い
方ガ賢明だ。

ト
後直’し押順の右

... . 
・ ~ o0'-' 

低い弾道のタイ刀ーショットガこの授。

方向キーの入力1a:タイガーショットとかわ
らない。.ガ右にいるの怠ら下、右下、右

と入力する。’E後巳キックボタンのどれか
を押すのがタイガーショットとの遣いだ。

相手の下段を狙つての攻穆怠ので、阪はし

ゃガんでガードするか飛んでかわすしかな

い。この授で厳を飛ばさせて、タイガ一戸

ッパーカットで日日き落とすという作戦，tfサ

ガットの黄金パターンだ。

r•~J 
H妻

※記事中のパッドのイラスト内にある矢印は黒が溜める方向を、赤が技を出す方向を表す。
なお特に記述がない限り、押すボタンは大・中 ・小のうち任意のどれか1つとなっている 19 



I ；＇.，~級 ｜ ｜
タイガーアッパーカット ｜
サガットガリュつの興・・に対抗して開

発し定タイ式の昇・・．

伎の出し方も昇．．とgつ定〈同じで、

.... . ・7て0
0 '-' 

キーを右、下、石下の頗に素早〈押し

てパンチボタンのどれかを押す

i峨~ー
タイガークラッシユ
相手のふところ巳康鼠りでI&び込む銭．
出し方は方向キーを下、石、右上の順に押

して、キックボタンのどれかを押守．よく

グランドタイガーショットを’Eとうとして
まちガえて出てしまうことガある袋1:!.o
llC畿道していればIi・は2発入るので
気絶させるチャンスにもなる。大・中・小

の遣いは大ガ高＜！！く隊ぶのに対し小let低
く短くI&び込む。か1a;り奇．的な要察の強
い袋だが苅臓で使うとか怠り脅殉定。

0

・
C

・
O

・

方向キーをそ5、下、右下と入れ定直後にパ
ンチボタンのどれかを押ぜぱ使用できる．

大・申・0吻遣いは伸び上がる高さで、大
ガ高〈小ガ億〈怠っている．民ぴ込んでき

定園lCは事事情に膏刻怠援でなおかつ夜・ヵ
も高いので由lC大ダメージを与えることガ
可能払疫の入力11§1.Pa•だガ、サガッ
トとを使うプレイヤー怠ら、いついか怠る

．合でも出tきるよう巴して3't!定い払

20 
※記事中のパッ ドのイラスト内にある矢印は黒が，留める方向を、赤が妓を出す方向を表す。

なお特に記述がない限り、持すボタンは大・中・小のうち｛£＇＠；のどれか lつとなっている
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サガットが使うことのできる投げ妓。

敵の側に行き、方向キーを左右どちらか

に入れて中か大のパンチボタンを押せば

投げることができるぞ。投げの間合いと

してはあまり広い方ではないのでかなり

寄らないと投げにくし1。片手でっかまれ

てポイッと投げられるので、やられた方

はなぜかくやレい気分にさせられる。

立ち技の中でも最強と呼ばれるムエタ

イ。その特色を色濃く受け継いでいるの

がこの立ちキック3種だろう。

六時神崎

サガットの立ちキックはすべてE段攻
撃になる。この小のキックボタンを使う

口ーキックだと相手の下段に向けてE発

攻撃するわけだ。立ちながら相手の下段

に攻撃するため、敵はかなりガードがし

づらい。接近戦では効果があるだろう。

ク0・・園田
でジ 薗園＝＝一
間ヤ 面；~
合ン 民高男
い ピ 巨ミ~I
をン丘三議a・
詰 グ 年誌~i.
めタ
てイ
イ吏ガ
お ｜

うキ＝＝＝ー
ツ 三三三話正記号

7章
。片手で守Eぎ上げて投げすてる豪快な妓

立つての中キックでミドルキックにな

る。相手の中段lこE発入る蹴りでリーチ

も長いため使い勝手がいい。己発入れば

かなりのダメージになるぞ。

~： ~ j·一一一強 ！の
カチ中

長主号

受Z
る足

八イキック
八イキックは立った状態での大キック

で使用する。中段から上段へと己発の攻

撃が入る。本田のスーパー頭突きなどに

も対抗することができる強力な蹴りなの

で間合いと出すタイミングを覚えよう。

ー－－ー「r一一 持だ。
・「 ーーー－ つけ上

。lこE主

撃書お
でに攻
大 高撃
ダい
メ破大
｜壊キ
ン 7Jツ
をク
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グランドストレート
一瞬グランドタイガーショットと思わ

せてフェイントで使おう。グランドスト

レートはしゃがみ大パンチだが、隙の少

ない小のローストレートも利用価値大。

重の。
に大空
相の振

Z草子
見るfL',
て出と ！

Z長j
きさ i

い作戦だ。大キックだけに空振りすると

大きな隙が生まれてしまうので、技を出

すときは必ず当てるようにしよう。

~iド，._a英語芸一割戸 。ムエタイのぷ ？；ム 。それはどのい たe

・・E産冨麺記歪P亙・.－.ー－.....-~ ..... ---------....---－－.....’十冒 T
.... v~シJキ、~？I品先きの，ifi，と膝で ｜ジャンピングタイガーキック
攻撃するもののE種類ある。特に足先で 大キックまたは大パンチでこの技にな

攻撃する方はリーチが長く、相手の飛び る。飛び道具を跳び越えて足が届くため

道具をかわしての攻撃に利用できる。 飛び道具を多用する敵には効果大。

ジャンピングタイガードロップ 長 E士三宝？？豆言誇
~~四九 戸.－－.，－－－－• ......，， ・ .－ 「アオ－ - 0)力、

跳び込んで＇＇ ljlのパンチかキックボタン

を押せばジャンピンクlタイガードロップ

になる。横への飛距離はあまり出ないが

高さは出る。この技で飛び込んでガード

させてから投げにつないだりできるぞ。

22 
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タイガーストレート

大パンチのタイガーストレートは威力

もリーチも十分の技。ただ大の技だけに

多少隙が大きい。中パンチの八イストレ

ートと使い分ければ、対戦相手にはそれ

だけで脅威となる。さらに必殺技も組み

込めばもう完壁。

ティーソーク

23 

。
当
た
る
と
物
凄
く
痛
そ
う

立ち小パンチはひじ打ちになる。接近

戦専用といった妓なのであまり使用頻度

は高くないだろう。
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震
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名前：

パルログ
生年月日：

Hお7年守月27日
身畏：

186αn 
俸・：
721<8 
3サイズ：
8121 W73 H 
血波型：

0型
aき主主もの：
自分自身

嫌いなもの：

鴎いもの

。
パ
ッ
ク
ス
ラ
ッ
シ
ュ
で
、
鮮

や
か
に
敵
の
攻
撃
を
か
わ
す
。

す
べ
て
の
筏
か
美
し
い

：

四天王の中で最も華麗で、最も残虐な

男、パルログ。日本古来の忍術と自らの天

性の素早さをミックスして、驚異のスピ

ードを可能にしている。

。
リ
ュ
ウ
対
パ
ル
ロ
グ
。
美
し

き
仮
面
の
貴
公
子
の
前
に
倒
れ

る
の
は
リ
ュ
ウ
お
前
だ
／

。たとえサガットであろうとも私の技は破れん／

24 



［出
パルログのゆ殺疫の申で、基本とも曾

うべき授。方向キーをさEにしばらく溜め、
右巳いれると岡崎にパンチボタンを押す

受け
けら
てれ力
みる必ーーーー
よも殺 ヘ
／のの 司，..； _;,..._ 
な奥
勺書E
(;f 、
受

｜ー⑮ 信号｜
向キーを左に一定時倒，揺め、右に方向キ

ーをいれるのと同時にパンチボタンを押す

ことででる疲定。地面を察早く前隠しな

ガら、相手に近づき鉄の爪を突き刺写。

押すパンチボタンの大・中・小で、回事量

叡ガ遣い、それぞれ3回騒・ 2目頭・ 1
固憶する。固事量＠のii•力はそれほどで
も主主いt1、.後の爪の威力ガ強い。隠れ
芝間合いから、クルクルと固隠し忽ガら

近づけるこの疫が、パルログの変幻自在

ともいえるii•パターンを支えている。

ヱ
ドM
U

A

だ
う

－
を
ろ
－J
る

一
ツ
す

一
行
制

『
タ

ガ

』
ス
ベ

E

リ
て

F
h
ノ

『

u

z

－
M
枇

一
－
一
次
ロ
ロL
V
 

盟国国盟国｜必殺技一一「
重

必殺袋と習うより、必殺授巳つなげる

ための疫が、この金網ジャンプ定。方向

キーを下巳溜め、上に入れると岡崎にキ

ックボタンで床を.り、 llぴ上ガる。ス
ペインでは背震にある金網によじ宣るこ

とになる。両手両足をガシャガシャと動

かしている盗l志、 美しいとはあ世軍事にも
脅えない。しかし、二ンジャである彼に

とっては使って当然の綾なのだ。スペイ

ン以外のステージでは三角飛びになる。

ゆ
午

0

・
0

・
0

・方向キーを下に｝定時冊，留めて、上にいれると同時に、キックボタンで踏み切る。 ニれが、スペインニンジャのニンジユツだ

※記事中のパッ ドのイラスト内にある矢印は黒が，留める方向を、赤が技を出す方向を表す。
なお特に記z!lがない限り、押すボタンは大・中 ・小のうち任意のどれか lつとなっている。 25 



いる必殺袋、 フライングバルセロナ戸タ

ック定。金網ジャンプの後に、大・中・

小のパンチボタンのうち、どれかを押守

と出る銭だ。パルログの必殺疫のゆでも

強力な郡類にはいる。一度、 薗面の外に

飛び出し、叡の頭上めガけて掌置に鉄の

爪を広げる盗l志、美しい。、、美”を雪置する
パルログにふさわしい袋と言える。

｜；；誌不平二日
ヒョーツ／ と習う豊島け声とともに空

中高くから、降ってくる鉄の爪の恐怖。

これt1、パルログのもっとも得憲として

計

パ
ル
ロ
グ
の
美
し
さ
を

こ
の
妓
ほ
ど
引
き
出
せ
る

も
の
も
な
い
だ
ろ
う

－－
w
 
の、ノタポチン．、、ノタ』あた．しをプン

す
ヤ

押

ジ
をAM
 
れず

． 
0 0 0 

~殺技 圃

イズナドロップ I 

ジャンプ後、方向キーの左右どちらか

を押してパンチボタン

フライングバルセロナ戸タックを仕鱒

けると見せかけて、相手を居間的に泡え

」こげ後方に役げ封書てる後。これガ、イズ

ナドロップだ。金網ジャンプの後、相手

に一定の間合いに筆近した時に、方向キ

ーをさE石どちらか巳入れ、パンチボタン
を押すと出せる授だ。低く速いスピード

でのイズナドロップId:、相手を一瞬で役

げ鎗てることガできる。いろいろなバリ

エーションガある強力怠必殺授だ。

8 
...... ・7て0
0'-' 
． 
※記事中のパッ ドのイラスト内にある矢印は黒が溜める方向を、赤が技を出す方向を表す。
なお特に記述がない限り、押すボタンは大・中 ・小のうち任意のどれか lつとなっている26 



・・・E司宮司・・E
パルログの投げ技はE種類あり、他の
キャラにくらべて威力が多少だが、強く

なっている。その分、技の間合いが他の

キャラにくらべて狭くなっている。

スターダストドロップ
空中で相手と交差するようにして、相

手をつかみ投げる技。空中で相手を間合

いにいれ、方向キーの上以外のどれかを

入れて、大パンチ0「中パンチで出せる。

ス引。，.....－
トつ空『一 ーー ー

ドか中 十l
ロけで
ツて

て存望詰
『るのE
力ス首 f
tゴタに

'.7 ~－ 警

パック転を繰り返しながら、後方に逃

げる技だ。方向キーを自分の後方lこ己回、

すばやく入れるとだせる技だ。回転中は

無敵状態だが、その後にかなり大きなス

キができるので、それが欠点と言える。

相手に背中を向けてすっと足をのばし、

すべるようにして、相手の足元めがけて

攻撃をするパルログのスライデイング。

実は、とても有効に使える技なのだ。な

んといっても、下に溜めながら移動でき

るのが便利だ。スライデイングで近づい

た次の瞬間に、フライングバルセロナア

タックを仕樹けるといった連続技を使用

する時に、その真価を発揮する技だ。

27 



・・・・lBJI・E
立ち状態での中ボタンがスパークク口

一、小ボタンがフラッシュク口ーだ。ス

パークク口ーは、主に対空防御に使用す

る。爪を斜め上lニ向けて伸ばすために、

飛び込んでくる敵を返すことができるの

だ。ちなみにこれらの技すべては爪があ

ってこそ、その威力を発揮する。爪は防

御中に、ある一定の確率で折れてしまう。

パルログの基本攻撃の最大の特徴は、

その爪を利用したリーチの長さだ。しか

し、相手の攻撃で爪を折られると、パル

ログの強さは半減してしまう

捜ラザテ4知ー
立った状態での大ボタン。これが、ブ

ラツデイク口ーだ。膝をつき、相手の身

体に対してまっすぐ、爪を突きたてる強

力な技だ。この技の間は、足元の当たり

判定がないので相手の返し技を受けなL＼。．．．．． 園田園圃園圃圃圃圃圃圃・ 爪パ0
・ 1・r11 － 圃 亭ルヲ

血ロ ラ
でグ ッ言。デ
そイ
上 のク
げ名ロ
らの｜
れ通を

反語誕h るり打か、つ
・・・ 7 

0爪を折られたパルログ。伎の威力は半分以下だ

匹

。
対
空
防
御
に
も
使
え
る
し
ゃ

が
み
パ
ン
チ
。
あ
ま
り
、
使
う

こ
と
も
な
い
技
だ

パルログのしゃがみ攻撃は、主に溜め

ながら使用すると言った感じになるだろ

う。前述のスライデイングなどが代表さ

れる。しゃがみ中パンチ、小パンチは対

空防御にも使用できる。基本的には、連

続妓のためのつなぎに使う技と言える。

C陸直ジャンプでのローズ二一ドルがケンを襲う

垂直ジャンプ中の攻撃は、パンチボタ

ンとキックボタンのどちらを押しても、

足を水平にのばしたキックがでる。これ

らの一連の攻撃は、それだけでは使用す

ることでのメリットはない。しかし、溜

め状態からこの技をだすことでのフェイ

ントなどで、パルログの持ち昧である変

幻自在のファイトの幅がさらに広がる。
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空中戦にこそ、パルログの真の姿がある。 ロップで、小ボタンがコメツトストリー

----・ - ムだ。相手の懐に跳び込むために、使用

する機会が多い。この技で、跳び込んで

斜めジャンブ中に大キック0「大パン 投げるといった連続技で、効力を発療す

ることができるだろう。



置亘室主~哩~
スラム街で育ったパイソンにとって、

「力は正義」であった。そのパイソンが

身につけた力こそ「ボクシング」だった

のだ。剛腕ひと振りで世界を目指す。

士り 。
のあ パ

4 戦いワ
い 。｜
にそと
なれパ
る力〈ワ
ぞ パ ｜
イの
ソ ぷ
ンつ
同か

一
一

農

民

Y
O
鍛
え
抜
か
れ
た
ボ
ク
シ
ン
グ

閥
均

の
数
寸
の
テ
ク
ニ

ッ
ク
を
見
せ

L
拘

て
や
る
ぞ
。
う
り
ゃ
あ
／

名前‘’：M.パイソン
生年月日 : 1鉛8年9月4日
身~ :1鉛αn体重 : 1021<8 
3サイズ : 8120 W89 H100 
m渡型 :A型
鰐きZ主もの：：女・パーポン
緩い怠もの：魚・鱒敏・努力

う技のなかでもかなりの破壊力を秘めて

いる。追い込まれても一瞬で形勢を逆転

することも可能なのだ／

。たとえ誰であろうと必殺パンチの餌食にするぞ

パイソンの特徴は「ボクサー」である

こと。したがって足技は一つも持ってい

ない。だが、それを補って余りある強力

なパンチ技の数々を身につけている。

必殺技のダッシュストレート、ダッシ

ユアッパ一、ターンパンチは四天王の使

テクニッ煉用のjりーファイター

隠晦冥

。ラスベガスでオレにかなうやつあいない／
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l 必~~ニニ汀
方向キーを左右どちらかに一定時伺押し

続け、反対方向巳入れると岡崎巳パンチボ

タンのどれかを押す。相手に向かつて猛然

とダッシュしてストレートを録り出す妓で

大 ・中 ・小の遣いはそのダッシュする距雌

の差lこ怠る。一気に間合いを艶めての攻穆
なので相手の骨量衰をつくのはいいガ、足下

ガ隙だらけなので冷静に下段を狙われると

つらい筏でもある。政司書力は高いのでガー

ドされても体力を理事えるぞ。

f.＠・
に

す

右

押、を
て

か

け

れ

成

ど
し
の
開
ン

田
川
々
J

時
ボ

｛
疋
チ
一
ン
左
に
を

時
一
同

キ
ヤ
シ
」

向
る
方

れ
1

入

．・・7て0
0'-' 

ヴムム瓦7
ダッシユストレートと同じく相手に笛め

寄っての戸ッlTーを出す。出し方Id:方向キ
ーをを右どちらかに一定時間押し続けて、

｜＠・
｝方向キーを左に一定時間押し続けて、右に

入れると周時にキ クボタンのどれ力、を桝す

0

・
0

・
0

・

1あ丘戦で出せれば反感は受けにくい力士．
くからだと足下を狙われやすいので注意

反対方向巳入れると岡崎にキックボタンを

押せばよい。ジャンプで跳んできだ献など

に対抗するための授としての憲昧ガ高い。

ダッシュストレートと同じく、 相手に突っ

込んで行くときに足下を狙われると弱いと

いう欠点があるガ、 ダッシユストレートよ

りも溜める時間ガ短いので連続して出すこ

ともできる。連続授として使えばか忽りの

ダメージを与えることガできるぞ。

,- - - -..... ~，. _, 

ダ＇）／ ユストレートよりも漏める時間カ咲ま

くてすむのてt哲境で出すことも可能な必毛幼主

※記事中のパッ ドのイラスト内にある矢印は黒が溜める方向を、赤が妓を出す方向を表す。
なお特に記述がない限り、押すボタンは大・中・小のうち任意のどれかlつとなっている 31 



しっぱ忽しにしてmすと出る。縛している
時間によって攻穆力ガ変わるので侵く押し

ていれば押しているほど強いターンパンチ

ガ打てる。強さ1<1:8段階あり、.高のレベ

ルの「フ戸イナJ[.,Jを打つには7併歩近く押
しっぱなしにし怠くては怠ら怠いぞ。 t:!:!f、
ファイナルガ当芝れば一気巳相手の体力を

半分以上減らすことができる。まさにー穆

必殺といつだ疲定。

｜必殺·~~ζご「
クルツとT固臨して相手にパンチを叩き
こむ袋。出し方letヵ1Jり特重量で、パンチボ
タン3っかキックボタン3つを一定の間押

I＞宇一－

"'"' 。留めながらU効操作は重量しいが、パイソンで

世界を目指すならぜひ覚えたい

。
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．．
 
．．
 

。ジャンプの高さは低いけど当たると痛い／
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~f：事正直面ゆE週・.－－·~ －’寸ーー－一ー一

元ヘビー級ボクサーだけあって多彩な

パンチ技を持つパイソン。敵と接近した

ときには5種類のパンチが打てるのだ。

ストレート ー

芝
立って小パンチを押せばジャブが使え

る。連続で出しても隙が少ないので細か

く出してダメージを与えよう。

。
高
速
で
連
発
し
て
出
せ
る
の

が
強
い
。
ガ
ー
ド
を
忘
れ
る
と

か
な
り
の
ダ
メ
ー
ジ

主
的
問

立ち大パンチはストレートになる。リ

ーチが長く強力なので、遠目の間合いか

らパンパン当てていこう。

ヒらO
ツな可 取岨 I :Cll 

卜引 事出 関 叫
すみチーー一一一ー－ーるうが 堅€＿ ,¥!l!J 
可な長 与Sおタギ芯草弔

問足轟摺 ~アにいー一一九
て当
もた 干

璽聖聖

後近戦での立ち大キックと中キックは

ボディブ口ーに、小キックはエルポーに

なる。 敵の状態によって使いわけようo

f チ ~~S?聖園田ーH
トてやチぞ甲子事吋 王寺お
に泣《叩おFττγー

きち 由良品ι..: 
ちあこに山一♂』ー
やんまこ

；たれん』。たな ・－

アッパー
立ち中パンチのアッパーは跳び込んで

くる敵に対して効果を発揮する。目ざわ

りな敵を叩き落としてしまえ。

33 



軍変沼概踊~~:i烹ヨE ~ -－’寸ー－ ~可ーー’了
－~【－ －’可－ -~ I バッファローフック
敵との距離をおいてのパンチ技も多彩 ’ 
なものが用意されている。パンチ、キッ

クボタンを使いわけよう。

バッファローストレート
前へ踏み出して繰りだすストレート。

中パンチボタンは対空攻撃に使える技

パッフアローアッパーになる。隙もない

ので利用価値もかなり高l,＼。

見パのて 。r一千『ーー一一

言 i 弓~~黙存跨百世
のりだ用もτ-eτ瓦 有

i 者 if.I~
7その iii器
うアいと
にッ技し F也ア＝

ジャブ
小パンチで繰りだす高速パンチ。間合

いは短いが連続攻撃に使えるぞ。ボクシ

ンクの基本はやはりジャブからだ。

34 
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ーマ うがりと近
ミミーこで高の戦
ー とき速なと
はるでいな
なが連ジん
い、打ヤら
あすプ変
まる 。わ

遠い間合いでの大キックはバッフアロ

ーフックとなる。当たればダメージは大

きいが外すと隙だらけになるので注意。

バッファローボディフロー
中キックはバッフアローボディフロー

が打てる。接近戦よりも1歩前に踏み込

んでのパンチなので敵の意表をつける。

エルポー
小のキックボタンは接近戦での攻撃と

同じ工ルボーになる。小の技だけに隙が

ないが、間合いが短いため通常の攻撃で

はあまり使う必要はないだろう。

のき 0－一「「一一一一－ニー「一
高のこ 道出 ’・Cllい方れ r軍 ， 臥 山 『 』 恥 町

技 がも

だ2禁；急ζ
か近主：f云
lこ〈

h 



・・E官軍語彊~~ヨ・E【－ - － ヴー－---..-.... -. -- ----

1みよで~r~f;前~ilfi-~ウィ ｜ローストレート／狗トジャブ ー

ジングアッパ一以外はすべてグラフィッ ローストレートは中パンチまたは中キ

クが同じ。でも内容はそれぞれ遣うぞ。 ツク。シットジャブは小パンチまたは小

ー キックで出すことができる。どちらの技

もリーチがかなり長いのが特徴で相手を

しゃがんでの大キックはヒッ卜すれば 牽制するのに威力を発憤する。

敵を転倒させることができる。かなり利

レッグクラッシャー

黒 田 転た詰んら
山「福 だ.llP手
E己～1 耐この

－~曹司墜 にの下
さ技段
らをに
に 叩 隙
攻きを
撃込見
だもつ
1け ⑫l、のシッ ト ジャブはスピー ドが平＜~戸市

・・・＝1r::副問問調・E一一一一寸一－ ~ ・－ーヤ？

rス卜II」では四天主でありながらも

かなり弱いとされていたパイソンだが、

これを人が使うとかなり強敵になること

が『ダッシユ』では証明された。ダッシ

ユストレートやダッシュアッパーなどの

連続攻撃や一撃必殺のターンパンチは一

気に形勢を逆転できるパワーを持つ。強

力な必殺技で四天王の名にひけを取らな

い力量を発揮してくれそうだ。
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。
小
の
昇
由
同
拳
が
当
た
る
と

敵
は
か
な
ら
ず
転
倒
す
る
。

上
手
に
使
つ
の
だ

一F
F
V
4
V

FzaE

E
 

。
リ
ュ
ウ
の
波
動
拳
は
撃
っ

た
直
後
の
隙
．か
か
な
り
少
な

く
な
っ
て
強
く
な
っ
た

「ストII』では唯一

の同キャラ対戦用とし

てほとんど変わらぬ性

格だったリュウとケン

だったが、 「ダッシユ』

ではそれぞれが違う方

向ヘパワーアップした。

リュウは隙の少なく

なった波動拳と上昇下

、2 降中が無敵になった竜
巻旋風脚を使えるし、ケンは大きく横に

伸びる大の昇龍拳や異常に回転の速い竜

巻旋風脚を会得したぞ。
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新たな技2点
rダッシユ』になって新たに加えられ

た技がEつある。鶴脚落は相手の背中に

回り込んで膝蹴りを入れる技。後方回転

脚は相手に蹴りを入れたあと後ろに跳ん

で逃げる技だ。うまく使いこなそう。

素早い移動と強力な

投げ技で敵を翻弄する

、1 捌 春麗。 rダッシュ』では

• - .:1面1 百裂キックがとても出
緊~SJ しやすくなっている。
連射が多少遅くても確実に出せるぞ。ま

たスピ二ングバードキックも上昇と下降

のスピードが早くなっている。授が出る

一瞬の無敵時間も健在だ。

。
「
ヤ
ツ
／
」
と
か
け
声
が
聞

こ
え
て
き
そ
う
な
吹
け
。
こ
れ

が
春
闘
鵬
の
醍
醐
味
だ

。
ス
ピ
ニ
ン
グ
パ
｜
ド
の
一
瞬

の
無
敵
時
同
を
使
え
ば
－
－
ん
な

芸
当
も
で
き
る
ぞ

なかなか利用価値がみつからない必殺技

であるスピニングバードキック。対戦では
この技よりも投げの方カ河童い道がある

－翠~彊・・
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。
移
動
で
き
る
よ
う
に
な

っ
た
百
裂
張
り
手
で
相
手

を
追
い
詰
め
て
攻
撃
だ
／

飛
ぴ
導
具
の
な
い
敵
に
は

効
果
て
き
め
ん

。
伝
家
の
宝
刀
サ
パ
折
り

が
決
ま
っ
た
／
で
き
れ

ば
春
麗
に
決
め
た
い
妓
だ

が
勝
つ
た
め
に
は
ム
エ
タ

イ
野
郎
に
も
使
う
ぞ

日本の国技である相

撲のパワーを世界に知

らしめるために戦いの

有議出 旅に出た本因。 rスト
II」ではスーパー頭突

きと百裂張り手という己種類の必殺技を

自在に使いこなして格闘技の頂点を目指

した。 r夕、ツシユ』ではよりパワフルな本

田になって帰ってきたのだ。

政良された百裂のパワー

やはり『ダッシユ」での一番の改良点

は百裂張り手が出しやすくなったこと。

そして百裂張り手を出しながら移動でき

るようになったことだろう。相手を追い

詰めて百裂を使えばガ ドされてもガン

ガン相手の体力を奪うことができるのだ。

つま III 0 
なくア 』 盲
ぐ使ツの貫
こえプ頃落
とばしよと
も連てりし
で続い多も
き技る少 『
るへ 。パ・ス

- とうワ卜
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痛くなくなったローリング
必殺技のローリングアタックは『スト

II」では攻撃されるとE倍のダメージが

入ってしまい危険を覚悟で出す技だった

が、 rダッシユ」ではそのE倍ダメージが

通常のダメージになったのでかなり使い

やすくなっている。エレクトリックサン

ダーも連射が遅くてもガンガン出る。

ンアO
ノTタり
ン ツス
使ク ク
つ <F予

て痛雫
いくの
こ な 口
うい ｜
かリ
らン
パグ

－
2
国
－
B

・
ap

0
2
倍
ダ
メ
ー
ジ
が
な
く
な
っ

た
分
、
か
な
り
戦
い
が
楽
に
な

っ
た
フ
ラ
ン
カ

ジャングル育ちのワ

イルドな戦いぶりで敵

を倒してきたプラン力。

スピードの速いジヤン

己孟逼』=-r.I プや基本授の強力さは

rダッシユ』でも健在だ。 「ストII」での

弱点を見事に克服しているのでかなり使

いやすく、そして強くなっている。

c:irwr--一一一一一一一一一一 びがでみ。

一手推認
の ツれ攻パ
でシ際撃ワ
大ユを 『 ｜
丈』狙ス全
夫でわ ト開
はれ IIの
跳た 』 か

亘亘書翻

ノ

。体を回転させ敵，：体当たりする必殺民『

ストII』では返されると2倍ダメージだ

ったが「ダッシュ では通常ダメージに

園田111.1111'.i!園・・
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。電撃を出せばベカ7ごって感電するそ’

、よ

。かなり出しやすくなった電撃。これは、

ダッシユ』全般にいえることだカヨ重打系

の必革対支がどれも比較的出しやすい



II!宣~冨~

一番の改良点はダブルラリアットが移

動できるようになったこと。ごれで敵は

うかつに飛び道具を撃てなくなった。さ

らにヘッドパッドも 1発あたれば相手を

気絶させられるようになったぞ。

な グo－ー一一ー－－－－
りが頭 圏直ー
の難突

撃しきいは
でが当
敵、て
が 当る
気たタ
絶れイ
す＇;I'.ミ．昂
るか ン-;r

破壊力を増した技

。このまま移動してリュウを吹っ飛ばすことも可

C初度壊力がハンノtL，ゃないスクリューノfイ
ルドライパ一。Fダッシ斗」て・は技のあとに

敵との位置が聞くため連続て・は決めつ’らい

ぞ？？空車圃圃圃圃KO
2 ・f阜~ 〆 e’ τ

主K’“－ .... .. :;.;,,; ’司ti-;'
一見作一－

w品圃圃昌国主屯ιてミ・・IFDJI!田町司－－
I 

C持動することができるようになったダ7'
ルラリアット。また、ボタンを押してから技

が出るまでの時間もかなり短くなった

技の一つ一つは強力

なのだが、移動の遅さ

や体の大きさなどが災

いしてかなり弱い部類

, のキャラクタであった

ザンギヱフ。 rダッシユ」ではそういう点

を見直してはいるがやはりつらいキャラ

クタであることは変わりなさそうだ。ス

クリユーパイルドライパーに命をかける。

t~ ~ 
パの ン
｜スギ
でクエ
しリフ
よユと
う｜い
パ え
イぱ
ルや
ドは

。
多
彩
な
投
げ
技
、
っ
か
み
技

も
相
変
わ
ら
ず
健
在
。
こ
れ
は

屈
辱
の
ち
ゃ
ぶ
台
返
し
だ

40 



。

『
ス
ト
H
L
に
比
べ
る

と
投
げ
の
閉
会
い
は
か
な

り
狭
く
な
っ
た
が
、
あ
い

か
わ
ら
ず
強
力
な
フ
ラ
イ

ン
グ
メ
イ
ヤ
l

~~ 守喝なも3匹 、F舎も:r 』，，ボ。rストII」でガイルを最強の地位に押し上げた
技がこのサマーソルトキックだ。宣告主ではほとん

ど商tなしというスコ’い必4対主であった

y
 

o
l回
転
す
る
大
の
足
払

い
も
そ
の
ま
ま
。
こ
の
隙

に
必
殺
技
を
溜
め
る
テ
ク

ニ
ッ
ク
も
当
然
使
え
ま
す
。

サ
マ
ー
ソ
ル
ト
を
狙
え

『ストII』では対戦

において驚異的な強さ

を見せたガイルだが、

「ダッシユ』では多少

J パワーダウンさせられ

ている。だが、それでもサマーソルトキ

ックやソニックブームの必殺技パワーは

健在なので、強いキャラに入るだろう。

！パワーアップl掠いが強制措在ー
今回 rダッシユ」で新たに加わった妓

が二一パズーカである。これは方向キー

を左右に入れて中キックボタンで出る技

で、相手に向かつて膝で跳び込んでいく

技。強力な必殺技と比べると見劣りする

が使えない授ではないだろう。

~ c=, 2轟二工=m!!!liiiil血 Sifj..  
k ~ f; 軒詐~~ 一；斗
だて使，e e. e .• ., ,,, .~ 
い え 民主til=Mv..事ごさ事与£福田昌直面重量司
るる E盈官．膏幽軍部副~三Z

T~ 
lガイルが最強だったのは、サマーソルト

キックとこのソニックブームがあったから

といっても過言ではない
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九－ - ＇ヨ‘ー

ダッシユ」て1まややパワーの落ちたサ
マーソルトキックE だが、ややパワーが落

ちたくらいでは痛くもかゆくもないぞ



~穿宮軍事情羽・町胃喧

·，~二そ

ではO
通 か り
りなユ
抜り ウ

てP賓ヨ
〈 。ガ
る竜フ
ぞ 巻 ア
.,. 旋イ
風ヤ
脚 ｜

C樹カミ丘＜tこ寄ってきたらせっかんだ！長い手足と火炎放射

を武器に相手を近づけ

ないまま勝つという戦

法が 『ストII」では得

明、ー・ 意だった夕、ルシム。こ
の 『ダッシユ」でも基本戦法はあまり変

わることがない。ゆるやかな動きと伸び

る手足で相手をほんろうしていこう。

且瞳量量置璽量
一圃

。
ド
リ
ル
キ
ッ
ク
が
す
ぐ
出
せ

る
と
い
う
こ
と
は
ド
リ
ル
頭
突

き
も
す
ぐ
出
せ
る
と
い
う
こ
と

新生ドリルアタック
『ストII」ではジャンブした頂点から

しか出すことのできなかったドリルキッ

ク包頭突き。これがジャンプ中に方向キ

ーの下を入れて大のボタンを押すことに

よりいつでも出せるようになった。相手

の意表をつく使いかたができるぞ。

えZ詰
使と手
L、力、σ〉

￥｝裏
uそるを
うドつ
') < 
ル形
キで
ツ出

一阻 止 －－「 T竃←一 一 ，孟・－，、.
• 1:n1 •副

轟
d晶司

ヨガフレイムは 『ダッシユ」ではかなり

のダメージを与えるようになった。ヨガフ

アイヤーと混ぜて使用するといいぞf

色」色

/ 

O相手をヨガファイヤーて’近づけないのも
作戦のうち。でもリュウ・ケンは竜巻旋風

脚て守まけてくるから気をつけろ
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回~留置彊盛溢
rストII ~ フリクをめざすなら押さえ

ておき芝いのガやはりゲームミュージツ

フ。なんといってもあの「スト II ~ だけ｜こ

かなりの毅のCDガ発売されている。 3フル

フ ライラの手によるオリジナル曲から、

ス－／＼ーフ戸ミコン版のCM！こ使われた筋

肉少女簿のシングルCD、果ては 「ストIIJ 

のキャラクタを使ったCDドラマ、とパラ

工ティに富んでい のの。
手大こ

る。詳細は下の表 に槻れ

を見てもらえばわ よケは
るンあ

かると思うが、こ Cヂ

れだけの数を集め 品ぎ
ればゲーム自体の ゑ
腕前は初／［＼，＼者でも 丙

rストIIJフリーク ま
になれるのでは！？ 骨

タイトル

ストリートファイターII

G.S.M.CAPCOM 4 P.:; 
ストリ トファイタ Hイメージ

アルバムGS.M.CAPCOM A! 
熱唱グ STREET FIGH-
TE円II必
熱唱~1 ST円EET FIGH 
TE円H インスト編λ
熱唱．グ ST円EET FIGH-
TE円IIオリジナルカラオケ編、為

価格

3500円

2500円

3日日日円

2000円

2000円

タイトル 価格

ストリートファイターII春麓飛

朔伝説⑤ 3000円
ストリートファイターIIマッド
リベンジャー復讐の戦士⑥ 3000円
嵐になれ／山本淳一ぷノ 日日日円

夢へのポジション／宮前真樹、民 800円
バトル野郎（100万人の兄貴）／
筋肉少女情。 930円

③M （価lポ格⑤ニはTーすOキべYャてSニ税オF込AンでCすf⑤）R東Y芝 E

誰もが「アツ」と驚いた 『ストリートファ

イターIIダッシユ」のPCエンジンへの
移植。次号ではさらなる驚きを伴ってお
なじみの8人の戦士たちの解説を中心に
お届けする予定。PCエンジンで『ストII』
をプレイできる日はもうすぐだグ
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