


P-Cエンジン版
「ストIIタッシユ」
その気になる周辺

・・・・4

連続妓・運動能力を

チェックだf
・・・・8 

を

…
…
…

ち

…

た

……

士
a

…

載の
研
，…
〉
“
一
…

人
底

…
M

U

韓

8
徹

．
1

4

Z

EE圏直EB霊童蓮司・
本書での授の出し方は断りガない限り、
自キャラクタガ右を向いている状態での
出し方です。なおボタンは上ガパンチボ
タン下ガキックボタンで、をから小・中・
大の並びになっています。まだ矢田など
の註釈ガない渇合は、色のついだボタン
のうちTつを押すことを示しています。
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B月12日に発売されるととかつ またBボタンの汎・ッド「アベニユ
いに決定した rストリートファイ ーパッドBJの製晶版の詳細か判
ターIIダッシユ」。合固let主役クラ 明したので、之の話題にも大きく

スともいうことができるB人のキ 追ってみた。舎後はBボタンのパ
ヤラクタにスポットを当てている。 ツドの動向も気になるところだ。
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前号でお伝えした、rストリートファイ

ターIIダッシユ』（以下ダッシュ）用6ボ

タンパッドの正式名称が決定した。その

名も「アベニューパッド白」。価格は3980
円（予価）。 Eボタンと白ボタンを切替え

ることで、通常のEボタンパッドと同じ
仕様になる。 NECアベニュー力、ら発売。

ボタンセレクトorラン方向キー
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ボタン
上がパンチボタン、下がキックボタン

に対応している。左から小、中、大に対

応しており、オプションで変更できる。

がくキ自 。
でのヤ在 6
き技ラにつ
るをクあの
の繰タやポ
だりはつタ
。出30るン
す種こを
こ類と自
と近で由

キャラクタの動きに対応している。お

なじみな形のB方向キ一。全方向に対応
しているため、コマンド入力は簡単だ。

重主 ι J 

d空整－t~；三1
毒事選霊草色1

カらコキ。
すすマ I8 
るだンで方
こけドは向
とて・も 、σコ
が簡指必丸
で単を殺い
きにす技方
る入べの向

セレクトorラン
これも、おなじみのスタートボタンと

セレクトボタンだ。同時に押すことでリ

セットがかかる点も同じである。

Bore切首えスイッチ
このスイッチを切り替えることで、 6

ボタン対応力、らEボタン対応へと変える
ことができる。この機能によって、 rダッ

シユ』以外のゲームにも使用できる。

ち変すを。
よイヒる七万 6
うすポりポ
どるタ換タ
良 。ンえン
L、ノ、 力《ると
力、ン ガと 3
もデラ 、ボ
げ戦リ対タ
にと応 ン

このスイッチは、左からスロー機能、

⑪ボタン連射、①ボタンの連射に対応し

ている。スロー機能を使用すると、連続

でポーズがかかり、スローモーションの

ようにキャラが動くのだ。連射を入れる

と連打式の必殺技もさらに楽にだせる。

い瞬する。
もでいと違
のだ百射

-- lませ裂たス
なるキだイ
い ツ で ツ
、こクさチ
かれがえを
なで、出入
？怖ーやれ

CSG春め新作発表会T也大人気／ ｜ 
去る4月の3日に開かれ芝、「CSG 春
の新作発表会Jにおいて、rダッシユJガユ

ーザーの自の前にとうとう盗を現し定。当

日の rダッシユ」のブースは人、入、人の

大洪水／ ブース内への入絹霊理ガ要る程

の大盛況と怠った。［！（めて「ダッシユ」の

人気の凄さを再建E置することガできた。初
めてさわる6ボタンパッドにも、すぐにな
れ芝ょうで、どのモニター上でも「昇陽電R」
「波勘司書Jの声ガ・いていた。

。「ダッシユ」ブースの模織。本当にたくさ
んのユーザーが集まってプレイしていた

s 



I -－~ '1ッ与の発売~！＞~~ンル限わる！？二！
ァ＇~－It·体制~刀陥？

rダッシユ」と同時発売になる「アベ

ニューパッド白」。このパッドに対応する

形のゲームは今後、発売されるのだろう

か？残念だが現時点での発売予定はな

い。だが、アーケードなどでは『ストII』

タイプの格闘アクション全盛の今、巳ボ

タン対応のソフトとしての移植の可能性

は、かなり高いと言えるだろう。

20Mの大容量で登場する「ダッシユ」。
その移植が、 PCエンジンの八一ドとソ

フトに与える影響は大きい。「ダッシユ』

の移植の影響がどのような形で周辺機器

や、これからのPCエンジンのソフトの

ラインナップに現れるのだろうか？

大劃船tuか寸鈎鍬億？

。
デ
ー
タ
イ
ー
ス
ト
の
新
作
『
フ
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イ
？
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ズ
ヒ
ス
ト
リ
ー
』
。
で
格
闘
モ

ノ
の
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が
－
』
れ
か
ら
は
増
え
る
W

。
現
在
も
移
植
希
望
の
高
い

「
ス
ト

リ
ー
ト
フ
ァ
イ
タ
l
Hダ
ッ
シ
ュ

タ
ー
ボ
』
。
次
は
こ
れ
か
な
？

CO-ROMに比べ、容量で不利なH

uカード。だが今回の20Mが実現され多
少格差は狭くなった。また大きなメリッ

トはアクセス時聞がないこと。意外にこ

れは大きい。だが今回を契機に、大容

Huカードが僧加するカ＼というとそd
は短絡的。なぜなら大容量ソフトはC口

で発売するほうが製造コストの面で明ら

かに有利。つまりHu力 ドの利点を活

かせるものなら可能性がある、と言える。

め uO
σコカ 『
カ｜ス
｜ドト
ドも II
に、ダ
なこツ
るんシ
となユ
の風』
こにの
と厚 H

。rストIIダッシユ」のサンプル用基盤の写真。
20Mともなるとこんなに長くなるのだ1
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スーパーファミコン版の「ストII』に

は6ボタンパッド以外の、数多くの専用
スティックが発売され、実際業務用での

操作に慣れた人には、パッドでの操作は

非常に操作しにくいものだった。そのた

め、『ストII』専用の6ボタンジョイステ

ィックは好評を得た。PCエンジン版「ダ

ッシユ』では、巳ボタンジョイスティッ

ク等の周辺機器の発売はあるのだろう

か？ その辺りの可能性を探ってみた。

8ポタン均イヌテ判。は？

r一一つヨ耳石認す一一一
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現F寺点では未定。ユー

アスキー ザーの要望かち有れば検

討の余地アリ

p Cエンジンのジョイ

カブコン スティック等の周辺機

器の発売予定はナシ

発売中の｝；－6000.用の

シグマ p Cエンジン接続用コ

ードの発売予定アリ

シュールド 6ボタンパッドの発売

予定あり。夏頃。ジョ
－ウェーブ．イスティックは検討中

電波 現勝点での発売予定は

新聞社
ナシ。ユーザーの要望

次第て検討の余地アリ

工NEレクCホ阿ーニムクス
今のところは未定。し

かし、要望があれば発
売も検討する

NEC 現員寺点では検討中。ユ

アベニュー
ーザーの要望さえあれ

ぱ発売もおこなう

現声寺点では検討中。ユ

ホリ電機 ーザーの要望があれば
発売もおこなう

今回、 PCエンジンでパッド等を制作し
ている各メーカーに、話を聞いてみたとこ

ろ、 8社のうち2社ガ、発売を予定してい
る、とのコメントを資えた。残りの6社中
にも、ユーザーの要望次第では、倹討の余

地3フリとのかなり!£3意的なコメントを貰う
ことffできた。発売を予定している2社の
うちシクマ電子については、現在発売中の

r};-6000TURBOC価格13800円税別）Jガ
専用車産続コードさえ発売されればそのまま

使用できるとのこと。ジョイスティックで

遊べる白も近いかもしれないぞ。

：モ守
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一撃必殺／格闘家が追い求める究極の

技だ。しかし、現実には必殺の拳を相手

に叩き込むためには、駆け引きと、的確

なフェイント攻撃が必要になってくる。

待い。
すた必
るの革量
こで技
とはも F一一ー
はあ 、空き＇.：＂＂ー

でま単＝＝＝＝＝と
きり発 －：：：；－；：：ア？で
な威で＇ ~詰主主立ず
い力当 面孟五通
をて ＝＝＂＇
期て

敵にガードするスキを与えずに、攻撃

を加えていく連続技。必殺技者E絡めた連

続攻撃は、相手の体力の半分近くを一度

に奪うことができる。まさに一発逆転の

8 

館械と脚
敵が起き上がるときに小技を入れ、ガ

ードしたら投げてしまう。これが投げは

めだ。対コンビュータ戦においてもっと

も威力を発揮する連続技の一種だ。

';;.J 

連続技を効果的に使用すれば、相手を

簡単に気絶させることができ、勝利を得

ることができる。すなわち、連続技を効

果的に使用できる者こそ最強にもっとも

近い位置にいる格闘家と言えるのだ。

も撃気頭。 e
t.－会描 m ド

霞覇軍
< ~包装 亙 ヨ・r
や け態 わビ
らる 。りヨ
れとこをと ＝
てなの飛ヒ
しす時 1.,lヨ
ますに固コ，＇－－－・
うベ 攻るが... コ

．‘Z 
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っ
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れ
る
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勝
つ
の
は
俺
か
、
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れ
と

も
あ
い
つ
か
：

PCエンジン版では、基本的にパッド

を使用するため、出しにくくなった連続

技もあるが、ほぽ全部の連続技が使える

と見て間違いないだろう。真の格闘家と

して勝利をつかむために身につけよう。

ここでは、代表的な連続技を紹介する。

界.司院を録り出す大授だ。’E易度let多少高
いt.1、キャラCよってlet針4発の攻惨を当
てることt.1でき、気絶させやすい疲だ。圏直
の体力をほぼ半分以上削れる遺書幅袋だ。
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rストII』シリーズの魅力は個性あ芯、

れる格闘家たち。それぞれのキャラクタ

は、能力を活かした独自の戦いを展開す

る。 rダッシユ』ではプレイヤーが選択で

きる格闘家は四天王を含み12人。そこで

参考までに、全キャラクタの能力を5つ
のジャンルで出較してみた。四天王の能

力や、対戦相手に合わせた戦い方の研究

にぜひ役立てて欲しい。キャラクタの個 。キャラクタを使いこなすには能力の把握力、不可

性がかなり八ッキリと順位に出ているぞ。 欠。長所を活かす戦法が常勝格闘家への第一歩だ

空中戦での優位牲に関係するのガジャン

プ力だ。霊直ジャンプの高さで比較してみ

た。トップはやはり春麗、空中戦での強さ

ガ立笹されだ。四天王だちも高いジャンプ

力を見せ芝ガ、パイソンだけは例外だ。

権ので IOu" 
は攻は lジ

事撃相事アが手 ／’ 
だ可の麗ブ
／能上 。力」
。方空ナL
制か中ン デョ
空ら戦パ

飛び込み攻撃の素早さに関係するのガジ

ャンブスピード。単純にジャンプの滞空時

間の短さで比較。トップのパルログは、ジ

ャンブ力でも上位。素早く高いジャンプ｜ま

彼のスピードある戦術の柱となっている。

ドしるプ。
部に パ で紫
門 ジル相早
のヤロ手〈
トングを高
ツプ 。カい
プス文クジ

10 
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春 麗 7工ドモンド本田

2 ベガ 8 リュウ

3パルログ 日 ケン

4 フランカ 10 ガイル

5 ダルシム 11 ザンギ工フ

B サガット 12パイソン

1 パルログ 7 リュウ

Eプランカ 7 ケン

3 サガット 自工ドモンド本田

4 ザンギエフ 10 ガイル

5 春麗 JO ベガ

5パイソン 12ダルシム



歩く速さは相手の懐にもぐり込む素早さ

に関係する。そのトップは、ジャンプ2部
門のトップ、春麗とパルログガ分けだ。また

愚下位のダルシムは5部門中4部門で最下
位。特殊タイプの格闘家と言えるだろう。

げにスと O
技もピ春卜
の ぐ ｜麗 ツ
チりド 1 プ
ヤ込 で繁は
ンめ相早パ
ス ば手いル
だ、の移口

日や／ふι三｜
二Jドo°"• 'r吋~~：，五ミ玉石l

投懐動グ里、一一二ー」－＝－－＇邑 4

攻撃力の比較はまずパンチ力から。近距

艇での立ち中パンチの威力で比験しだ。ト

ップの本田は攻撃Bil門の2冠王。一方、ス
ピードとジャンプガ優れている春麗とパル

ログは、攻撃力の低さガ明らかになっ定。

はキけモ o r:.~配
恐 ツたウ パ ！：＝’F
れクエ パン ！？－
入力ドワチ 思
るもモ｜力
トン を部
ツ ド見門
プ本せで 日
と田つス ー与一言＂＂－ ＇＝ヱゴでご二こ二主主＝。

キック部門は遠い間合いでのしゃガみ中

キックで比較。トップは本田とベガだ。本

田lま2段攻撃になるガ、 f：発目だけでトッ
プ。なあキックを持たないパイソンlま、同
じ操作で出るローストレートで比較しだ。

しべ 本 ツo... -
てガ回プ手
のはとは ツ

重量べ、ク
宣ガエカ
を格のド部
見闘 2モ門巴
せ家人 ンの三ー：
たと 。ド卜 』｛

春麗 6 リュウ

1 パルログ 日工ドモンド本田

3 ベガ 日サガット

3 パイソン 10プランカ

5 ガイル 11 ザンギエフ

6 ケン 12ダルシム

1 工ドモンド本田 Bサガット

Eザンギ工フ Bプラン力

3 リュウ 6 ガイル

3 ケン 10 春麗

3 ベガ 11パルログ

Bパイソン 11 ダルシム

1 工ドモンド本田 7 リュウ

ベガ 7 ケン

3 ザンギエフ 7パイソン

3サガット 10 春麗

3 ガイル 10パルログ

3 プラン力 12ダルシム

11 



l~~Sj~.ストリート？？ィ←たちの移植庭先仰 － ~ l 
技がすべてのこのゲーム、やはり移植

度が気になるところ。結論から言うと「ほ

とんどの技が移植されている」と言える。

実際スーパーファミコンの『ストII」で

消えていた技が rダッシユ』では復活し

ている。例えばザンギ工フのジャーマン

スープレックス、本田の折慌蹴りなどが

復活したのは大きなポイントだろう。こ

れで満足な戦いができそうだ。

さて今月のハイライトともいえる白人

のキャラクタを解説していく。彼ら白人

は rストII』のときから選択することが

できたキャラクタ。それだけに使いなれ

ていることだろう。ということは変更さ

れた部分があるかどうか気になるはず。

その部分力、らチェックしていくことにし

たい。

。
リ
ュ
ウ
・
ケ
ン
の
膝
蹴
り
も

泊
四

A
q
や
は
り
技
の
移
植
は
完

ぺ
き
が
望
ま
し
い
、
と
い
え
る

。キャラクタの選択画面。思いどおりの技を出し

てくれるのカ唄になるもの

。
人
気
の
あ
る
キ
ャ
ラ
ク
タ
の

移
植
ぐ
あ
い
は
特
に
厳
し
い
チ

ェ
ッ
ク
に
さ
ら
さ
れ
る
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プレイには直接関係はないが、気分を

盛り上げるのに不可欠なのが背景のグラ

フィツク。 PCエンジン版 rダッシユ』

はアーケード版の雰囲気を再現するよう

にしている。やはりなれ親しんだホーム

グラウンドで相手を迎え撃ちたいもの。

ちなみにリュウのステージでは遠くにコ

ウモリが飛び、ダルシムのステージでは

象の鳴き声が再現されているのだ。

。これはおなじみのリュウのステージ。まず気がつくのはカンパンがない点。ま、気にすることはない

，ー－ー・・・園田・・園田園・ー・・・園圃圃・・ーー・ー園田・・園田・・噌
: ボーナスステージめ移植度·~＇；＞ : 
I Pーケード版には車・タル・ドラム缶、 を破織するボーナスステージ2。両ステ－1
Eと3つのボーナスステージガあった。 PC ジとも乱入司飽なので、 2人で競争するこ：
：エンジン版では残念なガらドラム缶ステー ともできるの払両ステージとも点微をかt
Eジはなく怠つ芝ガ、残り2つはほぼ完全に せぐためにあるので、ゲームのストーリーE
E移領されている。事を時間内に磁思するポ などと直銀関怖はないけれど、タイムを· ~

fーナスステージT、上から落ちてくるタル いあっ芝りするのもいいネ／ ー

I 回騎畠~可 冨畠e::I望書量 ！

i 
J軍 ｜

． ， ， 、、 － ..l. － 司

L併 問内に車を lー ップに山／ か ぎつぎに落ちてく…破壊山 目

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・－・・・・・・・・・・・・・・・・・圃・
13 



L~ -＿－治国平均ゃんとす戸トイー一家 ！ 
lm!E盟理宣~

真の格闘家を目指し

て戦いを重ねるリュウ。

このゲームにおける主

人公ともいえる存在で

』 ある。決定的な弱点を

持たす、平均的な能力を持つ彼のウリは、

数々の華麗なる必殺技。彼が自らに課し

てきた苦しい修行の結晶である。

I 1:<11 ll圃

・・・－－ ’ ~~~~·~·~ ~＇ ！必 ＇：i:' 
ー もー‘叫：r~t ！：！ ： ！：！ ~E
ー ー －・－・ ー~~為自~：；~聖ぷ通話設主義

皇タ司自
’・’

名前：υュウ
生年月日：昭和お年ア月21自
身長：仔加I体・：68k8
3サイズ： 8112W81 H85 
血漉型：O型
聖書きなもの：貫通一般・水ょうかん

織い怠もの：クモ

。リュウのホームグラウンドは日本ステージだ

。
パ
ン
チ
妓
よ
り
キ
ッ
ク

伎
の
ほ
う
が
、
リ
ー
チ
と

被
援
力
の
函
で
優
れ
て
い

る
。
飛
び
込
み
攻
撃
に
は

キ
ッ
ク
が
欠
か
せ
な
い

。
リ
ュ
ウ
の
2
つ
の
伐
け

技
は
、
他
の
キ
ャ
ラ
ク
タ

に
比
べ
て
間
合
い
が
広
め

だ
。
接
近
戦
で
は
か
な
り

有
利
で
あ
る

あらゆる面において平均的な能力を持

つリュウは、攻めも守りもソツなくこな

せるバランスのいいキヤラだ。際立った

能力こそないものの、技のコンビネーシ

ョンの豊富さは主人公ならでは。「ダッシ

ユ」では技のキレに磨きがかかり、必殺

妓を出した際などのスキが少なくなった。

使い方しだいで、さまざまな可能性を発

簿してくれるキヤラである。

;?.i・
ツなち
シCf小
ユる J~ 
』埋ン

で続チ
も攻か
1i'.勺

i~i 百

車喪怠攻めと守り

山一一一一一一幽幽「

、＼ ・マヰぞムシ一一－

；，~：i~よ1
14 



リュウガ持つ.強の必猿援で、究僅：<JJP
ツパーカットといえる袋．連続攻穆のフィ

ニッシユに組み込むと聖書泉大。使用するポ

舎が｜
市］キ－~右、’F、右下の順に入力し直

後にハJチボタンのいずれかを押す

同一正寸

｜動が｜
｜側
竜巻旋風脚 ｜ 

認

mE
j
」

臨抱一

0
・

一

足
立

0
・
一

端。
一
司キーを下、左下、左の順に入力し、直
後にキyクボタンのいずれかを押す

タンの強度巳より、飛び上がる高さと与え

るダメージガ変化する。袋を出した瞬聞か

ら上界しきるまで無慾なのt1強みである。
rダッシユ」でId:小ボタンや申ボタンの昇

飽＠でも相手を磁留させられるので、.地

時C反’Eを食らう危険t1少怠くなっ定。

712
一一γ一・一

十

9
－－γ紅
v
j

．ih
－
－四
国
一

一

一一サダ一
J
r
J

自
国
一

一
昇
中
の
無
敵
状
態
が
、

一
唱
の
後
事
最
強
の
必
殺
筏

に
し
て
レ
る
f

回
開
崎
明
力
大

するボタンの強度巳よりl&つ気のスピード
を目盛できる。ボタンの強度にかかわらず

相手巳与えるダメージId:一定定。また「ダ

ッシユ」では事つ動作t1rストII.JC比べ
て早く、スキガ少なくなっている。近距隆

からl&てば、かなり速い遭射も穆でId:怠い。

し長
てii！コ
J1t荷量マ
し力、ン
くらド
はの入

と震2
主翼

~-UJ ：長二；務；；；
＿ . ＃？ .~＇！..；：；：；・；－－
r;],: ：...~ ：：..＂＇；；.沃略式一

II.JでId:反’Eを食らいやすくて実用的で怠
いと冨われたが、「ダッシユJでは上県下降

時ガ無飯状態巳なっている。~芝、与える

ダメージも強力になり、当てれば相手t1眠
留する．これにより泊地時に反．を食らう

ことも少なくなった。奇・的に使うと奇刻。

高血う
とえ

V占勢
オそが
マ下ア
ケ峰ツ
つ時フ
きがし
無た

15 



。
リ
ュ
ウ
の
腕
は
短
い
の
で
、

中
途
半
端
な
間
合
い
は
と
て
も

危
険
だ
。
接
近
し
て
勝
負
／

・・・田理毘司・・E
破壕力に恵まれている空手系のパンチ

ではあるがリーチが短い。もともと接近

戦者E得意とするキャラクタだけに、パン

チ技も、必殺技につなげる連続攻撃にか

らめて使うことが多い。対空防御にはア

ッパ一系のパンチが効果的。

アッパー

~.~｛］資二
。ジャンブ時のパンチ攻撃。当

たり判定と相手に与えるダメー

ジが広くなった。結構使えるぞ

。しゃがみ状態からの大パンチ。

接近戦でも使えるが、対空防御

用としてのみ使うほうが無難

。立ち状態での大パンチだけに、

外すと大きなスキカ注じる。対

空防御にはかなり有効である

・・匡塑問調・・E
リーチの短いパンチ技に比べてキック

技のほうが使用頻度が高いだろう。飛び

込んできた敵に対しても攻撃が可能で、

自ら飛び込み攻撃をかける際にも効果的。

キック技もパンチ技問機、連続攻撃につ

なげられ、遠い間合いからの連続攻撃も

可能だ。相手を気絶させる小キック連打

は rダッシユ」では威力が弱められた。 。パンチに比べて耕霊団勧浅いキック攻掌

ねりちゃぎ
ー＼

／ム
' '{., ;-:.-;!, ' ' 
‘，，－3 シ ・
、叫川！｝’£＇.＇.＇.；と
，， で －

ljf;J），ょたもよ夜、：三
。リュウの飛び込みJ蝉は、こ

れが基本斜めジャンブ時に、

大もしくは中キックで出せる

。大足払い。技の出は早い均七

回転するため戻りがかなり遅い。

外すと非常にキケンだ

.. ~一一一J啄端
。近距離立ち状態て’の大キック

は強烈な2段攻態。飛び込み攻

撃の迫募用にも使えるのだ

16 



・・摺漕調・・E
リュウの特殊技はEつの投げ技で、ラ

イバルのケンとの違いはキックボタン使

用時の技が巴投げになること。背負い投

げと巴投げは、相手に与えるダメージは

。接近時に方向キーを左右いずれかに入れつつ、
大または中パンチを押す。ケンと共通の投げま主だ

同じ。だが、接近戦が得意なリュウにと

っては、投げたあとにすぐ相手に接近で

きる宵負い投げのほうが役に立つだろう。

投げ技も必殺技と同じく、連続攻撃の最

後のシメの技として使われることが多い。

。背負い投げと同じ操作でキックボタンを使用す
る。与えるダメージは背負い投げと同じだ

「田~~~四面白血但ー1一一戸
「ストII」では対戦に不向きとまで言わ

れだリュウ。「ダッシユ」でもほとんど変化

していないように見えるガ、実はトンでも

ないパア一戸ツブをしている。下段小キッ

ク連打によるハメガできない、なんて痛く

も怠いぞ。 3つの必殺伎は使いやすさガ大
幅に向上しだ。通常攻撃も一部当たり判定

"/J広くなったようだ。主人公としてはずか
しくない強さを身！こつけだ、といえよう。

。下段小キックでのハメ技は通用しない。セ O連続妓のフィニッシュを昇龍拳で締めくく
Lコイ手段は、もう卒業したのかなげ れば美しい。リュウの魅力はここにあるのだ・

・・圃園田・・・園田・・・・・圃圃圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・園町
17 



! - 鮮な坊が魅力な旋風見 ~ - j 

~亘週圃
恋人のため、ー度は

戦いを忘れていたケン。

しかし、生涯のライバ

ル、リュウから届いた

手紙が、彼に格闘家と

しての熱き血のたぎりを呼び覚ましたの

だ。そして、リュウを倒すため、自らの

必殺技にさらなる改良を加えたのだ。

寸面参両 示 品 子育τ同

名前：ヶン

生年月日：1965年2月148
身畏：17師1体重：76惚
3サイズ： 8114W82 H86 
血渡型：B型
llJきなもの：スケボー・スパゲティ
緩い怠もの：勉干し

。
気
か
っ
く
時
に
は
、
お

前
は
、
す
で
に
ノ
ッ
ク
ダ

ウ
ン
だ
／
オ
レ
の
前
に

立
ち
ふ
さ
が
る
ヤ
ツ
は
誰

で
あ
ろ
う
と
容
赦
し
な
い

。
氷
一
速
の
ラ
イ
バ
ル
、
リ

ュ
ウ
。
お
前
と
戦
う
た
め

に
オ
レ
は
、
帰
っ
て
き
た

ゼ
／
戦
士
と
し
て
、
ふ

た
た
び
・．

。ケンの昇龍拳の共演。「ダッシユ」ならでは

一’S績の大技政事
『ダッシユ」においてのケンの最大の

特徴は、大きく弧を錨いて登っていく昇

龍望書や、異僚に速くなった竜巻旋風脚の

ように、必殺技が、より派手に、より豪

快になったことだ。まさに一撃必殺。攻

撃こそ最大の防御なり、を地でいく変身

を遂げているのだ。リュウとは、まった

く遣うタイプの格闘家へと変わったケン

の真価を発簿する時が、ついに来た。

ンの0 ~ 6 師

~ ~i 書
イて殺
卜のの
ス中大

タ心技
イとカミ
ルな

手量

18 



｜必殺技 l I 

I 昇龍拳 ｜ 

｜。が｜

i以｜

必殺授だ。大、中、小での遣いは上昇する

高さ。ケンの界自Htlet大きく弧を描きなガ
ら上昇する定め、より破.力t1憎している。

きく弧を描いて、大空高〈舞い上がる無

敵の縫。それが必殺の昇続拳だ／／

タンを押すと出る袋だ。昇自E，とともに飯
も多用する必殺袋である。犬、申、小の遣

いlet、、、気”弾の飛行スピード。威力はどれ
も同じ強さだ。 TRつだ直後に硬直時間t1あ
り、わずかにスキガできるガ飛ぴ道奥とし

ては絶大な威力を磨っている。

言二」~」ご1 剖む
.. 1 ＿.・ ’‘~b

事一三十京音

－~－：. 'j－連力
開Eな

持i
で入の
きる中

？を；
クボタンを押すと出る授定。大、中、小の

遣いは移動距峰。ケンの竜雀旋風闘の渇合、

授のすべてt1異績に速い。しかも、相手の
側ぎで来るとその渇で固眠する定め、連続

ダメージを与えることt1出来る。だが、一
発の威力はリュウよりも弱くなっている。

1三1竺竺竺ち なて
瓦て苛司 ‘ ちごいも~ ~~－＜ ~~ 章、問

2：なt'r
1Jliん卜
風のン
脚文ポ
だ句と
も呼
言ば
えれ

19 



「片手誠一二十j
R
8
 

9
宇
一
筏
の
基
本
中
の
基
本
、
正

拳
突
き
。
カ
ウ
ン
タ
ー
な
ど
で

使
用
頻
度
は
け
つ
こ
う
高
い
ゾ

。 rダッシユJになって当たり
判定とダメージが大きくなって

使えるようになった技だ

一＂－ 1'="一一一一一喝宍
。しゃがみ状態からの大パンチ

で出る技。対空防御で、その真

価を発揮する妓だ

I' ＝ ~°＂＂戸、－
O搬の近くでの小パンチがこの
肘打ちだ。連獄殺としてつかう

ために欠カャせない技だ

。
敵
の
顔
面
め
が
け
て
、

ま
っ
す
ぐ
に
伸
び
て
い
く

ハ
イ
キ
ッ
ク
。
対
空
防
御

に
も
使
え
る
が
、
威
力
が

ち
ょ
っ
と
ば
か
り
弱
い

。
相
手
に
近
い
位
置
で
の
大
キ

ッ
ク
攻
態
。
い
き
お
い
良
く
足

を
振
り
よ
け
て
、

一
撃
を
食
ら

わ
せ
る
。
し
か
し
、
そ
れ
だ
け

で
は
な
く
・

．．
 

。
振
り
上
げ
た
足
を
そ
の

ま
ま
振
り
下
ろ
し
て
、
も

う
一
撃
あ
た
え
ら
れ
る
。

う
ま
く
当
た
れ
ば
2
段
攻

撃
に
な
る

も

－－

h

ケンとリュウの特徴として、キック系

が強い点が上げられる。 rダッシユ」でも

それは変わらない。しかし、『ストII』で

最も使える技として恐れられていた、小

キック連打が弱くなってしまった。連続

で入れても、ピヨらせることはおろか、

ほとんどダメージを与えられなくなった。

。離れた間合いを一気に飛び越えて、相手に強烈

な一撃を食らわせる技だ。強キックを多用しよう

20 



パンチで背負い投げだ。方向キを同じ

く左右どちらかに入れ中か大のキックボ

タンでケンの唯一のオリジナル技、地獄

車だ。投げる方向は方向キーの左右で決

まる。中と大の違いは技のダメージだ。

守亡：、J
O相手が、ジャブに当たるくらいの飽離で、方向
キーを左右どちらかに入れ中、大パンチて殺げる O背負L寸主げと同じ条件＋中、大キックでの投げ

f面函遍遍遍遍高＝－1 lηトII
て存在していだケンだガ、 rダッシユ」では

その個性をフルに発揮している。昇蘭拳やi鞘町一使つーそ
の威力などはまったく違った袋になってい

る。派手に薮快巳、攻撃中J~＼になつだフ戸

・ィトスタイルガ、ケンの軍大の変更点だ。

： 。まさに輔の名に」忌わしいスピードて旬 。ケンの魅力は、何といっても昇併につき

I 転するケンの竜巻旋風脚。移動にも使えるゾ る／ ドラゴンダンスて寵l対まけろ／

・・・・・・・・・．．． 圃闘・・・・・・・圃圃・・圃・・・・圃・・・・・・・・・・・園田・・・・・・・・・・・・・・・回・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・園田・・
21 



I ~ -－一一 ~~，：や一一こやの主計二 ！
~圃

華麗な身のこなしと、

魅力的な太ももから繰

り出されるキックが強

力な春麗。『ダッシユ』

では、空中投げの間合

いが狭くなるなど弱くなった部分が目立

つ。だが弱体化したとはいえ、素早い動

きは強力であることに変わりはなL＼。

芽3
4包

名前：，．
生年月日：1鋭路年3月1自
身畏：171蜘偉量：－
3サイズ：888W58 H90 
阻渡型：A型
1lJきなもの：クレープ・フ｝Ir-ツ頬
緩い怠もの：ペガ

。
宙
を
舞
い
、
ヵ
ヵ
卜
を

す
る
ど
い
刃
と
か
し
て
、

敵
を
路
み
つ
け
る
春
震
の

空
中
蹴
り
、
鷹
爪
脚
が
パ

イ
ソ
ン
各歯宮、つ
H日

吾

0．フ
ラ
ン
カ
め
が
け
て
、

落
掌
打
を
振
り
下
ろ
す
／

勝
つ
の
は
、
こ
の
あ
た
し

な
の
よ
、
覚
悟
し
て
ち
ょ

う
だ
い
H
一

。春麗対春薦。H 訴すち／ 赤と育の共演…

スピ：-t:磁机，旭中嶋
春麗は女性であるから、他の屈強な男

たちには攻撃力ではかなわなし1。だから、

一発にすべてをかける闘い方ではなく、

素早い動きを活かしてジワリジワりと相

手の体力を奪っていくのが中心となる。

むやみに飛び跳ねれば逆に相手にねらわ

れてしまうので、相手の足もとを中心に

攻めて、相手が飛び込んできたところで

得意の空中戦を挑むのが正攻法であろう。

－－~~Iii 
なでに
ん、宙
てあを
いた舞

議抗告
コよそア
／る
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l必殺技
百裂キック

rダッシユJで1a:遣い遭打でも出るよう
になっ定ので使いやすく怠った．ま芝、出

るまでのスキガ小さくなっ芝ので連続授と

して使えるように怠つ定。この疲は単体で

使うと防御されやすいので、何かの授から

出すほうガ使える。例えば.び.り〈小キ

ック〉を出して、空中にいる聞に遭打して

怠けば泊旭と岡崎に百製キックガ出る。

三組j
ヰノクボタンを達子Tすることででるー犬、
中、小0)-,.tt＇＇ま蹴りのスピードの速さ

中
わ
り
と
、
受
に
浮
き
上
が

り
、
筒
手
の
思
俸
を
利
用
し
て

ジ
ャ
ン
プ
／
・

｜必殺技 ｜ 

スビ竺引いドキママ｜
rストll.1では笑いをとる定めだけにあ

っ芝ような妓だt1、rダッシユ」で1a:出るま
でのスキガ小さくなったので多少使える伎

のなっ定。相手の憲衰をつくのに使うこと

もあるガ、対蛾ではあまり使われることは

忽いだろう。固眠中に下巳方向ボタンを押

し続けタメておけば、’E旭と岡崎に再びス
ピニングHードキックガ出せる。袋ガ出る
までのモーションガかわいいので、余俗ガ

あればポーズをかけてじっくり観察しても

よいだろう。体力に余裕t1あるときは、決
め授として笑いをとる定め巳使おう．

に
入
る
瞬
間
無
敵
状

態
に
入
る
た
め
、
法
動
拳

を
す
り
抜
け
る
な
ど
と
い

う
芸
当
を
す
る
ニ
と
も
で

き
る
ノ
／

畢ため

肉キ一を下にためて、上に入れると岡崎

に、キックボタンを押すとでる筏

． 
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。
中
由
拳
法
の
奥
義
と
も
言
え

る
発
均
体
内
で
作
っ
た
銀
旋

の
力
を

一
気
に
打
ち
だ
す
技
だ

司
喝

春麗は中国拳法の使い手だけあって、

多くのパンチ授を持っている。そのどれ

もが他のキャラに比べてスキが小さく、

接近戦ではその威力を十二分に発揮する。

通常はスキの小さい小や中のパンチで闘

い、連続技での攻めに大パンチを使う。

国品

。しゃがみパンチ。相手のふと

ころにもぐり込むようにして、

真っすぐ拳を突き出す技だ

凶色

。別名オーラパンチ。拳の先に

気をまとって、相手に強烈な一

撃を打ち込む技だ

仁 Jチ豆~i－－＿~ ~1 
春麗は他のキヤラとは違い、必殺妓に

頼った闘いではなく基本攻撃が中心とな

る。その中でも特に重要なのがキック攻

撃だ。その美しい脚から繰り出されるキ

ックはどれも利用価値が高い。その中で

も一番使えるのがスキが少ない中キック。

素早さを生かして低蹴打（中足払い）で

少しすつダメージを与えていこう。 。元伝暗革銭就。相手を必ず転ばせることができる

C械力はそれほどでもないが、
技の出ている時間が長〈、空中

戦て優位にたてる技

弓，
O垂直にジャンプして、そのま
ま後方に回転し、相手を蹴り上

げる銭。フェイン卜に使える／

。春麗の数少ない対空防御伎の

ひとつ。プランカのローリング

アタックなどもこれて泡撃可能

24 



攻撃力の小さい春麓にとって、投げ技

は最も強力な攻撃手段である。地上での

投げ技（虎襲倒）はもちろんのこと、間

合いは狭くなったが空中から地面に投げ

。相手の首に手をかけ、そのまま浴びせ倒す投げ

技。春麗の技の中では、影の必殺技とも言える

つける龍星落は、決まれば相手に多くの

ダメージを与える。また、相手を画面の

端に追い込んだときに有効な攻撃として、

鷹爪脚（踏みつけ）がある。空中から相

手を踏む技なので空中戦で優位に立てる。

－－－－－－－－－一司
。上空から、相手の頭めがけてカカトて悩みつけ

る蹴り技。一度入れば、連続て載ることもできる

I f夕、ツシユ1怠らではの変更点をチ工ツク／／
春麗は新技ガ追加され、 l跡殺絞も使いや

すくなつだので表面上では強く見える。だ

"11実際lこは、前より少々使いづらいキャラ
！こなった。相手の意表をつくのlこ使うこと
であっ芝縫墨落（空中投げ）の間合いガ半

分になってしまったので、空中戦で優位に

立てなくなってしまった。そのためキャラ

の力だけでは勝てない棺手ガ治え、プレイ

ヤーの践に頼る存在になってしまつだ。

。 rダッシユ」てて力日わった新妓、簡脚落。相

手の背中に回り込んて載る、フェイン卜技だ

喝よ向，

e露
け

anη

’m守山v
b

か
帯
？

。後方回転蹴。鶴倒落と閉じ、新妓。相手に

蹴りを入才1、そのまま後方回転で逃げる技

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・圃・・・・・・・・園田園・・・圃・・圃・・・・・・・・・・・・且
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I オキテ磁蜘同モウ以ラ－ 1 

圃盛轟IS!盟主~

~~ 名前：工ドモンド本田

生年月日 ：昭和35年刊月38
身侵：T邸αn＜まげ舎む〉体重：137k8 
3サイズ：8212W180 H210 
血渡型 ：A型
鰐きなもの：ティラミス・ちゃんこ鍋

・n&B 
2聴い怠もの：優柔不断

エドモンド本田（以

下、本田）は相撲取りで

ある。「ワールドにスモ

ウのすばらしさを認め

てもらうでごわす」と、

相撲の未来を夢見て、格闘の旅にでたの

だ。豪快でパワフルなスモウの技で、本

田は今日も世界のどこカ、で戦っている。

。
ス
モ
ウ
の
荒
妓
、
サ
パ

折
り
じ
ゃ
っ
／
・
全
身
の

骨
を
砕
い
て
欲
し
い
ヤ
ツ

は
、
ワ
シ
の
側
ま
で
や
っ

て
こ
ん
か
い
つ
／一
一
J

。
ス
モ
ウ
取
り
だ
か
ら
蹴

り
が
な
い
と
思
っ
た
ら
大

間
違
い
。
実
は
ス
モ
ウ
に

も
蹴
た
ぐ
り
と
言
う
筏
か

実
際
に
あ
る
ん
だ
よ

“ジャパニーズ・スモウ・レスラー”で

ある本田の技は相撲技が多い。その巨体

から繰り出されるパワーあふれる本田の

一撃は、B人の主要キヤラの中では、い
ちばんの破壊力者E誇っている。しかし蹴

ったり、飛んだりと、およそ相撲らしか

らぬ攻撃をも身につけており、本田はナ

チュラルな強さを持っている。

’h持~... ~＼＇＇. 
ワつ回 ι ~－
シ。の
の張張
張りり
り手手
手ーが
は発ブ長記

算日ラ空ー
－否話童主主主主主室芝＝
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I hf紘一三
フンッ、フンツ／と力強い気合いを入れ

て録り出す蛋り手の連打。これガ空気も切

り裂く本自のゆ殺授、芭製自Eり手だ。パン
チボタンの連打で出すことt!できる。小、
中、大で張り手を線り出す速さガ変わる。

小，tf遷く、大ガ速い。相手のガードの主力
らでも、ガシガシ体力をけすることガでき

るので、績も使用頻度の高い必殺後だ。し

かも、 rダッシユ」でlet、?Iり手を出したま
ま、を右巳穆動できるようになったのだ。

．園グ｜｜・o0 
＇］＼中、大の川ンチボタンのどれかを連打

することで出る必殺投。ピシパシ使おう／

相鍵取り特有の強犯な足屡をフル！こ活用

して、その巨俸を弾丸のように撃ちだすの

ガ、＠殺のスーlT一頭突き。方向キーを左
にためて、石lこ入れると岡崎にパンチボタ

ンを押すと出る授だ。小、中、大での温い

は移動のスピード。大は速く、小は還くな

っている。例によって破鍍力は満点である

ガ、献の飛ぴ道具などで迎電医されると手も

足も出ないのガ般大の弱点である。阪ガ失

掬しているときのトドメなどで使おう。

-・ ． ・7て0
0'-' 

l方向キーを左にためて、右に入れると同時
にパンチボタンを押すと出る必草幼主だ

27 



「二 _-Jj~ィ訪 ι： -, 
。
本
国
の
張
り
手
が
l発
入
る

と
＋
ヘ
タ
メ
｜
ジ
を
与
え
る
こ
と

が
で
き
る

本田は相撲取りあがりだけあって、パ

ンチはほとんどが張り手の応用で破嬢力

もピ力一。その中でごつつあんチョッブ

などのチョッブ系統は数少ない相撲以外

のパンチ技。ごつつあんチョップは対空

防御に使うこともできる。

一 二守二塁莞三三
。ジャンプして大パンチでこれ

が。首がホントに飛んでしまい

そうな迫力がある

ヒニzニヨ三ミ~

C林田が棺燦取りであることの
証明がこれ勺その破壊力は相撲

の偉大さを誇示している

＝＝＝ヨ＼，jll;ーーι~
。敵の間合いに関係なく、立っ

た状態て大パンチボタンを押せ

ばOK。対空防御に統直だ

キックに関しても多少相撲の技が取り

入れられている。パンチと同僚破嬢力は

満点だがスピードは少々ツラい。また、

キックボタンを押すことでキック以外の

百賃落としやフライングスモウプレスな

ど、彼の体重を活かした豪快な技を出す

こともできる。土俵に手をついても負け

にならない故に生まれた大授であろう。

。ある意味て最も本国らしいと

いえる。ジャンプして小キック

で出すことができる

C林田て・は立って大キックが丸
太蹴りになる。その太い足はま

さに「丸太」という感じだ

28 



主 w~
｜は
みをり
る左敵
み右に

品Z霊
のらし

. －－一ーー一 体力、た

一一＿＿＿，...一五三孟面 持装
。方向キーを左右どちらかに押して中パンチを押 誓与で
す。rダッシユJの投げ技の中でも強力な笥瀕 ’；，~方r・－・－・－・－・一－－－－－ー・『

。
敵
に
接
近
し
て
方
向
キ
ー
を
左
右
ど

ち
ら
か
を
押
し
、
大
キ
ッ
ク
を
。
敵
は

つ
か
ま
れ
て
い
る
た
め
込
け
勺
れ
な
い

さぱ折り ・俵投げといった技はさすが

に相撲取りを感じさせる。また折櫨蹴り

は、さぱ折りと出る間合いなどが非常に

似ている。違いは大のパンチか大のキッ

クか、という点。すべて破嬢力は十分。

｜ ゅνシユ』ならではの変更点をチ工ッタク I 

－ －－；；.....ぽ ー と町 一→ー~一一 一-- 司ーこ ーードー唱，ソ ー 』 邑正......－－－.，.：：.，長三二三L c 且 － 』ー

。左右に移動できるようになった反面L当た Oスピード不足を余りあるパワーでカバー。 ． 
2り判定ができてしまった百裂張り手 敵のスキを見つけて一気にたたくのカ《ベスト I 
圃圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・園田・・・・園田園・・・・圃・・・・・・・
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冒
－
頭
句
手
陣

パ
η’
ア
ヲ
ヲ
？

なんといっても百裂彊り手を出し怠1:1ら
移動することガできるようになったことガ

大きい。あの巨体ガ百裂張り手を出しなガ

ら迫ってくる犠Id:、献｜ことって恐怖以外の

何物でもあるまい。とはいえその反面、肝

山の百裂蛋り手に当だり判定ガできてしま

った点も同織に大きい。能力値はパワ一戸

ツブしだの1こ少々残念、といったところ。

-.,.7一三d’~7'1· ~



i三：－-＿－ふママ＇JIJ古均一一ドボプイー1
~宣E盟国四

素早く高いジャンブ

と、リーチのある攻撃

が特徴の野性児プラン

力。欠点の多かった必

』 殺技は『ダッシユ』に

なって改善されている。電気ウナギに仕

込まれた（？）電撃攻撃が世界中の格闘

家たちをシピレさせる日も遠くはなし＼o

名前：ジミ一

生年月日：T”“正2月12自
身畏：192αn体量：錦k8
3サイズ： 8198W120 H172 
m渡盟国： Biii!
1lJきなもの：サマンサ・ピラJI.Iク
緩いなもの：軍隊戸リ

。
鋭
い
m川
か
サ
ガ
ッ
ト
を

襲
う
。
『，タ
ツ
シ
ュ
』
に

な
っ
て
生
ま
れ
変
わ
っ
た

プ
ラ
ン
カ
に
は
、
さ
し
も

の
四
天
王
も
タ
ジ
？
ジ

。
ダ
ブ
ル
ニ
｜
ポ
ン
パ
ー

は
至
近
距
離
か
ら
の
2
連

市
発
ヒ
ザ
蹴
り
だ
。
う
ま
く

引

当
た
れ
ば
大
き
な
ダ
メ
｜

ジ
を
与
え
ら
れ
る

一誠
一
ラ

で

一プ

ク

＋
AF

Y
 

に
h

々
〆

ン

ア

ウ

グ
－7
ン

グ

リ

ム
一一ロ
ホ
が
の
カ
カ

ン

ン
－フ
ラ
プ

ブ

の。い
信銀かつ強力な破事
プラン力といえば、ゴムまりのように

ステージ狭しと飛び回り、相手をほんろ

うする攻撃が得意。リーチの長い攻撃で、

相手に反撃の余地すら与えないこともあ

る。操作のよくわからない初心者が使っ

ても、それなりに戦えるだけの潜在能力

があるのだ。ただし、投げ技者Elつも持
っていないので、接近戦がチヨット苦手。

Z章貸
lまいよ

会事i
う込の
すみ腕
る攻の
ベ 事長
しでき

相

30 



ロー示示~
小さく丸まり、相手めガけて高速回廊で

突っ込んでいく。使用し芝ボタンにより、

飛行スピードと飛行直隆ガ変化するJスト
II.1でlet、カウンターダメージガ大きくて

実用的ではなかった。しかし FダッシユJ

ではカウンターを食らっても通常ダメージ

なので、安I~して使える。しかも、相手ガ

ジャブ怠どを連打していても相討ちをとる

ことガできる。実用的になり、奇・攻穆と

しても育費自だ。

1・が｜ためて
ヴJ向キーを左に一定量針路甲し続けて、右に
入れると同時にパンチボタンのどれかを押す

一技一一一エレクトリックサンター｜
体力ら高圧m:•し、触れ定者に淑しい電

気ショックを与える。使用ボタンにより、

厳司置の間隔ガ変化。感電させ定相手の骨格

を鑑賞できるというオマヶっき。 rストII.1

に比べて袋t1出やすく怠っており、さまざ
まな応用も司自巨だ。相手の懐に飛び込んで

ピピッ、 R•をくらって立ち直るとき巳ピ
ピピッ、相手を殴つだついで巳ピピピピツ。

相手の遂げ．を封じておけば、より殉果的

定。食らつ定相手はか怠りの屈辱躍。

. .，＿，”竺...，亙

ブ回
ラ事三’
ン t主
カ相く
ま手責：
つに正
し向リ
ぐか 士
らつ高
て直
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。
素
早
く
相
手
の
懐
に
飛
び
込

ん
で
、
ピ
ー
ス
ト
チ
ョ
ッ
プ
。

気
合
い
の
入
っ
た
表
情
に
注
目

ズングリした体型だがリーチが異憶に

ある。パンチによってはダルシムのよう

に腕が伸びたように見えるほど。しかも

破壊力がこれまた高い。しゃがんだ状態

から上段を攻撃するスネークアッパーは

対空攻撃に重宝するだろう。

"--' .N·/.•TI" IよI汽I、い定、、、ー
。ジャンプ中に小または中ポ~
ンを押すと出る。ジャンプ中の

無防備な相手に決めると爽快だ

,•p-:/f-f予守幸F\";烹安安司令

Of谷称のぴ～るノTンチ。その名
の通り、離れた間合いからでも

相手にヒットさせられる

ダifi'J-"'l三百l・＇母、司、
。立ち状態て灘れた間合L、力、ら

大パンチ。下からアッパ一気味

に相手の肉体に爪をたてる

思わぬ動きで相手にダメージを与える

プランカのキック。パンチと同様にリー

チも破壊力があり、下段攻撃は近づいて

きた敵をアツという閏に転倒させてしま

う。また、『ダッシユ」ではワイルドダン

スを対空兵器としても使えるのだ。ワイ

ルドダンスは立ち大キックでいつでも出

せるので、確実に敵を撃墜できる。
巴．宵 円 ’ 1

。ジヤンプスヒ．一ドを活カ、したキツクは強~！げfご

32 

v 〆抑制司ベ荷量誌
。ジャンプキックは大ボタン以

外すべてこれ。きんちゃんキッ

クとの愛称て親しまれている

,_,, 1'！！！毒素，F.<l¥¥J"'V、、
。後ろ向きになり、相手の足を

払って転倒させる。しゃがみ大

キックだけにスキも大きい

..__,, •n ＇＇々警もい Y
071レッと後方宙返りて常拝を
蹴りとばす。攻撃範囲が広いの

で、対空防御にも使用できる



L二－~~~J~－~~_J とも少なくない。対抗するにはかみつき
プランカは接近戦があまり得意ではな がベストだ。血しぶきを飛ばすワイルド

い。嬢近戦での特殊攻撃がE種類しかな なかみつき攻撃はプランカによく似合う。

いためだ。素早いジャンプで相手の懐に もう一つのロッククラッシユは、当たれ

に飛び込んでも、投げ返されてしまうこ ばE発攻撃が入る。

~叙＇.＇！なかみつき攻撃。 ボタンを連打すれば早〈 Oワイルドファングに比べて影カ湾い。しかし、
多くかめる。プランカならではのワイルドな攻撃 決めれば2発当てられるP叙＇！！な襲突き攻撃だr・－・－・－・－・一－－－－－ー・可
． I r:J.t-II.Jーら纂本一か
つだプランカ。 2つの必殺妓ガ思いっきり
．充実しだことCより、潜在パワーガ一気にl弓｜出…。…間関
点tf改善されている。かみつき後に相手か
ら大きく離れるためスキガなくなっ定。近iい問…m ン立ちーされ
的確な授ガ出しやすくなっ定。 まさ！こ最強

戦士の育力候摘だ。

l f夕、ソシユ1ならではの変更点をチエツ勿 J 

一日戸

、

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． ． 
1理野明朝刊関
。カウンターダメージの恕特は消えた。蹴丘 O攻掌範囲が広くなったワイルドダンス。通

~ 戦からでもスキを見てローリングアハ クだ 常攻撃も、いろいろパワーアップしているぞ

・・・・園田園・・園田園・・園田園・圃圃圃・・園田・・・・園田園田・圃圃園田・．．．．．．．．
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「：十’一三さし1一一一一万十 ！ 
m!l亙~

破療力あ，3、れるプロ

レス技をいくつも持ち

ながらも、動きが遅い

ために『ストII」では

L曹司－－ 最弱とまで言われてい

たザンギ工フ。『ダッシユ』でも、使い手

に高度なテクニックを要求するという点

には変わりがない。必殺技で勝負だ／

。
見
る
か
ら
に
痛
そ
う
な

ブ
レ
ー
ン
パ
ス
？
ー
が
、

四
天
王
の
一
人
パ
ル
ロ
グ

に
作
費
厳
寒
の
地
は
床

だ
っ
て
固
い
ぞ
W

名前：ザンギエフ
生年月日：19弱年6月1白
身長：211αn俸量：1151<8
3サイズ： 8163W128 H150 
血波型： A型
鰐きなもの：レスリング・コサックダンス

鎌い忽もの：波動穆・ソ二ツクブーム怠ど

。ザンギエフのホームグラウンドは今はなきソ込

床にある鎌とハンマーの模織も今では思い出・．．

A・‘『．幽．、

。
プ
ロ
レ
ス
系
の
投
げ
技

は
、
見
た
目
も
効
果
も
迫

力
満
点
。
こ
れ
は
デ
ツ
ド

リ
ー
ス
ル
ー
。
別
名
叩
き

つ
け

ザンギエフの特徴と言えば、多彩なプ

ロレス技。見るからに痛そうな投げ技や

っかみ技は、緩近戦でしか使えないもの

の磁壊力は強烈。叩きつけたり、ブン投

げたりと、相手はまるでオモチャ。さら

に必殺技のスクリユーパイルドライバー

を自在に出せれば、ザンギ工フの前に敵

はない、といっても過言ではない。

のかo－・E・~恒国圃圃圃圃圃
け 〈ザーー . .. • 
ぞノfン
るワギ
ガ フ エ
イ Jレフ
ル 。の
がチ攻
あヨ撃
わ ツは
れ プ と
に lこ

パワーあ'3'*1.るプロレス技

軍aヲ＂：！~

官 曹 司

·~白岩白圃圃圃圃圃園田
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ザンギ工フの銀大の魅力はこの授にある。

広めの間合いからでも相手をつかんで飛ぴ

上ガり、クルクル回転しなガら地面に叩き

つける。とてつもない破鰻力で、3発も決

めれば、相手をKOできるという、まさに
必殺授だ。 「ストIi.Jlこ比べ、授ガ決まっ
たあとの」間合いガ開くようになってしま

ったので、連続スクリューといった荒授は

できなくなってしまつだガ、.れ芝間合い

からの 、、吸い込みμ はもちろん健在だ。

ゆがlO方向キーをグルツと l回転させて、直後に
パンチボタンのいずれかをを押す

~殺技 ｜ 

ダブルラリアット ｜ 
体1f大きくジャンプ力も低いザンギ工フ。

飛ぴ道具攻撃lこ不利なこの身体的特徴を補
ってくれる必殺妓ガ、このタフルラリ戸ツ

トだ。固眠中｜ま頭と足元以外は無献なので、

飛ぴ道具はほとんどかわすことガできる。

また「ダッシユ」でlcl:、しゃがみ状態からも
出せるようになり、さらに回眠中に前後移

動ガできるという特典ガついた。飛び道具

攻撃をガわしなガら相手lこダメージを与え
ることだって可能なのだ。

「二冊 .....・1
｜はお ・更ol
I '1」／ 0'-' I 
1立った状態またはしゃがんt司式態で、パン
チボタン3つを同時に押す
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。
小
パ
ン
チ
ポ
？
ン
の
地
獄
突

き
な
ら
、
素
早
い
攻
撃
で
チ
ョ

ツ
カ
イ
も
出
し
や
す
い

・・・E踊~~~
ザンギ工フにとってパンチ技は相手に

接近するための手段にすぎない。破嬢力

はもちろんあるのだが、なにせ移動速度

が遅いので、対空迎撃やカウンター攻撃

に用いることのほうが多い。相手の動き

に合わせて的確にヒットさせたい。

。しゃがみ状態て・のパンチ。ダ

イナマイトパンチをしゃがんで

出しているようなもの。食らっ

たガイルは患のずゲ口

。立ち状態て切強パンチは、ま

るでラリアッ卜。破壊力が高い

ぶん、当然スキも大きい。使う

のならば確実にヒットさせよう

・・・・Eヨ~.J~ 。
た
と
え
小
で
も
キ
ッ
ク
が
当

た
れ
ば
、
接
近
戦
の
チ
ャ
ン
ス

が
生
ま
れ
る
。
一気
に
投
げ
ろ

キックもパンチと同様に、相手の動き

を見切って使わないと、思いもよらぬ反

撃を食らってしまう。接近戦に持ち込む

べく相手を転倒させるコサックキック、

そしてジャンプ時のドロップキックが多

用される攻撃となるだろう。

。自介から相手の懐にもぐり込

む手段の lつだ。薗殻主につな

げることも可能。でもジャンプ

は惨めなほどに低い

。ザンギエフのキックて」番お

世話になるのがこれ勺相手を転

倒させれば、投げ技やっかみ技

のチャンス到来だ／

：自国＿...＿＝－＂
0接近戦での大キッヲ。当たれ
ば2発入るので、 与えるダメー

ジも強乱 でも接近戦では、投

げ技のほうが有効だろう
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・・E司E軍司・・E
特殊技ではザンギ工フの魅力が爆発す

る。接近戦での多彩な投げ技は、何を使

うべきか悩んでしまうほど。相手との間

合いが開かないものを多用し、嬢近戦を

維持するのが定石。また、投げよりも遠

い間合いだと、ストマッククローやかみ

つきといったつかみ技になる。またジャ

ンブ時に出せるヘッドパッドは、『スト

II』に比べて弱くなったようだ。

ジャーマンスープレックス

{r 
τぽ奮hをせレーゴ.＇ー」
ぃ；吋寝室司泰
OS F C版 「ストII』にはなかったジャーマンだ

。別名ちゃ.＼：台返し。食らった O相手を肩まて守旦ぎ上げて、後 Oつかみ技の代表格。相手のお
方には、かなりの屈辱となる 頭部から床に叩きつける荒妓だ 腹をモミモミする。実は痛い

r.田町翻顧問爾~1
｜ ぷ伝説本~；~~：誌 も轟h ~1 
：｜胡変わらず。移動可能になつだタフlレ ノ酒医溜＼ I t! ~ 'i 
Eラリ3フットは利用価値大。まだ、ジャン f 司恒!a. ¥ r !!!!Y II 
Iプ系の攻撃も当芝りやすくなっている。 I -4'1守 liです I I 
• ¥ I溝辺、.J J ’:!Ir I • 
i 悲~~~~；~~~盟 事事l l 1* Jj
it) ~ ii孟二誌長孟孟ニZ~吟 1
・やャ・・・・・E誼・M圃・函・・・・・・・・ g草画面薗・・・・圃園・・・・面画面幽薗 圃! { f:ll盟靖国・・ 麗置冨冨冨量~ ~ ！・・・・・圃画・圃圃圃圃画面量昌司園田・E圃圃・・・・・・・・・・ ・・・－＝＝＝－・E・－－－・・・・園圃E圃1111・－園・.. 

！ な t ＿＿......，，.，＿ 圏園園田－j！~~
ての・・・・・・園・・・・・－ 岡島E凪E・・・・・・圃・・・・・・・・諸国・・・E哩ヨ・・ 量霞頚1111111国－i~ .i.~・竪望日一－~笠士~辻
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しょ二戸時；る！~~~i~~：－~~ J 
II!!亙~

「ストII」シリーズ

のキャラクタの中でも

最強ランクといえるの

がこのガイルだ。必殺

技はためる系統のもの

なので、連射こそ少々苦しいが、総合的

な能力は高いレベルでバランスがとれて

いる。彼を使いこなすことができればク

リアも決して難しいものではなし1。

名前：ガイル

生年月日：1償却年位月23日
身長：182伺1体・： 1161<8
3サイズ： 8125W83 H89 
血漉型：O型
聖書き怠もの：：Pメリカンコーヒー
織い怠もの：日本でリュウ巴食わされた

納豆

軍隊にみのスーパーテクニ.y;;

《
葉
ぴ
猶
茸
は
ソ
ニ
ッ
ク

ブ
ー
ム
。
連
射
は
難
し
い

が
、
出
し
た
直
後
か
ら
動

く
こ
と
が
で
き
る
の
が
優

れ
た
と
こ
ろ

。
こ
れ
が
基
本
の
「
待
ち

ガ
イ
ル
」
の
体
発
斜
め

下
に
方
向
キ
l
を
押
し
て

お
け
ば
2
つ
の
必
殺
技
に

つ
な
ぐ
こ
と
が
で
き
る

ガイルは軍隊での訓練によって戦闘マ

シンともいえるガイル独自のスタイルが

確立されたのだ。とはいえ彼を操作する

際の基本は、やはり「待ち」にある。敵

の動きにあわせて、ノ二ックブームやサマ

ーソルトキックを繰り出してやることで

本領を発揮することだろう。

ちルO
てトガ
もキイ
聞ツル
係クと 巴．ー
なだい
い 。え
ね破ぱ
犠サ
71マ
が ｜
落ソ
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｜て二三7
冨わすと知れ芝ガイルの飛び道具。両院

を察早く援ることで出る衝．波定。「待ちガ

イ｝!JJの体努力ら叡ガいる方巳方向キーを

押すとともに、パンチボタンで出すことガ

できる。＠殺授の定め厳ガ防御している状

鰻でも体力を減らすことガできる'11、ため
ることガ必要怠ので適射ガでき巳くい点ガ

つらいところa~芝、波動・などより膏剤l

1J点let出し定直後に動くこと'11できること
だ．この量産は憲外に大きい。

ゆが｜ためて I 
防向キーを後方仁止めたあと前方に押して、
同時にJtンチボタ／仁

－
ジ
ャ
ン
プ
と
同
時
に
キ

リ
ク
を
カ
マ
し
て
や
る
内

『
た
め
」
が
不
十
分
だ
と

ジ
ャ
ン
ア
ず
る
の
み
に
・

Z

官

39 

う
ま
く
レ
け
ば
、
少
々

酷
離
れ
た
相
手
に
も
・
ス
タ
メ

i
ジ
を
与
え
る
こ
と
が
で

き
る
必
殺
技
だ

｜必殺技ー－「サマt

ソニックブームととも巳ガイルをガイル

たらしめているのガ、このサマーソルトキ

ックだ。この2つの疫をマスターするだけ
でやっ主主眼なら漢に眠うことガ司自Eだ。こ
の銭let政司書問巳も対空の迎・周としても使
うことができる。ただ、やはり定める必要

ガあるので漕発let燈しい。タイミングを尉
って出すことガ必要だ。出し方lま下巳ため
定あとジャンプとともにキックボタンを押

せば、軍属怠飢餓とともに宙を鰐うはずだ。

｜ム ピ｜・・ 0 ・lτ~t.:めて ・ ｜ 
崎向キーを下に押してためる《そしてジャ

ンブと同時にキックボタンでOKだ



。
ガ
イ
ル
の
場
合
、
パ
ン
チ
の

威
力
も
平
均
以
上
。
ア
ッ
パ
ー

系
の
パ
ン
チ
は
迎
撃
に
も
有
効

・・血種2坦・・
ガイルはあまりにソニックブームとサ

マーソルトキックが有名かっ強力なため、

パンチなどはとかく存在を忘れがち。と

はいえこれらの基本の技を使わすしてベ

ガを倒すことはできない。いかに効果的

に使うことができるカ＼がカギ。 －国fll.i辺E

町昔lこいう裏拳。大パンチで出
せる。 一手~.夫まれば大ダメージ

を与えることは必至

三這ヲー＇.；－......，.ユ里吉早ー－－－ li. 

C惨ヰめにジャンプしてパンチボ
タンを押す。着地寸前に繰り出

せば連新技につながる

。スキ力〈少なL、
フ．。牽蜘l用としても、攻撃用と
しても十分効果あり

・・匡，m司・・E
パンチにくらべてキックはリーチが長

い分、使用頻度が高い。特にしゃがんで

防御の姿勢を取った、俗にいう「待ちガ

イル」の体勢力、らの牽制で出すキックは

基本ともいえる。また、リスクが高いも

のの破嬢力とリーチの長さを誇るドラゴ

ンスイープも魅力。他にも間合いによっ

て変化する多彩なキックが特徴だ。 。対空防御にも威力を発揮するスラス トキック

一ク

庫

一
一圃
富

一
ツ

圃
・
i
e
γ
Nha
H由

一キ

a
J－グセ
M
H

一例
弘
子
ピ
一十
一

一工一

一
て
ど
前
色

一ム
h
ム
一一

可・6
Eこ~ ，.量」a’t
。斜めにジャンプして、中キッ

ク。ガイルはジャンプカに難が

あるのでタイミングが問題に

。立った状態での小キックがこ

れ。連続技などに絡めて使うの

もいいし、牽伽l用としても可

。しゃがんて大キック。決まれ

ば転倒させられるが、 はずすと

スキができて反耳障されることも
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うれ 。
のか 敵
も に lこ
い 押 接
いし定
だ、し
ろ大て
うキ方 ．．宅 、
ツ向rプ？て
ク キ ＂＇＇＇

奇 を
·－＇－ 需~ユ」二~ 9左

。倭近した状態てを向キーの左か右、そして大パ 日ロ
ンチを押すと出る。必革対主なみの効果とハデさ 使ず

’園田園圃園田・・園田・園田園田・・ーー・圃圃圃・・圃園田園・ー圃圃・ー－－－－．

。
空
中
で
敵
に
接
近
し
た
状
態
で
中
か
大

パ
ン
チ
。
キ
ッ
ク
だ
と
フ
ラ
イ
ン
グ
パ
ス

タ
ー
ド
ロ
ッ
プ
に
な
る

』
国

彼は特殊技も豊富。例えば、破媛力だ

けでなく、間合いが開かないことが強み

のドラゴンスープレックス。またフライ

ングメイヤーは空中で敵をつかんでたた

きつけるという破鐘力満点の技だ。

L 「夕、γシヱJ~~~！~の変わr.~~否チ工ヅヌゲ ｜ 
愚大の変更点はサマーソルトキックのli8I.
a力ガかなり藩ちていること。さらに「ス
トII.1ではかなり広かつだ役げの間合いも

だいぶ狭くなっている。また、細かい点で

は当たり判定ガ大きくなったり、連続＆ガ

出しにくくなってしまつだ、などtJあげら
れる。これも強さゆえのハンデだろうか？

h 足

。華麗な：'11跡を描〈サマーソルトキック。威 Oソニッタブームはガイルの基本中の基木
型 力が落ちたとはいえメインの技である 思いどおりに出せるようにしたい

ーー・圃圃圃圃・・・・・・・・・・・・・・・・・圃園田・・圃圃・・圃圃圃圃・・ーー・・6
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L二二ーぎり三平一一一平一二！
mg亙~図亘霊園E

rストII」シリーズ

の中でもその攻撃方法

から異彩を放つのがこ

のダルシム。 ヨガの奥

義を巧みに使い分け、

敵を寄せつけずに勝つのが得意のパター

ン。果たして、ヨガの奥義をもちいた戦

い方とはどのようなものなのだろう？

名前：タルシム

生年月日： 1952年刊月22日
身畏： 176伽体軍：48k8
〈ある程度自由に変えられる〉

3サイズ：8107WtfJ Hffi IDN!盟：O型
車主き忽もの：カレー・慎想

嫌いなもの：包いもの

。ダルシムのホームグラウンドはインドステージ

。
細
い
体
を
く
ね
ら
せ
て

手
足
を
伸
ば
す
ヨ
ガ
奥
義

守
タ
ツ
シ
ユ
」
で
は
こ
の

手
足
に
、
相
手
の
攻
撃
が

当
た
り
ゃ
す
い
の
だ

。
接
近
戦
が
苦
手
な
ダ
ル

シ
ム
。
相
手
が
近
づ
い
て

き
た
ら
、
唯
一
の
投
げ
技

ヨ
ガ
ス
ル
｜
で
放
り
投
げ

て
し
ま
お
う

ヨガの奥義の基本（？）は、画面の端

から端まで届きそうに伸びる手足を使っ

たパンチ ・キックによる攻撃だ。この恐

るべきリーチの長さをベースとレてヨガ

ファイヤーやドリルキックなどの技を絡

めていくのが常套手段。弱点といえるの

は、その移動速度の遅さ。その弱点を補

うことができれば、敵と十分戦うことが

できるキャラクタといえる。

ポこ O
イれ異
ンが様
卜ダに
。ル長
遠シ〈
~e ム伸
離のぴ
戦チる
がヤ手
得｜足
意ム、

手を寄せつけぬ伸びる手足
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タルシムガ身につけた究極奥aで、近づ
いてきた者を巨大な火炎を吐いて燃やして

しまうという恐るべき袋だ。しかし、火炎

を111.出している聞は、精神の集中の定めに
身動きガとれず、スキだらけの危険な状態

に怠ってしまう。使用するボタンによって

火炎の持続時間と威力ガ変化するので、状

況に合わせての使い分けt1必要だ。うまく
相手を燃やしてしまえば、役げ疫に匹献す

るほどのダメージを与えられる。

1・ ~~
向キーを左、左下、下．右F、右の順に
紫早〈押してパンチボタンのどれかを押す

ヨガフレイムによく似芝奥艶で、火の玉

をロから吐く。この火の玉をモロに受け定

者は、~ダルマになって慣れるのだ。ヨガ
フレイムガ近距雌周なのに対し、ヨガフコフ

イヤーは隠れ芝間合いlこ奇知忽飛び道具。
波動$やソ二ツファームと同線に使用ボタ

ンによって、火の玉のスピードガ変わる。

タルシムの基本政事ともきえよう。ちなみ

にヨガフレイムと見比べると、吐く際のタ

ルシムの力の込めぐあいガ遣うのだ。

~J 労向キーをτ、右下、おのしι押してパン
チボタンのどれかを押す
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。
接
近
戦
を
さ
け
、
リ
｜
チ
の

長
い
手
で
攻
繁
す
る
の
が
基
本
。

敵
を
近
づ
け
る
な

やはり遠距離からの攻撃がセオリーで

あるダルシムは、パンチではズーム系を

多用するだろう。媛近戦はニガ手とする

彼の場合、手万チョップはできることな

ら使わすに済ませたいもの。またジャン

ブで逃げつつパンチで攻撃も可能だ。

。敵が間近にいるときに1jvfン

チで手刀チョップが出る。対空

防剤としても使える攻撃だ

。ジャンプしながら大・中・小、

いずれかのパンチでこの妓が。

後ろにジャンプしつつ攻撃司

。大のパンチで、このダブルズ

ームノTンチが。両手力智雄に向か

つて二ュ～ッと伸びる

手と同じく足も伸びる、器用なダルシ

ム。キックでもやはりズーム系が離れた

間合いで威力を発慢する。長い手足が「ダ

ッシユ』では弱体化したとはいえ、基本

となる攻撃方法は同じだろう。飛ぴ道具

に対しては飛び道具がセオリーだが、と

きにはスライデイングでアグレッシブな

攻めをみせるのも効果的だ。 。動きの速いノTルログも近づけなければ怖くない

。ジャンプ中でも、ダルシムの

手足は伸びまくる。長い対空時

間を利用して相手を蹴り落とせ

。飛ぴ道具をよけるのに有効な

しゃがみ状態からの攻払いず

れのキックボタンでも出せる

。近E鴎世に敵がいるときの中キ
ックがこの合掌キック。敵がジ

ャンフで飛び込んできたらこれ
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的。ジャンブの頂点からしか出せなかっ

たEつのドリル攻撃は、 rダッシユ』では

ジャンプ中いつでも出ぜるようになった。

ゆったりしたフォームのヨガスルー、過

激な殴り技ヨガスマッシュは、嬢近戦に

欠かせなし1。これらの技を受けた相手は

屈辱にむせび泣くこと間違いなしだ。異

形戦士ダルシムならではの攻撃である。 。美しいフォームがインドヨガ奥義の美学

。 rダッシユ」ではドリル攻態 。キックポタンを使用すれは 。せっかん攻態。つかんて積り
が、ジャンプ中いっても出せる 相手に足から突っ込んて・いく ひたすら殴る、屈辱的な技だ

！ーー野君？幽血血圏一圃i
! ~~~~~説話包括 低砂 ftき Ii． ， Eで苛~ 官 官 一a. ~ I • I ンターを食らいやすくなっ芝ことだ。 t 己還白、 ド~ a1 [

! ~~~~＝~ぷ士山忠 VJ1ノ1弓 ； ｜
! ~i i亙瞳悪 圃園田~ ！
nll 贋 踊融関~， ，
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最強の呼び声高い四天王。 rストII」で

はプレイヤーが選択可能な臼人の格闘家

すべてを倒すとその姿を現す、最終ボス

軍団といった存在であった。彼らはそれ

ぞれ個性的なパワーあふれる攻撃を見せ、

破嬢力の高い力、す力、すの必殺技でプレイ

46 

ヤーをキリキリ舞いさせた。

rダッシユ」では、最終ボス軍団の四

天王をプレイヤーが使うことができる。

圧倒的な破嬢力を持つ四天王だが、実際

に自分で操作してみると、また対戦相手

のときとは違う面が見えてくるぞ。ら。
しベ
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仁三：ーギ記号函ふ両者二J
四天王の頂点に立つ

ベガは、「ストII」シリ

ーズにおける最強の悪

役といえよう。破壊力

に富んだサイコパワー

を使つての素早い連続攻撃はまさに残虐

非道。中でも必殺技のサイコクラッシャ

ーアタックは、憎悪のオーラで相手を焼

きつくすという、恐るべき授だ。

。ぺガが最強とよばれるのは、この必樹支があっ
てこそ。憎悪の力で、すべてのものを焼きつくす

ドトウの連綿キック
長い足から連続で繰り出されるキック

は破壊力が高いうえ、攻撃範囲も広い。

4つの必殺妓中、己つが足での攻撃とい

うのもベガならではと言えよう。キック

に数々の必殺技をからめれば、相手はカ

メのように防御するしかない。

。強烈なケリが2発サク裂するダブルニープレス。
相手のスキをついてのフェイント攻撃に最適だ

使きはO
えい攻
ぱ 。与繋
'fl,＇ぇ範
よ殺る困
り技ダの
効とメ広
果か ｜い
的らジキ
だめもツ
て大ク

f·~：式公三：；草場j
l1~；；主主役ん
己主E雪丞 畢 戸軍事孟宗監1室司

【 ベガを使うための予備知磁 】
圧倒的な攻撃力を語るベガだt.1、実際に
操作してみると思いのほか空中戦に弱い。

ダルシムばりにゆっ芝りとしだジャンプは

スキガ大きく、自らジャンプ攻撃を仕働け

ようにも、反撃を食らいやすい。

l助殺授はすべてタメから出る銭。ダブル

二一プレスはタメにかかる時間ガちょっと

地がかた 。
上生え高べ
でもじっいガ
戦るてジの
い 。大ヤゆ
たできンつ
いきなプた
もれスはり
のばキ、し
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長め。実戦で費量も多く使われるのはサイコ

クラッシャ－）.コタツクだ。防御されても、

相手の体力を確実に削り取っていく。

ベガを使用する怠ら、やはり血も涙もな

い攻電車で悪の帝王役を演じたいものだ。
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新必殺技タイガークラッシュが加わり、

蹴り技がさらに充実した。上段から下段

まで攻撃できる素早いキックは威力、リ

ーチともに充分。タイガーアッパーカッ

トをからめた連続攻撃も可能だ。

強烈なムエタイのキック
『ストリートファイ

ター』では最強の格闘

王だったサガット。リ

ュウ・ケンをライバル

視しており、昇龍拳や

波動望書によく似た必殺技を身につけてい

る。 rダッシユ」では新たにタイガークラ

ッシュという必殺技を修得。格闘の王座

奪還への意欲を感じさせる。

。
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ば
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飛
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ん
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き
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だ
っ
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撃
墜
で
き
る
ぞ

。サガy トがリ ュウの昇龍拳1:x~抗すべく開発し

たタイ式昇務拳。破壊力の高さはとても魅力

【 サガットを使うための予備知識 】
役立つだろう。サガットの欠点としては相

手の攻撃を食らいやすい大きな体と、移動

スピードの還さtJ挙げられる。ま芝ジャン
ブ力はあるガ滞空時間ガ短いだめに、スピ

ードの遅い飛ぴ道具には苦労させられる。

~ . - ~さ， ム三ご9
ドイ
入 ガ
カ ｜
が ク
テラ
トツ
重量 シ
しユ
いは
コ

サガットId:~＇殺授ガすべてコマンド入力
タイプで、リュウ・ケンとほぼ同じ。だか

ら、リュウ・ケン使いならばサガットを使

いこなすのもだやすいはずだ。タイガ一戸

ッパー力ツトは昇音量拳に比べて上昇時の無

敵時間ガ短い。新必殺授タイガークラッシ

ユは素早い動きで、相手の意表を突くの｜こ

ちシ とはO
わ ヨグタ遺
It ッ ライ ~E:
てト ンガ離
相 。ド｜攻
手上タシ撃
主下イヨの
にガツ基
制！掌｜ ト本
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i二二二一ι中ぇ一一一ルー］
美を追求するパルロ

グが、美しいと認める

ものは自分自身のみ。

その姿勢にはある種病

的なものさえ感じられ

る。全キャラ中ナンバー lのスピードを
誇るパルログは、また同時に武器を使用

する唯一のキャラクタでもある。鉄の爪

から繰り出される攻撃は残虐そのものだ。

。金網ジャンプ（もしくは三角飛的から「ひょ
～つJという叫ぴ声とともに出す必殺技

鉄の爪を活かすスピード攻軍
パルログの攻撃を支えるのは、スピー

ドと鉄の爪。鉄の爪は攻撃力を上げるだ

けでなく、リーチも長くしている。素早

い動きから繰り出される鉄の爪攻撃は、

相手にとって脅威となること間違いなし。

せ ン表。
るグを棄
のは突早

最相た 動
適手 スき
だ をラカ、
転イら
倒デの
さィ意

【 パルログを使うだめの予備知識 】
相手にとって脅威となるスピードだガ、

操作するプレイヤーにとってもヤツ力イ。

パルログのスピードを活かしだ戦いをする

には、かなりの訓練ガ必要となるだろう。

攻撃の要となる長い爪だが、相手の攻撃

を受けだり防御したりすると、一定の確率

で取れてしまう。爪ガ取れると攻撃力とリ

の つ相た 。
もた手パ爪
のうにルが
もえ届ロ取
大 、きグ れ
幅攻づ 。て
ダ撃ら攻し
ウカ〈撃ま
ンそなカ《つ

弘、＼

ーチガ大幅ダウンしてしまうので、相手の

攻撃は防御するより避けるようにしたい。

lめ殺授はすべてタメから出す銭。見定自

ガ派手なフライングバルセロナ戸タックは

攻撃力は低め。美学と割り切って使おう。

J〆‘J
司副・グ地
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フ技
ラ l立
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七二二一…一一一一一ヤ？っ全キャラ中ただl人、

足での攻撃技を持たな

いパイソン。ボクサー

としての誇りか、それ

とも破壊力タップリの

パンチがあれば充分と自負しているのか。

力まかせの連続パンチ攻撃は愚かしいま

でに直線的だ。だが、さすがに四天王だ

けあって破壊力は八ンパじゃない。

。体を反転させ、全体重を乗せて放つパンチ。た
めればためるほど強力になる、変わった必＃録宣だ

直線的なパワーファイト
ボクサーだけに通常攻撃も必殺技もひ

たすらパンチ。なかでも一発逆転の可能

性を秘めたターンパンチは決まるとクセ

になるほど強烈。タメ跨闘を長くすれば

するほど破壊力が上がる必殺技だ。

毛雪品三宮
あの走卜 殺
るスをレ技
トつ｜の
レけト l
｜てつ
ト放恩ダ
パ つい ツ
ン、 きシ

【 パイソンを使うための予備知議 】
ひたすらパンチを振り回す単純明快な攻

撃ガ特徴だ。パンチ力には素晴らしいもの

ガあるガ、悲しいほど低い彼のジャンプ｜志、

飛ぴ道具に対して致命的ともいえる。

破猿力に富んだ3つのR殺授はすべてタ
メ授。ターンパンチはだめている時間に比

例して叡鰻力ガ8段階まで上ガる。最終段

。
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階のフ戸イナルまで定めれば、相手の全体

力の3分の2を奪うことガできる。だだし、
パンチボタン3つまたはキックボタン3つ
を押しつ政しにしなければならず、だめて

いる聞の攻撃ガガなり困難である。
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EEEEZE圃起
今回の 「ストII.Jコレクターズ戸イテム

はビデオ・しDをチェックしてみた。「スト
II .Jに関するビデオ・しDは現在のところ
3タイトル発売されており、すべてポ二ー
キャ＝オンのサイトロンレーベルガ発売元

となっている。

まず元祖と日事べるのガ「STREET

FIGHTERII 」。これはG L. V.シ
リーズのTつとして発売されだ。このシI)

ーズはゲームの雰囲気を損なわないように、

極力編集をしないことをつリにし芝シリー

ズだそうだ。この「STREET～J は全

タ イ ト ル
STREET FIGHTERII 

キャラクタをエンデインクまで収録した攻

略のビデオとなっている。＇／；＇，は「STRE

ET FIGHTERII～場外乱闘編」だ。
これは連続授という攻略的要素と鰐プレ

イ・珍プレイといった笑いの要素を合わせ

持つだもの。3本めは「STREET F 
IGHTERII’J。これはrダッシユ」のつ
リである対戦をメインに好プレイ・珍プレ

イなどを盛り込んだ内容。ゲストlこあの大

仁田厚を迎えて一層興奮度を高めている。

収録時聞はすべて60分で、価格は下の表の

とおり。

。こちらはLD版
「～［［’」のジャケ
ットから

価格（税別）

Video L D 
58凹円 羽田円

ST円EET FIGHTERII～場外乱闘編 回凹円 回凹円

STREET FIGHTE円II. 48凹円 4800円

さて次号では発売を前にして、い

よいよ攻略編に突入する。自分を

含めた12人の敵に立ち向かうには
果たしてどうすればいいのか？

その答えは来月明らかになる／
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