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4人の火の勇者たち

赤い暗黒ラン

青い暗黒ラン

黄色い暗黒ラン其の一

黄色い暗黒ラン其の二

便利なデータ集

敵キャラリスト（ザコ編・ボス編）

目丸⑧情報グ

ジパンク、全土にフ本咲いている暗黒ランを1本すつに分
けて、マップを中心に攻略。今回はその3本固までのマッ
プとアイテム、敵キャラを総ざらい。長旅のお供にどうぞ。
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r天外魔境II」の主役は疋丸、その周

りを固めるのが力ブキ、極楽、絹の3人
の火の勇者である。とのことはこれまで

何回も何回も本誌や付録で紹介してきた

通りだ。今回でとれら4人の火の勇者を

紹介するのも最後になると思う。今回は

仲間にしたときに仲間の持っている奥義

などを中心に紹介していく。これらの仲

聞ははぐれたり別れたりしながらも、一

つの目標に向力、って進んでいくのだ。仲

間、それは己の命よりも相手を思う気持

ちが強まる相手のことをいう。

I 戦 国日ゴ丸

ハドソンの超目玉ソフト「天外魔鍵

II~MARU~ の主役に選ばれだ幸運

の持ち主である。火系や回復系などほ

とんどの巻物を使える。奥義は~Jを主

体にしだ授を使う。攻撃も巻物もOK 
という主人公らしいオールマイティキ

ャラである。
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。ダンジョンや城などでは出丸を始めキャ

ラが大きく表示される

I . 極楽太郎 ｜ 
2人目に~丸の仲間に加わるキャラ

である。奥義は大きな体型に見合つだ

豪快なものを使う。ただ、その風体か

らは見て取れない悲しい過去を持って

1000年以上も生きてきだ男なのである。
巻物はほとんど使えなく、普通の武具

も装備はでき怠い。
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。極楽太郎は普段の4倍くらい大きく表示

される。彼の真の大きさを感じとれる

｜ カブキ団十郎

~丸に T 本自の暗黒ランを切られ、

嫉妬してFピ丸を目立たせないように同

行することになる。バランス的には~

丸と同じで、巻物も剣も使えるキャラ

である。初めから持っている巻物は氷

刃と花嵐である。奥畿は悪態、大見得、

飛げり、 l山中物である。

今回攻略する近江の固まででは会う

ことしかできないので、詳しいことは

ほとんどわからないガ、感じからいっ

て巻物を中山に攻撃縄問にまわること

ガ多くなるのではないだろうか。とに

かく r天外魔焼II」のヒロイン役を射
広め定実力派である。

。
攻
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手
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す
の
は
恐
ろ
し
く
早
い 。力ブキは大きくなるとその派手な格好が、

さらによく見て取れるようになる

。絹はシンプルながら、可憐な姿はよくわ

かる。犬のシロと-l¥者にいることが多い
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l本目の赤い暗黒ランは火多と尾張の

E国にまたがり物語が展開する。

暗黒ランは火多の国の高山に出現する。

これを切るには尾張で聖剣「法水院紅丸」

を手に入れなければならない。そのため

には鬼骨城のボス死神兄弟と戦わなけれ

ばならなし1。この鬼骨城にたどりつくま

でにいろいろな回り道をさせられる八メ

になる。物語の始まりなのでイベントも

キャラクタ紹介的なものが多い。

ここは、比較的楽にクリアできる工リ

ア。天狗の巻物はもれなく手にいれよう。
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r天外魔鏡II」には巻物という、

他のゲームでいう魔法に当だるも

のガあるのは、みなさん知つての

とおりである。 巻物には体力を回

復するモノ、 戦闘時lこ敵キャラに

ダメージを与えるモノなど、その

刻果はさまざま。

そして、この着物を坦やすには

全国各地に点在する「天狗の庵」

で、天狗からもらうのガ代表的な O天狗は巻物のほかにも重要な情報を教えて
やりかだである。 くれるので、聞きもらさないようにしよう

火多の国は山の多い国だ。ちょうど中央の山々が、この国を北部と南部とに分けている。

また、 南部へいくには関所を通る以外に道はない。この国の南隣りには尾張の国がある

． 
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ゲーム冒頭とあって、火多と尾

？＆に登高島するキャラは相当の数に

なる。ここではその中でも特に重

要と思われるキャラを何人か紹介

しよう。また、主役格のキャラで

あるrt!丸、カフキ、優楽、絹は省

略してある。

初めタイクーンの側近として登

窃した三樽士ガ、本当はタイクー

ンより更に悪い野郎だつだのには

驚かされた。

s 
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対面する場所でもある。暗黒ラン出現後、

この町は一変して闘の世界になってしま

う。そのほかの町や村は休憩するために

たちよる程度の場所が多l＼。

。
暗
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後
、
村
は
間
に
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火多の国を一通り回ったら、ここ

からすこし南1こある縄文洞から尾強
の国ヘ足を伸ばすことになる。火多

の国で一番強力な武具ガ揃っている

村なのだ。

村など）
クリアに関係するイベントは少ない。そ

のかわり派手なビ、ジユアルシーンがもり

だくさんだ。なによりも高山では、タイ

クーンや三博士といった重要な人物と初

。
そ
の
名
の
と
お

り
牛
も
い
る
。
話

し
か
け
る
と
「
モ

1
」
と
い
う
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に
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関所を通過できない日丸にとっては、

ここに身を寄せる機会ガ多くなるだろ

う。ここで手に入る武具でしばらくは

難をしのぐことガできる。

タイクーンのいいっけによって関

所の役人ガ邪魔をするので、ちょっ

との閤だけ通ることガできない。ま

あ、ほんの少しだけだけど…。

火多の圏（町
火多の国で重要な場所は、白川村に高

山村。もちろん白川村は目丸登場の舞台

であり、高山では根の一族と出会い、冒

険の始まりとなる。この地方にはゲーム

ここ高山村には、rt'丸ガ一番初めに切

ることになる暗黒ランガ花を咲かせる。

日丸の生まれ育った白川村の比較的近く

lこある村であり、かなり人口も多く、 暗

黒ランガ花を咲かせる時は祭りで賑わっ

てい定。しかし、暗黒ランガ咲いてから

は画面全体のトーンも暗くなり、町のほ

ぼ中央には赤い花びらの暗黒ランガそび

え立ち、村人の姿も見当だらなくなって

しまうのである。

rt'丸の生まれ育った村である。ゲ

ーム冒頭では包とrt'丸の2人で、村
の北西にある家に住んでいる。父は

いずこかへ旅立ち、その姿を見るこ

とはできない。

日丸の子分ガ住んでいる小屋。何

といってもタダで宿泊できるのが魅

力である。炭焼き釜に入ると真っ黒

になる氾丸ガ、とってもお茶目。
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火多の国の夕、ンジョンld:2つある。ど

ちらのダンジョンも重要なポイントで、

死神兄弟も待ち僑えている。だが、どち

らのダンジョンもそんなに複雑でなく、

の村人をさらっていっ

た悪人ガ、人質ととも

にいる。ここでは死綿

兄弟の一人、ツノ王"jf

待ち受ける。初めての

ボスバトルを体験でき

るめでだい湯所である。

こいつを倒すと行動範

囲ガ広ガるぞ。

・・·＇~H・・亘・llt:J-
ここは尾蚕の国ヘ行くだめの通路的

役割をはだす。尾~側の出入り口には

死神兄弟の一人、ツメ王ガ・。

迷うようなことはないはず。両面窟では

強いザコキャラも出現することも忘れて

はならない。ここのボスはツノ王である。

尾張へ通じる縄文洞ではゾンビのような

赤い暗黒ラン火多

敵キャラがうようよと動いている。ダン

ジョンの終わりにはツメ王が待っている。

この巴つの夕、ンジョンが火多の国の修羅

場である。



村など）尾張の園（町
ら隅までしらみつぶしに調べてみれば、

重大なヒントがみつかるかも。武器や道

具もよいものを売っているので、めぼし

いものを買いそろえておくといいだろう。

しまだ仲間にはならない。）

この国の町や村には大切なイベントが

多く、住民たちの会話も重要なものがあ

るためおろそかにはできない。町の隅力、

火多の国に比べると尾張の国は町の数

も多く、大きな町もある。わりと開けて

いる国である。特に犬山町は大きい。こ

こでは、力ブキ団十郎が至宝場する。（しか ． 

． ここでは火の勇者の一人、カブキ団

十郎ガ顔を見せる。仲間になってくれ

るのかと思いきや、仲間にはならない

といい鎗てて去ってしまう。

’ 
開e輔

緬覇畢艶 a額融＠
融韓協

。ジパング｜の伊達男、カブキ団十郎さま

の登場でえ～い／ ても仲間にならん

カブキの師匠であるヘピ仙人ガ住

む洞窟である。前作登場の大tE丸の
師匠でもあるとのこと。

ここlこいるウナギはとても献身的

なやつで、自分を食べてくれと申し

出てくれるのだ。さて、食べるか食

べないか、それはプレイヤーの気分

ーっといつだところか。

ここ1こは美味しい団子屋ガあるだ
け。ほかに自につくものは湾ぐらい

のものだろうか。おっと、お地蔵さ

んもあつだっけか。

、、
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尾彊の園にきだてのころは暗黒ラ

ンの恨ガ部魔して来ることガできな

い。火多と尾？＆の両方をかだづけて

から来るというわけだ。
マップを見だかぎりでは、絶対｜こ

この村にくることはできない。

この村には願いをかなえてくれる

お地蔵さんガあるとのこと。

。
へ
た
な
絵
で
画
い

た
よ
う
な
城
が
あ
る

の
だ
が
、
本
当
に
絵

で
措
い
た
よ
う
な
気

も
し
な
い
で
も
な
い

の
だ
が
、
ね
え
・
：
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赤の暗鳳ラン

尾張の園（タ・;i:ジョ：ジ窓ど）
尾張の国のダンジョンは鬼骨域と弁天

径があげられる。どちらも立派な建物で

尾張の国南部に位置する。弁天塔は湖に

建てられているため、船力、何かを手に入

れなければならない。そして、鬼骨城は

堅く閉ざされた扉があったりとダンジョ

ンに入るまでにもいろいろ苦労させられ

る。内部にはさらなる試練が待っている。

・・~ヨ・・
湖の真ん中1こポツネンと建つ弁天態。
最上階には色っぽい弁天織ガいる。こ

こ1こも恨の一族の手ガ伸びており、弁
天繊の部屋の鍵を開けれなくて困って

いる死綿兄弟の愚後の一人、キパ玉ガ

いるのだ。余談だガ、この港の女中ガ

自置すセリフはナ力ナカおもしろいので、

一度聞いてほしい。

ここlこは隠されだ霊剣「法水院紅丸J

ガある。しかし、これまでに倒しだは

ずの死掬兄弟ガ再び日丸の行く手をは

ぱむのだ。とはいってもレベルのよガ

った氾丸の献ではないので、超楽勝な

の定。ズンズン行くよ／ ズンズン／

。3つのハコはなんだ
ろう。中身はなーに？

店頭
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.. 
・2本目の暗黒ランは菊五郎との戦いが焦点lこ／

主
伊勢の固に入ると、いきなり悪の幹部

たち三博士がヨミに、 Fビ丸が伊勢の国に

進行したと報告するシーンが割り込む。

そして、伊勢の国と紀伊の国で笑いをふ

りまくキャラ菊五郎も顔を見せる。これ

から先の国でもこのシーンは用意されて

いる。ちなみにここでの見せ場は、菊五

郎と力ブキの意地の張り合いと、乗り物

の一つイヒカの巨人の登場シーンである。

ここから先はl：本目よりもはるかに難し

い謎がてんこ盛りなので、心してかかる

ことをお勧めする。

10 

2本自の暗黒ランガ根を下ろし r' 

だ園、伊勢と紀伊。ここに入ると

力ブキガ仲間に加わってくれる。

そこで、今まで実行できなかった

オートnトルをすることガできる
ようになる。オートバトルをする

にはあらかじめ、巻物を使うか攻

撃ガ最優先かなどを設定しなくて

はならない。これを使えば経厳値

稼ぎは楽になるガ、新しく足を踏

み入れ芝土地ではあまり使わない

ほうガいいだろう。

iJ 

田り ’ 
， 
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菊五郎のインパクトガあまりに強すぎ にしていてくれ。ちなみにこの3人は忍
るため、ここ伊努と紀伊に登渇するほか 者で、この先さまざまな形で足丸の手間

のキャラの影ガ薄く感じられる。この男 けをしてくれる。

とカブキガ、ジパングーの伊達男の座を

賭けて争うので、it:'丸の影は更に簿くな

っている。

紀伊の固に入ると百々地三太夫という

3人の娘三子ガ出てくる。 3人とも太股ム
チムチのかわいい予なので楽しみ（？〉

紀伊の国のどこかにあるイヒカの 伊勢の固と紀伊の国の2つの国で

村の但である。半透明なのだ 笑いをふりまく元役者の男

行き来できるのは伊努の国のみ。マップに表記していないがと・こかにイヒカの村と呼ばれ

るところがある。ここに登場する敵キャラは個性豊かで見ていると顔がニヤけてしまう

11 



伊勢の園（材、町おど）
ここにある町や村などは全部でフつ。

尾張の固との境にある鈴鹿峠から、西に

移動するとほどなく伊賀村が見える。そ

12 

日本に音から存在している、聞に生

き眼lこ消える超人、忍者。その忍者た

ちが住むのがこの伊賀村である。

しかし、その超人たちも根の一族の

ボスlこはかなわないらしく、長である

百々地丹波を菊五郎にさらわれてしま

う。手下の忍者だちは悔しそうlこグチ

をいうだけなので頼りにはならない。

まだ、この村で菊五郎は日丸と力プ

キに顔見せに出てくる。そのときから

力ブキと菊五郎の壮絶な戦いが始まる

のである。

ちなみに菊五郎は桃色の竜巻ととも

に現れる。これのことをピンクタイフ

ーンと昭ぶらしい。しかし、ピンクだ

なんて趣味の悪さガ手に取るようにわ

かる男だ。

渡ち〈

のすぐ北には京の国との境にある山城村

があるのだが、暗黒ランの根が邪魔して

行くことはできない。ずっと移動して南

伊聖書の固で松阪町と張り合うくらい

大きい村、奈良村。その奈良村に隣接

する妙院。伊勢に入つ芝ばかりのとき

はこの辺はまつだくといっていいほど

lこE本目の暗黒ランが咲いている伊勢神
宮がある。 ここ伊勢の国には安くて良質

の武器が揃っている。

何も起こらない。取り敵えず村人の笛

を一通り聞いだら、別のところへレッ

ツゴーしたぼうガいいかもしれない。

ちなみに、奈良といつだらナこかな？

., 



伊”膏い暗鳳ラン

松阪町lこは総阪'!J'i;/1ある。また、牛
ガ町のいたるところにいるのだガ、こ

の牛ガ大変気色悪＜緑色の牛なのだ。

これも密綜減の影・と思われる。

ここではかなり重要な乗り物のお話

を聞けるので、立ち寄ったぼうガいい

だろう。特にあ殿績はなかなかの知書聖

人である。

。松阪といえば牛しかないて・しょ

いたるところにワープの仕働けガあ

り、なかなか思ったところに移動でき

怠い。言わずとしれだ暗黒ランガ咲い

だ編所でもあるのだ。

。
こ
こ
に
は
2
本
自
の
暗
黒
ラ
ン
が
咲
い
て
い
る
。

仕
掛
け
も
あ
る
の
で
迷
う
か
も
し
れ
な
い
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伊勢神宮を按けて

こなくては、この志

摩村には来られない。

特になにもないよ

うに思えるのだが、

総阪町で情報を集め

だ人なら何をするか

は大体わかるだろう。

真珠餐殖のためのイ

カダガあるので、真

珠を盗んで道具屋で

売りさばけば、かなり

の金lこなることはま

ちガいなしだ〈うそ）。

密称織に飲み込まれてしまつだ村な

のである。かわいそうな親子を救うこ

とはできるのだろうか。

。そして、子供の融見

も飲み込まれている



伊勢の国（タ‘ジジヨン地ど）
水に固まれた根来古墳と、密林で隠さ らも入るまではかなりの苦労を強いられ い。どちらもその苦労に報いる超重要な

れた密林域。このEつが、ここ伊勢の国 ることになるが、中に入ると更なる苦労 イベントが待っている。 もちろん密林城

にあるダンジョンといえるところ。どち が待っているから楽しみにしていてほし はずっとあとでないと入れない。

・・•iE孟副長E・・

14 

2つあるダンジョンの一つ、恨来古
演。ここには伊賀村で菊五郎にさらわ

れた百々地丹波ガ繍まっている。ここ

では菊五郎の友達と戦うことになる。

なかなか強いので48ページのデータを

見て研究してみてほしい。

マップは階段のつなガりガ複雑怪奇

なので、覚えるのガ苦手な人はマッピ

シグしたほうがいいかもしれない。地

下2階の床lこは文字のようなものガ・－－。

． 
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菊五郎の友達は全部で4人。~友関

係の狭いやつだ。自分のことを最高の

美男子なんていう自己中山的なやつの

・・~姐－~ヨ置な掴．． 
イヒカの巨人という巨大な乗り物に

のらなくては、自自称織には近づくこと

すらかなわない。

中｜こ入ったら入つだで、落とし穴な

どのトラップガ日丸の行く手を阻む。

最終階に待つ敵はもちろん菊五郎であ

る。その強さは自分で体E費してくれ。

。菊五郎の変なダンスも見られるのはこ

こだけ／イェーメンチェケラップ／

~友関係なんてこんなものなのかな。

この4人は友達というよりは手下とい
つだ感ガある。しかし、みなさんなか

青い暗鳳ラン伊勢

なかの使い手なので苦戦するのは必至

である。個性的なのはいいガ、 強いの

は困りものである。
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記伊の園（材、町など）
入ってくるからだ。海を越えなくては行

くことのできないところに、天狗の庵が

あったりする。船が欲しい国である。

もできないところは、メモしておいたほ

うがいし1。なぜなら、頭がパンクしてし

まうくらいイロイ口な情報がいっぺんに

ここ紀伊の園は重要なイベントやアイ

テムが町や村などに集中しているので、

初めに行って怪しいところがあるのに何

’ ここ熊野村にはとってもいいものガ

あるのだ。怠にってあんだそれは内鰭。

とりあえずイヒカの遺産、異形の像

ガあるのでこの辺りを調べてみてはど

うかな。

川の真ん中に歩いてはいけない建物

ガある。中にはおいしい戸イテムとい

ったところかな。問題は海と川の焼｜こ

ある大きな岩をどうするかだガ…．

。海からにょっと鳥居か瀕を出している。

何かありそうな気がする

;;..! ~五

海岸lこ沿って変わつだ形状の建物ガ
あるのガ、ここ串本村。ほかには－ガ

あるのだけれど、その見つけ方などは

自ゆでみつけてほしい。 また、宿屋の

おやじガ困っているので即けてみては。

。
変
わ
っ
た
形
の
建
物
と

異
形
の
像
が
建
っ
て
い
る
。

こ
れ
は
イ
ヒ
カ
と
呼
ば
れ

る
文
明
の
残
し
た
も
の

16 



紀伊

しまうぞ。rt:'丸はチピなんだから、身

だしなみくらいはしっかりしなくちゃ。

ここにも串本村岡儀に、ある重要な

戸イテムガ隠されているのだガ、まだ

ヒミツなのだ。

青い暗鳳ラン

だろうから恩81こ入ってサツlTリしと
いだほうガいいだろう。じゃないと、

どこかで待ち続けている絹lこ嫌われて

。
川
に
近
づ
く
と
間
欠
泉

が
吹
き
出
す
の
戸
百
観
光

に
一
度
訪
れ
て
み
て
は
。

触
る
と
熱
い
よ
、
き
っ
と

おそらく紀伊の園で一番開けたとこ

ろだろう。強力な武8Sも織っているし、

さすガ都会といつだところである。し

かし、この町の伺近にId;、強くて笑え

る敵ガ多いのでぜひ戦ってほしい。

まだ、ここには利敵山媛ffあるのだ
ガ、菊五郎！こ占拠されているので縄桁

を渡つては中に入ることはできないと

思つだほうガいい。しかし、いつ芝い

どこから入れるのだろう。

。橋桁が上げられているので、和歌山
城に入ることができない

17 

。これが和歌山械の外観である。特に異

常はないような気がするが…



のが和歌山城。菊五郎に占領されて改装

されたインテリアなども見逃してはなら

ない。本当におもしろいので、くまなく

調べてほしい。

り、少しだけ楽になるものが隠されてい

るのだ。何があるかは町の人が噂ていど

だが知っているので、聞いてみるといい

だろう。弁天答に続いて笑かしてくれる

高野山、和歌山城、竜神洞の3つが紀
伊の国のダンジョンと呼べる場所だろう。

相変わらずここも重要なアイテムなどが

あったりする。竜神洞には重要というよ ． 
e 

( 

’ 

。
こ
の
変
わ
っ
た
地
面
の
上
に

O
こ
こ
で
は
先
で
も
紹
介
し
た
菊
五
郎

進
み
出
る
と
・
：
の
友
達
、
突
撃
／
角
太
郎
が
い
る

・・・1§9咽即.＿
この山の入口lこは鍵ガ録けられてい
るので、簡単に入ることはできない。

ここの鍵は菊五郎ガ持っているので、

圏中を探しまわって見つけ出すしかな

いのである。

O＊たはいいけど、カギがないと中に入
ることはできないのだ。どうしよう

・・・－~• F.;1.畑fl::V__  
ここの天守聞ではカブキと菊五郎の

変化合戦を男ることガできる。 2人と
もこの時代ではないような物に変化す

るのは笑ってしまう。

18 



a・画面彊E温・・

・・Eヨ~
ここ｜こ苦海賊ガ宝を隠したというう

わさを、どこかの村で聞くことガでき

る。本当にあるかどうかは実際に自分

で確かめるしかないだろう。

この中の通路は川とつなガっている

ので、船での移動となる。ちょっとし

た演出として、間欠泉ガ吹き出すシー

ンがある。見ている分にはいいガ、実

はこいつガ吹き出すところは通れない

のである。しかも、この間欠泉はいだ

るところにあるだめ、吹き出す芝びに

操作ができなく怠るので、だるいかも。

この紀伊の国のどこかに存在するイ

ヒ力の村。ここでは三階士の正体や、

意外な事実主主どを聞くことガできるの

青い暗黒ラン紀伊

で、早めに見つけ出しだほうガいいだ

ろう。イヒ力の祖の登場のしかだはか

なり凝っているので、注目／

19 



3本自の暗黒ランは黄色である。ここ

まで赤、青、黄色と信号のようである。

この3本自を切るのに関わってくる国は
京、近江、越前、越中、越後の5因。し
かし、 3本自を切るのに深く関わってく
るのは越前、越中、越後の越3国であり、
京と近江は通過点のような感じなので、

前者と後者を分けて攻略。京と近江は4

20 

京の固には高価で強力な武器

や防具ガだくさん売られている。

これらはこの段階ではほとんど

貫えないといっていいほど高い。

しかも、ほかの園のほうガ安く

売っていることガ多いので、こ

こでは見るだけ｜こしておいだほ

うガいいだろう。

ー

． 

t 

喧



｜ 超便利／忍の里
ここからあとの園には忍の里という

ところガある。ぱっと見には何もない

ところなのだガ、そこ1こ行くと村のよ
うな感じのところに出る。そこでは、

回復などガ可能になっている。 目印は

草ガサークレットを作っているところ。

ここでは懐かしの2大キャ
ラガ登渇する。それは、ホテ

イ丸と足下兄弟だ。

21 



京の圏（町、同村など）
京の国はあまり暗黒ランの影響を受け されないからだ。しかし、敵である根の 真ん中に位置する京である。住宅区、商

ていない感じを受ける。町などの感じは 一族はもちろん出てくる。 店区、寺社区、貧民区、御所区の5つが
明るいし、暗黒ランの根にもあまり束縛 この国でもっとも目につくのは、国の 密集して京の都を形成している。

ここにはこの時点できてもこれとい

ったイベントは起こらない。しかし、

一度行っておけばこの先なにガ起こる

のかを垣間見ることガできるので、い

っておいてはどうだろう。犬と少女の

幽盤ガ出るらしい。

ここ！こは各地の情報ガいろいろ聞け

るので、人々の笛に耳を傾けることを

勧める。別にこなくてもよさそうな気

ガするところである。

画圃臨盟国醐
ここではおみくじを寅うことガでき

る。いつかくるであろう正月を期待し

て、買っておくのもおもしろいかもれ

ない。厳絡な神社はほとんど怠いのガ

悲しいところである。

闘甑司監ヨ霊園圃圃
ここではかなり重要な情報ガ手には

いる。ちょくちょく、よることlこなる
だろう。楽しい人lこも会えるしね。

。なぜこんなところにい

るかわからないが、ホテ

ー

ー

¥ 

イ丸に会える。f主民の問 l i 
ではカリスマ’性の高い彼

22 



を切ってからになる。ようするに、京

に入って初めてくるところになるわけ

なのだ。フンドシを締め直そう。

園聞醗笹瑚瞳鱗謝
ここからn:丸の政郷である火多の
国に帰ることガできる。そろそろ白

さんの作るみそ3十ガ飲みだくなるこ
ろかな。みんな元気力な。

ここは伊勢の固との療にある村であ

る。ここにくるのは2本自の指黒ラン

ここ伊吹峠も火多の園につなガっ

ている。火多で行き残したところは

ないか、もうひと回りしてみてはど

うだろう。特に天狗の庵なんかは見

藩としやすいから。

園園田鹿＝墨田輔融商
ここ｜こは病に伏しているタヌキの老

体ガいる。お使いを頼まれるのだガ、

暇のない人は行かなくてもいい。しか

し、勇奮を名乗るのならば、だとえタ

ヌキT匹の願いとてかなえてあげるの
ガ当然といったところかな。お使いと

いっても京に行くだけだしね。ヒーロ

ーはみんなに親切でなくては。 。なんと住民は全員、タヌキが化けている

京の園（ダジシ‘ョンなど）
だ。そう、火多の国の高山村の祭りを見

物にきていた、あの、タイクーン様が住

んでいたのである。

びえ立っているのである。現在は根の

族が巣くうダンジョンとなっているが、

前はタイクーンが住んでいたところなの

京のダンジョンと呼べるところは今の

ところ御所だけである。ほかの京4区を

見渡す感じで京の真ん中にデデンと、そ

23 

。
タ
イ
ク
｜
ン
が
い
な
い
問
に
、
御
所
は
す
っ
か
り
根
の
一
族
に

乗
っ
取
ら
れ
て
し
ま
っ
た
の
で
あ
っ
た
：
・

・・・蚕覆面ffi]阻＂~・・・

。
タ
イ
ク
｜
ン
の
娘
の
桂
姫
、
彼
女

を
捜
し
出
そ
う
，
ど
こ
だ
あ

3

前はタイクーンガ住んでいだといわ

れるところ。娘の径姫tJ舎でも隠れ住

んでいるといううわさガある。確かめ

てみてはどうかな。



近江の園（町、村窓ど）
ここ近江の園は琵琶湖 （ビワコ）を境

に東と西に分かれている。 3本自の暗黒
ランを切るまでは、西には足を踏み入れ

ることは難しし1。しかし絶対に行けない

ということではない。東の越3国に行く

のが、当初ここ近江の国での目的となる。

東に行くための木ノ葉峠へは、 暗黒ラン

の根が邪魔をする。

ある男に村に1：隻しかない船を持

って行かれた村。ぎた、ある悲しい

少女の置やその包親の宮古などを聞く

ことガできる。しかし、少女芝ちの

本当の笛はここでは聞くことはでき

ない。真実は鍍自B村でのみ間くこと
ガできるのだ。

同じ近江の国との焼にある逢坂峠だ

ff、状況からするとこちらから先lこ進

むことになるようだ。なにせ、向こう

は3本自の暗黒ランの根ガ部魔をして
入れないからだ。ここでは、取り敵え

ずデータを保存したほうガいいだろう。

ここld:3;fi:自の暗黒ランを切って

から、やっと行くことができるよう

になるのだ。

にある峠である。これといつだことは

ないガ、ここを通れ定としたら、そこ

lこId:宣に強い恨の一族ガ溢れているの

で、十分lこレベルなどを上げておいた
ぼうガいいだろう。 4人目の火の勇者
絹に会いだいならば 。とにかく献は

段違いの強さだ。

。なるほど、力ブキは海を船てつ度っていったのか。

しかし、これからどうすればいいのだろう

24 
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，， 

て、ここでやっと絹に会えるのだから。

父を鬼に由を火の一族に持つ彼女こそ、

足丸の人生を変えるにふさわしい人口。

ダンジョン1<3:2つある。 1つは！日凹年
前の火の勇者の墓がある西京；宵。もう 1
つは内緒、内緒の白山である。この他に

も己つほど近江の国にはダンジョンがあ

るとのことだが・・・。

Oi岳工の国には不思議な場所が多L、

・・・E巴司・E通・E目・・・・
ここには霊剣！こ演を宿しだ勇者の墓

ガ、3つ並んで立っている。まず、赤

011t久の時代を眠る火の一族の墓を見た

。入山許可証がなければ、入れてくれない

い暗黒ランを切った法水院紅刻泊次1こ
2本自の青い暗黒ランを切った妙院カ
ラス。そして、これから黄色い暗黒ラ

司、．ー戸甲 ー晶

'-'-1 

J動
＂＂＂副

島 畠
-:.. 

'-'-l 8‘•tc 苧」 E：」. ~

。人に知れることなく眠る火の勇者の3人

質色い暗鳳ラン莫ノー京

ある。この中lこは獄々の宝物"ffあり、

これからの戦いに必要な物ばかりなの

で、すべての宝箱を開けるくらいのつ

もりでいたぼうガいい。

。ダンジョンの先はどこに着くのだろう

ンを切ることになるであろう鳥居堂三

郎の3つである。一度訪れて、手を合
わせてもパチは当だらないだろう。

。ダンジョンの奥には赤い色の宝箱もある
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1 

黄色い暗黒ラン
ここでは、百々地三太夫ガ再

び笠錫する。そう、太股ムチム

チのあの子だちだ。それとまる

で双子の殿様兄弟。そして、ダ

ンスのうまい人魚の姫。また、

その親である人魚の女王も登場

する。お楽しみに／

ここ越3国が3本自の暗黒ラン伐採の
本当の舞台となる。これまでの固と比べ

て海の面積が大きいのが自につく。ここ

を仕切っているのは、はまぐり姫という

美人の女の子だ。

周
り
を
ぐ
る
り
と
海
に
図
ま
れ
た
能
登
半
島
が
大
部
介
を
し
め
る
。

町
や
村
は
6
つ
あ
る
。
人
魚
の
村
ま
で
あ
る
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中
央
に
大
き
な
平
原
が
あ
り
、
い
く
つ
も
の
幻
夢
械
が
出
現
し
て

い
る
。
川
を
は
さ
ん
だ
向
こ
う
側
へ
は
ダ
ン
ジ
ョ
ン
で
抜
け
る

越
後
の
国
は
本
土
と
佐
渡
が
同
じ
面
積
で
あ
る
。
佐
渡
へ
渡
る
に

は
、
も
ち
ろ
ん
海
を
渡
ら
な
く
て
は
な
ら
な
い
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ここ越前に暗黒ランが咲いている。こ

の国で極楽太郎を仲間にできるのだが、

ある場所に封印されているので、その封

印をといてもらうため四苦八苦すること

になる。力ブキのワガママに苦労する国。

園圃E週皇盟理田園
いきなりだガここでは、人魚ショ

ーを見ることガできる。その経営主

はあの足下兄弟。これはまだ何か悪

い予感ガしないでもない。まともな

商売ではないはずなのは確かだ。人

朗け、いや人魚聞けをしてみては。

ここで見ることのできる人魚ダン

スは何校ものスブライトを錨き換え

て、人魚の動きを表現している。

園圃置~－措置圃
ああさんt1いっぱいいる村。ここ
1こ黄色い暗黒ランガ出現しだ。
早く霊剣jを見つけだしてぶった切

ってやろう。

ここの夕、ンジョンと呼べるのは金谷洞

だけ。ほかにもダンジョンらしきところ

はあるが、これといって敵もでない。そ

こがどこにあるかは明かせないが、そこ

は通過点であり、そこを抜けると極楽の

封印されているところに行けるわけであ

る。また、ここではあの足下兄弟が再び

登場することも見逃せない。

28 

鴎趨謹髄扇駐車露層圏
なんとここではカブキのワガママ

ガ始まり、 Fピ丸と別れてしまう。よ
って出丸の孤独な戦いガ続く。

圃園田苗~－－－圃
火多の固に通ずる村。伺にもない

ところだけど平和lこなつだ火多の固
に戻りだいとき、立ち寄ることにな

るゆきずりの村だ。

ここは、越前のどこかに

ある人魚たちの楽園。ここ

に火の一族の一人極楽太郎

ガ人魚だち｜こ繍らわれてい

る。極楽をWJけるには、や
はりこの村の代表者である

人魚の女王畿のだのみを聞

いてあげなければならない。

人聞に摘まった娘を聞ける

のだ。

・・E謹・監ヨ~
このタンジョンはどこかに通じる

わけでもなく、特に貴重そうな宝物

も見当芝らない。定だ、タンジョン

の奥深くにきれいな花ガ咲いてるだ

けである。

臨輔甑藩笛翠費量躍踊｜
宿屋の三太という少年ガ人魚の少

女と一緒｜こ姿をくらましだらしい。

2人はできているのかな？

圃圃圃E置量ヨE掴掴圃｜
越前と近江とを結ぶ3'.C通の要所の

ハズ。しかし、暗黒ランのおかげで

隣の近江の園へは行けない。従って

あまり用のないところでしょう。



鳳ラン

越後の圏（町、
ここには村は3つしかない。それぞれ

絶妙の中継地点となっている。相川村は

新潟村であるモノを入手しなくては進行

できない。あるモノとは海を渡る乗り物

である。その名も ＂t.さらい舟～

。ダンジョンを抜けると、そこは越後の国だ

橿置f:瞳H醐圏幽
この村にはドンデン山と呼ばれる

金山ガある。しかし、山｜こは富山の

殿様の許可無しでは入れない。

越後のダンジョンlci:2つ。越中との国

境をつなぐ宇奈月洞。もう lつは重要な

アイテムを作るために必要な鉱物がある

ドンデン山である。ちなみにドンデン山

は相川村から入ることができる。

・・圃語ヨ~
小さなダンジョンなのだが、足羽目

のない真っ暗”となっている。ワタ

ツミ五人衆の雀貝法師ガいる。

。足場の見えないダンジョンである

この村！こ本物の幻夢繊の位置ガわ

かる戸イテムを作ってくれる電二郎

なる人物ガいる。定だ彼lま病lこかか
っているので反魂丹という藁ガ必要。

．．．．歯~重~－
このダンジョンはけっこうデカい。

中をトロッコガ走っている。この洞

窟の奥には幻夢減攻略の7コイテムの
材料、照妙の金ガあるので絶対に手

に入れよう。しかし、ここ！こは2体
のボスガ登渇するのだ。

新潟村には佐渡ヘ渡るための芝ら

い舟ガある。あることをしないと貸

してくれない。村の占いのパパ戸ガ

いるので相談してみては・・・。



越中にはここのボス的存在、わだつみ

五人衆率いるはまぐり姫の根城、幻夢城

がある。しかし、この幻夢械はその名の

とおり近づくと幻のように消えてしまう

のだ。まずはこの幻夢械に入る方法を見

っけないことにはどうにもならない。ち

なみにこの国には天狗がたくさんいる。

一一一A ~ ~i 
こ中
ろの
に国
ポの
ツ町
リや
と村
あは
るへ
ん
ぴ

圃圃匪事甑醸髄醗勝｜
初めはだだの気の弱い殿療だつだガ、

いきなり板の一族lこ寝返って足丸をき

しめることに－－。

ここの殿僚のせいで、カブキはパー

ティからはずれ自分勝手な行動をとり

始めるのだ。許せん／

初め富山城は敵などはでないが、ある

ことのあとに行くと殿様が乱心し、敵が

ワラワラと出現するのだ。 27ページのマ

ップでは弥陀ヶ谷洞がEつあるが、これ

は中でEつの出入り口がつながっている

ということ。複雑だけどね。

昨下 安鈍掴風 、電
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通
じ
る
ダ
J〆

〉〆

ヨ
，ノ

多
し

この柑｜こは天狗ガいて巻物をくれ

るはずだっだのだガ、なんとカブキ

ガ先にきて巻物を盗んでしまったと

のこと。何を考えているんだか。

・・・E姐函r,,~盲目．．． 
婦を全Ell織されているだめ、この中
を通って反対岸に渡ることに。ここに

は日丸のドッペルゲンガ－tJたくさん
いる。しかし、どの配丸もどこか変な

ところガある。笑えます。

この村は美女でいっぱいとのうわ

さだつだガ、なぜか若い娘はどこに

もいない。それは、はまぐり姫ガ鎗

だちに呪いをかけてしまったから。

’ 



・・E三ll!!IU掴圃
献の出ない時にきているので迷うこ

とはないだろう。しかし、 殿僚は乱／~＼

し目丸を捕らえてしまう。そこへうま

い具合に助っ人ガ現れる。

・・・駒田Eヨ・5・・・
定番だガここに聖重聞が関されている。

しかし、各階には幻術t:Jtfmされていて

手こずることになるのは必至だ。

これまでに倒したはずのわだつみ五

人衆ガ再び登渇するのはすっかりパタ

ーンとなってしまつだ。

黄色い暗鳳ラン越中
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んな条件のもとで• （cj:アイテムだって、 た

くさんあるのが条理ってやっだ。ここか

らは、絹と出会うまでに入手可能な巻物、

道具、防具、武器、その他のリストを掲

載する。これ以外にもいくつかあるし、

巻物とは洋風円PGにいう魔法のこと。

技 （MP）の数値がその巻物の消費量に

達してないと使用できないものだ。技は

名前 読み方 技消費 対象

若草 ワカクサ 3 仲間オ
雷光 フイコウ 4 叡全

羽衣 ハゴロモ 6 仲間全

鬼火 オ二ピ 3 敵オ
風花 カザハナ 4 畝G

宝香 ホウガ オ

陽炎 カゲロウ 5 敵G

月ll ツキネ 8 敵T
ヨl波 ヒキナミ 6 仲間全

天人 テンジン 8 仲間全

白忘 I ¥I Iワスレ 5 敵T
泥虫 ドロムシ 4 敵G

冬格 フユガレ ア 高m
残火 ノコリピ 13 献全

野分 ノワケ ア 商m
金同日 コンゴウ 5 仲間1

清水 キヨミズ 8 仲間全

火天 カテン 10 厳守

逃71< 二ゲミズ 20 仲間全

力王 リキオウ 12 仲間T
花道 ハナミチ 22 仲間全

巴立 ヒタチ 20 仲間全

赤影 戸力カゲ 17 本人

迅雷 ジンライ 14 敵全

干湧 セントウ 5 厳守
雷電 ライデン 12 敵オ
月光 ゲッコウ ア 高m
息吹 イブキ ア 仲間オ

氷刃 ヒョウジン 6 厳守

花嵐 ハナ戸ラシ 8 敵全
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絹と出会った後には更に倍。 よりスムー

ズな戦闘、ストーリー展開を促すために

も切礎琢磨してアイテムの充実に努めて

ほしい。 値段や効果等も表示してあるが、

自分て、チェックしてもらいたいものもあ

る。表中表記に関しては右を参照してね。

Fゼ it:'究仏力 ：カプキ、極：極楽、
絹ガ使用、装備できるものにOをし
てある。敵G：猷グループを示す。

醤 鞠
キャラクタのレベルがアップすると上が

る。このゲームに登場する巻物は約70種

類だが、今回は30種類をご紹介すること

にしよう。これは、火多から近江にかけ

て入手できるものなんだ。 キャラクタ別

使用の可、不可を示してあるので参考に。

国 効 果 Fピ カ 篠 絹

火多 仲間介入の体を45寸 O回復 。。 。
火多 敵全体｜こ雷による攻撃を与える 。。
火多 園内ワープ 。。
尾5長 厳守体に炎による攻撃を与える 。。
尾張 商mに風による攻撃を与える 。。
伊勢 現在いる洞窟や織の宝箱の総量買ガ分かる 。。 。
火多 敵Gからの通常攻撃命中率を下げる 。。 。
伊勢 敵オ体を眠らせる 。。 。
紀伊 洞窟からの脱出劾果のない洞窟もあり 。 。
紀伊 固定Zえワープ 。
紀伊 厳守体の術を封じる 。。 。
紀伊 高mのすばやさを下げる 。。 。
紀伊 蔽Gの防御力を下げる 。。 。
京 献金体に炎による攻撃を敏ターン与える 。
火多 風花の強力バージョン 。
近江 仲間守人の守備力を上げる 。。 。
趨前 奉／酸沼を一定時間ダメージなしで移動 。 。
越前 鬼〉人〈の強力バージョン 。
越中 戦闘状態からの脱出 。 。
越中 仲間守人の攻撃力を上げる 。。 。
越中 献と遭遇する確率ガ下ガる 。。
越後 仲間全員の体を90～竹O回復する 。。 。
越後 この術を使用しだ人の分身をサ～3体作る 。。 。
越後 雷光の強力バージョン 。。
越中 叡1体の知能を下げる 。。 。
京 猷1体のよに雷を連続して落とす 。。
近江 敵Gの攻撃力を下げる 。
近江 仲間オ人の体を140～160回復する 。。 。
カブキ 敵1体に氷による攻撃を与える 。
カフキ 献金体に嵐による攻撃を与える 。



r天外II」ワーjレドに散りばめられた

道具の総数はなんと、 l20種類にも及ぶ。

肝心力、なめなものから奇想天外なものま

で、すべてにお自に働かるのはほぼ不可

能といっていい。今回はほんの一部、 36

種類だけ紹介しておく。これはすべてが

道具屋で売られているもの。効果不明な

ものがいくつかあるが、そこのところは

自分でプレイして確かめてほしし1。結構

ムダ遣いになるものもあるが、せっ力、く

だから買って使ってみなきゃソンソン。

もしかしたら思わぬ展開が待っているか

もよ。 12万商なんていう高価なのもある。

。お道具とは独特の響きがあるねえ。三国一

の~＂.tl前えなんて、どんなハー ドなものが 7

ト 預り証 ｜ 
米、麦、豆、塩ガそれぞれ壱、治、

百の数値｜こ分かれ、全部で12種類ある。
これは商面相湯により売買する、舎で

いう株券のようなものだ。高田相窃は

変動し、当然のことながら変動率は一

定ではない。下記の値段は最初に相場

屋をあれ定時の値段で、それ以降は還

とタイミングで売る時、買う時を見極

めねばならない。ちょっとしだ金を稼

げるマネーゲームなのだ。

司
口

口

一

日

ロ
叩

4
1

妾
豆
塩

買

低
商
扇
面
白

Er 
E
6
4
Rソ
ヲ
時

正
9
2
2
9
評

ちのf面招
]fJ3 函

之18 奇
]f)f；商

11阜商

π毛

。麦の相場が嬬周fごカえちょっとダウンし
てきている。そろそろ売りはあきらめて

名前 読 み方 値段（両）

米壱預り証 コメイチ戸ズカリショウ 100 

米姶預りE コメジユウ戸ズ力リショウ オ000 

米百預りail コメヒャク3フズ力リショウ 10000 

麦壱預り証 ムギイチ3コズ力リショウ 100 

麦拾預り笹 ムギジユウ戸ズ力リショウ オ000 

麦百預り証 ムギヒャク戸ズカリショウ 10000 

豆壱預り2正 マメイチ戸ズカリショウ 100 

豆姶預り笹 マメジユウ3フズカリショウ 1000 

豆百預り証 マメヒャク戸ズ力リショウ 10000 

塩壱預り証 シオイチ戸ズカリショウ 100 

題治預り証 シオジユウ戸ズカリショウ 1000 

塩百預り証 シオヒャク戸ズカljショウ オ0000

名前 読み方 値段（両） 効 果

そぱ団子 ソパタンゴ 3 仲間守人の体力16～20固復

美素団子 ミソタンゴ 8 仲間4人の体力36～42回復
甘露丸 力ンロガン 28 仲間守人の体力56～64回復
百命丸 ヒャクメイガン 76 仲間守人の体力92～108回復
清涼丸 セイリョウガン 20 仲間1人の体・筏以外のパラメータをすべて初期化
養老丸 ヨウロウガン 400 仲間1人の授を15～25回復
戻り石 モドリイシ 100 巻物「弓｜波Jの効果

風の護符 カゼノゴフ 60 巻物「羽衣Jの刻果

嵐の讃符 戸ラシノゴフ 60 巻物「天人Jの刻果

福引串団子 フクピキクシタンゴ 40 食べ定後の8の色により各種景白ガ当たる
情熱の花束 ジョウネツノハナタパ 2000 ？ 

駒山首飾り ？ 7500 ？ 

香水十八番 。 15000 ？ 
馬具風呂式 ？ 30000 ？ 

ヘ＜印巾着 ？ 60000 '? 

三連の指鏑 ？ 120000 ？ 
百年人参 ヒャクネンニンジン 10000 巻物「金剛Jの刻果

燃える水 モ工ルミズ 400 敵1Gに火による80～100のダメージを与える
泊豊 戸フラツボ 400 使用すると火系巻物の劾果を上げる

反塊丹 ハンゴンタン 7200 ？ 

冬枯の絞 フユガレノツエ 5000 戦闘中に使用。巻物「冬桔」と同じ刻果

春銭の校 シュンミンノツ工 6000 戦闘中に使用。巻物「月寝」と同じ効果

陽炎の校 カゲロウノツ工 8000 戦闘中に使用。巻物「陽炎Jと同じ刻果

岩戸の麿 イワトノタァ 2400 戦闘中に使用。昧万全員ガ叡からの攻撃を一切受けなく怠ると同時に一切の行動ガ不可になる

33 



防具と武器を合わせて約250種類。これ

また果てしない数だ。防具は大きく、胴

に装備するもの、頭に装備するもの、足

に装備するものに分けることができ、今

回はそれぞれ23種類、13種類、 13種類だ
け紹介しておく。また、表に示す通り、

キャラクタ別に装備ができるものは異な

っており、注意することもお忘れなく。

． 

。女王様の服を着ている絹を見てみたいなあOil:'丸がまとっているのは父の形見の陣羽織

絹

O
一O
一O

O
一O
一O
一O

。
。

極カ

O
一O
一O
一O
一O

。

O
一O
一O
一O
一O
一O
一O
一O
一O

自
一O
一O
一O
一O
一O
一O
一O

O
一O
一O
一O

O
一O
一O
一O
一O

。

効果

守備力＋旬

守備力＋13

守備力＋15

守備力＋16

守備力＋18

守備力＋20

守備力＋24

守備力＋26

守備力＋28

守備力＋32

守備力＋38

守備力＋42

守備力＋47

守備力＋45

守備力＋48

守備力＋52

守備力＋56

守備力＋61

守備力＋77

守備力＋68

守備力＋95

守備力＋93

守備力＋24

値段（両）

20 

30 

閃
一間
一例一
抑
一
則
一
捌
一
瑚
一
川
一則
一側
一
仰
一
蹴一
側
一糊
一棚
一肌
一肌
一
剛
一則
一則

方み

ノラギ

タケノハラ戸テ

チチノジンパオリ

タピガツIi

スギノ卜こウ

クサリカタピラ

フロショウゾク

フタイイショウ

リヨウシノキモノ

ソウヘイヨロイ

工ピガラノヨロイ

カイソクノドウ

タマムシノハオリ

キツコウノドウ

べ二マJレノハオリ

ゲッコウノドウ

リンコウノコロモ

ウ工スギドウ

テン二ヨノハゴロモ

ハツハルノハオリ

ジョオウサマノフク

ギンマクノハオI)

コムスピマワシ

読名前

野良着

竹の腹当

父の陣羽織

旅ガつぱ

杉の腸

鎖かだびら

黒装束

舞台衣装

漁師の着物

僧兵鎧

工ピ殻の鎧

海賊の鋼

玉虫の羽織

亀甲の閤

紅丸の羽餓

月光の胴

鱗光の衣

上杉踊

天女の羽衣

初春の~繊

女王織の阪

銀幕の羽織

小結まわし

。

絹

0 

。
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極力
一O
一O
一O
一O
一o
－O一o
－O一O
一O
一O
一O

記
一O
一O
一O

O
一O
一O
一O

O
一O
一O

効果

守備力＋4

守備力＋6

守備力＋フ

守備力＋10

守備力＋9

守備力＋13

守備力＋12

守備力＋15

守備力＋17

守備力＋旬

守備力＋20

守備力＋22

守備力＋28

値段（両）

10 

28 

64 
410 

360 

1200 

520 

450 

1980 

4500 

7300 

10000 

13800 

方読 み

モメンノテヌグイ

サンドガサ

キツネノポウシ

キンパクノカブト

テツハチガネ

力イソクノ力ブト

ヤマイヌノ力フト

オタフクノメン

テツノジンガサ

ソウヘイズキン

テンクノズキン

ワカワシノカブト

ツノカクシ

名前

木綿の手獄

三度笠

狐の帽子

金箔の兜

鉄｜まちガね

海賊の兜

山犬の兜

お多福の面

鉄の陣笠

僧兵頭巾

天狗の頭巾

着鷲の兜

角隠し



絹
一O
一O
一O
一O

極

O
一O
一O
一O
一O

。
。。

力
一O
一O
一O
一O
一O
一O
一O
一O
一O
一O

。

起
一O
一O
一O
一O

O
一O
一O
一O
一O

。

効 果

すばやさ＋ア

すばやさ＋12

すばやさ＋り

すばやさ＋19

すばやさ＋21

すばやさ＋23

すばやさ＋25
すばやさ＋28

すばやさ＋30

すばやさ＋33

すばやさ＋8

すばやさ＋刊

すばやさ＋35

値段（両）

8 

68 

240 

300 

680 

1000 

1480 

2800 

3450 

4780 

3200 

4000 

5800 

方読

ヤマノワラジ

シカガワノクツ

ジカタピ

戸サノゾウリ

タカゲタ

ムギ＇:;j¥ノクツ

タピピトノワラジ

ヒキャクノワラジ

ユキワリノナガグツ

ハクシカノクツ

ジュゥロクモンノフッ

クマゲノフツ

シッブウノワラジ

み名前

山の草縫

鹿皮の沓

地下足袋

麻の草燈

高下lt

麦砲の造

旅人の草鮭

飛脚の草鮭

雪’Jの畏靴
白鹿の沓

十Tて文の華it

熊毛の沓

疾風の草経

。
受
験
生
必
携
の
必
勝
鉢
巻
き
。
受
験
も
戦
闘
だ
が
、
こ
の
戦

闘
に
は
ぜ
ん
ぜ
ん
効
果
が
な
い
よ
う
だ
。
要
は
キ
モ
チ
な
の
よ

装備できるけどどんな効果があるのか

不明なアイテムがこれ。おもに纏楽太郎

が使用できるものだが、入手先も不明で

店に売っていないものもある。「必勝鉢巻

き」や「獅子舞の頭」なんて全然役に立

たなそうだけど、でも手に入れたいね。
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。道具屋には庶民的なものが並べられている

名前 読み方 値段（両） 装備 効 果等 Fピ カ 極 絹

漬物石 ツケモノイシ 60 ？ ？ 。
小型開J岩機 コガタサクガンキ 980 ？ ？ 。
餅つきの符 モチッキノキネ 飽8 ？ ？ 。
大きな酒淘 オオキナサカダル 1800 ？ ？ 。
坑夫の腹轡 コウフノハフマキ 2400 ？ ？ 。
大狸の焼物 オオタヌキノヤキモノ 特∞ ？ ？ 
手楠 ァオケ 54 ？ ？ 

必勝鉱宅島き ヒッショウハチマキ 40 ？ ？ 。
獅子舞の頭 シシマイノカシフ 11100 ？ ？ 。
金だらい 力ナタライ 180 ？ ？ 
骨の霊. ホネノレイヤク 1000 ？ ？ 店に売っていない

虫の霊. ムシノレイヤク 1000 ？ ？ 店に売っていない

血の型，. チノレイヤク 1000 ？ ？ 店に売っていない

月の霊襲 ツキノレイヤク 旬∞ ？ ？ 店に売っていない

おの蜜. ネコノレイヤク 1000 ？ ？ 店に売っていない

’Sの’II臨 カゲノレイヤク 1000 ？ ？ 后に売っていない

夜の宣車庫 ヨルノレイヤク 1000 ？ ？ 店に売っていない

灰の’II匝 ハイノレイヤク 1000 ？ ？ 店に売っていない
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先に述べたように武器もいっぱいだ。

名前 ｜読み方 ｜ 効果等

値段にほぼ正比例して攻撃力も上下する。

やっぱり高くて強いものに自がいっちゃ

うけど、段階を踏んで強いものに倹えて

いくほうが得策。というのは、 それなり

に強い武器を買うにはそれなりに強い敵

から金を奪わなくてはならないからだ。

ただし、全部の武器を買えというわけで

はない。キャラクタのレベルアップ数回

ごとに、その時点で手ごろな強いものを

入手しようということだ。

｜ ｜敵1Gに対して通常波聖書できるが、与えるダメージガ蔽の頭敏に応じて
紅丸斬｜べニマJしがJI

目 白分徴する

献に対して2倍のダメージを与えることガできるガ、ダメージを与えだ
黒羽斬｜フロハギリ｜

後は疲労ガ淑しく守～2ターンは行動不可能になる
また、 キャラクタ別装備の可、不可を

載せるが、今回紹介する26種類の武器は、

絹が使用することはできない。彼女は巻

物第一のキャラクタということなんだ。

敵1Gに対して通常攻撃ガできるガ、 当だる確率ガ下ガる。当だれば通
豊島経新｜ヨシツネギリ｜

常ダメージを与えることガできる

名前｜読み方 ｜ 効果等

悪態 ｜戸クタイ｜最初から持っている。 磁の攻撃のほとんどガカブキlこ集中する

規得｜オオミ工｜最初出持っている。自分よりレベルの低い敵ゅの守備力を下げる

飛げり ｜トピゲリ｜ 敵情 に通常攻撃の2倍のダメージを与えるガ命中割高くない

｜ ｜敵オ体lこ対して通常攻聖書の2倍のダメージを与えるガ、 蔽｜こ与えだダメ
l山中物I:;ノヅユウモノ｜

' aージの半分を自分も受ける

最初から持っている。厳守体に通常攻撃の1/2のダメージを与え続けると
同時に動けなくする。胴締めを実行すると極楽はほかの行動は取れない

orゼ丸がオープニングデモてす辰り回している
秘卿jだ。ドラコ．ン模様がかっちょええのう

愚初から持っている。阪1体に頭突きを食らわせてダメージを与えて気
絶させる。定だし、 自分ガ気絶する窃合もある

名前 読み方 値段（両） 効 粟 Fピカ 極 絹 名前 読み方 値段（両） 効 果 ;:¥:! カ 極 絹

手裂の竹光 テセイノタケミツ 4 攻撃力＋9。 怪刀木佑し カイトウコガラシ 制∞ 攻撃力＋44。。
黒クワ クロクワ 60 攻撃力＋12。 七色の鉄扇 ナナイロノテッセン 関∞ 攻撃力＋46 。
猟師のナタ リョウシノナタ 100 攻撃力＋15。 関の孫六‘ セキノマゴロク 7700 攻穆力＋48。。
形見の剣 カタミノケン 攻撃力＋19。 黄金刀 オウコントウ 何卿 攻電車力＋28。。
折れ芝鋼鉾 オレタドウホコ 45 攻撃力＋16。。 一撲のフワ イッキノクワ 3600 攻撃力＋52。
足軽の鎗 戸シガルノヤリ 210 攻撃力＋21。。 竜神の鉾 リュウジンノホコ 旬卿 攻撃力＋56。。
狙.刀 コグントウ 360 攻撃力＋25。。 霊切りの剣 ツボキリノケン 24卿 攻撃力＋62。。
伊賀の忍刀 イガノ二ントウ 特0 攻撃力＋27。。 荒刀園崩し コウトウク二クズシ 制∞ 攻撃力＋66。
指弾の弓 シタンノユミ 720 攻穆力＋29 。 名万七ツ胴 メイトウナナツドウ 36500 攻撃力＋70。
潮の13 ウシオノモリ 似0 攻撃力＋31。 miJ不知火 ヒケンシラヌイ 82卿 攻写力＋93 。
くさり鎌 クサリガマ 日切 攻撃力＋34 。 鬼の金俸 オ二ノカナボウ 回∞ 攻撃力＋30 。
徐福の剣 ジョフクノケン 21（泊 攻撃力＋37。。 石割り斧 イシワリオノ ぉ∞ 攻撃力＋36 。
活賊の太刀 カイソフノタチ 2430 攻電車力＋43。。 名万伏丸 メイトウホエマル 259側 攻撃力＋112。。
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チャートの見かた ｜ 
下の表にまとめてある。攻撃方法など

の性格については，右側に齢明文を配

しておいだので参考にしてほしい。

画面は単体の敵キャラをのせている。

その敵キャラの登渇園やHPなどのス

テータスなど単純に表配できるものは

登場する敵のザコキヤラは、その数400

体を上回る。 3本自の楕黒ランを切るま
でにもなんと110体以上ものザコキヤラが

現れるのだ。例えザコキャラといえども、

攻撃の方法や弱点などが各キャラごとに

異なるので、それに応じた攻撃で対抗す

る必要がある。

② 

＠敵キャラの性格を説明

③ヒットポイントの数値

＠おもに出現する国の名前

①敵キヤラの名前を表記

H
Pが
官
聞
く
、
か
な
り
歯
応
え

の
あ
る
ヤ
ツ
。
物
語
冒
頭
で
は

注
意
す
べ
き
敵
キ
ャ
ラ
の
l
つ

⑤レベルアップに関係する値

⑤倒すと入手できる金額

野
良
犬
と
同
じ
よ
う
な
敵
。
こ

れ
ま
た
全
然
怖
く
な
い
。
た
ま

に
し
か
攻
撃
し
て
こ
な
い

。戦闘でも趨尺するコマンドが多いため、最

も有効な手段を考える必要に迫られる

暗
黒
ラ
ン
出
現
前
に
出
て
く
る

敵
キ
ヤ
ラ
。
全
然
怖
く
な
い
ザ

コ
中
の
ザ
コ
キ
ャ
ラ
な
の
だ
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そ
れ
ほ
ど
強
く
な
い
鴎
複
数

で
登
場
し
て
も
、
恐
る
に
た
り

ず
。
ス
ラ
イ
ム
的
な
役
Y
U
こ
ろ

｜「1 麗百「｜

r‘・
主主子〉’
＇~·~副

ぷ 冨霊園E姐2・
tb. ~Ii量1•己・E室..三・

序
盤
で
は
強
力
な
ほ
う
。
単
体

で
出
て
く
る
こ
と
が
多
い
。
そ

の
名
の
ご
と
く
テ
リ
．フ
ル
だ

お
も
に
5
体
ぐ
ら
い
の
グ
ル
ー

プ
で
登
場
す
る
。
多
勢
に
無
勢

な
の
で
危
険
大
と
い
え
よ
う



あ
ま
り
強
く
な
い
。
金
を
5
両

も
持
っ
て
い
る
の
で
オ
イ
シ
イ

敵
。
レ
ベ
ル
ア
ッ
プ
に
活
用

単
体
で
は
弱
い
が
、
集
団
で
登

場
し
た
と
き
は
要
注
意
。
込
け

て
数
を
減
ら
す
の
も
手
だ

・・
F

・・
四回
一

．．
 

・・・

圃・・・・・・・
・・・・・・・・・・
・・・・・・
・・・・・・・・・・・・・
・・・周期4』』
’
』

．．
． 

F
F
・
－
圃
園
圃
・
・
園
曙
曜
圃

圃ヤ
↑
d
園
閤
歯
聞
里
駅
圃

「｝
・・・・・
・E
・・・・
圃・・・・・・・・・宮川町凶
掴

火
多
に
登
場
す
る
ザ
コ
キ
ヤ
ラ

中
最
強
ι
雷
光
の
術
も
使
え
る
。

な
る
べ
く
出
遭
い
た
く
な
い

両
面
窟
に
出
現
。
あ
ま
り
強
く

な
い
介
、
徳
も
金
も
低
い
。
ピ

シ
パ
シ
倒
し
て
も
平
気

お
も
に
両
面
窟
に
単
独
で
現
れ

る
。
月
光
の
術
を
使
っ
て
く
る

こ
と
も
あ
る
の
で
注
意

単
体
で
も
強
く
、
集
団
で
襲
っ

て
く
る
。
危
険
度
大
／
コ
イ

ツ
に
は
泣
か
さ
れ
る
は
ず

か
な
り
手
強
い
ザ
コ
キ
ヤ
ラ
の

i
っ
。
と
に
か
く
カ
タ
い
の
で

勝
つ
の
は
難
。
敗
走
は
覚
悟

尾
張
で
は
弱
い
ほ
う
だ
．か
、
な

め
て
は
か
か
れ
な
い
。
骨
し
て

る
敵
キ
ヤ
ラ
は
強
い

｜「F 主罷琵「11

調眠温副 園開園 ｜園自 ｜
自由覇 咽 ｜園 ｜自 ItaJ. I 

縄
文
洞
の
ダ
ン
ジ
ョ
ン
で
は
、

そ
の
姿
が
見
え
る
。
戦
う
と
手

強
い
の
で
よ
け
て
通
れ
ば
無
難

｜「＝毒菌百:=JJ

布告』
減、l
とが
ミヲL
ぽ E臨 画..雇菖張．
t>:¥ .ill室1112・mlllDI

酸
に
よ
る
攻
撃
を
す
る
。
弁
天

塔
に
も
出
現
。
逃
け
た
ほ
う
が

得
策
か
も
し
れ
な
い

局
地
的
に
出
現
す
る
。
毒
の
攻

盤
を
し
て
く
る
ヤ
ラ
シ
イ
敵
。

な
か
な
か
苦
戦
さ
せ
て
く
れ
る

ど
く
ろ
兵
2
体
と
の
出
現
パ
タ

｜
、
／
が
多
い
。
強
度
は
中
程
庵

出
現
率
は
け
つ
こ
う
高
い

38 



｜「＿＿，冨IFll
., ・._,,) 
九三7
＂＂＂＂；ょ、同k

、入マ 置室mmi••屋E彊圃
b.~ .ilf!室..与•mm嘩

コ
イ
ツ
は
強
い
敵
。
お
そ
ら
く

鬼
骨
械
で
は
最
強
の
ザ
コ
キ
ャ

ラ
だ
ろ
う
。
武
運
を
祈
る
の
み

鬼
骨
城
を
守
る
ザ
コ
キ
ヤ
ラ
。

H
Pは
少
な
い
が
カ
タ
い
敵
。

鬼
骨
城
で
は
よ
く
出
く
わ
す

素
早
さ
を
落
と
す
念
仏
を
と
な

え
る
。「

一
つ
自
ポ
サ
ツ
」
同

様
、
弁
天
塔
の
危
険
な
存
在

H
Pが
多
く
、
見
掛
け
も
強
そ

う
に
見
え
る
が
、
そ
れ
ほ
ど
怖

い
敵
キ
ヤ
ラ
で
は
な
い

「
夜
の
右
手
」
の
強
力
バ
ー
ジ

ョ
ン
。
し
か
し
、
こ
ち
ら
は
か

な
り
危
険
な
存
在
で
あ
る

｜「f 守藷窪冨「｜
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すの虫
る£二
P逗

！「J譲事冒専11
超
強
力
／
並
の
レ
ベ
ル
ア
ッ

プ
で
は
ま
ず
勝
て
な
い
。
お
も

に
伊
勢
東
部
に
出
没

集
団
で
現
れ
る
が
弱
い
敵
キ
ヤ

ラ
。
た
ぶ
ん
、
伊
勢
で
は
最
低

の
強
さ
だ
ろ
う
・
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伊
勢
神
宮
に
出
現
す
る
。

2
5

3
体
で
現
れ
る
の
で
注
意
が
必

莞
ど
ち
ら
か
と
い
え
ば
強
敵

弱
い
は
逃
げ
る
は
の
問
題
外
の

ザ
コ
砲
で
も
金
が
多
い
の
で

ぜ
ひ
ブ
ッ
倒
し
て
お
き
た
い

寸
松
葉
の
貴
公
子
」
と
セ
ッ
卜

で
登
場
す
る
ケ

i
ス
が
多
い
。

こ
の
軍
団
は
と
て
も
弱
い
ゾ
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H
Pも
高
く
打
た
れ
強
い
。
伊

勢
東
部
に
多
く
出
司
ま
た
密

林
城
に
も
潜
ん
で
い
る
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」
危
険
度
は
中
程
度
だ
が
、

3
3

一
4
体
で
出
現
す
る
と
怖
い
敵
。

一
慎
重
に
戦
わ
な
け
れ
ば
ダ
メ

三九
巴

こ
い
つ
も
伊
啓
稀
宮
に
出
現
す

る
敵
キ
ャ
ラ
で
、
か
な
り
の
強

喝
な
る
べ
く
遭
い
た
く
な
い

密
林
城
に
現
れ
る
。
倒
せ
な
く

は
な
い
が
手
強
い
敵
。
金
を
多

〈
持
っ
て
い
る
の
で
お
得

根
来
古
墳
に
登
場
す
る
。
強
い

わ
り
に
は
徳
や
金
も
低
い
。
わ

り
に
合
わ
な
い
敵
キ
ヤ
ラ

そ
の
容
姿
と
は
裏
腹
に
カ
タ
い

敵
キ
ャ
ラ
。
戦
い
た
く
な
け
れ

ば
、
容
易
に
逃
げ
る
こ
と
も

集
団
で
現
れ
る
な
か
な
か
ヤ
ッ

カ
イ
な
敵
キ
ャ
ラ
。
ー
匹
で
も

数
を
減
ら
す
こ
と
が
先
決
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H
Pが
高
い
わ
り
に
は
容
易
に

倒
せ
る
敵
キ
ヤ
ラ
。
も
ら
え
る

徳
が
多
い
の
も
魅
力

伊
勢
で
は
「
頭
突
き
部
隊
」
と

並
ん
で
怖
い
キ
ヤ
ラ
。
出
遭
っ

た
ら
ま
ず
命
は
な
い
も
の
と
・

．．
 

さ fニ「
とま鬼
い金火
つ砕」

た持の
さ ~1術
ろ中使
だのう
上 。
(J)し
強こ

一
見
強
そ
う
だ
が
、
そ
の
実
強

く
な
い
敵
キ
ヤ
ラ
。
で
も
な
ぜ

か
莫
大
な
金
を
持
っ
て
い
る

｜「F 官函苛「｜
密
林
城
に
多
く
出
現
す
る
。
怖

い
の
は
「
沈
黙
の
笛
」
を
使
い

巻
物
を
封
じ
ら
れ
る
こ
と
だ
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通
常
攻
撃
で
余
裕
で
倒
せ
る
。

4
体
ぐ
ら
い
の
集
団
で
出
現
し

て
も
恐
れ
る
こ
と
は
な
い

塵且
主／、., 

v..≪ ,II司麗I園·~墨書
、予 Z語圏直司・m配置

な
め
て
は
い
け
な
い
。
強
い
の

だ
。
惜
し
ま
ず
強
力
な
巻
物
を

ピ
シ
パ
シ
使
っ
て
戦
お
う

「雷
光
」
の
巻
物
を
使
う
。
こ

い
つ
が
集
団
で
現
れ
た
と
き
は

弐
ヒ
ン
チ
と
な
る
だ
ろ
う
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海
に
出
喝
け
つ
こ
う
カ
タ
い

敵
キ
ヤ
ラ
の
l
っ
。
や
は
り
、

巻
物
に
よ
る
攻
撃
が
有
効

にコ歪亙「｜
海
及
び
海
辺
に
出
没
。
と
に
か

く
カ
タ
い
。
素
直
に
逃
け
た
ほ

う
が
よ
い
か
も
し
れ
な
い
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小
柄
な
わ
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に
は
強
力
な
略
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雷
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の
巻
物
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怖
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。
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で
海
に
現
れ
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と
が
多
い
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の較高
｜的野
つに山
。楽付

要員き
とιせ多
n、るく

漏啓出
あ T 噌B
II ヤ v

J ラ比

熊
野
神
社
の
み
現
れ
る
強
敵
ー

し
か
も
エ
ン
カ
ウ
ン
ト
の
回
数

も
か
な
り
多
い
の
で
御
用
心

素
早
さ
が
あ
り
、
攻
撃
を
か
わ

す
の
が
得
意
。
こ
れ
も
海
に
出

現
す
る
厄
介
な
敵
の
l
つ

｜「f 顎扇面Z「｜

L＿」

ゅマ E霊君璽..記E伊国
ゆ .1箆..匝・W•盟関

41 

和
敬
山
城
に
出
る
。
カ
タ
く
、

H
Pも
自
己
回
復
す
る
難
敵
－

炎
系
の
巻
物
に
弱
い
ら
し
い

... I!::司、
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IF -

体
も
で
か
い
介
、
攻
撃
カ
も
あ

る
。
2
体
く
ら
い
で
高
野
山
、

和
歌
山
城
に
出
現
す
る

高
野
山
と
和
政
山
城
を
守
る
。

「
月
光
」
、
「
鬼
火
」
と
い
っ
た
術

を
使
う
強
者
で
あ
る



倍加 阻綱 司

.i~~こr
町：：~手J

｜「罷寵宰「｜

｜「f 冨窓菰「｜

隠温副 圏園圃 ｜ 閉 ｜ 
歯旭町 開 ｜圃 ｜闘 ｜闘 ｜

限切・ 薗鴎闘 ｜臨昌 ｜
瞳恕田 園 ！園 ｜圃 I1圃 ｜

隠泊副 薗闘園 ｜虚菌 ｜
瞳旭町 悶 ｜園 ｜薗 II調 ｜

金る｜
100。
両並 2
はの体
オザで
イコエ
シキン
イャカ
ヵ、ラウ
なだン
カ《卜
、す

御
所
に
登
場
。
「
官
能
の
横
笛
」

「
人
皮
の
ツ
ヅ
ミ
」
と
ト
リ
オ

で
の
登
場
が
多
い

こ
れ
と
い
っ
た
敵
で
は
な
い
。

琵
琶
湖
を
は
さ
ん
で
近
江
東
側

で
よ
く
出
遭
う
敵
キ
ャ
ラ
だ

相
手
の
攻
撃
を
か
わ
す
の
が
得

意
。
そ
れ
だ
け
に
苦
戦
を
し
い

ら
れ
る
こ
と
も
多
々
あ
る

ー・比 一’2~ .. fι， 
ご ，Sめ

, r・:7芳

睡

~，..... 

.,.. 

怖
そ
う
な
イ
ン
パ
ク
ト
の
わ
り

に
は
強
く
な
い
。
そ
ん
な
キ
ミ

に
は
秘
剣
「
黒
羽
新
」
だ

H
Pが
高
い
わ
り
に
は
な
ん
な

く
倒
せ
る
。
し
か
も
、
単
独
で

出
現
す
る
の
で
楽
勝
だ

御
所
に
出
現
す
る
強
い
敵
ー
ま

と
も
な
レ
ベ
ル
で
は
か
な
わ
な

い
。
京
で
は
一
番
怖
い
ヤ
ツ

H
Pは
高
い
が
カ
タ
く
な
い
。

御
所
に
出
現
す
る
ト
リ
オ
の
中

で
一
番
弱
い
の
が
コ
イ
ツ
だ

ヨ

一一一

そ
の
顔
以
外
は
怖
く
な
い
敵
キ

ヤ
ラ
。
倒
す
の
も
楽
だ
が
、
逃

げ
る
の
も
楽
。
御
所
に
も
登
場

倒に「
しは冬
て逃枯
やが」

ろしの
うて術
くを
強れ使
度なう
はい u

高の容
いで易

近
江
で
は
か
な
り
の
強
敵
だ
。

味
方
の
攻
撃
力
、
素
早
さ
を
う

ば
っ
て
く
る
。
と
に
か
く
危
険

平
均
的
で
ほ
ど
よ
い
強
さ
の
敵

キ
ャ
ラ
。
金
は
や
や
多
め
。
恐

れ
ず
に
ア
タ
ッ
ク
し
て
よ
し

冒翠盈~巴
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「
ヒ
ダ
ネ
」
と
似
た
よ
う
な
性

質
の
敵
キ
ャ
ラ
。
あ
ま
り
強
く

な
い
敵
キ
ヤ
ラ
で
あ
る

集
団
で
現
れ
る
。
数
が
増
え
る

の
が
一
番
怖
い
と
こ
ろ
。「
鬼
火
」

の
術
も
あ
な
ど
れ
な
い

白
山
、
琵
琶
湖
に
登
場
。
「
ヒ
ダ

ネ
」
を
従
え
て
の
登
場
パ
タ
ー

ン
が
多
い
。
強
く
は
な
い

｜「戸霞菰Z「｜｜「冨護軍吉「｜
全
然
強
く
な
い
。
た
だ
、
四
両

と
い
う
途
方
も
な
い
金
事
掲
っ

て
い
る
。
西
京
洞
に
生
息

／~：~ ~ 
電話昌ド ー
上：ア！IJ~ －－

西
京
洞
、
琵
琶
湖
に
多
く
出
現

す
る
。
攻
撃
力
は
少
な
い
。
も

ら
え
る
徳
や
金
も
少
な
い

｛合
主主－：＇，’ 1 a・・，，
一ぞ

眠組副 喧園圃 ｜ 困 ~ I
隆司田園 li函 ｜時 I1醐 ｜

隠温副 層圏圃 ｜画自 ｜
踊咽聞闘 ｜圃 ｜歯 II掴 ｜

白
山
の
ダ
ン
ジ
ョ
ン
の
怖
い
敵

キ
ヤ
ラ
。
力
ブ
キ
の
「
氷
刃
」

が
ウ
イ
ー
ク
ポ
イ
ン
ト

海
辺
に
現
れ
る
敵
キ
ヤ
ラ
。
回

転
攻
撃
は
通
常
の
2
倍
の
ダ
メ

ー
ジ
を
く
ら
う
の
だ

意
外
と
苦
し
め
ら
れ
る
敵
キ
ヤ

ラ
。
な
ん
と
い
っ
て
も
仲
間
を

呼
ば
れ
る
の
が
辛
い
の
だ

西
京
洞
に
出
現
す
る
巨
大
な
敵

キ
ヤ
ラ
。
見
た
め
ほ
ど
怖
く
は

な
い
。
H
P
も
高
く
な
い

43 

「
金
剛
」
の
術
を
使
う
と
と
た

ん
に
カ
タ
い
敵
に
な
る
。
術
を

か
け
る
前
に
ぜ
ひ
倒
し
た
い

｜「F胃軍高官「｜

竺署「E手目
聞組副 司園圃 ｜晶』 ｜
瞳忍田 明 ｜咽 ｜雪 ｜園 ｜

強
く
な
い
敵
キ
ャ
ラ
だ
が
、
た

ま
に
噛
み
付
い
て
く
る
。
毒
を

持
っ
て
い
る
の
で
御
用
心

海
及
ぴ
海
辺
に
出
没
。
H
P
も

高
く
、
け
つ
こ
う
怖
い
存
在
。

し
め
つ
け
ら
れ
た
ら
動
け
な
い



｜「F 官宮古ぇ11
越
前
の
ダ
ン
ジ
ョ
ン
に
は
た
い

て
い
出
現
す
る
。
相
手
を
眠
ら

せ
て
の
攻
撃
は
ハ
マ
ル
と
怖
い

金
谷
洞
に
巣
く
う
。
こ
い
つ
の

は
ば
た
き
は
強
烈
な
一
撃
と
な

る
。
恐
ろ
し
い
敵
キ
ヤ
ラ

隠a・ 母闘闘 ｜園圃 ｜
阻魁覇闘 II誼 ｜闘 I1聞 ｜

R温副菌闘圃 ｜園闘 l
E四 闘 ｜圃 ｜薗 ｜闘 ｜

3
1
4
の
団
体
で
現
れ
る
。
力

を
溜
め
て
の
攻
撃
は
強
力
。
こ

れ
で
や
ら
れ
る
こ
と
も

「
泥
虫
」
の
術
を
か
け
て
く
る
。

「
イ
ワ
ヲ
」
と
組
ん
で
出
現
す

る
と
き
が
ピ
ン
チ
だ
ろ
う

越
中
南
部
に
多
く
出
現
。
炎
系

の
術
を
使
う
。
手
強
い
敵
で
あ

る
こ
と
は
間
違
い
な
い

「
地
獄
の
ハ
ン
マ
ー
」
に
は
多

大
な
ダ
メ
ー
ジ
を
受
け
る
こ
と

だ
ろ
う
。
見
る
か
ら
に
怖
い

H
Pが
高
い
わ
り
に
は
怖
い
敵

で
は
無
い
。
確
実
に
攻
撃
し
て

い
け
ば
そ
の
う
ち
果
て
る

口
か
ら
吐
く
毒
液
に
さ
え
気
を

つ
け
れ
ば
た
い
し
た
こ
と
は
な

い
。
幻
夢
械
で
も
登
場
す
る

地
獄
谷
あ
た
り
に
出
没
す
る
。

集
団
で
現
れ
、
さ
ら
に
ま
た
分

身
し
た
り
と
イ
ヤ
な
敵
で
あ
る

｛
主
京
月
洞
で
「
葬
式
費
頭
」
、
「
ろ

く
ろ
亡
者
」
ら
と
徒
党
を
く
ん

で
出
現
。
－
匹
だ
と
弱
い

こ
の
姿
に
は
圧
倒
さ
れ
る
。
な

か
な
か
手
強
い
相
手
で
あ
る
。

弥
陀
ケ
原
洞
に
ウ
ヨ
ウ
ヨ
い
る

弥
陀
ケ
原
洞
に
出
現
す
る
。
百

丸
問
機
の
術
を
使
う
コ
ピ
｜
キ

ャ
ラ
だ
。
分
身
が
得
意
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｜「冨吾首「｜・E宮 園 叩書若園？聖書σコ、σ3
がや術

タり使

-t.1-Jo 
しすこ
よるの
う前手
にの

ず

「 冨庖釘「｜
相
手
を
眠
ら
す
戦
法
を
と
る
。

そ
れ
ぞ
え
ハ
マ
ら
な
け
れ
ば
楽
々

倒
せ
る
こ
と
う
け
あ
い

ぷ 官菅島臨圃・E週匙齢
、：ゆ ~m週ID:圃E謹直記:fl

隠温副 薗同園 ｜幽申 ｜
眠司 幽 ｜ 圃 I ~ i闘 ｜

「
サ
カ
テ
」
同
様
、
こ
れ
と
い

っ
て
特
筆
す
べ
き
点
の
な
い
ほ

ど
弱
い
敵
キ
ャ
ラ
で
あ
る

｜「官罷函可｜
妓
を
封
じ
る
念
仏
を
唱
え
る
。

こ
の
術
に
数
回
ハ
マ
る
こ
と
も

あ
る
の
で
注
意
が
必
要
だ

一日[C 
死
ぬ
と
き
に
破
裂
し
相
手
に
ダ

メ
ー
ジ
与
え
る
。
何
か
釈
然
と

し
な
い
気
分
に
さ
せ
る
敵
だ

E申昌

~ O! i':i• ' 

＼~ドニ主主！
目、 ＇ • －－’ 

v.'マ‘E苔E阻..富E胃圏
、~i ~o週置語•E蓮E車E

富
山
城
に
出
て
く
る
。
火
炎
攻

撃
、
よ
け
な
ど
が
得
意
。
苦
も

な
く
倒
せ
る
敵
キ
ャ
ラ

図掴臨罰事1

恥
丸一一
一一一一一血や

~よ4

雪量競
有キに
効ャ気
にラを
使でイサ
おはけ
うなる
L、，;r
がど

さ産

[C 
強
く
は
な
い
の
だ
が
、
た
ま
に

吐
く
毒
が
く
せ
も
の
だ
。
確
か

な
一
撃
を
ヒ
ッ
ト
せ
よ

分
身
を
す
る
。
H
P
も
手
頃
で

と
て
も
叩
き
が
い
の
あ
る
敵
キ

ヤ
ラ
だ
。
幻
夢
城
に
い
る

｜「戸寵冨吉「｜
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そ
の
名
の
ご
と
く
炎
系
の
術
を

使
う
。

3
体
で
出
現
す
る
ケ
ー

ス
が
多
い
。
け
つ
こ
う
要
注
意
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届
押

幻
夢
城
を
守
る
。
雷
系
の
術
を

使
う
。
強
い
敵
で
あ
る
こ
と
は

知
っ
て
い
て
も
ら
い
た
い

H
Pが
低
〈
、
す
ぐ
死
ん
で
し

ま
う
敵
キ
ャ
ラ
。
酸
で
の
攻
撃

を
す
る
。
幻
夢
城
に
て
出
現



佐
渡
に
現
れ
る
敵
キ
ャ
ラ
。
こ

の
地
方
の
敵
は
金
を
い
っ
ぱ
い

持
っ
て
い
る
の
が
多
い

図
体
の
わ
り
に
す
ば
し
つ
こ
い
。

雷
系
、
ね
む
り
系
の
術
を
使
い

そ
の
強
さ
は
並
じ
ゃ
な
い

色
、

1

1
1
J

ケ
～h
、司
、
七、
．

，．
4

A

へ

住
「
吹
寸

で
，
）

「
『
引
司
「

計

二

h

y

－
－
r
a
p
s
 

f

－
 
a
F

＆

4
4
 

隠温副 菌闘圃 ｜園申 ｜
副 団 幽 ｜圃 ｜薗 It圃 ｜

な
ん
と
徳
が

ωも
も
ら
え
る
。

H
P
は
多
い
が
、
攻
撃
力
が
低

い
の
で
危
険
度
は
小
さ
い

や
は
り
、
出
現
地
は
海
b

徳
が

日
も
も
ら
え
る
の
は
何
か
意
味

が
あ
る
の
だ
ろ
う
か

H
Pが
少
な
い
も
の
の
カ
タ
い

敵
ー
ダ
メ
ー
ジ
を
半
分
反
射
す

る
術
を
も
っ
て
い
る

す
ご
く
弱
い
。
ほ
と
ん
ど
1
撃

で
死
ん
で
し
ま
う
問
題
外
の
敵

キ
ヤ
ラ
が
コ
イ
ツ
だ

と
て
つ
も
な
い
金
を
持
つ
。
す

ぐ
に
逃
げ
て
し
ま
う
の
で
、
早

め
に
死
な
す
こ
と

I v1官軍軍霊Z「｜

＼君臨 書官｜謂品｜

あ
や
し
い
歌
を
唄
い
術
を
使
え

な
く
さ
せ
る
。
徳
、
金
と
も
に

た
く
さ
ん
も
っ
て
い
る

｜ 「~霊r!I

置眠掴副 圃園圃 ｜悶悶 園

H
Pが
ナ
ミ
じ
ゃ
な
い
わ
り
に

は
怖
い
敵
キ
ャ
ラ
で
は
な
い
。

気
合
で
ア
タ
ッ
ク
だ

｜「」霞歪店商「｜

哉、＞..＜：？ 冒登E調菌・－越E掻E
、必 ，If霊1•盃•mE:m

「
金
の
よ
だ
れ
」
と
一
緒
に
現

れ
る
の
が
あ
り
が
ち
な
パ
タ
ー

ン。

し
め
つ
け
が
得
意

集
団
で
登
場
し
、
こ
ち
ら
の
攻

撃
を
み
ご
と
に
か
わ
す
。
思
わ

ず
や
ら
れ
て
し
ま
う
こ
と
多
し

46 



ボス敵とのバトルも、よく考えて戦わ

なければ勝利は難しし1。もちろんボス敵

はゲーム中重要なポイントに出現するの

で避けては通れない存在だ。各ボスキヤ

ラの攻略のしかたはそれぞれ異なるが、

どのボスもHPが異常に高く、しかもカ

タいものばかり。そしてとの戦いは、か

なり長い時間続くものと覚えていてほし

い。それだけにいかに有効な手段で戦う

かが攻略のポイントになってくる。

＿：；忠明記陸時四聞

、-4 ~ 
；~.’ 、• .; ナ、、

ー；；；二一町一－ ・1 瞳品開園
。ポスとの戦闘はかなりハード。万全の準備と
コンディションて慎んでこそ勝機がつかめる

一番初めに両面窟て犠うボスキャラ。そ
の強er-には驚かされることだろう。閉朱

な術などはないが、連続攻撃にはi主意が
必要。巻物の少ない冒頭ではツラい敵

チャートの見方た I 

ボスキャラは画面いっぱいに戸二メ

シヨンするだめ、写真を戦闘画面の

サイズに合わせてある。スペック部分

①ボスキャラの肩書及び名前

＠ヒットポイン卜の数値

③登場する国の名称

と説明文｜法、在留捕に収めてある。基本

的な情報はザコキャラ編と変わってい

ないので、比較してみてもいいだろう。

＠レベルアップに関係する値

⑤入手できる金。単位は両

⑤ボスキャラの性格を説明

47 
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火多と尾張の国境σ端文洞にいる。武器
はそのとがった爪。酸の攻撃はかかった

ら怖い。「ツノ王」を倒せるレベルであれ

ば勝てない敵ではないはずだ

3兄弟のなかでは｜番強い。弁天主著てザ干
天織の何かを狙っている。両手の剣がお

もな武器だが、ヒタイの怪しい光には多

大なダメージを被るのて気をつけよう

カプキという仲間カ《いても手強い枇こ

の敵にはせっか〈覚えた巻物も効果は期

待できない。鉛の胞子を飛ばせばパーテ

ィ全体のダメージとなる

通常攻撃ではほとんど歯が立たない。技

のポイントがある限り、巻物で攻めなけ

ればならない。頭のへヒ1こからみつかれ
ると目民ってしまうのてキ布い



かなりカタ〈攻撃力もある商丸特にモー

攻撃でうけるダメージは絶九常にHp 

は多めにキープしておかなければならな
いσ l撃｜撃が怖い敵キャラだ

「突撃／ 角太郎」に輸をかけて強くて

カタいキャラ。通常攻撃では話にならな

い。多彩な攻撃を試みてt也道にHPを減
らしていくしカ守三はないだろう

得意技は「愛くるしい微笑み」。これがけ

っこうダメージを受ける。戦問中は見て

のとおり緊張感のないスタイルをしてい

る。苦もなく倒せてしまうのだが…

頭から陽炎を出し、攻撃をかわす。順調

に勝てる相手と思いきや、根捧を振り上

げ、いきなり 130くらいの大ダメージを

食らわすこともある。HPは常にキープ

49 



so 

この敵とはかなりの長期戦をしいられる

ことになる。特に必殺の技があるわけで

もないが、体力回復などといった手段を

こうじてくる。炎系の巻物が有効

鎌での攻撃が得意で、 i動走攻撃を得意と
する。小柄なわりには恐ろしい敵である。

特に強力な『迅雷」の巻物を持つ。炎系

の巻物か、「泥虫」、「陽炎」で攻めろ

右の手に持った唐傘が実はくせもの。こ

の傘で、ダメージを反射する「山彦」の

効果を発揮する。この術をかけてきたら

ムリに戦わずHP回復に専念するべし

｜人に多大なダメージを与える「地鳴り」

とパーティに均等にダメージを与える「地

震」との2つの攻墜をする。体力回復の

アイテムを大量に持って戦えばよし



トもあるので楽しみにしていてほしい。

ただではプレゼントしない。イベントに

是非参加してほしい。

少しだけ教えてしまう、超豪華なオマケ

である。そして『天外魔境II』の、お店で

は売っていない、壁かけ時計のプレゼン

ここでは、ゲム進行にはあまりかん

けいのない、しかし、知っていると 「天

外魔境II』がちょっと楽しくなる情報を

デフ~Jf;メ~ャラがA_n替わ~
。すると右に氾丸がスルスルと消える

A
－
－

o
a
 

’sH
d

・－

A

」

き

と

川

『

づ

伶

R
E

－－2
月
一
三
た
と
て

町

甲

爪

川

muλ
一

｝担
抱
え
｝
綜

－っ

さ一
F
r
＋
車
内
ゆ
「
え

ちょっとした裏技を一つ。ゲームを立

ち上げると己等身の記丸が現れるところ

で、なにもしないでボーツとしていると、

ほかの火の勇者のデフォルメ姿も見れる。

ちなみにこのキヤラの原画は 「銀河お嬢

様伝説YUNA」と同じ明貴美加さんだ。
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すっ。二の酉面をよく目に焼きつけておく

と待つ、ひたすら待つ すると・・

｜ 天外魔境IIの時計を我が手に／ I 

。
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ントすることにする。下の画面を写真

で織るか、ビデオで織るかして本誌の

P68の住所に送ってくれ。期間・ 4月
15日から5月末まで。

「天外魔貫II」の壁かけ時計を5名
にプレゼントとなった。しかし、ただ

プレゼントではつまらないので京の園

に短い時間で到着した人5名にブレゼ

。国名とタイムの出ている部介を写す。京の国に入ったら宿屋で記録する
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