


続・緑と紫の暗黒ラン

桃色の暗黒ラン

紺色の暗黒ランヘ向けて大団円

著名人が問う／ 「天外魔境II』Q&A

丹波・浪撃のデータ集

敵キャラリスト
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攻略付録もついに最終巻を迎え、合回は長門の国のマッ
プまでを公開／ これですべての国を網羅し、フ本の暗黒
ランを切る材料はすべて揃ったことになるはず…だよね？

。HUDSONSOFT /RED イラスト／辻野寅次郎



出雲大社に出現し、 山陰3園を恐怖に

おとしいれた己本の暗黒ラン。

前回、日丸たちは因幡の国の砂神城で

デユーク・ぺぺ、マダム ・パーパラから

聖剣、大霊院女彦を取り戻し、出雲の国

をぬけ、石見の国の地獄釜の肉助を追っ

て暗闇城にたどりついた。あわや肉助を

追い詰めたかと思いきや、肉助の術にか

かり、なんと豚にされてしまった3人…。

暗闇城で豚にさせられた担丸たちを救

ったのは、越中の国で別れた力ブキ団十

郎。彼はパワーアップして帰ってきた。

特に昧方強化の強力な巻物をいっぱい持

って。このあと肉助とのボスバトルにな

るので力ブキに活躍させてやろう。

。
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。見ょっ、これが肉助の正体だ／

を引っ張るという濠快なもの。このとき必

要な戸イテムガ「園引きの畏綱Jと「国引

きの弓綱J。これを橿楽ガ恨の島ヘ向けて役

げ島に弓｜つ働ける。そして、目丸だち4人
の勇者ガ島を引っ彊るのだ。

IE韮E霊－
2；$：の霊剣を手1こ入れた氾丸だち。その

後、 慢の~に渡るイベントガある。これは

溜を船かなにかで渡るのではなく、綱で島
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02つの綱を思いっきり振り回し始めた極
楽。これを根の島めがけて投げるのだ

。松，エ村の浜に立つ4人。さあこれから何

が始まるのか？ 極楽に綱を渡そう



己本の暗黒ランが咲いているのが、こ

の根の島と呼ばれる場所にある出雲大社

だ。国引きのイベントのあと行き来でき

るようになる。この場所も敵が多く出現

するダンジョンであり、危険なエリアと

いえる。道順としては、黄泉平を越えて

出雲大社ヘ赴くことになる。

・・・・園芸・E咽・巴盟・・・・・
生きている替は決して渡ることはできな

いといわれるダンジョン。まるで死後の世

界のよう｜こ不気味な棟相をみせている。

ここを通らないことには暗黒ランの咲く

出雲大社に着くことはできない。費量深Bilに
は大き怠111C三途の川？） tJあり、そこを
渡るには「送霊の鈴」といった戸イテムガ

必要。この戸イテムで向こう岸にある船を

呼ぶことガできる。豊里字の順番に行こう。

ー＠

・・・~墨画E・・・
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2本の暗黒ランガ咲く狂気の他。この社
へは、恨の村から続く階段を昇っていく。

途中、今まで倒したはずのボスガオンパレ

ードで登渇する。 HPIま以前のままなのだ
ガ、頭I'(ガ多いので苦労するだろう。

。根の村に住む人州、根の一族ながらそ

んなに悪いやつらには見えないのはなぜ？

告－．・‘
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6本目の暗黒ランは、桃色の暗黒ラン

だ。これは、浪輩の国の住吉大社に咲い

ている。この桃色の暗黒ランの工リアと

なるのは丹波と浪撃のE因。主な舞台は
浪撃で、丹波は浪撃に向かうため通過す

デユ－'7・ぺぺは、砂得減で妻のマダム
・パーパラを殺されて以来、しつこく氾丸

を｛寸け狙っている。その執念の僚は凄まじ

いの一言につきる。まず丹波の固で4回待
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る固と考えればよい。この暗黒ランを切

るのに必要な聖剣は鳥居堂三郎で、これ

は魔海城の城主、右のガ一二ンが持って

いるので取り返そう。ガ一二ンを倒した

後もすぐ次の鋼鉄城が待ち構えているの

で気が抜けない。

この工リアから物語も佳境を迎え、ク

ライマックスを控えての盛り上がりを見

せる。なんといっても4人揃った火の勇
者の活躍が見物のエリアだ。

超マシーン n速鳥H ｜ 
浪華の国の持軍村に登楊する乗り物。この

速篤とは、まさに水鳥のごとく陸上はもと

より、水上、水中、さらには空中ぎでも移

動できる万能マシンである。

ち梅えており、出丸だちを重量う。さらlこ
浪華の園では鋼鉄減にて、自らの体を改造

してさまで目丸を倒そうとする。委を失い、

国を追われ同じ恨の一族にまで命を狙われ

費量初は陸上しかいけないガ、各三郎の塚

にある戸イテムを使うことによって氷上型、

水中型へと発展できるようになる。この工

リ戸攻略に不可欠な乗り物だ。

るようになつだべぺ。もはやぺぺの生きガ

いはrt'丸を殺すことのみ。あの小男のペペ

ガここまで君臨しい男だつだとは目丸も夢に

も思わなかっだことだろう。

Orビ丸抹殺に己のすべてを賭けるぺ
ぺ。この究極の革党君主はいつしかペペ

に愛を錯覚させるようになる…

。と’んな卑劣な手段を使っても氾丸を殺そうとする

ペペ。人質にされてしまったホテイ丸はたまらない
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この国lこ点在する泉には秘密tfある。
それぞれ、体力回復、授回復などガあ

るガ、逆にダメージを受けてしまう泉

もある。見定目ではこの判別はで

きない。飲んでみて初めて刻果ガ

わかるというものだ。これは怖い

かもしれない。

この泉と同じような水ガ、赤川御社

と青白神社にもあるのでこれも試して

みてはどうだろうか。



桃色の暗鳳ラン

丹波の国（町、村窓ど）
前述した通り、この国には町や村など

が異常に少ない。 他国と結ぶ「峠」を除く

と村と呼べるのは3つくらいしかない。
赤川神社と青口神社と鹿の子村の3つで

・・・EヨEヨ－－
出雲で暗黒ランを切ったあと通過でき

るようになる。出雲と丹波との田健とな

る峠で宿屋と茶屋しかない。村人からは

丹波の国は村らしい村ガないため行き倒

れに注意との忠告のお言葉をいただく。

皐く妓けて丹波ヘ行こう。

・・・盟置~
この掬社の焼肉にある水を飲むと体力ガ

回復したり、授"/J回復しだりと磨しいこと
ガある。一応この神社には泊めてくれると

ころもあり、行商の人もいるので村として

の機能は果だしている。村の少ないこの国

で、もし献にやられだ樋合、復活する渇所

ガおもにここの神社だろう。だいし定情報

は期待できないガ、この園では貴重な休憩

所のfつなのでありガたく思おう。

ある。赤川神社と青口神社は対になる神

社で興昧深い。鹿の子村は普通の村だが

大きなイベントがある村である。

このように村々が少ないため、おそら

・・・E・E・圏・・・ここは因幡の固との園焼となる峠。や

はりここも宿屋と茶屋くらいしかなく人

膨も少ない。それでも天狗の庵の喝など

"/J聞けてしまうので、人をみだら宮古をし
よう。やはり、因幡に戻るときlこ立ち寄

る機会ガ多くなるはず。

くこの国では体力回復に不自由すること

だろう。これは忍の里などを探してみる

という手もあるが、最悪の場合、近くの

泉の水を飲んでみるという手もある。

・・E圏直出量・・・
この峠は浪肇へと鍍ける重要な渇所。

しかし、竜巻ガ!fil魔をして通行ガできな

い。これはいうまでもなくデユーク ・ぺ

ぺの仕業なのだガ…。 ここはひとつ鹿の

手村にいるぺぺを倒しにいくしかない。

そうすれば浪奪への道ガ開けるのだ。



・・・E彊~
この神社は西lこあつだ赤川神社と対にな
っている。赤川神柱ガ体力回復など育益ta:
水ガある渇所に対して、この青白神社は体

力、授共にダメージを受けてしまう怖い7.J<

t1ある。これにはちょっと困ってしまう。
だからといって、持社lこは重大な情報を提
供してくれる人もいるので情報収集はおろ

そかにしてはならない。

。泉lま使えないが、住人は役にたつ情報を
提供してくれるのて大切にしよう

・・・2彊璽E・・・この村は丹波で唯一の村らしい村である。

この村の宿屋には京にいだあのホテイ丸ガ

いる。なんと彼はここから氾丸芝ちのパー

ティに加わる。村のを側にあるポ口小屋み

だいな建物lま箱庭郷といってデユ－'7・ペ
ペガ造つだ減である ？ この減でのぺぺ
との戦いはこの国最大のイベントだろう。



桃色の暗鳳ラン

丹波の圏（タ．ジジヨシなど）
この国のダンジョンも極端に少なく巴 そのためクリアには苦労しないはずだ。 ボスバトルは3回用意してある。この戦
つしかない。数が少ないだけでなく 1つ 速攻でクリアを果たし浪肇ヘ向かおう。 闘がこの国で一番やっ力、いだろう。この

のダンジョン自体も非常に小さく、登場 ただし、この園ではフィールドマップ デユーク ・ぺべは、鹿の子村の箱庭城で

する敵キャラ自体も強いものはいない。 上でデユーク ・ぺぺが3回登場するため、 も待ち構えている。

・・・~画・・・
この澗窟は丹波の東南にありなガら、周
囲を山に固まれているだめ入ることガでき

ない。内Bill芯特に大きくもなければ、復維
でもないタンジョンで、 ~の園へと続いて

いる。したガって、入り口へは京の園から

回ってくることになる。ただ、洞窟内には

強い敵ガひしめいているので注意ガ必要だ。

この洞窟内には2つの宝箱ガあるのみ。

・・・・E言園町圧ヨIID..... 
デユーク・ぺぺt.!日丸を倒すべ＜造つだ

郷なのだガ、見てのとおり小さく情けない。

これは作白中ぺぺもそう言っている。だか

らといって甘くみてはいけない。この減は

献キャラとの工ンカウントガ恐ろしく多い

のだ。うっかりしているとやられてしまう

のでくれぐれも注意ガ必要だ。

。最後の部屋でベぺが待っている。たった

そこまでいくのが意外にツラかったりする
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このエリアの中心となるのがこの浪重要

の国で、重要なイベントがたくさん集中

している。なんといってもEつの根の城、

魔海域と鋼鉄城が立ちはだかっているの

だ。それぞれ、ボスも魔海城に右のガ一

二ン、鋼鉄城にデユーク・ぺぺが待って

いる。どちらも強敵なので気合いを入れ

てかかろう。とにかく町や村、ダンジョ

ンなどの数が多いためクリアにはかなり

の時闘を要する国のlつだろう。

この国をクリアすると物語は一気にク

ライマックスを迎える。作昂中でも重要

なタ一二ングポイントとなる国である。

10 

6つめの恨の娘、魔iffi減の威主は、
「右のガ一二ン」と呼ばれる海賊のキ

ャプテン風の男だ。かなり攻撃的な性

絡をしており、魔iffi織をつかい自分か
ら奇襲を仕掛けてくる。特に彼の右手、

通a閉ぬら？？
｜か
二ら

。凶

や暴
だそ

あな
：性

金属性のハサミのようなその腕に絶大

な自信をもっており、この右手を使つ

ての攻撃を得意とする。この攻撃はと

ても強力で、一波で~丸たちに大ダメ

ージを与えることだろう。

1軍曹 ,/ ,, 

:- もi /' iき島、

、裕え7ロ

。この右手の攻撃例布いのだ

’ 

． 
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桃色の暗鳳ラン

浪華の園（町、村など）
特徴として、乙の国の村は規模が大き ることだろう。武器屋や道具屋などはい んが多い。某所にイヒカの村もあり、イ

い。特に神戸村、堺村といった村は人の い晶が揃っているので立ち寄る価値があ ヒカの民もよく見かける。このようにこ

数もかなり多いので情報収集にも苦労す るかも。また、この国にはなぜか異人さ の浪筆は複数の文化が混在しているのだ。・・E軍医書－
浪撃の国に入って愚初に立ち寄る村であ

る。なかなか大きい村であり、宿屋宅E始め、

武豊島屋に道具屋、預屋と一通りの后ガ細っ

ている。売っている面も良昂ガ多い。

ここではやはり、浪華の状況を把湿する

ためにも人の&5は洩らさず聞いて回ること
にしよう。渡し箱〈ロープウェイのような

乗り物〉を使えば宝塚村へと行ける。

。このロープウェイのような乗り物はタダ

て乗ることができるのだ。ぜひ乗ろう

・・・園芸司E毘置11--
青馬村から.し箱で芝どり種＜村。その

村名からも察しffつくかと思うガ、この宝
窓村は女の人ff多い村。そして、ここには
女物専門のお店まである。この店！こはたい

へん使える道具（女物だから絹のみ）ガ織

っているので買ってもいいかも。ここから

糊戸村行きの地下Z眠気（地下鉄のようなも
の〉ガ走っている。これを利用すれば神戸

村まで献に遭わずにいける。これらの乗り

物は、すべてイヒカ人の手によって造られ

たものらしい。村民は彼らのテクノロジー

に感樹しているのだ。

この村でも引き続き村人からの聞き込み

を続けよう。といってもだいしだ情報は本

当にないのだガ・・・。

完 売る やめる

お品書 値段／面 持ち金 214239i百

蜘 繍

。いくら女物の衣服とはいえ、戦闘中では

鎧並みの儲ljをはたすのだ。スゴイ…



圃固園田・・ この船に乗り浪撃の還を進んでいくのだ。

この村は浪華北部で重要な村。溜に面し もちろん淡路島には重要なイベントガ待つ

だ港町で船の出入りも見られる。ここです ている。そして、この村には大きな秘密ガ

べきことは、ホテイ丸の兄である工ピス丸 ある。実はこの村の地下にイヒカの村ガ存

・・・・冨~
淡箇島で「右のガ一二ンJの奇麗に遭い

海で要量級してしまつだ目丸だちtJ打ち上げ

られだところガこの村。どうやらまだ百々

地丹波の孫娘、百々地三太夫に助けられだ

らしい。ありガたい限りだ。ここから浪華

南部に冒険の舞台ガ移り、いよいよ本格的

に速鳥を完成させる定めの旅ガ始まる。
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在しているのだ。

・・・rBfJI四・・・イヒ力人の住む村。これと同じような

ところガ紀伊にもあつだ。イヒカ人に誌

を聞いて重要なヒントをいだだこう。

． 

． 



圃・・匝置監週Illヨ・・・
この峠を越えると丹波の国へと行くこ

とガできるガ、丹波の固といっても山々

lこ固まれだへき地に出てしまうので注意。
この地域には天狗の庵ガあるだけ。それ

以外には立ち寄る必要のないところだ。

． 
、

・・EヨE調町慎圃・・
この峠を東に援けると懐かしき伊勢の

国ヘ行くことガできる。しかし、暗黒ラ

ンの根ガ邪魔して通行できない。村人は

平和な伊勢へと行きたガっている。

圃・・－~~－富司llll---
この村は愚初、暗黒ランの根ガ邪魔して

いて入ることはできない。住吉神社で臆黒

ランを切った後立ち寄ることになる。この

村1こは大きな減、姫路減ガある。そこの殿
僚は、打倒鋼鉄減を目指し五万の兵を集め

戦いに臨むガ、鋼鉄減の砲撃のもとに一瞬

にして全滅してしまう。 rt'丸だちもその鋼

鉄減の恐ろしさを自の当だりに見ることlこ。

。打但強固鉄城に意気込む殿検。もう火の勇

者などいらないと自身マンマンである

桃色の暗黒ラン

Q
逮
鳥
が
完
成
し
た
と

この村は浪華南部で一番大きい村。この

村も神戸村と同じく泡外との貿易ガ盛んな

場所。よって異人さんもよく見かけ、外国

製の優れだ武器や道具などガたくさん売ら

れている。特に「舶来ブーツJ などは値段

も安くあ買い得だろう。この辺で装備を充

実させておいてもいい。

この村も重要なイベントのある場所であ

る。三郎の腹自震でホテイ丸ガ見定設計図を

もとに「速鳥Jを製作するのだ。このとき

もイヒ力の民ガ協力してくれる。この速鳥

は魔泡減、鋼鉄域共に攻略に必要な重要戸

イテムである。しかし、ここで速鳥を手に
入れてもまだ地上しかいけない。早くほか

の三郎の飯にある戸イテムをかき集め、水

ろ

」二、水中、空中を自在に進める万能マシン

になれるようにしよう。

ほかの三郎の塚もこの村の的近に多いの

で、攻略の拠点にしてもいいだろう。 E安定、

暗黒ランガ咲いている住吉御社ガ近くにあ

るので、いつか来る暗黒ラン伐採の臼を夢

見て舎は頑張ろう／



浪華の園（タ．ンジョンなど）
；漢撃の国のダンジョンは、魔海減、鋼

鉄城といった根の城がEつ。それと三郎

の塚（千年前の火の勇者鳥居堂三郎の体

・・~ヨ・・三郎の塚は全郡で4ある。そもそも三郎
の爆とは、干年前に恨の－~と戦った火の

勇者、.唐堂三郎ガ討ち死にしたときパラ

パラになった体の各部を塚にし芝もの。

。そしてパスワード入力が待っている

・・・園理霊童盟・・・この三郎の手嫁は浪撃の園の北西自Eにあ
る。まわりをぐるりと川に固まれたところ

にある。ここには速月憶をm中潜行できるよ
うにする戸イテムの「潮の構軍機Jt.!眠っ
ている。この戸イテムを使い速鳥で海中に

ある魔泡媛へといくのだ。

この手嫁に隈つ定ことではないのだガ、

の各部を祭った塚）が4つある。

三郎の塚は、腹塚、胴塚、手塚、足塚

があり、 工υア攻略に必要な乗り物、速

鳥をパワーアップさせるアイテムが眠っ

ている。この速鳥は魔海域、鋼鉄城に突

入するときにつかう。

この三郎の腹塚｜ま淡j!gA!gにあるため神戸

村で船を調達しなければならない。

この嫁の入り口には、いきなり3体のポ
ス、閣の筒殺害、影の箇殺者、夜の暗殺者

ガ待っている。さらに入り口には電涜ガ流

れているため、あるパスワードを入力しな

ければ中へは入れない。

ここで「速腐の図面Jを手に入れ、速Mi.
t.!造れるようになる。

三郎の窓の地下1階には、磁の像ガ向かい
合ってだくさん並んでいる。この像の中に

は目から需品績を出しパーティlこダメージを
与えるものもあるので注意。

各精霊機は地下3階の奥にある宝箱の中
に入っている。そのほかの宝箱をあさって

みてもいいだろう。たまに使える武具など

ガあることもある。

。
熱
線
を
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・・・E圏直直重量・・・
この三郎の足E震は浪撃の園でも置も~~に
ある嫁。このEまに速月憶を飛べるようにする
「風の精霊機Jガあるはずなのだガ、姫路

減の殿綴ガ取ってしまっていてここにはな

い。苦労してダンジョンの奥まで来てもム

ダ骨になってしまう。

まだこの足嫁だけlこ隈つ定宿ではないの

だガ、このタンジョン内の盛｜こよくレバー

を見掛ける。このレパーの上げ下げによっ

てダンジョン内のトラップ、前述した磁の

像の熟練などガ消えることガある。ぜひ男

鵠けたらいじってみてはどうだろう。クリ

戸"11.楽になるかもしれない。必ず動かさな
ければいけないものでもないのだガn

この胸自置と手塚の地下2階には装骨犬と
いう強い献ガ宝を守っている。この装骨犬

は、出遭ったら最後。かなりの強献なので

敗北してしまうことガ多い。この装骨犬の

吐く炎は一撃で100ぐらいの大ダメージを

桃色の暗鳳ラン

受けてしまう。 まともに戦うには、 こちら

もかなりレベル戸ツプしていないと勝てな

いだろう。芝だ、この量産骨犬は盗ガ見える

のでうまくよけていけば戦闘をせずにすむ。

逃げたぼうガ賢明だ。
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・・・E誼謹躍E・・・浪撃の国の南東部、甥村の近くにある大

きな神社。 6本自の暗黒ランはこの縛社に
出現している。その暗黒ランは銚色のまガ

まガしい色を天空にさらし、周囲の人々を

恐怖のどん底！こっき落としている。

この神社に出現するザコは、かなり強く

うかつには近寄れない。かなりレベルガ上

ガっていないとちょっと勝てない。 E安定ほ
かに周ガないところ怠ので、聖輿Jを手に入
れ暗黒ランを切りに来るときまでは来ない

ほうガいいのかもしれない。

この暗黒ランを切るときに使う聖剣は鳥

居堂三郎で、魔m減で右のガ一二ンガ持っ
ている。はやくヤツを倒して聖貴闘を手に入

れ暗黒ランを日日き切ろう。だだ、この縛社

の中央の情ff崩れているので暗黒ランを切
るには周りをぐるりと迂回して近づガ怠け

ればならない。

毒瀬島ー
。非常に強い敵キャラがうようよしている

ので、くれぐれも注意が必要だ

・・E雇置E・E・－－
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浪撃の海原に出現し芝6つ自の根の娘。
そのヒトデのような外見ガ不気味だ。

その4階にポスである右のガ一二ンガrt:'
丸たちガ来るのを手ぐすねひいて待ってい

る。ダンジョン自体の迷路は単純で迷うこ

とはないだろう。ただ各所に機雷や魚雷な

どの震が仕働けてあるので注意するように。

右のガ一二ンもかなり強い献である。

’ 
， 

' 

ー



恨の一族の強力組密兵盤。空中を自在に

移動し、さらにジパンクさ?rl31を自在に瞬移
〈ワープのように移動すること）ガ可能。

さらに強力な大砲まで装備しているので攻

撃力も凄まじい。なんでもこの砲撃は姫路

の殿犠の集め定五万の軍勢をー僚にして消

し飛ばしてしまうほどだ。

そして、この繊の織主は、あのデユーク

・ぺぺである。ぺぺは丹波の園で根の一族 Oまず両手を出宣されたペペがいる
1こ追われていたガ、三縛士に捕まり目丸打
倒の訊念を買われ威主に選ばれだ。はたし

て、鋼鉄戚を手｜こ入れた彼の復醤lcl:成めす

るのだろうか。またここでぺぺは自分の体

を次々に改造していき日丸らに挑む。

この減は空中に浮かんでいるので、速’ー

を飛行型にしなければならない。内部は意

外に狭く迷うような迷箇はない。だだ、内

自Eにはダメージを受ける床！こ注意を払わな
ければならない。ぺぺとの戦いは3回ある。

桃色の暗黒ラン

。胴体も出量してしまったべぺ。強そう



この暗黒ランを切るためのア本自の聖

剣はどこにあるのだろう。おそらくアつ

自の根の城でボスが持っているはず。

このエリアから根の一族の攻撃も激し

さを唱すばかり。こちらも鋼鉄械をつか

い総力戦に臨もう。まさにここが正念場、

来るべく最後の決戦に挑もう。

緩箆倒町 忽

ンは紺色で、長門の国のある洞窟に出現

している。ここで注意してほしいのは、

なぜ今まで寺社仏閣に好んで現れていた

暗黒ランが、このア本目の暗黒ランに限

りそれ以外の地に出現したかである。こ

れは大いに疑ってみる必要があるのでは

ないだろうか・・・a

OM守の国に咲く 7本目の暗黒ラン。7本
自の霊剣を見つけだし叩き切ろう

6本の暗黒ランを切り。鋼鉄城までも

手に入れた氾丸たち4人の火の勇者。残
る暗黒ランはあと l本。物語はいよいよ

ラストヘ向けてのクライマックスに突入

し最高に盛り上がる。

そのア本自の暗黒ランのエリアは吉備

と安芸と長門の山陽3国。ここの暗黒ラ

こ
の
国
の
町
や
村
は
南
部
に
多
く
み
ら
れ
る
。
出
雲
の

国
同
線
、
溶
岩
も
多
く
み
ら
れ
る
国
で
あ
る
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らは頂いておりません。むしろ、グラフ

イツク面での絶賛のお便りを多数頂いて

おりますのでグラフィック全般に関する

方法論は間違いではなかったと思ってお

ります。q 副村す
出てきて途中で読み込みにい

く（橋カ1崩れる直前）のは、

ぽくら作り手側として見るとブ口グラム

的になにカ、別の万法力tな力、つたのかなと

思うのです力＇＇7
（クライマックス 内藤氏）A姐の照明山ーパ－CD-ROM2の可能性

を皆様の前にお見せしなくて

はならないという使命を持って作られま

した。こういったお話は、ユーザーの方々

にはあまりお話したくはないのですがこ

れは事実です。ゆえに、スーパーCD-R

OM2で現時点で出来る限りの技術を投

入し、かつ、演出的にゲーム的にもっと

もよいと思われる方法を用いたつもりで

す。確かにご指摘のシーンでの読み込み

はないほうが望ましいでしょう。出来れ

ば、ロードなんかすべてないほうがいい

はずです。しかし、それは無理というも

ので白す。高山村での祭りも、最初のロー

ドで収まるようにビジュアルをスケール

ダウンすることも検討しましたが、ロー

ドして若干待たされても余りあるフルグ

ラフィックの動きのあるアニメーション

を鍛露することがスーパーCD-ROM'

の可能性のひとつと判断して製昂化しま

した。今後はもっとロードが少なくなる

よう、また、このようなことがユーザー

にとって、気にならぬように遊べるもの

をめざして、より一層の努力を重ねてい

きたいと思っております。もし、よい、

方法があるのならば、是非ご伝授をお願

いします。Q; 寸にヌすす
少なすぎる／ 最初に力ブキ

毛E仲間にするのに鬼骨城とカ、、

弁天I苔、変な仙人などかなり歩き回らさ

（クライマックス内藤氏）Aトプ二一余りに
凄いので一瞬そういう錯寛を

起こされたのだと思います。

実際のところ私たちも最初にオープニン

グデモが動いたのを見たとき目が点にな

ったものです。しかし、私どもが 「天外

魔境II』で最も重視したのはゲーム本体

のグラフィックなのです。内部に入って

も外観が見える城の数々。中に入るとキ

ャラクタサイズがE倍になり、より徹密

な描き込みを可能にしたダンジョン ・

城 ・イヒカ村など。ほかにも、乗り込め

る土偶ロボ。目まぐるしく動くマップ上

のイベント。数え上げたらキリがありま

せん。これらはほとんどすべて新しい試

みです。こうしたことで私どもは遊んで

頂くユーザーの方々に感情移入をして頂

きたいと考えたわけです。ビジュアルは、

ユーザーが r天外魔境II』という世界に

スムーズに入り込めるように、また、シ

ナリオを、イベントをよりドラマチック

に仕立てあげ、ユーザーがより感情移入

しやすいように手助けをしているわけで

す。ご指摘頂いたギャップはユーザーか

三遊事円丈

開発期間に己年もの歳月を働け、つい

に3月26日に発売された r天外魔境II』。

それから l週間後、編集部そばの中華料

理店lこ4人の男たちが集まった。ロール

ブレイングにはちょっとうるさい、ゲー

ム業界の達人たちである。メンパーは落

語家の三遊亭円丈、 NECアベニューの

多部田俊雄、クライマックスの内藤寛、

漫画映画家の越智一俗の4人である。
その4人の面々が 「天外魔境II』をプ
レイして感じた思いのうちを熱く語って

くれた。賛否両論、意見は様々飛び突っ

た。超多’忙なスケジュールをこなすメン

バーのこと、およそ暗黒ランを l本切っ

た範囲ぐらいのプレイではあるが、今回

はその中で感じた r天外II』の？の部分

を、製作販売を行った八ドソンの清水始

氏に回答をもらうことになった。以下は

そのすべての記録である。
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。三遊亭円丈／新企画社／小学館／グローデイア・ NECAvenue,L TD／錫企画／オフィスK／遊企画・ SEGA

燃える男／

。
以
前
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』
の
制
作
に
奮
闘
中

OP C-88版の『サパッシユ」の画面である
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PCエンジンでは「桃太郎伝説」シリー
ズ、「コブラII 伝説の男」、 『聖竜伝説モン

ピットJをこよ怠＜愛す男、三遊亭同文師

匠。ロールブレイングlこはちょっとうるさ
い人物である。

「ロールブレインクたるもの、もっと費量

初のほうからサービスしてほしいですね。

r天外魔第II」でもサービスの要素はあっ

芝と思うんですけど ・o 1：本道のロールブ

レインクならば、変に話を曲げないで、す

んなり最後までいけるものを望みますね。

きちんとしたロールブレインクにするなら、

ゴテゴテとイベント部分をつなげないでほ

しいのです。いくつかシナリオを選べるの

なんかいいですね。ゲームをある程度知っ

たものは中間のものでは満足しないと思う

んです。でも、結局はユーザーガ満足すれ

ばそれガ一番なんでしょうけどJ



多部田俊雄

型民ゐム容
れのソプな
t: 0フロじ
ソ K 卜デみ
フカ〈をユ N
ト出手 lE 
もずがサ C
数にけ｜ア
知発る 。ベ
れ売が数ニ
ず廷、多ユ

NECアベニュー
現在rボナンザブラザーズ」や、 rモンス

ターメーカ－..で、CD-ROMの読み込み

に関する新技術を開発中。ソフトの制作も

着々 と進んであり、完成すれば真っ黒な画

面にイライラさせられることも少なくなる

ことだろう。 なんとか今年中にはあ鍛露目

されそうである。

「意外と目白違いされているかだガ多いん

ですガ実はですね、PCエンジンは総を動
力しなガらでもデータを読み込むことt!で
きるんです。およそ1秒間に2、4画面くら
いのグラフィックデータを読み込めるんで

す。ですから、戦闘シーンのザコキャラで

も十分戸二メーシヨンさせられるんですよ。

つまり、戸二メーションさせながらデータ

を読み込ませ、そしてまだ戸二メーション

させる。こんなことガ実際｜こでさることな

んです」 。PCエンジンの 「モンスターメーカー」

ために、あえて申し述べた次第です。Q一一受けたと
きなど歩くだけで治っちゃう

のはいけない。変にユーザー

に娼びているんじゃないかな？ やっぱ

り「辛かったなー」とか「苦しかったな

」ってところが欲しい。

（三遊亭円丈師匠）A 一にこ娼び
りは毛頭ありません。そもそ

も「RPGとはこうあらねば

いけなL＼」という観念を捨て去ることが、

より面白いゲームを作るための第一歩だ

と思っています。 「天外魔境II』let、膨大

な大きさを持つ円PGです。これを通常

の円PGと同様のチューニングをすると

その長さは楽しさを越え、苦痛になって

いくでレょう。従ってご指摘の回復は『天

外魔境IIJと言うゲームにとって必要不

可欠なチューニング方法の1つです。こ
の他にも「力尽き」ても、お金や経験値

は減りません。これも同様のI里白からで

す。それでも、 記丸たちの前には、多く

の震や宿敵が待ち受けています。既にプ

レイされた方々、今プレイされている方々

それぞれ、その場所は異なるでしょうが、

あるはずです。

「名無しの十八番」「右手のガ一二ン」

「宇奈月洞」「黄昏洞」など、小耳にはさ

むだけでも数多くあります。

以上のように私どもとしては、ユーザ

ーに過度なプレイを要求して、不快にさ

せてしまったところはないかと心配する

毎日です。

り、従順に何でもいうことを聞く仲間よ

り、そういう仲間の方がはるかにユザ

ーの心に残るものです。それは、ゲーム

を終了した多くの人達の絶賛のハガキを

見て確信しております。

問題をもとに戻しますが、カブキの八

チャメチャな行動は上記の広井氏の言葉

どおり力ブキのキャラクタを立てるため

に、あのような形になったのです。最後

までプレイされた方、また、それを越え

てプレイされた方には既にご理解いただ

いているとおもいますので、このような

ことをユーザーにたいして、ご説明した

くはないのですが、これからプレイされ

る方々に、妙な先入観を持って頂かない

内藤寛

れる。やっとこさ町に戻ると力ブキはい

ない。で、結局は1本自の暗黒ランを切

るまで仲間にできないなんてないんじゃ

ない？ r桃太郎伝説」みたいに簡単な

方がいいと思うが？ （三遊亭円丈師匠）A 一一るに当
たって、監督の桝田氏はlつ

のスローガンを打ち出しまし

た。「30分！こlつはイベントを入れるグ」

このスローガンの下に 「天外魔境II』全

17国に無数のイベントが組み込まれてい

きました。遊ばれる人が謎解きで引っカ

かったり、必ずしもそうはなっていない

ものの、最後まで遊ばれた方はそのイベ

ント数にさぞやびっくりされたことでし

ょう。こんな賛沢なゲームはないと／

これが、ユザーにとって、大きなご褒

美と私どもは自負しております。

また、力ブキが仲間になるにあたって

ご不満を述べられておりますがこれも、

r天外魔境II』の大前提の1つによるも

のです。

企画・監修の広井氏日く、

「『天外魔境II』はキャラクタゲームであ

る」。従ってそれぞれのキャラクタがそれ

ぞれの性格や人生観を引きずっています。

それは、必ずしもプレイヤーにとっては

融通のきくものではなかったりします。

力ブキの八チャメチヤさ、仲間になっ

ても戦ってくれない絹、千年も閉じ込め

られていた僅楽。仲間になってくれる彼

らは、一癖も二癖もあります。そんな彼

らと旅をする足丸（ユーザ ）は、大変

でしょう。でも、すぐにパーティに加わ

クライマックス
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。セガの 「シャイニング＆ザ・ダクネス」

。
チ
ユ
ン
ソ
フ
ト
で

『ド
ラ
ゴ

ン
ク
エ
ス
ト
W
』
を
手
が
け
、

ω年
4
月
に
ク
ラ
イ
マ
ッ
ク
ス

を
設
立
。「
シ
ャ
イ
ニ
ン
グ
＆

ザ
・
ダ
ク
ネ
ス
』
の
産
み
の
親

メガドライブのロールブレインク界の一

角を固めるクライマックスの内藤氏。rシャ

イニング＆ザ・ダクネスJに続き、同氏ガ

チーフプログラマーを務める作面ガ近々リ

リースされそうな気配だ。

「今ぼくはメガドライブのカートリツジ

でゲームを作っています。ジャンルは3コク
ションロールブレインクなんです。世界観

や画面帯電成など、システムそのものもこれ

までのゲームとはまつだく遣うという自信

ガあるんです。まだ、名前も決まっていな

いんですガ、見だだけで買いだくなるよう

な形に持っていっているんです。 すでにシ

ステムの研究開発だけで1年間ぐらい費や

していますからね。実はこれメガドライブ

初の16メガソフトなんですよ。完成の暁に
は、やっていだだいて辛口の批評をしてい

ただいて結僑だと思います」



著名人が問うf『天外魔境E』Q&A
漫画映画家越智一裕

Q
現
在
本
誌
で
コ
ミ
ッ
ク
連
載

中
の
越
智
馬

「
コ
ズ
ミ
ツ
ク
・

フ
ァ
ン
タ
ジ
ー
』
シ
リ
ー
ズ
の

原
作
者
。
現
在
3
作
目
を
開
発

中
で
、
寝
る
暇
も
な
い
忙
し
点
、

ビデオ戸二メの r学園特捜ヒ力ルオン」

や、 テレビ戸二メrレディ・ レディII .Jな
どのキャラクタデザインを経て、現在はラ

イフワークとなりつつある rコズミック・

フ戸ンタジ－3 冒険少年レイ」を手ガけ
ている真つ最中。

「ぼくは「コズミック」 をはじめ、ビジ

ュアルメインのゲームを作ってきて、ピジ

ユ戸ル以外の部分とのギャップをどうにか

しようとガんばっているんです。ゲームは
ロールブレインクに限らず、みんなで情報

受換とかして楽しむものだと思うんです。

でもPCエンジンのゲームって1人でもく
もくとやるって気ガするんですよ。それで

今やっている rコズミック・フ戸ンタジ－

3.Jですけど、デジタルコミックにゲーム

牲というのをうまくミックスさせようとし

ているんです。J 。「コズミック ・ファンタジー3」の画面

意昧でPCエンジンのco－円OMの終着
点ではないかと思うのですが？

(NE Cアベニュー 多部田氏）A配に 「天外駒山
るにあたって、スーパーco-
円OM＇の出来ることを世の

中に伝えるために作られました。それゆ

えに、 『天外魔境」という方法論でお見せ

できる限界に挑戦したつもりです。結果、

確かに限界に近いものにはなってしまい

ました。ですがこれは r天外魔境II』の

土俵でイ乍ったときの限界点です。八ドソ

ンとしての現段階での限界です。でも、

co－円OM＇が発売されて、最初にま霊場し
たソフト 『ファイテイング・ストリー卜』

rNOR 11くO』rピックリマン大事界』

rコブラ黒竜王の伝説』「天外魔境 z 
｜円 IAJ，これらの作品た、って、当時と

しては限界でした。

でも、あれから3年、 『イースI・II」
rイースIII』を生み、 『シャーロック・ホ

ムズの探偵講座』といったような実写

の絵を動かすものまで登場しているので

す。

「天外魔境II』はスーパーCO-ROM'

のひとつの表現方法でしかありません。

この先、もっともっとすばらしいソフト、

ゲムを作っていくように、八ドソンは

研究、努力をしてゆきますし、他のメー

力ーの方々も、これからゲーム業界を目

指す人達も、色々な技術やプログラム、

アイデアなどを考えてくるでしょう。ス

ーパ－CDROM＇の世界は、今、まだ産

声をあげたぱ力、りなのでユす。

⑥KAZUHIRO OCHl/TELENET JAPAN 

もしれないけど制作側としてはもう大変

なことになってしまう。その辺は、 ユー

ザ一、作り手の暗黙の了解って奴ですね。Q 僕自身ビジーメイン
としたゲームを作っているわ

けですが、ひとりのユーザー

としてビジュアルの多いゲームをプレイ

すると、その部分がうっとうしく思うこ

とがあります。ゲーム性とビジュアル部

分の融合が、CD－円OMのゲームの難し

さだと思うのですが、 r天外魔境II」で、気

づカ、われた点は？ （越智一裕氏）

A＿＇.~ 齢 lこ難に挙げた通り、 r天外魔境II』

におけるビジュアルの基本は、

ユーザーに対して 『天外魔境』の世界を

より楽しんでもらえるための手助けであ

り、 ユーザーが感情移入しやすくするた

めの方法論です。ビジュアル自体は、小

道具のひとつに過ぎません。クリアまで

の平均プレイ時間は約即時間。ビジュア

ルシーンはすべてあわせてもE時聞はあ
りません。ゲーム全体からいえば2%程

度です。ですから、 r天外魔境II』のビジ

ュアル凄いとよくいわれますが、ゲーム

全体から見れば、ゲームを盛り上げるた

めの小道具のひとつに過ぎないのです。

小道具の域を越えたとき、越智氏のおっ

しゃっているような問題が起こってくる

のでしょうね。g －一れカら
のゲームの方向性を示すもの

ではなく、「容量を使えばこれ

だけのごとができるんだ」という、ある

Q h との戦闘などある程
度段が上がっていれば連打す

るだけで昨冬わってしまって、

戦う楽しさに欠けると思うのだが？ 工

ンカウントも多いんじゃないかな？

（三遊亭円丈師匠）

Aーはーする回答と同じです。r天外魔境II』は、膨大な

大きさを持つ円PGです。 RPGの所要

時間の大半を費やす戦闘において通常の

円PGと同様のチユ 二ングをすると、

その長さは楽しさを越え、 苦痛になって

いくことでしょう。

『天外魔境II』ではゲーム導入部分と

して、 1本自の暗黒ランを切るまでは、
サクサクペースの調整になっています。

1本自の暗黒ランを切っても 「天外魔焼

lI」のゲーム全体の一割にも満たない量

です。まだ物語は、始まったばかりです。

早く、 r天外魔境」の世界に入ってきて貰

うためにそうしてあるわけです。しかし、

中盤以降はザコ・ ボス共にかなり強く、

ゲームを熟知している制作スタッフでも

全滅の憂き目を見ることが度々あります。

特に大ボスとのバトルはかなり頭を使っ

て戦闘を組み立てていかないと倒せない

ように調整されています。

工ンカウントが、多いと感じるのは、

広いマップをユーザーに歩いて貰う必要

上、キャラクタの移動スピードが早めて

あるため、移動距離に対して、時間が短

いのでそのように感じるのでしょう。実

際には、一般の円PGの工ンカウント率

のす程度の工ンカウント率しかないので

すが、そのように感じさせてしまったの

は残念です。Q…で手一ィテムや移動方法が限られた地

域でしか使用できないことが

何度かありましたが（イヒカの巨人は仕

方がないと思いますが）、やはりゲームパ

ランスと持ちアイテム数の制約上の問題

なのでしょうか？

(NECアベニュー 多部田氏）A 出来れば仕劇こ関わると
ころなので公の場での回答は

避けたいのですが、基本的に

はゲームバランスの問題が一番の問題で

した。

神タタ船でj毎が行けたりすると海から

すべての国へ行けちゃったり、坂東にだ

って行けちゃうと、ユザーは嬉しいか
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ここでは丹波、浪華で登場するアイテ

ムを紹介する。ストーリーはついに佳療

に入るので、ここらでしっかりと装備を

整えておいて話に集中できるようにしよ

う。また、この装備で終盤も十分戦える。

。
使
い
や
す
い
と
思
わ
れ
る
配
列
の

な－b
 

4
U
 

分が果効nJ 
な／＼
 
多4
M
 

数の物巻

かったり、使ったこともない巻物がでて

きてしまった人もいるだろう。そこで右

に巻物配列例を掲載した。これは、似た

効果の巻物を近つけ、最もふさわしい人

のところに、左から有益な順に並べたも

のだ。もちろんしょぼい巻物は右側へ外

してあるぞ。これで初めてのプレイでも

ストーリー、戦闘に集中できるはずだ。

。星寝の巻物は絹が心を開かないと使えない

辺司戦国日丸、力4カブキ団十郎、極4極楽太郎、絹4絹を示しそれぞれが使用あるい

は装備できるものにOをしてある。また、仲間l『仲間l人、敵1＂＇°敵l人、敵Gc0敵
グループをそれぞれを示し、新力は力ブキが再至宝場のとき持っていることを示す。

例。各自検討して見て欲しい

名前 続ゐ方 筏消費 対象 国 効 果 Fゼ カ 僅 絹

軍炎 グン工ン 16 自w 丹波 無韓貿の炎ガ痩う。威力は火天と同じ 。
花咲 ハナサキ 12 ｛申問T 丹波 仲間オ人の術の命中率を上げる 。 。
lLIJll ブツメツ 6 直m 丹波 攻撃、術など、あらゆる成め率を下げる 。 。
人形 二ンギヨウ 10 敵7 丹波 献をあやつり、仲間を攻電車させる 。
山星雲 ヤマピコ 20 仲間T 浪奪 献の直緩および術攻撃をすべて跳ね返す 。
紫電 シデン 26 献金 浪輩 雷系、第4の術。迅雷よりも強力 。。
星寝 ホシネ 17 敵G 浪華 叡1グループを眠らせる

凍竜 トウリュウ 27 直m 新力 献を攻撃し、さらに凍らせる 。
氷竜 ヒョウリュウ 23 敵T 新力 強力な冷気の術。威力は氷刃の4倍 。
＊’E ヒヘピ 26 仲間全 新力 仲間全員の攻電車力を上げる 。 。
石’E イシヘピ 12 仲間全 新力 仲間全員の守備力を上げる 。 。
国JE カザヘピ 9 仲間金 新力 仲間全員のすばやさを上げる 。 。
育明 戸リ戸ケ 36 仲間全 新力 昭和の全員版 。 。
久総 ヒサマツ 8 仲間全 新力 かけられた術、患酸などを全て消す 。 。
結界 ケツカイ 26 仲間T 新カ 画質からの術攻司書を受け｛寸けなくする 。 。
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奥義は戦闘でガンガン使っているだろ

うか？ デメリットがあるため使わずに

済ましてしまう人もいるかもしれないが

それこそ宝の持ち腐れというものだぞ。

実際、 r荒事』や『背水」はそれだけで大

7代、スを倒してしまえるほどなのだ。

絹という強力なサボーターがいる現在、

ちょっとやそっとでは全滅しないだろう。

より大胆に奥義を使って欲しい。

名前

にらみ

大寄せ

黒子

荒事

続み方

＝～
 

一フ

オオヨセ

クロコ

アラゴト

戦闘て‘中心となるのはもちろん武器で

ある。根の族も強力な敵を次々と繰り

出してきでおり、 1匹のザコキャラでか
つてのボスキャラに匹敵する戦闘力を持

つ様になってきている。これを打ち破る

には武器が頼りというわけだ。今回紹介

する武器は強力で、これらで十分終盤へ

なだれ込める八ズだ。脅威を感じるボス

が登場したときのみ強力な武器を探せば

いい。そのときは長門、安芸を探そう。

劾果等

敵全員を笥して逃げさせる。失敗することもある

マップ上で移動中に敵と出遭う確率が高くなる

姿を消して敵の攻撃対象から外れる。 ただし、味方をカばったらダメージを受ける

敵1人に大きなダメ ジを与えるが、 しばらく動けなくなる

敵に乗り移り、仲間を攻撃させる。その閏は、絹は眠った状態になる

武

匪遡薗匝量園長語ii盛量藍彊E障措
気休め程度だった武88の魔力もここにき
て、戦術に組み込める程に強大lこなってき
た。 下に示した武88はおすすめだぞ。さら
に絹に使わせれば問緩攻撃にもなる。

益予需盤刀 攻撃力＋84 Fゼ丸装備

『火天』の真由果

樹首~J不知火攻撃力＋93 力ブキ装備

r軍炎J の翌週果

名前

武蔵刀

切腹ソード

育活波の貸J

読み方

ムサシトウ

ハラキリソード

セイカイハノケン

値段（両〉

165000 

172000 

199000 

劾果

攻撃力＋98

攻撃力＋103

攻撃力＋105

力

一
O
一
O

絹僅
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プレイ中の人の中には力ラクリ服を手 実際、このカラクソ服は rL.l.J彦」の効

に入れてからずっと氾丸に装備したまま 果を発慢してくれる。敵が自分の攻撃で

の人もいるのではないだろうか。 自滅していく様はけっこう気持ちいいの

名前 続み方

お多福の面 オタフクノメシ

南蛮メット ナンパンメット

繍帽子 ワタボウシ

旭のベーJレ 戸サヒノベール

弁天の兜 べンテンノカブト

雷電まわし ライデンマワシ

宵賓の関 セイウンノドウ

唐獅子の凋 カラジシノドウ

信畏メイル ノブナガメイル

水月のg物 ミナヅキノキモノ

紫般の衣 シブキノコロモ

名前 続ゐ方

銚子の下肱 モモコノゲタ

超特大事誕 チョウトクダイワラジ

桃子の上贋 モモコノウワパキ

舶来ブーツ ハクライブーツ

伊織の統 イオリノクツ

赤いヒール 戸カイヒール

月彫の量化 ツキ力ゲノクツ

今回『その他』で紹介するアイテム類

はすべて武器・防臭のたぐいだ。 南蛮渡

値段（両） 効果

450 守備力＋15

70500 守備力＋38

43200 守備力＋38

60600 守備力＋43

108000 守備力＋48

56200 守備力＋34

70500 守備力＋94

98000 守備力＋96

112000 守備力＋100

T〔泊000 守備力＋124

142000 守備力＋137

値段（両〉 費由 果

21600 すぱやさ＋23

23500 すばやさ＋27

20000 すばやさ＋49

33000 すばやさ＋51

30200 すばやさ＋54

42000 すばやさ＋60

33800 すばやさ＋66

ml置霊童霊童翠盟毘・
来のものが多いらしく、妙な昂物が見う ｜ 謎の七衛の玉だガ、実は献との戦闘中に

けられる。しかし、教会の椅子を商品に ｜使用すると以下の刻果ガ7つだけ起こる。

する南蛮人っていったい……。 I d遺還ガ上ガる。（得る金ガ4倍〉

名前 鶴ゐ方 値段〈間〉 費由 果

鉄ぱしご テツパシゴ 68400 ？ 

事賀会の備さ子 キョウカイノイス 72000 ？ 

鉄の十字架 テツノジユウジカ T〔氾000 ？ 

大黒柱 ダイコクパシラ 130000 ？ 

オークの鎧 オークノヨロイ 83800 ？ 

ゼウスの鎧 ゼウスノヨロイ 142000 ？ 

金だらい 力ナダライ 180 ？ 

利休の茶釜 リキユウノチャガマ 100000 ？ 

丹鴻・浪撃のデータ集

で新しい鎧が登場してもそのままにして

しまいがちだ。まあ、浪華の固まではそ

のままでも問題ないようだ。

Fゼ カ l信 ｜絹。
。。
。
。
。

。。
。。
。。

I o 
I o 

F巳 カ 僅 ｜ 絹。
。

。。 。
。。
。
。
。

②徳の遷ガ上ガる。（得る徳ガ4倍〕
③全員の体力ガ袋、もしくは両方ガ愚大

値まで回復する。

どの刻果ガ発生するかは使ってみてのお楽

しみ。でも七福の玉は鰻れやすいので注意。

Fピ カ 信 絹。
。
。
。
。

。。
。
。
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チャート的見かた ｜ 
テータスは、下の表にまとめて表記して

おいだので参考にし、より良い対献キャ

ラ攻略法を見いだして欲しい。

誌面においては蔽キャラを単体で掲織

しているガ、実際の戦間にあいては、そ

れぞれのキャラガ復獄、まだは他のキャ

ラと一緒に出現する割合ガ多いので注意

してもらいだい。登.園やHPなどのス

6本呂の暗黒ランを日目つ切り、いよい

よストーリーも佳境へと差しかかった。

やはりこの辺りまでやって来ると、例え

ザコキャラといえども決して気が抜けな

いぞ。まさしくここ力、らは、死と背中合

わせの戦闘になる／ さあ、やり損なわ

ないように、敵データを見て研究だグ

徳
も
低
く、

単
体
で
は
相
手
に

も
な
ら
な
い
の
だ
が
、
な
に
せ

集
団
で
出
て
く
る
か
ら
厄
介

①敵キャラの名前を表記

②敵キャラの性格を説明

③ヒットポイントの数値

＠おもに出現する国の名前

⑤レベルアップに関する値

⑤倒すと入手できる金額

体
力
も
官聞
く
攻
撃
力
も
侮
れ
な

い
。
丹
波
で
最
強
の
ザ
コ
と
言

っ
て
も
過
言
で
は
な
い

。再び登場、テ’ユーク・ベペ／／ 彼のように
何度も出現する敵キャラも…。手ごわいぞ／

名
前
の
通
り
危
険
な
や
つ
。
出

現
率
が
非
常
に
高
く、

出
雲
で

は
必
ず
出
迎
う
と
い
う
敵
だ

丹
波
で
の
も

っ
と
も
弱
い
ザ
コ
。

犬
顔
と
共
に
現
れ
る
こ
と
が
多

い
。
倒
す
順
番
に
注
意
す
べ
し

年
老
い
た
犬
の
姿
で
現
れ
る
敵

キ
ャ
ラ
だ
。
H
P
が
低
い
の
で

先
手
必
勝
、
叩
き
の
め
せ

金
稼
ぎ
に
は
も
っ
て
こ
い
の
キ

ヤ
ラ
だ
。
だ
が、

出
現
地
域
が

か
ぎ
ら
れ
て
い
る
ぞ
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敵キャラリスト

大
草
洞
に
出
現
す
る
派
手
な
衣

装
の
敵
キ
ャ
ラ
だ
。
さ
ま
ざ
ま

な
巻
物
を
多
用
し
て
く
る
ぞ

嵐
の
よ
う
な
大
風
を
起
こ
し
た

り
、
黒
い
疾
風
で
全
員
に
ダ
メ

ー
ジ
を
与
え
て
く
る
ぞ

ロ 官軍曹「｜

E翻 攻
撃
力
が
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聞
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早
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そ
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だ
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傘
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化
け
物
。
別
段
気
に
と
め

る
必
要
性
は
無
い
が
、
出
現
率

が

『が
ん
坊
』
と
共
に
官
聞
い
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炎
系
の
巻
物
を
操
り
、
高
い
防

御
力
を
誇
る
鍋
の
化
け
物
。
巻

物
を
駆
使
し
て
攻
撃
だ合守＼

一一

種
曹
関国
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苧
岱
d
v
q
 

こ
れ
と
い
っ
て
能
力
の
無
い
敵
。

復
数
で
出
現
し
た
と
き
に
は
抱

き
つ
か
れ
な
い
う
ち
に
撃
破
／
・

死
を
売
り
込
む
こ
と
を
生
業
と

し
て
い
る
よ
う
な
名
前
の
キ
ャ

ラ
。
さ
ほ
ど
の
敵
で
は
な
い

圃

十主主＇·！~~~

H
P
や
徳
な
ど
様
々
な
ス
テ
ー

タ
ス
が
高
く
、
お
い
し
く
、
且

つ
危
険
な
存
在
と
い
え
る

H
P
が
低
い
敵
で
は
あ
る
が
、

そ
の
酸
攻
撃
と
同
時
に
出
現
す

る
数
の
多
さ
に
危
険
を
感
じ
る

ヌ
ー
と
あ
ら
わ
れ
て
、
ポ
ー
と

し
て
い
る
よ
う
な
敵
で
あ
る
。

力
任
せ
で
楽
勝
の
相
手
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恋
人
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い
る
人
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い
た
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な
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よ
う
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名
前
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が
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ほ
ど
強
い
敵
で
は
な
い
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大
刀
を
構
え
た
敵
。
防
御
力
は

高
い
の
だ
．か、

H
P
が
さ
ほ
ど

高
く
な
い
の
が
特
徴
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御
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注
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で
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魔
海
城
で
出
現
す
る
敵
、

H
P

が
官
聞
く
、
倒
す
の
に
は
手
ご
わ

い
雰
囲
気
を
感
じ
さ
せ
る

と
く
に
秀
で
て
い
る
と
こ
ろ
は

無
い
が
、
コ
ン
ス
タ
ン
ト
な
攻

撃
を
し
て
く
る
敵
だ
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敵キャラリスト

攻
撃
力
が
強
く
、
複
数
ま
た
は

別
の
も
の
と
共
に
出
現
す
る
事

が
多
い
。
そ
れ
に
固
い
敵
だ
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月
夜
の
殺
人
鬼
の
安
価
版
と
い

っ
た
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じ
だ
が
、
出
現
率
の
高

さ
に
は
注
意
す
べ
き
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住
吉
神
社
に
て
出
現
す
る
、
攻

撃
力
が
か
な
り
高
い
敵
。
H
P

が
低
い
の
が
唯
一
の
救
い
だ

鋼
鉄
械
で
の
且
取
も
弱
い
キ
ヤ
ラ

で
あ
る
。
た
だ
、
こ
れ
も
集
固

化
す
る
と
怖
い
存
在
と
な
る

鋼
鉄
城
内
で
出
遭
う
確
率
の
吉
岡

い
微
だ
が
、
こ
こ
で
す
ん
な
り

倒
せ
る
位
の
レ
ベ
ル
は
必
要
だ
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固
い
わ
、
H
P
は
高
い
わ
、
か

な
り
手
こ
ず
る
敵
で
あ
る
。
し

か
も
、
集
団
で
い
る
こ
と
も

w－

今
回
紹
介
し
た
ザ
コ
の
う
ち
、

最
大
の
パ
ラ
メ
ー
タ
ー
を
持
つ

キ
ャ
ラ
だ
。
次
回
に
も
登
場
H
．

空
中
で
遭
遇
す
る
敵
で
あ
る
。

攻
撃
力
や
防
御
力
は
、
地
上
の

敵
の
も
の
よ
り
高
い
ぞ

防
御
力
も
攻
撃
力
も
高
い
と
い

う
、
難
儀
な
相
手
だ
。
巻
物
を

駆
使
し
、
切
り
抜
け
ろ

離宮田

~瑠ヨ噛
／
，
1

、

＼ 、
．”・・←

登場一国
徳 625ゆる

ー
,.,. , 
， 

29 

マントーのパワーアップパージョン第2

弾。パワー装置が移動可能になったが、

ちょっと機械が大き過ぎるのでは？ と

りあえず突破のコマンドを試してみよう
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これがマントー究極の姿。ついにパワー

装置を内蔵してしまった。その無限とも

言える馬鹿の前に敵は無い。「天外H」ポ

ス中最強の馬鹿マントー 恐るべし

絹の愛犬シロが肉助に改造されてしまっ

た／ 頼もしかったその攻撃力は、敵に

回すと禽威。あのシロが絹を忘れるはず

はない。シロの心を取り戻すのだグ

肉助の真の姿。地獄の調味料、償った油

という特殊攻撃で攻撃力、守備力を下げ

られる。冷気に弱いのでカブキの巻物が

有効だ。恨み重なる肉助を倒せ／

通常攻聖書が強〈、特殊攻撃も多彩という

強敵だ。特に眠らされたり、巻物を封じ

られると痛い。赤影の巻物で絹の影を増

やして、体力を回復しながら戦おう



攻撃は通常のみだが、攻撃補助の巻物を

使う。炎系、雷系、氷系の巻物をそれぞ

れ使いわけ弱点を探そうe巻物＋通常攻

撃で l体ずつ倒していくのが攻略の早道

，良華 ・魔海域の城主。右手のハサミの攻

事は強力だ。この手をベロリとなめると、

旋風一閃、全員にダメージを与える。巻

物はあまり効果ナシ。通常攻撃で倒そう

砂神城て・戦ったデューク・ベベ。その後

どうしていたのか、ここ丹波の国に登場。

3度登場するが、倒す前に逃げてしまう。

遭う度にポロポロになっていくのが哀れ

，良筆・鋼鉄滅の城主として日丸との決着

をつけるべく、体を改造して現れたベベ。

これは2段階自の姿。右手のパワフルグ

レート砲、左の鋭い爪が強力な武器だ

敵キャラリスト
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