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この本は、 『天外魔境II」が発売

される前に、前作をプレイしてお

きたいという人と、「天外魔境II』

の最新情報在知りたくて、知りた

くて、しょうがないという人のた

めに作りました。『天外魔境ZI円

IA』は攻略方法在、『天外魔境II』

は最新の内容を紹介しています。
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~彊；~7-w~w·I
かつて名君と呼ばれた信玄ガよみガえっ

た。圏中ガ喜びに満ちあふれているガ、死

人"/Jよみガえるはずはない。どこか、大門
教の影ガ見え隠れする。よみガえつだ信玄

のカラクリを暴き、その陰謀を阻止するの

ガ目的だ。この国にいる大門教13人衆のド
ーマンは糧でできだ糧山にいる。そのだめ、

塩ガ苦手なナメクジ族のツナアは中ヘ入れ

ない。その代わり、 3人目の火の勇者オロ
チ丸ガ仲間に加わる。（→14ページ〕

置翠盟国監事司~•J
01PANGで最も高＜、最も美しい山

である富士山ガある。富士山には300年も

生きている神主のオズノガいる。ぎた、富

士山を登ると、富士山の火口の底には巨大

な地下樽殿ガあり、すべての神獣を統率し、

仰の使いである白リュウガいる。地下符殿

の出口には、大門教13人衆のイト姫"/J・ ・o 
長く苦しい戦いのひとつガ展開される。ま

だ、ある村では叡手の7.R井真理子ガ声を演
じているキャラにも会える。（→16ページ）

~；－＝·~－~·~• ］ 
ここでは、大門教何人衆のやシャ姫とム

テキオーの2人との戦いガメインになる。
しかし、その戦いでは仲間の2人｜こ、とて
つもない不幸ガ降りかかる。きしい旅を続

けなければならないジライ戸の足もとを男

ては、無理難題を言ってくるあしもと5兄
弟。その吐き気をもよあすよう広姿のあし

もと5兄弟との駆け引き。これでもかと、
ジライ戸に次々に降りかかつてくる試練の

数々 。（→18ページ）

・霊童軍，＿...；，，.占・~• l

ジライヲミツナヨ~21"ロチねが銭。

~I~五NG＝－ 場事構方圃
函孟亙mmD
r天外魔境ZI円 IA」ではc.JIPAN

Gの坂東地方が舞台になる。ここには9

つのエリアがあり、大門教13人衆と呼ば

れる団がc.JIPANGを征服しようと

暗躍している。ジライアは筑波固から2

人の火の勇者を仲間にして江戸を目指す。
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］ 第3エリア 鐘羽園 ｜ 
オ二族と人間ガ共容して

いるこの国では、ネズミガ

大量発生して人々をきしめ

ている。裏で糸を引いてい

るのは、不死身のダンジヨ

ウ。この国にある橋には術

ガガけられていて、思うよ

うに進めない。ルトを見

つけるのガ第一。まだオ二

族の大将あくろう王ガ仲間

lこ加わる。（→10ページ）

：~1 第4エリア 鐘奥園 .II 

ここにある用山からは奉

水ガ流れていて、人々を苦

しめている。月山に潜む力

ーメン力ーメンの仕業らし

い。この園の森にはミイラ

ガ出現するガ、ある戸イテ

ムを持っていないと、倒す

ことはまず不可能である。

Cl:芝大門教ーのあ間銀け

ポス、マントーも立ちはだ

かる。（→12ページ）

この園では、 2人目の火の勇者であるツ
ナテガ仲間に加わる。ツナデのメチャメチ

ヤ明るい性格ガ、つらい旅路を楽しいもの

に変えてくれるかも。 E安定、最近キツネガ

人々を襲うようになったという。キツネの

中には術を使うものまでいる。この事件の

宵後では、キユウピガ暗躍している。キユ

ウピ｜まカラクリ部屋のある白河減にいる。

力ラクI）部屋の仕鍋けを知っている唯の

人物、大工のトウベイさんはキユウピに捕

らえられてしまっている。（→8ページ〉

~－歪~；：SIヨE圃

！•彊~－~·；~：－~圃
ジライ戸の故郷であるこの国では、タヌ

キガ悪さをしている。ここには、陰でジラ

イ戸を支援してくれる雲切の親分ガいる。

雲切の親分は各工リ戸に合計15もの雲切の
里を作っている。これらの場所では重要な

情報ガ手に入つだり、熔安で宿屋に泊まれ

だりする。各地で、冒険の拠点になってく

れる芝ろう。タヌキを裏であやつっている

ゴモンはかなり手強い敵で、大門教の強

さと慈行の数々を身をもって思い知らされ

ることになる。〔→6ページ）

大門教に逆らつ定者を閉じ込める、獄門

島ガある。持ち物、装備昆すべてを奪われ

て、ここへ送りこまれだジライ戸。仲間た

ちと協力して、ここから脱出することガ目

的のひとつである。 E安定、くるり減の地下

lこは7.K王丸ガカラフリ兵の工場を作ってい
る。工場は工管ガ迷路状に配置されていて、

つなガりガわかりにくい。水王丸はジライ

戸ガ持つべきガマ玉も狙っている。この水

王丸、いままでのボスキャラとは比べもの

に怠らないくらい強い。（→20ページ〕

5 

。複雑な崎重の獄門島。バラバラになった

仲間を見つけることが、脱出への近道



筑波白 WJ・村データ
このエリアのボスはゴーモン。 りを覚えるのと、かしま神社で

ここでは、ますナマズ洞を通り、 白シカ様を助けて、若草の巻物

よ ガマの油 18両 よ
ガマの油

力、

筑波村 す屋ろ
縄わらじ 18両 し すろ

白ガマの油
ま 白ヘピの石

筑波の地図 E両 神社
屋
白ツルの羽

土浦城で黄門様の依頼を受けて、 をもらうのも忘れずに。水戸城

水戸城を奪回することがポイン には、教会で大夕、ヌキを倒して

トとなる。途中で、ボクデン斬 からでないと入れないぞ。

泊 野太万 15両
泊10 

侍の万
4 武 武 忍かたびら
両 具 布かたびら 30而 具屋
屋 両 皮力、，・3＼と
皮かぶと 20商

） 

しゅりけん

ガマの油 1日両
雲 ガマの油

よ 切 よ
土 すろ 白ツルの羽 60商 の里 す屋ろ

白ガマの油

減浦

mi 
白へピの石

屋 筑波の地図 E両 白ツルの羽

泊 野太万 15両
よ
ガマの油

7 武 布かたびら 3日両 白ガマの油
商
具屋 忍かたびら 60両

水戸 屋ろす 白ヘピの石

皮かぶと 20而
町

磐毛の地図

雲切
よ
ガマの油 18商 泊 新月万

の里
屋すろ
白ガマの油 52両 15 武 忍かたびら

臼ツルの羽 60両
両 具

皮かぶと

mi 
屋

筑波の地図 E両 しゅりけん

JI PANGを救うためジライアが
ナマズ洞では、タヌキの金太を倒し、

大ヒゲヌキで大ナマズのヒゲを抜いて、

ナマズ洞を通れるようにする。

タヌキ洞では、タヌキボクデンらの

タヌキ軍団と大ダヌキを倒す。

Ci.ii：皮国のタヌキたちを牛耳っている大タ
ヌキと士事丸それほど強くはない

6 

宝箱リスト

タヌキのカギ

大ヒゲヌキ

.重量回目届画圃

18両

52両

250両

60両

日日商

60両

20両

5両

18両

52両

250雨

60商

18両

52両

250商

14両

130両

60両

20両

5両
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水戸城に入るには、教会で神父に化け

た大ダヌキを倒さなければならない。水

戸城内では、鉄の力ギを見つけて鉄の扉

を開けよう。地下牢に捕まっている村人

たちに話を聞くと、ゴーモンは胎内洞に

いることがわかる。あとは胎内洞でのゴ

ーモンとの対決だけ。ゴーモンは力、なり

の強敵なので、白ガマの油などの回復ア

イテムをたくさん持っていこう。 。ゴーモンは強敵。自ガマの油を忘れずに。正体は大ダヌキ。倒すと水戸城に入れる

•'l1~；.~屯！J J司・

ウルテク天外編の最初をかざるのは、

オートバトルだ。やり万は、戦闘のコマ

ンドを入力する画薗で、セレクトボタン

を押す。すると、 全員ガ「芝たかうJの

コマンドを選んで、戦闘ガ終わるまで勝

手に戦ってくれる。①ボタンガ⑪ボタン

を押せば、キャンセル！こなる。だだし、

フィールド画面に戻ると劾果ガなくなっ

てしまう。

※マンフ上のアルファベッ トはつながりを表しています

7 



日五己重注庄三~沼剖~

この工リアのボスは、タマモ と。白河城ヘ向かう途中、あぷ

姫に化けたキユウビだ。ここで くま洞でトウベイを救出するの

のポイントは、ツナデを仲間に も忘れずに。犬神村で絵図面を

すること、宇都宮城で若トノか 入手したら白河城て、タマモ姫と

ら大トノ救出の依頼を受けるこ 対決だ。

港毛＠） 町・村デー；y
置耳吾

ガマの油 18両 よ ガマのj由 1日両
切 よ

52両 宇都宮
す屋ろ
白ガマの油 52両の

す屋ろ
白ガマの油

縄わらじ 1日両里 60両3 白ツルの羽 械 磐毛の地図 14両
(i＼~ ） 磐毛の地図 14商

泊
山賊のオノ 620両

ガマの泊 l Bl司 武 板のよろい 15日両25 具よ
両 しゅりけん 5両

太
す屋ろ
白ガマの油 52両 屋

とびくない 日日両
田村

白ヘビの石 25Di司

磐毛の地図 14両
書里 よ

ガマの油 18両
ろ 白ガマの油 52商

泊 新月刀 13日両 す 白ヘビの石 250雨
10 武 忍かたびら 60両 u占屋 どくけし 27両両
具屋 しゅりけん 5両

犬神村 よ ガマの油
1日両

とびくない 日日両
屋すろ 白ガマの油 52両

会」. 

ガマの油 18両 （措） どくけし 27両
り よ

す屋ろ
白ガマの油 52両

ガマの油 18両の村 縄わらじ 18両 白
よ
白ガマの油 52両

（議） 白ヘビの石 250両 城河 ろす 自ヘピの石 250両
屋 どくけし 27両l立 ガマの油 18両

泊わ
茶 白ガマのi由 52両

円月力 210両
L ¥ 

E両5 武 山賊のオノ 620両村
屋 白へピの石 25Di司 具屋 板のよろい 150両
（持） どくけし 27商 とびくない 日日商

ツナデを仲間にし℃トウベイを救出世よ
まず、ツナデを仲間にすること。ツナ

デの情報はナメクジ洞、太田村、あし力、

が学校で聞ける。それぞれの場所でツナ

デの性格がわかるような話が聞ける。ツ

ナデが仲間になると戦闘が比較的楽にな

るので、できるだけ早く仲間にしたい。

あぶくま洞で一度タマモ姫と対決する

ことになる。タマモ姫も、かなり強いの

で、回復アイテムをたくさんツナデに持

たせておくこと。タマモ姫を倒し、トウ

ベイを救出すると、トウベイから白河城

の力ラクリ部屋の絵図面の場所が聞ける。

。太田村ではツナデに白光のオノを持たせ

て、御神木を切り倒させよう

8 

宝箱リスト

ガマの油

雷光の巻物
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。
タ
マ
モ
姫
を
倒
す
と
、
本

性
で
あ
る
キ
ユ
ウ
ビ
が
出
現
。

か
な
り
の
強
敵
だ

白河械の奥にひ乏むタマ壬姫玄関芭
犬神村で絵図面を手に入れたら、白河

城内ヘ突入だ。白河城のカラクlj部屋で

は、絵図面に似た部屋を調べて、隠し階

段を見つけて進んでいく。出現する敵も

強く、かなり広いダンジョンなので、

気に攻略しようとしないで、危なくなっ

たら白河城下の宿屋に戻るようにしよう。

宝箱リスト

どくけし

落花の巻物

200両

ガマの油

白ヘピの石・・lm[E歪翠－

※マップ上のアルファベットはつながりを表しています

9 

武畢

武器の中には、戦闘中に道具として使

うと、術と同じ効果ガ得られるものガあ

る。タなぎの質事jは落菜、妖刀村正は淡雲、

力のオノは雷光、鬼神のオノは迅雷、白

猿の弓は落葉、白虎の弓は火天とそれぞ

れの術の効果得られる。うまく使うと、

術を節約することガできる。そのぷん回

復の術を唱える回数ガ僧やせるわけだ。

.J回目IJ司



怒号ヨ＠ 町・ヰオデータ
ね ガマの油 lB両雲 白ガマの油 52両

ま村
すよろ 自ガマの泊 52両切 よ 山わらじ 日日両
自ヘピの石 250両

の ろ
里 す 臼ツルの羽 60両 （措）

屋
どくけし 27両5 屋

( 1＼~） 陸羽の地図 50両
ガマの油 1日両
よ
白ガマの油 52両

白ガマの油 52両
平泉村
ろす
白へピの石 250両よ

山わらじ 日日両 屋
山わらじ 日日両ろ

主す屋 白ヘピの石 250両 泊 いざよい万 600両
減 どくけし 27両 3両5 武 いくさオノ 10日日両

具
武者よろい 270両屋

泊30 円月刀 210両
鉄かぶと 280碕

両 武 山賊のオノ 即日両

すがゆ ガマの油 l日商奥
武者のよろい 270両 よ

白ガマの油 52商
厘

すろとぴくない 日日両 雲 白へピの石 250両

（持）
屋
どくけし 27両

雲 ガマの油 lB両
雲切 ガマの油 lB両切 よ

白ツルの羽 E日商 よの ろ の
ろす
自ツルの羽 60両

里6 す どくけし 27商 里
白キジの尾 520両屋

アl泊）屋u品 陸羽の地図 50l萄 どくけし 27両

魔神像を壊さなければ、何度で

も復活する。ホテイ丸にかみな

り玉をもらったら、米沢城ヘ。

次に、オロチ丸を仲間にするた

め、じゃせん洞へ行こう。

この国では、あくろう王を仲

間にして、ダンジョウを倒すの

が目的だ。まずは、ダンジョウ

の術を封じ込めるために、ねこ

ま村へ向かおう。ダンジョウは

会体マツ ア

... 河置司EヨIHI圃
ダンジョウと戦う前に、必ず、ここで

禁印の巻物を手に入れよう。禁印の術を

使わないと、ダンジョウにはダメージを

与えられない。この巻物を手に入れるま

では、なにがなんでも平泉村には近づい

てはいけない。

まず、多賀城であくろう王と戦い、倒

して仲間にする。そのあと、ねこま村で

禁印の巻物を入手する。これがないと、

ダンジョウは絶対倒せない。次に、平泉

村であくろう王の患子を助け、その途中

白河の関でかみなり玉をもらおう。

間・EヨEヨ－~圃圃瞬
ここで、 2度ダンジヨウと戦う。夕、ン

ジョウが現れたら、まず初めの攻撃で禁

印の術者E使い、ダンジョウの術を封じ込

めよう。倒すと、あくろう王の息子を助

け出せる。

三票ゥ；尺
に城
とσ〉
ど地
め下
をへ
さ行
そき
つ
ダ
／ 

出魁J~I
i
 

，
 1
 

t
 νド’

目

i

T
 
eに
し

F

「

1
f
 

。
禁
印
の
術
は
敵
の
術
を
封
じ
る
。

ダ
ン
ジ
ョ
ウ
を
倒
す
必
需
品

・・Bl置事国珂・町1
ここで、あくろう王と戦う。かなり手

強いので、全力で戦おう。戦いに勝っと、

息子の救出を依頼される。そして、あく

ろう王が仲間に加わってくれる。

・・E云ma・[IJ'JI首・・・
ここで、ホテイ丸に大力ナヅチを渡す

と、魔神像を壊せる、かみなり玉がもら

える。ダンジョウは魔神像の力で何度も

復活するので、魔神像の破壊が絶対条件

だ。必ず手に入れよう。

。息子の救出を引き受けると、あくろう主
力吋中間になる。あくろう王は心強い味方

10 
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ダ
ン
ジ
ヨ
ウ
は
、
最
低
4

回
出
現
す
る
回
復
ア
イ
テ

ム
を
た
く
さ
ん
持
つ
こ
と

l it・Eヨ－~・•0... 1 
いよいよダンジョウと最後の決戦であ

る。地下3階では、魔神像を破壊しない
限り、伺回もタンジョウ力、現れる。とに

かく魔神像へ向力、って前進すること。魔

神像の前にきたら、力、みなり玉を使う。

宝箱リスト

白へビの石

ガマの油

忍かたびら

・・~盟国・・・

オロテねに渡すじゃ芭九洞のヘピ玉~取り、

・・ID図謹Eヨ・・

。じゃせん，同で手に入れたへピ玉を見せる3人目の火の勇者、オ口チ丸について
情報が得られる。まず、すがゆ温泉で白

ヘビ様に会おう。話を聞いたら、じゃせ

ん洞にヘビ王者E取りに行く。じゃせん洞

では、大ム力デを倒して、橋の代わりに

して進むことになる。ムカデはガンガン

毒を吐くので、持てるだけ毒消しを持っ

て行くようにしよう。ヘビ玉を；度すと、

オロチ丸はどこかへ行ってしまう。 。オロチ丸l二，度すためにへビ王を探せ

~置l9Em

宝箱リスト

ガマの油

迅雷の巻物

ヘビ玉

圃璽冨mi謹mm置璽霊盟国軍Eヨ・

※7 ＇／プ上のアルファベッ トはつながり を表しています

11 
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え縫合雪
一

ゐがゆ臓の久悠

この工リアには、力一メン力 む力一メンカーメンを倒す。次

ーメンとマントーの、 E人のボ に、マントーにさらわれた、も

スキャラが登場する。ここでは がみの船頭の娘を助け出す。毒

まず、ミイラを倒すのに必要な 水だらけの月山に潜入するため

かんざしを手に入れ、月山に潜 には、清水の巻物が不可欠だ。

陸奥＠ 町・村デー；y
雲切
白ガマの油 52両 よ ガマの油 1日両

の皇 よ
屋すろ
白ガマの油 52両

日
屋すろ
白ツルの羽 60両 白ツルの羽 60両

泊
どくけし 27両 土 陸奥の地図 日日両

崎
E商日 陸奥の地図 日日両 械 いさよい万 600両

武 いくさオノ 10自日両

力自
具
合戦よろい 600両

ガマの泊 18両
4両泊0 
屋

メ 茶
とびくない 日日両

白 白ガマの油 52両 旋風万 750両
ツ 白ヘピの石 25日両 武 ツノかぶと 即日両
Jレ 屋 具

神社 どくけし 27両 屋 月寝の粉 560両
かやく玉 200両

ガマの油 18両

品）

よ ガマの油 lBl司

よ
屋すろ
白ガマの泊 52両

す屋ろ
臼ヘピの石 250両 白へピの石 250両

と 白ツルの羽 日日両 陸奥の地図 80両
ー‘ー← 

惜書草） 

港 陸奥の地図 日日両 よ ガマの油 lBi司

泊書
屋すろ
白ガマの油 52両

いざよい万 60日商
白ヘピの石 250商

武
陸奥の地図 日日商

具
いくさオノ 1080両 ガマの油 1日両
合戦よろい 即日両 茶 白ガマの泊 52両

屋

鉄かぶと 280両 店 白ヘビの石 250両
どくけし 27両

1・堀E四回・｜

月山に潜む力ーメシ力一メシ奮闘世

・・E哩E置圃1gm闘 r .. ・EヨEヨEヨ・｜
恐れ山には、占いオパパが3人いる。 ここで話を聞くと、土崎の坊さんがか

そのオパパたちに占いをしてもらうと、 んざしを持っているという。また、ここ

重要なヒントを話してくれる。断片的な にはミスとさ港のお力ヨがいる。坊さん

言葉もすべてチェックしておこう。 仁会ってから、もう一度訪れよう。

。かんさdしかミイラの という占いオノ可ノぜ Oミスとさ港のお力ヨ 彼女が坊さんから
ミイラを倒すにはかんさし力、必要らしL、 かんさしをもらっている

12 

L一一一ー’ーーーー一’』ー’ lJ 
とさ港と土崎械下に住む人々は月山か

ら流れ出る毒水に悩んでいる。土崎械の

殿様の依頼を受けて、月山の中の教会に ここは神社がEつに分断されていて、 ここでは、殿様の怪物退治の依頼者E受

にいる力一メン力一メンを倒さなければ 白ツル神社へは、西側から回り込まなけ けて、旋風力をもらう。そして、この町

ならない。そのためには、かんざしと清 れば行けない。自力メ様は火天の巻物、 にいる坊さんに話を聞くと、かんざしは

水の巻物が必要となる。 臼ツル僚は清水の巻物をくれる。 お力ヨにあげたという。おカヨのもとへ

行くと、かんざしが手に入る。

土崎城
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の
大
ダ
ン
ジ
ョ
ン
の

奥
に
は
、
大
門
教
の
教
会
が

隠
さ
れ
て
い
た

月山の古寺で、一度力一メンカーメン

を倒し、山の中への通路を開く。この奥

にある教会へ行くと、そこにまたカ メ

ンカーメンがいる。月山の中は毒水だら

けなので、清水の術を使いながら進もう。

－完
全
攻
略
編

E語E圃園亘量躍置

宝物リスト

金300商

布かたびら レゆりけん

白キジの尾 金500両

ガマの油 落葉の巻物
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｜岨E還遭遇童書’l
~ uトー玄関しγ~竜胆哩互~
もがみを渡れば、次のエリアの信濃国

ヘ行けるのだが、もがみの渡しへ行って

も船が出ない。ここを渡るためには、マ

ントーにさらわれた、もがみの船頭の娘

を救い出さなければならない。さるた神

社でサル酒を手に入れて、ざおう温泉に

いるマントーを倒せば、信濃国への渡し

船が出る。

r~ヨ~I

｜ ・E軍~~I
ここの船着き場へ行くと、船はあるの

だが船頭がいない。マントーから船頭の

娘を救い出して、また戻ってくれば、こ

こが渡れるようになる。
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この工リアのボスは、大門教

13人衆の6番手、ドーマン。二セ

信玄に化けて、信濃国を治めて

いる。ヘビの弓矢を使って松本

城のヌ工を蹴散らし、 塩山にい

るドマンを倒す。また、塩山

では3人目の火の勇者、オロチ

丸が仲間になる。すわ湖を渡る

ときに必要な氷の鏡は、戦闘に

も使えるアイテムだ。

船
つ
卓場、ー

雲

切の

里

（措）

カ、
み

'--

村ちっ

泊
5商日

畏野村

泊5両0 

茶

店

よ

す屋ろ

よ

屋ろす

武

器屋

茶

厘

色濃白 t1lJ・村データ

ガマの油 18両 よ ガマの油 l B両

自ガマの油 52両 松本城 屋ろす
白ヘピの石 2501司

白ヘピの石 250両
白キジの尾 520両
信濃の地図 150両

どくけし 27両
泊 風林火山剣 1200両

ガマの浦 1日両 5両0 器屋武
ツノカ、ぷと 620両

白ガマの油 52両 地のよろい 1700両

白ツルの羽 60両 月寝の粉 560両

信濃の地図 150両 す よ
ガマの君 l~＝ 日

（わ湖損）

屋すろ ガマ油 52 
ガマの油 18両 丹 4600

2 仙信自白ツルの地羽 60 
自ガマの油 52両 つ 濃の図 150 

白へピの石 250両
軍切量I ガマの油 l Bi百よ

信濃の地図 150両
す屋ろ
白ガマの油 田両

（場）
白へピの石 250両

風林火山剣 12日日両 白ツルの羽 60両
ツノかぶと 62日両
月寝の粉 560両 よ 白ヘピの石 250両

す屋ろ
どくけし 27両

かやく玉 20日両 甲 山わらじ 80両
白ツルの羽 60両

ガマの油 1日両 府
白ガマの泊 52両 天地のオノ 3200両

織 武器 木の弓 1600両
白ヘビの石 25日両 地のよろい 1700両屋
どくけし 27両 ツノかぶと 620両

c 絵本拠二包信前備費ιJ
松本城には、 ニセ信玄がいる。しかし、

ここで、戦うのはそのこセ信玄が飼ってい

る大タ力の化け物、ヌヱだ。このヌ工は

ヘビの弓矢に弱l＼。 かみこうち村へ行く

と、そこの宿屋の看板娘がヘピの弓矢を

くれる。これを使ってヌ工を倒そう。こ。
い松
つ本
と城
戦内
うに O大タカの正体はヌエだった。へビの

14 
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0塩山の中は落とし穴て’いっぱいだ

てZド題山の
上すわ村の氷の館にある氷の鏡で、す

わ湖を凍らせて向こう岸ヘ渡ると、塩山

は近い。甲府城を拠点にして題山ヘ向か

おう。ナメクジ族のツナデは、塩に弱い

ので塩山に入れない。代わりに塩山の入

口付近に立っている真っ黒な男が仲間に

なる。これがオロチ丸だ。塩山の中は、

至るところに落とし穴が隠されている。

また、この中には禁呪の巻物がある。ド

マンを倒す前に手に入れておこう。 。塩山に，替むドーマン。二セ信玄の正体だ

百

官

宝箱リスト

板のよろい

仙丹

禁呪の巻物

。冷気て徹が凍りっき、動力、なくなる

；；内内：で 6{23~ j 

ム自宅‘1

司直合i

氷め鏡

氷の館で手に入る氷の鏡は、すわ湖を渡

るときに必要な、すわ湖を凍らせる戸イテ

ム。しかし、この戸イテムにはもう？っ、

重要な使い道ガ隠されている。この氷の鏡

を戦闘中に敵に使うと、その敵を凍らせて、

動きをl上めてしまうことガできるのだ。す

わ湖を渡ってから出現する敵は、急に強さ

を増す。それらの敵に氷の鏡を使って動き

をLヒめ、その聞に政撃しよう。ボスキャラ

ですらその動きをl上めることができる。

同号~ - ;.iji(）～き
冨h..『，J '"'.  ザー I 
E 一白 、， .• 一一 、

x・マンフ上のアルファベントはつな力可吾表工ています

15 

。戦闘中に氷の鏡を使ってみよう



このエリアに登場するボスキ

ヤラは、イト姫とゴーヨツクの

E人。富士山の地下神殿にいる

白リュウに会って、3つの巻物

と3つの武器を手に入れる。そ

して、同じく、その神殿の中に

いるイト姫を倒す。ゴーヨック

は金の亡者。これを倒せば箱根

の関所が通れるようになり、相

模国への遵が開かれる。

、司ーー
て

ん村ぱ

ぬ

づま

村

泊

B両日

雲
切
の

里12 

(j ~） 

島村

（持）

よ

屋すろ

よ

屋ろす

武器屋

よ

すろ

屋

茶

店

ー
宮士＠ 町・村データ

ガマの油 18両
よ
白ガマのill! 52両

白ガマの油 白へビの石 250両52両
すろ

獣のわらじ 9日日両 どくけし 27両

富士の地図
し 屋

白キジの尾 520両200両 ゆ

ガマの油 1日両
ぜ

風神の剣 2500両ん

白ガマの油 52両 寺村 武 火のかぶと 2500i司
仙丹 46日日両

器
鬼のよろい 3500両屋

獣のわらじ 980両
泊65 

月寝の粉 560両

風神の剣 2500両 両 プディング 329日両
天地のオノ 3200両

南屋蛮
ワイン 5155両

紅の弓 2300両 オルゴール 4622両
鬼のよろい 3500両 てっぽう 6244両

ガマの油 1日両 白ガマのj由 52両
よ

白ガマの油 52両
箱根 すろ

どくけし 27両
自ツルの羽 60両 富士の地図 20日商

の 屋
富士の地図 200両 関 相模の地図 300両

ガマの油 18両 泊 ガマの油 18両

白ガマの油 52両 65 茶 白ガマの油 52両

白へピの石 250両
両
屋 自へビの石 250両

どくけし 27両 どくけし 27両

富士山の地下神殿の白リZウに会元
富士山の地下神殿の中央には神獣たち

の長ともいえる白リュウがいる。白リュ

ウに宝箱の封印を解いてもらったら、出

口付近にいるイト姫を倒し、働かされて

いる人々を解放するのだ。

l咽居並盤型組画監誼’l
浅間神社には、大神主オズノがいる。

まず、彼に会って話を聞こう。富士山の

地下神殿にいる白リュウの話をしてくれ

る。ここには体力回復の泉と記録所もあ

るので、利用しよう。

0300年も生きている大神主オズノ 火の
勇者なら富士山の地下神殿に入れるという

16 
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タ
ラ
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門
教
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入
る
の
を
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る

と
、
怒
っ
た
イ
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姫
が
襲
い

か
か
っ
て
く
る

国 型回脳血E益霊園田
この地下神殿の中には9つの宮殿があ
り、その中央に白リュウがいる。臼リュ

ウに会うと宝箱の封印を解いてもらえる。

すべての宝箱を開けてから、イト姫と対

決するようにしよう。

掛川
信
昭
ゆ

神
炎
の
巻
物
一影
衣
の
巻
物

仙

丹

妖

刀

村

正

仙
丹

紅
の
弓

金の亡者ゴーヨック奮闘乏う

17 

。
ツ
ナ
デ
を
買
う
と
は
言
語
道
断

三島村で白タカ様の封印を解き、 3種

の神器を手に入れる。これらはすべて、

強力な武器だ。その先のしゅぜん寺村に

は、南蛮屋がいる。こいつの正体がゴー

ヨック。金の亡者ゴーヨックには、通常

の攻撃は通用しない。ジライアの得意技

「ぬすみ」で金を盗むことが攻撃となる。

ゴーヨックを倒して箱根の関へ向かうと、

相模国への道が開かれている。



財産bllltDバーティf訴訟·~

武
具
屋

よ
ろ
ず
屋

よ
ろ
ず
屋

武
具
屋

町・村データ
大河の剣 8500両
ぐれんの弓 2150日両
鬼神のオノ 24日日日両
火の胴 15000両

白ガマの油 田両
どくけし 27両
白ツルの羽 60両
相模の地図 300両

白ガマの油 52両
自ヘピの石 25Dl百
仙丹 460日両
隼のわらじ 26日日両

大河の剣 8500両
ぐれんの弓 21500両
鬼神のオノ 2480日両
火の胴 1500日両

み
う
ら
村
崎
一
雲
切
の
需

崎

神
奈
川
村
（l
泊
万
両
）

相撲白
白ガマのj由 52両
仙丹 4600両
どくけし 27両
相模の地図 300両

白ガマの油 田両
白へビの石 250両
どくけし 27両
白キジの尾 520両

大河の剣 日50日両
黒炎の弓 8300両
竜のよろい 760日両
火のかぶと 25日日両

臼ガマの油 田両
白へピの石 250両
臼キジの尾 520両
相模の地図 300両

大河の剣 日500両
黒炎の弓 8300両
竜のよろい 760Dl司
鬼神のオノ 24800両

ガマの油 18商
白ガマの油 田両
白へビの石 250両
どくけし 27両

迷うこともないだろう。しかし

ここでジライアたちに最大の困

難が待ち受けている。ストーリ

ー上、避けては通れない道なの

て‘心してかかろう。

ここ相模国には、小田原城と

鎌倉城がある。イベントといっ

ても、この己つの城を中心に起

こるぐらいで、城の夕、ンジョン

も、それほど複雑ではないので

よ
ろ
ず
屋

よ
ろ
す
屋

いよいよ後半に突入／ ；さ5~る困難がジライア竃待コ

武
具
屋

よ
ろ
ず
屋

武
具
屋

小
田
原
減
（
l
泊
加
両）

鎌
倉
城
（

l
泊
刊
両
）

み

'::> 

（場）

相撲白

に。
lあ
0 t.こ

》，k O 0み

0 ilffi. 
両泉
をか
要ら
求出
する
るた
め

相模国でジライアたちがぶつかる困難

はEつ。ひとつは、ジライアたちの行く手

を阻んで、金や道具を要求してくる、あ

しもと5兄弟。もうひとつは、パティが
バラバラにされてしまうことである。

一旬

。
さ
ら
に
行
く
手
を
ふ
さ
い
で

ー
万
両
を
要
求
す
る

相模国で一番の強敵といったら、あし

もと5兄弟だろう。 5男に100両取られ、

4男にID凹両、 3男に l万両も大金を取

られてしまう。そして次男に手持ちの金

を全部、長男には、預かり所に預けてい

る物を全部取られてしまう。 3、4、5

男はどうしょうもない。しかし、長男、

次男に関しては事前に預かり所を往復す

れば、全部は取られない。

。ヤシャ姫によって、仲間の2人力〈獄門島

に飛はされてしまった

18 
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仲間を救出するために戦元ジライア
小田原城ではツナデが、鎌倉械ではオ

ロチ丸がさらわれる。ヤシャ姫を倒すと

きは、月寝の術を使うといい。

1 －－－＝－司~寸
ダンジョンは簡単なので迷うことはな

が、強い敵力、出現するのて、白ガマの；由と

臼ヘヒ、の石は必ず持つこと。 4階ではヤ

シャ姫と殿僚が待ち、ヤシャ姫はツナデ

をさらって消えてしまい、殿様に変身し

ていたモウリョウと戦うことになる。

小田原減 1階

子マッフよのアルファベッ卜はつながりを表しています

19 



' 
たせるだろう。応援してくれる仲間たち

の援助を受けて、見事脱出しなければな

らなl＼。くるり減の地下工場では、力ラ

クリ兵力1作られている。そこを守るのは

邪神斎の息子、水王丸だ。ここから、ジ

ライアの本当の戦いが始まる。

相模園でムテキオーに屈辱的な敗北を

うけて、流された獄門島から始まる千葉

国は後半の最大の山場だ。ここには全エ

リア中、最大の難関ともいえる、獄門島

とからくり城の己つの夕、ンジョンがある。

獄門島ではツナデ、オロチ丸と再会を果

千禁白 町・村データ

よ
どくけし 27商

白ガマの；盲 目両

葉千村 屋ろす
自ツルの羽 60商 よ
隼のわらじ 2600両 く ろ

仙丹 46日日両

千葉の地図 380両 る す屋 白キジの尾 52日両

日j白日
大河の剣 8500商 械り どくけし 27両

武 ぐれんの弓 215日日商
両 具

泊屋 鬼神のオノ 24800両 天空の剣 65000両

火の胴 15日日日商 日商5 武 火のかぶと 2500両
異

よ 白へピの石 25日両
屋 かやく玉 200両

す屋ろ 臼ツルの羽 60両
月寝の粉 560!.iii 

千葉の地図 380両 成
回 白ガマの油 52両

⑨ 

茶
ガマの油 1日両 キす よ 神丹 5865日両
白ガマの)Ill

j自

ろ
52両

屋す どくけし 27両

店
白ヘピの石 250両 B両5 
どくけし 27両

白ツルの羽 日日両

一貫無一文に怠コたジライアとうする

獄門島から生還すると、千葉村で剣豪

千葉シユウサクに会える。シュウサクが

教えてくれるシユウサク斬りは、 相手を

一撃で倒してしまう必殺の剣術だ。花壁

の術で、シュウサクの攻撃を防ぎ倒そう。

サに 。
ク つ採
と L、し
勝にて
負会い
だえた
たシ
ユ
シ ウ
ユサ
ウ ク

。
ゃ
っ
た
｜
、
l
万
両
で
売

れ
た
ぞ

こ
れ
を
鯨
り
返
せ

ば
金
が
最
大
値
に
な
る

獄門島に流されてしまったジライアた

ち3人は手持ちの武器、道具、金などを
すべて取られてしまう

。これは大門教13人衆にも効果カ、ある

獄門島にはホテイ丸も摘まっていて、

会うと、武器のないジライアたちに土偶

ロボをくれる。カラクリ兵との戦闘では、

これを道異で使えば、楽勝である。

・・（－~~；澗；＇＇.Pl靖明E’ l
獄門島のある場所で黄金が取れる。こ

れはあとで！万両で売れるので、取れる

だけ取るようにしよう。

取 で。
れ 売責
る る金
fここ は
け と あ
取 カ、 と
つで か
てきら
お る 1
この万
うで両

i二~~：1-... ι ・明P ¥ I 

土偶ロボ、カラクリ兵を倒せ。いけーグ

。
千
葉
国
に
あ
る
雲
切
の
里

に
も
黄
金
か
も
ら
え
る
と
こ

ろ
が
あ
る
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からくるり椀へ圃疏~~シジヨシをくぐり抜獄円
獄門島とくるり城は天外魔境の中で困

難なダンジョンの｜、 Eを争うぐらいに

面倒なところだ。しかも、獄門島では最

初、ジライアは武器を持っていないので

敵に遭遇してもまともに戦えないだろう。

同E声ヨ・苗圃E吾圃’ ｜
獄門島は複雑な情造をしているので、

自分がどこにいるのかが、わからなくな

ってしまうので、マップを十分に活用し

てほしし1。まずは、同じく閉じ込められ

た、ツナデとオ口チ丸を探しだそう。ま

た、なつかしい面々と再会できる。彼ら

が脱出のガギを握っている。

獄門島のオ階は広いうえ3つに枝分かれ
している。 1階でツナデと会えるので早速

仲間1こしよう。マップ上の緑色をし定温泉
は、体力回復ガできる。温泉には雲切の親

分ガいる。この階では、敵は出てこないガ、

2階からは出現してくる。この階で傷つい
だ体を癒すだめに戻ってくることに怠るの

で、ダンジョンのルートを頭に入れておこ

う。あと、なまぐさあ主力ら、島ぬけの力

ギを必ずもらっておこう。

※マップ上のアルファベットはつながりを表しています。A、目、 F、G、Hは22ページにつながります

21 



・・E言m司？苫冨H・・
室主門島の地下T階では、ホテイ丸に会う
こと。ホテイ丸は武器のないジライ戸芝ち

｜こ、土偶ロボという戸イテムをくれる。こ

れで戦闘ガ楽になるはずだ。

。ホテイ丸から土偶ロボをもらった。こ

れでカラクリ兵も怖くない

・・E韮~
原門島の2階には、オロチ丸ガいるので、
早く見つけて仲間に入れよう。これで火の

勇者"/fそろっだことになる。あとは、3階
を目指して進むだけだ。途中、カラフリ兵

ガ出てくるガ、工偶ロボに乗り込ませれば、

だいして苦戦はしないだろう。3階では、
なまぐさvs主力らもらった島ぬけの力ギを
使って地上に出ょう。

22 
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園葉干

宝箱リスト

仙丹

木の弓

50凹両

｜ ・~置直司・・」
くるり城の特色は無数のパイプを通っ

て移動することだ。しかも法則があるも

のの、最初はどこをと、うやって行けばい

いのかわからない。右のマップに記号で

つながりを示しておいたので、進むとき

の参考にしてほしい。最後に水王丸と対

決することになるが、今までにない長期

戦が予想されるので、臼ガマのj由などの

回復アイテムをたくさん持っていこう。

O早〈工場をから人守を助け出して
カラクリ兵の生産を止めてしまおう

。水玉丸を倒すとクラーケンに変身

人。
のタ

姿日
う映
lえ
んる
コ
力、ミ
わ力
L、Jレ
いな
3 

※マ yフ上のアルファベソ卜はつながりを表しています

23 

紙芝居

マルチタップの3にパッドをつなぎ、タ
イトル画面でランを押す。すると、「ヤツタ

ー」という声ガ聞こえてきて、「名作昔話じ

らいあJという紙芝居ガ始まる。紙芝居は

コミカルな3頭身のジライ戸ガ出て、笑わ
せてくれる。 3話情成に怠っているので患
銭きにちょうどいいかもしれないね。



最終決戦ジバング~泥ゆを8lD戻e・u
アたちが来たというので、お祭り騒ぎを

展開するが、邪神斎が動き出すと、江戸

の町並みは、一変してダンジョンと化し

てしまう。江戸の町の奥にある江戸城の

地下にいる邪神斎を倒して、マサカド復

活者E防ぐのだ。

武蔵＠ 町・村データ

雲切 白ヘピの石 タダ
よ
神風のくつ 99日日商

よ
の
す屋ろ

白ツルの羽 タダ
屋すろ
仙丹 4600両

里
白キジの尾 タダ どくけし 27両

（持） 武蔵の地図 タダ
3 
白ツルの羽 6Di司

仙丹 4600両 j工 天空の剣 6500日両
よ 戸減 武

屋ろす
白キジの尾 52Di苛

具屋
大河の剣 日50日両

j工 神風のくつ 9980両
泊？ 
風神の剣 2500両

戸

城
白へピの石 田口両 旋風万 750両

i白
よ
白ガマの油 52両 ぐれんの弓 21500両

） つ 武ろ 白ツルの羽 日日商
具屋
黒炎の弓 日300雨

す屋 神丹 58650両 鬼神のオノ 2480Di酉
2 2 
神風のくつ 99日日両 天地のオノ 3200商

［岨国姐ruM~~聖j
江戸では、たくさんのお楽しみイベン

トが盛りだくさん。ゲ ムの進行上無視

してもかまわないが、せっ力、くここまで

来たのだから、存分に堪能しよう。この

イベントの数々、一度宿屋に泊まってし

まうと、できなくなってしまう。

ヨツ O
｜ナ呉
がデ服
楽の屋
しフに
めア行
るツつ
シて
ヨみ
ンる
シと

c J燃え臓に向民鰍句唾重一J
出~~~t~~；日 E園田！？！

1・E担割亙匪畢｜

。
こ
こ
は
ホ
テ
イ
丸
が
作
っ

た
地
震
体
験
所
。
震
度
は
大
、

中
、
小
の
中
か
ら
選
べ
る

4つの城では、すべての施設が破壊さ

れているが、 中には無事な民家もある。

その民家の中には、雲切の里からわざわ

ざ出張してきて、データを記録してくれ

る。神獣のいる白い社とともに、各城の

攻略の拠点にしよう。

こ決。
の戦雲
思ま切
義での
を助里
忘けの
れて人
るく々
なれは
る最
終

前橋減へ行く途中にある、富士見神社

には、神獣21匹が勢ぞろいしている。こ

こで、神通の剣がもらえる。さらに体力

や技を全回復してくれる。神獣たちは、

4つの城それぞれにある白い社にもいて、

宿屋の代わりをしてくれる。

。いよいよ最終決戦間近。ここで負けるわ
けにはし、かない

24 
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四天王と対決江戸ま-Cf}とE歩
4つの城はすべて3階建てになってい

る。入ったら、どの階段でもいいから、

上へ行ってみよう。己階ヘ上がってしま

えば、下の階とのつながりがわかるよう

になるので、まようことなく3階ヘ行く

ことができるだろう。各城の3階には、

幻王丸が待ち僑えていて、ジライアたち

に術をかけてくる。

1·~司E掴•l
ここでは城に入る前に、民家に入って、

手押しポンプを手に入れよう。城内で出

現する土偶ロボは、水が弱点なので、手

押しポンプは必需品だ。 3階には四天王
のひとり、泥黒鬼がいる。

。まずは四天王の｜番手、泥黒鬼と勝負だ。

さほど強くないので心配することはない

1・E週E’－：~t-- 1
この域内に出現するのは、新力ラクリ

兵だ。カラクリ兵の名前が付いているだ

けあって、地雷火が有効である。ガンガ

ン撃ち込もう。 3階にいるのは、四天王

のE番手、暗鉄鬼がいる。

。
体
、
技
が
少
な
く
な
っ
て

き
た
ら
、
す
ぐ
に
白
い
社
に

立
ち
寄
ろ
う唱軍

』薗.

II!! 

7壬ら：山’＜と，.＜ ~－＿；；，ζ:i,. -· ·":::'<6,,~， s竺むと~左i・-,;. ・,if・・ ’.'IV~凶 ・1亡 、ちずいベ担対
唱... ：、4

~ ・ .• " －二市首
" 1l 、J., ~ 

'I if:j高炉．中
＇－＂ 仁「 1 •'J ! 
’、i--- "::・ . I ' ＇’ 

※マップ上のアルファベットはつながりを表しています
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。幻王丸はジライア達の術を封じ込めて消
えてしまう 逃げるな幻主丸／



l....U宿直司事圃島i
この城には、土偶ロボの強力版の土偶

ロボ改が出現する。やはりこいつにも手

押しポンプが有効だ。 3階にいるのは、
四天王の3番手、銀老鬼。

。四天王3番手は銀老鬼だ このあたりか
らはさすがに強いのて気を抜かないように

1 ... 湿直司事事・ーi
械に入る前に、白い社に必ず行くよう

に。幻王丸との戦いが有利になるアイテ

ムがもらえる。この城には落とし穴があ

る。しかし、地下には重要なアイテムが

あるので、落とし穴の位置を確認すると

いう意昧でも、一度落ちてみよう。 3階
では金剛鬼と幻王丸と対決する。

の登。
戦場四
い天
がこ王
あの最
るあ強
との
幻金
王剛
丸鬼
との

。激しい戦いの末、幻王丸を倒すと幻王丸
はベリエルに変身する

量高レベルに

幻王丸と四天王との対決lこ備えて、最高

レベルにしておき疋い。そんな夢のような

っルテク。武蔵国の富土見樽社に行くと、

神獣だちガ締通の剣をくれて、15808ポイ
ントの経験値も得られる。そうしだらその

場で思い切って、糊通の昔前jを揺ててしまう。

再び糊獣に話しかけると、 待通の剣と経験

（直がもらえる。これを繰り返せばよい。

26 

業マッフ上のアルファベットはつながりを表しています
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武蔵園

江戸椀c再び大円歓13.人衆と対決
いよいよ最後のダンジョンである江戸

城に突入だ。地下6階までのすべてのフ

ロアをマップにしてある。打倒、邪神斎。

※27へージのマッフ上のA、Eは28へージにつながります

27 

仁・町田酒四・］
江戸城l階には、敵は出てこない。た

だし、奥の像の前に、邪神斎が待ち僑え

ている。ここでは、邪神斎とは戦わない

が、自分は地下6階て

うことを告げて去つていく。怖。
い火
もの
の勇
な者
どカく
何 3
も人
なそ
いろ
え
ば

［・罰記羽31~彊’ ｜
地下 l階には、大門教に摘らえられた

人々が生き埋めにされている。な力、には、

ガマ仙人をはじめ、ホテイ丸、雲切の親

分、月姫、コガマらも閉じ込められてい

る。彼らとは話をすることができるので、

全員と話をするようにしよう。ここも敵

は出てこないので、安心して全員のとこ

ろへ行くことができる。ここで初めて、

江戸のシヨ グン様に会うことができる。 審

奥の右と左にEつの階段がある。

。月姫までこんな姿にされてしまった
っていろ、もうすく助けてやる力、らな



l •官~ill阪~四i
地下 l階の左にある階段を降りると、

下に3つのフロアがある。このフロアの

どこかに、ツナデが持つべきナメクジ玉

がある。最後の戦いでは、 3つの玉がそ
ろっていないと勝てないので、先にこの

フロアに降りて、ナメクジ玉を手に入れ

地下l階の右にある階段を降りると、

邪神斎が待つ地下白階まで行ける。しか

し、途中にある宝箱のいずれかに、オロ

チ丸が持つべきヘビ王が入っている。ま

ずは、へビ玉の捜索を優先しよう。地下

6階ヘ行く途中に、一度倒したボスたち
の亡霊が現れる。亡霊が現れたら、正し

28 
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地下4階にある魔紳像がたくさんある

フロアでは、魔神像の前に潜とし穴がし

かけてある。魔神像の前には行かないよ

うに慎重に進むル トを決定しよう。

地下白階は、一面に曇陀羅のような模

様のあるフロアだ。このフロアには、 13

人衆の亡霊が出るポイントがある。その

ポイントは、 lキャラぷん縦力、横にのび

ている。そのポイントとなるライン上を

進む限り、何度も亡霊が出るので、右下

のマップを参考にしてさけるように進も

う。時計回りにまわり込んで、邪神斎の

いる中心部へ進むようにしよう。

もす 。
し強ム
ないテ
いカ、キ
f二、オ
ろそ｜
うれは
(I キ目
と変
苦わ
戦ら

。
誰
が
邪
神
斎
の
い
う
こ
と

な
ん
か
聞
く
も
ん
か
邪
神

斎
、
覚
悟
し
ろ
H
H

。
邪
神
斎
も
倒
し
、
引
き
続

き
ル
シ
フ
エ
ラ
ー
も
や
っ
と

倒
し
た
と
田
ゆ
っ
た
の
だ
が
・
．

※マップ上のアルファベットはつながりを表しています
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。長い戦いもやっと終止符力、打

てた残るはマサカドだけだ

もう一度戦。げぇーく、首が生えてきた
わなければならなL、のか？



主人公 3人を徹底分析
主人公の火の一族3人にはそれぞれ特 いが、怪力で、オノに精通している。オ ことが、クリアへの近道と言えよう。こ

徴がある。ジライアは、術が豊富で、剣 ロチ丸は、弓と攻撃の術に秀でている。 こでは、 3人の武臭、術、特技などにつ

それぞれの特徴を生かして冒険を進める いてまとめたので、参考にして欲しい。

火の一族のガマ族に属する。剣術に秀

でており、剣を持たせて戦うことで、多

大なダメージを与える。中でも4つの必

殺剣は強力で、これを修得することによ

り、より強力な攻撃力を持つ。ぬすみを

得意としており、敵から金を盗むことも

できる。術は最大24種類まで使うことが

できる。ジライアが回復の術者E多く持っ

ているため、攻撃に夢中になり過ぎると

痛いめにあってしまうぞ。

ジライアの特技 － 戦闘中に敵からお金を盗 ｜
むことガできる ｜ 

術名 効 果 消費接力

若草 仲間 1 人の体力者！50~イン卜回復 2 

粉火 敵1匹に約30のダメージ 2 

雷光 敵全員に約E日のダメージ 3 

月寝 敵1匹を眠らせる 4 

落花 敵1匹の守備力を半分にする 3 

禁印 敵1匹の術を封じ込める 3 

雲海 敵l匹の目をくらませ、攻撃をそらせる 4 

泥虫 敵全員のすばやさを半分にする 3 

迅雷 敵全員に約40のダメージ 7 

清水 毒の沼力、らのダメージを小さくする 4 

火天 敵1匹に約70のダメージ 6 

逃水 敵から確実に逃げる。効かない敵もいる 9 

火の一族の一派、 ナメクジ族に属する。

ツナデは怪力の持ち主で、オノを使うこ

とに長けている。 術は全く使えないが、

オノを持たせて戦わせれば、その欠点を

補うことができる。特に、 「力のオノJな

どを道具として使用すれば、戦闘がかな

り楽になる。特技はうそなきで、 何が起

こるか予想がつかないので、あまり使わ

ないほうがいいだろう。

ツナデの特技

涼風 仲間1人の毒を消し去る 2 

落葉 敵全員の守備力を半分にする 4 

息吹 仲間1人の体力を80ポイント回復 5 

星寝 敵全員を眠らせる 6 

；炎雲 敵全員の目をくらませ、命中華を下げる 5 

春光 敵1匹の攻撃力を下げる 4 

禁呪 敵全員の術を封じ込める 5 

神炎 敵l匹に120のダメジ 12 

景5衣 仲間全員に敵の術を無効にするバリアを張る 7 

天雷 敵全員に平均90のダメージ 13 

雲切 敵の技力を奪い取る 日

有明 仲間全員の体力を150ポイント回復 20 

※武器の表にある攻撃値の＋αは、そのキャラが装備したときに加算されます。
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ボクデン斬り

ムサシ斬り

十兵衛斬り

ジライアの武器
武 器 名 値 段 攻撃値

野太刀 15 4+1 

あおいの剣 5+1 

侍の刀 日日 6+1 

新月刀 130 日＋2

トノ様の剣 10+ 2 

円月刀 210 12+ 3 

いざよいの万 即日 15+ 3 

旋風刀 750 17+ 4 

タなぎの剣 19+ 4 

風林火山剣 1200 21+ 5 

風神の剣 2500 23+ 5 

妖万村正 25+ 6 

白羽の剣 27+ 6 

大河の剣 日500 29+ 7 

白狼の剣 37+ 9 

白虎の剣 40+10 

天空の剣 65000 45+11 

神通の剣 60+15 

ツナデの武器
武 器 名 値 段 攻撃値

白光のオノ 13+ 3 

山賊のオノ 620 16+ 4 

いくさオノ 108日 21+ 5 

カのオノ 25+ 6 

天地のオノ 3200 29+ 7 

白羽のオノ 33＋日

白狼のオノ 38+ 9 

鬼神のオノ 24日日日 42+10 

白虎のオノ 50+12 
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オロチ丸の武器
武器名 値段 攻撃値

木の弓 16日日 2日＋ 5

紅の弓 2300 22+ 5 

白羽の弓 25＋日

黒炎の弓 8300 28+ 7 

ぐれんの弓 21500 36＋日

自狼の弓 3日＋ 9

白虎の弓 45+11 

同
一日
一日
一叩
一
E

消費削｜火蛇 ｜仲間全員の攻撃力を2倍にする

15 I石蛇 ｜仲間全員の守備力を21音にする
16 I春風 ｜伸閏 l人の体力を完全回復
11 1花壁 ｜敵の遇制撃を無釧こする。仲間全員に効果
3 ｜雪解l仲間l人のかけられている術在消し去る

｜ ・~司・寸
火の族の一派、ヘビ族に属する。弓

技に秀でており、弓を持って戦うことで、

敵に大きなダメージを与えることができ

る。また、術にも長けていて、最大9種
類の術を使うことができる。特技は、な

がし自で、しばしば、敵を痩れさせて、

動けなくする。また、最初から33段の実

力者でもある。しかし、序盤はなかなか

仲間になってくれない。オロチ丸は、敵

の通常攻撃を無効化する花壁の術と、昧

方1人の体力を全回復してくれる春風の

術が使える、とても重宝するキャラだ。 効果

敵l匹に約150のダメージ

敵全員に約100のダメージ

敵全員に約60のダメージ

仲間全員のすばやさを2倍にする

敵を痩れさせる。失敗す

ると敵の攻撃力ガ上ガる

~ ルデオII ，司司F道目
，同司F武 ． 

ここでは、ゲーム中に手に入る武具や

道具をリストアップした。この中には、

宝箱やイベントで手に入るものもある。

45 白ジンの胴

2 20 皮かぶとすばやさ守備値段値防具名

3 280 鉄かぶと2 30 布かたびら「... 司Eヨーヨーij 6 620 ツノかぶと4 60 忍かたびら

日鬼はちがね7 150 板よろい

13 2500 火のかぶと9 270 武者よろい

2 18 縄わらじ13 B日日合戦よろい

4 目。山わらじ1日170日地のよろい

日日目。獣のわらじ21 350日鬼のよろい

16 260日隼のわらじ23 7即日竜のよろい

武具屋は城下町などに多く点在する。

たいていの武具はここで買えるが、中に

は、宝箱から手に入れるものや、重要人

物からもらえるものもある。武器は前ペ

ージに渇載したので、ここでは、防具を

表にまとめた。防具は3人とも共通で、

どれでも装備できる。基本的にツナデの

段力、いちばん低いので、防具はなるべく

ツナデに優先的に与えるとよい。
20 998日神風のくつ30 15000 火の胴

白河世田からくり置屋町並怖を示指摘

かみなり玉を作るのに必要

魔神像を療すのに使う

湖在耳りつカャ世て、水の備を作る

マントーを呼び出すのに使う

オロチ丸からの手紙

オロチ丸からの手紙

売るとi万両に在る童埋。直門畠で取れる
ガマ族に伝わる不思議な玉

へピ族に伝わる不思議な玉

ナメクジ族に伝わる不思議な玉

匝うと、 そ白地方の主体地図が見られる

臣うと、 その地方の主体地図が見られる

Eうと、 そ白地方の主体地図が見られる
匝うと、 そ白地方の主体地図が見られる

匝うと、 その地方の主体地図が見られる

臣うと、そ白地方の主体地図が見られる

臣うと、その地方の主陣地図が見られる

匝うと、そ白地方の主体地図が晃られる

匝うと、その地方の主体地図が見られる

仲間｜人の体力を風倒を四ポイント回種 ｜鉄のカギ

仲圏］，＼の体力を110、匝力を制イント自彊｜ネズミのカギ
仲間 1人の妓力を全回復 l島ぬけのカギ
一度行った雲切の里に戻る！大ヒゲヌキ
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同
一日
一閃
一四
一削
一捌
一捌
一日

へピ玉

てっぼつ

かんざし

へビの弓矢l － 
土偶ロボ

地雷火

仲周l人の体力を50ポイント回復 ｜手押しポンプ
27 ｜仲間1人の毒を消し去る ｜天照の石
仲間l人の妓力在8ポイント回復 ｜タヌキのカギ

効果

仲間l人の体力を30ポイント回復
道具名 ｜値段（両）

ガマの油 I ls 
白ガマの油｜52 
どくけし

洞窟や械から一気に外ヘ脱出 ｜絵図面

敵全員に平均1日のダメージ ｜大力ナヅチ
敵全員に平均30のダメージ｜かみなり玉
敵全員に平均30のダメージ ｜氷の鏡
敵1匹を眠らせる ｜サル酒

ツナデ以外がおなかをこわす ｜手紙1
飲むと酔っぱらう ｜手紙2
敵、昧方を問わす眠らせる ｜黄金

使うと暴発するがタメージに立らない ｜ガマ玉

ー l ミイラ系の厳に大きなダメ ジ

ヌエに大きなダメージ ｜ナメクジ玉

火を吹き、敵に大きなダメージ ｜筑波の地図｜ 2 

ー lカラクリ兵に大きなダメージ ｜聖書毛の地図

土偶ロボに大きなダメージ｜陸羽の地図

幻王丸の術を封じ込める ｜陸奥の地図

カギのかかった宝箱を開ける｜信濃の地園

地下牢の扉を開ける ｜富士の地園

地下への扉を開けるのに必要 ｜相模の地図

獄門島を脱出するのに必要｜千葉の地図

大ナマズを起こすのに使う｜武蔵の地図

520 
5 
80 
200 
560 

自キジの尾「... 茎歪E歪翠ヨ・寸国． 
しゅりけん

とびくない

かやく玉

月寝の粉

よろず屋は町、村、城下町、茶屋は村

プディングI329日
ワイン I 5155 
オルゴール 4622 

6244 

にある。よろず屋では地図やガマの油な

どの道具を買うことができる。道具はダ

ンジョンで手に入るものもあり、ここで

は、ゲム中登場するすべての道異を表

にまとめてあるので、参考にして欲しい。

一一日一一一…

250 
4600 



大門歓13，人衆総出演よf

相
？
っ
・
？
っ
・
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？
？
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お
っ
つ
白
つ
つ
？
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？

大門教13人衆10番手ムテキオー

段

体力

-- I妓力
..... ~ 攻撃力
－ー」防御力

』すばやさ

徳

お金
特蜂政掌

大門教13人衆5番手マントー
ボスとして筑波国から武蔵固まで登場

する大門教13人衆と、このゲームの大ボ

スであるマサカドの、写真とデータを公

開する。特に、大門教13人衆は、江戸で

幽霊となってまで襲ってくる強敵かつ、

無茶苦茶、嫌なやつらだ。ここでは、ボ

スとしての大門教13人衆のデータを表に

まとめたので活用して欲しい。中には、

何度も対決することになるヤツもいるた

め、複数のデータを載せている。

相
？
っ
・
つ
E

つ
・
つ
つ
・
つ
E

？

犯
つ
つ
白
？
っ
つ
つ
・
？

？

？
？
？
？
？
？
っ
？

？

つ
つ
つ
E

つ
つ
・
つ
E

つつ－

？
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15日E
3日日
1日3
145 
95 
3211 
449 
ヒ ル
さずーヲス

スリーパ

段

体力

技力

攻撃力

防御力

すばやさ
徳

お金
特殊政撃

段 5450 52 
体力 30問中？
妓力 つつ？
政撃力 ？ ？ ？ 
防御力 つつ？
すばやさつつつ

徳？？？
お金 つつ？
特殊攻撃 ？ ？ ？ 

段 31 33 
体力 1336 2864 
授力 180 200 

rn攻撃力 91 102 
Ill防御力 88 98 

/I i 1すばやさ 143159 
．』. 'I徳つ？

却 、,.;J,;・ 1お金 つ？
局，，，・・・・E l 特殊政離 お童を量む工レドン

お量豊富E

34 
370 
212 
lll 
103 
167 
？ 

？ 
フロズン
サイヲロン
ブリザード

段

体力

技力

I空襲力

防御力

すばやさ
徳

お金
特殊攻軍
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境魔市川叫外天

日ゴ
。

天
外
魔
境
H

で
な
に
よ
り

驚
い
た
の
は
ビ
ジ
ュ
ア
ル
デ
モ
／

っている。このことは年をまたいで何回

も紹介してきた記事で、わかってもらえ

ると思う。

しかし、 「天外魔境II』を見たことも聞

いたこともないという読者のために、「天

外魔焼IJから『天外魔境II』ヘボリュ

ームアップした点を、おさらいも兼ねて

紹介する。

3年近く前の作昂なのに 「天外魔境Z
｜円 IA』（以下 「天外魔境I』と省略）

は、今見てもその辺のゲームには負けな

い魅力を持っているのが、ここまでの記

事でわかってもらえたならさいわLloそ

して 「天外魔境Ilrt'.MARU」（以下「天

外魔境II」と省略）。こいつは、その前作

を何倍もボリュ ムアップしたものとな

開討烹P!ITやっぱゆ轟初ほビジ2タルチをむか怠ωノ
世や、ゲーム中に入るものを含めると、

その原画枚数は約四凹枚にもなる。

また、音楽の方もcoを使った闘が3
曲からlE曲になった。 音楽監督は久石氏
ということはいうまでもない。

昭一一一
謎の
の火
多の

キ族
ヤ dコ
ラ中
で
京王

点

しかし、 「天外魔境II』では3人力、ら4人

に増えた主役的キャラクタに、それぞれ

約叩秒ものデモがあり、しかもそれをノ

ンアクセスでこなしている。また、マリ

・ヨミといった神の登場するジパング創

初めはなんといってもビジュアルテ、モ

であろう。前作はシネスコサイズの、し

かもたびたびアクセスのある寂しいもの

だった。それでも、その当時しゃべる上

に膨大な絵の数はユーザーを驚かした。

お襲
名が
も
戦天
国外

史書
II 

の
主
人
公
、

O
年
齢
仰
歳
の
巨
漢
、
極
楽
太
郎

カ
は
ジ
パ
ン
グ
で
一
番
／

。怖いほどの描き込みを見せる宇宙のヒ’ジユアル。

マリとヨミが飛ひ交い進んでいく

辻野寅次郎RED 。HUDSON

境I」が、初めて声優によるしゃべりが

入ったゲームである。その声優さんの数

は！？人。最近でもこれだけの数を使った

ゲームはそんなにないのではないかな。

もちろん 「天外魔境II』はそれを越えて、

白人もの声優さんを使っている。

この声優障は有名どころが集まってお

り、きっと、たぶん、おそらく日本一豪

華なキャストに違いない。もちろん？

銀河万丈さんは出演している。

『天外魔境I」が発表になる前にアド

ベンチャーで rコブラ」などが出ていた

が、ロールプレイングではこの「天外魔

「司ーー司ー，ーーー＿＿，＿ 演。
技本
は当
四に
重よ
0 < 
／し
ゃ

’t 
る



ザコ般戦闘のタク也~t11!く怠ゆ‘;iC~t114織かめ羽織へ
前作をプレイしてどうしても気になっ

てしまったのが、戦闘シーンに入るとき

のデータの読み込み、いわゆるアクセス

である。 『天外魔境II」ではこのアクセス

を排除し、スムーズなゲム展開を楽し

めるようになった。

しかし、このアクセスと引き換えに戦

闘シーンには背景がなくなってしまった

のだ。そのかわりといってはなんだが、

ボスとの戦闘では背景が入っていて、し

かもボスはアニメーションまでしてしま

う。ボスとの戦闘に入るときには、さす

がにアクセスはある。ちなみにボスとは

69回も戦うことになる。 。ボスとの戦いはアニメーションあり／

国ほ10園blt>1f固ヘ、まsiま凶re象砲｝抱30fl類

前作から引き継いでいるシステムの中

に巻物（魔法のようなもの）がある。 r天

外魔境I』では神獣という動物のような

祢様力、ら授力、っていたが、今回は天狗さ

まがその役割を引き継いでいる。

17ある国に、それぞれ数カ所あるu天狗

の庵Hに天狗がいて、話しかけると巷物を

授かることができるのだ。天狗は巻物の

ほかに、いろいろな情報もくれる。

。乗り物は30f重量買もある。空をいくも
の、；毎をいくものなどさまざまだ

。
巻
物
は
数
も
増
え
て
、
ハ
デ
な
演

出
が
な
さ
れ
て
い
る
の
だ

制伶ヌタッフ・量混入，IJ•アイテゐ怠ぎ怠芝
まだまだ、 「天外魔境 I』力、らボリユ

ムアップしたところはある。まず、制作

スタッフは150人。これだけの人数がいれ

ば、普通なら何本のソフトができている

のか考えてしまう。

次に登場人物は約3000人。これらの登

場人物のメッセ ジはその辺の村人でさ

え、大きなイベントが起きたあとは変化

するのだ。そのメッセ ジ数は約10即日。
r天外魔境IIJの謎を握る聖剣。これ

らを始めとして、アイテムの数は500。内

250が武器や防異などの装備するもので、

残り250が道具である。

まだまだ、あるよ～。

。キャラクタ ｜人にしても多くのパターンが用意されている

3S 



天外E魔境

MARU 
「天外魔境II」はとてもプレイヤーに イした人ならわかってもらえると思う。 こと。次に仲間だけに限られるがオート

親切な作りになっている。それは、先日 記事担当者自身がプレイして感じたこと バトルをしてくれること。

発売された『スーパーCD－円OM＇体験 者Eいくつか挙げよう。まず、自分の好き ほかにも、プレイヤをr天外魔境II」

ソフト集」の中の『天外魔境II』をプレ なように会話速度や移動速度を変えれる の世界に引き込むような演出があるのだ。

l盆
いほど遅い。 4はl固にメッセージウイ

ンドウに入るだけの文字を、パッといっ

ぺんに気持ち良く表示してくれる。

ほかにも宝を取るときや人と話をする

ときに、ボタンを押して取ったり話した

りするか、ぶつかるだけでOKかも設定

できる。また、障害物などを避けるかど

うかも設定できる。

自分なゆre議患を細かく〈ごさ6のまがるねむω
のめり込む理由の第一要因は、操作を

自分のプレイしやすいようにいろいろと

設定できるところにある。

まず、歩く速度を調節できるところ。

次に文字速度。これは｜～4で段階わ

けしてあり、 lに近いほど遅く、 4にい

くほど速く表示される。 lの遅さは驚異

的で、モソモソと待つのがまどろっこし

｜＠ 

。
調
節
で
き
る
の
は
四
項
目
。
好
『
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き
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う
に
し
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ん
な

吋

a四一
E

戦闘はコマンドも耀え、~ートもijJ能re ノ
新しく「奥義」や「つつ」などのコマ

ンドが加わり、戦闘に厚みが出ている。

奥義は、前作でたまに出た「ボクデン斬

り」などに当たるもので、今回は使いた

いときに自分の意思で使えるようになっ

た。ほかに防御関係のコマンドが3つに
わかれて、仲間をかばiえるようになった。

また、目丸以外のキャラは、コマンド

を入力しないで勝手に戦わせることもで O「？？」には、ゲームの進行によって新た O仲間がいなければ、オート戦闘は役に立た
きる。俗にいうAl機能というやつだ。 なコマンドが入る。入ったところ力、見たい／ ない仲間が増えるほと便利になる

｜金 見〈：着幕。ωマッフ主〈ごの演出グ ＠｜ 
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ょっとだけゲムを楽に展開できる、ち

ょっとだけ得した気分になれる要素を紹

介してみる。ちょっとだけじゃないかも

しれない力、

ツグタイトル、もちろんこれも 『天外魔

境II」。この『天外魔境II」をプレイする

ときに知っておくと、ちょっとだけスム

ーズにゲームの世界に入っていける、ち

火の一族である戦国n:丸の旅、それが
r天外魔境II』。マリとヨミのE神が関わ
ってくる神レベルの戦い、それも 『天外

魔境II』。八ドソンが放つ平成4年の超ビ

tきを闇retA~~ワ織の“暗隷さ＇~”＠ 

金lので、これを奪取するのを一つの目的と

してもいいのではないかな。そして、奪

取した聖剣で暗黒ランを切るグ

暗黒ランを切6ワ粛の＂聖剣”
剣の形は短剣のようで、あったり、ナギナ

タのようで、あったり、モノによって形が

異なる。 l本目の聖剣のは法水院紅丸と

自らが名乗る。聖剣は敵側の根

の一族の手によって隠されてる
。
霊
剣
に
は
い
に
し
え
か
ら
の
勇
者

の
魂
か
宿
っ
て
い
る
の
だ

(8] 正僚のほっきりむなω最終ボコ之さ織の4・議
E盟璽璽晶
~~·） ~~） ~）.， 
、ちとし公 判事モヤz_c~そ~’2
‘号・2明 F · ，~.：：＿.，－；，， · ·~｝.：＿~司F

．，二・：.－.... ・E一二・・＇－・ ~ ンー＼，
ダ号、 ダ号、：ダ・言、曲、 岨. ..、

。根の一族の「根」は、暗黒ランの根か
らきているのだろうカ、？ わからん

37 
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な

マIJとヨミの創造したジパング。そこ

は至って平和な世界。

そのジパングを暗黒に染め、闇へ閉ざ

してしまうのが「暗黒ラン」である。 「天

外魔境II」ではア本の暗黒ランが地表に

姿を現し、全国に根を張り巡らしている。

この根がフィールドマップのところどこ

ろに顔をだし、出丸のゆくてを阻む。お

かげで、村は見えているのに入れないな

んてことがある。各国ですることはいろ

いろあるが、当面の目的は暗黒ランを切

ることと思って間違いないだろう。

i じゃまくさい暗黒ランを唯一切ること

のできるモノ、それは火の一族の中でも、

よりすぐりの勇者が持つことを許された

u聖剣M である。聖剣は、暗黒ランの数

と同じ数だけ、ア本だけ存在している。

童？
ラ ｜
ンブP

切ン
つグ
てで
や暴
るれ
うる

置き
暗黒ランが出現するとともに現れた根 。この画面の真ん中にいるタマがヨミである
の 族。この一族と対の関係にあるのが、 ぜ神であるヨミがこんな非道をするのか？

日丸の率いる火の一族なのである。

そして、根の一族の幹部的役割をはた

す三博士。その下に強さに差はあるが、

アニメーションする敵、いわゆるボス敵

がいる。そして雑魚に続く－。

これまでまったく正体のわからなかっ

た最終ボス （おそらく）は、どうやら右

の写真の球体らしい。



境魔市川中外

日f
のだが、どれもホネホネロックしている

ので、そんなには強くなさそう…。

l本目を切るまで、謎は比較的簡単だ。

電色合
人丸
気の
が母
あ親
るは
村
なの
ぜ男
？ど

本よりも目立ちに目立つている。

そして、大活躍した暗黒ランの中から

現れるのが、死神兄弟である。 3兄弟な

~－1!たん決多国
して村人力＼苦情にきたのである。そう

rt:'丸はいわずと知れた悪ガキなのだ。し

かも、その辺のガキどもを束ねるガキ大

将なのである。

問題の暗黒ランは尾張ではなく、ここ

火多に二ヨツと姿を現している。

日丸、旅立ちのときである。

1’ベ〈は~~bl始ま11) 、
ここ火多は日丸の生まれ故郷である。

そして、この 「天外魔境II」の物語もこ

こ火多の白川村から始まる。その始まり

は至つてのどか。これから起き号ようとし

ていることも知らずに、目丸はごはんを

食べている。しかし、その最中になにガ、

起こるかというと、 rt:'丸のした悪さに対

・・E百mi:lm・言・・
両面窟には、日丸の母お春さんと高山

の村人力＂t甫らえられている。そして、こ
この奥には死神兄弟が人、ツノ王が待

ち僑えているのだ。初めての試練を克服

できるかな？ 初めてのボス戦闘にビビ

るなよ。かなりしつこいぞ。

ちなみに「スパ CD円OM＇体験ソ

フト集』には、ツノ王を倒して母を助け

るまで力、入っている。

・・E雪・田園ll;i圃圃
この辺を支配する暗黒ランは、正確に

はここ高山村に顔を出す。祭り見物の途

中でチャチャを入れる無礼なランなので、

タタキ切ってやるべし／

また、祭りの始まる前はタイク ンと

呼ばれるどこぞの殿僚と、会話をするこ

とができる。このタイク ンも祭りを見

物しにきていたようだ。

火多の中で、一番大きなイベントのあ

る場所だといえる。

。高山村のお祭りは、非常に豪華な装飾のダ
シを引き回すのだ音楽も厳粛だ

・・＝・・II・ll;i-
目丸の実家のある白川村。先にも書い

たように、ここから長い長い物語は、幕

を開けるのである。

ここ白川には宿屋はない。その代わり

を庄屋さん力、はたしてくれる。ゲーム冒

頭で目丸の母親はさらわれてしまうのだ

が、そのせいか自分の家では休むことは

できない。残念である。

。高山村ではタイクーンの側にいたやつら
どうやら悪の幹部の面々 らしい

。初めてのボスとの戦い戦い方は自由だ
強くないのか、とてもうれしい

。
母
を
助
け
出
し
た
あ
と
に
、
母
か
ら
も
ら
う
父
の

形
見
の
ロ
聞
で
あ
る
｛
秘
剣
と
陣
羽
織
だ

。音黒ラン出現後、村は変わってしまった

I 
瞳

• ·号T ・ ＝－ ~~~ ~ ~~ ~

2三llll111111~ 
一行；~J!UIUU正、』 ~ぷ手話
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・・菌・・・・ltiJ.. 圃
ここは、高山村で祭りを見たあと、い

くことができるようになる。母を助ける

まで、ここは通過することができないの

である。取りあえずは後回し。

。
こ
の
門
の
せ
い
で

通
れ
な
い
の
だ



｜＠ チチン
関所を越えて、火多の南にある縄文洞

を抜ければそこは尾張である。ここ尾張

でもっとも栄えている犬山町で、 l人目

rt'丸の生まれ故郷の火多と、そ

のとなりの尾張で、 rt'丸をさしあ

いてア力イ顔してやがるキパ王・

ツノ王・ツメ王の3王。人呼んで
死神兄弟／

T回国しても鬼骨減でパワ一戸

ツブして復活するから、倒しだと

いうことにいまいち実感ガわかな

い。しかし、ボス敵だけあってナ

イツスな戸二メーションをする。

火
多
と
尾
張
の

オ
ジ
ャ
マ
虫

の仲間力ブキ団十郎と出会うことができ

る。残念だけど、このときにはまだ仲間

になってくれない。

・・沼田霊園arv£.. 
ここ鬼骨城には倒したはずの死神兄弟

が再登場する。前より若干強くなってい

る気もするが、自分も強くなっているの

だから恐れることはない。

城のことになるが、この城は基本的に

骨でできていて、エレベータまでが骨。

エレベータの動きはなかなか。

たO 景。
エ兎 でニ
レ骨 あれ
べ城 るは
｜の鬼
タ骨 骨骨
で し城
で ての
き る全

－函留日明摩書圃
犬山町から南にほどなく行くと、ヘピ

仙人洞がある。洞窟の名前のようにヘピ

仙人がいるのだが、この仙人は力ブキの

師匠なのだそうだ。見た感じ、カブキの

ハデ好きは師匠譲りのようだ。

． 
天
外
魔
境

目
M 
A 

チンチン、カヅキ団側登場。モ之は勝国~IW
この国力、ら力ブキの師匠であるへビ仙帯T
人や、お色気たっぷりの弁天様など、重1胃
要な人物が増えてくる。 報

ーーーー編

・・lfil彊・~~目・・
火多と地下でlつながっている洞窟であ

る。中は死体で‘いっぱい、歩き回ってい

るほどいるのだ。

尾張方面の出口は、死神兄弟のツメ王

が守っている。倒すっきゃない／

。力ブキとその師匠へビ仙人。似てる

お城まである犬山は、さすがに町とい

うだけあってかなり大きい。ここに入っ

てすぐに力ブキの顔見せがある。女ミコ

シに乗って登場とは、ウワサ通りのハデ

好きのようである。

ベ ・・El温s....... ~亘書圃
湖の真ん中にある御殿、これが、弁天

I歪である。中では弁天様が悩ましいポー

ズで、待っている。

" 。
な
か
な
か
色
っ
ぽ

い
お
ね
さ
ん
。
実

は
2
ケ
タ
で
は
き
か

な
い
年
な
ん
だ
け
と

・・
。
ま
っ
、
い
い
か

iULfロ~ι.Vl<l幅圃圃圃圃・i則

。仲間になるはずの力ブキ団十郎。なかなか

のハデ好き、女好きらしい
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暗IIランを切ミるためにノ

。死神兄弟を倒し、聖剣を手に入れろ

［金
火多にそびえる暗黒ランを切るために

は、尾張で聖剣を手にしなくてはならな

い。この剣を手にすること、容易ではな

いということを心に刻んでおいて欲しい。

童E剣で暗黒ランを切る瞬間の「我が道

に敵なしグ」の鉛け声は、はっきりいっ

てこれまでの苦労がすべて吹っ飛ぶ気分

だ。暗黒ランを切れば、道は自然と開か

れるというわけさ。



1天外m魔境
日ゴ

’怠自の暗薦ランを切VJ伊勢固ヘ進出

ブキが仲間となる。丁度この辺りから敵

は強くなるし、謎も深まってくるので、

一緒に旅する仲間が欲しいころ。まさに

グッドタイミングというやつだ。

重E

配の及ぶのは伊勢と紀伊、このEつの国

である。

l本目の暗黒ランを切ってから伊勢へ

の活路が開ける。そして、伊勢力、らは力

尾E長から伊勢に入る途中でほん
の少しの閏起こるイベント、それ

は「三縛士ヨミ様へのご報告J。

待てよ、悪の幹部の三縛土ガ状

況を報告するような相手。まさか

ヨミガオオポス的な寄在なのだろ

うか。しかし、このヨミの大きさ

はハンパじゃなくデカイ。仮にヨ

ミガ71てスとしてマりはどうしだの
だろうか？（謎ばかり 〉

イ
ベ
ン
ト
・
三
情
土
ヨ
ミ
様
へ
の
ご
報
告

次の暗黒ランの色は青。青とはいって

も晴れわたる青空の青ではなくて、都心

の夜空のような青である（東京の夜空は

黒ではない）。そして、この暗黒ランの支

l盆
この国の中央から少し南よりに、密林

城と呼ばれる城がある。そして、この城

を中心に広がるように密林が生えている

のだ。この密林のために、伊勢には歩い

ては行けないところが多々ある。

このほかに石舞台と呼ばれる台が、各

所にBつ存在する。なんのために存在す

るのかは、少し情報をあつめればわかる。

また、ここで忘れてはならないのが、

菊五郎という男。この男もジパングーの

伊達男と豪語している。

~~~~副長薗圃
ここ根来古墳に、伊賀村でさらわれた

百々地丹波が捕らえられている。しかし、

丹波のいる場所にいくまでに、屈辱的行

動を何度も強いられる。これに耐えてこ

そ真の勇者といえようぞ／

・・•e韮~~主調・・
日本目の暗黒ランはここにある。神を

祭るはずの神の宮から、悪の固まりとも

いうべき暗黒ランが姿を現すとは、なん

たる皮肉だろう。

しかし、ここには根の族が入り込め

ないように結界が張られている。

・・1e:m言・•il-
ここで菊五郎と目丸は初めて顔を合わ

せる。この伊賀村の忍者の長は、菊五郎

にさらわれてしまっている。忍者屋敷の

力ラクリを見破れるかなっ
同 園F『官、司 之官Eアー－・・支・＿.，

O
－
－
の
よ
う
な
コ
マ
ン
ド
入
力
画

面
が
出
る
。
入
力
す
る
言
葉
は
：
・

・・E祖・図書置軍司・・
ここから伸びている密林のため、城に

は近づくことはできない。ましてや見る

こともできないのだ。

また、この城は生きており、~や床が

ウ二ヨウニョとうごめくのだ。生きてい

ること自体力、トラップなのだ。

芸雪
のキ本
よ城
うの

だ事
は
ま
る

。
初
登
場
の
菊
五
郎
ち
ゃ
ん

な
ん
だ
よ

J

知
っ
て
た
？

。
は
い
、
こ
こ
に
は
青
い
色
の
暗
黒
ラ
ン
が
あ
り
ま
す

で
す
。
ス
ハ
ツ
と
切
り
た
い
も
の
だ

・・寄書・iE~il-
奈良といえば奈良の大仏さまっ し力、

し、この奈良には大仏さまはない。代わ

りとなるものはあると思うのだが…。

この奈良村の隣には妙院がある。こと

は奈良村の人にも、どんな役目があるの

かわからないらしい。

。
こ
れ
だ
／
と
い
う
情
報
は
入

手
で
き
な
い
場
所
か
も
？
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l金 ハデな男を漣.tJlbl~会〈：紹伊~入，;z
紀伊へ入るならば、百々地丹波を助け

出しておいた方がいい。この丹波からの

情報にしたがって「イヒ力の巨人」を求

めることとなる。なぜならこの巨人を使

えば、密林を抜けて城本体に乗り込める

というからだ。いざゆかん紀伊の国／

ごの国でのもう一つのポイント、それ

・・E園町書置・；－
ここではイヒカの巨人を造った文明の

手鍋かりと、嘆きの谷と呼ばれる場所で、

不思議なことが起きるという情報を聞く

ことができる。

・・・~·百回1;-
ごとに住む者たちがイヒカの巨人をつ

くった者の子孫。ここでどうすればいい

のかがわかる？ これまでに幾度となく

氾丸をパカにしてきた三博士は、ごとの

出身という事実がわかる。また、前作の

策士「邪神斎」もここの出身というから

己度びっくりだ。

。イヒカ村の長クマナとの会話。ホログラム
像なので透けて見えるのだ

・・~；・・困·；－
浜辺からイヒ力関係の建物と銅像らし

きものが見える。しかし、船を使っても

ここへ降り否ことはできない。なにか方

法があるはずなのだが・・・。

なにかを守るように、この村の部で

は根の族が出現する。なんのために－。

関。
f系；兵
の辺
建カ、

－ 1宣勺物見
でえ
はる ’
なの
L、は
かイ
ヒ
カ

は菊五郎である。この男は口は達者なく

せに、自分では目丸とカブキに戦いを｛士

鉛けてこない。これまでも手下を，3；つけ

てくるだけ。今度こそは菊五郎と決着を

つける！？ しかし、力ブキと菊五郎にく

われてしまい日丸の影は薄い…。

ここまでの予想プレイタイム約20時間。

－詰..事~；圃圃
ここには、入口がE階にある神社があ

る。そして、その側に串本村にあったも

のと同等の像が…。また、その像の側に

はかわいいお地蔵さんの行列がある。

この熊野村では、 j毎の荒波にもまれて

もびくともしない、神タタの船の情報を

入手できるのだ。

。おや、 これは一体なんなんだろう。かなり

大きな乗り物のようだが…

－－~冒E冨圃·；－
ここでは熊野村で入手できる船の情報

が得られる。川から海での出口なのだが、

大きな岩がじゃまをして通ることができ

ない。どうすればでられるのかな？ 船

で体当たり？ まさかね。。
σ〉
巨
大
な
岩
を
ど
け
な
く
て
は

0宇刀めてなので、マッフを載せてみた。

Eヨdト！；a三現~目・
竜神洞とj青姫村にはそれぞれ間欠泉が

吹き出るのだ。このEつは見事に関連あ
りと思っていいだろう。

j青姫村のある場所でまた、菊五郎の手

下と戦うはめに・－－。

忠告
姫 五
と郎
L、σコ
う手
ら下
しで
L、

ち

・・•3•剛•ll!E~－
歩いて村にきたのでは橋ゲタをよげら

れているため、城に入ることができない。

また、ここの和歌山城は菊五郎の好みに

改装されていて、悪趣昧な置物などが置

いてある。また、天守閣の上での変化合

戦は笑える。おそらく、弁天塔の次にメ

ッセージのおもしろいところであろう。

穣 1

0歩いてきても城には入れない
のル入変。
争る身。
い天ビシ力
だ守ジ ｜ブ
閣ユンキ
でアへの



ea鶏ランを切ミるたゐ~I
にはイヒカの巨人が必要。 しかし、イヒ

カの巨人を蘇らせるためには、 4つの銅

鐸（どうたく）が必要なのだ。

このように 「何をするには何がいる」

をしっ力、りわかるようにしておけば、な

。密林械に入るのは容易なことではないのだ

イヒカの巨人がすべてを＋屋っている
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と
紀
伊
の
オ
ジ
ャ
マ
虫

伊勢の初めのほうに出てきて、

紀伊を回ってさらに伊勢に戻っ

てきても、最後の最後まで元気

な敵である。手下を先に

戦わせるというボス強特

のせこさを持つガ、戦っ

てみると実は結情強力つ

定というタイプのボス。力ブキとの決

着はどうなつだのだろうか？ 意外と

気になるところだ。

。菊五郎力、改装した和歌山

城。どんな趣味してんだ

。こっちも和歌山城内

の姿は見る影もない
陸型開歯車温温~ L」

。舞台の上で踊り狂う菊五郎。なにを考えている？

糞ノエ ＠｜ 
にも迷うことはないぞ。しかし、先読み

しすぎるのもなんだが…。ここでの最大

の見せ場はなんといっても、イヒカの巨

人の復活である。 「ライデイーン」をほう

ふつさせる演出に、涙ぼろぼろだ／

この敵は紀伊に現れるザコ敵なの

だが、その名前と容姿ガあまりにお

もしろいので是非紹介しだい。

まず「金魚おとこJ。こいつはなん

といってもその姿格好。 'JY.に「超絶

真珠男」。こいつは名前ガ変。



境魔市川
叫
外
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あしもと兄弟ここでは、ちょっと欲張って京の国の とのある人には、登場してうれしいキャ

出来事をほんの少しだけ紹介。 ラのはず。八ドソンの前作のユーザーヘ

ます、 uホテイ丸～前作に霊堂場してあ のプレゼントといったところかな。

の独特の話し方で、強烈なインパクトを 資料によると、京にはすごい美人がい

与えた印象深いキャラである。今回もい るらしい。ムムッ／ なにやらうれしい

ろいろと火の一族たちを助けてくれるの 予感がしてきたぞ。

だそうだ0 ＂あ しもと兄弟H。これも前作 話しの腰を折るようだが、紀伊のイべ

に登場したキャラだ。今回もその異様な ントを lつ。とある村に足を踏み入れる
まで‘の金への執着心を、前作以上にパワ と、 百々地丹波の孫娘、、百々地三太夫w

ーアップして披露してくれるとのこと。 がビ、ジュアルとともに現れる。 。前作にも登場した「足下兄弟」e 今回も悪

とtっちも 「天外魔境 I』をプレイしたこ みんなに早く会いたーい／I どいことで金を稼ぐのだそうだ

。百々地丹波の孫娘「百々地三太夫」 左か

ら「みこし」、「花火」、「まつり」という O「オオッとあなたは司丸サーン」とあの口調で、今度は疋丸の手助けをしてくれる

『天外魔境」醤外編＆CDプレゼント ｜ 
「天外魔寛大全集」ということで、

r天外魔第Jに関わりのあるものの代

表的なものをいくつか集めてみだ。

文庫本は2巻まで発売している。次
に戸二メピアオ。これはr天外魔涜 I」

をベースにしてあり、 上下2巻発売中で
ある。これのサントラCDも発売中。

「天外魔焼II.JのCDガNEC戸ぺ二
ユーより発売される。これを10名の方に
プレゼントとあいなった。

宛先 干102東京都千代田区麹町
2-14-2 （麹町NKピJレ）

NEC7コベ二ユー
「天外魔第II.JのCD欲しいよ／

PCエンジンFAN読んだ係

。文庫は角川書店より発売中 意外と入 Oお店では置いているところは、 圃圃園問＼¥ I¥ 司柚 睡 M い
手困難でありました ほとんどない状態販売タカラ Oゲームに先駆け2月｜日に発売される
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PC1司副 3月号特別付録⑧

戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回

目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国目丸

絹力ブキ団十郎極楽太郎戦園田丸絹力ブキ団十部極楽太郎戦国百丸絹力

ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ

団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国記丸絹力ブキ団十

郎極楽太郎戦園田丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極

楽太郎戦国目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国百丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽

太郎戦園田丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国百丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国目丸絹力ブキ団十郎極楽太

郎戦園田丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国百丸絹力ブキ団十郎極楽太郎

戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国日丸絹力ブキ団十部極楽太郎戦

回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦園田丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国司丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国

目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国日丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦園出丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国日

丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国百丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸

絹力ブキ団十郎極楽太郎戦園出丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹

力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸縞力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力

ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦園出丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦園田丸絹力ブ

キ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦回目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国目丸絹力ブキ

団十郎極楽太郎戦園出丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国目丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国百丸絹力ブキ団

十郎極楽太郎戦国司丸縞力ブキ団十郎極楽太郎戦園出丸絹力ブキ団十郎極楽太郎戦国目丸絹力ブキ団十

郎極楽太郎戦園出丸絹力フキ団十 ．．．．． ．．．．由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇

郎極楽太郎戦園出丸絹力ブキ団十 丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大

蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来世綱手大蛇丸由来也綱

手大蛇丸自来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来世綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来

也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸

自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大
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手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来由綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来

也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸自来世綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸

由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸自来也綱手大

蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱

手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来

也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸

由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大

蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱

手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来

也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸

由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也

綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大

蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱手大蛇丸自

来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸自来也綱

手大蛇丸自来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇丸由来也綱手大蛇
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