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悪夢 幻惑の洞窟

聖地 JOLIテfア神殿

各章ごとに、前半部分でフィールド

マップと関係してくる場所やキャラ

クタの紹介、後半部分で攻略のポイ

ントを解説している。町や村ごとの

商品のリストと住人も同時に紹介。

また攻略のポイントをクリアしてい

く順番に解説

しているから、

その順番にゲ

ームを進めれ

ば、楽にクリ
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システムがシンプルにまとま

ったゲームだけに、基礎的なこ

とが重要になる。ここで、しっ

かりポイントをつかんでおこう。

行副範圃を広＜uよラ
同じ場所を何度も行き来する

ことが多いため、 lつの場所に
とらわれて行き詰まることがあ

る。そんなときは、今まであま

り行かなかった場所を訪れると、

先に進めるようになるはすだ。

横スクロールのときCだけ使
える必猿妓t12つある。どちら
も⑪ボタンを押して定めた状態
から出す。乱舞は、腫れ定位置

の献に使うと刻果的な授だ。

新ut1武奥田必苦闘入
新しい章になったら、ます道

具屋に行き、一番強力な武具を

買っておこう。そうすれば、そ

の章で必要な武具はそろったご

とになる。ただ、新しい武具の

熟練度は半分、もしくは4分の

lになることを覚えておこう。

勢舎
な金
もが
のあ

員う: ' 
おら
う、

番

。強力な武具を装備すると熟練度は下

がるが、強さはあまり変わらない

回復アfテ凸を護側
回復アイテムのブロテアを装

備しておくと、HPがOになっ

たとき自動的に全回復する。し

かも、最大HPが大きく僧える。

そこで、プロテアを多めに持っ

て敵の中を歩き回っていれば、

簡単に最大HPが漕やせる。
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クロロスでの戦いで、謎の男

によって船に乗せられたアリオ

スは、イクティア港に置き去り

にされる。島からの脱出を試み

るうちに、対立するEつの村の

事件を解決していくことになる。

4 
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＠船員宿舎

＠買取り屋

＠教会

。道具屋

＠ブレンダの案内所

商品リスト

商晶名 価格 威力 商昂名

ダガー 100 12 グローブ

ショートソード 150 E日 パックラ

クロス 100 5 

＠ダンパーの家

＠アルの家

＠ジョーイの家

＠シドとマットの家

＠ロッシユ村長の家

＠ルードの家

ここで働いている従替のマ

ーティに依頼されて、1じの洞
窟ヘ重量飾りを探しに行くこと

になる。

ポスのヴオーミットガ封印

されている洞窟だ。重量飾りの

探索や、令息たちの叙出で何

回も来ることに怠る。

直謹櫨圃直宮圏直田 。最
後
は
、
こ
の
洞
窟
内

で
ポ
ス
と
対
決
す
る覇霞圏

1じの洞窟に行く山道の途中
にある。ここには、酒造り師

のテオガ住んでいる。彼は新

酒の製法を知る唯一の人物だ。

難場所の見出しのアルファベットはマップ上のアルファベットに対応している

攻略フローチャート

lイクテイア港 シスターと話す
~ 

lボルダ村 歓湾受ける ~ 

1カスタ村 敏宅受ける ~ 

l貴族の別荘 よティと話す ~ 
~ ~ 
a 北の洞窟 酒だるを発見 ' 
c ~ 1 
i融制慌 て長ティと笛す ~ 

lポルダ村 ニマガ縛まる ~ 

1ポルダ村 村宅隠す ~ 
1ヵスタ村 村長前 ~ 
1カスタ村 メヱと尉 ~ 
C T 1 
L炭焼き小屋 テオと話す .J 
ト T 1 
1ボルダ村 符号制 ~ 

lカスタ村 二主と酎 ~ 
l北の洞窟 シドとマットに会う1
~ . l北の洞窟 測が疲れている ~ 

• 1 l北の洞窟 外ヘ出ると、融の ー
息子たちに会う

1イクテイア港ちレンダと笛す1
【 . J 
lカスタ村 村号制 ~ 

lイクテイア港Fと酎 i 
【イクティア港 モンスターのRJl来を知らされる ~ • l貴族側慌 て長ティと酎 ~ 

t ~~の洞窟 テ寺町 j 
ト ~~の洞窟 ，lllの息子たちを叙出 ~ 

1ボルタ村 テコ；らす i 
~ • J 
Lボルタ村 村長と信す 」
ト . ~ 
lカスタ村 村号制 ~ 

l北の洞窟 奥告を開ける ~ 
~ ~~の洞窟 ヴヱミットと戦闘 1
b_.........＿.........＿＿..＿ι.........＿.........＿.........＿.........＿_A 

s 



。
酒
だ
る
が
何
者
か

に
よ
っ
て
暗
唱
さ
れ
て

い
る
。
誰
の
仕
業
？

2コOJlllJ観宿泊lt)l;‘園梅宮圃世
ボルダ村とカスタ村は、造っ

ている酒の違いから、長年対立

している。村の闘で起きた事件

を解決しなければ、島を脱出す

ることはできない。

覚完書きを入手

カスタ村のメリナと話したら、

炭焼き小屋のテオに会いに行こ

う。新酒の製法を記した覚え書

きを入手することができる。こ

れを持ってポルダ村に行けば、

ニコラを助けることができる。

安2
村え
へ書
急き
げを
／入
手

ポ

醸繍鐘盟盟
，』 i

I ，~.－、 三 ｜
I ~ － .？ ‘ ｜ 

F 、e I 

' .ー ‘1
~ ＇ 

。ポルダ村の村長に覚え書きを見せる

と、ニコラを惇撤してくれる

:I Fと＝＜!!Iトを探9
力スタ村でニコラからシドと

マットの情報を聞いたら、北の

洞窟へ。入口でE人に会い、洞

窟の中へ入ると、新酒の酒だる

が接されているのを発見する。

自民マyプ上のアルファベットは、 7ページのr4人の貴族を救出Jの解脱にある写真の説明に対応している
6 



序章遜亡・さいはての島

処察
カル
ギダ

喜2
2草
力、

モンスターの発生を食い止め

るには、洞窟の奥に住むポスを

倒すしかない。ボスへの扉を開

けるには、ポル夕、村のカギとカ

スタ村の杖が必要だ。それぞれ

の村長と話せば、アイテムを入

手することができる。

0
2つ
の
村
に
そ
れ
ぞ
れ

保
管
さ
れ
て
い
る
よ
う
だ

洞窟の扉を聞く

I －－~： ~~~，－ 1 

概極覇圏直 。カスタ村の村長から、杖を借りる勺

本来は杖ではなく扉の把手らしい

。
接
近
し
て
火
炎
を
出
さ
せ
て
、
そ
れ
を
ジ
ャ
ン
プ
で
よ
け
つ
つ
攻
撃
a

を
加
え
よ
う

7 

ポスの渇所までに出現するモ

ンスターは、耐久力ガ高いので

定め斬りを使おう。普通に攻電車

するよりも刻率良く倒ぜる。

f』
めす
車片コ

りの
でモ
倒ン
そス
うタ

t;t 

瞳圃醐麟謹園田
2種類の炎を出して攻慈して
くる。同量れた羽田所lこいると2つ
の火の玉を出し、近い場所にい

ると地をはう火炎を出してく

る。鐙近して火炎を出させ芝ら、

それをジャンブでよけつつ双撃

を加えよう。

イクティア港でモンスターが

襲来したことを聞いたら、貴族

の別荘に行く。マーティから、

北の洞窟にいる令怠たちの痩索

を依頼される。令息たちは、洞

窟内の宝箱の近くにいる。

活空
洞配
窟そ
へう
出な
発マ

フー
イ

麟麗覇圃

4人の貴族を救出



ドクサの町からク口口ス村へ

行くには、船を使わなくてはな

らない。ク口口ス村の東には、

絶望の洞窟があり、ここには、

ダイモスを救出するために、何

r
リ
寸

部
下
旬
敵
n

ナ
一t
か
か
り

ま
，
て
い
且

木ガ生い茂り、迷路のような

僑造になっている。タイモスを

叙出するだめに、この森の奥に

ある広場で、シスターに森の精

霊を呼び出してもらわなければ

ならない。



＠教会

＠道具屋

＠買取り屋

＠船着き窃

＠酒窃

商晶リスト

／ 

問亙一寸 価格｜威力

ショートソード

シミター

レザーアーマー

スタテツドアーマ－ I 320 
パックラー I 200 
リストガーター

プロテア

＠ピクターじいさんの家

。クラハムじいさんの家

されたため、教会のシスタ

以外の人はほかの渇所lこ避難
している。また、教会のシス

ターも地下に隠れている。

ダイモスガ捕らえられている。

洞窟内では、さまざまな仕鉛け

とモンスターガ、侵入者を隠ん

でいる。ダイモスを勘けるだめ

には、シスターに頼んで森の精

霊の力を借りることになる。

※場所の見出しのアルファベットはマップ上のアルファベットに対応している

攻略フローチャート

~ ~~~の町 でにいるヘルマ
ン村隻と話宅

lドクサの町 君主lこいるフィッ1
1シャーと尉， ~ 

lドクサの町 lムコスに間違え1
1られる .... 
lドクサの町 測にいるヴオル1
1フと話す .... 
ド ミゼール村 村長と~したあと 4
~ 1日時聞をつぶす ~ 
~ .... j iミゼール村 村長の家にいるヴ ’
ォルフと話す

~ ~~~の町 夜エォルフと酎 ~ 
c .... J 
Lドクサの町 ヴォルフとS置す ~ 
ト .... 1 
~ t'？~の町 リぜスがつかまる 1 
tドクサの町 ピカラと宿す。船 1
i に乗り、クo~~村ヘ行く ~ 

l絶望の洞窟 ℃モス！こ会う ~ 

1ドクサの町 牢屋のリユコスガ11別の男臥れかわっている ~ 
.... 1 lミゼール村 村長の家にいるリ1

lユコスと宿す.... 
ドドクサの町 リユコスガ仲間に 4

［なる 1 .... 
L イクテイア港 船でクロロス村 J
Lヘ行く ~ 

1クロロス村 喜の隠し階段を j
f見つける 1 

1クロロス村 三？と前 ~ 
~ .... ~ 
f北の森 広舗にいる献を全滅 ~ 
t .... j 

i北の森 マチマ帽を呼応t ~ 

9 



例モス繍冨たIJll，ご錨奮闘盤しお

lミg
わを

ft 
やし
つや
たす
σ） l、
だ4
つ

※見出しの数字はマップ上の数字と対応し、マップ上のひらがなは階段等のつながりを表している

ダイモスがいる絶望の洞窟へ

向かうために、船を調達するこ

とになる。船の調達には、ヴォ

ルフの協力が必要なので、彼と

は積極的に話をしよう。

タイモスの情報収集
酒場にいるフィッシヤーから

は、ダイモスの情報を聞ける。

ダイモスは、村人たちを船で脱

出させたあと、絶望の洞窟へ向

かったという。しかし、絶望の

洞窟ヘ行くには船が必要だ。

・園町 田・町 E圃 E :!!'! 国圃園町｜

＇~ . I - ' ，、 そ 1・、 l
‘三 l

臨鵬盟国圃
。ダイモスは絶望の洞窟にいる

盗鵬広間違完sn15
ピカラ邸の前に行くと、ピカ

ラの子分にリユコスと間違えら

れて尋問される。しかし、ヴォ

ルフがシスターを呼んで、疑い

を晴らしてくれる。

［；｜ 
盟副画面回
。
し
か
し
、
ヴ
ォ
ル
フ
の
お

か
げ
で
疑
い
が
晴
れ
る

［＼十
臨画題醒

10 

夜lC:待ち合わ包
ミゼール村でヴォルフと話し

て、夜にドクサの町の教会の横

で落ち合う。しかし、船を盗も

うとするヴォルフにアリオスが

反対し、計画は失敗してしまう。

家。
でミ
ヴゼ
オ｜
JレJレ
フ村
とσコ

手霊
の

園僅盟盟盟国

ヲ河JIJフがつかま奇
再びヴォルフと話すと、自分

がソュコスであることを暴露し

てわざと捕まってしまう。そし

て、自分を捕まえたのは、アリ

オスの手柄だと説明する。この

あと、ビカラのところへ行って

みよう。

。
大
泥
棒
の
リ
ュ
コ
ス
に
間

違
え
ら
れ
て
し
ま
う

。
自
介
で
正
体
を
暴
露
す
る

ヴ
ォ
ル
フ

園田園園田園E

醜購園園

船てクロロス村へ
ピカラにリユコスを痛まえた

賞金の代わりに船を都合しても

らえる。この船を使ってク口口

ス村ヘ急ごう。

。
賞
金
の
代
わ
り
に
船
を

要
求
す
る
ア
リ
オ
ス

臨面画盟盟園

。モンス？ーに破壊されたクロロス村。

ひとまず、絶望の洞窟へ向かおう



ス......~デを押ヨ＠
第1章再会・そしてめぐり遣い

敵の弾を跨導＠ υュコスがり結。
絶望の洞窟内のこの場所は、 この場所も、スイッチを押す 絶望の洞窟でダイモスを見つ

崖で行き止まりのように見える。 と橋が出現する。スイッチは崖 けてから、牢屋に摘まっている

しかし、崖の左下の壁に設置し の向こう側にあるので、直接押 リュコスのところに行くと、違

てあるスイッチを押すことによ すことはできない。敵の出す弾 う人物に入れ代わっている。

って、透明な橋が出現して渡れ をうまく誘導して、スイッチに

るようになる。 当ててやろう。

購罷周鵬
。絶望の｝同窟て・ダイモスを発見とり

あえず、 ドクサの町に戻ろう

趨E冨冨盟
。すると、行き止まりだった崖に、透 O崖の中央に透明な橋が出現e これを O牢屋の中にいるはずのリュコスカミ
明な橋が出現して渡れるようになる 渡って先へと進もう ]Jlj人に入れ代わっている

11 



リョコス乙出lご圃flflOJAJ.ィモス拠出
ソュコスを仲間にして、ダイ

モスを助けるべく絶望の洞窟へ

向かおう。また、ダイモスを助

けるには、森の精霊の力を借り

なければならない。

υュコスを仲間lζ
牢屋から脱出したリユコスは、

ミゼール村の村長の家に隠れて

いる。リユコスを仲間にしたら、

再び船を使ってク口口ス村ヘ向

かおう。

。ミゼール村でリュコスカ守中間になる。

再び船でクロロス村へ出発／

隠じ階騒を発見

クロロス村の破嬢された教会

ヘ入ると、リュコスが隠し階段

を発見する。隠し階段から地下

に行き、隠れているシスターに

会って、森の精霊を呼び出して

もらうように頼もう。

。
地
下
に
降
り
る
と
、
シ
ス

タ
ー
が
隠
れ
て
い
た
／

｜ラJl 

森の広場の敵を全濡
北の森の広場にいる森の精霊

は、周りにモンスターがいると

呼ぶことができなL＼。ますは、

広場にいるモンスターをすべて

倒そう。すると、シスターが森

の精霊を呼んでくれる。

。
廃
省
と
化
し
た
教
会
で
隠

し
階
段
を
発
見
す
る

12 
減見出しの数字はマップ上の数字と対応し、マップ上のひらがなは階段等のつながりを表している
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λ

0石
畳
の
矢
印
の
方
向
に

温

歩
く
と
隠
し
通
路
が
／

nd 
ぐめてlυ そ晶冨再章第

洞窟を奥へと進んでいくと、

扉がある。この扉は、3つのス
イッチを特定の順番で押さなけ

れば聞かない。スイッチのある

場所へは、隠し通路を通って行

くことになる。

隠υ通路を探包＠
精霊の力により、ダイモスを

救出することができる。ここか

らは、ダイモスと合流して進ん

でいくことになる。ダイモスの

情報に従って進んでいこう。

タfモスと合涜

モンスターから鈴を入手すれ

ば、リユコスガダイモスを呼ぶ

ことガできる。 II初に出芝鈴を
取ればリユコスガ仲間になり、

次に出芝鈴を取れぱ、ダイモス

ガ仲間に怠る。

。森の精霊の力でダイモスを救出

撞璽盟圃・・

13 

ポスの攻撃1a、大剣から出す
衝窓波のみ。を右の足渇をジャ

ンブで移動しなガら攻司書してく

る。衝撃波lまジャンプでよけて、
ポスガ足渇に移動しだら、真下

に移勧して上新りでl&掌しよう。

リユコスよりも、タイモスを仲

間にしていた方ガ、楽に倒すこ

とガできる。

。ダイモスと合流したら、ポスのメイ

ドープルのいる部屋へ向かおう



マクリア城に行く途中の橋が

壊れていて先に進めず、人々が

困っている。城に行って、橋の

修理を依頼することが、この章

の大きな目的のlつだ。

14 

。ルチアの旅館
＠メリッサの家
＠ヒルタの家
。ルパートの家

小高いEのうえにある。埋E
れた婦の修理を依頼したり、

ゼナ将軍から兵力を借りるた

めにあれることになる。

一 一 一－ ~－－＂！..＿· － ~" 一一一一一一一一
' -

I ~三＇·＂ "' ' ~ .‘ e ‘ i 、、，.・、J
l ，、，、．、

ナぃ。

華3建
はリな

~~！ 
ゼ多

スーリの宿渇の東！こあり、

ここでギウダという鉱物ガ手

lこ入る。魔法異の細工師ヒル
ダに依頼され、ギウダを採り

にくることになる。ギウダは、

川を渡る際にも必要となる。



。ジムの家

＠駐屯兵兵舎

＠ジニーの酒場’

＠道具屋

＠買取り屋

＠ケントの旅館

商晶リスト
商昂名 ｜価嗣研 一 商昌名

シミター ｜お日I34 I リストガーター
ロングソード 即日 I82 I スモールシールド
スタテッドアーマ－ 3叩 19 

リングメイル ｜日l0 40 

マクリ戸減の南東にあり、

力コースガ、戸リオスとの決

戦のだめに選んだ洞窟だ。こ

こに到達するには、迷路のよ

うな山の闘を通り鍍けて行か

なくてはならない。

。サルドの家
＠ポリーヌの家
＠オルグじいさんの家
＠タスの旅館

※場所の見出しのアルファベットはマップ上のアルファベyトに対応している

J5i略フローチャート

スーリの宿甥 パジルじいさん
と醤す ... 
lスーリの闘 ヒJWと笥す... 
；一濁…入手... 
スーリの宿濁 ヒルタと宿す... 
スーリの宿渇 河原にいるクリ
フと2置す ... 
スーリの宿場 クリフlこ装置の
使い方を聞く... 
ギウダ棚匂 ウダを入手 ~ 

スーリの宿淘 装置をつかつて
サンジユ村ヘ... 
マクリア械 ゼナ将軍と話す... 
マクリア減 パートと話す... 
ラパンの宿揚 ラスターと宿す... 
マクリア紙 パートと話す 』

... J 
サンジュ村 人夫頭ギイと話す 4

マクリ珊 ，；トと話す l 
lサンジユ村 毛と酎 ~ 
l ラパンの宿－~スターと酎
t ... iラパンの硝 婦の修理施わ
る。ダイモスだちと合流
ト ... ~ 
F サンジュ村 マイム村長の~c行く 1
r T ~ iマクリア械 ヲ将軍と酎 ~ 

lグリスコ港 守人を聞ける ~ 

lマクリア械 な将軍と前 ~ 

jサン河十村長と酎j
jマクリ珊 モレノ宰相と前 T... 
lマクリア滅 王線に会う ~ 

... 1 
； マクリア減 ＇~＂と話す ~ 

；ハルカス洞窟 カコースと糊イ

tt..~~ .......品.............................~ 

15 



マクリア城に行く途中の橋が

豪雨のために簸れたが、減から

命令が下りないために修理がで

きないでいる。スーリの宿場の

人たちの協力を得てマクリア城

に行き、橋の修理を頼もう。

ギウタを入手
スーリの宿場に住む魔法具の

細工師ヒル夕、に会ってから、ギ

ウダ採掘場に行こう。そこから

ギウダを採ってくると、お礼と

して500ジェムもらえる。

クυフが向ζラ岸へ
犠れた橋のある河原に行くと、

発明家のクリフがいる。クリフ

に話しかけると、自分の発明し

た川を渡る装置を動かす手伝い

を頼まれる。

。クリフカ汗下った移動装置が見事に成

洗クリフは川の向こう岸へ渡った

16 

マヲリア厩八百雷、llOJ修llE・壱5
議置の使O方を聞く 芭ナ将軍と対面

クリフに装置の使い方を聞く クリフの発明した装置を使う

と、川の流れのせいでなかなか とサンジュ村に着く。村を出て

聞き取れない。 l度問いただけ 東にマクリア城があり、ゼナ将

では全部を聞き取ることができ 軍に会うことができる。ゼナ将

ないので、メッセージを3回聞 軍に兵力を貸してくれるよう頼
こう。それぞれを組み合わせる み、橋の修理の話も書記官パー

と、1つのメッセージになる。 トに通してもらおう。

闘臨眠贋圃

さ。
〈川
σ〉
よ流
くれ
聞る
こ音
えが
なう
いる

－型E彊霊童．
「そいつの下に、ふたがあ
るから、そこにギウダを
入れるんだ。そいで、レ
バーを引けばいいんだ。」

盤盤鐘量密圏

.. 

可巴

., 



第2章膿利・しかしその時・・・
4 。

サ
ン
ジ
ユ
村
の
人
夫
頭

ギ
イ
に
命
令
書
を
渡
す

。
パ
ー
ト
に
橋
の
工
事
に

つ
い
て
尋
ね
る

臨調璽盟圏E 。
ラ
パ
ン
村
の
ラ
ス
タ
ー

と
話
す
。
工
事
が
始
ま
る

「［。
サ
ン
ジ
斗
村
の
人
夫
頭

ギ
イ
と
話
す

「t;..... . 
歯趨箇圃圃

出画面圏
。
パ
ー
ト
と
話
し
、
命
令

書
を
受
け
取
る

臨画函圏直圃

「； ｜
趨盤冨留置

構の修理を依頼

書記官パートはラパンの宿場

の女将からワイロをもらってい

るため、橋の工事を進めようと

しない。アソオス自らサンジユ

村の人夫頭ギイに命令書を持っ

て行き、工事を進行させよう。

f I 
力、普
通買
fご J~轍翻調圏圃

臨盟理盟園

。
橋
の
修
理
は
城
か
ら
の

命
令
が
な
い
と
で
き
な
い

． 

。橋が完成して、仲間と合流できた

力コース，l::i!Sflflた王子宮田口出世

マイム村長に会って紹介状を

もらったら、マクリア域に行き、

モレノ宰相に会おう。モレノ宰

相に紹介状を見せると、タイミ

ング良く王の病気が治る。これ

で、ようやく王に謁見できるよ

うになる。

ミクυア国王広掴見

。
ま
ず
は
モ
レ
ノ
宰
相
に

紹
介
状
を
み
せ
よ
‘
ヲ

一一一
2n

e
－二

；
 

＼
 一
一一

手
一

臨盤盟国置

紹介状をち5ラ
兵力を借りるためにゼナ将軍

に会うと、王は病気のため謁見

が難しくなっている。そこでモ

レノ宰相の口添えが必要となる。

宰相を説きふせるため、宰相と

仲のいいサンジユ村のマイム村

長に会い、紹介状をもらおう0

8~ lこと
相イ中
談の
しい
4い
ヲマ
イ

カコースが、アリオスとの決

戦のために、マクリアの王子を

さらう。そこで、アリオスは王

子を助け出すために、八ルカス

洞窟に向かうことになる。

貴婦人を助りそ5

17 

。
宰
相
の
と
り
な
し
で
、

よ
う
や
く
王
に
会
え
た

関螺醐胆園

港に行くと、貴婦人が悪者に

追われている。悪者はアリオス

の姿を見ると逃げていく。 貴婦

人を助けたらゼナ将軍に会うた

めにマクリア減に戻ろう。

盤璽冨置圃t

。助けてもらったわりに高飛車な態度。

それもそのはず、マクリア王妃なのだ



王子がさ5われ§
王に会ってすぐに、王妃が泣

きながら、モンスターに襲われ

て王子がさらわれたことを告げ

にくる。アリオスは、王子を救

うため八ルカス洞窟に向かう。

。パートに洞窟のカギを借りよう

隠U通路＠
八ルカス洞窟には地下1階と

地下E階に lつずつ隠し通路が
あり、宝箱のある部屋に行ける

のだ。普通に見るとただの壁だ

が、モンスターが壁の中を歩い

ているので分かるはずだ。

。盈路の先には宝箱カ唱草された部屋が

ある。しっかり見つけ出そう

ハル力ス洞窟

⑨ 

※見出しの数字はマップ上の数字と対応し、マップ上のひらがなは階段等のつながりを表している
18 
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途中、スイッチでロックされ

ているドアがあり、全部のスイ

ッチを押すとドアが開く仕掛け

になっている。もとに戻る速さ

が遅い順番から急いで押そう。

スイ~デの願書＠
洞窟の中には、ピンク色のス

ライムのような物体があり、こ

れにぶつかると後ろに跳ね飛ば

される。これを利用すると向こ

う側の足場に渡ることができる。

進行方向の逆へ＠

［三~：:J

：三I~ ,1；~，1~；~w ~1~D~~~1 ~1? ~ .. JI. 

一酉圏麗匝
。左上のスイッチから反時計四りに押

していくと、 ドアが開〈イ土組みだ

。アリオスカヨ丘づくとジャンプでかわ

す遅れをとらずについて行こう

19 

。向こう側の足場に移ることができる。

こちらからは、落下するしかない

。スライムのようだカえパネの役割を

果たす。向こう側の宝箱も取れるぞ

F

波
を
受
け
る
前
に
、
ジ
ャ
ン
プ
で
相
手
の
懐
に
飛
び
込
め
ば
楽
勝
だ

↑ム

ポス・力コース
初めにカコースの連れている

2匹の子分と戦うことになる。
この2匹はしつぼで足元を攻撃
してくるので、ジャンプでかわ

しつつ攻撃しよう。カコースは、

遠くにいると大きな剣を振り回

し、地上をはってその衝撃波ガ

来る。貸Jを振るタイミングを見
計らってジャンプでかわし、懐

に入って斬るのガ育刻な攻撃だ。

、事堂
パ払
ンい
チを
を遊
出け
する
と

・・・・・2圃Z墨且星畠副監温~
湖に面した湯所で、魚介類の

ような献ガ多い。陸地lこいる敵

は動きガ鈍＜耐久力ガあるガ、

水中から飛び出してくる敵キャ

ラlま素早く、攻撃カガ高い。ま

た、力コースに似た手下もいる。

中京ス

時のそしかlυ I’
 

ae 
腸章E

o－
－
の
位
置
か
ら
跳
ね
飛
ば
さ

第

れ
る
と

水中から出現し、口から3方
向に赤い火の玉のようなものを

出してくる。玉を出すとすぐ水

中に潜ってしまう。なるべく水

際に近寄り、玉を吐き出しだら

ジャンプでかわし、剣lの衝撃波
で攻撃するようにしよう。

。
な
る
べ
く
近
く
に
寄
っ
て
、
ジ
ャ
ン
プ
で
か
わ
そ
う
。しっぽて・足払い攻撃をする。攻撃
範囲が広いので、早めに倒そう



百担~~： ~：(.IFS！町

黒 。光
雪に包まれたボラース地区が

舞台となる。ここでは、イ工テ

ィが凶暴になったり、プリズム

が盗まれたりする事件が起きて

いる。事件の解決には、リュコ

スとの会話がカギになるぞ。な

お、この章でピュラーとアルゴ

スのE人が仲間になる。

持 四一一一
台に

なわ
るれ
た π

I 

巨Eキャラクタ紹介

。
な
ぜ
か
、
魔
法
の
道
具

が
使
え
な
く
な
っ
て
い
る歯菌幽圃・

20 

． 
長；

イエアィと呼ばれる種族b ℃黒の
党知ためにおかしくなっている。ぶ

来は乙慢しく、子供たちと怖がいい



＠買取り屋

＠ユリアの家

＠ベパーノ村畏の家

＠トニオの家

12個の墓碑ガ並んでいる。
それぞれにメッセージガ彫っ

てあり、プリズム洞の扉を開

けるときの重要なカギを握っ

ている。まだ、力ラスじいさ

ん（本名コルボ）と呼ばれる、

工木に通じた人ガ住んでいる。

商昂リスト

商品名 価格 威力

ロングソード E日日 82 

ピュアプレード 130日 165 

リングメイル 810 40 

スケイルアーマー 1500 76 

商局名

リストガーター

スモールシールド

価格威力

400 12 

700 19 一言
ミドルシールド 14日日｜43 I I 晶

プロテア
I I I 0墓碑は、時間と同じく 12個ある10日I _ I I 

商昂名

パラッシユ

ラージシールド

アワーグラス

この中には、結界を張るため

のプリズムガ納められている。

このプリズムガモンスターに盗

まれ芝ため、取り返すのガ戸リ

オスの冒険の目的になる。まだ、

ピスキオ村の子供だちの樹密墓

地lこもなっている。

ここに、敵のポスであるグラ

キ工スガ立てこもっている。ま

だ、モンスターにさらわれだチ

コガ、ここに連れてこられるこ

とになる。中に入ってすぐの場

所に大きな氷柱ガあり、先に進

めなくなっている。 。氷柱力軍首段がわりになっている

※場所の見出しのアルファベットはマップ上のアルファベットに対応している
21 



イ工ティ村ヘ遊びに行ったま

ま戻ってこない村の子供たちの

行方を探すのが、最初の目的だ。

前半はアイテム探し、後半は暗

号解読がポイントになる。

岩の処分を依頼

イエティ村へ向かう途中で、

大きな岩が道をふさいでいる。

村に戻って村長と話すと、コル

ボという人の存在を教わる。コ

ルボに岩の処分を依頼しよう。

。岩カヨ蓋をふさいでいる。ピスキオ村
の村長のところへ相談にいこう

宝物を見つり出巴

コルボに岩を処分してもらう

には、ますチコの家で伸びきっ

たパネを入手してからコルボと

話す。次に、山地の北東のすそ

野に埋めてある壊れたマント止

めを入手して再度コルボと話す。

22 

子俄た：StJtll奇麗富冨旭m国商宮踊世
f工テf村ll:到着 暗号を解読Uよラ

秘密墓地の場所を知るために

は、まずチコの家に行き、チコ

の母親と話そう。次にチコの箱

を調べて、裏に書いてある暗号

を見つける。暗号を見つけたら、

岩を処分してもらったら、道

沿いに進んでいけばイ工ティ村

にたどり着く。村に着いたら、

長老と話そう。行方不明になっ

た子供たちが、秘密墓地にいる

談

教

O
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コ
の
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団
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る
と
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I I：認！｜
l醸欝鱒覇豊富
。
子
供
た
ち
は
、
秘
密
基

地
に
い
る
よ
う
だ

秘密基地への暗号解読

まず、イ工ティの村ガら2
つの階段を降りる。そして、

「そらのうす」は北天の星空

のことだから、 1じを向いてパ
ックする。つまり南ヘ向かつ

て進む。次の「大きなしまJ

は山のこと。だから、山に左

手をついて進む。すると「こ

とりの家」、つまり木ガ15本集
まっている場所に着＜。「ナイ

フ」は右手のこと。だから、

右側の墜に手をついて進んで

いく。そのあとは、 2つ階段
を登れば秘密墓地に着く。

． 
暗号式

’ 『アルゴスが2っか弘、だん おりたとき、そらの

うずじむかつてパックしろ。おおきなしまは、み

ぎてでなでるとしかられる。 ことりの家が15けん。

ナイフのしまいのりかえろ。 ~いしょのだんとも

うひとつ。だれじもいうなひみつきち。」



第3章異変・黒い光

手俄たS吉田11‘河口ス吉元lご醍冨
暗号を解読したあとは、秘密

基地の扉の仕掛けを解くことに

なる。また、おかしくなったア

ルゴスを、結界を張って正気に

戻すのが大きな目的になる。

扉が聞か店。

暗号を解読したら、秘密墓地

であるプリズム氷洞ヘ行く。プ

リズム氷洞に着いたら、扉を調

べよう。子供たちの声が聞けて、

扉が聞かないことがわかる。

。秘密都也へは、雪の上に残っている

足跡のとおりに進むとたどりつける

赤毛の女の子と対面
扉を調べていると、赤毛の女

の子が空から降ってくる。話を

聞くと、扉を開くための仕掛け

があることがわかる。とりあえ

ず、仕掛けのスイッチを適当に

押して、墓地まで飛ばされよう。

F ーι 持
つ毛
ての
く少

る事
上
力、

祈りの時間を調べ~
ピスキオ村のユリアと話した

あと、墓地にいるリユコスと話

そう。仕働けの解き方のヒント

を教えてくれる。仕掛けのスイ．

ツチは、祈りの時間である臼時、

l時、4時の順に押すこと。

~ i 抽
をあ

完

~ 唱岳

~ 

<€> 信詰
告〉

毛主

盆＠怠ゐ ＠ 

アJIJコスを探ヲ
プリズム氷洞の中に入ったら、

子供たちと話す。そのあとは、

アルゴスを探しにいこう。アル

ゴスは墓地にいるはずなので、

早く見つけて話しかけよう。

覚え書きを信りそ5
アルゴスを正気に戻すために

は、まず村長の家に行ってピス

キオの覚え書きを借りてくる。

借りることができたら、プリズ

ム氷洞へ行ってピュラーにビス

キオの覚え書きを渡そう。

~ ~ ~ ..... －~ ，， ..........一

民
書で
き結
が界
いを
る張

フυス凸を遣部
結界を張るためには、プリズ

ムをピュラーに指定された場所

に置かなければならない。いち

いち運ぶのが面倒だという人は、

教会にいるリユコスと話そう。

アリオスの代わりに、プリズム

を運んでくれるぞ。

園開盤醤聾 。
ピ
ユ
ラ
l
に
プ
リ
ズ
ム

の
置
き
場
所
を
聞
こ
う

即時三志一一
一所 0.. <' 

にあ
運と
ぷは
f三
け言
だわ
れ
た

。墓地に行くとアルゴスに会える 場

23 



ボラ

24 

ア~Lコスとと壱にプリズuf.取り罵世

アJIJコスを仲間lC:O
ピスキオ村の村長と話すと、

チコがモンスターにさらわれた

ス氷洞

事実を知る。そのあと、ポラー

ス氷洞にいるダイモスたちと話

すと氷柱が道をふさいでいるこ

とがわかる。そこで墓地へ行き、

アルコ‘スを仲間にする。再びボ

ラース氷洞に行くと、アルコス

が氷柱に穴を開けてくれる。

主要
いき
でな
い主主
主煙
席科、

な道
いを

※見出しの数字はマップ上の数字と対応している



タイミシクが命＠
ここの床からは、 定の周期

でトゲのようなものが飛び出し

てくる。トゲに触れると、通路

の手前の方に飛ばされてしまう。

うまく抜けるためには、トゲが

引っ込んだ瞬間を狙って、 lつ
ずつ進んでいくようにしよう。

句 ~羽委主E 器恵 。

の
タ
イ

J〆

グ
で

進も、

．世a司~

。うまくトゲを通り抜けられる。｜つ
ずつ確実に通り抜けるようにしよう

宝箱につ5れ否お＠
ここの床からも、トゲのよう

ーなものが飛び出してくる。ただ、

動きが速くなっているので、前

のときよりも早めのタイミング

で前に進もう。また、途中にあ

る宝箱は、 一番奥まで進んでス

イッチを押してから取ること。

·－~ー？至
。この宝箱は、 卜ゲのトラップのスイ
ッチを押してから取るようにする

ボス工υア政略注
仕働けのようなものガないの

で、比較的楽に進める。大きな

木のような敵は、上の段にいる

ときは真下から、下の段にいる

ときは接近して攻撃すれば、ダ

メージを受けずにすむ。

，・

鍵母語福袋輩
。触れな＂＇＇量度 iニ接近して攻撃

中京ス
績への移動範囲ガ決まってい

るので、移動範囲の外からJ~撃

すれば楽に倒せる。だだ、 3匹
目だけは石側から攻撃できるよ

うに、いつだん通り過ぎてから

振り向いて攻撃しよう。

，，，~ 日 i'n ＂勾 ？ゆ卓会両..，.会’＂~~河

＼，一ー ’ 、., . ・，R I 

－ … ·~ - （ムー＇.ー －主ザ｜・E画・・h・炉ヘ｝., , . ~. I 
‘ F 且－ ·’－ ~・・・『－ ~・・・ー巴 ~・・....＆：..： •・．

ボス・クラ宇工ス

。
地
面
か
ら
出
て
く
る
と
こ
ろ
を
狙
っ
て
攻
掌
す
る

グラキエスには、 2種類の攻
撃方法ガある。 Tつガ、地面に
当たると横に爆発ガ広tfる炎。

もうTつガ商肩からの雷による
攻撃だ。基本的なパターンは、

炎を画面右錨でよけて、雷の攻

撃のあいだに真下から攻撃する。

雷は両肩から受差するようにく

る攻撃を、績に移動してかわそ

う。あとは真下にいれば当たら

ないので、攻撃に専念できる。

剃伺由甲子メ芝Z遥護~ g

空ヨ・事力、
り

ら要望i
’か
つ
て

~ ·~ 
を
加
え
三7 る
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白羽キャラクタ紹介

眠
り
病
の

図
を
、
立

に
研
完
L
T

る
医
者
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＠道具屋

＠買取り屋

。魚屋

＠オットーの家

＠シュミット町長の家

商晶リスト
商昂名 ｜価格両研 一 商昂名 ｜価指｜威力

パラッシュ 124001 s61 I ラージシールド 1 sooo I B5 
ブロードソード I 5300 I 630 I ターゲットシールド I 430日I165 
パンデツトアーマー I 300日い40I プロテア I 100 
ラメラアーマー 15即日I200 I アワーグラス I 100，ー

圃圃富国届量唾量融監明

。ベッカーの家

＠ルーシアの家

＠口イエン村長の家

＠ミユラー先生の家

＠カールの家

。フリートの家

＠ルドルフの家

＠ロベルトの家

＠モリッツの家

。パウル村長の家

＠ノーラの家

＠ヒユーゴの家

漁師だちガ休憩しだりする

場所。漁師について聞きたい

ときは、 ここを訪れようo

r-g 
て師
い fこ
るち
が
休

モンスターを生け捕るの！こ

使う場所。力ギは、西戸イマ

村のルドルフガ持っている。

~： i 力、：生
つは
て
い力
るギ

楽寝所の見出しのアルファベットはマップ上のアルファベットに対応している

神女のヘルガガ住んでいる。

庭lこはニワトリガいる。また

ゼーレの花という、夜明け前

の数時間しか咲ガない花も咲

いている。この章をクリ戸す

るための、一番重要な渇所と

いえる。

。
庭
の
ニ
ワ
ト
リ
は
、
話

し
か
け
る
と
鳴
き
出
す

干年前の奇病である眠り病

の患者を、治癒のために一瞬

版置しておく場所。この儀式

を行うだめの、患者を寝かせ

る祭壇ガある。ここに来る｜こ

は、船ガ必要になる。

~i 
σコσ〉
祭真
壇ん
が中
あに
るは
儀
式
σ〉

女御トゥーンのだめの神殿。

神殿は濁の北西にあるt!、不
思議な結界ガ張られていて、

船では近づくことガできなく

なっている。

27 



回日蹴闘志宙開‘岡八鶴白雪

アイマ地区にはやっている眠

り病がモンスターの仕業である

ことを突き止め、血清を作るの

が大きな目的だ。

ニヲトυを・かをラ
眠り病についての情報を集め

たら、ヘルガの家に行き、庭に

いるニワトリを鳴かせる。する

と、ヘルガが神のお告げを聞く。

あとは、西アイマ村の村長の家

で一晩過ごせば、ミリーという

娘の眠り病が治っているはずだ。

ぷ？
スウ
のモ
髪ロ
σ〉コ
色シ
σ〉と
こは
とア

l；て：？［一 一
園 町圃闘 ..  ... 

i九
日~、

盟盤盤趨趨置
。
ニ
ワ
ト
リ
が
鳴
く
と
、

へ
ル
ガ
に
お
告
げ
が
下
る

力一JlJとじとね島へ
ヨハンナという娘が眠り病に

かかり、しとね島へ運ばれる。

弟のカールにそのことを告げる

ため、ます漁師小屋のべッカー

に居場所を聞く。そのあと、カ

ールと話し、しとね島へいこう。

！ ー 曹3国

盤趨冨盟国
。他の人に見られないように夜に出発

28 

眠り病の正体

しとね島から戻ったら、東ア

イマ村のミュラー先生に会おう。

眠り病が見えないモンスターの

仕業で、治すためにはモンスタ

を生け捕りにして血清を作れ

ばいいことがわかる。

。
ミ
ユ
ラ
｜
先
生
の
メ
モ

で
眠
り
病
の
正
体
が
判
明

幽箇箇歯圃目

ゼーレの花を集め3
眠り病の正体がわかったら、

ヘルガの家に行乙う。見えない

モンスターを見えるようにする

には、ゼーレの花がいることが

わかる。ゼーレの花は、夜明け

前の数時間しか咲かない花なの

で、効率よく集めよう。

空き家を借りを5
モンスターを生け摘る場所を

確保するため、西アイマ村のル

ドルフに会って空き家のカギを

借りよう。空き家の扉を開けた

ら、ヘルガの家に行くこと。

明。
すル
るド
とJレ
貸フ
しに

？書
れを
る説

モンスターを生U捕り
ヘルガの家でゼーレの香炉を

もらうと、西アイマ村と空き家

のあいだの場所に今まで見えな

かったモンスターが見えるよう

になっているはずだ。こいつを

空き家まで誘導し、倒さないよ

うに空き家の外に出れば、生け

捕りは成功する。



ヨ八シナを救出
血清ができるまで、漁師小屋

に行きべッカーと話す。そのあ

と、ミユラー先生の家に行くと

血清ができている。漁師小屋に

いるカールと話し、船に乗って

ヨ八ンナを助けに行こう。

屋：ぐ＝・
トゥーン神殿に行き、女神の

正体を確かめることになる。ヘ

ルガの協力を得ることが重要だ。

ス-r~テの押じ方
ヘルガに神殿の様子を見に行

くために、地下のスイッチを全

部押してほしいと頼まれる。ス

イッチは、 lつを押すと対応す

自匹明日・... 里遺霊碑＂＂＇唱田島望豊田墨田長哩

。順番は、真ん中上のスイッチから時

計四りで2つおきに押せばいい

第4章伝説・湖の邪神

瞳圏園盟国・ 画幽歯圃・・
。ハンスの活躍て・血じ膏がて・きあがる 。ヨハンナも島から無事救出できた

情眠m錨興奮障さ‘史個rlliE偏窟コかω
へJIJ刀を追l11Jll13
ヒユーゴと話すと、ヘルガの

あとを追ってほしいと頼まれる。

そのあと、ヒユーゴの家に行く

と、神殿へは神女か眠り病の人

間しか行けないことがわかる。

書をち5L1Uとね島へ
眠り病になって神殿に行くた

めに、ミュラー先生の家に行き

毒をもらう。そのあと、カール

の家に行って船を出してもらう

ように頼み、 しとね島ヘ行こう。

｜一一聖f＂！哩........側．
ぷ －－，

＜＇~ ·~· 

l幽廼盟国

持毒へ
Zマらた
うめ

眠

※マップよのひらがなは階段等のつながりを表している
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神殿の結界を解く＠

しとね島で毒を飲むと、いつ

のまにか神殿に運ばれる。神殿

の中では、結界の前でヘルガに

会う。結界を解くには、装置の

スイッチを全部押せばいい。た

だ、スイッチの1つが離れた場
所にあることを覚えておこう。

静
香の
とス
はイ
葬It "/ 

関チ
f~ は

。結界の右上のスイッチも忘れずに押

せば、結界を解くことができる

仲間と含流υよラ
神殿の結界を解くことができ

ると、神殿への出入りが自由に

なる。ますは、ウインクを使っ

て、いったんコテの町に戻る。

そのあとは、ミュラー先生の家

にいる仲間と合流しよう。

。神殿の結界を解いたら、東アイマ村 O卜ウーン神殿に船で行くため、カー
にいるダイモスたちと合流しよう ルに船を出してもらうように頼もう

トゥーシ神殿（81f) 

車見出しの数字はマyプ上の数字と対応し、マップ上のひらがなは階段等のつながりを表している
30 



神

。
ス
イ
ッ
チ
を
押
し
て
も
ら
う

邪の湖脱伝章4
 
第

へJU方広押Uてち5ラ＠
スイッチの場所に行き、押し

ているあいだだけ床が出ている

ことがわかったら、へルガと会

う。すると、ヘルガが代わりに

スイッチを押してくれるのだ。

トヲーシ神殿へ総攻事

。床を渡ってすぐのスイッチも押す

こ
の
パ
タ
ー
ン
で
は
、
毒
を
早
め
に
よ
け
て
い
れ
ば
ノ
l
ダ
メ
ー
ジ
で
倒
せ
る

コ

。スイッチを押しているあいだだけ、
床が出ていて通れるようになっている

。船でトゥーン神殿にfl］着。あとは女
神の正体を確かめに行くだけだ

田園園田園睡画面圃

トウーンは、距援によって2
つの攻撃を使い分ける。遠距睡

で1a、上申下の3段に型軽を怒っ
てくる。近距厳では、奮を吹き

かけてくる。攻略主主は、きます遠

距隆で弾を司書定せる。下段の事撃

を攻電車で消し、近づいて本体を

攻輩。トつーンの体ガ光ってg
を股きかけてき芝ら、うしろに

下ガってよける。

ボスの・所ヘ行く途中に、上

下もしくは左右巳うごく足羽田ガ

出てくる。タイミング1a継しく
ないガ、足羽目ガ裂いため踏み外

しやすい。足揖には、できるだ

け真下に降りるようにしよう。

面
か
ら
は
、
上
下
に

動
く
水
円
程
か
出
て
る

国 軍霞標額

安きさ

31 

。弾に当たるとHPを吸われてしま

い、敵の体力カ沼復してしまう



王都への抜け道となるのが幻

惑の洞窟だ。ここへはすぐ行け

るが、途中の扉が開けられない

ため、序盤は洞窟の外でのイベ

ントがメインになる。

十円
。
情
報
を
集
め
て
扉
を
開

く
方
法
を
探
し
出
そ
う

すスをイヰ弔

とFねていった．猿の髪の男。実は
元王都の軍師を努めていた男なのだ陣趨盟留軍

この森の木々のあいだを漂う

白いものは精霊の涙という戸イ

テム。これは伯爵を助けるため

の解奮剤」の材料になる。イノー

ナから銀の小ピンを借りれば、

これを取ることガできる。

32 



＠酒揚

＠巡私書休憩所

。トンビじいさんの家

＠道具屋

＠買取り屋

商昂リスト
商畠名 価指 威力

てスタードソード 日即日 111日

ラメラアーマー 5即日 280 

チェインメイル 1200( 670 

ヒーターシールド 日即日 390 

障害物をm獲するだめのパク
ヤクを入手するだめに、その都

度立ち寄る場所。東の山地にあ

るガ、間りff主砂くずれになっ
ているうえに、行く途中の道に

大岩ガあるため、トンビじいさ

んの力を借りないと行けない。

このj:A(け道の中！こはあちこち

に障害物ガあり、パクヤクでm
援しなガら進まなければならな

い。障害物は8個あるff、通り
主主けるのlこm尊重する必要がある
のは3個だけ、あとの5個は余
分な障害物だ。

＠ベルラン村畏の家

＠ガノーじいさんの家

＠ランソワの家

。ベナールとシトルーの家

＠ム一トンの家

商昂名

ナイトシールド

プロテア

ウインク

アワークラス

議場所の見出しのアルフアベットはマップ上のアルファベットに対応している

100 

1000 

100 

ブローヌ村の北の道を進ん

でいくとだどり着ける。伯爵

はモンスターの書に冒されて

いて、助けるだめには解奉剤

を入手しなければならない。

伯爵を聞けると、レジスタン

スを組織するだめに人集めを

依頼される。カトゼス港の人

たちに協力を要請しよう。

箇留置箇箇・
。伯爵は毒に冒され瀕死の状低
イノーナに協力してもらおう

塵璽彊盟園
。伯爵に、力卜ゼス港の人たちを

集めるように僻買される

章の序盤では、途中の扉ガ

開かないだめ奥ヘ進めないガ、

洞窟の外でのイベントを進め

ていくと、扉を開くだめの謎

ガ解けて進めるようになる。

芝だし途中に大木ガあり、強

化パクヤクを入手してからで

ないとさらに先へは進めない。

。これがヒン卜らしいのだが・・
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前半はフィールド上の家や村

を訪ねて歩く。 Eヵ所の障害物
を突破するために、カトゼス港

と目的地を行き来しながらイベ

ントをクリアしていく。

3lースとの再会
リュコスが幻惑の洞窟へ向か

ったことを知り、その足であと

を追う。ここで紫の髪の男、ヌ

ースと再会する。アリオスとピ

ユラーは、途中の扉を開ける手

掛かりを求めて力トゼス港へ。

盟圏置置置
。ヌースも王笥ト向かおうとしていた。

ここて句初めて彼の素性を知る

クυークの家へ
アリシアから、グリーグとト

ンビじいさんの情報を入手し、

まずグリーグのもとへ向かうが、

大岩に邪魔され先へ進めない。

トンビじいさんのもとへ行こう。

物。

事5
えン

てア
くが
れ 2
る人
σ3 
人

歯圃富田園E

34 

磁口直吉盤h.~7ローヌ嗣m同慶lご毎号

！ジクを払L11iE文入手 ）｛クVクを入手
トンビじいさんに協力者E要請

すると、酒場のツケを代わりに

払えば協力してくれるという。

ここで120凹ジェム必要になる

ので、あらかじめ用意しておこ

う。ツケを払ったら証文を持っ

て大岩の所へ戻ろう。

グリーグと話してみるとパク

ヤクはあるが、導火線がないと

いう。導火線の材料となる木綿

の布は、カトゼス港にいる巡礼

者カティが持っている。この布

を持っていけばグリ グの家の

棚からパクヤクが入手できる。ヤ。
クこ
はれ
入が
手な
でい
きと
な

ク

仁三I
盤盟国国盟盟
。
後
唱
の
た
め
に
、
多
め

に
も
ら
っ
て
お
こ
う

圃歯菌薗幽圃・・l



フローヨ村正食糧を
幻惑の洞窟ヘ戻ってみると、

残っていたダイモスたちがいな

い。情報を求めて大シスター・

イノ ナと話すと、ブ口ーヌ村

の情報を得る。ここでは村人が

栄養失調で苦しんでいるので、

イノーナに連絡して助けよう。

鴎醒盟国

つa
て幻

るの
の洞
だ窟
ろに
うつ
力、い
？て
知

瞳歯菌歯固園

。村人みんなカ明~失調で話もろくに
できない。早〈助けてあげよう

液マップ上のひらがなは階段等のつながりを表している

第5章恵夢・幻惑の洞窟

プ口ーヌ村への依砂道

伯爵の命を救完

ブローヌ村へ戻ってみると、

村長たちは伯爵邸ヘ行っている。

伯爵邸を訪ねると、伯爵が毒に

冒され苦しんでいるので、再び

イノーナに連絡。解毒剤Jを作る
材料を求めて北の森ヘ。

箇箇薗箇箇箇薗圃園
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伯爵を助けて、カトゼス港の

人々を伯爵邸に集めると、伯爵

が幻惑の洞窟の扉を開く方法を

教えてくれる。

行方不明の人を探也
伯爵を助けると人集めを依頼

される。カトゼス港の人々は、

モンスターに追われてちりぢり

になっているので、下の表を参

考にして行方不明の人たちを探

そう（表中の方角は港が起点に

なっている）。

ー言芳末扇面人たちの居場所
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－北西の山地の山奥
．東の山地の土砂くすれの中
．北西の森の中

・北の山地のくぼみ
・花火師の家のそばの山地
．幻惑の洞窟の中

・ブローヌ村への抜け道の中

港m八々 'l:.'1-ィモスた：SE蹴日出世
ス-r~デの願書＠
幻惑の洞窟の奥には、クリス

タルのスイッチがE力所ある。

スイッチを入れると隣り合うス

イッチも反転する。全部入れた

状態にすると扉が開くという仕

飴けになっている。全体の配置

をよくみてスイッチを入れよう0

ti 
罪3
しく
よ鎮
うlこ

れ

強力76JtクVクが必要＠
洞窟の奥には、大木が行く手

をふさいでいる場所がある。こ

の大木は通常のパクヤクでは破

援できない。グリーグのところ

へもう一度行ってみよう。さら

に強力なパクヤクを入手するこ

とができる。ク。
ヤニ
クσ〉
で大
は木
壌は

む習
いの



タイモスたちを救出＠
大木を破壊して先へ進むと、

行方不明だったダイモスたちと

再会できる。ただし、夕、イモス

たちは崖の下にいるので、助け

るためにはクサピが必要。これ

はブ口一ヌ村のランソワが持っ

ている。早速もらいにいこう。再。
全て
なと
んダ
とイ
かモ
Eカス
けた
よち
うと

臨盟国園－
。以前ブローヌ村て宮古した、ランソつ

を訪ねてみるとクサピが入手できる

ボスの所までは長い坂道を高

速で下りなガら戦う。スクロー

ルより先に下り過ぎて、画面外

に出るとダメージを受ける。

出現すると口から3種類の異
物を吐き出して攻撃してくる。

このうちナイフ状のものは、 m
IIするとアイテムに変わる。献
の攻撃は仲間にまかせて、自分

は真上への攻撃を繰り返そう。

第5章恵’・幻惑の洞窟

カッター状の光線、爆弾、レ

ーザーの3種類の攻撃を仕働け
てくる。カッター状にでる光線

と爆弾はジャンプで避けて、レ

ーザーを般つ瞬間に一気に近づ

き、しゃffんで攻撃するように
しよう。これを繰り返せば簡単

に倒すことガできる。

※見出しの数字はマップ上の数字と対応し、マップよのひらがなは階段等のつながりを表している
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いよいよ冒険も佳境に入り、

この章でゲーム全体の目的と、

アリオスの役目が明確にされる。

ソフィアとメディアも加わり、

冒険の仲間がすべてそろう。

f i 
圃圏盟理掴

れは
てモ
いン
るス
らタ
し｜

。神殿内部にはアイネアスカ繁られて

いて、地下にはその墓所がある



。巡秘書宿泊所

＠教会

＠道具屋

＠貌務所

＠買取り置

商畠名

商局リスト
価裕威力 商畠名

パスタードソード

ラメラアーマー

チェインメイル

ヒーターシールド

88日日 1118 

5800 2酒。
120日目 670 

9600 3旧日

シスター・マチヨコガ関わるイ

ベントで何度力足を運i3i。通常
は来ても何のメリットもないガ、

マチ戸の情報を得てから来ると、

本側からマチ戸の白書事ガ見つか

る。聖なる迷宮でマチ戸と出会

つ芝あとは、マチ戸ガここで情

報を与えてくれる。

神殿の神宮だちガモンスター

に追われて逃れてきている揚所。

ここで、神殿の扉を開けるため

に必要な情報を大神宮ゼノピ戸

から入手する。神殿内でメデイ

戸を即けてからは、魔法をかけ

られだメディアを一時ここにか

くまうことになる。

パルティ戸港の北にあるひと

きわ高い木。メデイ戸にかけら

れ芝魔法を解くだめに必要な、

抗魔法慈の材料となるテレの葉

を、この木から入手する。ただ

し、情報を入手してからでない

ナイトシールド

ブロテア

ウイング

アワーグラス

1 ~ ス？← 7 J ,, 
－－絡め'70>.ht.いの煩11（＇いうのは
聖なる；：1:自のご k<'・L.>: »t.i•? 

。マチアと出会ったあとは、ここで
テレの葉についての情報が得られる

とここに来ても無意味。 。中知〉ひときわ高い木がテレの木

※場所の見出しのアルファベットはマップ上のアルファベットに対応している

パルティ戸港の北東にある。

御殿や二クスの洞窟、巡礼者

用休費量所に行くために通る。

迷宮というほど複雑な作り！こ

は怠っていない。

戸イネ戸スの墓所ガある神

殿。現在はモンスターlこ占拠
されている。メディ戸を聞け

たあと、ソフィ戸を聞けるた

めに再び笥れる。転送装置な

どさまざまな仕鍋けガある。

。アイネアスの墓所にたどりつく
と、 ｜人の少女カ雪見れる
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語Lll『剛司』帽富岡た倒：：man
神殿へ行ってみると、扉に阻

まれ先ヘ進むことができない。

扉を開くためには「扉の司」の

祈りが必要なのだ。まずは「扉

の司」の力を借りるために奔走

することになる。

。各神宮の力は、 l人ずつしカ得るこ
とができないらしい

フロスタを発見
神殿に向かうため聖なる迷宮

ヒJlJS1が仲間u:
ニクスの洞窟とパルティア港

を行き来するあいだに、ヒルダ

が仲間に加わる。ヒルダの力に

よって神殿の外側の扉は開くが、

中の扉は開けられない。

I ~~＂. l.・ 

－． 旬、－., 
，‘にア

関輯覆盟国
。何だかうさんくさ叫感じのヒルダ

「扉の司」の纏承

婚礼が済んだことを大神宮に

伝えると、新たな「扉の司」を

任命してくれる。アリオスたち

は神殿の扉へと向かう。

箇箇圃置置

。プロテアカ漕俗したため、大神宮が
新しい「扉の司」を任命してくれる

神殿の扉を聞く

神殿の中の己つめの扉を開け

を進んでいくと、重症を負った~ ょうとすると何度繰り返しても

ブロスタをみつける。アリオス ・・・・・・・・・・・・・・・・・ 外に飛ばされてしまう。パルテ
たちは、彼女が「扉の司」で、 圃雌副量罰級副組組単組踊編歯菌置 イア港でヌースと話すと、ヒjレ

その祈りで神殿の扉が聞くこと ・・・・・・・・・・・・・・・・ ダの正体が実はリユコスで、そ
を知る。大神宮に相談するため 01つ目の扉は聞いたが、 2つ目はど れが原因だったことがわかる。

二クスの洞窟へ向かおう。 うしても開くことができない

。迷宮内て倒れている人を発見する

櫨趨置置置
。彼女カ判官プロスタ。神殿の扉を開
〈力を持った、ただl人の人物

40 

婚事l』の儀式を行ラ
パルテイア港に戻ったところ

で、ブ口スタを結婚によって還

俗させて、新たな「扉の司」を

生み出す方法があることを知る。

このことを大神宮に伝え、婚礼

の儀式を執り行う。

。ダイモスとプロテアの結婚式。プロ
テアはまだベッドに寝たきり

。何度やっても祈りカヨ通じず、扉を開
けようとすると外に飛ばされてしまう

際覇樫盤冨置
。原因は女装のリュコスカy者だった
ため。これでやっと神殿に入れる



第6章聖地・パルティア神殿

：メデfアと神殿へ
マチアに抗魔法薬を作っても

らい、メディアのもとへ届ける

と、彼女が仲間になる。ソフィ

アを救出するために神殿へ出発。渡。
しマ
、チ

抗ア

涼ア

ヨEレ
をの
入葉
手を

テレの襲を入手

マチアに話を聞いたら、パル

ティア港のヌースと話してみよ

う。そのあとでマチアのところ

に戻るとテレの木のある場所が

分かる。早速テレの葉を入手0

~i 
署長
がけ
介て
か
るテ
レ盤盤趨盤担割

神殿内部は、銅像のスイッチ

やワープゾーンなどの仕鍋けが

多数設置されている。この仕鋳

けを発見しないと、いつまでも

先へ進むことができない。

コメデTアを救出

l て－f :-! ~寸 T 割 . .. '・ 
‘ ヲ

tぜ

神殿に入ると魔法をかけられ

たメディアが倒れている。魔法

を解く方法を求めてパルティア

港のマザー・フィリアと話すと、

テレの葉とシスター ・マチアに

ついての情報を教えてくれる。

。メディアと共に神殿へ向かおう
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。
ピ
ュ
ラ
ー
が
テ
レ
の
葉

を
取
っ
て
く
れ
る

。神殿に入ると入力潤lれている。大神
宮の話していた人物らしい

＠ 
パ
ル
一
ア

情報に基づいて巡礼者の休憩

所に来ると、本棚でマチアの日

誌を発見できる。日誌には聖な

る迷宮ヘ行くと書いてある。迷

宮内でマチアを探そう。

ミテアと再会9~

イ

Y
神

殿

I
号。

五
て葉
< Iこ
れ関
るす

亀
蝿マップ上のひらがなは階段等のつながりを表している



銅像協無視じよラ＠
神殿内の銅像の幾つかはスイ

ッチになっていて、先へ進むた

めに必要不可欠。ただし、この

場所の銅像だけは無視しよう。

ーユ土ユ!::J・・・・・ 弓向
=rt:可下唖・・・・ ;., """ 
ュヨー辛7・・ ナ三

l:~t隊司圃圃 lこの

§：；~・3・・・ な銅
..... ，再昌園町慢 つ像

唱 h てだ
い It

ト、1るは
司 ト

。銅像を動かすと、突然落とし穴が開

いて地下に落とされてしまう

νフ1"Pとの出会L18
神殿の最深部にあるアイネア

スの墓所。ここに入るためには、

装備昂をすべて外さなければな

らない。ここでソフィアと出会

い、アイネアスからのメッセー

ジを聞くことができる。

。ソフィアと出会うと、どこからかア

イネアスの声が聞こえてくる

42 
減見出しの数字はマップ上の数字と対応し、マップ上のひらがなは階段等のつながりを表している



第B章聖地・パルティア神殿

ア神殿 Eイパルァ
ヲーフリーシを掠l138
神殿内の己階にある水色の板

は、ワ プゾーンになっていて、

ソフィアが一緒だと作動する。

ワープを繰り返していくと、銅

像のスイッチがある部屋に着く。

このスイッチを入れれば、ボス

のところへ通じる扉が開く。い。
とソ

蓄7
はア
イ乍が
動ー
し緒
なで
いな

図画盤面盟国

の。
どこ
これ
力、 lこ
へ乗
飛る
ばと
さ神
れ殿

る内 p京軍，[3

。
し
ゃ
が
ん
で
緑
の
玉
を
破
壊
し
、
次
の
攻
撃
に
移
る
前
に
、
近
づ
い
て
真
下
か
ら
攻
撃
し
よ
う

一、、

FA司、
川
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・・・・－圃E墨畢!a週店匙軍主ヨ・・・・
ボス•：：？lJJじがヲ
このボスは写真のような2種
類の攻撃を仕掛けてくる。緑の

玉を回転させているあいだは、

本体への攻撃ガできない。まず

玉を壊して、次の攻撃パタン

に移ったらボスの真下に移動し、

上に向かって攻撃しよう。

市一一一一一 符
放の
つ宝
てで

益額
しし
てつ
くつ
る

御殿内の通路ガ戦いの場だ。

燭台や壁に郷かる総など、敵と

分からないようなトラップ的な

ものガある。まだ、攻撃しない

と全身を表さない敵もいるので、

これらを見逃さないように画面

全体に気を配って進もう。

を0
狙光
つが
て飛
飛び
ん散
でり

るこ

ち
り

中

ここの中ボスは3体いて、鏡
の中を移動しなガら攻撃を仕掛

けてくる。最初は上の鏡からの

攻撃は避けるのに専念して、下

の2枚の鏡のどちらかに現れだ
敵を倒そう。上への攻撃は残り

1 I本になってから行おう。

品？
しず
て下

~ l、lこ

i量
し

品力、

スポ
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