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	●スリープモード中のカートリッジ割り込みについて
	●本体を閉じた時に省電力モードに遷移しない場合がある
	●バックアップメモリへの書き込み中でもスリープモードに遷移してしまう
	●DSワイヤレス通信をOFFにせずにスリープモードに遷移してしまう
	●マイク電源起動時のノイズをサンプリングして不具合を起こしてしまう
	●バックアップメモリのリードエラー時の処理について
	●バックアップデータ破壊時の動作について
	●工場出荷時のバックアップデータに対してエラーメッセージが表示される
	●バックアップメモリへの書き込み中の表示について
	●GGIDについて
	●TGIDの更新について
	●通信に使用するアイコンのグラフィックについて
	●配布されていないGGIDを使用
	●プレイヤーへの確認無しに、DSワイヤレス通信がONになる
	●カード抜け検出に関する処理について
	●マイク入力の有無を誤判定している

