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改訂履歴

･2010年 12月6日 「TWL_RULE_JPN」内のファイル「rule_01.ntpg」の「Mobiclip」の権利表記を指定ロゴのみに変更⁃⁃

･2010年 7月8日 「TWL_RULE_JPN」内のファイル「rule_01.ntpg」に「Mobiclip」の権利表記を追加⁃⁃

･2010年 4月2日 「TWL_RULE_JPN」内のファイル「rule_01.ntpg」から「東芝話速変換ライブラリ」の権利表記を削除⁃⁃
P.8 ニンテンドーWi-Fi コネクション対応ソフトの場合に記載するユビキタスの権利表記を追加⁃⁃
P.9、P.10、P.11、P.12、P.13 変更指示箇所の赤文字は、修正後黒文字にする指示を追加⁃⁃

･2009年 12月25日 「TWL_RULE_JPN」内のファイル「rule_01.ntpg」に「東芝の話速変換ライブラリ」の権利表記を追加⁃⁃
･2009年 10月29日 P.3「本ガイドラインでは、ニンテンドーDSi 本体を「本体」と記載しています。」→「本ガイドラインでは、ニンテンドーDSi⁃⁃

本体またはニンテンドーDSi LL 本体を「本体」と記載しています。」
P.9、P.10、P.11、P.12、P.13ニンテンドーDSi LL 本体発売に伴い、DSi LL の内容を追加⁃⁃
P.5 命名規則の仕向地フォルダ表を1カ所修正、「欧州｜英語｜AUS_en」→「オーストラリア｜英語｜AUS_en」⁃⁃

･2009年 9月18日 日付の新しいものを上に記載するよう改訂履歴を変更⁃⁃
「TWL_RULE_JPN」内のファイル「rule_01.ntpg」に「QRコード」「Mobile OmCR」の権利表記を追加⁃⁃
P.03 ニンテンドーDSi 本体を「本体」と記載する説明を追加⁃⁃⁃
タッチスクリーンを使わないソフトの場合は、タッチスクリーンの基本操作の説明を削除する注意文を追加
P.04 サンプルデータの説明に注意文を追加、使用不可データ・本体図 /ロゴの改変不可⁃⁃
P.06 ⁃⁃ 「健康上のご注意」「使用上のご注意」の記載条件変更。非売品・無料配信ソフトの場合はあいさつ文を削除する注意文を追加
P.08 非売品ソフトの場合の説明追加⁃⁃
P.09 「通信プレイに関するご注意」の記載条件を追加⁃⁃
P.10 CEROレーティングの無いソフトで、ワイヤレス通信を使用するソフトの場合の文面追加指示を削除⁃⁃
P.10、P11、P13 「通信プレイに関するご注意」の項目に注意文を追加⁃⁃⁃
「・通信プレイを行う場合、本体の無線通信をONにしてください。」
P13、P14 「ニンテンドーWi-Fi コネクション」対応ソフトの編集の説明を追加⁃⁃

･2009年 5月1日

・2009年 1月28日

・2008年 11月28日

・2008年 11月12日

・2008年 11月5日

・2008年 10月20日

・2008年 10月15日

・2008年 10月3日

P.04 権利表記関連の規定文データ「TWL_RULE_JPN」を追加しました。⁃⁃
P.08 「お問い合わせなど」から「本品は日本国内専用です。」の囲みを削除（下の囲みの文章と内容が重複するため）⁃⁃⁃
商標表記の説明を変更（権利表記関連の規定文データ「TWL_RULE_JPN」を参照する説明を追加）
P.09、P.12〜 P.13 Wii 本体との通信プレイの説明を追加⁃⁃
P.08 「追加コンテンツに関するご注意」を削除（現時点では追加コンテンツの配信はできないため）。「TWL_XXXX_JPN」およ⁃⁃
び「TWL_SAMP_JPN」内のファイル「page_01.ntpg」に記載の「追加コンテンツに関するご注意」も削除。
P.08 「タッチスクリーンの基本操作」の記載を「必須→タッチスクリーンを使用するソフトで記載」に変更。⁃⁃
P.08 「お問い合わせ先など」内に記載の「違法コピー警告文」を削除。(違法コピーに関しては各社で必要な文言や対応が異なるため)⁃⁃
「TWL_XXXX_JPN」および「TWL_SAMP_JPN」内のファイル「page_01.ntpg」に記載の「違法コピー警告文」も削除。
P.07 「ユーザーが入力した任意の言葉についての注意文」と「フレンドコードについての注意文」に注釈を追加。⁃⁃
P.10 「DS/ ディーエスは任天堂の商標です。」の表示に注釈を追加。⁃⁃
P.11 P.12 3-3 「DSワイヤレス通信の方法」の編集 の「■用意するもの」の中の必要な本体の台数に関する注釈に⁃⁃⁃
「黒文字（R:G:B ＝ 60：60：60）にしてください。」を追加。
「TWL_XXXX_JPN」内のファイル「page_10.ntpg」の文章中の色の間違いを修正しました。⁃⁃
「TWL_SAMP_JPN」内のファイル「page_02.ntpg」の本体各部の名称を下記のように修正しました。⁃⁃⁃
・STARTボタン → スタートボタン⁃
・SELECTボタン → セレクトボタン⁃
・DSi カメラ → 内側カメラ
「TWL_XXXX_JPN」および「TWL_SAMP_JPN」内の規定文章内の「ニンテンドーDSi」の記載に関して「ニンテンドー」を全角、⁃⁃
「DSi」を半角に変更し、それを統一。それに伴い、1：ごあいさつ  の 1行目の文章を調整。調整箇所は以下の通り。⁃
「このたびはニンテンドーDSi 専用ソフト」→「このたびは、ニンテンドーDSi 専用ソフト」（「、」が追加、「 DSi 」が半角に変更）
P.06 3-1 はじめに の文章に、TWL-ManualEditor で「TWL_XXXX_JPN」を開く手順を追加。⁃⁃
「TWL_XXXX_JPN」および「TWL_SAMP_JPN」内の「textures」→「M_font」および「L_font」フォルダ内のgif 画像の変更。⁃⁃⁃
変更画像名「SELECT_button_Lf.gif」「START_button_Lf.gif」「START_button.gif」「SELECT_button.gif」の 4つ。
「TWL_XXXX_JPN」および「TWL_SAMP_JPN」内の各「page_01.ntpg」の「タッチスクリーンの基本操作」の「タッチスクリー⁃⁃
ンに関するご注意」内の文章で、行頭、一番下の「・」の位置に間違いがあり、変更。
P.03 「ニンテンドーDSi ウェアソフト」→「ニンテンドーDSi ウェア用ソフト」文言の変更および統一⁃⁃
P.09 TWL_XXXX_JPN の「1：安全に使用して頂くために…」の「お問い合わせ先など」内の文章変更⁃⁃⁃
「ニンテンドーDSi ウェアソフトのサービス全般…」→「ニンテンドーDSi ウェアのサービス全般…」
P.03 P.06 P.12 CEROレーティングの無いソフトに関しての注釈を追加⁃⁃
P.03 選択項目に「DSワイヤレス通信の方法」を追加 ⁃⁃
P.04 サンプルデータの注釈文章⁃⁃⁃
「※サンプルデータのフレーム類など、色を任意で変更して使用してください。」を削除
P.06 3-1 はじめに　注釈を追加⁃⁃

初版発行
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1. ガイドラインの概要

● 1-1 本ガイドラインについて 
本ガイドラインは、ニンテンドーDSiウェア用ソフトの電子取扱説明書を制作するためのガイドラインです。DSiウェア用ソフ
トではソフトをネットワーク経由で配信するため、説明書をゲームソフト内に実装する必要があります。また本ガイドラインには、
ごく基本的な説明書を制作する上で必要だと想定される素材も含まれています。
本ガイドラインでは、ニンテンドーDSi 本体またはニンテンドーDSi LL 本体を「本体」と記載しています。

● 1-2 基本的なルール
DSiウェア用ソフトの説明書は、ソフト内に実装されます。そのため容量に制限があります。容量内で制作するためには、••
ゲーム画面を多用しない、ゲーム画面サイズを最低限にとどめる、ソフトで説明できていない必須な情報かつ最低限
の情報にとどめるようお願いします。

データサイズは各ソフトの説明書に割り当てられた容量内で収めてください。海外に展開するソフトで、複数の※※
言語の説明書を収める場合は容量をさらに抑える必要があります。各ソフトの容量制限にご注意ください。

以下の必須項目は必ず記載してください。ただし、赤字の項目は、一部分に軽微な修正を行い使用してください。※※
選択項目はゲームの内容に応じて追加や変更を行ってください。

必須項目　1：安全に使用して頂くために◆◆
● ごあいさつ（説明書を最初に開いたときに表示されます。）
● 健康上のご注意※
● 使用上のご注意※
● タッチスクリーンの基本操作
　 （タッチスクリーンの操作をしないソフトの場合は削除してください）
● お問い合わせ先など

CEROレーティングの無いソフトに関しては削除することもできます。ただし CEROレーティングの無い⁃※※
ソフトでワイヤレス通信を使用するソフトは、P.06 の● 3-2 の「・使用上のご注意」の注釈をお読みください。

選択項目　1：安全に使用して頂くために◆◆
● インターネット接続時のご注意
 　（ネットに接続する仕様を含んだソフトの場合、記載してください。）
※● DSワイヤレス通信の方法（※場所は任意）
　　 （DSワイヤレス通信（DSワイヤレスプレイ・DSダウンロードプレイ・

Wii 本体との通信・ニンテンドーWi-Fi コネクション）に対応するソフ
トの場合、記載してください。）

● 1-3 本ガイドラインデータでの制作環境
PC： Windows PC（下記のアプリケーションを動作するためのものです。） ••
OS： Windows XP SP2•• ※1 (DirectX9.0c/.NET Framwork3.5 service pack 1※2)

1 Windows Vista では動作確認をしておりません。※※

2 OSにインストールするライブラリです。OSに含まれていない場合はMicrosoft のサイトからダウンロード⁃※※
　してインストールしてください。

使用アプリケーション：TWL-ManualEditor（ティーダブルエル マニュアルエディタ）⁃••
　　　　　　　　　　  画像の加工ができ、GIF データに変換可能なアプリケーション
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2. フォルダ構造とファイル名について

● 2-1 ご提供するデータについて
本ガイドラインの中には、説明書のテンプレート、説明書のサンプル、各種ボタンアイコン（gif）などのデータがあります。
本体図（本体線画・本体のボタン線画・タッチペン）およびロゴは改変せずにご使用ください。

テンプレートデータ　TWL_XXXX_JPN（フォルダ）◆◆
規定文のみのデータです。規定文以外の箇所は●○などで記載してあります。••
以下の gif データが「textures」フォルダに収納されています。••
規定文で使用しているフレーム、マーク、タッチペン、本体図、ロゴなど－－
Lサイズ、Mサイズフォント用のボタンアイコン－－

権利表記データ　TWL_RULE_JPN（フォルダ）◆◆
権利表記関連の規定文のみのデータです。必要に応じて該当する記載を使用してください。••
「textures」フォルダには、規定文で使用しているマーク、ロゴなどが収納されています。••

サンプルデータ　TWL_SAMP_JPN（フォルダ）◆◆
説明書の制作例として既存のDSソフトをもとに制作したデータです。1つの参考（目安）••
としてください。
「textures」フォルダには、サンプルで使用した gif データが収納されています。••
「hard」フォルダ内に、本体線画 gif データ（twl_hard_2.gif、　twl_hard_3.gif）が収－－
納されています。「L_font」「M_font」フォルダ内に、本体のボタン線画 gif データが収
納されています。本体線画、本体のボタン線画を使用される場合は、調整などを行わず、
このデータをご使用ください。
以下のデータは本ガイドラインの閲覧以外に、流用、使用しないでください。⁃－－
「etc」フォルダ内に収納されている「sample_mario.gif」「sample_peach.gif」および
「gamen」フォルダ内のgif データすべて。

サンプルデータの構成、項目名、ケイ線の色や帯デザインなどを踏襲する必要はありません。⁃※※
サンプルデータ内の改変・使用不可データ以外は加工して利用可能です。任意で制作してください。
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● 2-2 説明書のフォルダ構造について

JPN_ja フォルダ
各言語により、フォルダ名を変更します。
詳しくは 2-3 説明書のファイル命名規則を参照
ください。

textures フォルダ
説明書で使用するgif データが格納されていま
す。textures 内のフォルダは任意で作成でき
ます。

textures 内の gif データ

layouts フォルダ
ページレイアウトデータ（.ntpgデータ）が格
納されています。

layouts 内の ntpgデータ

● 2-3 説明書のファイル命名規則
説明書のトップフォルダ⁃••
TWL_XXXX_JPN　「 XXXX 」部分にソフト固有のイニシャルコードを記載してください。仕向地が海外の場合は、⁃
「 JPN 」部分を変更してください。例）JPN、USA、EUR、AUS、CHN、KOR
texturesフォルダ内の、フォルダ名およびgif データの名称は任意です。••
JPN_ja フォルダ⁃••
「仕向地（英大文字 3文字）_ 言語（英小文字 2文字）に変更してください。

仕向地 言語 フォルダ名 仕向地 言語 フォルダ名 仕向地 言語 フォルダ名 仕向地 言語 フォルダ名 仕向地 言語 フォルダ名

日本 日本語 JPN_ja 北米 スペ
イン語 USA_es 欧州 スペ

イン語 EUR_es 欧州 オラン
ダ語 EUR_nl 韓国 ハン

グル KOR_ko

北米 英語 USA_en 欧州 英語 EUR_en 欧州 イタ
リア語 EUR_it オースト

ラリア 英語 AUS_en

北米 仏語 USA_fr 欧州 仏語 EUR_fr 欧州 ドイツ
語 EUR_de 中国 中国語 CHN_zh

layoutsフォルダ内の ntpg データ⁃••
page_XX.ntpg 「 XX 」に「 01 」から記載してください。⁃
（ 1ページ目から順に、page_01.ntpg、page_02.ntpg、page_03.ntpg、…）
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3. データの作成・編集

● 3-1 はじめに
テンプレートデータ「TWL_XXXX_JPN」をもとに、説明書を制作してください。
TWL-ManualEditor を起動して、「ファイル」→「プロジェクトフォルダの指定」→「TWL_XXXX_JPN」を選択→「OK」
でプロジェクトフォルダを指定し、制作を開始してください。なお、プロジェクトウィンドウの「プロジェクトルートの指定」
アイコンからも同様の操作が行えます。
本体線画は、サンプルデータ「TWL_SAMP_JPN」の「textures」の「hard」フォルダのgif データを、本体のボタン
線画は「L_font」「M_font」からご使用ください。本体線画、本体のボタン線画のデータは調整などを行わずに使用してく
ださい。

以下データは本ガイドラインの閲覧以外に、流用、使用しないでください。⁃※※
サンプルデータ「TWL_SAMP_JPN」の「textures」の「etc」フォルダに収納されている「sample_mario.
gif」、 「sample_peach.gif」および「gamen」フォルダ内の gif データすべて。

● 3-2 「安全に使用して頂くために…」の編集
最初に、「1. 安全に使用して頂くために…」の該当箇所を編集してください。なお、「1. 安全に使用頂くために…」の表示
位置は「1」の項目で固定です。順番を変更しないでください。
以下が編集箇所です。

「ごあいさつ」••
※非売品・無料配信ソフトの場合は削除してください。

ソフト名称を記載してください。
黒文字（R：G：B＝60：60：60）に変更してください。

「健康上のご注意」••
必須項目です。削除、編集しないでください。
※CEROレーティングの無いソフトに関しては、削除することもできます。

「使用上のご注意」••
必須項目です。削除、編集しないでください。（ワイヤレス通信を使用するソフトの
場合のみ、右図の□囲みの文面を記載してください。）
※CEROレーティングの無いソフトに関しては、削除することもできます。
　（ただし、ワイヤレス通信を使用するソフトの場合は、右図の□囲みの
　 文面を必ず記載してください。）

「インターネット接続時のご注意」••
ソフトがインターネット対応（ネットワーク対戦や追加コンテンツのダウンロード）の場合のみ、記載してください。対応して
いない場合は、この箇所を削除し、以降の規定文をつめて上へ移動してください。
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「インターネット接続時のご注意」の編集••
該当ソフトが、ネットワーク対応の場合、以下の編集を行ってください。

ニンテンドーWi-Fi コネクション対応ソフトの場
合のみ、記載を残してください。

ソフトの内容に合わせて文章を変更してください。

ユーザーが入力した任意の言葉（主人公の名前
など）が、ニンテンドーWi-Fiコネクションを通じ
て不特定多数の目に触れるような場合に表示して
ください。
左の文章は一例です。ソフトの内容に合わせて文
章を変更してください。

フレンドコードなどを使用し、お互いに登録した
ユーザー同士のみで通信できる機能があるソフト
の場合に表示してください。左の文章は一例です。
ソフトの内容に合わせて文章を変更してください。
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「タッチスクリーンの基本操作」••
タッチスクリーンを使用するソフトの場合に記載してください。
タッチスクリーンを使用しないソフトの場合は不要です。削除してください。

「お問い合わせ先など」の編集••
以下のように編集してください。

ⓒ 表記を記載してください。
修正後、黒文字（R：G：B＝60：60：60）
に変更してください。

ニンテンドーWi-Fiコネクションを使用しない
ソフトは、削除してください。

ソフトの名称に「DS」を含む場合
のみ、この表記が必要です。
「DS」を含まない場合は、削除してください。

フォント・ライブラリなどに関する
権利表示を権利表記データの「TWL_
RULE_JPN」から、必要に応じて、記載し
てください。XXXXにソフトのイニシャルコード、

仕向地が海外の場合は、JPN部分を修正し
てください。修正後、黒文字（R：G：B＝
60：60：60）に変更してください。

ソフト名称を記載してください。
白 文 字（R：G：B＝255：255：255）
に変更してください。グレイ枠の中心（左
右端から）にタイトル名が記載されるよう調
整してください。

非売品のソフトの場合は以下の表記に変更し
てください。
THIS PRODUCT IS NOT FOR SALE AND ONLY USE 
IN JAPAN. COMMERCIAL USE, UNAUTHORIZED 
COPY AND RENTAL PROHIBITED.
本品は非売品であり、日本国内での使用に限られていま
す。また商業目的の使用や無断複製および賃貸は禁止さ
れています。

ソフトメーカー様（お問い合わせ先）
社名を記載してください。
黒文字（R：G：B＝60：60：60）に変更
してください。白枠の中心（左右端から）に
会社名が記載されるよう調整してください。

ニンテンドーWi-Fiコネクションを使用しない
ソフトは、削除してください。
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● 3-3 「DS ワイヤレス通信の方法」の編集
DSワイヤレス通信（DSワイヤレスプレイ・DSダウンロードプレイ・Wii 本体との通信・ニンテンドーWi-Fi コネクション）
に対応するソフトは、以下を編集および記載してください。テンプレートデータ「TWL_XXXX_JPN」の「10.DSワイヤ
レス通信の方法」を編集してください。場所は「10」になっていますが、ソフトごとに適した箇所に移動させてください。
DSワイヤレス通信に対応していないソフトの場合は削除してください。

「DSワイヤレスプレイ」対応ソフトの編集
ソフト名称を記載してください。 黒文字⁃
（R：G：B＝60：60：60）に変更してください。

機器の必要数が特定できない（プレイする⁃
人数によって変わる）場合は、2台→プレイする
人数分の台数（最大X台）に変更してください。
黒文字（R：G：B＝60：60：60）に変更して
ください。

DSワイヤレスプレイを行うまでの、操作手順を
記載してください。赤文字にする必要はありませ
ん。黒文字にするなど任意で制作してください。

DSワイヤレスプレイの説明箇所のページ項
目を記載してください。黒文字（R：G：B＝⁃
60：60：60）に変更してください。
例：
以後の操作方法は、「6：ミニゲーム」の
「2人対戦プレイ」をご覧ください。

航空機内でのワイヤレス通信の禁止について
編集不可です。DSワイヤレス通信対応ソフトに
は必ず記載してください。
DSワイヤレスプレイ・DSダウンロードプレイ・
Wii 本体との通信・ニンテンドーWi-Fiコネクショ
ンのうち2つ以上に対応している場合は、どちら
かに記載してください。
（すべてに記載する必要はありません。）

通信プレイに関するご注意について
編集不可です。DSワイヤレス通信対応ソフトに
は必ず記載してください。
DSワイヤレスプレイ・DSダウンロードプレイ・
Wii 本体との通信のうち2つ以上に対応している
場合は、どちらかに記載してください。（すべてに
記載する必要はありません。）
ニンテンドー Wi-Fi コネクションに対応している場合
は、ニンテンドー Wi-Fi コネクション対応ソフト用の「通
信プレイに関するご注意」（P14）を記載すれば、本注
意文を記載する必要はありません。

→
つ
づ
く
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「DSダウンロードプレイ」対応ソフトの編集 ソフト名称を記載してください。
黒文字（R：G：B＝60：60：60）に変更し
てください。

機器の必要数が特定できない（プレイする人
数によって変わる）場合は、1台→プレイする
人数分の台数（最大X台）に変更してください。
※親機の1台分を引いた台数にしてください。
黒文字（R：G：B＝60：60：60）に変更し
てください。

DSダウンロードプレイを行うまでの、操作手
順を記載してください。赤文字にする必要は
ありません。黒文字にするなど任意で制作し
てください。

DSダウンロードプレイの説明箇所のページ項
目を記載してください。黒文字（R：G：B＝
60：60：60）に変更してください。
例：
以後の操作方法は、「6：ミニゲーム」の
「2人対戦プレイ」をご覧ください。

→
つ
づ
く

ソフト名称を記載してください。
黒文字（R：G：B＝60：60：60）に変更し
てください。
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DSダウンロードプレイの説明箇所のページ項
目を記載してください。黒文字（R：G：B＝
60：60：60）に変更してください。

航空機内でのワイヤレス通信の禁止
について
編集不可です。DSワイヤレス通信対応ソフ
トには必ず記載してください。
DSワイヤレスプレイ・DSダウンロードプレイ・
Wii 本体との通信・ニンテンドーWi-Fiコネク
ションのうち2つ以上に対応している場合は、
どちらかに記載してください。
（すべてに記載する必要はありません。）

通信プレイに関するご注意について
編集不可です。DSワイヤレス通信対応ソフ
トには必ず記載してください。
DSワイヤレスプレイ・DSダウンロードプレイ・
Wii 本体との通信のうち2つ以上に対応して
いる場合は、どちらかに記載してください。（す
べてに記載する必要はありません。）
ニンテンドー Wi-Fi コネクションに対応している場
合は、ニンテンドー Wi-Fi コネクション対応ソフト
用の「通信プレイに関するご注意」（P14）を記載
すれば、本注意文を記載する必要はありません。
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「Wii 本体との通信」対応ソフトの編集
それぞれのソフト名称を記載してください。
黒文字（R：G：B＝60：60：60）に変更してく
ださい。

Wii 本体との通信を行うまでの、操作手順を記載

してください。赤文字にする必要はありません。⁃

黒文字にするなど任意で制作してください。

Wiiウェアのソフトの場合に載せてください。
Wiiウェアのソフト以外の場合は削除してください。

Wii本体との通信の説明箇所のページ項目を記載し
てください。黒文字（R：G：B＝60：60：60）
に変更してください。
例：
以後の操作方法は、「8：通信センター」
の「アイテム交換」をご覧ください。

Wiiウェアのソフトの場合は手順1を
「1.Wii 本体の電源をONにしてください。」に変更
してください。
「ソフト名」「■：□□□□□□」は黒文字に変更し
てください。

→
つ
づ
く

航空機内でのワイヤレス通信の禁止につ
いて
編集不可です。DSワイヤレス通信対応ソフトには
必ず記載してください。
DSワイヤレスプレイ・DSダウンロードプレイ・
Wii 本体との通信・ニンテンドーWi-Fiコネクション
のうち2つ以上に対応している場合は、どちらかに
記載してください。
（すべてに記載する必要はありません。）
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「ニンテンドーWi-Fiコネクション」対応ソフトの編集

ニンテンドーWi-Fiコネクションの説明箇所の
ページ項目を記載してください。黒文字（R：G：B
＝60：60：60）に変更してください。
例
以後の操作方法は、「9：Wi-Fiプレイ」
の「マルチ対戦」をご覧ください。

ニンテンドーWi-Fi コネクションを行うまでの、⁃
ソフトの操作手順を記載してください。赤文字にす

る必要はありません。黒文字にするなど任意で制作
してください。

→
つ
づ
く

通信プレイに関するご注意について
編集不可です。DSワイヤレス通信対応ソフトには
必ず記載してください。
DSワイヤレスプレイ・DSダウンロードプレイ・Wii
本体との通信のうち2つ以上に対応している場合
は、どちらかに記載してください。（すべてに記載す
る必要はありません。）
ニンテンドーWi-Fiコネクションに対応している場合は、
ニンテンドー Wi-Fi コネクション対応ソフト用の「通信
プレイに関するご注意」（P14）を記載すれば、本注意
文を記載する必要はありません。
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通信プレイに関するご注意について
編集不可です。ニンテンドーWi-Fiコネクショ
ン対応ソフトには必ず記載してください。
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● 3-4 その他のページの作成・制作上の制限など
テンプレートデータ「TWL_XXXX_JPN」をもとに、その他のページを制作してください。制作例はサンプルデータ「TWL_
SAMP_JPN」を参照してください。

基本的な構造について••
TWL-ManualEditorでは、1つのページレイアウトデータ（.ntpgデータ）内に、総括文章（ページの冒頭文章に相当するもの）
とページ内項目の設定（ページ内の見出しに相当するもの）を行うことができます。以下を参照してください。

総
括
文
章

エディタ上で「タイトル画面」の項目を
ページ内項目に設定しているので、総括
文章の下には、何も表示されません。

4. のページタイトルボタンをタッチする
と総括文章が表示されます。

下画面にページ内項目が表示されます。 項目をタッチするとページ内項目単位で
画面に表示されます。

ペ
ー
ジ
タ
イ
ト
ル

ペ
ー
ジ
内
項
目
の
設
定
を
ON
に
し
て
い
る

ペ
ー
ジ
内
項
目

→
下
に
は
何
も
見
え
な
い

→
下
に
は
何
も
見
え
な
い

TWL-ManualEditor のレイアウトウィンドウ ニンテンドーDSi の画面

192ドット

148ドット

44ドット

18ドット

174ドット

256ドット

TWL-ManualEditor でのレイアウトデータ上では、総括文章およびページ内項目の設定をした項目がすべて表示された状
態ですが、DSi 上の画面では分割されて表示されます。
また、総括文章は特に設定をする必要はありません。レイアウトデータ上のページの一番上のテキストが反映されます。見出
しを必要としないページではページ内項目を設定する必要はありません。
TWL-ManualEditor の使い方に関しては、TWL-ManualEditor の説明書を参照ください。
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制作上のルールや制限など••

フォントについて
TWL-ManualEditor 内には1書体で3つのサイズ（S/M/L）のフォントが用意されています。
Sサイズのフォントは基本的に使用しないでください。実機での視認性が低いためです。レイアウトの都合上、やむをえない
場合のみご使用ください。
Mサイズのフォントを、通常の文章の標準として使用してください。
L サイズのフォントは、多用すると実機での1画面内の情報が少なくなります。見出しや強調したい箇所に効果的に使用くだ
さい。また、例外としてソフトの性質上（高齢者の方もターゲットにしたようなソフトなど）によりLフォントを、通常の文章
の標準として使用することは可能です。

基本となる黒文字については、R：G：B＝60：60：60　前後を推奨します。
専用フォントは、ややアンチエイリアスが強いため、R：G：B＝0：0：0　にした場合、文字の形状がなめらかな形状ではな
い印象に見えます。

文字・画面などのレイアウト領域について
実機画面の端に文字や画面を配置すると、視認性が悪くなりますので以下の点にご注意ください。
画面の左右端から8ドット、画面の最上部の端、最下部の端には4ドット、文字や画面自体を配置しないでください。画面
のフレームやその他の説明書として重要な要素のものでなければ、配置することができます。また例外として、句読点「。」「、」
などは、右端から8ドット内に配置することができます。

ページタイトル4
dot 4

dot

8dot

8dot

8dot

4
dot

ニンテンドーDSi 画面

TWL-ManualEditor レイアウト画面

※ページの最下部にも4ドットの空きを設けてください
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ページタイトル、ページ内項目の字数について
ページタイトルはボタン内に13文字（全角）、ページ内項目はボタン内に15文字（全角）、入ります。タイトルが16文
字以上になると、15文字目が「…」で表示されます。できるだけ上記の字数以内で収めることをおすすめします。
※半角文字を使用すれば、上記の字数より多く記載することができます。

ペ
ー
ジ
タ
イ
ト
ル

ペ
ー
ジ
内
項
目

7
個
ま
で

13文字（全角） 15文字（全角）

ページ内項目は、7個までしか作れません。
説明がそれ以上増える場合は、次のページタイトルで
調整してください。

( 例 )

アイテムG

6　アイテム (1)

7　アイテム (2)

アイテムA

アイテムB

アイテムC

アイテムD

アイテムH

アイテムE

アイテム F

アイテム I

アイテム J

アイテムK

ゲーム画面の配置について
ゲーム画面は、IS_TWL_CAPTUREで撮影したbmpデータを、適当なサイズに縮小し、gif データに変換したものを配置
してください。ゲーム画面のデータサイズはテキストなどに比べ、とても大きいです。画面サイズの大きさや、色数により、
容量が変わります。
全体の容量を抑えたい場合は、必要な画面のみ使用する、ゲーム画面の大きさを検討する、同じような画面はできるだけ使
い回す、などの工夫を行ってください。
ゲーム画面の大きさによる視認性の比較や画面のフレームについては、サンプルデータ（TWL_SAMP_JPN）の
 「 3：画面とフレーム（サンプル）」を参照してください。

Microsoft、Windowsは米国 Microsoft Corporation の米国およびその他の国における登録商標または商標です。
その他、記載されている会社名、製品名などは、各社の登録商標または商標です。
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